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editorial

‘ Aufmerksamen Lesern wird nicht entgangen
sein, dal} sich neuerdings einiges bewegt —
altbekannte Gesichter verschwinden aus Power
Play, neue kommen hinzu. Unser Titel soll rundum
moderner werden, das aktuelle Erscheinungsbild
ist auf dem Weg dorthin allenfalls eine Zwischen-
stufe. Hinter den Kulissen zerbrechen wir uns
derzeit die KOpfe, wo wir alte Z6pfe abschneiden
und wie wir noch besseren Service bieten kbnnen,
ohne dabei liebgewonnene Lesegewohnheiten
ohne Hirn und Verstand Uber Bord zu kippen.
Zentrales Thema bei der Neugestaltung der Power
Play ist fur uns die interaktive Erweiterung des
Hefts, die CD. Langst ist sie nicht mehr von den Ti-

teln ernstzunehmender Computerspielmagazine
wegzudenken. Doch eine CD-Ausgabe hat auch
ihren Preis — und nicht jeder Leser hat das Geld
dafir, oder Lust, es flr ein Magazin mit CD aus-
zugeben. Oder doch? Daher “mi3brauchen” wir
unser Editorial diesmal fur eine Blitz-Leserbefra-
gung. Wer uns die Meinung geigt, hilft uns nicht
nur aktiv bei der Heftgestaltung, er nimmt auch an
einer Verlosung teil: Als Dank flir besonders
schnelle Reaktion verlosen wir unter den Einsen-
dern ein Quadro-Speed-CD-ROM-Laufwerk (auf
Waunsch IDE oder SCSI) sowie zehn aktuelle Spie-
le freier Wahl. Folgende finf Fragen interessieren
uns ganz besonders:

1. Besitzt Du ein CD-ROM-Laufwerk?

O ja [] nein [ kaufe eins
2. Wie wichtig ist Dir die Power-Play-CD?

[] sehr wichtig
[ unwichtig

[ kommt auf den Inhalt an

3. Welche Themen sind auf der CD am wichtigsten?

[] Videoclips aus der Redaktion
[[] andere Themen, namlich:

[] Spieledemos
[l Tips & Tricks

3. Was miifte Deiner Meinung nach dringend an der CD
verbessert werden?(bitte in Stichworten)

4. Wieviel diirfte eine Power Play mit CD kosten,
damit Du sie jeden Monat kaufen wiirdest?

5. Was miiBte Deiner Meinung nach dringend am Heft
selbst verbessert werden? (bitte in Stichworten)

Ob lhr diese Seite rausreil’t, kopiert oder frei auf
einem Blatt Papier antwortet, spielt keine Rolle.
Bitte schickt oder faxt Eure Antworten bis spate-
stens 10. August 1995 an folgende Adresse:

Magna Media Verlag AG
Redaktion Power Play
Stichwort “Blitzumfrage”
Postfach 1304

85531 Haar

Fax 089/4613 5046




inhalt SR R SRS

Wenn das der
Kini wiiBte: In Sierras
“Gabriel Knight 2”

spielt Bayernkinig Ludwig
einen Werwolf

Across the Rhine 98
Action Soccer 48
A IV — Networks 106
Classic Pun 45 ‘
Dark Universe 42
Der Meister 45
Extractors 44
| Flight Unlimited 46
FX-Fighter 108
Hi-Octane 100
E Noch witziger und grdfer: In “Simon the Sorcerer 2" High Seas Trader 50
krachen nicht nur die Lachmuskein Cile Bakive 50
A k 'ue ’ ’ ' Lem.mings Windows 85
Lunicus 86
Kurzmeldungen 8  Micromachines 2 103
Magic Carpet 2 18  Orion Conspiracy 88
T.F.X. - Eurofighter 2000 20 Pumpkinhead's Rache 90
Neues von Activision 24  Sim Town 102
Neues von MIndscapelSSl‘ S Simon the Sorcerer 2 92
b Auch Sierra bastelt eifrig 34  The Last Dynasty 104
[PSTPY Kontroverse Action-Oper: _ Rise of the Robots 2 36 Uhnecessary Roughness 95 87
Psygnosis “Urban Decay” ist o o At g Gﬁlf . e
nichts fiir zarte Gemiiter Yy - :

4



inhalt

Im Aufwind:

Der neue Eurofighter :

von Digital Image . : T S
Design bietet High-Tech o

vom Feinsten

Hardware 5

CD-ROM Laufwerke 110 Doc Diise

Kleinanzeigen
Wetthewerb o
Nesquik-Wettbewerb 118 Powertips

Vollgas
L] =
Rubriken e
Jagged Alliance FPETPY Feurige Uberraschung:
Statistik (B8 Flight of Amazone Queen T 1.} Strategieprofi Bullirog bietet
% : Reifenkiinstlern ein
Impressum 99 Nascar Racing ‘i reinrassiges Rennspiel

Inserenten i Innocent — until caught

Power-Data e X-COM: .
. Terror from the Deep

Power-Play-Shop

_Endlich kurz vor der
 Fertigstellung: Activisions
PSS Mechwarrior 2 macht sich zum
‘heifien Einsatz bereit




NERVENZERFETZENDER
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Pidagogisch?

Edutainment-Software-Hersteller
7th Level erfreut mit einem Spiel, bei dem
die lieben Kleinen garantiert das Falsche
lernen: “Battle Beast” ist ein lieb gemach-
tes Windows-Priigelspiel, in dem witzige
Comicmonster aufeinander eindreschen.
Véllig witzige Animationen und durchge-
knallte Soundeffekte lassen auch gestan-
dene Kampfsportspezialisten aufhorchen.
Es miissen ja nicht immer asiatische Tum-
blinge sein, wenn es um formschénes
Knochenbrechen geht. Die Gegner sollen
ihren Stil Ubrigens immer dem des Geg-
ners anpassen und lassen so auch den
Allerkleinsten eine faire Chance im harten
Uberlebenskampf. Per Modem oder Netz-
werk diirfen sogar ortlich getrennte Mon-
sterkinder aufeinander eintreten. vw

Oje, der ge-
fahrliche
Kritenmann
spielt “Battle
Beast”

POWER PLAY CD 8/95

Hier (endlich!) eine klitzekleine
Inhalts-Info, was auf unserer CD diesen
Monats alles schlummert (latiirnich haben
wir wieder einige echte Perlen auf unsere
Scheibe gelasert).

Obwohl noch immer nicht ganz fertig,
findet Ihr auf der CD ein erstes spielbares
Demo von Roger Wilcos Space Quest 6.
Hier diirft Ihr in SVGA Toaster-Aliens plat-
ten und Raumhéfen putzen. Adventure-
Freunde finden jedoch noch viel mehr. Als
nachstes hatten wir etwas fiir die Trekkies
unter Euch: Eine Probepackung Star
Trek: Next Generation. Spielefreunde
durfen sich schon jetzt die Hande reiben,
ist doch die Weltraumflotte neben Vollgas
eines der angesagtesten Adventures in
diesem Jahr . Brandneu ist das Buried in
Time-Demo. Hier durft Ihr Presto-Studios
aufwendigen Nachfolger zu Jouneym-
an’s Project antesten und schon mal ein
wenig probelaufen.

Wer eher mit Action-Spielen ins Bett
geht, schaut sich Bullfrogsheilte spielbare
High Octane-Demo an. Asphalt-Junkies
werden’s lieben, Netzwerkbesitzer werden
gleich an nichts anderes mehr denken.

Freunde des gepflegten Korblegens
kommen mit der etwas verspateten NBA
Live 95-Demo voll auf ihre Kosten.

\,_D Von Raum und Zeit

zum sportlichen
Parkett einer
Basketballhalle: Die
POWER PLAY CD bie-
tet fiir jeden Gustus
das Richtige

Name: Battle Beast
Hersteller: 7th Level
Erscheinungstermin: Herbst 1995

SVGA-Grafik und Original-NBA-Spieler
veranlassen selbst gestandene Korbma-
cher (?) zu Luftspringen.

Fir die eher ruhigen Naturen gibt's
etwas Spielbares von Blue Bytes Multi-
player-Abendspal} Die total verriickte
Rallye und ein Demo vom witzigen Bal-
dies.

Flr geniigend (fast) kostenlosen Spiel-
spal ist also gesorgt. Ach ja, beinahe hat-
ten wir es vergessen: An Videos haben
wir zuséatzlich Team 17s Sommerkollekti-
on auf die CD gebrannt, die einen ersten
Eindruck der kommenden Produkte der
Briten vermittelt. i kn

8/95 m




Laserline

Es ist eine wahre Plastikflut, die in
den letzten zwei Jahren Uber die Leser-
schaft von Computer- und Multimedia-
Magazinen hereingebrach: Mittlerweile ist
es fast schon ein Sakrileg, das Cover sei-
nes geliebten Titels nicht mit einer aufge-
klebten CD zu verunstalten, die den Kun-
den mit allerlei sinnigen und unsinnigen
Programmen, Demos, Patches und Digi-
Filmchen begliickt. Einen Haken hat die
Datenflut aber schon: Kein Magazin kann
es sich leisten, die Silberlinge nicht nur
formschon, sondern auch bruchfest zu
verpacken. In der Regel missen Papier-

oder Plastiktitchen reichen. Doch das
stelllt den armen Leser vor ein standiges
Problem: Sammelhefte konnten einst in
Schuber gesteckt werden, doch die nack-
ten CDs so zu archivieren, dafl sie mit
einem Griff wiedergefunden werden konn-
ten, ist nicht ganz so einfach.

Laserline aus dem kalifornischen Free-
mont scheint aber auf dem besten Weg zu
sein, dieses Problem zumindest form-
schén zu I6sen. Auf einem einseitigen
Leporello lassen sich bei der kleinen Aus-
fihrung zwolf, bei der groBen bis zu 24
CDs befestigen, so dal} selbst ein rauher
Transport den schillernden Lieblingen
nichts anhaben kann. Ahnlich wie bei her-
kommlichen CD-Covers werden die
Datentrager auf einen Kranz gesteckt, der
jedes lose Herumfliegen vermeidet Und
sollte sich wider Erwarten doch die eine
oder andere Scheibe lsen, ist das kein
Drama, schlief3lich ist die Box so weich,
daf} kaum Kratzer entstehen kénnen. ps

Hersteller: Laserline
Zirka-Preis: 12er Box 10,—, 24er Box 20,~
Zu beziehen iiber guten EDV-Fachhandel
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Neve Kurse - Neves Glick?

Gepflegte Rennspiele sind so sel-
ten wie eine Ananasplantage in Alaska.
Deswegen sollte man eigentlich selbst
Uber jede Daten-CD freuen, die den Weg
in des Handlers Regal findet. Wer alle ori-
ginal “Nascar Racing” Strecken in- und
auswendig kennt - nicht weiter schwer bei
den vielen Ovalkursen - darf sich jetzt
neues Rundenfutter mittels Daten CD-
ROM reinziehen. Wir kénnen den Nach-
schub aber nur echten Uberzeugungstéa-
tern empfehlen, denn wieder gehts groi-
tenteils immer nur im Kreis herum. Von
den sieben angebotenen Neustrecken
folgt nur eine Bahn nicht der bewahrten
Ovalform, sondern bietet tatsachlich auch
Kurven, die mal in die andere Richtung
weisen. Entweder hat sich die Program-
mier-Crew einen kleinen Aprilscherz gelei-
stet, oder hier wird einfach nur abgezockt.
Fazit: So Uberfliissig, wie ein Kolbenfres-
ser in Super-VG. vw

Name: Nascar - Track Pack
Hersteller: Papyrus/Virgin
Zirka-Preis: 60 Mark

Immer an der Wand
lang: “Nascar Track
Pack” bietet wenig
Neues fiirs Geld.

Der Horrorwestern

Im Wildwest-Stadtchen Silverload
geschehen seltsame Dinge: Durchreisen-
de berichten von Einwohnern, die nur mit
Mihe ihr Doppelleben verheimlichen kén-
nen. Ein uralter Indianerfluch machte sie
zu Werwolfen, damit sie fortan an ihrem
zu Unrecht erworbenem Reichtum keinen
Spal finden sollten. Das um 1800 gegriin-
dete Silverload ruht auf einem Fundament
aus Blut und Terror. Mit Gewalt vertrieb
man die dort ehemals anséassigen India-
ner, um das an Silbervorkommen reiche
Land in Besitz zu nehmen. Und da es so
schon heilt “Unrecht gut gedeihet nicht”,
spielt Ihr den Vollstrecker, der den wolfi-
schen Umtrieben ein Ende bereitet. Als-

Kopfgeldjager erhaltet ihr in Silverload von
Neuankémmlingen den Auftrag erhalt,
deren plotzlich verschwundene Kinder
wieder aufzufinden.

Das im Comic-Grafiknovellen-Stil und in
bizarren Farben gehaltene Adventure ent-
fiihrt Euch in eine typische Western-Welt
mit einsamen Revolver-Helden, Saloons
und SchieBereien, angereichert mit einem
kraftigen Schul} feinsten, englischen Hor-

Von den Karpaten in
den Wilden Westen:
Werwilfe scheint’s
iiberall zu geben.

rors. Millenium stellt mit diesem Spiel sein
neues SIGNOS-Benutzerinterface vor und
bedient den deutschen Markt mit einer
komplett (ibersetzten Version. Wie schon
das Nahost-Epos The Scroll erscheint Sil-
verioad ebenfalls bei Psygnosis.

Name: Silverload
Hersteller: Millenium/Psygnosis
Erscheinungstermin: Juli 95

y2AYY




DEUTSCHE VERSION UND NUR AUF CD-ROM
AB 10.MAIl IM FACHHANDEL

INDY CAR RACING
‘89% - Fir alle Rennsport Fans ist dieses Programm ein MuB!" -
Play Time 12/93

ALUMAR

~ BENEATH A STEEL SKY
“8 von 10 Punkten - Sie kénnen mir glauben, dies ist etwas
ganz besonderes!” - PC review April 1994

o Hotline: (0 40) 39 11 13

vergriebs INTERACTIVE |

* Unverbindliche Preisemplfehlung
ambH

entertainment

Beneath a Steel Sky: © 1994 Revolution Software « @ 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. + All rights reserved + Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd « White Label designs by Definition, London. 7th Guest: The
7th Guest and Interactive Drama are of Virgin Int Er Inc. © 1993 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. and Trilabyte Inc. Conspiracy: © 1992 Cryo Interactive Entertainment. Hand Of Fate: Hand of Fate and
Kyrandia are trademarks of Westwood Studios Inc. © 1994 Westwood Studios Inc. Lands of Lore: Lands of Lore is a trademark of Westwood Studios Inc. ® 1993 Westwood Studios Inc. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises
Limited. All Rights reserved. All White Label titles © 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd., 338a Ladbroke Grove, London W10 5AH.

Indy Car Racing: IndyCar and the helmet logo are trademarks of The Ir Motor y C lion, under excl license to Ch: i p Auto Racing Teams, Inc. Indianapolis 500%%; The Simulation is a trademark of
The Indianapoelis Motor Speedway Corporation + Ir 500isa ark of The Indf Motor y C * Papyrus is a trademark of Papyrus Design Group, Inc
© 1995 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Lid. + All rights reserved « Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Lid » White Label designs by Definition, London « NOT FOR DISTRIBUTION IN THE USA, CANADA, MEXICO OR JAPAN
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Knallhart kalkuliert - Unsere

TOP 10
Bioforge 79,95
Civil War/Amerika 1861-65 69,95
Command & Conquer 84,95
Flight unlimited 79.95
Full Throttle / Vollgas 64,95
Jagged Alliance 69,95
Last Dynasty 74,95
Prisoners of Ice 19.95
Simon the Sorcerer 2 74,95
Star Trek Next Generation 79.95
CD-ROM
A IV Networks 84,95 | Pirates Gold 39,95
Aces of the Deep 79,95 | Prototype 74,95
Aces 0.1. Deep Data® 39,95 | Psyche Pinball 62,95
Action Soceer 64,95 | Ravenloft 2 69,95
Alex Dampier Hockey 59,95 | Rebel Assault 74,95
Alien Breed Tower Ass 59,95 | Rise of the Robots 59,95
Asterix* 64,95 | Sensible Soccer 59,95
Aufschwang Ost 59.95 | Sim City2000 Coll 84,95
Battle Bugs 59,95 | Sun City 2000 Data 39,95
Battle Isle 2 74,95 | Sim Tower 69,95
BI 2 - Erben d. Titan 44,95 | Sim Town 74,95
Biing 64,95 | Slipstream 5000 64,95
Bureau 13 69,95 | Space Quest [-V 79,95
Chaos Control 89,95 | Space Quest V1 74,95
Colonization 84,95 | Sternenschweif 69,95
Crusade* 79,95 | Stone Racers 69,95
Cyberrace 19,95 | Super Karts 79,95
Daedalus Encounter* 89,95 | Sup. Streetfighter 2 59,95
Dark Forces 84,95 | Tank Commander 79,95
Der Reeder 69,95 | The Blue Planet 49,95
Descent 74,95 | Ticonderoga 79,95
Discworld 74,95 | Total verr. Rally 64,95
Dune 2 39,95 | Transport Tycoon 79,95
Dungeon Master 2* 79,95 | dto. World Editor 39,95
Earth Siege 79,95 | UFO&Mast. oOrion 59,95
Earth Siege Data 4495 | US Navy Fighters 79,95
Elite 3 74,95 | Virtual Pool 74,95
Fl. Commander 2* 64,95 | Virtueso 39,95
FL o.t. Amazon Qu. 74,95 | Warcraft 74,95
Gr. Naval Battles 3 74,95 | Warriors 64,95
Hammer ot Gods 69,95 | Whales Voyage I1 79,95
Hattrick 74,95 | Wing Comm. 3 94,95
Hell 69,95 | Woodruff 69,95
High Seas Trader 64,95 IBM 3,5"
Hoéhlenwelt Saga 84,95 | Aces of the Deep 69,95
Inordinate Desire 79,95 | Biing 69,95
King's Quest VII 79,95 | Colonization 76,95
Kingdoms of Germ. 49,95 | Crusade* 74,95
Kingd:The far Reaches 79,95 | Discworld 69,95
Klik & Play 79,95 | FL o.t. Amazon 69,95
Kyrandia 3 74,95 | Flugsim. 5.1 dt* 89,95
Lemmings fiir WIN 49,95 | Flugsim. 5.1 e 69,95
Links 386+ 2Kurse 59,95 | Sceneries fiir FS 4
Little Big Adventure 84,95 | Europe | 54,95
Lothar Matthéus 29,05 | Mittelgebirge 44,95
Macchiavelli 84,95 | Nord-/Ostsee, HH 44,95
Magic Carpet 84,95 | Rheinland/Ruhg, 4495
Masters of Magic 79,95 | Frankfurt/Hessen 4495
Myst 74,95 | Betlin, Mitteldeut. 44,95
Nascar Racing 74,95 | Stiddeutschland 4495
Nascar Track Pack 39,95 | Grand Canon 44,95
NBA Live 95 79,95 | Harpoon2 V 2.0 69,95
NHL Hockey 69,95 | dto. Battlesets je 44,95
Oldtimer 49,95 | Masters of Magic 79,95
One must fall* 59,95 | Rise of the Robots 49,95
Orion Conspiracy* 79,95 | Stemenschweif 69,95
Panzer General 67,95 | Hint Shop
Ph agoria 84,95 | zu fast allen Spielen
Hardware

Gravis Gamepad 39,95 | CH Pedals Pro 189,95
Gravis Analog 39,95 | SB 16 Value 159,95
Gravis Analog Pro 4995 | SBAWE 32 VE 309,95
Gravis Phoenix 199,95 | SB 2.0 OEM 49,95
CH Virtual Pilot 149,95 | Ultrasound ACE 169,95
Preise Stand 106.95 - * = noch nicht verfiigbar bei Druckiegung

Nachnahmeversand: DM 9,90 + NN-Gebhr

Vorkasse/EC-Scheck DM 6,90, &b DM 250 - fred
Bei Nichtannahme berrechnen wir 26 % des
Rechnungsbetrages als Schadensersatz

4 Kreuzthal » 87474 Buchenberg
Game lt_ & 07560/92020 « FAX 92022
e-mail Compuserve 100106,3111
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Dumont Holiday

Reisefiihrer fiir den PC
sind normalerweise so sinnvoll
wie ein Fulball fir Einbeinige
— denn eben dann, wenn der
Reisende auf Informationen
angewiesen ist, hat er sein
Gerat nicht mit dabei (auler er
besitzt einen Notebook mit
CD-ROM-Laufwerk, oder er
druckt die daheim vorbereitete
Route auf Papier aus).

Ein weiteres Argument, das
zunachst gegen solch ein
interaktives Programm spricht,
ist die erfahrungsgemaf

schlechte Ausstattung. Die
Routengestaltung war bisher in der Regel
unbefriedigend, wichtige Adressen mit Off-
nungszeiten, Eintrittspreisen und Telefon-
nummern fehlten bei den meisten Produk-
ten, Entfernungen zwischen ausgewahlten
Punkten auf einer detailierten Karte wur-
den selten angezeigt.

Doch das scheint sich jetzt ein wenig
geandert zu haben. Das Konzept des
Paris-Fiihrers von Dumont ist darauf aus-
gelegt, sich schon vor der Reise Appetit
zu holen, wobei an Infos nicht gespart
wird: Eine Liste mit Hotels und deren Tele-
fon- bzw., Fax-Nummer ist ebenso vor-
handen wie ein Fahrplan der Metro (zu-
mindest werden die Linien und ihre Halte-
stellen angegeben. Eine Karte des Netzes
wurde leider nicht beigefiigt, was doch
eigentlich das kleinere Problem gewesen
ware). Alle wichtigen Informationen kén-
nen ausgedruckt werden (na bitte) und
sind so schén handlich immer griffbereit.

Wer genau wissen méchte, auf welches
Abenteuer er sich da einlalt, kann sich
zusatzlich zu einer Diashow auch mit
einer Reihe kleiner Filmchen vergniigen,
die neben einem Ausschnitt aus einer

‘Crazy-Horse-Show auch noch andere

nackte Tatsachen zu bieten haben.

ALLGEMEINES
ZUM REISEZIEL

STADTPLANE UND
CROUTENVORSCHLAGE

Bei allen lieblos zusammengestrickten
(und somit auch ziemlich unsinnigen) Pro-
dukten dieser Art, bedauert man es sehr
schnell, zwischen 70,-DM und 130,-DM
auszugeben. Bei Paris ist das ein wenig
anders, wohl auch, weil Dumont einen Ruf
zu verlieren hat. Dennoch: der Weisheit
letzter Schluf’ ist auch hier noch nicht
gefunden. Die 650 MByte einer CD kann
man immer noch sinnvoller fiillen. Ich
denke da zum Beispiel an jene geniale
Reisefiihrer vom gleichen Verlag, die
allerdings noch ganz altertimlich auf
Papier gedruckt sind...

Name: Dumont Holiday/Paris
Hersteller: Dumont
Zirka-Preis: 80,-

Fronkreisch,
Fronkreisch: Paris ist
immer noch eine
Reise wert, auch
wenn einige
Reisefiihrer standhaft
einen anderen
Eindruck vermitteln.
Nicht so dieses
Produkt!

PRAKTISCHE
INFORMATIONEN




One must fall, doch dreilig kdnnen
gewinnen! ROMWARE verlost zwanzig
mal die Robo-Priigelei One must fall mit
passender (Schlager-)Kappe und zehnmal
das “ausgeflippte” Epic Pinball mit dazu-
gehdrigem T-Shirt fir Euren Spiele-
schrank.

Natirlich handelt es sich bei den Spie-
len um die Vollversionen dieser auch als
Shareware erhéltlichen Titel. Dabei ist es
ganz einfach, ein Erfolgserlebnis zu
haben, denn alles, was |hr betreiben

ROMWARE-Competition

muBt, ist ein wenig Gripsgymnastik oder
SF-Literatur-Walzen.

“Wie bezeichnet man einen men-
schendhnlichen Roboter?”

Kleiner Tip: Der Begriff ist gleichzeitig
der Name des bekanntesten Flipper-
Tisches aus Epic Pinball

Antworten schickt |hr an:

MagnaMedia Verlag AG
Stichwort: ROMWARE
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar

Einsendeschlul ist der 16. August
1995

Natirlich ist der Rechtsweg wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter von Magna-
Media sowie deren Angehorige diirfen
wieder einmal nicht teilnehmen, sondern
nur den zukinftigen Gewinnern gratu-
lieren. Viel Spal® damit!

LN s

DER BESSERE VERSAND!

DIE i
TROUMFIBA!
cmm /oG emm o § s

111 Howr 99,95 7550 i Sceneies ilﬂS ;
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8995 Wingsof lory
W95 1995 Xm(UF0D)
Perfect General ST195 Xiig w95 7995

Die aufgefiihrten Artikel stellen nur einen kleinen Auszug aus unserem Sortiment dar.

TOP HIT o

Apache Longbow

99,95%pm

TOP HIT uuren

Dungeon Master Il

99,95*% pm

#  Berlins und Hamburgs einzige wahre
fur Video und C

Joysticks!
Ladeﬁ Berlin
 030/694 48 62 (nur



Im Cyberspace mit dem VFX1-HeadGear

Urspriinglich war der Cyberspace-
Helm der US-Firma Forte Technologies
schon fiir November 1994 geplant. Doch
erst jetzt hat es der VFX1-HeadGear zur
Marktreife gebracht. Futuristisch sah er
bereits Ende ‘94 aus, der VFX1-Virtuality-
Helm — doch das war’s dann auch schon.
Die Treibersoftware des Protoypen war
seinerzeit eher Alpha als Beta, aus der
unfertigen groben Pappschachtel spran-
gen wirre Kabel, und zur Kontrolle des
Helms diente der sogenannte Cyber Puck,
ein Freudenklops der abgedrehten Art,
libersat mit allerlei Knopfchen, deren
Bedienung wohl auch Aliens mit dreiig
Fingern Uberfordert hatte. Damals war
auch nach langwieriger Installation kein
einziges Spiel zur Mitarbeit zu liberreden,
und auler ein paar mickriger Demos blieb
der Cyberspace weiterhin der Phantasie
des Testers Uberlassen. Nach einigen
Anrufen beim deutschen Exklusiv-Distribu-
tor Pearl beeilte man sich denn auch mit
der Aussage, dalk dies ein Prototyp sei,
der standig weiterentwickelt werde. Mona-
te vergingen. Forte Technologies begann,
mit dem amerikanischen Display-Herstel-
ler Kopin zusammenzuarbeiten und
erreichte dadurch nach eigenen
Angaben eine Verbesserung der
Bildqualitat um 70 Prozent. Uber ein
halbes Jahr spater lag die Uberar-
beitete Version wieder zum Test
vor: Diesmal zeigte bereits die ferti-
ge Verpackung des rund 2000 §
Mark teuren Zusatzgerats, daf man %
entschlossen war, den VFX auf den ¥
Markt zu bringen. Kabel, Interface-
Karte, ein deutsches Handbuch und
eine CD mit allerlei Spielen und

Anwendungsbeispielen, auch die Installa-

tionsdiskette fehlt nicht. Ein federleichter

und im Design noch verbesserter Helm mit
hochklappbarem Visier kommt zum Vor-
schein. Im Visier stecken die ,beiden
schwenkbaren Linsen fir das VGA-Ste-
reo-Display mit 256 Farben und justierba-
rem Pupillen-/Fokus-Abstand. Eine Interfa-
ce-Karte mit VGA-Anschluf® steckt schnell
in einem freien Slot. Neben einer VGA-
Grafikkarte (ISA, PCI, VLB) und einer Ste-
reo-Soundkarte (16 Bit) braucht es keine
weiteren Schnittstellen. Das Installations-
meni erlaubt schnelle und unkomplizierte
Einstellungen: Display, Tracking, Grafik.
Einbau und installation darf man getrost
als einfach bezeichnen. Der einstmals irr-
witzige CyberPuck hat jetzt nur noch drei
programmierbare Buttons und emuliert mit
einem ausgekliigelten System die Funktio-
nen von Maus oder Joystick. Er ermdglicht
die separate Steuerung des Geschehens
bei gleichzeitiger freier Rundumsicht.
Bereits mitgelieferte Batchdateien verhel-
fen Spielen wie Darker, Descent, Magic

R Carpet oder

Der VFX1: Formschin, federleicht aber
trotzdem zweckméaBig. Rechis das
Kontrollgerét, der CyberPuck.

Mit geschlossenem Visier, den Linsen vor den Augen und den Kopfhidrern
ermoglicht der VFX-1 vollstdndige Abschottung von der AuBenwelt.
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Flight Unlimited zum unkomplizierten
Start. Die Auflosung des Displays ist Uber-
raschend scharf und angenehm. Sogar
Schriften lassen sich einwandfrei lesen.
Das Tracking reagiert in jeder Richtung in
Echtzeit und absolut prézise. Begeisterung
macht sich breit. Das integrierte Soundsy-
stem von AKG pustet dem VR-Fan inzwi-
schen das Hirn in Stereo aus der Rube.
Handhabung, Installation, Auflésung,
Tracking, Lieferumfang — das Warten hat
sich tatsachlich gelohnt! Angesichts der
Tatsache, dal} der VFX1 zu einem Bruch-
teil des Preises anderer VR-Systeme ein
akzeptabel marktreifes Gerat bietet, durfte
der Forte-Helm rasch einen neuen Stan-
dard etablieren, zumal es auf dem deut-
schen Markt derzeit kaum ein anderes
Gerat gibt, das es in Leistungsfahigkeit
und Softwareunterstiitzung mit dem VFX1
aufnehmen konnte. Softwarehersteller wie
LucasArts, Origin, Psygnosis, Interplay,
Sensel, Autodesk oder Superscape pla-
nen das Geréat in neue Projekte ein. Zum
Schlul das grofle Aber: 2000 Mark
mogen ein angemessener Preis sein,
trotzdem ist das viel Holz fiir ein Zubehor-
gerat. Michael Vondung/hu

An der Innenseite des Helms deutlich zu er-
kennen: die beiden Linsen, die korrekt fo-
kussiert, ein Rundum-Bild simulieren.

Preis bei Redschluf 1998,- DM,
Bestellungen bei Pearl Agency,
Tel. 07631/360-0

AV




Cthulhu ruf#!

Erinnert sich noch jemand an das
vor ungefahr zwei Jahren erschienene
Adventure “Daughter Of Serpents”? Mille-
nium plant noch fiir den Juli mit The Scroll
eine indirekte Fortsetzung des Cthulhu-
Stoffes. Wieder reist Ihr ins Alexandria der
zwanziger Jahre, um dem geheimnisvol-
len Kult der Schlangenmenschen auf die
Schliche zu kommen. Wie schon im Vor-
ganger, konnt lhr den Fall unter verschie-
denen Aspekten angehen. Diese richten
sich danach, in welcher Rolle |hr am
Handlungsschauplatz auftretet. Wahlwei-
se als Agyptologe oder Okkultist, versucht
Ihr die Spur einer verschwundenen Schrif-

4 W ke . hl =

Dolce Vita in Agypten: Doch das Grauen lau-
ert hinter der ndchsten Ecke

1995 Interplay Production and Celeris. Virtual Pool is a trademark of Interplay Product ior

@ Celeris

trolle zu verfolgen. Ein klei-
ner Ganove hatte das gute
Stiick in einem verzweig-
ten Tunnelsystem gefun-
den, neben Hunderten von
antiken Schriftrollen aus
der legendaren Bibliothek
von Alexandria.. Unwis-
send macht er die Rollen
auf dem schwarzen Markt
zu Kohle. Er ist sich nicht bewul3t, dalk
besagte Rolle, wenn sie bei geeigneter
Sternenkonstellation verlesen wird, die
Herrschaft der Dunkelheit und den Kult
der Schlangenmenschen auf Erden errich-

Freund oder Feind, das ist hier die Frage.
Vertrauenswiirdig sieht dieser Herr nicht aus

Wen Neugier plagt beim Morgenrot, der ist
am Abend mausetot...

tet. Dabei gestaltet sich Eure Suche nicht
gerade einfach, da auch die mérderischen
Anhanger der geheimen Schlangensekte
von der Existenz des Schriftstlickes erfah-
ren haben.

Das spannende Grafikadventure, das
bei Psygnosis erscheint, spielt an iber 70
Schauplatzen und prasentiert sich in kom-
plett deutscher Sprachausgabe. th

The Scroll
Millenium/Psygnosis
Juli 95

Name:
Hersteller:
Erscheinungstermin:

THE ULTIMATE POOL SIMULATION

BREAK
from

REALITY...



Power Play Online

Wir haben unsere Online-Aktivita-
ten verstarkt und sind fiir Euch ab sofort in
den wichtigsten Online-Diensten (Telekom
Online/BTXplus, CompuServe) und im
weltweiten Internet aktiv. AulRerdem steht
Euch eine neue, kostenfreie und lei-
stungsféhige Support-Mailbox zur Verfi-
gung. Fir schnelle Sofort-Hilfe habt Ihr
Zugriff auf die Tips und Tricks der letzten
Jahre via elektronischer Nachricht uber
unsere E-Mail-Adressen.

Im Online-Dienst CompuServe treibt
sich die PP schon seit einigen Monaten
herum — mit einem eigenen Nachrichten-
und Dateibereich im MagnaMedia-Forum.
Wer einen Account besitzt, kann hier Fra-
gen direkt an die Redaktion stellen, mit
den PP-Redakteuren kontrovers diskutie-
ren, Probleme mit Hard- und Software
schildern oder einfach lber neue und alte
Spiele plauschen. In der Power-Play-
Bibliothek stehen aktuelle Losungen, neue
Demos und viele Cheats zum Download.
Einmal im Monat gibt's eine Online-Konfe-
renz, in der lhr live mit dem PP-Team
chatten kdénnt. Wer's probieren will: “go
magna” fihrt Euch ins Verlags-Forum, wo
Ihr den PP-Bereich findet. Um CompuSer-
ve nutzen zu kénnen, bendtigt lhr einen
Account (9,90 Dollar pro Monat und 4,80
Dollar pro Stunde). Nahere Infos verrat

Euch der Online-Anbieter kostenfrei unter
der Rufnummer 0130-3732.

Wer beim Stichwort BTX an verstaubte
Technik und langweilige Angebote denkt,
hat BTX plus (heilt ab der IFA im Sep-
tember “Telekom Online Plus”) noch nicht
gesehen! Grafische Menus statt “fernseh-
‘kompatibler Schrift” und ab Herbst
flachendeckend schnelle Zugénge (liberall
14400bps, in Ballungszentren auch
28800bps). Bei BTX plus gibt's keine hor-
renden Geblhren, die Stunde kostet
durchweg 3,60 Mark — egal, mit welcher
Geschwindigkeit Ihr einloggt, ob Ihr Datei-
en downloaded, Nachrichten lest oder an
Konferenzen teilnehmt. Power Play ist in
BTX plus ab sofort mit einem Diskussions-
forum (*345621440184#) und einem KIT-
Informationssystem (*345629437#) vertre-
ten. Im Forum kdénnt Ihr mit uns diskutie-
ren, Fragen stellen und Probleme wélzen.
In unserem KIT-Meni (im BTX-Slang als
“Newsreader” bezeichnet) kénnt Ihr aus-
gewahlte Testberichte, nitzliche Tips &
Tricks und interessante Hintergrundinfos
abrufen. Dateien gibt es ebenfalls. Um uns
in BTX zu treffen, bendtigt Ihr einen BTX-
Zugang, den |hr kostenlos bei 1&1 Tele-
kommunikation unter der Rufnummer
0130/808606 anfordern kénnt. Weiterhin
braucht Ihr die Software “KIT-Dekoder”.
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Bewidhrtes beibehalten:
Der Power-Play-Bereich
im Magna Media-Forum
auf CompuServe wurde
neu gestaltet. Noch
mehr Power fiir
Spiele-Freaks!

Die Power-Play-
Mailbox: Ansprechende
Meniis und tolle Online-
Angebote warten

auf Euch!
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POVER PLAY HAUPTHENU

Hilfe

_ POMER

11 Online ==

Power Play in BTXplus: Auch in Telekoms
Online-Dienst haben wir unser Forum aufge-
schlagen.

Dieses Windows-Programm kénnt |hr
direkt in BTX downloaden: *plus#.

Weiterhin bietet Euch die PP ein Forum
in der Mediaplex-Mailbox Switchboard
BBS mit kostenloser Nutzung — das heil3t
40 Minuten pro Tag und unbegrenzter
Download-Freiraum im Power Play-
Bereich. Wem das nicht reicht, der leistet
sich ein “Pay-Level”, wodurch die Online-
Zeit auf 100 Minuten ansteigt. Als Extra
gibt's eine tolle Bonus-CD. Geboten wer-
den Diskussionsforen, in denen lhr mit der
PP-Redaktion in Kontakt treten konnt,
interessante Tips und Artikel, sowie einen
gepflegten Dateibereich. Hier findet Ihr
von aktuellen Spiele-Demos liber Cheats,
Tips & Tricks bis hin zu Trainern alles,
was Spieler interessiert. Die “Switchboard
BBS” ist an das Fido- und GamesNet
angeschlossen, wir lesen also auch dort
die entsprechenden Areas (Nachrichten-
bereiche) mit und stehen fir Fragen gerne
zur Verfigung. Die Switchboard-BBS ist
mit 16 V-34-Leitungen (28800bps) und
vier ISDN-Zugangen ausgestattet und bie-
tet echte Power-Leistung! Erreichbar ist
die Switchboard-BBS unter den Sammel-
nummern 06173-935935 (28800bps) und
06173-935920 (ISDN).

Sicherlich hat jeder dieser Dienste Vor-
und Nachteile: Entweder braucht man
einen kostenplichtigen Account, findet kei-
nen Knotenpunkt in nachster Nahe (was
die Telefonkosten erhoht), oder mul mit
weniger komfortablen Terminal-Ober-
flachen vorlieb nehmen. Durch die relativ
umfassende Abdeckung hoffen wir jedoch,
jedem Online-Interessenten etwas pas-
sendes bieten zu kénnen. Wer liber Fido-
Net geht, findet z. B. in fast jedem Kuhdorf
einen Host, tiber den er uns erreicht. Onli-
ne-Guru fiir alle Dienste ist Ubrigens unser
freier Mitstreiter Michael Vondung, der
Mails und Infos taglich geballt an das PP-
Team durchschiebt...

So erreicht Ihr uns per E-Mail:




er exclusive license to Warner Interact

Zugegeben: American Foothall. Eishockey und Baseball sind kein
Kinderspiel. Doch statt blauer Flecken, Banderdehnung. Schweifi und
Muskelzerrungen geniefien Sie zu Hause actiongeladene Spannung,
faszinierenden Spali und amerikanischen Sport der Sonderklasse.
. das wirklich perfekte Baseballspiel.
. Profi-Football mit iiber 1400 Shl's dst amerikanischen
Profi-Liga NFL. - mit den lhillsuslnr NHLPA.

Die duferst reale Sirnulatinn

Accolade are trademarks of Accolade Inc. Copyright 1995 Accolad

Brett Hull Hockey ‘95, Hardball 4, Live Action Football. Unnecessary Roughness 95 and §

WARNER
INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

BASEBALL ATIT'S BEST! PHIJFI FI]DIBALL HAUTNAH' HART AN DER BANDE! WIE EINE LIVE—uHEHTRAEUNG!




preview

Peter Molyneux hat ein Problem, mit
dem sich andere Firmen auch gerne
herumschlagen wiirden. Ihm stellt sich
namlich die Frage, wie er Spielehits im
zweiten Teil noch Ubertrumpfen kann. Bei
Magic Carpet 2 war es schon von vor-

Action-Strategen so manche NuB zu knacken.
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Ob Hydra oder schwebende Steinkdpfe: Die neuen Gegner geben dem

Willkommen in 1001
Nacht: Bullfrogs Pro-
grammierer heben ab

neherein klar, dal es
mit neuen Gegnern
allein nicht getan sein
wirde. Eine Datendis-
kette a l|la Hidden
Worlds hatte dann wohl ausgereicht.
Obwohl die Original-Landschaften wei-
testgehend unverandert bleiben, baute
Bullfrog einige Underground- und Nacht-
Levels ein, die gepaart mit einigen neuen
Effekten (die Vulkane sehen jetzt bedeu-
tend realistischer aus) zumindest grafisch

eine Anderung zum Vorgénger aufweisen.
Die wichtigsten Anderung aber wurden im
System vorgenommen, mit dem lhr Eure
Zauberspriiche steuert. Von jedem gibt es
namlich mindestens vier Giteklassen.
Und erst wenn lhr haufig (und erfolgreich
genug) einen Zauberspruch einsetzt, stei-
gen Eure Fahigkeiten, so daR lhr nach
und nach auch alle anderen Starken
beherrscht.

Gleichzeitig wurden noch acht komplett
neue Spriche entwickelt. Setzt Ihr den
Gravity Well (wortlich: Gravitations-Quel-
le) ein, werden Mann und Maus wie von
einem Schwarzen Loch verschluckt.
AuBerdem durft Ihr jetzt Eurem Gegner
auch Fallen in Form von falschen Mana-
kugeln stellen: Stirzt sich ein fremder Ali
Baba gierig auf die vermeintlich leichte
Beute, gibt es eine herzhafte Explosion.

Im alten Magic Carpet gab es eigentlich
nur ein Spielziel, und das lautete: So viele
Manakugeln sammeln, wie man benétigt,
um in den nachsten Level zu kommen.
Hier wird es aber bei Magic Carpet 2

J

Zwei neue Spiele aus dem Hause

% Bullfrog stehen in den nachsten
Monaten an: Mit Magic Carpet 2 ver-
sucht Peter Molyneux seinem fliegenden
Teppich neue Seiten abzugewinnen,
wahrend Gene Wars als Krieg der
Chiméren angekiindigt wird.
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etwas diffiziler, denn mit
dem einfachen Einsammeln
von Kraftbéllen ist es nicht
mehr getan — als Gegenge-
wicht zu den Action-Einla-
gen des Spiels wurden nun
einige Adventure-Elemente
eingefligt. So gelangt |hr
erst in den néchsten Level,
wenn eine Reihe von Auf-
gaben zur Zufriedenheit
des Programms gelost wer-
den. Das kann das einfa-
che Aufsammeln von Ge-
genstanden sein, aber
auch die Jagd nach einer
ganz bestimmten
Kreatur.

Lebende Waffen

Kreaturen einer ganz besonderen Art
spielen auch bei Gene Wars eine bedeu-
tende Rolle. Dabei ist der Untertitel War
without Weapons nicht ganz so wortlich
zu nehmen.

In ferner Zukunft macht sich ein Griipp-
chen Weltraumreisender auf den Weg, die
entlegensten Winkel unserer Galaxie zu
erforschen. Ein bestimmtes Sonnensy-
stem macht einen recht vielversprechen-
den Eindruck, doch wie das Schicksal so
spielt: die vier Rassen dieser Welt
machen sich schon seit Jahren die Holle
heil}, weil jede die anderen dominieren

Froat (0A4)

will Natlrlich sind die Besucher den
Kriegsparteien gewaltig Giberlegen, so dafi
diese nicht nur entwaffnet, sondern auch
dazu verdonnert werden, erst einmal
grindlich aufzurdumen.

Zahneknirschend stimmen die Urein-
wohner zu — was sollen sie auch schon
gegen eine solche Ubermacht ausrichten.
Doch Not macht bekanntlich erfinderisch,
besonders wenn man unter allen Umstan-
den seinen Machtwillen durchsetzen will.
Die Frage stellt sich also: Wie schaffe ich
Waffen, die aber nicht als solche identifi-
ziert werden kdnnen?

Kein Problem. Ihr pfuscht einfach Mut-
ter Natur ins Handwerk und bastelt Euch
Eure eigenen kleinen Monster, die lhr
dann dem unliebsamen Nachbarn auf den
Hals hetzt. Denn wo keine Waffen sind,
kann auch kein Friedensvertrag gebro-
chen werden, so zumindest der Denkan-
satz.

So werden aus harmlosen Karnickeln
blutrlinstige Saurier, aus stiten Wellensit-
tichen fiese Flugechsen. Doch die Nach-

preview

Besuch im 3D-Studio: Ohne
Rendern geht auch bei
Bullfrog nichts mehr

barn sind nicht dumm und
haben selber schon langst ihr
eigenes Gen-Programm
gestartet...

Bei den ersten Prasentatio-
nen machte Gene Wars
einen vielversprechenden Eindruck: die
Grafik war bestechend, das Spielprinzip
erinnert ein wenig an Populous, wobei der
Vorgang der Genmanipulation wie ein
niedliches Baukastenspiel aussah, dem
Diggerbasteln in Alien Logic nicht unahn-
lich = nur die Viecher, die man da er-
schafft, werden von Entwicklungsschritt zu
Entwicklungsschritt immer beklemmender.
Strategisch hat Gene Wars ein echtes
Potential.

Fazit: Alle Freunde der klassischen Bull-
frog-Spiele dirfen jedenfalls schon jetzt
gespannt sein. ps

Magic Carpet 2
Bulifrog
: August '95

Gene Wars

Bullfrog
in: September '95




- Work in Progress

D.1.D. startet durch. Nach der Space Opera /nferno kehren die
britischen Entwickler mit dem TFX-Nachfolger EF2000 auf den
blauen Planeten zuriick. Der Simulator des modernsten Jagdflugzeugs
der Welt warmt die Triebwerke auf und soll im Herbst 1995 abheben.

I n Zeiten allgemeiner Ab-
ristung und friedlicher
Koexistenz =~ ehemaliger
Feinde erscheint die Ent-
wicklung einer High-Tech
Kampfmaschine wie dem
Eurofighter ein wenig kri-
tikwurdig. Das superteure
Projekt, das Verteidigungs-
minister Riihe schlaflose
Nachte bereitet, wird jedoch
von den europaischen Luft-
streitkraften weiterhin vehe-
ment eingefordert. Grund
hierfiir sei die instabile poli-
tische Situation in den ehe-
maligen Ostblocklandern.
Europa brauche jetzt mehr
denn je moderne Waffensy-
steme, um sich eventuellen
Aggressoren aus dem
Osten entgegenstellen zu
konnen. Der Ruf nach einem neuen, fort-
schrittlichen Jager scheint also trotz Ende
des kalten Krieges “absolut verstandlich”.
Um Kosten zu sparen und Synergie-Effek-
te zu nutzen, einigten sich Deutschland,
GroRbritannien, Spanien und ltalien auf
die gemeinsame Produktion des “Multi-
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Vorsicht bissige
Programmierer!
Dieser sympatische
junge Herr gehort
zum EF2000 -
Entwicklerteam.

Role-Fighters”. Digital

Image Design simulierte
den Jet erstmals 1993 in
dem UNO-Spektakel
T.F.X. Flogt lhr damals
noch im Auftrag der verein-
ten Nationen fiir “die gute
Sache”, liegt dem Nachfol-
ger ein reichlich zynisches
Szenario aus den Kopfen
unterforderter NATO-Stra-
tegen zugrunde: Die Trup-
pen der GUS sind in Nor-
wegen eingefallen, um so
einen leichteren Zugang
zur Nordsee und zum




The ultimate
Fighting-Machine:
Der EF2000

Das Projekt “Euro-
fighter 2000" soll die
Verteidigung Europas
aus der Luft weit bis ins
ndchste Jahrtausend si-
chern. Erste Prototypen
des Jets sind bereits in
der heiBen Erprobungs-
phase. Glaubt man den Her-
ren von British Aerospace,
gibt es zur Zeit keine exi-
stierenden oder projek-
tierten Jagdjets, die sich
mit dem EF2000 mes-
sen kdnnten. D.I.D.
hatte aus verstandli-
chen Griinden keinen
Zugriff auf die kompletten Daten des
Waunderjets und muBte sich bei einigen Details auf

“Educated
Guessing” sei-
ner Flugspeziali-

sten  verlassen.

Das Ergebnis

jedoch kommt laut

i Aussage des Chef-

testpiloten  des
Eurofighters,

(mittlerweile

¢ ein regel-

méBiger Gast

in den Biiros

von D.1.D.) zu 95% an die Wirklichkeit heran.

Technische Daten:

Vmax: Mach 2.0

Triebwerk: Zwei EJ2000 reheated Turbofans

Max Schub: 90 kN (20000

[bst) pro Triebwerk
| Spannweite: 10,5 m
Lange: 145m
Hohe: 6,4 m
Tragflachen: 50 m2
Leergewicht:
9750 kg
Max. Waffen-
zuladung:
6500 kg

Atlantik zu erhalten. Der Spieler (iber-
nimmt in diesem Konflikt die Rolle eines
Staffelfiihrers, der als Teil der NATO-Ver-
teidigungs-Initiative Jagd- und Bomber-
Missionen fliegt. Im Gegensatz zu Flugsi-
mulationen a la Strike Commander seid
lhr diesmal nicht
der Mittelpunkt der
Spielwelt. Vielmehr
arbeitet hinter den
Kulissen der Simu-
lation eine hoch-

Das russische
Gegenstiick zum
Eurofighter: die SU
35 (oben)

Gemeinsam sind wir stark:
Bis zu vier Wingmen
begleiten Euch bei
Euren Einsdtzen
iiber Norwegen.

_aktuell

: . komplexe Strategie-Engine, die samtliche

Bewegungen der NATO- und GUS-Trup-
pen in Echtzeit berechnet und so die
Raumgewinne und —verluste an jedem

_ Spieltag ermittelt. So ist es z.B. moglich,

daf [hr Mission um Mission perfekt ab-
schlieRt, der Krieg letztlich jedoch verlo-
rengeht. Die EF 2000-Welten erinnern in
ihrem Detailreichtum an Spiele wie Power-
monger. Unabhangig vom Spieler fiihren
unzahlige Flugzeuge und Bodentruppen
eigenstandige Aktionen durch. Durch
diese Konzeption kénnt |hr in buchstablich
jeden Konflikt eingreifen, selbst wenn der
gar nichts mit Eurem eigentlichen Auftrag
Zu tun hat.

Neben (ber 50 verschiedenen Flugzeu-
gen vom AWACS bis zur F22 spendierte




aktuell

D.I.D.: Mitglieder
des Management-
Teams

Martin
Kenwright -
Managing
Director und
Griinder von
D.1.D.

Martin begann in den
spaten 80er Jahren
seine Karriere in der Computerspiele-Industrie
als Grafiker und 3D-Designer und arbeitete an
Klassikern wie Falcon, Harrier und Spitfire 40.
Als Angestellter vermiBite er jedoch die ndtige
kreative Freiheit und beschloB 1989, seine eige-
ne Unternehmung zu griinden. Noch im selben
Jahr war es soweit: F-29 Retaliator war das
erste, von D.1.D. produzierte Spiel. Ocean, einer
der britischen Pioniere auf dem Computerspie-
le-Markt, wurde von Martin als Publisher
gewonnen, eine Beziehung, die noch heute
besteht. Wenn er nicht gerade seinen Mitarbei-
tern auf die Finger schaut, 1Bt er sich am lieb-
sten in seinem neuen Ferrari 348 Competizione
von beinhartem Techno und lustigen Zigaretten
die Birne zudrdhnen...

Don Whiteford -
Projekt-Manager
T.F.X.: EF2000.

Ein kleiner Sehfehler

vereitelte Don die
angestrebte Traumkarriere als RAF-Kampfpilot.
So schioB er 1983 ein Grafikdesign-Studium ab
und arbeitete danach als Art Director und Wer-
betexter flir Hewlett Packard und einige europdi-
sche Werbeagenturen. Filr D.1.D. arbeitete er
bereits an TFX und Inferno mit. Mit EF2000 will
er jetzt den realistischsten Combat-Flugsimula-
tor aller Zeiten auf die Beine stellen.

Chris Orton -
Leiter Research
&Development.

Chris- arbeitete mit
Martin bereits an F-
29 Retaliator. Bevor

er jedoch 1994 zu D.1.D. kam, entwickelte er die .

3D-Engine, die in Overlord und Dawn Patrol zum
Einsatz kam. Fiir EF2000 verfeinert er die D.).D.
eigenen 3D-Routinen aus TFX und Inferno.
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Ideenfabrik : Rund 50
Mitarbeiter werkeln
in D.1.D.s neuen
Biirordumen an
EF2000 (oben)

Informationsoverkill:
Eines der drei MFDs
des Eurofighters, die
bis hin zur Belegung
der Funktionstasten
der Wirklichkeit
entsprechen (rechts)

D.1.D. seiner Vorzeigesimulation diverse
Hubschrauber wie den amerikanischen
Supercobra und so ziemlich alles an Bo-
denfahrzeugen, was der internationale
Militariamarkt hergibt. Selbst die fiir Nor-
wegens Wirtschaft lebenswichtigen OI-

- bohrplattformen vor der Kiiste wurden

nicht vergessen.

Bei der Umsetzung der topographi-
schen Daten Norwegens bediente sich
das Entwicklerteam militarischer Flieger-
karten, so dal} die Landschaften, die lhr
aus dem Cockpit sehen werdet, der wirkli-
chen Welt weitestgehend entsprechen;
intime Kenner Skandinaviens durfen also
ihre Lieblingsfjorde und -gletscher suchen.

Sightseeing in Skandinaviens Fjorden macht dank SVGA besonders viel Spal




WorbeHaus Raunheim

Digital Image Design wurde 1989 von Martin

~ Kenwright und Russel Payne gegriindet. Das Unter-

nehmen mit Sitz im Nordwesten Englands beschéf-

~ tigt heute etwa fiinfzig Mitarbeiter, die alle dber

ginen wissenschaftlichen oder kiinstlerischen Hin-

- tergrund verfiigen. D.1.D.s Produkte werden seit
1990 weltweit von Ocean vertrieben, wobei sich das
Unternehmen durch einen ausgekligelten Partner-

schaftsvertrag absolute kreative Freiheit vorbehal-
ten hat. Fiir die Entwicklung von TFX:EF2000
gelang es den Mannen um Martin Kenwright, nam-
hatte Berater aus den Reihen der Luftfahrtindustrie
zu gewinnen, wie z.B. British Aerospace, dem Her-
steller des Eurofighter. AuBerdem wurden ehemali-
ge und aktive Kampfpiloten in den Entwicklungs-
prozeB mit einbezogen, um die Simulation so rea-

D.L.D.: Das Unternehmen

listisch wie mdglich erscheinen zu lassen. Neben
Computerspielen arbeitet das Unternehmen fiir alle
namhaften Luftwaffen der Welt an Flugsimulations-

Software kein Jcke) konkrete Pm]ek!e darf D.1.D.

Regel 'Top Secret” ist. Als néchstes Projekt planen

die Briten einen Rennsimulator & la Test Drive. Hier

~werden Computerspieler mit Benzin im Blut die

Mbglichkeit haben, mit dem Lieblingswagen von
“Old Bleifu” Pischetsrieder (seines Zeichens BMW
-Vorstand), dem McLaren F1, gegen andere Nobel-
Hobe! wie den Lambo Diabolo oder den Porsche
911 Turbo zum Duell anzutreten. Das Projekt steckt
allerdings in einer so frihen Entwicklungsphase,
daB man uns einen Arbeitstitel oder gar ein
Erscheinungsdatum nicht verraten konnte/wollte.

»»»»»

T.F.X.: EF2000 e

~ Name:

 Hersteller: Digital Image Design .
~ Geplant fiir: CD-ROM, PC
_ Erscheinungstermin: 4. Quartal 1995

Infotainment-Power bis zur Hirnschmelze.

Offizielle Warnung des Bundesministers fiir Spaff und
frohliche Medien: Die INDIANA Infotainment PCs von

Fujitsu ICL sind stark suchtgefahrdend, da sie uiber deutlich

mehr Power verfiigen als andere Produkte dieser Gattung.
Wir raten deshalb vor INDIANA-Benutzung zu eingehender,

individueller Fachberatung,.

INDIANA Infotainment PCs: von 486DX2/66
MHz bis 100 MHz Pentium, von 420 MB bis zur
dicken 1 GB Platte. Aber Vorsicht: Is’ cool man...

Zum Beispiel im VOBIS Superstore oder in den Fach-
abteilungen guter Kaufhiuser und Fachmirkte.




Missionsabhédngige
Textures verleihen
den Schauplétzen und
den Mechs ein
stimmungsvolles
Ambiente, das sich
von der simplen Vek-
torgrafik der FASA-
Automaten ange-
nehm unterscheidet
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Der Zugang zur oberen Entwicklungs-
etage von Activision gestaltet sich
schwieriger als ein Besuch im Hochsicher-
heitstrakt von Stammheim: Nachdem eine
Empfangsdame penibel genau unsere
personlichen Daten gecheckt und uber-
priift hatte, geleitete uns ein Mitarbeiter zu
einem Lift, der ausschliel3lich nach Ein-
stecken einer Code-Karte in den oberen
Etagen halt. “"Hmm, schon ziemlich com-
puterspielig, das Ganze”, dachten wir uns
und machten uns schon mal auf einen
obligatorischen, hinter den Lifts wartenden
Wachroboter ED209 gefaltt. Doch Uberra-
schung: Da lungerte lediglich Josh Res-
nick rum, seines Zeichens Producer von
Activisions heiersehnter Simulation
MechWarrior 2, um uns mit seiner entge-
genkommenden Art durch die geheiligten
Hallen des 25kopfigen MechWarrior 2-
Entwicklungsteams zu geleiten. An Joshs
Computer wurde uns dann schlagartig
klar, warum der 28jahrige so selbstbewul(3t
agiert: Das nun in metallischen Mega-
schritten auf uns zukommende Mech-
Spektakel (Erscheinungstermin siehe
Kasten) hat tatsachlich das Zeug, die
Robo-Konkurrenz in einen rostigen Blech-

Der per Wireframe erstellten Mechs zeigen
sich in den Meniis von ihrer besten Seite

haufen zu verwandeln. In zwei Jahren der
Schaffensperiode ist offensichtlich viel
geschehen. Stimmten die ersten sichtba-
ren Ergebnisse Anfang letzten Jahres
noch skeptisch, erblickte unser staunen-
des Auge diesmal die technisch ausgereif-
teste und storymaRig tiefgangigste Mech-
Simulation der Computerspielgeschichte.
Schon das Intro hinterlieR einen berwalti-
genden Eindruck. Hier waren die Profis
von Digital Domain am Werk, die auch
schon Streifen wie “True Lies" ihr Special-
Effects-Know-how zugute kommen lielRen.
Die Men(s bestachen in Super VGA und
spatestens nach der Introsequenz wurde
klar, daf sich die Storyline von MechWar-
rior2 peinlich genau an den Vorgaben im

Pawes
wes AAYAY




preview

Source-Book der FASA-Corporation orien-
tiert: In der Halle des gewahiten Clans (es
stehen der Wolf- oder der Jade Falcon-
Clan zur Auswahl) erfahrt Ihr Details tiber
die Geschichte Eurer “Familie”. Die hat
keinen leichten Stand, denn nach einer
verheerenden Niederlage der Clans
gegen die Streitkrafte der Inner Sphere im
Jahre 3058, schieben sich die Clanfiihrer
gegenseitig die Schuld fir das Versagen
zu. Die internen Streitigkeiten nehmen
Uberhand und so findet |hr Euch inmitten

In der prachtigen
Halle Eures Clans
konnt Ihr die
Geschichte Eurer
Organisation

in allen Details
abfragen

DISTRIBUTED BY.

Alainy

Entertainment GmbH e

&&\ \E A%

einer tosenden Schlacht um die Vorrang-
stellung innerhalb der Mechwarrior-Clans
wieder. Habt Ihr Euch fiir eine Karriere-
Laufbahn entschieden, gestaltet sich Euer
Ziel klar: Ihr miBt es durch gewonnene
Ritualkampfe bis zum Khan (Clanfiihrer)
bringen, um dann in einem Endkampf den
Khan des gegnerischen Clans zu schla-

© 1994 Intarplay Productions Ltd, and Software Heaven. Dungeon Master is a trademark of Software Heaven, Inc.-All rights reserved



preview

gen. Dann konnt |hr den unschéatzbaren
Ehrentitel des il-Khan, Anflhrer aller
Clans, fiir Euch beanspruchen. Die “In-
stant Action”-Option hingegen erlaubt es
Euch, direkt ins Kampfgeschehen einzu-
steigen und unmittelbar vorgefertigte Mis-
sionen zu bestreiten. Hier wechseln sich
futuristische Stadtsilhouetten mit Eiscan-
yons, Wistenlandschaften und normalem
Terrain ab. Die Landschaften sind echt
3D, d. h. Bodenerhebungen wurden be-
rucksichtigt, Dreidimensionalitat bedeutet
hier mehr als nur ein simples Aufsetzen
von Objekten auf einen flachen Unter-
grund. Damit sich die 15 Mechs der Simu-
lation auch realistisch steuern lassen und
sich in Bewegungsablaufen physikalisch
korrekt verhalten, heuerte Activision einen
Pulk an Spezialisten aus den Fachberei-
chen Ingenieurswesen und Raumschiff-
konstruktion an, die einen realistischen
Einsatz der physikalischen Konditionen
Schwerkraft, Wetter, GroRe und Gewicht
garantierten. Ein virtuelles 3D-Cockpit rea-
giert auf Erschitterungen mit eigenstandi-
gen Bewegungen unabhéangig von der
Umgebung. Natiirlich kénnen die Ansich-
ten auf die texturegewappneten Polygon-
krieger per F-Tasten nach Belieben ge-
wechselt werden. Neben der 640x480-
Auflésung kann fiir schnellere PCs eine
hohere Bildschirmauflosung gewahlt wer-
den. Neben den fiir diese Art von Simula-
tionen lblichen Steuergeraten wird die
Verwendung eines Headmounted-Dis-
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Konsolenheld Earthworm Jim
wird sich auf dem neuen

Betriebssystem Windows 95
durch die Fenster schidngeln

plays mdglich sein. Voraus-
sichtlich im September wird
ein Zusatzpackage der
ganz besonderen Art aus-
geliefert: Die Add-On-Disk
wird MechWarrior 2 netz-
werk- und modemfahig ma-
chen. Bis zu acht Spieler
kénnen dann gegeneinan-
der oder im Team im Netz-
werk antreten. Per Modem
werden dann auch die typi-
schen Head-To-Head-
Schlachten fiir zwei Gegner
stattfinden kénnen.

Die weitere Activision-
Produktpalette widmet sich
ganz dem neuen Betriebs-
system Windows 95. Man
geht sogar so weit, zu
behaupten, dalt Mechwarri-
or 2 das letzte fiir DOS pro-
grammierte Spiel von Activi-
sion ist. Derzeitiger Star der
Windows-Palette ist Pitfall:
The Majan Adventure, ein
grafisch aktualisiertes
Remake des uralten Atari 2600-Klassi-
kers. Nach einer Mega Drive- und Super
Nintendo-Version konnen nun auch PC-
Besitzer dem betagten Jump’n’Run in
einem zeitgemafen Gewand fronen.

Cheese! Gesichter wie dieses laufen Euch in
“Paparazzi!” unabldssig vor die Kamera

Besonders stolz ist man auf die Zusam-
menarbeit mit Microsoft: Zeitgleich zum
Erscheinungsdatum des neuen Betriebs-
systems soll Pitfall gefeatured werden.
Harry Jr., der Sohn des ehemaligen Atari-
Helden, hiipft durch 13 neudesignte Level
und findet mit etwas Gliick und Scharfsinn
sogar das versteckt implementierte Origi-
nal-Pitfall. Im Zuge der geplanten Video-
spiel-Umsetzungen fir die Windows-"95-
Plattform erwartet die PC-Gemeinde ein
ganz besonderer Leckerbissen: Ear-
thworm Jim, schon jetzt von vielen als
eines der innovativsten und gelungensten

é) 1. ;e

Ein Atari-Klassiker kommt zu neuen Ehren:
“Pitfall: The Mayan Adventure” soll
zeitgleich mit dem Erscheinen von Windows
“95 in den Laden stehen und gehirt
zumindest in Amerika zum Lieferumfang

Videospiel-Jump'n'Runs gepriesen, wird
in absehbarer Zeit durch die RAM-Bau-
steine Eurer Rechner wuseln. Auch nach
dem Aufkauf der “Wurm-Macher” Shiny
Entertainment durch Interplay wird sich
nichts an dem mit Activision abgeschlos-
senen Deal andern. Da sich Activision nun
auch verstéarkt bei auRenstehenden Deve-
lopern einkauft, kénnt Ihr in Balde schon
die erste Frucht dieser Vertrage ernten:
Paparazzi! Tales Of Tinseltown entstammt
der Software-Schmiede Museworthy Inc.
und versetzt Euch in die Rolle eines Yel-
low-Press-Schmierenfotografen, der kopf-
geldjagergleich die Reichen und Schénen
von Tinseltown gegen ihren Willen ablich-
ten mulz. Die mehr oder minder enthillen-
den Fotos werden bei der bosen lokalen
Presse zu Geld gemacht, was Euch in
Sachen Ruhm und Geldbeutel ein gutes
Stiickchen voranbringt. fh

MechWarrior 2

Pitfall:
The Majan Adventure

Juli 1995

3. Quartal 1995

Earthworm Jim 1. Quartal 1996

Paparazzi:
Tales Of Tinseltown

Juni 1995

Activision

POWES
we SAY

Hersteller:
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Sorry - aber der Weg durch die FOXBOX ist eben keine EinbahnstraBe. Stattdessen kommen Sie
praktisch von jeder Stelle aus iiberall hin. Fast jedes Thema ist interaktiv mit jedem anderen ver-
bunden. So daB Sie in der neuen FOXBOX das Abenteuer absoluter Bewegungsfreiheit genieBien
kénnen. Die FOXBOX. Das interaktive Trendmagazin der Bausparkasse Schwibisch Hall. Fiir alle
PC’s ab 386 mit VESA kompatibler Grafikkarte. Auf zwei Disketten. Mit einer Schutzgebiihr von
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Sie in lhrer Volksbank oder Raiffeisenbank nach der FOXBOX.

(T 0791-466466 )
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» Die Box Vol. 1 DV 49,900M
» Die Siedjer DV £9,90DM
» Discworld DV 79.90DM
* Dogfight DA 39.900M
Dpﬁslpaﬂ vV 79,900M
% Dschungelbuch A in Vorb.
+ Dungeon Master 2 V. 89,900M*
« Durch die Wiste DV inVorb
» Earth Siege DV 84,900M
" Mnsslcn isk DV 49,900M
" Ecs! DV B84,900M
L Elum EaILDequBZ DA 54,900M
* Eishockey Manager OV 79,900M
4 Elte 2 DV 63,900M
. n 3 DV 79,900M
» Evasive Action EA 14,900M
+ Eve of the Beholder DV 39,900M
s Eye of the Beholder 2 Y 39,90DM
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+ F-19 Stealth Fighter DA 39,90DM
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X-Wing Upgrade Kit DV 59,90DM * Gobliins 3 13,90DM = Jungle Strike 54,900M 1 ATR-All Terrain Racing DA 49,900M
Z 27 inVorb ! Gui 13.90DM * Jurassic Park 64,900 o 149,900M , Baidie ov '
in DV 79,900M + Hand of Fate 13.90DM 1 K 240 DA 54,900M v MIGA-Maus M s Banshee
s Heimdall 13,90DM |} Kid Pix DV 29,90DM » Speed-Maus i » Base Jumpers
» Heimdall 2 13,90DM , Kind of Magic DV 69,90DM i 00 auf 1MB R » Baneath a Steel Sky
s Hexx 13.90DM 4 Kingdoms of Germany DV 69,900M * Bump'n'Burn
nalog Pro »Inca2 . 13,90DM » Kingpin DA 29,900M ' Bloodnet
Gamepad ! 13,900M » Indiana Jones 3 13,90DM s Kings Quest 6 DV 64,900M . DV 69.900M
Eliminator Gamecard fone in the Dark 13,90DM » [ndiana Jones 4 13,90DM » Lol guoa DA 64.900M [“Aladdin DA 54,900M
Firebird ¥ Alone in the Dark 2 13,90DM ¥ Inndcent until caught 13,90DM * Lords of Power A 74900M  Alienbreed 2 DA
* Alone in the Dark 3 13,90DM ¥ Ishar 13,90DM * Lords of the Reaim DV 64,900M , Alienbreed 3 D
% Ambermoon 13,90DM 3 Ishar 2 13.90DM 7 Lost Vikings V 29.900M « Anstoss
» Arena: Elder Scrolls 13.90DM 13,900M , Lothar Mafthdus DV 29,90DM » -World Cup Edition
» Beneath a Steel Sky 13.90DM 13,900M , Lothar Matthdus Il DV 69,900M Arcade Pool ‘
» Betrayal at Krondor 13,90DM 13,900M » Lotus Comp. (1 - 3) DA 59,900M * Bald i * ¥ Emerald Mines
Virtual Pilot ig Red Adventure 13.90DM « 13.90DM » Lucas Classic Adv. DV 79,9001 ' Evasive Action
Virtual Pilot Pro + Bioforge 13.90DM » 13.90DM = M1 Tank Platoon A gg.gm] 4 Biing 84.90DM , Extractors
Gamecard IIl Automatic * Blue Force 13,900M = 13,900M » News DV 69,900M* A M, Fields of Glory
Pro-Pedals ¥ Bureau 13 13.900M * 13,900M DV 39.900M* 4 Brutal : + Final Over
+ Companions of Xanth 13,90DM | Legacy ‘ 13.90DM | M: ; DA 54,900M* » Bund. Man. 3 ; + Formula One GP
«» Legend of Kyrandia 13,.900M  Micro Machines DA 49,90D0M » Chaos Engine M+ Guardian
- » Legend of Kyrandia 2 13,90DM , Munkzr!!sland DV 39,900M * Chaos Engine II i . % Gunship 2000
» Legand of Kyrandia 3 13,900M « Mr. Nuf DA 49,900M * Christoph Kolumbus D! M * Jungle Strike
» Leisure Suit Larry 6 13,90DM » Oldtimer DV 49.90DM | Civilization ,90DM 3 Kingpin
» Little Big Adventire 13,900M EA 64,900M | Das Dschungelbuch
. 13,90D! (! [ DA 64,90DM  Der Clou
e ¥ 13,900M * Pinball Edition DA 64.90DM  -Profidiskette
" e 3 i 13.900M 1} Pirates A 3490DM  Der Schatz im Silbers.
i 13,90DM  Pizza Connection DV 79.90DM » Doppelpal » PGA Euro Tour
' 13,900M 4 Primal Rage 77 inVorb. * Dreamweb G * Pinball Fantasies
N 13,900M « Quarter Pole DV 64,90DM* * Dschungelbuch DA 64,90DM* * Pinball lllusions
' 13,900M » Ran Trainer DV 74.90DM * Dungeon Master 2 s Pirates | Gold
L ' 13,90DM = Reunion 69.90DM ; Erben der Erde s Player of the Year
H 13,90DM * Rings of Medusa Gold DV 69,90DM , Elite g » Pussies Galare
+ Monkey Island 2 13,900M ! Rise of the Robots 69,90DM 4 Fields of Glory Dv IM_ 4 Rise of the Robots
. T 1 Myst ,900M 3 Roadkill 5490DM" « Frontlines v » Roadkill
LY & » Noctropolis ,900M , Robinsons Requiem DV 64,90DM » Gunship 2000 g # Simon the Sorcerer
» Pagan-Ultima 8 ,900M , Rilsselsheim (Detroit) DV 64,90DM * Hanse-Die Expedition ; % Simon the Sorcerer 2
» Police Quest 4 £ » Ruff & Tumble DA 49,90DM " Hattricl DV 69,901 " Skeleton Krew
» Quest for Glory 3 ,900M » Sensible Golf DA 69,90DM* 1 High Seas Trader + Soccer Kid
* Quest for Glory 4 ,90DM  » Sensible World of Soccer DV 64,90DM | Jungle Strike Di y + Space Academy
* Ravenloft ,900M  * Seventh Sword of M DA 64,90DM* , Jurassic Park M- Il 2
1 Ravenloft 2 ,.900M * Shadow Fighter DA 5490DM .+ Kénig der Lowen g » Speris Legacy
o Red Hell .90DM 1 Shag F DA 54,90DM « Legends ? » Star Crusader
« Return to Zork ,900M |, Sierra Soccer DV 49,900M » i  Subwar 2050 :
M .900M 4 Sim Classics DV 69,90DM 1 DA 5 * Super Stardust .
" ,900M « Simon the Sorcerer V' 69,90DM * Lords of the Realm oy  Syndicate X
15 M; 13,800M » Simon the Sorcerer 2 V 69,90DM" * Marvins Marv. Adventure 9.90DM 1 TFX DA 69,900M*
» Serpent Isle 13,.90DM » Software Manager V 69.90DM , NBA Jam Tournament D X « 1neme Park DA 54,90DM
* Shadow of the Comet 13,900M * Space Academy A inVorb. , Oldtimer DV 49,90 » JTiny Truo%s DA inVorb.
! Shadowcaster ,900M * Speris Legacy A 54,90DM" o PGA Euro Tour DA » Jop Gear DA 54,900M
1 Sherlock Holmes ,900M | Star Grusader YV 64,90DM* » Pinball Fantasies ,90DM  » Tower Assault DA 54,900M
» Shining in the Darkness (MD) ,90DM , Stardust Spec. Edition A 29.90DM* » Pinball llusions v Ufo DV 64,900M
» imon the Sorcerer ,900M  , Starlord V' 69,90DM @ Pussies Galore Ultimate Body Blows DA 59.900M
» Space Quest 4 .900M  « Street Fighter 2 A 3490DM " Reunion DV 69, Vital Light DA 64,900M*
» Space Quest 5 900M » SUB V 54 90DM* 1 Rise of the Robots { 1 World Cup Golf DA 54,900M*
v ,.900M  » Syndicate V 64,90DM | Roadkill DA * ¢ Worms DA 54,900M*
¥ Star Trek 2 ,900M  * Team 17 Goll. Vol. 1 A 59,90DM , Robinsons Requiem L. 90DM Zool DA 59,900M
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« Ultima Underworld 2 ,900M  » Tower Assault A 39,90DM ' Sim Dlt?‘ 2000
+ Under a killing moon ,90DM  « Triple Fun A 69,90DM § Simon the Sorcerer i
* Universe ,.90DM ¥ Turrican 3 A 64.90DM |, Simon the Sorcerer 2 H
* Vail of Darkness 13,900M * UF V 69,90DM , Skeleton Krew '
! Voligas 13,900M & Vital Light DA 64 90DM* 4 Star Crusader '
+ Warriors of the et. Sun (MD)  13,900M |} Viroco| 27 inVorb. « Star Trek '
» Waxworks 13.90DM mF ommander 1 DV 39,900M » '
s Ween 13,900M , World Cup Year A " Subwar 2050 ]
« Wizardry 6 13,900M « Worms * Super Stardust 1
» Wizardry 7 13,900M » WWF European Ramp. + The Chaos Engine 4
13,900M . Zeewolf ' ;F)ek Chaos Engine Il
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ATR-All Terrain Racing 49 ,900M
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VI Jetfighter DA 54,90DM
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» -Supporter DV 439 90DM
* Bureau 13 DV 64,90DM*
* Campaign 2 DA 74,90DM
+ Gampaign 2 DA 74,900M
» Caribbean Desaster DV 69,90DM*
« Ghartbreaker DV 64,90DM"*
» Ghaos Engine DA 49,90DM
» Chaos Engine || DAin Vorh.
# Christoph Kolumbus DV 74,9001
* Civilization DV 74,90DM
* Colonization in Varb.
+ Combat Classics 1l 69,90D|
» Gross Check 44,90DM
« Das schwarze Auge 49,.90DM
» Dawn Patrol DV 69,90DM
« Death or Glory DV 84 90DM
* Delphine Classic Coll. 54,90DM
* Der Clou DV 69,900M
1 -Profidiskette 44,90DM
- & Meister 54,90DM
+ Cruise for a Corpse 13.90DM Patrizier 49,90DM
s Gurse of Enchantia 13,900M eeder in Varb.
» Dark Sun 13,90DM chatz im Silbers ,90DM*
« Dark Sun 2 13,90DM = Die Box Vol. 1 49,90DM
¢ Das schwarze Auge 24,80DM » Die Nordidnder in Varb.
' Das schwarze Auge 2 24.B0DM * iedler 49,900M
+ Daughter of Serpents 13,90DM * Dogfight 39,90DM
+ Day of the Tentacle 13.90DM ¥ Doppelpad 79,90DM
ereo-Speaker 49,90DM , Death Gate 13,90DM  Dragonstone 54 90DM
SBC 610 Stereo-Speaker 79.90DM , Der Schatz im Silbersee 13,90DM 4 Dreamweb 69.90DM
\BC 520 Stereo-Speaker 89,90DM & Die Hohlenwalt-Saga 13,90DM » Dungeon Master 2 in Vorb.
g h » Die Kathedrala 13,90DM » Eishockey Manager 69,900M
* Die Sage von Nietoom 13,90DM = Elite 2 19,90DM
* Discworld 13,900M asive Action 54,90DM*
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amecar ¢ of the Beholder ; Gunshi g
: 5& of the Beholder 3 13,900M Hanse-Ble Expedition 44,900M J@ Gsschéftsbed!ngungen.
pa |t o
L » Ful rottle i » History Line 14/ ! !
39.90DM « Gabriel Knight 13.900M + Indiara Janes 4 DV 49'30DM wir 25% der Kaufsumme als
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Das fliegende
“Air-Power”-
Haupiquartier im
Fadenkreuz

“Total Distortion™:
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Mindscape dreht
auf: Das Anglo-
Amerikanische Software-
haus begliickt uns in den
nachsten Monaten mit je-
der Menge witziger Pro-
gramme. Wir haben die
interessantesten Spiele
schon vorab unter die
Lupe genommen ...
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Heavy-Metaller

Die Jungs von Rowan Software kom-
men rum: Kaum haben sie den be-
eindruckenden Flugsimulator “Dawn Pa-
trol” flir Empire abgeliefert, basteln sie
schon an einem ahnlichen Programm fur
die Konkurrenz. Anders als im Vorganger,
der die Maschinen des ersten Weltkriegs
thematisierte, spielt Air Power in einem
Parallel-Universum, das technisch etwa
auf dem Stand der Weimarer Republik ist.
Das Land wird seit Jahrhunderten von
einer Adels-Familie mehr schlecht als
recht regiert. Als der alte Konig stirbt und
der rechtmaRige Thronfolger unter myste-
riosen Umstanden umkommt, entbrennt
unter den vier anderen Nachkommen ein
blutiger Streit um den Thron. Ihr steigt na-
turlich als eine dieser Parteien in die
Handlung ein und kabbelt Euch mit den
drei anderen, vom Computer gespielten,
Thronanwartern um die Vorherrschaft.
Zusatzlich zum Kampagnenspiel halt das
Programm zwolf Einzelmissionen bereit,
mit denen der Welteroberer wesentliche
Spielmechanismen einliben kann. Richtig
zur Sache geht’s dann in der eigentlichen
Kampagne. Bevor |hr den Thron von
Karanthia besteigen kénnt, mait Ihr mit

Eurer Luftflotte (iber 100 einzelne Siedlun-
gen in Eure gierigen Hande bringen. Zur
Verfligung stehen dabei keine realisti-
schen Maschinen, sondern zehn knallbun-
te Fantasy-Flugzeuge. Euer Hauptquartier
steht nicht etwa auf sicherem Erdboden,
sondern schaukelt in einem schicken Zep-
pelin, von dem lhr auch Eure Flugzeuge
mittels Andockhaken startet und landet.
Fur jede Siedlung, die lhr erobern mift,
stellt Euch das Programm eine andere Auf-
gabe. Unter anderem fliegt Ihr Bodenan-
griffe, eskortiert Bomberverbande, beharkt
Luftpiraten und die Nachbarstaaten oder
liefert Euch Duelle mit feindlichen Assen.

AV
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i EIN HERZ FUR
34497 Korbach
BTX: ALTHOFF#
TEL : 05631-913191
FAX : 05631-913192 g o T
FAR Viele Vogel haben unsere heimi-
Wi baser hch wiels arders S, Jovices. schen Striucher zum Fressen
Souncirarten und Leanginsis gern. Im Gegensatz zu exoti- eb
35 CD . b ¢ !
e schen Ziergewdchsen liefern sie d \ S f
Action Soccer D 65,90* ; o o
Amerikal861-65:Civil War D 82,90+ ihnen nahrhafte Beute. "Hecken H a r Wa re {\‘ O iW G re
o I ke auch Sie etwas Gutes fur lhren -ftr jeden Bedarf -ftr Arbeit und Freizeit
el i Garten aus. Ndheres in der Bro- ) :
Dok Hecks D £9,90 schiire "Heimische Striucher". -fGr den Mulhrnedaa-Bereac.h
Der Recde D 75,90 , 0 ‘
ledae. H 7590 74,90 Preislisten kostenfrei und unverbindlich anfordern bei folgender Adresse!
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Total Distortion

In die vollig abgedrehte Welt eines
Musikproduzenten entfiihrt Euch das
Science-fiction Adventure Total Distorti-
on. Ausgeriistet mit einem futuristischen
Aufnahmestudio mit allen Schikanen, ver-
sucht |hr Euch als Regisseur und Produ-
zent des besten Rock-Videos aller Zeiten.
In dem besonders grafisch beeindrucken-
den Spiel vom Programmierteam Pop
Rocket arbeitet Ihr Euch durch zahlreiche
“Sub-Games” und Ratselaufgaben, bevor
lhr mit Eurem Werk an die Offentlichkeit
tretet. Rendergrafik und 50 eigens kompo-
nierte Rocksongs sorgen fiir die passen-
de atmosphérische Begleitung.

Silent Hunter

Ein echter Leckerbissen wartet auf die
Freunde der Tiefsee. SSI, bekanntlich seit
kurzem ein Sub-Label von Mindscape,
laRt endlich Silent Hunter vom Stapel lau-
fen. Die U-Boot-Simulation machte bei
ersten Proberunden in der Redaktion
einen hervorragenden Eindruck und lie
den Tauchfreaks das Kielwasser gleich
kiibelweise im Mund zusammenlaufen.
Anders als bei Dynamix” Submarine-Epos
“Aces of the Deep” spielt Ihr diesmal nicht
die ewig bosen Krauts, sondern dirft auf
Seite der Guten, sprich Amis, in den Zwei-
ten Weltkrieg abtauchen. Ziel der variati-
onsreichen Einsatze ist der Siid-Pazifik
mit jeder Menge japanischer Ziel-Tonna-
ge, die ganz heild auf einen dauerhaften
Liegeplatz im kiihlen Naf} zu sein scheint.
Besonders beeindruckend sind Feindfahr-
ten, die Euch in die Nahe von Kiistenlini-
en und Hafenstadten bringen. Hier entfal-
tet die exzellente Super-VGA-Grafik-Engi-

Neues von Games Workshops Strategiehammer: Konnten wir Euch im letzten
Monat nur erste Rendermonster zeigen, so nimmt das Spiel jetzt handfestere For-
men an. Der Spieler schilipft in die Rolle eines kleinen Séldnerkommandanten, der
mit seiner Truppe in Diensten einer Elfenbruderschaft steht und gegen das Chaos
kémpft. Im Laufe der Handlung verbessert die Truppe ihre Fahigkeiten und wird
durch deftige Geldspritzen tlichtig aufgemobelt. Im Angebot sind freischaffende Hel-
den, méchtige Zauberer und ganze Krieger-Bataillone. Alle Landschaften im Spiel
bieten jeweils einen ganzen Satz unterschiedlicher Missionen, die der Stratege indi-
viduell auswahlen kann. Hat man den eigenen Einheiten die ersten Befehle erteilt,
marschieren die kleinen Kerls los und tilgen den Feind aus der realistischen 3D-
Landschaft. Natiirlich besteht jederzeit die Mdglichkeit, in die Kampfhandlungen
einzugreifen und neue Befehle auszugeben.

Macht Lust auf
mehr: Neue
Grafiken aus
Games Workshops
Strategenepos

Wood Elf Archers attack Orc  [RSNEEES
| warbend... -8

f Wood £1f Archers | _; LT
[¢1}] P

ne ihre ganze Kraft und Herrlichkeit. Wenn
etwa ein komplett gerenderter Feindtanker
gemachlich in den ferndstlichen Sonnen-
untergang dimpelt, beschlagt dem Simu-
lations-Kapitan vor Ehrfurcht glatt das
Periskop. Ansonsten dirfen U-Boot-
Kapitéane alles erwarten, was auch die
“Aces of the Deep”-Konkurrenz bietet —

“Silent Hunter”:
Kommandobriicke
und Periskopsicht

unseres U-Boots in

Super-VGA

32

inklusive Kommandozentrale, Kartentisch
und Torpedoraum. Nachsten Monat star-
tet die Testfahrt... W

Name: Air Power
Juli 1995

Distortion

Erscheinungstermin:

Warhammer
Herbst 1995

Erscheinungstermin:




THE SPINAL FRONTIER -

Entdecken Sie den Weltraum neu mit Hunderten lhrer liebsten iiber-, unter-
~und auBerirdischen Helden aus vergangenen und neuen Zeiten in diesem
wildesten, verriicktesten Space Quest aller Zeiten. Kein Science-Fiction-Film,
keine Fernsehserie und kein Computerspiel entgeht der unbarmherzigen
Parodie der ausgeflippten und vollig durchgeknallten Space-Quest-Erfinder.

Viele Lichtjahre von der Erde entfernt dringt Roger Wilco-an Orte vor, die

nie ein Spiel zuvor gesehen hat - von den entfernten Ausliufern des
ausufernden Planeten Polysorbat LX bis zur atemberaubenden “Reise ins Ich”.
Roger braucht infolgedessen soviel Nerven, Adrenalin und Riickgrat, wie er nur
irgendwie irgendwo auftreiben kann. Und wo ein Wilco ist, da ist auch ein Weg!

Fragen Sie nach unserem Multimedia-Katalog:
SIERRA, Robert Bosch Straie 32

"PAINN 63303 Dreicich

DIMIOY . %S IERRA® Fax: (06103) 99 40 35
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Sierra ist mit Fortsetzungen grof} ge-
worden und gedenkt auch dieses Jahr
kaum etwas anderes zu tun als das, was
die Mannen aus den kalifornischen
Rockies am besten kénnen: fortsetzen. So
schicken sich nun sechs Fortsetzungen
an, des Spielers Monitor zu erobern. Als
erstes natirlich Roger Wilcos langerwar-
tete Putzmanie Space Quest 6, deren
Test Ihr defintiv in unserer nachsten Aus-
gabe findet. Naheres erfahrt |hr in unse-
rem schon verdffentlichten Preview oder
auf der POWER PLAY-CD-ROM zu die-
ser Ausgabe, auf der Ihr mit Roger schon
mal probeputzen diirft.

Als eines der interessantesten Sequels
diirfte wohl auch der Gabriel Knight: Sins
of the Father-Nachfolger The Beast Within
bezeichnet werden, ein Spiel, wie es
besonders bayrische Volksgenossen lie-

Dies wird ein
Sequel-Sommer:
Adventure-Spezialist
Sierra will mit den
angekiindigten Titeln
einen Fortsetzungs-
rekord aufstellen.

- POWER PLAY hat sich
genauer erkundigt.

The Beasi Within:
Kdnig Ludwig Il
von Bayern
(rechts) ist in
Wirklichkeit ein
Werewolf




ben werden. In The Beast Within dreht
sich namlich alles um Bayernkdnig Ludwig
II., der, wie sich im Spiel herausstelit, nicht
nur durchgeknallt, sondern auch ein
waschechter Werwolf war. Gabriel fliegt
mit der Werwolf-Jagerin Grace Nakimura
ins bierselige Minchen, um dort diversen
Morden und BiBwunden auf den Grund zu
gehen. So werden diverse Ratsel gelost,
wie z. B. das um den Bayernkonig und die
Wagner-Oper. Technisch besteht The
Beast Within “lediglich” aus eingescannten
und nachbearbeiteten Fotos und jeder
Menge Videos. Das gute alte Adventure-
Feeling soll zwar trotzdem erhalten blei-
ben, aber ob der Nachfolger dem ersten
Gabriel das Wasser reichen kann, erfah-
ren wir erst im Herbst.

Fast genauso interessant dirfte der
nachste Police Quest-Part namens SWAT
sein. Hier steigt Ihr nicht mehr in das her-
kommliche Detektiv-Abenteuer ein, son-
dern beginnt Eure Karriere als Mitglied
des SWAT, der geheimnisumwobenen
Einsatztruppe des LAPD. In diesem “Spe-
cial Weapons And Tactics”-Kommando
habt Ihr Euch hochzudienen und mittels
Adventure- und Strategiespiel-Mischung
das Leben Unschuldiger zu retten.

‘Nachfolger Numero drei ist der dyna-
mix'sche Flipper 3D-Ultra Pinball: Outpost
Odyssey, eine Weiterentwicklung des letzt-
jahrigen Flipper-Flops. Mit letzterem soll
der 3D-Flipper auch nichts mehr gemein

haben: Auf fiinf Tischen flippert Ihr auf
einem Planeten, auf dem |hr Euch schon

Rechts erste Bilder
von Sierras Police

3D Ultra Pinball soll das Flipper-Genre
mit Online-Video-Hilfe und Zwischen-
sequenzen revolutionieren.

liber Outpost geargert habt, und freut
Euch daneben auf Videosequenzen und

Animationen. Sogar eine Online-Video-

Hilfe soll integriert werden.
Fir unsere Kleinsten hat Dynamix

~ ebenfalls etwas Neues, auch wenn Torin's
~ Passage eine der wenigen Sierra-Neuent-

| Torins Passage

| A-102

wicklungen ist, dabei jedoch auf der Kings
Quest 7-Engine basiert. In dem Spiel von
Al “Laffer” Lowe werden die Eltern des
16jahrigen Torins von einer Hexe hinweg-
gezaubert und der Teenie macht sich auf,
seine Erzeuger wiederzufinden. Wie alle
anderen Sierra-Produkte wird auch Torins
Passage nur fiir Windows erscheinen.
Am interessantesten und geheimnisum-
wobensten sind jedoch die neuen Dyna-
mix-Produkte, die allerdings erst gegen
Weihnachten veroffentlich werden sollen.
Als erstes ware da Earthsiege 2: Airforce,

der Eartsiege-Nachfolger, der neben bes-

serer Technik nun auch den Kampf als
Fighterpilot in luftigen Héhen ermdglicht.
Der absolute Killer kénnte jedoch A-10
Tank Killer 2 werden. Im Nachfolger des
angestaubten A-710 Tank Killer sollen sich
neben dem genialen Flugsim auch wun-
derbare 3D-Sequenzen und Videos fin-
den. Als letztes diirfen sich alle Strategie-
und Battletech-Freunde auf Dynamix
erstes Hexfeld-Strategiespiel freuen: In
Metaltech: Hercwars werden ahnlich wie
in FASAs Brettstrategieschlacht Hercs auf
Hexfeldern verschoben. Erste Bilder las-
sen einiges erhoffen. Wir warten ab und
halten Euch auf dem Laufenden. kn

Name Erscheinungstermin
The Beast Within . Oktober 95

Police Quest: SWAT September 95
November 95
September 95
November 95
Dezember 95
Dezember 95

3D Ultra Pinball
Earthsiege 2

Hercwars
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- Stahlerne Ko-
%’ losse stehen
sich Auge in Auge
gegenuber, um
sich Sekunden spa-
ter an die metallenen
Weichteile und das

elektronische Innenle-
ben zu gehen. Dabei
verwenden sie sowohl”
herkdmmliche Faust- und
FuBhiebe als auch die neuen
Special-Moves, mit denen man den Geg~ . .

Was dem einen
_sein Street Figh-
ter |st dem anderen sein
Rige of the Robots.

‘Mirage prasentierte uns
die zweite Blechhuchsg_n-

ner mit einem Metallschneider zerlegen -~ -Samurairoboter oder ven’nemthch plumpe
die jedoch ein Kleines Rake- '

oder mit einem Flammenschwert seine
Platine zum Glihen bringen kann.

Im Gegensatz zum ersten Teil verspre-~
chen uns die Macher beim Nachfolger
wesentlich komplexere Szenarien und
multifunktionelle Roboter. Neben den alt-
bekannten sieben Robotern- kommen elf
neue Charaktere hinzu, die in ihren Eigen-
schaften variieren. So gibt es menschliche

Laderoboter,
tenarsenal hinter ihrem seheinbar leeren
Kopf verbergen. Alle Roboter kénnen
angewahit werden, Ihr seid nicht mehr auf
nur eine Maschine beschrankt. Wesent-
lichste Neuerung zum Vorgénger sollen

nicht weniger als 30 Grundschlage und
acht individuelle Spezialbewegungen.
Doch nicht nur das Gameplay wird ein
= e = wenig aufgepeppt, vor allem am Drumher-
TR um wurde gefeilt. Die 18 Szenarien, in
' denen gekampft wird, sind teilweise ani-
miert und dies sogar in Auf- oder Abwarts-
bewegung. Die mangelnde Anzahl an Zwi-
schensequenzen wurde enorm aufge-
stockt. Nicht nur bei jedem Sieg, sondern
auch bei jeder Niederlage und auch ein-
fach so zwischendurch wird es kleine Ani-
mationen zu sehen geben. Dadurch, dal
ein jeder Roboter gegen den anderen
kampfen kann, konnt |hr Gber 180

Sequenzen bewundern. Die Musik fiir das
eisenhaltige Spektakel wird erneut Queen-
Gitarrist Brian May beisteuern.

Habt Ihr einen Freund gefunden, dem
lhr schon immer mal gerne die stahlernen
zeigen

Zahne

TEREA T T

Hier ohen drel Szenen, die einen Vurgeschmack auf
die Special-Moves geben

36
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‘jedoch die Bewegungen sein. Hier gibt es.

wolltet, kann jeder einen Roboter aus-
wahlen und es wird um die hochste Punkt-
zahl geschlagen und getreten. Diese kann
in einer Highscore-Tabelle der Nachwelt
erhalten bleiben. Dabei sorgt das bekann-
te Handicapsystem fiir Chancengleichheit
unter den Blechschergen.

Mirage wird Rise 2 auf nahezu allen
gangigen Systemen und Konsolen verof-
fentlichen. Obwohl das Spiel schon nahe-
zu fertiggestellt ist, strebt man einen Ver-
offentlichungstermin im November an.
Schliefilich soll das metallene Priigelspiel
noch intensiv an der Zielgruppe getestet
werden, um noch etwaige Bugs zu beseiti-
gen und Anregungen ins Endprodukt ein-
flieRen zu lassen.

Neben der Fortsetzung der Roboter-
Schlagerei ist eine TV-Serie in Arbeit.
AuRerdem wird die Story in einem Buch
von Penguin verdffentlicht. Ob diese
irgendwann einmal in deutschen Haushal-
ten zu entdecken sein werden, entzieht
sich momentan dem Wissen der POWER
PLAY-Crew. Sobald wir dariber mehr
erfahren, kénnt thr es in’wrserem Softtalk
lesen. ih

Rise of the Robots 2
Mirage

had

i Encheinungstarmin November ‘95




Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
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Aces of the Deep ...
Aces Mission Disk
Across the Rhine .
Aladdin ........

Alien Legacy ...

Alien Olympics ......

AlQuadim . ......... 9,99
Atari 2600 Action Pack . 3
A-Train Classics (ink. Construction§) V35,99
Award Winners Comp. .......... V 18,99
Award Winners Platinum . ..V 69,99
{ Civilisation , Elite 2 und anmlnnn )
Battlelsle2 ......... V 79,99
Bar[le Isle1Data2 . .V 3999
Biing! ......... .V 7999
Blackhawk ] vV 6999
Bundesliga Manager 3 Hartnck vV 87,99

Bundesliga Manager 3 Supporter V
Bureau 13 v
Campaign 2
Campaign2 .....
Classic Power Compil.
(Aces of the Pacific, Incredible Machine, Space Quest 5]
Combat Classics 2 A 67,99
(F19 SLFighter, Pacific Island, Silent Service 2)
Combat Classics 3 A 6999
(Campaign, Gunship 2000, History Line 1914 - 1918)
Dark Sun 2-Wake of the Ravager A 79,99
Das schwarze Auge 1 (Schicksalskl) .V 44,99
Das schwarze Auge 2 (Sternen.) ..V 79,99
Das schw. Auge 2 Speech Pack .V 35,99
Delphine Classic Collection ..... A 5499
(Another World, Cruise for a Corpse, Flashback,
Future Wars, Operation Stealth)
Der Bauldwe (fiir Windows)

(10 d e T AR AR

Der Patrizie Va8,
Der Meister (FuBball Manuuar} vV 5999
[T e N A NS A 79,99
Die Siedler ............ ..V 69,99
Dungeon Master2 ....... ..V B8989*
EarthSiege ...... V 87,99
Earthsiege Miss. Disk ...... VvV 4999
Elite 3 - First Encountgers....... . ,99
F- 14 - Fleet Defender Plus ... . A 69,99

FIFA International Soccer ..... v
Fighter Wing ......
Flamingo Taurs .........
Flight of Amazon Queen
Flight Unlimeted .........
Formular One Grand Prix .

Fritz 3
FllghISrmuIalnrM
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland Je i

FS5.0 - Designer ...... 59,99
FS5.0 Scenery - Karibik . E 4999
FS5.0 European Disk 1 .......... A 54,99

(u.a. mit Amsterdam, Berlin, Genf, Miinchen, Wien)

Fussball Total .................V 79,99
Fronthnes .. .........cmcemmonan V 69,99
Hanse - Die Expedition V 39,99
Harpoon2V240 .............. .E 69,99
Harpoon 2 Battleset Cold War .. .E 44,99

Harpoon 2 Battleset West Pacific E 44,99
Hattrick ! .... .V 7999

Hollywood Pictures ............ V 79,99
High Seas Traders ............. V 69,99
L L e V 59,99
Jetfighter 2 Collection E 4499
Klik'n Play . ...V 87,99
Kinig der Lowen lL:un ngl ..... A 59,99
RDNE 285, oy Sl s S A 59,

386 PRO Zusaud\skene je E 4499
Lordsofthe Realm ............. 69,99

Lucas Arts Cl. Adventures.......V 99,99
(Indiana Jones 3, Loom, Man. Mansion,

Monkey Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations ......A 79,99
(Battiehawk 1942, Their finest Hour + Mission Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe + 4 Mission Disks)

Mechwarrior 2- The Clans . . ... A iVorb*
Metal Marines ............ ..A 5999
Navy Strike ..V 8999*
Network, N-TV .V B84,99*
Oldtimer-Erlebte Geschichte Teil 2V

1 - B e I P V 6
Outpnst Planet Pack . . Ak
Panzer General ...... A
Pinball Dreams 2 ... .. LA
Pinball Fantasies . . LA
Pinball lllusions .. ... ...A 69,
Pinball Mania ( Fantasies2) ... A 49,99
Pinball Special Edition .......... A 69,99
Pirates Gold ....... ....A 3599
Pizza Connection .. .V 87,99
Psycho Pinball .. ..A 6999
Pyrotechnica . . G A 49,00
Risselsheim IDe oit) ... .V 67,99
Sensible Golf . o « A 59.99%
Sim City 2000 . s ..V 8799
Sim City 2000 Windows . ..V 8499
Sim City 2000 Scenario 1 . .V 3599
Sim City 2000 Scenario 1 WmdowsV 35,99
Sim City 2000 URK . ... .V 3
Sim City Deluxe ....... LA

Sim Tower ........ A

Sim Tower v
SimTown ..... ¥ i
Simon the Sorcerer 2 . « M

132 Uhr

52249 Eschweiler

Skyrealms of Jorune - Alien LogicE 79,99
Srdust oo e A 49,99

Star Trek 2 Judge. Rites
Star Wars Screen Savers

SuperKarts .............

Super Street Fighter 2 Tur!m

THEme Park hl. ) s i Sl vV 79,99
Tie Fighter Rdm Gravis analog ProV 89,99
Tie Fighter Mission Disk ........ vV 29,99
Tower Assault (Alien Breed 3) ...
Transport Tycoonm .............. v

Transport Tycoon World Editor ..
Ultima 7 (Die schwarze Pforte) . . .
WEBITITR - s i s
Warlords2 ............

Warlords 2 Scenario Builder .
World War 2 - Battles of S. P, 74,

X-COM: Terror f. the Deep (Ufo 2V 89,99

[BM/PC CO-ROM

7th Guests ...... LA 2499
7th Sword of Mendor . ...A 69,99*
VI HoUE . oo A 89,99*
1942 Pacific Air War Gold A 69,99
Aces Collection .......... A 89,99
Aces of the Deep .. v 79,99
Across the Rhine (1944) .V 89,99*
Action Soccer ....,. % .V 69,99*
Aegis - Guardian of F V 94,99
Air Superlority ..... A iVorb
After Dark ...... A 59,99

Alienbreed 3 ..
Alien Legacy
Alien Logic-Skyrealms of Jorune .A 79,99
Alien Olympics ..

Alone in the Dark 1
Alone in the Dark 2
Alone in the Dark 3 ..
Al Qadim-The Genie’s Curse ....
American CivilWar ...........

Apache Longbow ... ..
Arcade Pool / Overdrive .
Armored Fist .......
Around Hollywood
Asterix h
Atari 2600 Action Pac!
(Civilisation, Elite 2, Lam ings 1)
Aufschwung Ost ...............
Award Winners Gold ..........

Award Winners Platinum

Battle Bugs ... .
Battle Isle 2 .
Battle Isle 2 Scenario CD ..
Battle Race
Beneath A Steel Sky
Biing!
Bioforge .. ..
Bloodwings ....
Bob Dylan Highway
Bundesliga Manager 3 Supporter V49,99
Bureau 13 V 87,99
Buried in time ..
Burning Steel 2
Burning Steel 3 (Great Naval Battles 3) A 79,99
Buming Steel Comp.+Gravis Gamepad V 64,99

Buzz Aldrin’s Race into Space ...A 24,99*
Chaos Control A 7999
Civil War . .. S 1
Classic Flight Simulations ....... A 59,99

(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Strike Eagle 2 +
Operation Desert Storm Scenarios)
Colonation . . .oov e V 89,99
Comanche +Data 142+Bonusmission V 99,99
plus Gravis Analog

Command & Conguer (Dune 3) ...V 89,99*
Creature Shock ................ V 89,99
Crusader No Remorse ... ..V 94,99*
Daedalus Encounter . ., ...V B9,99*
Damnesia ........c.c..... ...A 7499%
Damocles (Mercenery 3) . ...A 74.99*
Dark Forces ............ - N 95,99
DarkBun2 ... v s ...A 78,99
Das Schwarze Auge 1 ... .oV o4499
Das Schwarze Auge 2 ... ...V 79,99
Doath GBte .\ \vrinivassaminanst WVGID:
DerElol o bt it ..V 7999
Der Patrizier .. ..V -44.99
Der Reeder . .V 1999
Descent ... oA 79,99
Die total verriickte Rallv ...V 7499
- mit Gamepad .......... ...V 8499
il R e bt SO e V9.8
DoppelpaB incl. Kicker Abo ..... V 49,99
1T e e AL R Al e 3999
Dungeon Master 2 .. V 89,99"
EA Sports Rugby .... E 79,99*
Earth Command . .. A 7499*
Earth Siege .... V 87,99
- Mission CD . V 4999
Ecstatica A 87,99
Elite 3 - First Encounter . . 79,99
F 14 -Fleet Defender Gold .. 69,99
Falgan 30 ... ool S 35,99
Fantasy Fest .. 53,99
Fighter Wing ... 54,99
Flamingo Tours ..... 69,99
Flight Commander 2 ..... .k 7999
Flight of Amazon Queen ........ vV 7999

V) komplett deutsche Version

(A) deutsche Anleitung

(E) englische Anleitung

Flight Unlimited ............... vV 8399
Flugsimulator 5.0 Scen. Las VegasA 59,99
Flugsimulator 5.0 Scen. MiinchenV 54,99
Formula One Grand Prix ........ A 3599
Frontlines ..o...civnorse ..V 69,99
Full Throttle (Vollgas) . ...A 6999
Full Throttle (Vollgas) . ... o e L
Great Naval Battles 3 ... .k 1999
Great Naval Battles 3 .. .. A 19.99%
Hammer of Gods ...... N 7999
Hottrick ... vV 1999
H-Octane ......... .V 8499
Hollywood Pictures . v 1999
Indy Car Racing................ A 2499
Inca Collect. (Inca 1 &2 & Audio €D) V 69,99
IncredibleCars ................ V 4999*
Incredible Toons . . A 59,99*
Innocent2 ....... A 69,99*
Iron Cross........ E 79,99*
Jagged Alliance .. A 7499
Jagged Alliance .. V 89,99
JetShike s Lo E 54,99
JoyofSex ...... A 7499*
Kaiser Deluxe .. V 59,99
Kind of Magic4 ......... A 39,99
Kingdoms of Germany .. V 69,99
King's Quest?7 ............ vV 81,99
King’s Quest Collection (1-6) ....A 79,99
Kiyeko und die Diebe der Nacht .V 69,99
Klik’n Play .V 8789

. Kyrandia 2 (Hand of Fate) V 3599
Kyrandia3d ............. vV 79,99
Lands of Lore . .. V 3599
Lands of Lore 2 . V i.Vorb.
Last Dynasty ... V iVorb.
Legions:. ... .coanese A 7999*
Leisure Suit Larry6 ... ... vV 67,99
Leisure Suit Larry Collection {1-6)A 79,99
Links 386 & Banff Springs und BelfryA 59,99
Links 386 Data Prairie Dunes ....E 49,99
Links 386 Data Devills Island ... .E 49,99
Little Big Adventure ............ V 89,99
Lode Runner-The Legend returns V 79,99
Lollypop ..A B69,99*
Lords of Midnight . ..V 87,99*
Lords of the Realm V 69,99
The LostEden ...... A 7999
Lucas Arts Cl. Adventures .......V 99,99

(Indiana Jones 3, Loom, Maniac Maﬂsnn Monkey

Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations ...... A

79,98

(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)

Machiavelli, The Prince ........ E
Mad News . AR
Mad News Extrablatt ...........
Magic Carpet Plus (+Hidden Worlds)V
Magic Carpet Data: Hidden Worlds\f
MATED PO i N moh el
Master of Magi
Menzaoberranzan . ..
Might & Magic Trilogie
(Might & Magic 3, 4 und 5)

MRANODON e oo s vl di A i

m:mty Python's Waste of Time . .E

NASCAR Racing
Nascar Track Pack .
Navy Strike .....

NBA Live 95{Baskslba
NBA JAM Tournement
NCCA Basketball 2 .
Need for Speed . .
Network, N-TV ,
NHL Hockey 95 . .
Noctropolis ..
Novastorm
Oldtimer (Erlebte Geschichte 2) .
(1,7 0]: " aPp Bt e P v
Urion Conspiracy

Panzer General . .
Perfect General 2 ..
PGA Tour Golf 486 . . il
Phantasmagoria {6 CD's!) . )2
Phoenix Fighter ..........i.00ed
Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) ...
Pinball Fantasies Deluxe ........
Pinball lllusions . .........
Pinball Wizard 2000
Pirates Gold .

Police Quest 4 . :
Populous ZIPawarmonqar ClassicA
PowstBgnt -, . e b A

b5 55 5 3

A
A
A
v
A
A
v
v
A
A
A
v
E
A
A
A
A
A
v

(F15 Strike Eagle 3, F117A Nighthawk, Gunship 2000)
A 69

Power Up

{Formular One Grand Prix, F-15 Strike Eagle 3,

Pirates Gold)
Prisoner of Ice
Privateer Classic
Project Paradise .
Protostar ..
Prototype as
PSMABIEr ... hihanen
Psycho Pinball ....
Psycho Detective
Pyrotechnica . ... 3
Quest forGlory4 ......... :
Rally Championship A =
BovomloN . ...ocoiiiiiiinsinis A
Rebell Assault+Gravis analog ProV
Renegade-Battle for Jacob's Star A
Reno 3 - 600 Scenarien fiir FS5.0 \f
Ring der Nibelungen -y

A
A
A
A
.V
A
A
v
A

Robinsens Requiem

Saga of Aces .. ;
Sensible Golf ..
Shadowcaster .
Sim City 2000 ........
Sim City 2000: URK . ..
Silent Hunter ..........

<<p p<<j
-
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Simon the Sorcerer2 ..... i.Vorb
Sim Tower 74,99
Sim Tower ..... X
Sim Town i.Vorb.

Skyrealms of Jorune -Alien l,nnlcsA 79,99
Space Quest Anthologie (1-5) ..
SSN Seawolf Classic ......
Star Crusader
SIardUst ..o e

Star Trek: Next Generation V 99,99
Star Trek: Next Generation Specml
Edition

Nur solange Vorrat reicht [1'E 99,99

Star Trek Technical Manual .....E 79,99
Stonekeep ..... ..A 8799*
Strike Commander Classic . A 34,
Subwar 2050 (inkl. Data) .V 9499
SuperKarts .... ..A 89,99
Super League of Hoboken . .E 69,99*
Superstreetfighter 2 Turbo ...... V 6999
Syndicate Plus Classcic (inkl. Data)V 34,99
System Shock (Enhanced CD ROM) .V 39,99
Tank Commander ......... vV 8999
Task Force 1942 ....... A 3599
Teddy spielt Verstecken 4499
Teddys groRer Tag 4499

Teddys groBes Abenteuer
Temptation..........
(Indycar Racing incl. aller Tra:
Lands of Lore, Hand of Fate )

The Incredible Machine 2 ... ... . A iVorb*
Theme Park . v 79,99
Thunderscape ..... A 79,99%
Top Gun : »Fire at will« .V iVorb
Tornado ... ...A 3599
Tower Assault (Alien Breed 3) .. A 59,99

Transport TYCOON .....cv.veenes V 89,99
Tuneland .... vV 69,99*
UFO - & Master of Orion ... V 69,99

Ultima 7 Bundle - Complete . ... A 94,99
(Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle, Silver Seed)

US Navy Fighters ... ..V 89,99
USS Ticonderoga .. A 7999*
Virtual Pool ....... A 89,99
NOHERS ..V B4,99%
Wacky Wheels .. ...A 5499
War Unlimeted . ...V 87,99*
Whizz ...... ...A 64,99
Wing Armada Windows . A 69,99*
Wing Commander 2 Class A 3499

Wing Com. 1 + 2 DeLuxe
(inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten)
Wing Commander 3-Heart of TigerV 84,99
w%rigs of Glory - Enhanced ......V 39,99
Woadruff (Goblins 4)

X - COM:Terror f. the DeeplUfo 2)V 89,99
Zeppelin - Giants of the Sky ..V 89,99*
R .V 79,99

JOYSTICKS - HARDWARE - ZUBEHDR

Gravis/Advanced Gravis PC

Analog schwarz 49,99
Analog Pro 59.93
Game Pad 39,99
Eliminator Game-Card . 44,99
Firebird ..... SRR
PHOENIX ................. 209,99
Thrustmaster

FHAEGAMIO] & o s s siinsvriarns 159,99
Flight Control Pro . 279,99
Weapon Control ............... 259,99
Ruder Pedals . . 27999
Gamp Card oo v 69,99
Formular T+ Lenkrad ........... 319,99
Competition Pro

Mini transparent, incl. 35" Box .. 5899
Manix Deck, grau . 69,

Stand. transp.t ansi
Flightstick PRO ...

EHODEABI" il o b e B
Comand Control Gamepad

(mit Auto Fire) «..ousauvaunisiis 3599
WINGMAN EXTREME ...... 8499
CD ROM Laufwerke

Mitsumi FX 400 Quadro Speed . ..

STAR

THE NEX

»A Final pUnity«

Creative Labs Soundkarten

SB 16 Value Edition 184,99
SB16MuliCD ,.......... . 249,99
SB 16 Multi CD CSP . 299,99
SB18SCSI-2........ Ve 09,98
SBI16SCSI-2C8P . ..ivinines 369,99
SBAWE32CSP .......... ... 479,99
SB AWE 32 Value Edition 359,99
WaveBlaster Il . 289,99

Nach Drucklegung -ndmur(a Su le werden von
uns selbstversténdiich nicht mehr vertrieben.

WING COMMANDEI I |

COMMANDERI

dt. Version

DM 84,9
2

WING 0

cD-Rom

dt. Version

Alle PC-Programme bendtigen eine

VGA-Karte und eine Festplatte, =
PC-Disketten nurim 3,5 Zoll Format |
lieferbar, Alle Titel sind sofort liefer-
bar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei Anzmuanschm
noch nichtvorritig (bitte nachfra?en] ]
Der Versand erfolgt ausschlieBlich |

per Na . Die Versandkosten |-
betragen ibclugive Nachnahme
DM 9.99-7ahl, Zahlkartengebhr

M 3,-). S arabastaliungen ah
DM 250,- dfine Versandkosten.
arkassa bitte per Scheck oder
berweisung.
Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,-- auf
Konto-Nr. 1217 884 be| der Spar-
kasse Eschweiler, BLZ 39150100
iand nur-per

e

|Bitte nur Euro- s 5‘
Postharanweisyni ;

vorbehalten. Diese Prewfistd f
alle VDthrlan Stand siehe

diese
Ach

STAR TREK[
THE NEXT GENERATION [

o D999 18
DI 99,99

CD-Special

Edition EV
Bestellannnahme:
Mo - Fr: 8.°°-18.” Uhr
Fordern Sie noch heute unter
Angaben Ihres Computertypen |
kostenlos und unverbindlich |
unsere neuesten Praisfisten an. |
Darin enthaiten ist auch ein reich-

hamﬁas Angebut an Joysticks und

Tel.: (0 24 03] 21188
Fax: (0 24 03) 3 53 51

A G A TR R N .
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Work In Progress

Spétestens seit dem Erscheinen von
Ecstatica gilt der wortkarge, fast

schiichtern wirkende Andrew Spencer als
einer der beachtenswertesten Program-
mierkinstler. Stille Wasser sind tief und so
hat Andrew jede Menge Interessantes
Uber vergangene und zukinftige Projekte
zu berichten.

. o [ ]
Die Philosophie der
L]
Spencer Studios

“Wir haben uns zum Ziel gesetzt, mog-
lichst unterhaltsame Spiele zu program-
mieren. Wir glauben das zu schaffen,
indem wir auschlieRlich Spiele produzie-
ren, die uns auch selbst gefallen. Das
Ganze geschieht in der Hoffnung, daf
viele andere Leute unseren ausgefallenen
Geschmack teilen. So lange wir darauf
achten, dal® unsere Spiele in jedem Men-
schen vorhandene Emotionen wecken,
wird es uns auch gelingen, die Empfin-

g e ~ Exclusiv: Andrew Spencer, der
= heute schon als der Quentin

Tarantino der Programmierergilde

: . bezeichnet wird, stellt seine Firmen-
: ... philosphie vor, nimmt Stellung zu

. seinen Programmen vergangener

Tage und gewahrt Euch einen ersten

Einblick in das fiir 1996 geplante

Action-Spektakel.

::"‘pq...";*l;'t j‘ i -
Hinter jeder Ecke lauert das Verbrechen: Euer

Held gerat in einen Komploit der Unterwelt und : /
muB sich hin und wieder mit durchschiagenden et o
Argumenten gegen die Basewichte behaupten
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Die Kampfszenen in
Urban Decay sind
erschreckend realis-
tisch animiert

gemeinsamen Nenner zu bringen und so
maoglichst viele Interessenten flr unsere
Produkte anzusprechen. Die rein techni-
sche Seite des Spiels mul} sich dabei
dem Zweck unterordnen, diese Kommu-
nikation mit den Emotionen des Spielers
zu erreichen. Eine ausgefeilte Technik
sollte nicht dazu verwendet werden, den
verschwindend geringen Anteil der Spieler
anzusprechen, die Programmiertechnik
um ihrer selbst willen schatzen, sondern
wegen der Effekte, die man mit eben die-
ser Technik erzielen kann. Kurz gesagt:
Wir wollen den Groliteil der Spieler
ansprechen, der Menschen interessanter
findet als Maschinen.

Wir reden von Kunst, wenn es gelingt,
menschliche Emotionen mit einem unter-
haltenden Medium zu erreichen. Nur
Kunstlern — nicht Technikern oder
Geschaéftsleuten — wird es gelingen, wirk-
lich gute Spiele zu erschaffen. Schlieflich
sind es auch Kinstler, die das Gleiche auf
dem Film-, Buch- oder Musik-Sektor errei-
chen. Unsere Studios lassen sich von rein
klnstlerischen Grundsatzen leiten, wir
berticksichtigen jeglichen kreativen Input
unserer Mitarbeiter.

Um den Spieler restlos und fiir ihn fast
unmerklich im Spiel versinken zu lassen,
bemiihen wir uns um ein Hochstmal an

ANDREW SPENCER

‘ "den C-64, war sem

bei weitem erfolg-

EAMONN BUTLER

Chef-Animator Eamonn
aus Dublin hielt tiber sechs
Jahre hinweg den Titel des
irischen  Karate-Meisters
inne. Er trat der Irischen

~ Luftwaffe bei, wo er als Flug-

zeug-Techniker und spiter
‘als Technischer Zeichner
' 'arbeﬁete ‘Schiieisilch verlfelk L

puterspiele-Lager. Eamonn
interessiert sich unter ande-
rem sehr fiir Action-Filme,
speziell jene von den Regis-
seuren John Woo, Quentin
Taranhno und John McTiern-
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Realitat, vor allem, was die Bewegung der
Charaktere angeht. Ahnlich wie bei einem
guten Film soll beim Betrachter die An-
zweiflung dieser vorgespielten Realitat
unterdriickt werden. Nur wenn der Spieler
den Computer und sein Interface vergifit
und in das Spiel “einsteigt’, kann man ihn
auch emotional erreichen.

Wir missen jedoch bedenken, daf ein
Spiel nach ganz anderen Regeln funktio-
niert, als ein Film oder ein Buch. Viele
Programmierer gehen einen falschen

Weg: Sie orientieren ihre Spiele zu nahe -

an einem filmahnlichen Strickmuster. Die
charakteristischen Eigenschaften eines
Spiels wie Gameplay und die Qualitat der
Interaktivitat bleiben weiterhin entschei-
dend. Daran kénnen auch Unmengen an
3D-Renderobjekten oder -Animationen
nichts andern.”

~ Sie lehrte in Layout- und Design-Kur-
sen und war zuletzt Konzept-Designe-
rin bei diversen Spielfilmproduktionen.
Ihr Kindheitstraum war es, Gerichts-
medizinerin zu werden.
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“Ecstatica war das erste Spiel, das die
Grafikengine nutzte, die in den funf Jah-
ren vor seiner Erscheinung entwickelt
wurde. Ecstatica konnte man damals in
verschiedener Hinsicht als bahnbrechend
bezeichenen. Am auffalligsten war die auf
Ellipsoiden basierende 3D-Engine, die
den Charakteren ein organischeres Aus-
sehen verlieh, als das mit Polygon-Syste-
men, wie in Alone In The Dark, moglich
war. Polygone sind ein probates Mittel,
wenn es um die Darstellung von Maschi-
nen oder Robotern geht, es fehlt ihnen
jedoch das Menschliche.

Die Qualitat und Anzahl der Animatio-
nen in Echtzeit war damals ebenfalls ein-
malig. Diese Art der Animation zeigte die
Mdéglichkeit auf, Spiele filmorientiert zu
designen, ohne dabei auf gefilmte oder

€

vorgerenderte Zwischensequenzen zu-
ruckgreifen zu mussen. Da Ecstatica
quasi ein Testobjekt war, um eine neue
Art des Spieldesigns zu erschaffen, war
es keineswegs fehlerfrei. Bei unserem
neuen Spiel haben wir aus den Fehlern
gelernt, die wir bei Ecstatica gemacht
haben. Urban Decay wird noch leichter
spielbar und umfangreicher sein, in einem
groferen Spielareal stattfinden, eine weni-
ger lineare Handlung besitzen und eine
bessere Grafik bieten.”

Urban Decay

“Urban Decay ist nicht Ecstatica Il! Es
handelt sich nicht um eine Fortsetzung im
Ublichen Sinne. Urban Decay
benutzt die gleiche Art von Engine und
“Third-Person”-Perspektive, doch da
héren die Ahnlichkeiten auch schon auf.

Wahrend es sich bei Ecstatica
mehr um ein ratselorientiertes
Adventure mit gelegentlicher Action
handelte, gehort Urban Decay ein-
deutig zu den Action-Spielen.

Die Jagd durch den Grofistadi-
dschungel fiihrt von bizarren Hauser-
schluchten his in die tiefste Unterwelt

oW
oy .\ 4
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Die Handlung von Urban Decay spielt
sich in der Gegenwart in einem der zahl-
reichen Grofistadtghettos ab. In diesem
kriminellen Viertel treiben Drogendealer,
Zuhalter und Gangster ihr Unwesen. Die
Umgebung spiegelt den moralischen und
materiellen Verfall wider, der sich durch
Gewalt und Menschenverachtung dar-
stellt. In den &rmeren Vierteln vieler unse-
rer heutigen Grol3stadte, ist das leider die
traurige Realitat.

Die meisten Leute kennen das
Gefiihl, das einen beschleicht,
wenn man nachts eine einsame
Stralle hinunterlduft oder aus
Versehen in das falsche Viertel
einer unbekannten Stadt gerat.
Auf diesen Alptraumsituationen
des realen Lebens baut die
Atmosphare von Urban Decay
auf. Wenn man jetzt noch den
verbotenen Reiz und den Nervenkitzel
dieser “anderen Seite” hinzufligt, kann
man sich vorstellen, welche Stimmung
das Spiel verbreiten wird.

Urban Decay wird dem Spieler ein
Héchstmaft an Handlungsfreiheit besche-
ren. In der Stadt gibt es auch ganz norma-
le Leute, die um das pure Uberleben
kampfen, sowie Polizisten, die entweder
verzweifelt fir Ordnung sorgen wollen
oder nur darauf aus sind, schnelles Geld
zu machen. Wie im wirklichen Leben,
bleibt es dem Spieler freigestellt, wie er
diese Leute behandelt. Er muR allerdings
mit den daraus resultierenden Konse-
quenzen fertigwerden. Wer nur psycho-
tisch um sich schlagt und schieftt, wird
auch so behandelt werden. Sollte es
jemandem in den Sinn kommen, gar
einen Polizisten zu toten, wird ihm nicht

'.r
l %msﬂj ,.\.;‘m‘,,m;.:,g.
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Geschickte Kamerawechsel
erzeugen eine unglaubliche
Spannung

Ungewdihnliche Perspektiven
beschéftigen unabléssig das
Auge des Spielers

Ny
.~
<N

mehr viel Zeit verbleiben, bevor
das SWAT-Team eintrifft.

Eine Multi-Player-Option wird
es moglich machen, im Groft-
stadtdschungel gegeneinander
anzutreten oder wahlweise mit-
einander gegen das Verbrecher-
pack vorzugehen.”

“Leute, die das Demo zu Urban
Decay bereits gesehen haben,
werden den Eindruck bekom-
men haben, daf hier ein extrem gewaltsa-
mes Spiel entsteht. Tatsachlich ist die von
uns dargestellte Art der Gewalt jedoch
weitaus weniger offensichtlich als in ver-
gleichbaren Spielen. Es liegt nicht in unse-
rer Art, Unmengen von Blut tiber den Bild-
schirm zu verteilen. Wie in einem guten
Film ist es wesentlich schwieriger, Span-
nung und Gewalt tber die Gesichtsaus-
driicke und Korperbewegungen der Dar-
steller zu erzeugen, als durch herausge-
rissene Eingeweide oder dhnliches.”

Die Andrew-Spencer-Studios werden in
Kirze durch drei weitere Animateure und
einen preisgekronten Spielfilm-Animateur,
alle aus Dublin, Verstarkung erfahren. Bis
zum Erscheinungsdatum von Urban Decay
im Sommer 1996 will uns das aulRerge-
wohnliche Team weiter auf dem Laufenden
halten. fh
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Im Weltall nichts Neues

Dark Universe

E s herrscht mal wieder Krieg
in den Weiten des Alls.
Nachdem man einige Jahre
mehr schlecht als recht fried-
lich dahinwurschtelte, machen
sich auf der Erde einige Ver-
fallserscheinungen bemerkbar:
Die Waffenindustrie, die mitt-
lerweile 65 Prozent der Wirt-
schaft kontrolliert, beklagt eine
mangelinde Auftragslage, die
katastrophal auf das Bruttoin-
landsprodukt durchschlagt. Die
Folge: Es wird zum Halali auf
fremde Rassen geblasen.
Doch anstatt in der Rolle der
Angreifer zu sein, miRt lhr in
Dark Universe die irdische In-
vasion als arme Aliens nicht
nur stoppen, sondern auch
soweit zurlickdrangen, dafR
den Aggressoren die Luft aus-
geht. Gewonnen habt |hr aber
erst dann, wenn |hr entweder
die Erde erobert, die gesamte
Invasionsflotte zerstort oder

Betreten der
Baustelle
verboten:

Rechts die
Module,

die Ihr auf
diversen Planeten
bauen kinnt

aber den Prasidenten entfiih-
ren konnt. Dabei werden alle
Eure Aktionen tber den Basis-
bildschirm gesteuert, Gber den
Ihr Zugang zu den Steue-
rungsmenus erlangt.

Die Funktion “Kolonien” er-
moglicht es Euch, in einer
Liste bereits besiedelter Pla-
neten den Stern Eurer Wahl
anzuklicken, um dort wirt-
schaftliche Malnahmen zu
treffen.

Habt |hr einen Planeten mit
einer Militarbasis versehen,
kénnt |hr Gber den Truppenbild-
schirm alle militarischen Ein-
stellungen vorgenommen bzw.
alle militarischen Operations-
gruppen aufgeristet werden.

Oben: Ein
Truppentransporier
vor dem Start

Manchmal ist es doch besser, geschickt zu klauen,

als aus falsch verstandener Eitelkeit eigene Wege zu
gehen und sich dann zu verzetteln. Dark Universe hétte
ein wunderbares Management- und Strategiespiel
werden kénnen, wenn man einige wichtige
Steuerungselemente hinzugefiigt hétte.

So kann man die Entwickiung der eigenen
Technologie nicht durch Einteilung von Wissen-
schaftltern vorantreiben. Sowieso wére ein
Bevélkerungsmanagement nicht schlecht

gewesen, denn so hétte man die Produktivitdt der anderen Einrich-
tungen ebenfalls auf diese Weise steuern kénnen.

So wird alles Bauen, Besiedeln und Erforschen zu einer langwieri-
gen Angelegenheit, bei der man etliche Runden lang nur entnervt
auf den Rundenknopf driickt, weil nichts passiert. Und machen sich
die irdischen Truppen auf den Weg, das All zu erobern, kann es
passieren, da3 sie just den Planeten angreifen, den lhr gerade
miihselig besiedelt — und damit wére dann das Spiel vorzeitig
beendet, weil Rohstoff C auf dem Heimatplaneten nicht vorhanden
ist, und Ihr somit keine Méglichkeit habt, neue Module zu bauen.
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Galaxie- und Planetenkarten
sorgen fiir die notige Orientie-
rung, sowohl in navigatorischer
als auch informationstechni-
scher Hinsicht. Denn um den
irdischen Fieslingen eins aus-
zuwischen, mift lhr Rohstoffe
heranschaffen, die es leider
auf Eurer Heimatwelt gar nicht
oder nur in unzureichenden
Mengen gibt.

Da noch einige Besiedlungs-
module im Lager stehen,
schafft Ihr in mihevoller Klein-
arbeit zuerst eine Basis, dann
ein Kraftwerk, ein Lager und
ein Bergwerk dorthin. Wah-
renddessen laufen bei Euch zu
Hause die Forschungen auf
Hochdruck. Hier kénnt |hr aber
zunachst nur die Kapazitat der
Kraftwerke, Bergwerke und
sonstiger bestehender Einrich-
tungen erhdhen. Dabei gehort
das Produktionsmodul zu
Euren wichtigsten Gebauden,
schliellich wird hier alles ge-
baut, was Ihr zum Uberleben
und Erobern braucht.

Im Planetendock wird Eure
Armada zusammengebaut, die
der Erde auf den Pelz riicken
soll. Auch hier gilt das beliebte
Lego-Prinzip, denn Euer Schiff
besteht aus mindestens zwei
Komponenten: dem Grund-
skelett und einem Aufbaumo-
dul. Habt Ihr beides nicht auf
Lager, muB3 es erst produziert
werden.

Gespielt wird in Runden, wo-
bei Euch ein Berater mit den
neuesten Nachrichten auf dem
laufenden halt. Trefft |hr am
Ende einer Runde auf den

Ein Blick in die
Kommandozentrale:
Von hier aus werden
alle wichtigen Meniis
aufgerufen

Nimm mich mit Kapitdn
auf die Reise:

Wir riisten unser

Schiff zur Planeten-
besiedelung aus

Feind, gibt es Kasalla. Befindet
Ihr Euch zu dieser Zeit auch
noch zuféllig am Ort des Ge-
schehens, konnt Ihr sehen wie
sich Eure Mannen schlagen.
Ansonsten werdet |hr nur tber
das Ergebnis der Auseinander-
setzung informiert. Das eigent-
liche Schlachtengetimmel
bleibt aulen vor. ps

Grafik: 49%
Sound: 22 %
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S.GERATZ
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‘Versandpreisen !!

Gilt nur fiir Ladenlokal DORTMUND.
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FAX: 02803 - 8161
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Neue Telefonnummer
ab 17.Juli 1995
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Pinball Fantasies 2 DA 4999 ~ Jungle Strike EV 7499 System Shock DV 82,99 a2
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Lord of Realm DV 5999 DV 94 W Klick & Play DV 8299 Theme Park DV 74,99 Alone in the Dark 3 19,
Sim Tower DA 7299 3 Kyrandia 2 DV 3499 Transport Tycoon DV 8799 Bioforge 19,
Sim Tower DV  x7299 Dark Sun2 DA 7999 Kyrandia3 DV 79,99 Tuneland DV 69,99 Creature Shock 19,
Simon the Sorcerer 2 DV  x7499 Das Amt DV 8799 Lany Collec.1-6 DA 7999 UFO/MasterOrion DV 69,99 Cyberia 19,
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Star Trek 2 DV 8299 Dasschwarze Auge 2 DV 69,99 Lukas TOP Adventure DV USS Triconderoga DA  x79,99 Death Gate 19,
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Lemmings 2D

Extractors

Supermarkt: Eingesammelte Kristalle werden in Extras investiert

Wéhrend die Konkurrenz
bereits an einer dreidi-
mensionalen Version des griin-

behaarten Suizidkommandos
werkelt, legt Millennium mit

vor. Wie im Vorgangerpro-
gramm steuert der aufrechte
Spieler einen Truppe von spe-
zialisierten Handwerkern durch
die Stollen und Hdhlen einer

fremden Welt. Zur Wahl ste-
hen dabei drei Rassen, die
erst durch Arbeitsteilung zum
Erfolg kommen und Uber je-
weils unterschiedliche Fertig-
keiten verfligen. Zu Beginn
jedes Levels dirfen wir flinf

“Extractors” eine Fortsetzung
ihres Buddelepos” “Diggers”

THE THREE RRCES
heen caces o1 exteactars ary sultabie

Hohlenwelt:
Unsere Truppe
buddelt sich
durch den
Untergrund

Nichts Neues auf dem Planeten Zarg: Millennium hat die
alte “Diggers"™Engine grafisch leicht aufgemdbelt und
unseren Helden ein neues Interface verpal3f, das war’s
aber auch schon. Besonders doof: Schon die alte
Steuermethode war nicht gerade ein Ausbund
an Logik und Handlichkeit, doch Millennium hat
es tatséchlich geschafit, hier noch eins drauf-
zusetzen. Das villig verwirrende Iconsystem ist
im Eifer des Gefechts eher hinderlich. Wahrend
“Lemmings” handliche Minilevel bietet, auf
_denen man stets die Ubersicht behélt, werden die “Extractor™Welten
bis zu 70 Bildschirme groR. Wer dann noch wissen will, welcher Zarg
gerade wo, was und wie anstellt, sollte sich besser Notizen machen.
Bevor wir auf entsprechende Warnmeldungen reagieren kénnen, hat
sich das Kerichen ldngst in Séurepfiitzen oder im Schlammbad ver-
abschiedet. Wenn man unbedingt ein schon vor einem Jahr ausge-
kautes Spielgemisch aus “Boulder Dash” und “Lemmings” neu aufle-
gen will, dann bitte mit etwas mehr Innovation, so bleibt's nur ein
mittelméaBiger Aufgul3.

44

o S g i A

Vorsicht:
Ein griines Monster
hat einen
Extractor verspeist

dieser wackeren Buddler aus-
suchen und an die Arbeit schik-
ken. Gespielt wird auf 25 flie-
genden Minikontinenten, des
bereits aus dem ersten Teil
bekannten Planeten Zarg.

In jeder Welt heilt es dabei
flir uns, moglichst viele Minera-
lien und Brennstoffkristalle ein-
zusammeln, die nicht nur un-
ser spater wichtiges Konto auf-
pappeln, sondern auch fur die
notige Mobilitat der Einsatz-
truppen sorgen. Der Level ist
allerdings erst geschafft, wenn
wir einen irgendwo versteckten
Fluggenerator in die Luft spren-
gen. Damit die Arbeit nicht zu
leicht von der Hand geht, trei-
ben gemeinerweise Uberall
Monster ihr Unwesen, die uns
ans Leben wollen oder unsere
Kristalle stehlen. Diese Bur-
schen lassen sich natlrlich nur
durch rohe Gewalt zur Strecke
bringen. Dankenswerterweise
sorgen reichlich Extras fir flot-
ten Durchzug. So sind z.B.
diverse Sprengsatze und
Raketen im Angebot, alternativ
dazu darf man gemeine Fallen
aufstellen oder den Gegner mit
einer Flugplattform umgehen.
All diese netten Sachelchen
verkauft der freundliche Raum-
handler gegen miihsam von
uns eingesammelte Kristalle.
Nach jedem bestandenen Le-
vel darf man etwaige Ausfélle
an Personal durch neue Zargi-
aner ersetzen, Uberlebende
Buddler erhéhen dagegen ihre
Werte in Starke und Ausdauer.
Es ist also sinnvoll, méglichst
alle Schutzbefohlenen heile
durch das Level zu steuern.
Gesteuert wird mit Maus und
Tastatur, jeder Zargianer be-
kommt seine eigenen Befehle
Uber eine Icon-Leiste zugewie-

sen und marschiert dann, wie
die Lemmings-Kollegen, unbe-
irrt los. Da besonders die spa-
teren Level riesengroR wer-
den, sollte man mdglichst bald
eine Ubersichtskarte kaufen,
auf der man die beste Buddel-
route bis zum Levelgenerator
vorplant. Um die nicht gerade
unkomplizierten Spielmecha-
nismen besser einzuliben, darf
man in einem Tutorial-Level
alle Fahigkeiten der unter-
schiedlichen Zargianer auspro-
bieren. vw
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Ein kritischer
Vorstand bedugt
die ersten
Gehversuche auf
dem Manager-
posten. Dabei laBt
er schon mal
Gnade vor Recht
ergehen.

Zieht den Bayern die Lederhosen ...

Der Meister

Manager, Manager, Ma-
nager. Ich glaube fast,
die Welt hat noch niemals ein
Managerprogramm zu Gesicht
bekommen und schon gar
nicht einen FuRballmanager.
Der Meister stellt uns vor die
wahnsinnig originelle Aufgabe,
einen Verein vor dem finanziel-
len Ruin zu retten und sportlich
zu Meisterehren zu fiihren.
Impressions scheute dabei
keine Mihen und |14t unseren

Pixelkicker (oben) und ein
riesiges Stadion gehdren uns...

gewahlten Verein wahlweise in
einer der Bundesligen oder
Oberligen starten. Ihr k(l)ickt
Euch durch verschiedene Fi-
nanz-, Kalkulations- und Ver-
einsmenus, um Herr der Dinge
zu sein. Flr das Team muissen
spezielle Trainer eingestellt
werden, damit unsere
Luschen, die namentlich mit
einem Editor bearbeitet wer-
den kdnnen, nicht absteigen
und die kraftig zahlenden Zu-
schauer zufrieden sind. Daflr
sorgen hoffentlich auch diver-
se Buden und Cafés, die wir
ebenfalls verwalten missen.
Richtig originell hingegen ist
die Moglichkeit, ein Spiel zu
kaufen oder Bestechungsver-
suche zu unternehmen. An-
sonsten halt sich das Pro-

Z6N7 ass

gramm eher karg. Hier und da
mal ‘ne nette Grafik, doch
meist eher spartanisch. Ge-
nauso verhélt sich der Sound,
der munter vor sich hindudelt
und ab und zu mal einen Ton
von sich gibt. Wahrend des
eigentlichen Spieltags jagen
22 kleine Stecknadeln hinter
dem weillen Stecknadelkopf
(=Ball) her, was unheimlich
spannend zu verfolgen ist
(gahn). Gottlob kann das Spiel
schnell berechnet werden, was
jedoch keine taktischen Veran-
derungen mehr wahrend der
Partie erlaubt. Nun ja, wer
noch keinen Manager hat,
bekommt eine detailliertes,
aber nicht superstarkes Spiel
geboten. Jedenfalls nicht gera-
de meisterlich... ih

Herslgi_ler:

; ‘Be'sum.ierheimn: '

: Zirk_a.-Preis:

Gfaﬁk: 4'1 %
_s:_)u_nd_:_39%

Und den Duden auf dem SchoR

Classic Pun

T Clansic Pun 35>

Links einen kieinen
Einblick in das “riesige”
Lexikon, unten hingegen
das Ergebnis der
geistigen Ergiisse

s crabble gehért neben Mo-
nopoly zu den beliebtesten
Brettspielen der Welt. Nicht
Geschick und finanzielles Kal-
kil bestimmen den Spielver-
lauf, sondern Hirnschmalz.
Was als Shareware interes-
sant ist, 143t als Vollpreisspiel
selbst harteste Fans zweifeln.
Das altbekannte “Kreuzwort-
ratsel-Anlegeprinzip” wurde in
Classic Pun optisch zeitgemal
in SVGA dargestellt. Alleine,
zu Zweit oder zu Dritt bildet lhr
aus neun Buchstaben ein Wort
Eurer Wahl. Dieses bringt, je
nach Lange und Seltenheit der
Buchstaben, mehr oder weni-
ger Punkte. Dabei befinden
sich auf dem Spielefeld einige
Hot-Spots, an denen einzelne

Komplexe Warter und Phrasen
bringen uns dem Sieg né@her

Lettern oder gar ganze Worter
in ihrem Wert vervielfacht wer-
den. Voraussetzung ist aller-
dings, dal® Eure Wortkreation
auch im “Duden” von Classic
Pun steht. Hier kann der skru-
pellose Worttliftler eigene
gewagte Kreationen einbrin-
gen, um sein Punktekonto
unfair aufzubessern. So sind
Kreationen “Xyqzpktaen” per
eigener Definition vollkommen
zu setzen, womit der Gegner
nicht die Spur einer Chance
mehr hat. Wer alleine spielt,
hat einen starken Computer
gegen sich, der selbst auf der
Loser-Stufe abstrakteste Worte
bildet. Erst das kleine integrier-
te Lexikon bringt Licht hinter
etwaige Zweifel. Auf Wunsch

zweier Redakteure.

kann jeder Zug mit einem Zeit-
limit versehen werden. Fur
Einzelspieler ist dies sicherlich
eine willkommene Alternative
zu Kreuzwort-Ratseln in Zeit-
schriften, doch auf Dauer und
fiir Multispieler kann Classic
Pun nur eingeschrankt tber-
zeugen. Vor allem der (Gott
sei Dank abschaltbare) Sound
fallt nach kurzer Zeit tierisch
auf die Nerven. Fraglich bleibt,
ob ein “20-Mark-Brettspiel” fir
knapp 100 Méarker noch immer
einen Abnehmer findet, ih

Horstllr:
o
: Schwiérj'gl_:ai_lsgrad .
| B__e_.sq'qdari_ie. ten:

_Ziﬁ'(a'.-l?raié:

Grafik: 33% '
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Wind Nordost, Startbahn 0-3...

Flight

Unlimited

s trenggenommen gibt es
nur sehr wenige Flugsimu-

lationen im urspriinglichen
Sinn des Wortes. Bei Titeln
wie Strike Commander, Navy
Fighter oder der Aces-Serie,
steht nicht der Flug, sondern
das gekonnte Ausschalten
diverser Gegner im Mittelpunkt
des Spielgeschehens. Realis-
musfanatische Hobby-Piloten
mit friedvollem Gemiit muften
bisher auf Flight Simulator 5.0
zurlickgreifen oder gleich ganz
am Boden bleiben. Looking
Glass jedoch zeigt Herz fiir die
gewaltlose Fliegerei und lait
mit Flight Unlimited eine tech-
nisch brillante Kunstflug-Simu-
lation auf die Rollbahn. Finf
hochkaratige Flugmaschinen
wurden von den Programmie-
rern aufs Genaueste vermes-
sen, getestet und ins Pro-
gramm integriert. Vom Doppel-
decker bis zum Segelflugzeug
ist alles vertreten, was Kunst-
fliegern in aller Welt das Herz
héher schlagen laft.
Bevor |hr Euch jedoch
ins Cockpit Eurer Wahl
setzt, dirft |hr in der
Flughafenbaracke die
verschiedenen  “Pre-
Flight-Options” einstel-
len. Mit einem Klick auf

Pentium macht Flieger
froh: Erst ab 90 MHz
bringt das Fliegen in

SVGA Spal.

Rauchen geféhrdet
lhre Gesundheit...
Katalysatoren haben
sich in der Kunst-
fliegerei noch nicht
durchgesetzt

Flight beeindr
realistischen Bodengrafiken

den Globus beamt |hr Euch
auf einen der insgesamt sechs
Flughafen, wobei sich jede
Gegend durch veranderte
Topographie und Thermik aus-
zeichnet. Wagemutige Kunst-
flieger melden sich natirlich

Endlich weil ich, wie sich eine Sukhoi SU31 im Flug
anfiihlt. Die Steuerung, das Motorengerédusch, das Flug-
verhalten, alles macht den Eindruck einer perfekt recher-
chierten Kunstflug-Simulation. Gut und schén, aber wen
interessiert das? Sobald sich das Auge an der
(wirklich beeindruckenden) Grafik sattgesehen
hat, beginnt die Suche nach dem tieferen Sinn
hinter der Kunstfliegerei. Ich jedenfalls habe ihn
nicht entdecken kénnen. Genauso gut liefle
sich eine Autofahrt von Kéin nach Miinchen in
SVGA simulieren; das séhe bestimmt auch toll

aus und wére in etwa so motivierend, wie ein Flug mit Flight Unlimi-
ted. Erschwerend kommt noch hinzu, daf8 es einfach nichts zu
entdecken gibt in den “Flight™Welten. Weder Gebé&ude noch andere
Flugzeuge kreuzen unseren Weg und die fotorealistischen Boden-
grafiken halten einer ndheren Betrachtung im Tiefflug auch nicht
stand. Somit bleibt der Looking-Glass-Simulator ein Hartefall fiir
Kunstflug-Fanatiker ohne eigenen Doppeldecker in der Garage.
Alle anderen machen trotz technisch (fast) brillanter Aufmachung

einen Bogen um das “Spiel”.
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Oben: Die “Extra”,
der Traum jedes
Kunstfliegers.

Let the Sunshine
in... wir blenden
uns selber.

sofort zu einem Alleinflug oder
dem Hinderniskurs in Tie-Figh-
ter Manier an, wissensdurstige
Anfanger besuchen zunéchst
die mehrstiindige Flugschule
inklusive sprechendem Trai-
ner. Hier werden klassische
Mandver wie der Horizontalflug
(auRerst spannend!), der Loo-
ping oder der Immelmann bis
zum Erbrechen trainiert. Ein-
mal im Cockpit, blicken wir in

einer von drei Auflésungen
(320 x 200, 320 x 400 oder
640 x 480) auf das Geschehen
am Bildschirm. Gerade in
SVGA bietet sich dem Spieler
ein fantastischer Ausblick, der
jedoch seinen Preis hat: Die
hochste Aufldsung bei hoch-
ster Detailstufe empfiehit sich
nur fur High-End Maschinen,
da auch mein 75er-Pentium
Anstalten machte, in die Knie

In der Instrumentensicht fliegen sich die Maschinen am angenehmsten

o
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Flying Circus

Wovon Kunstflieger in al-
ler Welt trdumen. Hier eine
kurze Ubersicht {ber die in
Flight Unlimited verwendeten
Flugmaschinen. Leider ent-
hielten uns die Programmie-
rer bewaffnete Arbeitsgeréate
vor. Wie war's fiir die Daten-
diskette mit einer ziinftigen
F-167

Klassiker: Bereits in den 40er
Jahren kam die amerikanische
Pitts auf den Markt

Nomen est Omen: Die deut-
sche “Extra” ist der Traum
aller Bruchpiloten

zu gehen. Habt Ihr erst den
Motor gestartet und Euch fiirs
Abheben entschieden, werdet
Ihr allerdings keinen Blick
mehr flr die Aussicht haben.
Die Steuerung einiger der
Flugzeuge ist so hypersensi-
bel, da® man sich fragt, wie
normale Menschen diese flie-
genden Nervenbiindel beherr-
schen sollen. lhr habt meist
schon auf der Startbahn alle

Die Standardmaschine:
Zuverldssig und unspektakular

Irrer Ivan: Mit einer Rollrate
von 360°/Sekunde dreht Euch
die Sukhoi den Magen um

Umweltfreundlich: Ohne Mo-
torkraft kommt das deutsche
“Grob”-Segelflugzeug aus

Hande voll zu tun, um die stor-
rischen kleinen Biester auf
Kurs zu halten. Mit dem noti-
gen Fingerspitzengefihl und
den richtigen Peripherigeraten
jedoch (besonders sinnvoll
sind Pedale fir das Seitenru-
der) lassen sich alle Maschi-
nen nach einiger Zeit prazise
steuern, und auch Fluganfan-
ger malen dank eingebautem
Rauchentwickler schéne Krei-

Back to school: Jede Flugstunde wird haarklein an der Tafel erklart

Versteht sich von selbst, dal8 “Flight Unlimited”
technisch in der absoluten Oberliga fliegt, trotzdem
bereitet mir das Program die gleichen Probleme, wie
Microsofts Flugsimulator: Das mag ja alles ganz
toll realistisch sein, physikalisch stimmen und
sogar gestandene Flugkapitdne aus dem Sitz
hauen, aber lustig ist's ungeféhr so, wie ein ver-
regneter Sonntagnachmittag. Einfach so durch
den Computerhimmel dlideln und sich dabei die
Landschaft ansehen, ist nicht (iberwéltigend. Zur
Ehrenrettung sei gesagt, dal3 an der trockenen Flugmaterie ernsthaft
Interessierte aus der Beherrschung der Maschinen durchaus Lustge-
winn ziehen kénnen. Bis die Flieger ruhig am Himmel stehen und wir
all die komplizierten Flugmandver ohne Mucken draufhaben, verge-
hen ein paar strapazidse Flugstunden. Danach heif3t es, die fotorea-
listische Wiiste von oben bewundern und auf die versprochene
Datendiskette mit Actionmissionen warten. Dann haut's hoffentlich
auch mit dem Spielspal3 hin.

Mein Flugzeug fliegt
auch ohne Sprit:

mit der “Grob” diirfen
wir mit reinem
okologischen
Gewissen abheben
(links)

se am Himmel. Der
Erdboden, Gber dem
Ihr Eure Kunststiicke
vollfihrt, prasentiert
sich in fotorealisti-
schem Gewand, je-
denfalls solange lhr
eine gewisse Hohe
nicht unterschreitet,
denn dann verkom-
men die Flisse, Berge und
Téler zu einem recht unscho-
nen Pixelgebirge. Der Sound
ist karg aber stimmungsvoll,
die Stimme des Fluglehrers
glasklar und auf Musik wurde
verstandlicherweise ganz ver-
zichtet. Dank eingebautem
“Missionsrekorder” darf der
Flugfreak seine schonsten
Crashs flir die Nachwelt auf
Festplatte bannen. sg

L i
Grafik: 81%

Sound: 71%
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Leider nur ein Gag: der
Priigelautomat in der FBO dient
als Hotspot fiir den Abspann
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Der Ball ist rund! Oder Gunther?

‘Action

Soccer

D ie FuBballsommerpause
neigt sich so langsam
dem Ende zu, und schon juckt
es den echten Fan wieder in
den FiRen.

Wo jagten FuBballnarren
alternativ zum reellen Kicken
am besten dem Lederball hin-
terher, wenn auf dem Bolzplatz
wieder einmal kniehoch das
Wasser steht? Nein, nicht am
Tischkicker, sondern am Moni-
tor natirlich. Hier prasentiert
nun Ubisoft ein buntes und
atmospharisch dichtes Ful-
ballspiel. Mit Action Soccer
gehen wir alleine oder mit
einem eiligst herbeitelefonier-
ten Freund auf beinharte Tore-
jagd. Vor dem Kick-Off mis-
sen jedoch noch schnell ein
paar obligatorische Rahmen-
bedingungen festgesetzt wer-
den. Je nach Vorliebe wahit
der Spieler das Wetter, Mann-
schaftsformation, Spiellange
und Mannschaftsaufstellung
(nun lieber 5-3-2 oder doch
besser 3-4-3 77?). Von weitaus
groRerer Bedeutung fir den
Spielverlauf ist jedoch die
Wahl der Perspektive. Hier
stehen Klinsmann, Sammer &
Co. nicht nur die aus Fifa be-
kannte isometrische Ansicht
von schrag oben zur Verfu-
gung, sondern auch eine
zunachst ungewohnte Seiten-

Bei 3D haben wir
unsere Traumelf zwar besser
im Blickfeld, 2D bietet aber
groBere Sprites .Da Action
Soccer keine Simulation ist,
erklaren sich auch die skurrilen

ansicht.

Typischer Stadiongeruch liegt in der Luft, begeisterte
Fans warten untiberhérbar auf den AnstoR. Diese
Atmosphére vermittelt Ubisofts Action Soccer. Bereits
nach kurzer Einspielphase starten FIFA Soccer gestéhite
Kicker ihre Konter auf den gegnerischen
Kasten. Dabei verleiten die albernen Kommen-
tare der Moderatoren dfters zum Verbeil3en in
die Tastatur bzw. ins Gamepad, um sich das
Lachen zu verkneifen. Finessen wie die “Lau-
ternsédge” oder der “Milertanz” lockern das nor-

male Spielgeschehen immer wieder angenehm auf. Schmerzlich
vermif3t habe ich jedoch die Mdglichkeit Spieler auszutauschen, die
zum Beispiel mit “Gelb” vorbelastet sind und kurz vor dem Platzver-
weis stehen. Doch da die Spieler sich nicht unterscheiden, sie tra-
gen alle Trikots mit der Nummer acht, weil3 sowieso keiner, wer nun
vorzeitig duschen gehen darf! Dank des nicht gerade riesigen Edi-
tors dlirfen wenigstens die Namen des mutierten Viehzeugs verén-
dert werden. Die zwei verschiedenen Perspektiven bieten nicht nur
FIFA-Fetischisten eine ordentliche Spieliibersicht, sondern zeigt eine
echte Alternative zum herkémmlichen isometrischen Blickwinkel. Fiir
FuBballhungrige ist es in jedem Falle ein gefundenes Fressen,
zumindest bis zur ndchsten Bundesligasaison — aul3erdem hat Knut
nun endlich seine Ruhe von den “heilRgeliebten” Sportspielen.
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Erfrischend lustig trotz Regenwetters: Die
comicartige Aufmachung von Spiel und Charakteren

o8

Im strdmenden
Regen hat der
Schwarzkittel
einen besonders
schweren Job.
Schiri Telefon!

Namen der Mannschaften. Da
spielen eben die stickigen
Socken gegen das gekochte
Gekrése. Wem die Namen
nicht gefallen, der kann sie
mit einem beigefligten Editor

Sicher greift

sich mein Torwart
den Ball und
dirigiert seine
Abwehr zurecht,
damit der
Abschlag auch
gelingt.

Beinhartes Tackling gehort
durchaus mit zu den
maglichen Spielziigen -
allerdings lieber nicht im
Strafraum!

beliebig verandern. Im Stadion
johlen beim Einlaufen bei-
der Mannschaften schon die
Sprechgeséange, die im Verlauf
der Begegnung in Starke und
Inhalt variieren. Die beiden
Mikrofonjongleure Gilinter und
Dieter (wohl aus dem Sportstu-
dio?) verkneifen sich keinerlei
Anmerkung zum Spiel. Diese

“sinnvollen” Beitrage schallen
bei fast jeder Standardsituation
aus den Lautsprechern. Der
Gehalt liegt teilweise auf eben-
so hohem Niveau wie das der
Vorbilder im TV. “Oh Mann, da
hat sich der Ball aber in die
Umlaufbahn verabschiedet.
GriR E.T. von uns!..."

Witzige Animationen im Co-
micstil bestimmen das Bild im
Verlaufe des Spiels: Mit ge-
konntem Dribbling weicht |hr
der Todesgratsche des Vertei-

Hoffentlich rutscht
unser Keeper

bei dem
Schneetreiben

und den Platz-
verhiltnissen
nicht aus...

AV
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Die sprlchwnrtllche Angst des Torwarts vor dem Elfmeter scheint sich
hier wieder einmal zu bestétigen, trotz kiihlendem NaB von oben

digers aus, um nach einer
langgezogenen Flanke in den
Strafraum mit einem Fallriick-
zieher den Torwart zu prufen.
Nach einem Treffer liegen die
Verteidiger am Boden zerstort,
wahrend der Torschiitze einen
Flik-Flak schlagt und zur Eck-
fahne sprintet. Dort tanzt er
Lambada, ganz wie sein Vor-
bild Roger Miler aus Kamerun.
Gekonnte Gageinlagen am
Rande, wie der hihnerfressen-
de raudige Koter, lockern das
Geschehen weiter auf und tref-
fen das Zwergfell so unvermu-
tet, wie ein Volleyschul® die
Querlatte. 1

Mit ein wenig Ubung bekom-
men unsere animierten Hobby-
kicker Routine in Sachen Ball-
fihrung. Kunststiicken a la
Maradona steht nichts mehr im

Aus diesen etwas seltsam
anmutenden Teams wahlt lhr

Weg. Dabei dient ein Feuer-
knopf zum Passen, der andere
zum Schiefl’en. Haben wir ein-
mal unseren Strafraum zu ver-
teidigen, gratschen wir dem
Gegner dezent in die Beine
oder holen ihn mit einem
Bodycheck auf den Rasen der
Realitat zurick. Hat der
Schiedsrichter diese Aktionen
gepfiffen, oder gibt es einen
Abschlag, zoomt der Bild-
schirm zurlick. Mit einer Punk-
teskala wird nun die Kraft und
Richtung angegeben, mit der
das runde Leder gen Himmel
geschossen wird. Im Ge-
gensatz zu den Konkurrenten
Striker 95 oder FIFA Soccer-
wird der Torwart bei Action
Soccer nur beim Abschlag ge-
steuert, ansonsten tbernimmt
dies der Computer. Dies flihrt

LAY

dazu , daB er stur auf der Linie
“kleben” bleibt. Ebenfalls im
Spiel enthalten ist ein kleiner
Editor, mit dem die Namen
und Starken der Mannschaften
verandert werden kénnen.

So richtig Laune macht Ac-
tion Soccer jedoch erst
Spiel gegen einen Gegner aus
Fleisch und Blut. Zwar ist flr
den Einzelspieler sowohl ein
Pokal- als auch ein Ligamodus
enthalten, aber so richtiges
FuBballfieber kommt erst auf,
wenn man seinem Chefredak-
teur einen — natirlich unabsichti-
gen — Bodycheck im Strafraum
verpassen kann, ohne gleich
einen Elfmeter vom Schiri ge-
pfiffen zu bekommen. Insofern
werden vor allem kleine Ful-
ballgruppen ihren Heidenspal®
an Action Soccer haben. ih

Besonderheiten:

 Grafik: 76%
Sound: 80%

111h Hour ‘IHS
1830 (AH) II]HS 99,95
1942 Pacific Air War 10995 9995
| Kurze Geschichte dber d. Zeit - 89,95
Sth Fleet (AH) 8995 8995
Absolute Zero 8995 8995°
Action Soceer - 69,95"
ATrain 4 Networks 109,95° 99,95
Aces Deluxe . 7995
Aces of the Deep | 8995 8995
Aces of the Deep | Dato 1 »E -
Auross the Rhine 1944 - 99,95*
Advanced Givilization (AH) 109,95 9995
Rir Power - i¥
Al-Qodim 1 8995 7995
Albion - iV,
Alien Legocy 8995 89,95
Alien Logic - Jorune 1 8995 8995
Alone in the Dark 3 - 99,95
Americo (Civil Wor-Empire) ob 89,95
Anstofl A -
Anstofl World Cup 5995 9995
Apoche . 9,95
Are you afroid of the Dark - 89,95
Armored Fist B995 7995
Atori 2600 Action Pack | - 59,95
Adori 2600 Adion Pack 2 59,95
Atlos 69,95
MM Green Things 1. 0. Space IH‘S' 89,95
5 1995
Ilmll Beast 19,95

lnformlerfer

Battle Bugs
Battlegrounds 1: Ardennes
Bartle

Bumedm'lim . Man Pr. 2)

Coribbean Disaster
Celic Toles
Givilization

195
195

89, 95

99,95'

99,95
Il9 95
I!

59,95

W AV

Fast Attack

FIFA Soccer 95

Fiight Commander 7 (AH)
Flight of the Amazon Queen
Flight Unlimited

Formula One 6P 1
Fronkenstein

Front Lines

Front Poge Sports Boseball
Froni Page Spors Foutball 95
Full Throttle-Voll Gas

N Fighter

Gadge!

G-Nome:

Gablins 4 Woodruff
Great Novol Bottles 3
Gunship 2000
Hammer of the Gods
Hardball 4
Harvester

Hattrick {Tkarion)
Hell

Herefic

High Octane

Hadi'n ‘Podi
Hahlenwelt

Hokus Pokus

Incredible Toons

Indytar Rocing
Internafional Teanis Open
Iron Assault

Jogged Allionce

Jozz Jockrabbit
Jetfighter 3

Jowels of the Orode
Jonny Mnemonic

Jungle Strike

ﬂmndom

Kings

ﬁnm Dvlﬂ D-lm (14}
Knights of Xentar-Dr. Knight 3
Lands of Lore 2

Larry Deluxe (1-6)

Lost Bounty Hunter

Last Dynasty

Legend of Kyrandia 3
Legions

Lemmings 3
Lemmings 3 0

Links 388

Links Kurse

Little Big Adventure

ikl g", i
- N“!S' Pinboll Dreams Deluxe RHS
- 99,95*  Pinboll Fantasies Deluxe 89,95
7995 7995  Pinboll llusions ﬂ 95¢  69,95°
7995 7995  Pole Position iV, iv.
B9.95 7995  Police Quest Deluxe (14) - 99,95"
- 8995  Populous 2+ Powermonger - 2995
- 3995  Power House - 89,95
- 9995*  Primal Rage . iV,
7995 69,95  Prince Interoctive . 89,95
9995 9995  Prisoner of Ice - 99,95°
99,95 99,95
T h6995
89,95
99,95
89,95  Privateer | Deluze 895
. 7935 Protolype . B
9995 89,95  Psycho Pinball 8995 8995
- 3995 Raikrond Tycoon Deluxe 10995 9995
- 7995  Ravenloft | Straths Possession 89,95 89,95
9995 89,95  Ravenloft 2 Stone Prophet 89,95
» 99.95"  Rebel Assault 1 - 89,95
8995 8995 Renegode -
U7 7995 Ring Cyce (Nibolungen) 8995 8995°
89.95" 89,95"  Sage von Nietoom | - 4995
g 89,95"  Sam & Max 9995 9995
89,95 Schatten d. imperiums Bafte ke 3 - iy,
9995 Sensible World of Soccer 79.95° 7995°
69,95 Shodow Coster 995
7995 Shanghei 3 . 9995
- 1995 Silent Hunter B9,95°
8995 8995  Sim City 2000 109,95 9995
8995 7995  Sim lsle Roinforest iy
- oh7995  Sim Tower 10995 9995
7995 SimTown 99,95 89,95
99.95*  Simon the Sorcerer | 49,95
99,95 Simon the Sorcerer 2 89,95 8995
. 9995 Slipstreom 5000 7995 7995
5T
ST 9995 Spore Quest P T
9995 Spoce Quest Deluke (1.5) 1
- 9995  Spoce Sirens 2 - 99.95*
8995 9995  SSN-21 Seawolf - 2995
9995 9995  Stalingrod (AH) 995 8995
- V. StorTrek - 25th 99,95
9995  Stor Trek - Judgement Rites 9995 V.
89,95°  Stor Trek - TNG A Finol Unity 99,95*
89,95"  Stor Trek - Technicol Manual - 99,95
s 8995 Steel Panther 99,95 89,95
7995 8995 Stonekeep iV
7995 4995  Strike Commonder Deluxe - 2995
- iV, Subwor 2050 10995 9995
9995 7995  Super Karls 9995 8995
b 49,95 ob 5495  Super Sreeffighter 2Turbo 7995 7995
. 9995 Syndicate | Deluxe . 2995

Demniichst auch ludengeschis‘ﬂ
Die neve (alte?!) N-1.

Givilization Network
Clodewerx

Cobro Mission
Colonization
Comanche

Command & Canguer
Conqueror A.D. 1086

Daedalus Encounter
Dark Forces

Dark Sun 2

Dark Universe

Die lmd werriickte Rolley
Discworld

Dominus

. Utiives Vol 3
Drogon Lore

Drogons Tail

Dreamweb

Drug Wars

DSA 1 - Schicksalsklinge
DSA 2 - Sprochdisk

DSA 2 - Sternenschweif
Dune 2

Empire Deluxe |
Epic Pinball Delure 1-3

F14
Fairwoy fo Heaven
Falcon Gold
Fontasy Fest

PC PC-CD

109,95

1995
9795

99,95

035

995

35
1995
95

!!‘95

89,95*

8995

49,95
395
7995
49,95

Eye of Beholder Deluxe (1-3)
109,9

89,95°

99,95 Loodstar - 89,95 System Shock 8995 89,95
7995 Lode Runner 7995 8995  Tank Commander 7995 7995
Lords of Midnight 89,95 89,95  Tosk Force 1942 - 3995
99,95 Admiral 2 - 99.95*  Templation - 99,95
9995  Lost Eden - 8995  Terminal Velodity 89,95 89,95
99,95"  Lothar Matthaus Super Soccer 79,95 Terminator Future Shack 99.95°  9995°
89,95 Lucosarts Classic Adventures 9995  Terra Nova - 99,95*
89,95 Lucosarts Classic Simulations - 9995  The Ancients - 89,95°
89,95 The Gitodel 89,95 89,95
99.95° Theme Hospital S
99,95" Theme Park 8995 8995
89,95 The Pure War Geme 99.95* 8995
iV, Mochiovelli 10995° 99,95"  The Scroll - 99,95°
8995 Mod News 8995 9995 Thunderhawk 2 iV
9995 Mogic Carpet V. 9995 Thunderscape 995 89,95°
99,95  Mogic Corpet Dol - 3995  Tie Fighter 9995 9995°
8995 Magi the Gathering - 9995 TisFighter Dotas 195 s
i¥. - Monigc Mansion 7 9995 9995  Tony Lo Russa Boseball 3 99,95
89,95  Marco Polo . 89,95 Top Gun . 99,95
89,95 Moster of Magic 10995 89,95  Tower Assoult 7995 7995
89,95  Moster of Orion - ob4995  Tronsport Tycoon 10995 9995
9995 Mechwarrior 2 89,95"  Transport Tycoon Editor 3995
89,95  Mechwarrior 2 Dato . i.Y.  Treasure Hunters Inc. . 99,95°
79,95  Menzoberronzan 8995 8995  Turricon 2 - 7995
- Metol & Loce 99,95 -
7995  Metol Lords . 99,95
89,95 Metol Morines 8995 8995 Besser
8995  Metoliech i 8995 8995
4995  Motohech Earthsiege 1 Dota 3995 - Uttima 7 Deluxe (1-2) - 11995
89,95  Micro Machines 2 M . UUltima B inc. Speech Pack 9995 10995
i Might & Magic Heroes 89,95  Ultima Underworld Deluwxe (1-2) - 11995
7995 Milennia 89,95°  Under o Killing Moon - 9995
89,95  Mission Critical 99,95*  US Navy Fighters 99,95
4995 Monhy Pyhon 8995 USS Ticonderage 8995
su. Nystl - 9995  Virtual Pool 89,95
7995  Noscor Racing 8995 7995  Virtual Volerie 2 99,95
49,95  Nascor Rocing Track Pocks - 4495*  Wacky Wheels 7995 5095
Novy Strike 109,95° 9995  Warcraft | Ores & Humans 8995 8995
NBA Jom TE 79.95" 79.95°  Warlords 2 99,95
NBA Live 95 - 9995  Warriors l‘l 95 89,95
Nectaris 4995 - Werewolf 99,95°
89,95"  NHL Hockey 95 - 8995  Wholes Voyage 2 iV
8995  Mocropalis 9995  Widget Workshop 19,95‘ 69,95"
89.95°  Novostorm 7995  Wing Commander 3 99,95
8995 Operation Furope 9995  Wing ommander Amoda 7995 7995
79,95  Orion Conspiracy - 8995  Wing Commander Deluxe (1-2) - 1995
8995  Pocilic Strike By . Wings of Glory 49,95
7985 Panzer Generol | 89,95 0b 5995 Witchwood 89.95° 89,95
99,95 99.95°  Wizordry Debuxe (6-7) - 99,95
99.95 99,95 9995  X-LOM(UFO 2) 10995 8995
89,95  Perfect General 2 Editor iV - X-Wing Datos 4995 s
99,95 ?BA Tour Golf ‘Ié 9995 X-Wing Deluxe 1995
79, 95 ny 1 .\" iV

MAC

MAC-CD

BOY SUPER NES

AME 0
UIDEDSPI[HIITS(NRIHEN AUS ALLER WELT

Versandpauschale 10,50 OM « Express 8 DM - Sicherheitskarion 3 DM - thunmm k] I!Jl hnundl:umnlm b ESH nn Hulhn lnl\r
Garontie aul Hard- und Saftwore - Es gelten unsere AGB - Iretiimer und Prei

0171,540 87 63

11.0 h Versandtelefon

SATURN

SONY PLAYSTATION
MUSIK CD

SEGA

32X MEGA DRIVE
LASERDISKS
§ COmICS

MEGA €D
COMPUTER &
ANIME VIDEDS

nicht erhalilich - Anzeigenschlufl 12.6.95. Highway to Hell ist eine Division der Emlhqunh l'mrlnmmm Film- und Musnlprudukrmn Gmbﬂ

49



test

Dreizehn Mann auf
des toten Mannes
Kiste: Alle Faden
laufen wieder einmal
in der Kapitdnskajiite
zusammen.

Einmal um die ganze Welt
-

‘High Seas
Trader

High Seas Trader von Im-
pressions fiihrt uns zuriick
in jene Zeit, in der die Matro-
sen wie die Fliegen an Skorbut
und exotischen Krankheiten
starben. Doch was tat man
nicht schon damals alles fur
den schnéden Mammon: Ge-
wiirze, edle Holzer und Spe-
zereien aus fernen Landen las-
sen auch hier den Geldsack
des Seefahrers klingeln. 62
Hafen kénnen angelaufen wer-
den, wobei nicht nur Handels-
gliter sondern auch Proviant
geladen werden muR. Heftige
Seegefechte miissen einkalku-
liert werden, da die Meere die-
ser Zeit von allerlei Seerauber-

Ein Wunderwerk der
Kartographie: Gab's da schon

pack unsicher gemacht wur-
den. Deswegen solltet Ihr nach
erfolgreichem Geschéftsab-
schluf® nicht nur die Heuer
Eurer Matrosen bezahlen, son-
dern auch das eine oder ande-
re Geschiitz erwerben, sonst
ruht lhr schneller auf dem
Meeresgrund als Euch lieb ist.
Sowieso steht die Pflege Eurer
Karavelle an oberster Stelle,
schlieRlich ist es sehr uner-
quicklich, Tage und Né&chte an
der Lenzpumpe zu verbringen.
Auch die Moral der Mann-
schaft ist nicht zu unterschéat-
zen. Gutes Essen, zubereitet
von einem fahigen Smutje, ist
da schon die halbe Miete. Doch
der Mensch lebt nicht vom Brot
allein: Mit dem Gewinn, den |hr
durch das Verschiffen von Wei-
zen oder anderen Giitern er-

50

Zielt, wird Heim und Hof auf dem
Festland mit allerlei Kunstge-
genstanden ausgestattet. Das
schafft Ansehen und zeugt von
weltmannischer Weitlaufigkeit.

Ab und zu ein Besuch bei
der Bank schadet (brigens
auch nicht. Geht das stolze
Schiff némlich mit Mann und
Maus unter, werden auch die
Dublonen in spateren Jahrhun-
derten zum begehrten Objekt
von Schatztauchern. Deswe-
gen solltet Ihr rechtzeitig Riick-
lagen schaffen, damit Ihr im
Falle einer Havarie nicht im
Regen steht und Euch die
Konkurrenz nicht fréhlich win-
kend davonschippert. ps

Hallo, Herr Kaiser!

Kaiser Deluxe

I n grauer Vorzeit, als Com-
puter noch aussahen wie
Brotkésten, schlugen sich
C64- und Atari-ST-Junkies
ganze Néachte vor einem der
ersten politisch inspirierten
Strategiespiele um die Ohren:
Kaiser. Mit nur achtjahriger
Verspéatung bringt jetzt das
eidgendssische Entwickler-
team Linel eine grafisch aufge-
bohrte “Deluxe-Edition” des
Klassikers zu neuen Ehren.
Vom Spielablauf her hat sich
seit 64er-Zeiten nichts geén-
dert: |hr werdet in die Rolle
des Regenten einer Provinz
des Heiligen Rémischen Rei-
ches Deutscher Nation ver-

ety

Wann sah man je solch
wundervolle Bildschirmgrafik?

setzt. Ziel des Spiels ist es
immer noch in méglichst kur-
zer Zeit vom “Herr” zum Kaiser
aufzusteigen. Dafiir miBt lhr
darauf achten, dal die Korn-
speicher gefiillt, die Untertanen
zufrieden und Eure Kontoaus-
ziige stets im Haben sind. Auf
mehreren Screens bedient Ihr
Euch diverser Hotspots, um
alle gewlinschten Kaufe und
Aktionen durchzufiihren. Seid
Ihr mit Eurer Wahl zufrieden,
genugt ein Klick auf “weiter”,
um das laufende Spieljahr ab-
zuschlielen. Erreicht Ihr den
Titel des Barons, erhaltet |hr
zusatzlich militdrische Befug-
nisse. Einzelkdmpfer treten bei
Kaiser Deluxe alleine gegen
ihren Rechner an, Gesell-
schaftsspieler diirfen bis zu
sieben machthungrige Freun-

Mein Home is in
Kassel. Die
heimische Burg
dient dem
gewieften
Thronanwirter
als Hauptmenii

de teilnehmen lassen. Was
uns Linel mit Kaiser Deluxe
vorsetzt, ist schon ein star-
kes Stiick: Ein acht Jahre altes
Spiel technisch unverandert
und nur durch seltsame EGA-
Grafik und beinharte Nino-de-
Angelo- Musik aufgewertet im
Jahr 1995 auf CD zu brennen,
grenzt an Unverschamtheit —
Nostalgie-Bonus und treue
Fangemeinde hin oder her.
Selbst Kaiser-unvorbelasteten
Zeitgenossen kann ich vom
Kauf nur abraten, spielstarke
historische Wirtschaftssimula-
tionen in deutlich modernerem
Gewand gibt es doch weil}
Gott mehr als genug! sg
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sen auch hier den Geldsack
des Seefahrers klingeln. 62
Hafen kénnen angelaufen wer-
den, wobei nicht nur Handels-
gliter sondern auch Proviant
geladen werden muR. Heftige
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Hilfe

Vollgas und kein Ende.

Mindestens jede zweite Eurer zur Zeit
eingeschickten Komplettlosungen
beschiftigt sich mit LucasArts”
interaktivem Comicfilm. Bevor jetzt
also wieder alle enttauscht sind,
hier unsere Vorgehensweise:

Wir haben uns die zehn schonsten
Lasungen rausgesucht und einfach
eine ausgelost — and remember,
“No one can beat a Corley”.

Vollgas

Christian Erker aus Munster
1aBt seinen alten Biker-Kumpel
Benn zu Wort kommen. Hier
seine Story:

Hi! Ich bin Ben, der legenda-
re Anfihrer der “Polecats”. Tja,
wir haben in letzter Zeit einiges
mitgemacht, und davon wollte
ich Euch was erzahlen:

Ab in die Kiste :
Alles begann damit, daB
meine Kumpels und ich see-
lenruhig Gber den Highway 9
schraddelten. Da kam uns so
ne’ Limo tber den Weg, so ein
echter Snobwagen. Klar, daB
wir als “echte” Biker diese
Typen erstmal etwas aufritteln
muBten. Dummerweise kam
hinterher in der Bar dieser Opa
rein und regte sich tierisch dar-
Uber auf, wer tber sein Auto
gefahren sei. Dann erst stellte
sich heraus, daf3 dieser Opa
Malcolm Corley war, der Mo-
torradhersteller Gberhaupt (na
ja, er war ja auch der einzige)!
Ein echt netter Typ und Biker
noch dazu! Dann kam auf ein-
mal noch son’ anderer Typ,
Adrian Ripburger, rein und bot
uns an, gegen eine gute Be-
zahlung eine Eskorte fir Mal-
colm zum diesjahrigen Ak-
tionarstreffen von Corley
Motors zu bilden. Ich bat ihn
dann hinter die Bar, wo er mir
mitteilte, da3 Malcolm nur noch
kurze Zeit zu leben héatte und
daB ich die Zukunft fiir Corley
Motors herausfinden wirde,
wenn wir ihn zum Aktionars-
treffen begleiten wirden. Als
ich wieder ablehnte, wurde mir
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plétzlich von hinten einer tber-
gezogen. Erstaunt stellte ich
fest, daB ich in einer Milltonne
aufwachte. Nachdem ich mich
daraus befreit hatte, stellte ich
fest, daB ich immer noch auf
der Ruckseite vom Kickstand,
der Lieblingsbar der Polecats
war. Auf der Vorderseite stell-
te ich fest, daB mir irgend son’
Troll meine Bikeschlussel ge-
klaut hatte. Als erstes wollte
ich Quohog, den Barkeeper
danach fragen. Da dieser aber
einfach nicht die Tire 6ffnen
wollte, sah ich mich gezwun-
gen, die Ture einzutreten.

Bei einem Gesprach riickte
Quohog leider (fiir ihn) nicht mit
Informationen raus. Also ging
ich mit etwas mehr Gewalt an
ihn heran (der Nasenring bot
sich geradezu an). Dann rickte
er mit dem Schllssel und der
Information raus, daB die Pole-
cats irgendwo auf dem Hig-
hway 9 zwischen hier und Cor-
ville (wo die Corley Motors Fa-
brik ist) Gberfallen werden sol-
len.

Born to be Wild

Also jumpte ich auf mein
Bike und raste in Richtung Cor-
ville. Auf dem Weg dorthin be-
gegnete mir einer dieser Rott-
wheeler (er hnelt auch irgend-
wie einem Hund), der mich ein-
fach nicht vorbeilassen wollte.
Aber mit meiner Faust konnte
ich ihn doch Uberzeugen, lieber
im Graben zu warten. Sieg-
reich machte ich einen Wheelie
und dann wurde mir klar, dafi3
Ripburger doch etwas an mei-
nem Bike gemacht hatte: Er
hatte das Vorderrad gelockert.
Also geriet mein Bike in Brand

und ich lag angebrannt und
zerschunden im Graben. Als
ich wieder zu BewuBtsein kam,
machte irgend so ein Ma-
del von mir Fotos und sagte
mir noch, daf3 sie mich zu je-
mandem bringen wolle, der fast
alles reparieren konne. Dann
wurde wieder alles schwarz vor
meinen Augen. Als ich wieder
aufwachte, starrte ich direkt in
eine Maske (eine Schweil3-
brennermaske). Darunter
steckte ein echt abgefahrenes
Girl, Maureen. Sie hatte mein
Bike fast repariert! Sie sagte
nur noch, daB ihr drei Sachen
fehlen wirden, um mein Bike
vollkommen zu reparieren: eine
neue Radgabel, ihren Schweil3-
brenner, den irgend jemand
geklaut hat, und etwas Benzin.

Ersatzteile

Ich dachte mir, um das Ben-
zin zu holen, wéren der
Schlauch und der Benzinkani-
ster echt hilfreich, und deswe-
gen steckte ich die auch ein,
und dann sah ich mir noch das
Foto an der Wand an. Vor Mos
Haus wartete die Journalistin,
die mir das Leben gerettet
hatte. Ich fragte sie, ob ich ihr
Auto haben kénne, um diesen
Uberfall zu verhindern. Sie
sagte, daB ihr Auto reifenlos
ware. Also ging ich, um in Me-
lonweed nach den Gegenstan-
den zu suchen, die mir Mo ge-
nannt hatte. Und da haut diese
Tante von Journalistin einfach
mit ihrem “reifenlosen” Wagen
ab! Naja, der erste Ort, den ich
aufsuchte, war der Wohnwa-
gen, den der Schrottplatzbesit-
zer Todd bewohnte. Hoflich,
wie ich nun mal bin (hastel),
klopfte ich erstmal an die Tur.
Der Kerl kam auch an die Tur,
wollte aber nicht 6ffnen, also
trat ich sie ein. Tja, da lag der
Kerl jetzt. Im Kiihlschrank fand
ich ein Stick halbvergammel-
tes Fleisch und in dem
Schrank tiber Todd einen Die-
trich. Dann betrat ich die Platt-
form unter dem Fenster und
wurde in Todds “Kinstlerate-
lier" befordert. Dort fand ich
Mos SchweiBbrenner und
nahm ihn mit.

Her mit dem Saft

Nachdem ich ihn bei Mo ab-
geliefert hatte, ging ich zum
Benzinturm. Dort allerdings
versperrte mir so eine echt
heavy gebaute Tir den Weg.
Aber wozu hat man einen Diet-
rich? Mit ihm knackte ich das
SchloB, und nahm das nun of-
fene Schlof3 mit. Jetzt konnte
ich auch durch die Tur gehen.
Dort fand ich jetzt eine Leiter.
Dummerweise, als ich versuch-
te, die anzufassen, ging ein

Alarm los. Schnell versteckte
ich mich hinter einem kleine-
rem Turm (an der rechten Bild-
schirmseite). Zwei Bullen ka-
men an, landeten und stiegen
den Turm rauf, um nach mir zu
suchen. Klar, dachte ich mir,
klau ich denen doch das Ben-
zin. Also offnete ich die Ver-
schluBkappe des Polizeifahr-
zeugs, steckte den Schlauch
hinein, benutzte den Benzinka-
nister mit dem Schlauch und
saugte noch an dem Schlauch
(mit dem Mund). Nun hatte Mo
auch noch ihr Benzin. Fehlte
nur noch die Radgabel.

Wau Wau

Also machte ich mich auf
den Weg zum Schrottplatz.
Hier verschloB ich die Rolltar
mit dem SchloB und zog an der
Kette. Jetzt sprang ich auf den
Schrottplatz und lief dort nach
ganz rechts. Hier legte ich das
Fleisch in den blauen Wa
direkt neben mir. So ein durm-
mer Koter! Fri3t sogar dieses
vergammelte Fleisch. Jetzt ver-
lieB ich den Platz und ging in
den Magnetkran (ganz rechts
oben). Mit diesem transportier-
te ich den Wagen mit dem
Kéter in luftige Hohen (auf ein
freies Feld nach ganz oben,
den Magneten anlassen!). Jetzt
konnte ich beruhigt zu dem be-
leuchteten Haufen mit den vie-
len Einzelteilen gehen und mir
die Radgabel holen. Mo repa-
rierte jetzt mein Bike und hatte
mir noch eine Uberraschung
eingebaut: den Superbooster,
den normalerweise nur die Vul-
tures benutzen.

Auf nach Corville

Gllcklich fuhr ich jetzt weiter
nach Corville, aber dort we~*~-
ten schon die Cops und st~
ten mich. Also raste ich zuriick
zum Benzinturm und Iéste den
Alarm wieder aus. Diese Cops
sind so blod! Nun stand mir
aber der Weg zu meiner Gang
in Richtung Corville frei. Und
tatséchlich traf ich dort meine
Gang wieder, die gerade Rast
machte. Ich suchte dann Mal-
colm auf, um ihm mitzuteile-
nen, dal wir Uberfallen werden
sollten, und ich fand ihn auch:
In einer Pflitze aus Blut! Bevor
er endgliltig starb, sagte er mir
noch, daB Ripburger das getan
hatte, und daB seine Tochter
Maureen, deren Spitzname
“Diapered Dynamo” ist, Corley
Motors (ibernehmen sollte. Ich
sollte Malcolm rachen! Besorgt
um Mo raste ich sofort zu ihr,
fand aber nur in dem Haufen
Schutt vor ihrem Haus das
Foto von ihr und ihrem Onkel
Pete, der Kerl mit der Mink
Ranch. .
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Roadblock

Da in Richtung Corville schon
wieder eine Truppe Cops lau-
erte, fuhr ich zurlick zum Kick-
stand. Erstmal sah ich hinter
dem Kickstand nach, wo ich
die Journalistin fand, die Fotos
von dem Mord gemacht hatte.
#~gab mir einen Ausweis, mit
Gwin ich durch die Sperren auf
dem Highway 9 kommen soll-
te. Im Kickstand erfuhr ich die
traurige Nachricht: Die Pole-
cats waren verhaftet worden,
ich war der einzige auf freiem
FuB, wurde als Krimineller be-
schuldigt und gejagt. Dem
Trucker Emmet gab ich den
Ausweis, woraufhin der mich
mitnahm zu Uncle Pete's Mink
Ranch (hinter die StraBensper-
ren). Als ich aufwachte, fuhr
Emmet gleich wieder weiter mit
seinem Dinger und ich stellte
fest, daB er mir meinen Ben-
zinschlauch abmontiert hatte
und schwor ihm Rache!

Mink Ranch

Jetzt wollte ich aber erst Mo
finden und betrat das Haus.
Dett fand ich unter dem Kopf-
k. 2n ein Brecheisen, mit dem
ich auch gleich die Truhe o6ff-
nete. Da raste Mo auf einmal
drauBen vorbei! Also sprang
ich wieder mal auf mein Bike
und fuhr ihr hinterher. Dum-
merweise zlndete sie ihren
Booster und hatte mir mein
Boosterbenzin geklaut! Also
blieb ich zurick, wurde zu
allem UberfluB3 auch noch von
Emmet, dem ich doch Rache
geschworen hatte, (iberholt. Da
ich mich im Cavefish Territori-
um befand, wurde Emmet al-
lerdings schon von den Cave-
fishes erledigt (dummerweise
ging dabei auch die Briicke
nach Corville zu Bruch).

Guano Power

Ich hielt bei Emmets abge-
trenntem Anhanger, benutzte
meine Brechstange mit den
Radkappen und stie dann
noch den Anhanger um. Dann
nahm ich noch etwas Dinger

y2ZAYY

mit und fuhr wieder zurlick zur
Ranch. Dort warteten leider
schon Nestor und Bolus, zwar
auf Mo, aber mich jagten sie
trotzdem. Ich fuhr einfach ge-

radeaus zur gesprengten
Bricke, und der umgekippte
Anhénger mit dem Dunger hat
den beiden Handlangern von
Ripburger so die Sicht ver-
sperrt, daB3 sie einen Crash ge-
baut hatten. An der Briicke an-
gekommen, las ich mir das
Schild (die Schrift ganz unten)
genau durch und erfuhr, daB
einst Ricky Myran die Briicke
Ubersprungen hatte. Er hatte
eine spezielle Briicke (die jetzt
im Besitz der Cavefishes ist),
einen Booster (fir den uns nur
noch das Benzin fehlt) und
einen sog. “hover lift".

Hover Booster Lift

Den Hover Lift bekam ich,
indem ich das blaue Auto mit
dem Brecheisen auseinander-
nahm und den Hover Lift dann
in mein Bike einbaute. Den
Booster bekam ich von einem
Vulture auf der Old Mine Road
4, den ich dafur leider von sei-
nem Bike holen mufBte. Die
Briicke erhielt ich auf eine an-
dere Art und Weise: Zuerst
muBte ich den Cavefish besie-
gen (geht sehr gut mit dem
Brett), dann erhielt ich seine
Brille. Diese benutzte ich dann
auf der Old Mine Road 4 (rech-
te Maustaste), und bog (linke
Maustaste) dann in den Ge-
heimgang ein, als unten rechts
auf dem Display “CAVE” er-
schien.

Cavefish Cave

Dort fuhr ich dann bis zum
Ende der Hohle, wo ich mir die
Rampe nahm und sie dann an
meinem Bike befestigte (2x be-
nutzen). Dann fuhr ich einen
Hoéhlenabschnitt weiter, wo die
Kurve war, und benutzte die
Rampe, um die Leuchtstreifen
am Boden zu entfernen (die
Cavefish orientieren sich an
denen). Dann baute ich die
Rampe an der Briicke auf. Ach

powerservice

Damit Ihr in Zukunft még-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” flr die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns verdffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Lésungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit Ihr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus &lteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Ldésungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschénert Ihr Eure L&-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns nattrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
méchte, der muB3 uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe firr verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
far Euch bereit und geben
nutzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/46 13-335
Videospiele:
089/46 13-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”".
Disketten sind willkommen.
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ja, alle anderen Leute auf der
Old Mine Road 4 haben nur
Waffen oder Informationen (Fa-
ther Torque). Nachdem ich die
drei Sachen zum Uberqueren
der Briicke gefunden und ein-
gebaut hatte, sprang ich UGber
die Briicke. Auf der anderen
Seite angekommen, stand mir
der Weg nach Corville endgil-
tig offen.

Corville — Zweiter Versuch

Ahh, endlich in Corville. Hier
irgendwo mufte auch Mo her-
umlaufen. Aus dem Stadion
horte ich Jubelschreie, also
muBte ich dort zuerst mal
gucken. Dort fand ich einen
Souvenirstand mit irgend so
einem Typen, der die ganze
Zeit irgendwas von sich gab.
Zuerst schaute ich mir die T-
Shirts an. Wahrend der Ver-
kaufer abgelenkt war, klaute
ich mir das Kaninchen. Ich er-
fuhr auBerdem, daB hier ein
Rennen stattfinden sollte, bei
dem das Bike, das Malcolm
Corley und Mo zusammenge-
baut hatten, dem Gewinner
winkte. Ich probierte auBerdem
das kleine Fahrzeug aus, bis
es keinen Saft mehr hatte.

Kawumm

Jetzt bestieg ich wieder mein
Bike und fuhr zu dem Versteck
der Vultures, das von einem
Minenfeld geschitzt wurde.
Hier lieB ich das Kaninchen di-
rekt ins Minenfeld laufen. Als
es hochging, nahm ich mir die
Batterie. Ich fuhr zuriick zum
Souvenirhdndler und baute die
Batterie ins Auto ein. Dann
nahm ich wieder den Joystick
und fuhr mit dem Wagen zum
Eingang des Stadions (oben
rechts). Dort fuhr ich jetzt durch
die Drehtir und wurde so den
Verkéaufer los. Jetzt nahm ich
mir die Schachtel mit den
Haschen und fuhr wieder
zuriick zum Minenfeld. Dort
benutzte ich die Schachtel mit
dem Minenfeld und sammelte
schnell alle Haschen einzeln
auf. Jetzt fuhr ich abermals
zum Souvenirladen, nahm mir
wieder eine Schachtel mit Ha-
schen, und fuhr wieder zurick.
Jetzt ging ich ganz nahe ans
Minenfeld heran und benutzte
den ersten Hasen mit dem
Minenfeld. Dann ging ich den
Weg entlang, den er mir. ge-
schaffen hatte, und benutzte
hier das zweite Haschen, ging
wieder den neuen Weg ent-
lang usw. (Wenn Dir die Has-
chen ausgehen, benutze die
zweite Schachtel mit dem
Minenfeld und sammle wie-
der alle Haschen auf. Jetzt
miiBtest Du genug Héschen
haben).
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Auf der anderen Seite des
Minenfeldes erwarteten mich
bereits die Vultures und Mo,
die mich beschuldigte, ihren
Vater umgebracht zu haben.
Jetzt werde ich sozusagen ge-
vierteilt. Zum Gilick hatte ich ja
noch meinen Mund und konnte
mich so in der Kombination 4
(Let me go, or else...), 3 (I'll call
you names!), 2 (Diapered Dy-
namo) herausreden. Mo ent-
wickelte jetzt die Fotos vom
Mord und befreite mich so.

Suzi, die Anfuhererin der Vul-
tures, entwickelte einen Plan,
wie wir Ripburger vor allen
bloBstellen kénnten. Beim Ren-
nen sollte es so aussehen, als
ob ich und Mo sterben wiirden,
damit Ripburger das Aktionars-
treffen startet. Das wurde aber
etwas komplizierter als das,
was Suzi geplant hatte, da Ne-
stor und Bolus in letzter Sekun-
de in ihrem blauen Wagen an
dem Rennen teilnahmen und
uns daran hinderten, den Fron-
talzusammensto mit Mos
Wagen durchzufiihren, auf den
hin Mo aus dem Wagen kata-
pultiert werden und alles an-
fangen zu brennen sollte.

Verkehrsstau

Daraufhin entwickelte ich
einen Plan, wie ich den blauen
Wagen ausschalten konnte.
Zuerst fuhr ich auf die Rampe
etwas weiter rechts und sprang
auf den dunkelgelben Wagen.
Diesen schob ich dann zuerst
an den unteren Rand, dann
nach ganz rechts und dann auf
die Rampe ganz rechts, die
Rampe hoch und lie ihn dann
runterfallen. Nun sprang ich
hinterher, tber den dunkelgel-
ben Wagen hinweg auf den
Blauen drauf. Nun kam es zum

Zusammensto3 zwischen mei-
nem Wagen und Mos. Mo ka-
tapultierte sich in Sicherheit
und ich rannte in meinem As-
bestanzug durch die Arena
zum Ausgang hin. Daraufhin
geriet langsam das gesamte
Stadion in Brand. Jetzt starte-
ten Nestor und Bolus aber wie-
der die Maschinen, und ich
muBte mich auf den gelben
Wagen fliichten. Als sie den
Wagen rammten, sprang ich
riber auf ihren und sprang
dann wieder rechtzeitig ab, um
in das groBe Feuer (rechts
unten) zu gelangen. BOOM!
Nestor und Bolus waren Ge-
schichte. Mo hatte sich
wahrenddessen das Bike be-
schafft, das sie und Malcolm
friiher mal zusammengebaut
hatten, und suchte verzweifelt
nach dem Schliissel flr den
Safe ihres Vaters. Ich erfuhr,
wie man an den Safe kommen
konnte und was dort lag.

Panzerknacker

Den Schlissel fand ich bei
den Teilen (154492). Also fuhr
ich zur Fabrik und ging hinten-
herum. Dort wurde es dann
etwas tricky: Von oben ragen
drei Holzpféhle herunter. Unter
dem rechten von denen ist ein
RiB3. Diesen muBte ich mir an-
sehen und dann, genau dort,
wo meine Schuhspitze war,
zutreten (zur Not mehrmals
versuchen). Dadurch dffnete
sich ein Schacht, durch den ich
ging. Ich betatigte mich an
dem Safe (unten rechts vom
Schreibtisch), gab die Nummer
(154492) ein und bestétigte
(der Knopf darunter). Mo hatte
Recht: In dem Safe fand ich
eine Codekarte und ein Film-
band. Neugierig verlieB ich

den Raum in ostlicher Ricv-
tung. Dort legte ich die Karte in
den Kartenleser und ging durch
die Tr, die sich gerade geoff-
net hatte.

Aktionére

Nun konnte ich den Beginn
des Aktionérstreffens beobach-
ten (mein Gott, wie scheinheilig
dieser Ripburger tat!). Ich
schaltete den linken Hebel am
Filmgerat nach unten (1x be-
nutzen) und den zweiten Hebel
nach oben (2x benutzen). Da-
durch brannte der Film durch
und diese Technikerin ratselte
herum, was sie tun sollte. Jetzt
ging ich durch die mittlere Tar
und legte das Filmband auf
das Abspielgerat. Adrian Rip-
burger fliichtet, Mo wird neue
Inhaberin von Corley Motnrs
und ich bin unschuldig!

Truckstop

Wir waren gerade auf dem
Weg, meine Gang aus dem
Knast zu holen, da kam Rip-
burger von hinten an. Mo wur-
de unter den Wagen gezogen.
Immer noch den Trip mit Em-
met im Kopf (der Truck ist fast
genau der gleiche) &ffnete ich
zuerst die Kihlerhaube und
dann das Werkzeugfach. Gera-
de als Ripburger mit seinem
Stock das Fach wieder schloB,
schnappte ich mir seinen Stock.
Diesen steckte ich in den Ven-
tilator (Haschen kann man
auch reinstecken!) und kletterte
durch den Motorraum nach hin-
ten durch. Hier I6ste ich mit der
Brechstange die rechte Ollei-
tung und gerade als Ripburger
mich erschieBen wollte, rettete
mich Mo, die plétzlich von der
Seite Ripburger ansprang. Wir
wurden sofort in das flugunfa-
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hige Flugzeug der Vultures ge-
zogen, wo Ripburger mit den
eingebauten Maschinengeweh-
ren fast das gesamte Cockpit
zerschof3. Da ich das Flugzeug
vor der zersprengten Briicke
anhalten muBte, lief ich zum
Cockpit, wo ich den Bildschirm
berlhrte.

No one can beat a Corley

Hier wahlte ich eine relativ
seltsame Art, ein Flugzeug an-
zuhalten: TAKE OFF —>
POST TAKE-OFF —> GEAR
—> RAISE GEAR. Auch eine
Art, ein Flugzeug zum Stehen
zu bringen. Jetzt rettete ich Mo
das Leben, indem ich Ripbur-
ger ansprang, der gerade Mo
mit einer Pistole bedrohte. Tja,
durch den abrupten Stop ragte
plétzlich fast der ganze Truck
aus dem Flugzeug heraus und
Ripburger hinderte mich mit
seiner Pistole daran, von dem
Truck herunterzuklettern. Ich
ging in das Fihrerhaus des
Trucks und betétigte hier den
Bildschirm. Da sich Adrian Rip-
burger an dem Maschinenge-
wehr “festhielt”, zog ich es auf
diese Art und Weise ein:
MAIN MENU —> DEFENSE
MENU —> MACHINE GUNS
—> CONTROLS —> SYSTEM
OFF.

Tja, ein Ripburger weniger
(Rest in peace — R.I.P.). No
one can beat a Corley!

Jetzt muBte ich aber schnell
ins Flugzeug zurtckklettern.
Links vom Anhéanger :des
Trucks stand mein Bike, mit
dem ich nochmals einen Stunt
hinlegte beim Verlassen des
Flugzeugs. Tja, Malcolm Cor-
ley wurde dann beerdigt, Mo
wurde zum BofB von Corley
Motors und ich fuhr einmal
mehr (ber den Highway 9,
diesmal aber verfolgt von Has-
chen!

Jagged
Alliance

Jan-Christoph Klein aus
Meerbusch startete eine Kar-
riere als Gebirgsjager in Meta-
vira und kommt mit wertvollen
Kampferfahrungen aus dem
Dschungel zurtick.

Team

— Als Team sollte man Vete-
ranen mit Neulingen mischen,
so daB sich die Gesamtkosten
in einem Rahmen von 5000 bis
8000 Dollar bewegen. Man
sollte bedenken, daB der Sold
sich erhéht, wenn ein Team-
mitglied eine neue Erfahrungs-
stufe erreicht.
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— Vor allem ein gut ausgebil-
deter Arzt und Mechaniker darf
von Anfang an nicht fehlen, da-
zu je nach Geschmack 4-6
“Scharfschitzen”, 1 Spreng-
stoffexperte und ein weiterer
Arzt bzw. Mechaniker. Logisch,
daB nur héchstens die Halfte
der Teammitglieder voll auf ein
Fachgebiet spezialisiert sein
sollte, da man so, falls ein Spe-
zialist ausgefallen ist, immer
noch auf die durchschnittlichen
Féahigkeiten eines anderen zu-
rickgreifen kann.

— Wichtigster Wert ist Be-
weglichkeit (Agility), da der
beste Revolverheld nichts
nitzt, wenn er nur einmal pro
Runde schieBen kann. Aus-
nahmen kdnnen hier bei Arzten
und Mechanikern gemacht
werden, da diese sowieso die
meiste Zeit im Camp verbrin-
gen werden, um Mensch und
Maschine zu pflegen.

— Mindestens ein “Schari-
schitze” sollte einen hohen
Mechaniker-Wert, kombiniert
mit hoher Weisheit, haben, da
man so auch Tiren 6ffnen
kann, wenn beide Mechaniker
mit dem Reparieren der Waf-
fen beschaftigt sind.

Wachen

— Wachen miissen nur in
Sektoren stationiert werden,
die an feindliche angrenzen.
Sektoren, die durch tiefe Ge-
wasser (wichtig: keine Inseln)
von feindlichen getrennt sind,
brauchen nicht unbedingt Wa-
chen. Allerdings sollte man dar-
auf achten, da3 man genlgend
Reserven hat, um eventuellen
Verlusten und Gebietsgewin-
nen zu begegen.

— Jeder bedrohte Sektor soll-
te mit acht Wachen besetzt
werden, damit jegliche Erobe-
rungsversuche sicher vereitelt
werden konnen.

— Wachverschiebungen, um
frischeroberte Sektoren zu si-
chern, sollten immer unter ge-
ringstméglichem Zeitaufwand
geschehen. Also Wachen aus
benachbartem Sektor neuen
Sektor besetzen lassen, diesen
wieder durch Wachen aus be-
nachbartem Sektor ausfiillen
usw:

Sektoren

— Seine ungeféhre Marsch-
route sollte man nicht allzu stark
durch die Anzahl von Baumen
beeinflussen lassen, die sich in
einem Sektor befinden. Wenn
mdglich, sollte man némlich
auch die eingekesselten feindli-
chen Sektoren im eigenen Hin-
terland einnehmen, da man
auBer wichtigen Gegenstanden
dann auch mehr freie Wachen
zur Verfligung hat.

— Schon einen geraumen
Zeitraum vor dem Erreichen
der vollen Produktionskapazitat
der eigenen Fabrik/-en versu-
chen, die nachste zu erobern,
da alle bis auf die in Sektor 31
sabotiert werden und erst in-
nerhalb von 2-3 Tagen produk-
tionsbereit sind.

— Nicht durch die speziellen
Anweisungen von Jack (bis auf
den “Mikro Purifier”) allzu sehr
aus der Ruhe bringen lassen,
da das Zeitlimit — trotz dramati-
scher Stimmlage — recht grof3-
zligig bemessen ist.

— Alle eroberten Sektoren
am Anfang eines Tages kon-
trollieren, da oft Baume ernte-
bereit sind, welche es vorher
nicht waren.

— Den Lohn flr die Arbeiter
nur im Notfall erhéhen, z.B.
wenn einige streiken, da er
nicht mehr gesenkt werden
kann.

Eroberte Sektoren

— Oftmals lohnt es sich, das
Gebiet des gesamten Sektors
abzusuchen, da man auf un-
entdeckte Gegenstande und
Ansammlungen von Kisten
stoBt.

— Container aller Art von
einem Sprengstoffexperten
offnen lassen, da diese oft
mit gefahrlichem Sprengstoff
bestickt sind. Stets ein Brech-
eisen verwenden, da den Sold-
nern nicht so schnell die Puste
ausgeht.

— Inseln nur bei lohnendem
Gewinn erforschen, da beim
Schwimmen Ausriistungsge-
genstande Schaden nehmen
kénnen und Wasserschlangen
eine ernstzunehmende Gefahr
darstellen.

— Alle gefundenen Gegen-
stande und vor allem Munition
mitnehmen. Man kann nie
genug haben. Uberflissige Ge-
genstande und Munition am
nachsten Tag lagern, damit
wieder Platz fir neue entsteht.

— Falls ein Séldner auf eine
Mine gelaufen ist, sollte man
neu laden, da nicht nur die Ge-
sundheit, sondern auch die

Funktionsféhigkeit einiger Ge-
genstande stark in Mitleiden-
schaft gezogen wird.

— Es reicht aus, die Minen zu
finden — entscharfen ist nicht
zwangslaufig notwendig, da die
Wachen sie genau wie das
Team auch so meiden.

Gegenstande

— Auf den Metalldetektor
kann man am Anfang getrost
verzichten, da nur einige der
westlichen Sektoren Metaviras
vermint sind.

— Die Stahlsticke (chunk
of steel) lassen sich verwen-
den, um Waffen zu modifizie-
ren, die durch eine Verlange-
rung des Laufes eine hdhere
Treffsicherheit und Schlagkraft
versprechen. Die Stahlstiicke
moglichst nur bei Waffen ver-
wenden, die man auch noch
spater gut gebrauchen kann
(Beretta, Magnum und Geweh-
re). Notfalls aufheben.

— Mit dem Kleber (tube of
compound 17) kann man Ra-
stungen (Helme und Westen
verstérken), so dafB sich der
Schutzfaktor um 40-50 Prozent
erhoht. Diese finden sich aller-
dings so zahireich, daB man
sie nicht aufzusparen braucht,
bis man Uber starke Ristungen
verflgt.

— Molotowcocktails lassen
sich basteln, wenn man Ol
und Benzin in einen Glasbehal-
ter gibt und diesen noch mit
einem Stlick Stoff als Lunte
versieht. Interessanterweise
lassen sich alle im spéateren
Verlauf gefundenen Kleidungs-
stlicke Brendas als Lunte mif3-
brauchen.

— Steine lassen sich gut ver-
wenden, um Feinde abzulen-
ken und in die falsche Richtr
zu locken.

— Waffen unter 75 Prozent
haben eine starke Tendenz, in
entscheidenden Augenblicken
Ladehemmungen (gun jam-
med) zu haben, so daB man
gut abwagen sollte, wann man
Waffen repariert. Falls man
eine positive Bilanz hat, kann
man ja einen Ruhetag einlegen
oder mit nur wenigen Leuten
besetzte Gebiete komplett aus-
kundschaften.

— Schlissel finden sich
grundsatzlich in der Nahe von
Tlren. Bevor man also eine
Sprengladung opfert, lieber
alles noch einmal genau unter-
suchen.

Kampfhandiung

— Granaten immer erst am
Ende einer Runde verwenden,
weil die Gegner zu Boden ge-
schleudert werden und die
Trefferchancen fiir die eigenen

Soldner sinken.
s AV



— Wenn einer der Gegner
schon im kritischen Bereich ist,
wird er versuchen wegzuren-
nen, falls er nicht eingekesselt
ist. Somit kann man den letz-
ten SchuB fur einen anderen
Gegner verwenden, falls man
willens ist, spater den fllchti-
gen Gegner zu suchen. Aller-
dings ist es auch mdéglich, dai
er seinen Verletzungen erliegt.

— Kleine Pausen schaden
nicht: kleine Verletzungen ver-
sorgen und Aktionspunkte re-
generieren lassen (Wasserfla-
sche!)

— Die eigenen Séldner még-
lichst groBflachig im Gebiet
verteilen, da geballte Gruppen
immer ein willkommenes Ziel
fur feindliche Granaten darstel-
len. Bekommt man trotzdem
eine ab, bleibt der Schaden zu-
mindest auf eine Person be-
schrankt.

.— Verbesserte Zielgenau-

2it (Improved Aim) sollte
man grundséatzlich eingeschal-
tet lassen, vor allem wenn man
durch Busche hindurch oder
tiber lange Entfernungen hin-
weg schieBt. Ausnahme sind
sehr erfahrene Schutzen (Uber
90) und wenn man wenige
Schritte vor dem Feind steht.
Auffallig ist auch, daB Schiit-
zen, die genau senkrecht bzw.
waagerecht zu einem Feind
stehen, grundséatzlich besser
treffen.

— Bei Erstiirmung von Lich-
tungen und anderen Platzen,
wo man Feinde vermutet, sollte
man stets von 2-3 Seiten anriik-
ken, da der Feind so schwerer
Deckung suchen kann.

— Auf engen Wegen, vor
allem, wenn man mit dem
Richtmikrofon (Extented Ear)
r~, Geréusch bemerkt hat,
v...pfiehlt es sich, Granaten an
die Stellen zu werfen, wo man
Feinde vermutet. Dazu noch
nur immer die Halfte der Akti-
onspunkte vorriicken, da so bei
Feindkontakt unterbrochen wird
und man eine Chance zum
SchieBen hat.

— Fenster von Gebéauden
meiden, da oft ein Scharfschiit-
ze versteckt ist. Lieber weitlau-
fig umgehen.

— Mit dem Wandmikrofon
(wall probe) erst lauschen, ob
tberhaupt Feinde im Haus/
Raum sind. Dann entweder
Sprengstoff (evtl. danach Gra-
naten) verwenden, oder Tir
von den besten Schiitzen um-
stellen lassen, Tlr von Mecha-
niker 6ffnen lassen, diesen da-
nach wegziehen, da er nur den
Weg versperrt.

— Da nach der Bewegungs-
phase oft noch zwei Aktions-
punkte (brig sind, diese zum
Ducken benutzen.
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— Immer Tamanzlige anlegen  menknoten und an dem Heiz-  wir mitten im Amazonas ab-

— Lieber Umwege gehen, als
Wasserlaufe zu Gberqueren, da
man sonst fur Wasserschlan-
gen und Feinde ein exzellentes
Ziel abgibt.

— Nach Gasangriffen — falls
keine Gasmaske aufgesetzt
war — den Erschopfungsgrad
durch Ruhen oder Trinken min-
dern, da die Gefahr sonst be-
steht, daB der Soéldner trotz
vorhandener Aktionspunkte zu-
sammenbricht.

— Durch einen kleinen Pro-
grammierfehler ist man in der
Lage, Granaten auch durch
Décher hindurchzuwerfen, zu-
mindest wenn diese durch Ein-
sicht durchsichtig geworden
sind.

Flight of
the Amazon
Queen

Sascha Meurer aus Ratingen
hat sich erfolgreich durch den
Amazonas-Dschungel geschla-
gen.

Gefangen im Hotel
Nachdem wir im Hotelzim-
mer eingeschlossen worden
sind, ziehen wir zuerst an der
Kordel rechts neben dem Vor-
hang, worauf sich dieser 6ff-
net. Die Perlicke wird mit-
genommen und danach ent-
fernen wir die zwei Bettlaken,
die den Wascheschacht im
Vordergrund verdecken. Nun
einfach beide Laken zusam-

korper festbinden. Ab in die
Tiefe...

Unten schieben wir die Lei-
ter nach rechts und nehmen
uns die Plastikbriste sowie ein
Brecheisen von ganz oben mit.
Mit dem Brecheisen kénnen
wir, zurtickgekehrt in das Ho-
telzimmer, die Kiste in der Mitte
des Raumes aufbrechen und
“Oh Wunder” ein Laken mit-
nehmen. Nun begeben wir uns
wieder nach unten, wo wir
dann den Raum nach oben
durch die Tlr verlassen. Wir
befinden uns in der Empfangs-
halle. Dort erzéhlen wir dem
Portier, daB wir ein Freund von
Lola sind, worauf er uns er-
laubt, den Schltissel mitzuneh-
men. Mit diesem Schlissel
kénnen wir dann im Bild vorher
die rote Tir rechts 6ffnen. Nun
bitten wir Lola um Hilfe, die uns
sogleich ein Kleid zu Verfi-
gung stellt. Wieder drauBen,
verkleiden wir uns somit als
Frau. Nun kénnen wir das
Hotel (fast) unbemerkt verlas-
sen. Naja, fast, da Goons
Leute uns doch noch erken-
nen, und uns auf dem Weg
zum Flughafen verfolgen.

Auf der Flucht finden wir
unter dem Heu einen Olkani-
ster, mit dem wir unsere Ver-
folger schnell loswerden. Am
Flughafen angekommen, legen
wir erstmal unseren Widersa-
cher flach, und schon kann die
Reise beginnen.

Absturz im Amazonas
Ungliicklicherweise werden

wir wahrend des Fluges von

einem Blitz getroffen, so dai3

stlrzen. Dort schauen wir uns
die Wasserschaden an, und
finden dabei einen Comic-Cou-
pon von Sparkey. Im Sack fin-
den wir noch ein Feuerzeug
und ein Messer. Da wir doch
sehr hungrig sind, gibt uns
Sparkey noch ein paar Wirst-
chen, wenn wir mit ihm spre-
chen.

Vor dem gewasserten Schiff
beschéftigen wir die Piranhas
mit einen Wirstchen, so dafi3
wir den Propeller mitnehmen
kénnen. Jetzt durchtrennen wir
den Stamm des groBen Blat-
tes, auf dem wir stehen und
kénnen nun mit Hilfe des Pro-
pellers an Land paddeln.

Der Amazonas

Einmal nach Norden, treffen
wir auf einen nichtssagenden
Papagei. Nachdem dieser ver-
schwunden ist, schneiden wir
mit dem Messer die Liane ab
und stecken sie ein. Damit re-
parieren wir dann die Briicke
stdlich der Absturzstelle und
gelangen so an eine Banane
(Achtung: Die Banane wird
mehrmals gebraucht und muf3
jedesmal neu geholt werden.)
Wieder nach Norden, treffen
wir auf einen Gorilla, den wir
nach einiger Zeit Uberzeugen
kénnen, daB es keine spre-
chenden Tiere gibt. Das flhrt
dazu, daf dieser verschwindet
und-uns so der Weg freige-
macht wird.

Auf dem Aussichtsfelsen ge-
hen wir zuerst zu Kramer Bob,
dem wir in seinem Geschéaft
aufsuchen. Dieser bittet uns
dann, Prinzessin Azura zu hel-
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fen, die anscheinend von der
Floda-Gesellschaft entfihrt wiir-
de. Als zweitklassiger Pilot und
Hobby-Held nehmen wir diese
Herausforderung nattrlich an.
Auf seinem Kassentisch fallt
uns dann noch das leere Glas
Wiirstchen auf, woraufhin wir
Bob unsere letzten Wiirstchen
geben. Dieser bedankt sich und
besteht darauf, uns zu bezah-
len. Fir das Geld kaufen wir
uns dann direkt den Staubsau-
ger und machen uns wieder auf
dem Weg zum Aussichtsfelsen.

Ab zu Fléda und sich dort als
Gebaudereiniger ausgeben! In
der Bibliothek (nach oben
durch die Tir) finden wir in der
Couch ein biBchen Geld, wel-
ches wir natlrlich mitnehmen.
Im Dschungel gehen wir nach
rechts und dann nach oben,
wo wir auf zwei Forscher tref-
fen. Der linke von den beiden
hat zuféllig eine Ausgabe des
Comics dabei, welches Sparky:
wollte. Da er noch eins zu
Hause hat, (iberlaBt er uns
gerne dieses Exemplar. Jetzt
reden wir noch kurz mit dem
zweiten Mann, der uns von sei-
ner Allergie erzahlt, und dafir
dringend eine Salbe braucht.
Ab zu Sparky und ihm das Heft
Uiberreichen. Zwar fehlt ihm der
Coupon, da er ja ein Sammler
ist, aber trotzdem gibt er uns
nun endlich eine Feile. Wir
lesen uns den Comic durch
und dabei fallt eine Seite her-
aus, die wir zusammen mit
dem Comic-Coupon benutzen.

Wir erhalten dadurch einen
Plan fur den Commander Rok-
ket Raketenrucksack. Wieder
im Dschungel, gehen wir drei-
mal nach rechts und kommen
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zu drei kleinen Wasserfallen.
Links davon befindet sich eine
Orchidee, die allerdings von
Wespen belagert wird. Mit Hilfe
des Staubsaugers kénnen wir
diese allerdings entfernen, so
daB wir die Orchidee ungehin-
dert mitnehmen kénnen. Ein
Bild weiter rechts kénnen wir
beobachten, wie eine Amazo-
ne eine geheime Festung be-
tritt. Ist sie verschwunden, ver-
suchen wir es ebenfalls. Doch
wir werden gefangen und ins
Verlies gesteckt. Nachdem wir
uns mit Bert (ganz rechts) Gber
die Handpuppen unterhalten
haben und er uns unbedingt
eine andrehen will, taucht Faye
wieder auf und bringt uns zum
Oberhaupt der Amazonen (al-
lerdings erst, wenn wir uns bei ihr
entschuldigen). Wir werden zum
zweitenmal beauftragt, Prinzes-
sin Azura zu suchen. Am Pool
vorbei verlassen wir die Fe-
stung und gehen wieder einmal
zu Kréamer Bob, dem wir die
Orchidee als Geschenk fiir Na-
omi geben. Dieser verkauft uns
nun endlich ein Netz, da wir nun
zu den “speziellen” Kunden ge-
héren. Mit diesem Netz kbnnen
wir direkt zwei Dinge erledigen.
Als erstes fangen wir damit den
Kafer beim groBen Wasserfall
im Dschungel und auBerdem
kénnen wir damit noch Fayes
Parfim an der Absturzstelle
aus dem Wasser holen, wofir
uns Naomi, die Freundin von
Bob, ihre Scheren gibt.

Wieder im Dschungel
Wieder im Dschungel, su-
chen wir die Mission auf und
tauschen dort die Feile bei
Mary-Lou gegen ein pygmai-

sches Worterbuch ein. Dem
Affen in der Mitte geben wir die
Banane, wofiir er uns gerne
seine Kokosnuf3 UberlaBt, die
wir mit dem Messer kappen.
Mit dem Worterbuch kénnen
wir uns nun mit dem Doctor bei
Bob unterhalten. Fir die Aller-
gie-Salbe braucht er etwas Ko-
kosnuB-Milch, Haare eines
Faultieres, und noch etwas,
das dem Ganzen den richtigen
Schuf gibt, wobei der Staub-
sauger gemeint ist.

Die Haare des Faultiers

In dem Dschungel gehen wir
ein Bild nach oben und finden
ein Faultier, das an einem Seil
hangt. Um es heranzulocken,
befestigen wir die Blume an
dem Baum links (Blume mit
Faultier benutzen), und warten,
daB3 es sich ndhert. Nach ein
paar Stunden ist es dann auch
schon soweit und wir kénnen
mit Hilfe der Schere ein paar
Haare von seinem Fell ab-
schneiden.

Nun gehen wir zurlick zum
Doctor bei Bob und (berrei-
chen ihm alle Zutaten. Nach
kurzer Zeit halten wir die Salbe
auch schon in Handen. Diese
geben wir dem Forscher und
bekommen dafir eine Menge
Geld, womit wir bei Kramer
Bob die Schallplatte mit deut-
scher Fahrstuhl-Musik kaufen.

Die geheimen Raume
von Fléda

Wir gehen erneut zu Fléda
und besuchen nun die Kliche.
Mit dem Koch reden wir (iber
seine Probleme mit dem Essen
des Arztes. Wir geben ihm eine
Banane, die er dem Arzt sofort

bringt. Da wir nun allein sind,
nehmen wir die Kése-Kracker
sowie das Hundefutter aus
dem Schrank mit. Wir durch-
queren die Tir rechts und neh-
men dort den Brief aus dem
Postsack und die Katze aus
dem Schrank mit. Wir gehen in
der Bibliothek und legen die
Schallplatte auf. Der Platten-
spieler verschiebt sich und ein
Lift kommt zum Vorschein, den
wir naturlich sofort benutzen.
Unten angekommen, gehen wir
direkt in die erste Tr links und
finden bei der unteren linken
Box einen Dosendffner. Den
Raum wieder verlassen, und
wir gehen den Gang weiter und
treffen auf John, dem wir den
Brief geben, den wir im Post-
sack gefunden hatten. Seine
Chrissy hat ihn verlassen und
somit muf3 er sich erst einmal
ausheulen, was uns ermég-
licht, ein wenig zu schniffeln.

Wir gehen in den vorde.
linken Raum und lesen den
Arbeitsplan von heute. Dabei
erfahren wir, da3 Frank heute
Kichendienst hat. Wir gehen
nun den Gang solange weiter,
bis wir zum Notausgang kom-
men.

Hineingehen und vom rech-
ten Regal das Schwéchling-
Serum mitnehmen. Wieder
drauBen, betreten wir die erste
Tar links und treffen auf Frank.
Diesen erinnern wir daran, daiB
er Kichendienst hat und be-
antworten seine Frage mit
“Colonel Jackson”. Nun verlaBt
er den Raum und wir kénnen
uns unbefangen umsehen. Wir
gehen nach rechts durch die
Tar und nachdem wir uns den
Welteroberungsplan der Fléda
angesehen haben, nehmen wir
das Buch vom Tisch. Da -
Seiten zusammenklebe..;
schneiden wir sie mit der Sche-
re auf und ein Schlissel fallt
heraus.

Azura

Mit diesem Schlissel eilen
wir zur Prinzessin Azura (zum
Notausgang, durch das Labor
und die Treppe hoch) und be-
freien sie. Nach einem kurzen
“Danke Schon” befinden wir
uns auch schon auf der Flucht.
Aber leider missen wir fest-
stellen, daf3 die Haupttir immer
noch verschlossen ist. Schnell
nehmen wir uns den Bleistift
vom Schreibtisch und ver-
stecken uns hinter den beiden
Schaufensterpuppen. Wir war-
ten, dal3 Frank vorbei ist und
glucklicherwiese konnte sich
Azura den Code merken.

Wir gehen zurlck in die Ge-
heimgéange und gehen nun zu
Klunk, der die Tir des Profes-
sors bewacht. Da wir ihn nicht
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schlagen kénnen, benutzen wir
das Schwachling-Serum mit
dem von dem Dosendffner ge-
offneten Hundefutter und ge-
ben es Klunk. Reizen wir er-
neut, ist es kein Problem, ihn
auszuschalten.

Drinnen benutzen wir den
Bleistift mit dem Bock und er-
halten so einen Tresorcode.
Wir gehen in den Gang, in dem
anfangs John stand und ver-
schwinden in den links oben.
Dort schieben wir den Akten-
schrank beiseite und 6ffnen mit
Hilfe des Codes den Tresor.
Wir finden einen Plan und
einen Schlissel, mit dem wir
zum Wachhund auBerhalb des
Gebaudes zurickkehren. Wir
geben ihm die Katze und schon
l&aBt er uns vorbei. Im Lagerraum
offnen wir die Kiste mit dem im
Tresor gefundenen Schlissel
und nehmen den Raketenruck-
sack im Inneren mit.

Jetzt erst folgen wir Azura
zur Festung und erhalten fiir
die Rettung ein wertvolles Ge-
schenk. Ungliicklicherweise ist
uns Dr. Ironstein gefolgt und
verlangt nun von uns, einen
Kristallschadel von der Faultier-
Insel zu holen. Ansonsten wir-
de er alle Amazonen in Dino-
saurier verwandeln. Also ge-
hen wir zum Steg und treffen
den Fahrmann an, der aller-
dings eher wie der Tod person-
lich aussieht. Wir erfahren von
ihm, daB ihm ein Kéder zum
Angeln fehlt und nachdem wir
ihm den Kafer als Kéder gege-
ben haben, bringt er uns hind-
ber zur Faultier-Insel.

Die Faultier-Insel

Wir betreten den Tempel und
gehen zunachst in den rechten
Gang. Wir bewegen die vier
Leichen in der Wand und er-
halten dadurch einen Beinkno-
chen und einen Brustkorb. Ein
Bild weiter sehen wir die Dino-
Ratte wieder und flttern sie mit
den Kase-Krackern. Die Lei-
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chen werden wieder bewegt
und diesmal erhalten wir einen
Arm und einen Schédel. Wie-
der im Eingangsraum, stecken
wir die Knochenteile in die
dafir vorgesehenen Ldcher in
der Wand und stellen fest, daB
der Armknochen Ubrigbleibt,
den wir rechts in den Sockel
stecken. Nun werfen wir noch
eine M(inze in den Schlitz und
driicken den Arm herunter. Der
erste einarmige Bandit ist er-
funden, die Wand 6ffnet sich,
und ein Geheimgang wird frei-
gelegt. Nachdem wir das Rat-
sel der Tempel-Wachterin ge-
I6st haben, gehen wir durch die
Tur rechts. Eine Tlr weiter
kommen wir zu einer Briicke,
wo wir lan zum ersten Mal
sehen. Wir gehen die Briicke
weiter entlang und treffen auf
drei Zombie-Frauen, die auf
ihren Prinzen warten. Wir rei-
zen sie und wollen den Prinzen
sehen. Wenn sie den Sarg 6ff-
nen, rollt etwas vom Band her-
aus.

Sobald der Sarg geschlos-
sen ist, ziehen wir daran und
bitten die Frau, den Sarg er-
neut zu 6ffnen. Da der Prinz
sich verdiinnisiert hat, folgen
ihm seine Frauen ins Jenseits.
Das gibt uns die Mdglichkeit,
den Sarg zu 6ffnen und die
Krone des Prinzen an uns zu
nehmen. Ebenfalls nehmen wir
noch die Liane aus dem Sarg
mit, bevor wir ihn wieder
schlieBen. Wir schieben ihn zur
Seite und ein Geheimgang of-
fenbart sich uns. Wieder fiihrt
dieser in die Tiefe ...

Wir entfernen mit Hilfe des
Messers ein wenig Harz von
der Wurzel und nehmen es mit.
(Das Harz wird im Spiel &fters
gebraucht und muB3 jedesmal
wie die Banane erneut geholt
werden.) -

Wir gehen nach links und
drehen den Steinkopf richtig,
so daB ein blauer Juwel zum
Vorschein kommt, den wir

natirlich nicht liegenlassen. Wir
verkleben den Kopf mit dem
Harz und gehen weiter nach
rechts. Wir treffen erneut auf
lan, der in eine Falle geraten
ist und uns bittet, ihn zu befrei-
en. Daflir wiirde er uns den
Kristallschadel geben. Wir ge-
hen zunéachst durch die Tar
links und sehen uns die Stein-
scheibe an. Beim ersten Ver-
such sie zu nehmen, verbrennt
man sich erst einmal die Fin-
ger. Also lieber die Handpuppe
Uberstllpen und noch mal da-
nach greifen!

Wir gehen wieder in den
Raum mit der groBen Statue
und betreten nun den mittleren
Gang. Wir stecken die Stein-
scheibe auf den dafiir vorgese-
henen Schaft und befestigen
die Liane daran. Nun schnell
wieder raus und in den rechten
Gang, wo wir die Liane an das
untere Rad befestigen. Mit Hilfe
des Baseballschlagers heben
wir den Steinklotz in die H6he
und kénnen vorbei. Im néch-
sten Raum nehmen wir die
Spitzhacke mit und gehen
zurick und danach in den mitt-
leren Gang. Dort durch die Tar
und schlagen mit Hilfe der
Hacke den Stalagmiten herun-
ter. Dabei féllt ein Feuerstein
heraus, den wir direkt in unser
Feuerzeug stecken. Nun wik-
keln wir das Mumien-Band um
die Knochenhand und besitzen
nun eine Fackel, die wir mit
Hilfe des Feuerzeugs anzin-
den. Jetzt benutzen wir erneut
im rechten Gang den Baseball-
schlager mit dem Rad, um den
Stein wieder herabzulassen.
Nun gehen wir zur Schlange in
den rechten Gang und ver-
scheuchen sie mit der Fackel.
Der Weg ist nun frei und wir
kénnen hindurchgehen.

In dem nun folgenden Raum
gehen wir nach unten und
dann in die Tar rechts und tref-
fen auf die Leiche eines verun-
gliickten Abenteurers, dem wir

eine Steinstaute und eine ID-
Karte abnehmen kénnen. Zwei
Bilder weiter gehen wir nach
links an den Lichtschranken
vorbei und kommen zu einer
kleinen Bricke, die wir zur
rechten Tir hin Gberqueren.
Dort ziehen wir den Stab aus
dem Stein rechts und setzen
schon mal den blauen Juwel in
das Auge der Statue zwischen
den beiden Wasserfallen. Zwei
Bilder weiter rechts lenken wir
mit Hilfe der Maske den Laser-
strahl ab und durchbrechen
somit die Schranke. Jetzt ge-
hen wir in die Héhle, in der wir
zuvor den Feuerstein bekom-
men haben und “erweitern” das
Loch links und erhalten somit
Zugang zu der Schatzkammer.
Mit dem groBen Stock 6ffnen
wir die Kiste und entnehmen
die Maske, die wir direkt mit
dem Mumien-Band sauber ma-
chen.

Wir gehen zurick zu ¢
zwei Statuen, die zuvor die L«
serschranke darstellten und
durchqueren nun die Tar. Wir
gelangen erneut in die Schatz-
kammer, jedoch nun von der
gegen(berliegenden Seite, wo
wir ein biBchen Harz an den
Baseball-Schlager befestigen
um damit den griinen Juwel
auf dem unteren Absatz zu be-
kommen. Wir gehen wieder
heraus und betreten nun rechts
den Raum mit dem Lava-
Becken, wo lan noch immer
héngt. Wir bitten ihn, das Seil,
das seinen Kafig halt, loszu-
machen.

Jetzt kdnnen wir ihn mit dem
Schalter hinten links befreien.
Leider halt er sein Wort nicht
und haut ab.

Wir gehen in den Raum, wo
wir vorhin die Steinscheibe o=-
holt haben und finden dort
zerquetscht vor. Bei genaue-
rem Hinschauen sehen wir ein
Stick einer Steinstatue. Jetzt
kleben wir dieses Stiick mit
Hilfe des Harzes an das Stiick,
das wir beim toten Forscher
gefunden haben.

Wir gehen zurlick zur Stein-
statue, wo wir nun auch den
grinen Juwel einsetzen kon-
nen. Es 6ffnen sich zwei Ge-
heim-Passagen. Wir gehen
durch die rechte Tir und be-
finden uns in einer groBen
Halle mit einem Altar, auf dem
eine Steinstatue steht. Wir
stecken den geklebten Schiis-
sel in die Offnung der Statue,
und ein weiterer Geheimgang
offnet sich.

Wir steigen die Treppen
hinab und gehen direkt ein Bild
weiter, wo wir wieder auf die
Dinosaurierratte treffen. Wir
futtern sie wieder mit den Ka-
sekrackern und sie haut erneut
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ab. Wir merken uns den Aus-
gang, den sie genommen hat
und folgen ihr. Das machen wir
jetzt solange, bis wir zu einem
kleinen Thronsaal kommen.

Bevor wir in die Tir hinten
rechts gehen, lesen wir die In-
schrift am Thron vorne rechts.
In dem folgenden Raum sehen
wir uns mit einem Mosaik kon-
frontiert, dessen Staub wir erst
einmal mit dem Staubsauger
entfernen. Jetzt schauen wir
uns die Steine an der Wand an
und driicken zuerst den zwei-
ten Stein der untersten Reihe
und dann den dritten der Reihe
daruber.

Die Tur 6ffnet sich, und wir
kommen nun endlich dem Kiri-
stallschéadel ndher. Doch leider
erscheint die Tempelwéchterin
wieder und fordert von uns
einen Beweis flir unsere “ko-
nigliche” Abstammung. Wir ge-
ben ihr die Krone und schon

“d wir wirdig, den Schédel
..tzunehmen. Wir gehen zu-
rick in den Thronsaal, wo wir
zuerst rechts und dann links
die Kontrollen aktivieren. Ein
Stuhl kommt heruntergefahren.
Wir setzen uns und werden so-
gleich zurtick in den Amazonas
geschleudert. Frank erwartet
uns bereits, nimmt uns den
Schadel ab und steckt uns ins
Geféngnis...

Zurick von der Faultier-Insel

Dort nehmen wir den Krug
und klappern mit ihm an der
Gefangnistir. Faye und Hans
erscheinen. Nach einer kurzen
Diskussion werden wir “freige-
schossen”. Als nachstes mus-
sen wir mdglichst schnell ins
Tal kommen. Also gehen wir,
wieder auf freien FuB gesetzt,
711 Kramer Bob, bei dem wir

1 mit Hilfe der ID-Karte den
Alkohol erstehen koénnen.
Nachdem wir im Raketenruck-
sackplan nachgesehen haben,
wieviel Benzin man braucht,
fallen wir den Rucksack mit
dem Alkohol. Da wir allerdings
im Dorf nicht starten kénnen,
gehen wir zum Aussichtsfel-
sen, wo wir uns sofort in die
Lifte erheben.

Das Tal

Nach einer etwas unsanften
Landung finden wir uns neben
einem Dinosaurier wieder.
Faye taucht auf und bittet uns,
ihr zu folgen. Doch leider ver-
lieren wir sie auf dem Weg und
zu allem UberfluB verstopft
auch noch ein Dinosaurier den
Weg. Wir gehen an ihm ent-
lang, bis wir zu einem Busch
kommen. Mit dem Messer
schneiden wir einen Ast ab,
den wir dem Dino geben. Er
rickt vor und nun kénnen wir
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ungestort an ihm vorbeige-
hen. Als nachstes sehen wir
zwei Dinos, die sich lber die
Uberreste eines Artgenossen
hermachen. Doch plétzlich
taucht ein gréBeres Exemplar
auf, welches die beiden ver-
jagt. Wir verstecken uns hinter
dem Stein und schlagen den
Dino mit Hilfe des Horns in die
Flucht.

Nach einer kurzen Sequenz
befinden wir uns mitten im
Kampf zwischen dem Doktor

und dem von uns ins Leben
gerufene Wesen. Wir heben
die Laserpistole auf und zielen
damit auf den Doktor. Nach-
dem Faye getroffen wurde, bit-
ten wir sie, den Spiegel um-
zudrehen, um so den reflek-
tierenden Strahl umzulenken.
Nach einem erneuten Versuch
geben wir Sparkey die Maske,
worauf es uns nun endlich ge-
lingt, Doktor Ironstein auszu-
schalten und die Welt mal wie-
der gerettet ist.
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Somit ware der Amazonas
gerettet und wir kénnen uns
zurlicklehnen, um den Ab-
spann zu genieBen.

Michael Grieb aus Wiirzburg
hat die perfekten “Set-Ups” flr
alle Nascar-Renner gefunden
und will uns seine Erfahrungen
nicht vorenthalten.

Name Atlanta Name Bristol Name Darlington
Tires Tires Tires
RF 53 psi RF 50 psi RF 51 psi
RR 51 psi RR 50 psi RR 51 psi
LF 48 psi LF 50 psi LF 50 psi
LR 51 psi LR 50 psi LR 50 psi
Stagger 1,000 " Stagger 1,000 " Stagger 0,900 "
Fuel 2 Gal Fuel 1 Gal Fuel 1
Spoilers Spoilers Spoilers 357"
Front e Front 3,6 " Front 70 °
Rear 79° Rear 70 ° Rear
Suspension Suspension Suspension
Camber Camber Camber
RF -2,60 ° RF -1,.90 ° RF =2:20/%
LF +0,00 ° LF +0,40 ° LF -0,10 °
Weight Jack Weight Jack Weight Jack
Left Weight 1900 Ibs Left Weight 1900 Ibs Left Weight 1900 Ibs
Rear Weight 1820 lbs Rear Weight 1665 Ibs Rear Weight 1750 Ibs
Cross Weight 25 Ibs Cross Weight 150 Ibs Cross Weight 0 Ibs
Shocks Shocks Shocks
RF 20% RF 100% RF 15%
RR 20% RR 15% RR 40%
LF 100% LF 100% LF 100%
LR 35% LR 35% LR 50%
Wheel Lock 8° Wheel Lock 10 ° Wheel Lock 5°
Gears Gears Gears
1st 9,80 1st 9,80 1st 9,80
2nd 6,00 2nd 7.00 2nd 6,00
3rd 4,40 3rd 5,80 3rd 4,40
4th 3,70 4th 4,90 4th 3,60
Name Loudon Name Martinsville Name Michigan
Tires Tires Tires
RF 60 psi RF 49 psi RF 53 psi
RR 60 psi RR 51 psi RR 53 psi
LF 60 psi LF 49 psi LF 49 psi
LR 60 psi LR 50 psi LR 52 psi
Stagger 1,240 " Stagger 0,000 " Stagger 1,000 "
Fuel 1 Gal Fuel 1 Gal Fuel 2 Gal
Spoilers Spoilers Spoilers
Front 3,5 " Front 35" Front -2,30"
Rear FC.° Rear 70" Rear -0,50 °
Suspension Suspension Suspension
Camber Camber Camber
RF -2,20 % RF -2,20 ° RF -2,30 °
LF -0,50 ° LF -0,60 ° LE -0,60 °
Weight Jack Weight Jack Weight Jack
Left Weight 1900 Ibs |Left Weight 1900 Ibs Left Weight 1900 Ibs
Rear Weight 1900 Ibs Rear Weight 1900 Ibs Rear Weight 1875 lbs
Cross Weight 0 lbs Cross Weight 0 Ibs Cross Weight 0 lbs
Shocks Shocks Shocks
RF 55% RF 60% RF 100%
RR 40% RR 0% RR 55%
L 100% LF 100% LF 100%
LR 60% LR 10% LR 65%
Wheel Lock e Wheel Lock $10.° Wheel Lock 10 °
Gears Gears Gears
1st 9,80 1st 10,80 1st 10,00
2nd 6,00 2nd 8,70 2nd 6,30
3rd 5,40 3rd 7,00 3rd 4,20
4th 4,50 4th 5,70 4th 3,60
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Name Phoenix Name Talledega Name Talledega
Tires Tires Tires

RF 50 psi RF 49 psi RF 49 psi
RR 51 psi RR 51 psi RR 51 psi
LF 49 psi LF 49 psi LF 49 psi
LR 50 psi LR 50 psi LR 50 psi
Stagger 0,100 " Stagger 1,000 " Stagger 1,000 "
Fuel 3 Gal Fuel 3 Gal Fuel 3 Gal
Spoilers Spoilers Spoilers

Front 30" Front 5,0" Front 5,0 "
Rear 70 ° Rear 40 ° Rear 40 °
Suspension Suspension Suspension

Camber Camber Camber

RF -2,20 ° RF -1,60 ° RF -1,60°
LF -0,50 ° LF +0,10 © LF +0,10 °
Weight Jack Waeight Jack Woeight Jack

Left Weight 1900 Ibs Left Weight 1755 Ibs Left Weight 1755 Ibs
Rear Weight 1800 Ibs Rear Weight 1655 Ibs Rear Weight 1655 Ibs
Cross Weight 0 lbs Cross Weight 0 lbs Cross Weight 0 Ibs
Shocks Shocks Shocks

RF 60% RF 70% RF 70%
RR 25% RR 20% RR 20%
LF 100% LF 100% LF 100%
LR 40% LR 40% LR 40%
Wheel Lock 10.° Wheel Lock B2 Wheel Lock L
Gears Gears Gears

1st 9,80 1st 10,20 1st 10,20
2nd 6,20 2nd 6,40 2nd 6,40
3rd 5,10 3rd 5,00 3rd 5,00
4th 4,00 4th 4,10 4th 4,10

Innocent ~-
until caught

Benjamin Stehle aus Béblin-
gen verrdt uns, wie man das
Science-fiction-Adventure mog-
lichst elegant lost.

Los geht's ;
Nachdem ich den Vorspann
mit Aufmerksamkeit beobach-
tet habe, nehme ich im Raum-
hafen den PaB und rede mit
dem Zollbeamten, der mir er-
zahlt, daB der Pfandleiher
immer einen Job hat. Als nach-
stes begebe ich mich in die Bar
und halte einen Smalltalk mit
dem Barkeeper, nehme den
Pfandschein, dem der nette,
betrunkene Herr in der hinteren
Hosentasche hat, greife mir
das Glas, samt Deckel und
auch noch die Zeitung.
Wieder drauBen auf der
StraBe, gehe ich in das “Para-
dies” (Pal zeigen) , wo ich den
Rohrstock und den Kaugummi
der Empfangsdame an mich
nehme, schnappe das Parfum
und rede mit der Dame im
schwarzen Kleid, welche wohl
die Chefin sein wird. Nachdem
mir die Dame erzéhlt hat, daB3
sie ihre Vase furchtbar gern
wiederhaben wirde, gehe ich
in den dunklen Gang, wo ich
den Schlauch, die Tasche und
die Dose aufhebe. Ein Bild wei-
ter finde ich den ImbiB. Ich
rede mit dem Oberrocker und
erfahre, daf3 der seine Kihlerfi-
gur “SilverSlash” bei der Dame
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im “Paradies” hat abgeben
missen. Beim Gehen nehme
ich noch die Olkanne mit. Als
néchstes gehe ich zum Pfand-
leiher, mit dem ich mich (ber
den Zollbeamten unterhalte,
und dann den Pfandschein
gegen den Photoapparat ein-
tausche. Im AnschluB daran
greife ich mir noch die Vase,
hole das Kaugummipapier aus
ihr heraus und stecke sie in
meine leere Tasche. Jetzt ver-
lasse ich das Pfandhaus und
gehe wieder zum ImbiBstand.
Dort lade ich das Blitzlicht des
Photoapparats an der Steckdo-
se auf und blende in dem dun-
klen Gang den Betrunkenen
mit diesem Licht, woraufhin ich
den Hut samt Inhalt (Geld)
nehmen kann. Mit diesem
frisch ‘verdienten’ Geld bezahle
ich dem Barkeeper den bestell-
ten Drink.

In der U-Bahn

Nach dem Kampf der Gang-
ster kann ich mir den Ring neh-
men, den der eine Verbrecher
fallen lieB. Das Wechselgeld
des Drinks benutze ich mit dem
Kaugummipapier. Im “Para-
dies” gebe ich der Frau in
Schwarz ihre heiBbegehrte Va-
se zurlick und erinnere sie
daran, daB ich auch etwas will,
den “SilverSlash”. Diesen gebe
ich dem Rocker beim Imbif3
und bekomme dafur die Miinz-
jacke, die ich in die wieder
leere Tasche stecke. Nun gehe
ich zur U-Bahn-Station, wo ich
die Fahrkartensperre mit dem
Miinz-Folien-Trick Gberwinde.

Den im Schokoautomaten fest-
steckenden Schraubenzieher
bekomme ich ganz leicht mit
einem Tropfen Ol heraus. Das
Radio nehme ich auch noch
mit, bevor ich in die U-Bahn
steige, und eine Station zu
“The Hill” fahre. Vor dem Aus-
steigen jedoch muB ich die
Spraydose einpacken. Diese
benutze ich auch gleich mit
dem Schlauch. Im Museum
nehme ich die kleine Kugel, die
auf dem ersten Pfosten liegt
und gehe wieder hinaus zur
Tire mit der Spionkamera.
Dort nehme ich den Pilz und
zeige den Ring in die Kamera.
In dem Haus gebe ich den
Ring dem GangsterboB und
bekomme nach kurzem Reden
den Auftrag, drei verschiedene
Dinge zu klauen. Jetzt bewege
ich mich wieder Richtung U-
Bahn, mit der ich dann zur Hal-
testelle “Regurgi” fahre.
Angekommen nehme ich
den Hotdog von dem Wirst-
chenstand und fille die an die-
sem Stand verteilte Mayonnai-
se in das Glas, welches ich mit
dem Deckel verschlieBe und
die fette Fliege weiter links
damit fange. Im Polizeiprasidi-
um rede ich mit dem Polizisten
und erfahre einige Dinge Uber
das Syndikat und erhalte sogar
eine Tite Mehl. Jetzt gehe ich
zur Bank und rede mit der

Schalterangestellten, welche

mich auf Grund eines Pro-
blems mit der groBen Tasche
zur Tlre verweist. Mir wird,
nachdem ich klingelte, die Ture
geoffnet und das Geld abge-

nommen. Nach erneutem Klin-
geln wird mir gesagt, man hétte
nie eine Tasche von mir be-
kommen worauf ich aus purer
Bosheit das Schlo3 der Tire
mit dem Kaugummi verklebe,
dadurch 4Bt sie sich im néach-
sten Augenblick ohne Proble-
me Gffnen.

In der Bank

In dem Bankraum finde ich,
wie durch Zufall, meine Tasche
wieder. Den Schraubenzieher
benutze ich dann zweimal
mit dem Schliisselloch des
Aktenschrankes. Wieder zu-
riick in der U-Bahn fahre ich
zum “East Eruk”. Mit dem
Mann halte ich einen Smalltalk
(inzwischen diirfte man darin
ja gelbt sein) und erfahre,
dafB die Biester im Zoo das
Parfum, das ich geklaut ha-
be, nicht mégen. AuBerdem
erzahlt er mir, daB die Fliege,
die ich mit Mayonnaise °
einem Glas eingemacht habe,
ganz wild auf den Pilz ist, den
ich vor dem Haus des Gang-
sterbosses gefunden habe.
Mit dem Schraubenzieher zer-
stére ich mutwilligerweise den
Luftballon des Kindes und
benutze die daraus gewonne-
ne Schnur mit dem Rohrstock
zu einem Bogen. Wieder im
“Ubelviertel” gehe ich in die
Bar und rufe den Robokellner
zu mir, welchen ich dann mit
dem Schraubenzieher auBBer
Gefecht setze.

Die Platine des Kellners
baue ich in das Radio ein und
locke damit den Wachdroiden
von dem Schiff, hinter dem Im-
biBstand weg. Dort nehme ich
die Mitze an mich und tausche
die beim Pfandleiher gegen
den Teppich ein.

Museal

Wieder im Museum (“The
Hill") lege ich den Teppich vor
die Skulptur und schieBe mit
der Spraydose und der Kugel
auf den Schaukasten (3x). So,
die Skulptur ist mein. Zurlick
bei dem Schiff im Ubelviertel
fahre ich mit dem Laster mit
zum Zoo.

Dort angekommen nehme
ich den Stock und das Heu und
offne das Gitter. Die Lianen
(Schlingpflanzen) nehme ich
auch mit (alle beide). Die eine
Liane binde ich an den Stock
und die andere an den Ring an
dem Loch. Das Parfum benut-
ze ich jetzt mit dem Monster
und schieBe mit dem Bogen
den Stock samt Liane zur
Decke. Wie Tarzan schwinge
ich mich hintber und gebe der
Menschenfalle den Hotdog.
Jetzt kann ich das Ei aus dem
Mull mit dem Ei des groBen
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Kahalua-Vogels vertauschen.
Jetzt bin ich auch stolzer Besit-
zer eines Ei eines auBerirdi-
schen Vogels. Wieder Gber
dem Abgrund mit der Liane
gehe ich mutig in das Loch und
finde mich in der Kanalisation
wieder. Gott sei Dank habe ich
bei der Bank die Blaupause
der Kanalisation gestohlen und
schwupps bin ich ganz nahe
an der Bank (2x die Blaupau-
se lesen). Jetzt lege ich den
Pilz in die Nische und lasse die
Fliege frei...In der Bank mache
ich die Laserstrahlen mit dem
Mehl sichtbar und nehme mir
dann die Bankobligationen.
Endlich habe ich alle drei
Dinge und bringe sie zu dem
Gangsterbo3, welcher aber
nichts Besseres weil3, als mich
niederzuschlagen und ins Ge-
fangnis zu stecken.

Im Knast

"1 Geféngnis bin ich fast am
v .rzweifeln und setze mich
erstmal aufs Bett und erhalte
auch prompt Hilfe aus dem All
in Form eines unbekannten
Geréates, das ich natlrlich so-
fort ausprobiere (anschauen
und benutzen). In der nachsten
Zelle rede ich mit dem Gefan-
genen. Beim Suchen mit dem
Auge entdecke ich dicht neben
der roten Decke eine unsicht-
bare Matratze, die ich weg-
schiebe und die Falltlire 6ffne.
In dem darunterliegenden
Labyrinth mu3 man nun den
Ausgang suchen (kleiner Tip:
rechts oben in der Ecke).
DrauBBen, vor dem Geféngnis
benutze ich erneut das seltsa-
me Geréat und rede nach dem
Ankommen auf dem Raum-
schiff mit dem Mann im Anzug,
wnbei ich meinen Auftrag er-

e.

Auf dem Raumkreuzer neh-
me ich das Buch und die Blu-
men und gebe sie gleich dem
Liebespaar. AnschlieBend
kann ich die Brieftasche des
Herrn in meinen Besitz brin-
gen. Aus der eben geklauten
Brieftasche nehme ich den
Ausweis und die Kreditkarte
und gehe in die Bar. Ich unter-
halte mich mit dem Barkeeper,
der meine geklaute Kreditkarte
aber nur mit Ausweis nehmen
will, doch auch den kann er
haben.

Raumhafen

Im Raumhafen auf Smirh
sage ich zu Narm, daB er die
alte Dame ablenken soll und
nehme den Pelz. Jetzt befehle
ich Narm in der Bar auf mich
zu warten und gehe gleich mit
ihm mit. Dort angekommen
rede ich mit Eugene Cringe
und mache mit ihm den Deal
mit dem Liebesbrief. Jetzt be-
gebe ich mich in den Laden auf
der anderen Seite der StraBBe
und bringe einen Schrauben-
zieher unrechtmaBig in mei-
nen Besitz. Danach rede ich
mit dem Besitzer und bekom-
me die Schachtel mit Mecha-
nikschrott und das Buch. Aus
dem Schrott mache ich mit
Hilfe des Schraubenziehers
eine “Uhrwekmaus”, die ich als
Motor fir den Pelz brauche.
Als néachstes gehe ich in den
SchloBhof, in den ich mit dem
PaBwort “Akimbo” (Buch des
Handlers) hineinkomme und
gehe zu dem BeiBhund und
lenke diesen mit dem motori-
sierten Hund ab. Im Garten
klettere ich (ber die Rosen-
spaliere auf den Balkon und in
das Zimmer. Dort rede ich mit
Ruthie und lade sie zum Essen
ein. Nachdem ich wieder aus
dem SchloBhof gegangen bin,
gehe ich zuriick in die Bar und
erzahle Eugene Cringe, dai3
Ruthie ihn verehrt. Als seinen
Teil der Abmachung erklart
mir Eugene, wie ich in das
Labor komme und sage Narm,
er soll mir eine Uniform klauen.
Wenn Narm wieder zurick
ist, berichte ich ihm von mei-
nem Plan.

Vor dem Labor

Vor dem Labor ziehe ich
die Uniform an und gehe hin-
ein. Wieder mal im Gefang-
nis schaue ich aus dem
Fenster und bin dankbar, da3
Narm mich retten will und ich
sage ihm, er soll Ruthie da-
zu bringen, daB sie mich be-
freien soll und prage Narm ein
Liebesgedicht fir meine An-
gebetene ein (immer das erste
sagen —Schmeicheleien).Jetzt
gehe ich in die Bar und erfah-
re von Ruthie, daB es an-
geblich gar keine Waffe gibt,
sondern nur einen Kristall,
durch den es keine Geldpro-
bleme mehr gibt, und daB

ihr Vater auf SkyCity sei,
wo ich nur in einer Kiste und
mit einem Reiseschein flr
Kleider hinkomme. Vor dem
Eingang zum Labor treffe ich
Narm, dem ich auftrage, eine
Kiste beim Raumhafen auf-
zutreiben. Am Raumhafen kle-
be ich den Schein an diese
Kiste (ganz rechts) und stei-
ge hinein. Im SpaceShuttle
verstecke ich mich in der
Fluchtkapsel.

Nachdem Narm im Stand-
bein von SkyCity alles zer-
stort hat, was zu zerstoren war,
mufB man wohl oder Ubel die
Treppe nehmen. Oben gehe
ich in den Hangar und hebe
die Brechstange auf und: ver-
schwinde im Kontrollraum.
Ich unterhalte mich kurz mit
Ruthie und gehe zurlick zu
Narm. Ich schiebe die Kiste
weg und gehe in den neu ge-
fundenen Geheimraum. Dort
offne ich die Kiste mit der
Brechstange, nehme die Gas-
flasche und den Luftballon her-
aus und versuche die Plinthe
zu 6ffnen. Wieder zurtick nach
oben, komme ich mit der Gas-
flasche und dem Ballon. Wie-
der im Kontrollraum frage ich
Ruthie nach einem Haupt-
schllissel und gehe zurlick
zum Geheimraum. Die Plinthe
offne ich nun mit dem Haupt-
schllissel und nehme mir den
Kristall. Nach oben komme
ich wie vorher. Im Kontrollraum
lege ich den Kristall auf die
Apparatur in der Mitte und ver-
suche sie einzuschalten. Weil
es nicht funktioniert, gehe ich
aus dem Raum und sofort
wieder zurick. Plétzlich steht
P'PauD’P’Pau vor mir und ich
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spreche ihn gleich an und
schlage ihm eine Wette vor, bei
der mir jedoch der Einsatz
fehlt. AnschlieBend halte ich
bei Ruthie um ihre Hand an
und sie sagt ja. Und jetzt habe
ich auch einen Wetteinsatz: die
Mitgift 11!

X-Com:
Terror from
the Deep

Holger Breuer aus Hatters-
heim taucht mit einer Komplett-
I6sung von Microproses Unter-
wasser-Knaller auf.

Die ersten Minuten

Am Anfang des Spiels wéhit
man den Standpunkt der
ersten Basis, hierflir eignen
sich die groBen Weltmeere
wie der Atlantische Ozean
(England) oder der Pazifische
Ozean (Arabischer Block, In-
dien oder Hawai) am besten,
weil dort im spateren Verlauf
des'Spiels die meisten Akti-
vitaten der AuBerirdischen ent-
deckt werden. Die eigene
Basis sollte man gleich ein
wenig umbauen, neben der
oberen U-Boot-Box baut man
noch zwei andere, und reil3t
die zwei unteren nach der Fer-
tigstellung einfach ab, mit dem
Wohnblock neben der Luft-
schleuse macht man das glei-
che. Nachdem |hr dies getan
habt, kauft Ihr am besten erst
einmal zwei Aquanauten und
20-30 Wissenschaftler, mit
denen |hr den Verbandskasten

l;}j’l Frank Heukemes

RECHTE SCHULTER

I.II‘!F;E HAHD

‘..-.

LINKE SCHULTER RUCKSALK

;
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LTHRES BEIN

PreisinDM CD /Disk

e t te Rolie

Fordern Sie unsere kostenlose Gesamtpreisliste an !!!

Bestellung rund
um die Uhr.

SLIMSOFT

e [FAX (0 44 02) 38 69

Mo.-Fr. 8-18 Uhr

Service:

Stand: 08.06.95 - Selbstabholung nach telef. Absprache moglich!
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Artikel
I.W.V.-Kanone
Gauss 'sche Kanone
Sonaroszillator
I.W.V. Munition

Coelacanth / Gauss
Verdrianger / Sonar
Verdringer / P.W.T.

P.W. Torpedo

Gauss'sche Pistole
Magazin Gauss sche Pistole
Gauss'sches Gewehr

Schwere Gauss
Magazin Schwere Gauss
Teilchenstorsenor
Verbandskasten
M.S.-Storer
Sonarkanone
Kanonenladestreifen
Sonar-Blasta-Gewehr
Blasta-Ladestreifen
Sonarpistole

Pistolen Ladestreifen
Stérimpulswerfer
Stérermunition
Thermalschockwerfer
Thermalschockbombe
Sonarimpulsgeber
M.S.-Lesegerit
Aqua-Kunststoff-Panzer
Ionenpanzerung
Magnet-lonenpanzerung
Vibroklinge

Thermische Lanze
Schwere Thermische Lanze

Manta ( U-Boot )

Hamerheat ( U-Boot )

Munition Gauss sche Kanone

Magazin Gauss'sches Gewehr-------

X-Com: Terror from the Deep

Zribit Aqua-Kunststoffe
15:E;

4E.

30E 5 Kunststoffe

25 E. 8 Kunststoffe
SE. 8 Kunststoffe

2E. 1 Kunststoff
L 1 Kunststoff
3E.
T 1 Kunststoff
2E
....... 1 Kunststoff
1E.
....... 1 Kunststoff
3E.
_______ 1 Kunststoff
1E.
2E.
1E. 1 Kunststoff
....... 4 Kunststoffe
SE. 5 Kunststoffe
16 E. 5 Kunststoffe
1E;
2 B
2E

85 Kunststoffe
1 Ionenstrahlbeschleuniger
65 Kunststoffe
1 Ionenstrahlbeschleuniger

Dauer Preisin $
400 Std. 242.000°
300 Std. 182.000
500 Std. 226.000
600 Std. 28.000
5 Std. 200
1200 Std. 500.000
1200 Std. 850.000
1400 Std. 900.000
400 Std. 15.000
300 Std. 8.000
20 Std. 1.000
400 Std. 20.000
45 Std. 2.000
700 Std. 32.000
70 Std. 4.000
220 Std. 34.000
420 Std. 28.000
500 Std. 166,000
1000 Std. 122.000
80 Std. 6.000
820 Std. 88.000
80 Std. 3.000
600 Std. 56.000
60 Std. 2.000
1.200 Std. 90.000
220 Std. 8.000
900 Std. 78.000
200 Std. 7.000
200 Std. 6.700
1.200 Std. 262.000
800 Std. 22.000
1.000 Std. 42.000
1.400 Std. 58.000
150 Std. 7.000
220 Std. 12.000
300 Std. 20.000
18.000 Std.  600.000

1 Magnetische Navigation
14.000 Std.  400.000
1 Magnetische Navigation

erforscht, natiirlich nur, wenn

es das Geld zulaBt. Zudem
solltet Ihr noch ein paar Gra-
naten und Gaskanonen mit
Ladestreifen kaufen, danach
wartet man brav auf das erste
U-Boot der AuBerirdischen.

Forschung

Im Verlaufe des Spiels soll-
tet Ihr Eure Basis mit zwei
Laboren und 100 Wissen-
schaftlern ausstatten, um die
wichtigsten auBerirdischen
Technologien zu erforschen.
Die ersten Forschungsgebiete
sollten folgende sein:

— Verbandskasten

— Zribit, lonenstrahlbeschleu-
niger und AuBerirdische Lern-
maschinen
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— Sonarkanone und Kano-
nenladéstreifen, danach die an-
deren Sonarwaffen

— Thermalschockwerfer und
Thermalschockbombe zum
Einfangen der Alien

— Aqua Kunststoffe

Hat man diese Bereiche er-
forscht, kann man beruhigt die
anderen auBerirdischen Arte-
fakte untersuchen. Die gefan-
genen Aliens und die Leichen
sollte man so schnell wie mog-
lich erforschen, da man so
wichtige Informationen erhéilt,
die einen schnell weiterhelfen
kénnen.

Herstellung

lhr solltet zwei Werkstatten
mit 80 Technikern in Eurer
Base unterbringen, da es sonst

zu lange dauert, bis lhr be-
stimmte Sachen hergestellt
habt. Hier ist eine Liste mit fast
allen Waffen, die Euch in Ter-
ror from the Deep begegnen
werden.

Taktiken fiir Missionen
U-Boot-Bergung

Normale Einsatze, wie die
Bergung von U-Booten sind
die einfachsten, hier sollte man
folgendermaBen vorgehen.
Als erstes holt Ihr einen von
Euren Ménnern aus dem
U-Boot und laBt ihn die Um-
gebung erforschen, sieht er
einen Alien, so holt Ihr am
besten zwei weitere Aqua-
nauten aus dem U-Boot und
beseitigt ihn. Ihr solltet darauf
achten, dafB lhr am Ende einer

Runde noch geniigend Zeit-
einheiten habt, um Euch hin-
zuknien, auBerdem solltet lhr
nie mehr als zwei Aquanauten
nebeneinander stehen haben,
weil die Aliens sonst einen
Sonarimpulsgeber neben eure
Méanner werfen und sie damit
beide sterben (auBer |hr be-
sitzt eine Magnet-lonenpanze-
rung). lhr solltet das Gelande
langsam erforschen und lieber
am Ende der Runde ein paar
Zeiteinheiten Ubrig haben, als
daB Ihr vor einem AuBerir-
dischen steht und Ihr Euch
nicht mehr in Sicherheit brin-
gen kénnt. Wollt Ihr ein U-Boot
stirmen, solltet Ihr mit vier
Aquanauten vor den Eingang
des Bootes gehen und einen
Eurer Manner eine Granate
scharf machen lassen. Danach
geht ein Aquanaut die Tur 6ff-
nen, der sich dann, wenn ein
Alien dort steht, rasch entfernt
sollte. Nun kénnen die dre’
anderen Aquanauten den Alier,
abschieBen oder die Granate
werfen. Darauf geht Ihr mit
zwei Aquanauten ins U-Boot
und bringt sie dort in Deckung,
danach sollten jede Runde
zwei bis drei Aquanauten in
das U-Boot geschickt wer-
den, so durfte es kein Problem
sein auch gréBere U-Boote zu
bergen.

Verteidigung der
eigenen Basis

Dieser Einsatz kommt am
seltensten vor, aber wenn es
doch einmal passiert, daB die
Aliens eure Basis angreifen,
dann ist dieser Einsatz der
wichtigste im ganzen Spiel.
Wenn lhr eure Basis so umge-
baut habt wie auf der Zeich-
nung, dann dirfte es kein Pro-
blem sein, eure Basis zu vei
teidigen. Als erstes versammelt
Ihr eure Aquanauten vor dem
Eingang zur Luftschleuse und
wartet ab, bis ein Alien durch
die Tir kommt. Haben eure
Ménner noch gentigend Zeit-
einheiten, so werden sie auto-
matisch auf den Eindringling
schieBen. Andernfalls wird
trotzdem nicht viel passieren,
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da der Alien selbst auch keine
Zeiteinheiten hat um auf Euch
zu schieBen. Als nachstes soll-
te Euer Weg zu der mittleren
~ "-Boot Box fuhren, lhr solltet
woer zur Sicherheit zwei Aqua-
nauten zuriicklassen, um ganz
sicher zu gehen, dafB niemand
in eure Base eindringt.

In den U-Boot Boxen halten
sich die meisten Aliens auf,
deshalb versucht sie so schnell
wie moglich zu sehen und zu
beseitigen. Die mittlere Box
sollte als erstes von den AuBBer-
irdischen befreit werden, um
nicht in einen Hinterhalt zu
geraten, danach kénnt Ihr Euch
an die anderen beiden Boxen
wagen und diese auch noch
befreien.

Hafeneinsétze

Bei den Hafeneinsatzen soll-
tet lhr anfangs genauso verfah-
ren wie bei den U-Boot Einset-
zen. Habt Ihr die Gegend um
Euer Boot erst einmal abgesi-

iert, solltet Ihr Euch an die
Hauser und Lager wagen, um
diese zu saubern. Bei den
Hausern, die mehrere Stock-
werke haben, solltet lhr einen
Sonarimpulsgeber in die hohe-
ren Stockwerke werfen, da sich
die Aliens dort bevorzugt auf-
halten. Einen anderen Aqua-
nauten schickt Ihr Gber die
Treppe nach oben, um die letz-

Szes}Frlcd Gunl' cl
CD/ 11 R | [ —
/ B3 |

ten Aliens zu beseitigen. Auch
solltet lhr bei Hafeneinsatzen
die herumstehenden Fasser
beobachten, damit Ihr nicht aus
versehen eines anschiet und
Euch somit selbst das Leben
nehmt. Die Aliens halten sich
auch gerne in kleineren Ge-
bauden wie Abstellager auf,
hier sollte man unbedingt auch
in den Ecken nachschauen,
um spater einer langen Suche
aus dem Weg zu gehen.

Auch ein bevorzugter Platz
der Aliens sind Tlrme, hier ste-
hen sie entweder auf dem
Dach oder sind im Innerern
des Turms. Wenn sie auf dem
Dach stehen, wirft man am
besten einen Sonarimpuls-
geber, weil die Trefferwahr-
scheinlichkeit mit einer Waffe
sehr gering ist. Um einer lan-
gen Suche nach den Aliens
bei Hafeneinsatzen aus dem
Weg zu gehen, sollte man die

powerservice

Gebéaude grindlich untersu-
chen, damit man am Ende
nicht einen Alien findet, der
schon bei der ersten Unter-
suchung im Geb&dude gewe-
sen war.

Schiffseinsatze
Hier sollte man sehr vorsich-
tig sein, da ein Schiff erstes
mehrstockig ist und zweitens
aus zwei Levels besteht. Im
ersten Level muBt lhr das
Oberdeck befreien, was eigent-
lich die leichtere von beiden
Aufgaben ist. Zuerst holt man
seine Aguanauten aus dem
Transporter und schickt die
eine Halfte von ihnen Uber die
* Leiter nach oben, um sie dort
nach Aliens suchen zu lassen.
Den anderen Teil der Auga-
nauten laBt man den anderen
Teil des Schiffes durchkam-
men. lhr solltet darauf achten,
daB eure Manner nicht so dicht
nebeneinander stehen, da die
Aliens ofter Ihre Molekilsteue-
rung anwenden und es dann
vorkommen kann, dal3 sie
Euch mit Euren eigenen Mén-
nern umbringen. Da es bei den
Schiffen auch Aufzlige gibt,
sollte man diese auch nutzen,
um in ein anderes Geschol3 zu

U- Boot Box

U- Boot Box

U-DBoot box

- —

Schiuse
Wohn-  |Langstreckes| Allgemeine| Labor | Werkstakt|Quaran-
blocks |50 tane -
g station
Wohn- | Wohn- [Allgemeine | | b, [Werkstalt| M. -
blocks | blocks Lager Laboy
Wohn- |Wohn- M.S. Trang~ LW.V. Sonar -
blocks [blocks | menerator | missions- [ verteidi- | Verteidi-
resolver | qung ki sad |
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fahren und vielleicht einen
Aquanauten, der in Not gera-
ten ist, zu helfen.

Bei den Schiffeinsatzen soll-
te man aufpassen, daf3’ man
nicht in einen Hinterhalt der
Aliens lauft. Die Aliens halten
sich sehr gerne hinter Fassern
versteckt, aber sie sind auch
gerne in der Kiuche oder im
Kapitdanshaus. Im Unterdeck
der Schiffe haben die Aliens
bessere Méglichkeiten sich zu
verstecken

Basen und Aktivitaten
der Aliens

Irgendwann im Spiel werden
die AuBerirdischen Basen er-
richten, ein Zeichen dafir ist,
wenn ein Land einen Koopera-
tionsvertrag mit den Aliens
schlieBt. Wenn |hr eine Basis
angreifen wollt, braucht Ihr erst
einmal die richtige Ausristung,
um den Kampf dberhaupt auf-
nehmen zu kénnen. Die erste
Voraussetzung ist eine gute
Panzerung, hierfir eignen sich
Panzerungen wie lonenpanze-
rung oder Magnet-lonenpanze-
rung, und die richtigen Waffen,
wie Sonarkanone, Sonar-
Blasta-Gewehr, Thermal-
schockwerfer und  Stor-
impulswerfer. Habt |hr diese
Waffen, ist es wohl kaum ein
Problem, die Basis einzuneh-
men, trotzdem sollte man die
AuBerirdischen nicht unter-
schéatzen und versuchen die
Aquanauten so schnell wie
moglich zum Aufzug bringen,
der ins Innere der Kolonie fuhrt.
Leider ist dieser Aufzug am
besten von den Aliens be-
wacht, deshalb ist der Stér-
impulswerfer wohl die wich-
tigste Waffe im ersten Level,
weil sie fast immer den Gegner
trifft, eine groBe Explo-
sionsreichweite besitzt und
auch um die Ecken schieBBen
kann.

Als erstes solltet lhr nur
einen Aquanauten losschicken,
um (Uberhaupt einmal zu
sehen, wieviel Aliens den Auf-
zug bewachen, die entdeckten

Aliens konnt Ihr dann mihelos
mit dem Stérimpulswerfer be-
seitigen. Ihr solltet darauf ach-
ten, daB lhr die Tentakulaten
als erstes beseitigt, da sie eure
Aquanauten sonst in ihresglei-
chen verwandeln. Seid |hr nun
im Inneren der Kolonie, bildet
Ihr Zweiergruppen und er-
forscht das Gebiet systema-
tisch, Euer Ziel dirfte es sein,
die Aliens zu vernichten oder
sie zu betauben, was recht
sinnvoll ist, da Ihr nur so er-
fahrt, wo der Oberpolyp schlum-
mert. |hr solltet Euch auch,
bevor Ihr die Runde beendet
habt, vergewissert haben, daf3
kein Alien Euch etwas anha-
ben kann oder lhr zumindest
genligend Zeiteinheiten habt,
um ihn zu beseitigen.

Abfangen von U-Booten

Um ein U-Boot zu zersto-
ren oder zur Landung zu zwin-
gen, gibt es mehrere Még-
lichkeiten, die einfachste und
sinnvollste ist es jedoch einen
Barraccuda loszuschicken und
wenige Minuten spater einen
weiteren. So kann es auch
kaum passieren, daB |hr die
Spur von einem U-Boot verliert,
sollte es trotzdem vorkommen,

Hummermensch Autopsie

Hinker dieser Foskb
unzersbdrboren Schole verbirgk
sich emine verblUffende
Konsbrukbion. Michbige MusKeln
mind on einem TiboniumsKelebb

{1 befeskigk, und ein ousgekliigelbes

| nicht mebr zu halben.

| 2ielsystem mik mulbipler
| Sean—-Kopozibtit isk direkk in dos
| Gehirn der Krecbur eingeboub. Die

Focekbenougen sind durch Ploskik

geschiibzb, dos hirber ola Stohl
| inb. Bei guber RAufsbeliung durch
| ihre Herren sind diese Kreoburen

r TieF in
ihrem Kérper verborgen sind

| Gerdbe von bisher unbekonnber

Kensbrukbion wund Funkbion,

so laBt Ihr eure Abfangjager
zur letzten bekannten Position
des U-Bootes fliegen, um viel-
leicht doch noch die Verfol-
gung wieder aufzunehmen.
Eure Abfangjager sollten im
Verlaufe des Spiels mit Sonar-
oszillatoren oder |.W.V. Kano-
nen ausgestattet werden, da
diese am wirkungsvolisten
im Kampf gegen die auBerir-
dischen U-Boote sind. Wenn
lhr ein U-Boot im Visier habt,
solltet |hr den aggressiven
Angriff wéahlen, so kann es
Euch kaum passieren, daB die
U-Boote Euch aus der Schuf3-
linie gehen.

Finanzen

Im Spiel sollten die Finanzen
zumindest annéhernd von den
Geldern der Staaten gedeckt
werden. Die meisten Kosten
entstehen durch Forschung
und Herstellung sowie die
Miete der U-Boote. Im Verlaufe
des Spiels kann man die Ko-
sten mit dem Verkauf von Waf-
fen, toten Aliens und Aqua-
Kunststoffen decken, da diese
sehr viel Geld bringen, Ihr sol-
let jedoch darauf achten. daB
kein Gegenstand verkauft wird,
der gerade erforscht wird.

Ausriistung der Aquanauten

Jeder Aquanaut sollte ein
Sonar-Blasta-Gewehr sc 2
zwei Sonarimpulsgeber i
sich haben, treffsichere Aqua-
nauten kénnen auch mit einer
Sonarkanone ausgerustet wer-
den. Im Einsatz gegen groBBe
U-Boote der Aliens sollten eini-
ge treffsichere Aquanauten mit
einem Thermalschockwerfer
und fiunf bis sechs Bomben
ausgerustet sein, um Arzte,
Truppenfiihrer und andere Ali-
ens lebend zu fangen. Jeder
Aquanaut sollte tber eine Pan-
zerung verfligen, wobei die
Aquanauten mit dem héchsten
Rang auch mit der besten Aus-
rustung bestiickt werden soll-
ten. Die ideale Panzerung ist
die Magnet-lonenpanzerung,
die fast alles abhalt und eure
Méanner vor fast allem sicher
sind, die einzige Waffe die
etwas anrichten kann, ist der
Storimpulswerfer. Ein | r
Aquanauten sollten ein M.S.-
Geréat bei sich tragen, da man
so herausfinden kann, wer der
Truppenfihrer der Aliens ist.
Andere sollten einen Storer bei
sich haben, um ein paar Aliens
zu kontrollieren und um andere
Aliens zu téten.

7
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Panzer General

Besonders viel Mihe hat
sich Jan Dippel aus der Elbe-
stadt Hamburg gemacht, um
unseren verzweifelten Panzer-
generédlen aus einer eingekes-
selten Stellung zu helfen.

Die ersten 19 Hex-Paare
sind fur den Namen der Einheit
reserviert. Dort setzt man ein,
was man mochte. Wie in die-
sem Beispiel: “2nd39 Wehr
Inf.”

LL = Land zu dem die Einheit
gehért. (Wert in der Landerliste
z.B.: 02 fur Belgien bis 18 fir
Yugoslawien)

EE = Einheit (Wert in der Ein-
heitsliste z.B.: 01 00 fir BF
109e Fighter bis A8 01 ST Ka-
tyusha B31 Artillery)

TL = Transporteinheit flr den
Boden (bei Infanteristen, usw.;
Wert in der Einheitsliste z.B.:
56 00 flr Opel 6700)

TF = Transporteinheit flr die
Luft (bei Fallschirmjégern; Wert
in der Einheitsliste z.B.: B2 00

Hex-Code Land
02 Belgien

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn
wir zeigen Euch wie Ihr Spielstande manipuliert.

fur Lufttransporter GB L-47)
P1 = Erster Positionswert (na-
turlich in hex)

P2 = Zweiter Positionswert
(auch in hex)

EN = Entrenchment (max. 08)
ST = Erfahrungssterne

(max. 05)

Kl = Kills

auf der Karte zeigt das Spiel
oben auf dem Bildschirm in dr
Statusleiste die Koordinaten
klar und deutlich an. Diese
Werte rechnet man in Hex-

GS = Gruppenstarke (max. OF) Zum Positionswert: Jede be- Werte um und schon kann
03 Bulgarien FU = Fuel liebige Position 1463t sich enorm  man die Einheiten frei ver-
08 Deutschland AM = Ammo leicht ablesen. Fiir jeden Punkt  schieben (Kessel einfach).
09 Griechenland
0A USA Cluster |+0 |+1 [+2 [+3 [+4 [+5 |+6 |+7 [+8 [+9 |+A |+B [+C |[+D |[+E |[+F [0 4 8 C
o el 000000 |32 |6E |64 [20 [33 (39 |20 |57 |65 |68 [72 |20 |49 |6E |66 |00 |2nd 39 Wehr Inf
12 ;"’e" 000010 |00 |00 |00 |00 |LL |EE |EE |TL |TL |TF |TF |P1_|XX |P2 |XX |GS
" uBland 000020 [ XX [XX [XX [FU |AM |EN | XX [XX [ST | XX |XX [XX [XX [XX |KI [XX
il Enigiel 000030 | XX
18 Yugoslawien
Hex-Code Name der Einheit Funktion Hex-Code Name der Einheit Funktion
00 00 RESERVED-Feld Reservierter Platz 2500 Lynx Recon
01 00 BF109e Fighter 26 00 Pz35(t) Tank
02 00 BF109f Fighter 27 00 Pz38(t)A Tank
03 00 Bf109g Fighter 28 00 Pz38(t)F Tank
04 00 Bf109k Fighter 29 00 Pz38(1)G Tank
05 00 FW190a Fighter 2A 00 SdKfz 7/1 Anti-aircraft
06 00 FW190d9 _ Fighter 2B 00 PANEE Tank r
07 00 ME262A1 Fighter 2C 00 PzIllG Tank .
08 00 ME163B/Komet Fighter 2D 00 PzlllH Tank
09 00 HE219 Fighter 2E 00 PzlllJ Tank
0A 00 HE162 Fighter 2F 00 PziliN Tank
0B 00 DO335 Fighter 30 00 ~ Pioniere Inf. Infantry
0C 00 BF110c Tactical Bomber 3100 PzIVD Tank
0D 00 BF110d Tactical Bomber 32 00 PzIVF Tank
OE 00 BF110e Tactical Bomber 3300 PzlvH ‘Tank
OF 00 BF110g Tactical Bomber 34 00 PzIVJ Tank
10 00 ME210c Tactical Bomber 3500 PantherD Tank
1100 ME410a Tactical Bomber 36 00 PantherG Tank
1200 FW190g Tactical Bomber 37 00 ~ PantherF Tank
1300 FW180f Tactical Bomber 3800 Tigerl Tank
14 00 Jus7B Tactical Bomber 3900 Tigerll Tank
15 00 JUBTR Tactical Bomber 3A 00 StuGlllb Artillery
16 00 Jus7D Tactical Bomber 3B 00 StuGlIF Anti-Tank
17 00 Juissa Level Bomber 3C 00 StuGllIF/8 Anti-Tank
18 00 DO17z Level Bomber 3D 00 StuGING Anti-Tank
19 00 He111 H2 Level Bomber 3E 00 StuH42 Artillery
1A 00 Jussa Level Bomber 3F 00 Hetzer = Anti-Tank
1B 00 DO217e ‘Level Bomber 40 00 Jagdpanzer 38d Anti-Tank
1C 00 HE177a Level Bomber 4100 JagdTiger ‘43 Anti-Tank
1D 00 JU52g5e Air Transport 42 00 StuG IV Artillery
1E 00 ME323d Air Transport 4300 Jagdpz 1V/48 Anti-Tank
1F 00 PzIA Tank 4400 Jagdpz IV/70 Anti-Tank
2000 PzIB .Tank 45 00 JagdPanther Anti-Tank
2100 PzIlA Tank 46 00 JagdTiger '44 Anti-Tank
22 00 PzIID . Tank 47 00  PzJager Anti-Tank
2300 PzIlF Tank 4800 - Mader Il Anti-Tank
24 00 8.8 Flak 18 Air Defense 49 00 Mader 1lIH Anti-Tank

70
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Hex-Code Name der Einheit Funktion Hex-Code Name der Einheit Funktion

4A 00 MaderllIM Anti-Tank 73 00 PO PZL P23b Tactical Bomber
4B 00 Nashorn Anti-Tank 74 00 PO PZL P37b Tactical Bomber
4C 00 siG IB Artillery I . 75 00 PO TK3 Tank

4D 00 sIG Il | Artillery . 76 00 PO 7TP Tank

4E 00 sIG 38(t)M Artillery 77 00 PO Inf Infantry

4F 00 Wespe Artillery 78 00 PO Cavalry Infantry

50 00 Hummel L Adtillery 79 00 AF 75mm Gun Arillery

51 00 FlakPz 38(t) Anti-aircraft 7A 00 GB Inf 43 Infantry

52 00 37 FlakPz IV Anti-aircraft 7B 00 GB HW Inf 43 Infantry

53 00 Wirbelwind Anti-aircraft 7C 00 AF 37mm ATG Anti-tank

54 00 Ostwind | Air Defense 7D 00 AF Truck Land Transport
5500 SdKfz 10/4 ~ Anti-aircraft i 7E00 FR Potez 63 | Tactical Bomber
56 00 Opel 6700 Land Transport 7F 00 FR ChK 75A-1 Fighter

57 00 SPW 250/1 Land Transport 80 00 FR MS 406 Fighter

58 00 SPW 251/1 - Land Transport ) 8100 ) FR D5028 Fighter i
59 00 PSW 222/4r ! ‘Recon 82 00 - FFRM5 Tank

5A 00 PSW 231/6r Recon 8300 FFR M4A1 Tank

5B 00 PSW 233/8r Recon 84 00 FR Bloch 174 Tactical Bomber
5C 00 PSW 234/1-8r A Recon : ! 8500 ~ FR Amiot 143 Level Bomber
5D 00 3.7 Pak35/36 Anti-tank ; 86 00 FR Ch Lr H35 Tank

5E 00 5 Pak38 Anti-tank 87 00 FR AMX R40 Tank

5F 00 7.5 Pakd40 Anti-tank 88 00 FR AMC 35 " Tank

60 00 8.8 Pak43/41 Anti-tank 89 00 . FRChD11G Tank

6100 PzIV2F i Tank BAOO LI FRCh 835 Tank

62 00 7.5 leFk 16nA Artillery 8B 00 FR Ch B1-bis Tank

63 00 10.5 leFH 18 Artillery 8C 00 FR Truck Land Transport
64 00 15 sFH 18 I . Aillery 8D 00 FR Inf Infantry

6500 17 K18 . Artillery 8E 00 FR 25mm ATG Anti-tank

66 00 2 Flak38 (4) Air Defense 8F 00 FR 47mm ATG Anti-tank

67 00 3.7 Flak36 Air Defense 90 00 FR 75mm ATG Anti-tank

68 00 8.8 Flak 18 Air Defense 9100 FR 75mm Gun Artillery

6900 39 Wehr Inf Infantry 92 00 : FR 105mm Gun Artillery

6A 00 40 Wehr Inf Infantry 9300 FR 155mm Gun Artillery

6B 00 40 Wehr HW Infantry 94 00 FR 40mm AD Air Defense

6C 00 43 Wehr HW Infantry 95 00 NOR F-DXXIII Fighter

6D 00 40 LuftW FJ | © Infantry 96 00 NOR Inf I Infantry

6E 00 43 LuftW FJ Infantry 97 00 NOR 75mm Gun ‘ Artillery

6F 00 PSW 234/2-8r Recon 98 00 AD Mk | SP Fortification

70 00 PSW 232/8r | Recon | 99 00 AD Mk Il SP Fortification
7100 PO PZL Pi1c - Fighter I 9A 00 - AD Mk | Fort Fortification
7200 PO PZL P24g Fighter 9B 00 AD Mk Il Fort Fortification
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Name der Einheit

LC CR42
LCPzLP2e

Hex-Code
9C 00
9D

SdKfz6/2
FR HFII

~ A000
LALCO

A4 00 ARGl o
A5 00 L GBHurIID

U GBSpitIX
GB Meteor

A8 00

" GBBlen Mkl
GE Blen MKIV

i
_AD 00

GBStrMkl
GB Lancaster

A0
B100
'GB Matilda Il
_GBMKIAS

" GBCrdrll
GB Crar Il

B8 00

B9 00

" GBCromVI
GB Grant

-
BD 00

GB M3 Stuart
GB Sherman

C100

C500

GB Church Il
GB Churcu IV
GB
GB Archer

900

CC 00 GB 40mm SPAD
CD 00

GB Daimier SC
~ GBAECHI

2100

GB3Tn Lorly
GBInf39

GB Para 39

~ GB 2 Pdr ATG
GB 25 Pdr Gun
GB 5.5" Gun

DC 00
DD 00

" GB 20mm SPAA
~ GB 40mm AD

EO 00
E100

STHB "~ .
_STvak1

E400

" ST Yak-9M
ST Yak-1M _

” Eg ..

ST Yak-9
: La-7_

STII2

ST II-2M3

ST SU-152 AT
ST Z25mm SPAA

F400
F500

GBAEC)

Funktion

Fighter
...

= £ ir ' Pt " o
Fighter

Figer

Tactical Bomber
Fighter

Fighter

Tactical Bomber

_Tactical Bomber

Level r ]

: Bomber

. Tank
Tank

Artillery
Tank

: Tank
: Tank

IR R —

Tank
Anti-tank
Anti-tank
Air Defense

it

_ Recon

La Tnsport
Infantry

Tactical Bomber

o el B

~ Anti-tank
Anti-aircraft

Hex-Code
F6 00
_F700
FACO
; FB 00
FE 00
FOO
oy o

0701

e T s
0B O1
0EO01
OF 01

1601
_1701

1A 01
1B 01

E S—

1F 01

37 01

ol

_3B01°

3E 01
3F 01

4201
Sl s

4301 R

47 01

4801
4E 01
4F 01

Name der Einheit
ST BA-10
ST BA-64

ST T-28M1
ST T-34/40

ST T-34/85
STT-70
. STSU-122

ST KV-1/42

sTis2
STSU-100

 STISU-152AT
ST Para
ST Inf
ST Cav _

ST 57mm ATG
ST 76mm ATG

] ST7.6cmAD
AF Carrier

AF HeavyCrusier
AF LtCrusier

IT AB-41

IT Sem M-41M
IT Sem M-42

T M13M40
Mg

T 90mm Breda

IT 47mm ATG

~ IT Bersgli
__IT 75mm Gun

" Bridge Inf

_AF Partisans :
Flianlnf
Greek Inf

Funktion

Recon
RBGOI‘I

Tak
Tank

N—
Tank

Anti-tank
Artillery

© Tank
Tak

Tank 2
Antitank

nti-tank :
e Infa

\ Infantry
Infantry

; Anti-tank
Anti-tank
~ AirDefense
Ship

Ship
Ship

Tactical Bomber
Level Bomber

~ Recon
i Recon

Anti-tank
Anti-tank

Tank '
Tank

Anti-tank
Anti-tank

' Infantry '
_ Atillel

Infantry
Infantr

Infantry
Infantry
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Hex-Code

Name der Einheit

~ USP51D Mustg
US P51H Must

©US P47N
US B25B Mitch

us Inv
US B17F FF :

© US M2A4
US M3 GMC

us M7
US M8 HMC

US M12 GMC
US M15A1 GMC

US Bridge Ing
US 37mm ATG

US M20 LAC
FFR Inf

FFR 105mm Gun

FFR 57mm ATG

FFR M8 LAC
FFR M20 LAC

FPO M8 LAC
FPO Bren Ca

FPO Para
FPO 6 Pdr ATG

ST Katyusha B31

Funktion

Tactical Bomber
Level Bomber

Artillery

Atile

Artillery
Anti-aircraft

Infantry
Infantry

Infairy
Anti-tank

Air efense

_ Air Defense

Artillery
Artillery

Atillery

powerservice

- Sim Tower

Unser bestandiger-Hexerei-
Schreiberling Mark Davis aus
Oldenburg/O. hilft diesesmal
allen steckengebliebenen Pas-
sagieren von Sim Tower Fahr-
stiihlen aus der Patsche. Um
an 1,6 Milliarden Dollar zu ge-

langen, muB3 man abspeichern
und die Datei *.tdt mit einem
Hex-Editor wie folgt bearbeiten :

- Die Off-Sets 0003, 0004,
0005 und 0006 einfach mit dem
Paar FF Uberschreiben — Fertig!

Chaos Control

Mist! Zu wenig Energie bei
Philips Ballerspiel Chaos Con-
trol Abhilfe schafft da der klei-
ne, Trick von Frank Hammer-
schmidt aus Menden.

Schnappt Euch einfach
einen Spielstand (chaos.sav)
und verandert ihn wie folgt: Flr
XX steht normalerweise der

Wert 01, wenn lhr nun unbe-
grenzte Energie wiinscht, setzt
einfach den Wert auf FF. Der
Wert YY steht auch auf 01,
kann aber von 03 bis 07 ge-
&ndert werden, um somit alle
Levels direkt anzuwéahlen. 07
steht dabei fir die Endse-
quenz.

0000 (0000) XX 00 00 00 YY 00 50 4c 41 59 45 52 00 00 00 01

Pyrotechnica

Allen Pyrotechnikern, denen
zu schnell die Luft ausgeht, hilft
Markus Mdaller aus Mantel.
Nehmt Euch einfach ein ge-
speichertes Spielstand in den
Editor, und verandert den Clu-

ster 20 wie folgt: Fiir den Wert
XX setzt Ihr die Anzahl an
Leben ein, die jedoch nicht
lber dem Dezimalwert 15 lie-
gen darf (also héchstens OF als
Hex-Wert).

0000020: 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 XX

Jagged Alliance

Es ist immer dasselbe mit
den angeheuerten Sdéldnern,
wenn es hart auf hart kommt,
segnet sie das Zeitliche. Doch
dank der Hilfe von Armin Men-
zel aus Hagen lassen sich die
Jagged Alliance Charaktere
modifizieren.

Zunéchst sucht Ihr mit Hilfe
des Editors die Stelle des Sa-
vegames, wo der Name eines
Helden zu finden ist. Eine Zeile
(bzw. Sektor) tiefer unter dem
Namen modifiziert Ihr die letz-
ten beiden Zahlenpaare, und
das erste paar der darauffol-
genden Reihe. Diese drei auf-
einanderfolgenden Zahlenko-
lonnen entsprechen der Ge-
sundheit. Danach folgen flnf
Nullpaare, die unveréandert blei-
ben. Erst dann kommen acht
Paare, die den Attributen ent-
sprechen. Alle Werte sollten
auf 63 editiert werden, da diese

im Spiel dem Wert 99 entspre-
chen, und Jagged Alliance kei-
nen Wert (iber 100 vertragt.
Das neunte Paar in dieser
Reihe entspricht dem ausge-
wahlten Level hier ist eine Ver-
anderung reine Geschmacks-
sache. _

IIVVAANN = Soldnername

A1/A2 = Gesundheit

BB = Beweglichkeit
CcC = Geschicklichkeit
DD = Weisheit

EE = Medizin

BE = Sprengstoff

GG = Mechanik

HH = Treffsicherheit
JJ = Erfahrung

Um Euren Kontostand ein
“klein wenig” aufzufrischen,
sucht lhr den Sektor 000050F0
und verandert die ersten drei
Paare in FF. Voila ein paar Mil-
libnchen mehr!

Diese Werte fiir die Attribute:
Sektor 0368 (0170) 00 00 00 00 00 00 00 00 — 00 00 00 00 00 00 00 00
0384 (0180) 00 00 00 00 00 00 00 00 — 00 00 Il VV AA NN 00 00
0400 (0190) 00 00 00 00 00 12 00 01 — 08 00 00 00 00 00 01 A1
0416 (01A0) A2 00 00 00 00 00 64 BB — CC DD EE FF GG HH 1l 00

Diese Werte fiir den Kontostand:
0000 (50F0) FF FF FF 00 24 F9 10 00 — 0D E9 FF FF CC 15 00 00
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Ihr habt Probleme mit Eurem PC?
Der Kiihlaufsatz ist geschmolzen und
die Grafikkarte fangt an zu piepen? Euer
Netzteil ist explodiert und Euer Disketten- <=
laufwerk weigert sich, die POWER PLAY-CD
zu lesen? Kurzum: Euer PC will nicht so,
wie Ihr wollt und Ihr steht kurz vor dem .«
Herzinfarkt? Dann hilft nur noch einer:

Doc Diise!

Problem beim
Straflenkampf

Ich habe mir vor ein paar
Tagen das Spiel “Super Street
Fighter 2 Turbo” auf CD ge-
kauft. Ich installierte es ohne
Probleme. Danach wahlte ich
Soundblaster aus der Trei-
berliste (ich habe eine
Soundblaster 2.0) fiir Musik
und Soundeffekte. Als ich
das Spiel nun startete, kam
folgende Information:

MEMORY AVAILABLE
Base 524 KBytes

Physical 6040 KBytes
Swapfile required 10344
KBytes

Initialising CD-ROM please
wait for a few seconds ...

Dann machte der PC mal
Pause. Nach ca. 5 Sekunden
leuchtete noch kurz das CD-
ROM-Ladelicht und danach
das Festplattenladelicht auf.
Dann war SchiuB. Ich wartete
ca. 15 Minuten, aber der PC
tat nichts. Also Reset!

Als ich das Spiel mit der
Konfiguration NO SOUND &
NO SOUNDFX startete, lief
es ohne Probleme. Ich pro-
bierte auch schon andere
Treiber oder nur Musik oder
nur Soundeffekte, aber
nichts ging. Vor ungeféhr
einem Monat hatte ich das
spielbare Demo von Super
Streetfighter 2 Turbo, und es
lief mit Sound FX ohne Pro-
bleme bei mir.

Mein Computer ist ein 486
DX/50 mit 8 MB RAM, VGA-
Karte von der Firma Tseng.
AuBerdem habe ich einen
Soundblaster 2.0 von Creati-
ve Labs und ein Double-
speed CD-ROM der Marke
CDAT-300i. Meine Festplatte
habe ich mit Double Space

74

komprimiert (kdnnte das die
Ursache sein?). Platz habe
ich genug frei (55 MB), also
bin ich ratlos.

Ubrigens: Wahrend des
Ladens des Install-Program-
mes wird die Meldung CD
AUDIO (mit dem Autor) aus-
gegeben. Auf der CD befin-
det sich aber nur ein Daten-
track (10 MB). Ist vielleicht
die CD eine Fehlproduktion
(ohne Audiotracks)?

Auf jeden Fall kann es kein
Virus sein, da ich mit der
neuesten Variante von F-Prot
Professional arbeite.

Hilfe! (Alle anderen CD-
ROM-Spiele laufen einwand-
frei (Inferno, Mad Dog Mcree,
Who shot Johnny Rock?).

lhr seid meine letzte
Rettung, liebe Redaktion
(dafiir kaufe ich mir auch
monatlich das Power-Play-
Magazin mit CD).

Tobias Bauer, aus Lilienfeld in Osterreich

Also, das Ratsel mit den
Audio-Tracks ist auch fir uns
unlésbar. Auf unserer Super
Street Fighter 2 Turbo-CD fin-
det sich nicht nur ein Daten-
track, sondern auch einige
Audio-Tracks, die, wie kdnnte
es anders sein, die Hinter-
grundmusik bieten.

Fir Dein Spielstartproblem
gibt es mehrere Ursachen.
Zum einen kénnte es an
Smartdrive liegen — also
gleich mal raus damit. Als
zweites solltest Du nur den
HIMEM als Speicherverwalter
laufen lassen. Alle anderen
Speicher-Organisatoren wie
EMM oder QEMM sollten
ebenfalls weichen. Als drittes
kénnte es an Deinem recht
kleinen Arbeitsspeicher liegen
(der fur das auszufiihrende
Programm nutzbare). Da Du
nur 527 KByte frei hast, solltest
Du unbedingt etwas mit Deiner

y

Autoexec.bat oder Config.sys
tun, damit daraus mindestens
590 KByte werden.

Nun sollte die Priigelei bei Dir
auf jeden Fall laufen, denn an
Deiner Hardware liegt es — so-
fern dies bei einer Femdiagnose
zu beurteilen ist — ganz be-
stimmt nicht. Es sei denn, Du
hast die Soundkarte im Instal-
lations-Programm falsch initiali-
siert. Dies ist allerdings fast un-
mdglich, da das Install-Pro-
gramm die Soundkarten selbst-
tatig findet. Mit Soundblaster-
Karten gab es ansonsten bei
uns keinerlei Probleme.

Machtlos

Ihr seid unsere letzte Hoff-
nung!

Was sich anmutet wie der
letzte Hilfeschrei aus Krieg
der Sterne, ist tatsachlich
Wirklichkeit geworden.

Wie soll es auch anders
sein. — Ich habe ernsthafte
Schwierigkeiten mit meinem
PC. Es ist ein 486 DX4 mit
100 MHz, 730iger Festplatte,
eine Miro Crystal 20sd mit
2 MByte RAM, eine Sound

Doc Diise:

Habt |hr technische Fragen
zu Eurem PC? Dann nights
wie an die Tastatur gesgtzt

dem Brlefumschtag und (
auf dem Brief und (!) au
einer eventuell eingy
 Diskette bitte imme
Absender

=
i R,
=

e
b,

T

Galaxy und 8 MByte RAM
Speicher.

An “Bord” ist des weiteren
ein Doublespeed CD-F 1
von Sony.

DaB meine Soundkarte
mucken macht, ist inzwi-
schen Gewohnheit gewor-
den. Insbesondere bei Wing
Commander 3 und Aces of
the Deep ist der Karte kein
Ton zu entlocken. Wahr-
scheinlich ist sie nicht ganz
kompatibel zu Soundblaster,
Adlib und sonstigem.

Aber nun zu Ernsterem!

Mein Grundproblem ist,
Video-Filmsequenzen zum
“laufen” zu bringen. Bei
“Myst” beispielsweise funk-
tionieren die Sequenzen nur
bei Bewegung der Maus. In
dem Augenblick, wo ich auf-
hére, die Maus zu bewegen,
bleiben auch die Filmse-
quenzen stehen. Alles ande-
re funktioniert tadellos. =in
weiteres Beispiel fiir die 2
unglaublichen Vorfall ist die
Explorer von “Peter Gabriel”.
Es gibt immer ein bestimm-
tes Feld, in dem die Videose-
quenzen ablaufen. Mal ist in
diesen Vierecken nichts zu

So geht’s

schriftlich schreiben. So man-
vielleicht interessante
Frage ist in letzter Zeit unbe-
ortet geblieben, weil ich
icht entziffern konnte, was
r Absender eigentlich will.




sehen, ab und zu ein stehen-
des Bild, manchmal lauft's
auch reibungslos. Ich habe

von meiner Grafikkarte ein’

Pinboard, das mich sténdig
durch meine Windows-Wel-
ten verfolgt. An diesem Pin-
board hat man die Moglich-
keit, Grafikauflosungen zu
verstellen.

Wenn ich jetzt die Maus
mit dem Pinboard verschie-
be und stéandig in Bewegung
bleibe, laufen witzigerweise
auch meine Videosequen-
zen. Es gibt auch noch die
Moglichkeit, das Pinboard zu
6ffnen und das nun aufge-
klappte Icon mit dem Film-
feld uberlappen zu lassen,
auch dann funktioniert es.

Des weiteren gibt es noch
die Schwierigkeiten, Grafik-
treiber zu laden, z.B. SVGA.
So, das soll's erstmal gewe-
sen sein von meinen kleinen

m.

‘ansonsten bleibt so, wie
Ihr seid, und hoffentlich
kénnt Ihr mir mit Rat und Tat
zur Seite stehen. Mdge die
Macht mit uns sein!

D. Biefeld, Berlin

Und die Macht ist natlrlich
mit Dir, denn wir kénnen Dir
weiterhelfen. Das Problem mit
Myst ist bekannt und liegt an
der Software. Als erstes solltest
Du Dir das Myst-Update von
Broderbund besorgen. Infor-
miere Dich am besten bei
Electronic Arts in Glitersloh, ob
sie Dir das Update schicken
kénnen oder schaue einfach in
angesagte Shareware-Mailbo-
xen, sofern Du ein Modem be-
sitzt.

Weiterhin solltest Du Deinen
(.‘r'fikkarten—Treiber updaten.
N. _arweile gibt es die Version
2.00, die Du entweder aus der
Miro-Mailbox beziehen kannst
(0531 2113112 ISDN:
21131155), oder, wenn Du
kein Modem besitzt, per Post
bestellst. Hier wendest Du Dich
an die Firma Domino. Die
Adresse lautet:

Hofmannstr. 7

81379 Miinchen

Per Telefon ist Domino unter
089/7485070 zu erreichen.
Damit sollte es eigentlich keine
Probleme mehr geben. Aller-
dings kénnte es sein, daB Du
Dir irgendwann einmal Kings
Quest 7 kaufst und erneut Pro-
bleme mit den Animationen be-
kommst. Hier gibt es folgenden
Trick:

Editiere “resource.win” im
KQ7-Verzeichnis auf Deiner
Festplatte und éndere bzw. flige
dort die Zeile hinzu:

WinG=false

LAY

Nun kopierst Du von der CD
die Datei “sierraw.exe” ins
KQ7-Verzeichnis auf Deiner
Festplatte. Zudem miussen
noch die Eigenschaften des
Start-lcons verdandert werden
(im Programm-Manager). Unter
“Eigenschaften” mul3 die Be-
fehlszeile wie folgt lauten:

c:\sierra\kq7\sierraw.exe

c:\sierra\kq7\resource.win

Nun soliten alle Probleme
behoben sein.

Tuning
erwiinscht

Vor einem Jahr kaufte ich
mir fiir geschéftliche Zwecke
einen PC. Inzwischen ist die-
ser PC aber zu 80% zu einem
Spiele-PC geworden (mein
Jahrgang: 1940!).

Dabei muBte ich nach und
nach feststellen, daB die vor-
handene Power nicht mehr
ausreicht. Viele Spiele sind
fast unspielbar, andere sind
schon gar nicht installierbar,
bzw. muB3 man fast alle De-
tails (Nacar Racing) abschal-
ten.

Mit anderen Worten: Eine
Aufristung ist fallig.

Die Daten meines PCs:

386er DX 40 MHz Multitro-
nic, 8 MB RAM, Monitor Phi-
lips 7 CM 5279, Grafikkarte
ET 4000 SVGA 1 MB.

Mein Ausristungswunsch
wire ein DX4 PC.

Nun meine Frage: Bis zu
welchem Prozessor ist die
vorhandene Grafikkarte noch
verwendbar, ab wann
“bremst” sie, bzw. ab wann
ist der Leitungszuwachs
nicht mehr “sichtbar”?

Wenn ich die Grafikkarte
austauschen miiBte, zu wel-
cher neuen wiirden Sie mir
raten (It. verschiedenen Test
ist der Markt dafiir ja riesig
geworden).

Uber eine Antwort von
Ihnen, die mir meine Kauf-
entscheidung leichter und si-
cherer machen wiirde, freue
ich mich heute schon. Fir
lhre Miihe im voraus besten
Dank!

U. Struck, Gundelheim.

Als erstes einmal zur Grafik-
karte: Deine ET 4000 muB
auch bei einer Aufriistung nicht
weichen und wird bei allen bis-
her erschienenen Spielen (und
Prozessoren) gute Dienste lei-
sten. Die Karte ist SVGA-taug-
lich und glicklicherweise zu
allem kompatibel, was es heut-
zutage gibt. Natrlich kann bei
einer Aufriistung auf einen DX4
(sicherlich soll auch ein PCI-

Bus-Board her), auf geniale,
superflinke und nicht gerade
preisglinstige PCl-Grafikkarten
gesetzt werden. Allerdings soll-
te man sich immer bewuBt
sein, daB viele der heute ange-
priesenen Super-Grafikkarten
irgendwo immer Probleme mit
Spielen haben. Vor allem bei
SVGA-Spielen, die einen
VESA-Treiber erfordern, kann
es Probleme geben, denn die-
ser Treiber ist heutzutage meist
hardwaremaBig auf der Karte
integriert, und einige Spiele
weigern sich, diesen zu erken-
nen oder spucken teils auch
Mull aus. Doch zum Gliick sind
diese Probleme wirklich selten,
so daB die Geschwindigkeits-
vorteile Gberwiegen. Allerdings
mufB auch hier wieder unter-
schieden werden, denn fast
alle Karten sind “Windows-Be-
schleuniger”, die unter Win-
dows alle Rekorde brechen,
unter DOS allerdings ungefahr
genauso schnell sind wie alle
anderen Karten, die das glei-
che Bussystem benutzen.
Deine ET 4000 ist fur normale
VGA-Spiele ausreichend, kann
bei SVGA-Actionspielen jedoch
nicht mehr mit PCI- oder Local-
Bus-Karten mithalten, da diese
selten schnellere DOS-Grafik,
sondern einfach einen héheren
Datendurchsatz dank des “brei-
teren” Busses bieten. Willst Du
also “Wing Commander 3" in
SVGA spielen, sollte es eine
PCI- oder VESA-Local-Bus-
Karte sein, far VGA-
Jump’n’Runs leistet die ISA-
Buskarte ET 4000 nicht weni-
ger.

Bug, Buggy,
Bagger -

lch besitze einen 486
DX2/66 und eine Gamewave
32 von Orchid. Immer wenn
ich Elite 3 spiele, stirzt das
Programm manchmal mit der
Meldung: Unhaldled excepti-
on 000E at 0020 4112 Error-
code 0002 ab. Aber nur,
wenn ich mit der Soundkarte
spiele. Lasse ich die Sound-
karte aber weg, passiert das
nicht. Den Port=220 oder den
IRQ=7 und die DMA=1 habe
ich auch schon geéndert. Al-
lerdings mit demselben Er-
gebnis.

Engelbert Asche, Frechen

Tja, da bist Du nicht als ein-
ziger auf einen der zahllosen
First-Encounter-Bugs ge-
stoBen. An Deiner Soundkarte
liegt das Problem eher nicht,
sondern das Programm will
nicht so, wie Du willst. Auszu-

powerservice

merzen sind all die Bugs erst
mit dem Update, das es ko-
stenlos von Gametek gibt.
Wende Dich zu diesem Zweck
bitte an die Firma Selling
Points in Gitersloh, die unse-
res Wissens die Updates ver-
teilen oder Dir auf jeden Fall
weiterhelfen werden.

Tja, da sitz ich jetzt vor
meinem neuen Spiel, Under
A Killing Moon, und alles,
was ich hére, ist die Midi-
Musik. Da ich mich mit Com-
putern fast nicht auskenne,
und das Problem, daB der
FX-Sound fehlt, nicht kenne,
bin ich véllig ratlos und auf
Eure Hilfe angewiesen.

Ich besitze einen 486/DX2
mit 66 MHz, VLB, 16 MB
RAM, Mitsumi Quad Speed
CD-ROM und (mein Problem)
einem SB Pro. Kénnt lhr mir
weiterhelfen?

Daniel Zunnun, Holzhausen

Wenn Du bei Under a Killing
Moon keinen Sound hdrst,
spricht das fir einen IRQ-Kon-
flikt der Soundkarte oder eine
falsche Angabe des Interrupts
(IRQ) im Install-Programm.
Welchen IRQ die Soundkarte
belegt, findest Du heraus,
indem Du das File “inst-
drv.exe” im SBPRO-Verzeich-
nis startest. Hier kannst Du mit
der Autoscan-Option den richti-
gen IRQ-herausfinden. Horst
Du die Soundeffekie in ande-
ren Spielen, liegt zumindest
kein IRQ-Konflikt mit anderen
Geréten vor. Horst Du aller-
dings nie Soundeffekte, kann
der IRQ auf der Soundkarte
selbst mittels Jumpern veran-
dert werden. Hier hilft Dir Dein
Handbuch weiter. Aller Wahr-
scheinlichkeit nach ist bei Dir
die Soundkarteneinstellung in
Under a Killing Moon falsch.
Versuche also einfach, einen
anderen IRQ bei der Sound-
karten-Wahl im Spiel einzustel-
len.

Es kénnte auch sein, daB
Deiner AUTOEXEC.BAT die
Zeile:

SET BLASTER=AXXX IX
DX TX
fehlt. Diese Zeile wird vom In-
stall-Programm der SBPro ei-
gentlich immer automatisch in
die Autoexec.bat geschrieben.
Kontrolliere bitte, ob diese Zeile
existiert und der Interrupt (I1X)
richtig eingestellt ist. Einige
Spiele bendtigen diese Zeile fur
eine korrekte Sound- und Mu-
sikausgabe.
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HaroSoft

Jirgen Vieth

CD-ROM
11th Hour, Anleitung deutsch + 97,50
Aces of the Deep, komplett deutsch 89,00
Aces of the Deep Data, kpl. deutsch 35 47,50
Aces Collection, Handbuch deutsch 71,50
Across the Rhine, komplett deutsch 97,00
Action Soccer, komplett deutsch 69,90
Amerika 1861-1865, komplett deutsch 91,50
Apache Longbow, Handbuch deutsch + aA
Biing, komplett deutsch 74,50
Bio Forge, komplett deutsch 97,50
Chaos Control, Handbuch deutsch 82,50

Comanche deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Command & Conquer, komplett deutsch ~ + 93,50

Cyberia, komplett deutsch B4,50
Daedalus Encounter, deutsche Version 95,50
Dark Forces, komplett deutsch 99,00
Das Schwarze Auge 1 44,00
Das Schwarze Auge Il ,Stemenschweif* 89,00
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
Der Patrizier, komplett deutsch 44,00
Descent, Handbuch deutsch 89,00
Der Reeder, komplett deutsch 79,50
Discworld, deutsche Untertitel 89,00
| Die verrilckte Rallye, kompl. deutsch 79,50
XXXX Utilities 39,95
 Doppelpass m. Probe-Abo Kicker* 64,00
Earthsiege, komplett deutsch 93,50
Earthsiege, Erweiterungs-Disk, kpl. dt 59,50
Flight Sim. 5.1 76,50
Flight 5 Scenery ,Las Vegas® 69,90
Flight of the Amanzon Queen, dt. Version 79,50
Flight Unlimited, deutsche Version 87,00
Frontier-First Encounters (ELITE 3), dt 86,50
Hattrick, komplett deutsch 82,50
High Octane, komplett deutsch 89,90
Hohlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00
Hollywood Pictures, komplett deutsch 79,50
Inca | und Il u. Audio CD, kpl. deutsch 69,90
Iron Assault, deutsche Anleitung 82,50
Jagged Alliance, komplett deutsch 95,00
Last Dynasty, deutsche Version 84,50
Legend of Kyrandia lll, deutsche Version 89,00
Lemmings Ill, Anleitung deutsch 69,00
Links pro, incl. Harbour Town u. Belfry 7250
Links Scenery ,Devil's Island* 49,00
Littie Big Adventure, komplett deutsch 97,50
Macchiavelli, komplett deutsch 92,50
Magic Carpet, komplett deutsch 97,50
Magic Carpet Data CD-HiddenWorlds kpl.dt. 43,50
Marco Polo, Handbuch deutsch 7590
Menzoberanzan, Handbuch deutsch 82,50
Monkey Island I, komplett deutsch 39,90
Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50
Navy Strike, komplett deutsch 89,90
NBA Live 95, Handbuch deutsch 89,90
Networks, komplett deutsch 92,50
NHL 95, Handbuch deutsch 86,50
Panzer-General, Handbuch deutsch 82,50
Phantasmagoria, komplett deutsch 97,50
Prisoner of ce, komplett deutsch 89,90
Privateer, Handbuch deutsch 37,50
Psycha Pinball, Anleitung deutsch -69,90

Rebel Assault deutsch + Gravis Analogpro 96,00
Sim City 2000 incl. Data, kompl. deutsch 92,50
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch 84,50

Sim Town, komplett deutsch 89,90
Sim Tower, komplett deutsch 89,90
Slipstream 5000, Anleitung deutsch 69,90
Space Quest 6, deutsche Version 86,50

Startrek: Next Generation, deutsche Version 91,50
Stoneprofet (Ravenloft Il), Anleitung deutsch 82,50

Strike Commander, Handbuch deutsch 37,50
Syndicate plus, Handbuch deutsch 37,50
Tank Commander, komplett deutsch 89,80

Theme Park, komplett deutsch 89,00
Tr.-Tycoon, World Editor, kpl. dt nur 3,5" 39,90
Under A Kiling Moon, Texte dt/Speechengl. 99,00

Umel's Filmstudio, komplett deutsch 84,50
US. Navy Fighters, kompiett deutsch 97,50
USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50
Virtual Pool, Anleitung deutsch 96,50
Vollgas, komplett deutsch 95,00
Warcraft, Handbuch deutsch 89,00
Wing Commander III, komplett deutsch 112,50
Wolf, komplett deutsch 72,50
Woodruff, Schnibble of Azimuth, kompl. dt. 89,00
X-COM (UFQ 2), deutsche Version 97,00

X-Wing incl. aller Missions, kompl. deutsch 69,00

Aces of the Deep, komplleﬂ deutsch 86,50
Aladdin, Anleitung deutsch 67,50
Battle Bugs, komplett deutsch 64,00
Links pro Course, ,Prairie Dune® 49,00
Scenery Europe 1,f. FS 5, Handb. deutsch 64,00
Tie Fighter Mission Disk, deutsch 39,90
Tie Fighter deutsch + Gravis Analog pro 93,50
CH-Virtual Pilot pro 189,50
CH-Pro-Rudder Pedals 189,50
Phoenix-Flugjoystick 209,50

+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6.90, Post-Nachnahme DM 9,80
UPS-Nachnahme DM 17.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25.00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!
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ELECTRONIC

GroBhandel
far
Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:
CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehause
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!
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ACHTUNG!
Neue Adresse

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBle13
D-94133 Rohrnbach

Tel. 08582/9605-0
Fax 08582/9605-99
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X-COM: Terror
from the Bugs

Ich besitze die CD-ROM-
Version der Spiele “X-Com-
Terror from the deep” und
“UFO-Enemy unknown”. Bei
beiden tritt nun ein Fehler
auf, der sich scheinbar durch
nichts beheben 1aBt. Wenn
ich das Spiel installiert und
einige Tage ohne auftreten-
de Probleme gespielt habe,
passiert (bei beiden Spielen)
folgendes: Ich versuche, ein
altes Spiel zu laden oder ein
laufendes zu sichern, es er-
scheint eine Fehlermeldung,
und das Spiel ladt den An-
fang einer Mission, und zwar
einen Zeitpunkt, an dem man
gar nicht hatte speichern
kénnen (Ausriisten der Sol-
daten/Aquanauten vor dem
Einsatz). Auch im folgenden
kann ich weder Laden noch
speichern. Da ich diese bei-
den Spiele nur ungern fort-
werfen wiirde — obwohl ich
schnon beinahe vor Wut hin-
eingebissen hétte — hoffe
ich, da3 Sie mit meinen An-
gaben etwas anfangen koén-
nen und herausfinden, wo in
meinem Computer der Hund
begraben liegt. Ich besitze
einen 486 DX2-66 mit 8 MB
RAM, einen SB-Pro, eine
SVGA PT-507AH Grafikkarte
und ein Mitsumi Double
Speed CD-ROM.

Lauritz Fricke, Givisiez, Schweiz

Dieses Problem ist allerdings
bekannt und hat auch uns
schon so manchen argen Seuf-
zer entlockt. Bereits in UFO
Enemy Unknown gab'’s Proble-
me mit dem Speichern von
Spielstanden. Des ofteren kam
es vor, daf3 einige Spielstdnde
sich nicht mehr laden lie3en
und das Spiel entweder génz-
lich abstirzte oder zum Beginn
der letzten Mission, in der ab-
gespeichert wurde, springt. In
X-COM: Terror from the Deep
verhélt es sich ahnlich, nur dai3
hier der Rechner nie abstlrzte,
sondern nur Dein beschriebe-
nes Problem auftrat. Ganz of-
fensichtlich liegt dies nicht an
Deiner oder unserer Konfigura-
tion, sowohl in Sachen Soft- als
auch Hardware, sondern an
einem Bug, den die Program-
mierer scheinbar nie so richtig
ausmerzen konnten. UFO lief
nach dem zweiten Update al-
lerdings wieder problemlos.
Also lautet die Devise, sich-das
passende Update zu besorgen,
das entweder in einschlagigen
Mailboxen zu finden ist oder di-
rekt in Microprose BBS (05241
946484). Besitzt Du kein

Modem, findest Du das Update
auch auf Shareware CD’s oder
kannst es direkt von Micropro-
se beziehen (Bartholomaus-
weg 31, 33334 Gitersloh).
Ohne Update kannst Du den
Arger jedoch verringern, in
dem Du immer vor Beginn der
Mission abspeicherst (kurz
bevor dein Flieger/U-Boot auf-
setzt) und wahrend der Missi-
on mehrere Spielstande, sozu-
sagen als Sicherheit, spei-
cherst. Nach eigenen Erfahrun-
gen ist einer garantiert in Ord-
nung.

Virenwahn

Als ich mir gestern die
neue Power-Play 6/95 kaufte,
fiel mir das Problem (im Teil:
“Doc Diise Hilft” von Richard
Stader aus Marl auf. (Parity
Check)

Falls die Probleme im r
noch auftreten sollten, han-
delt es sich um einen Virus.

Er wird “GENERIC” (auch
Parity-B) genannt. Generic
schriebt sich in den Boot-
Sektor der Hauptfestplatte.
Nach einer bestimmten Zeit
schriebt er in GroBbuchsta-
ben links oben “PARITY
CHECK” hin.

Wenn gerade ein Pro-
gramm lauft, lauft es im Hin-
tergrund weiter, aber man
kann nichts mehr machen.

Vor 2 Monaten trat genau
derselbe Fehler bei mir auf.
Ich hatte gerade meinen ge-
kauften “Multi IO Controller”
eingebaut. Nach einiger Zeit
trat bei mir “PARITY
CHECK” auf. Dariiber habe
ich mir weiter keine Gedan-
ken gemacht, weil ich mir ~o-
wieso in zwei Wocher. .n
neues Motherbord kaufen
wollte (ich dachte, der Con-
troller vertragt sich mit dem
Bord nicht!)

Das neue Bord war da und
sofort eingebaut und gete-
stet. Der Fehler trat immer
noch auf. Von einem Freund
borgte ich mir eine Share-
ware-CD aus, auf der viele
Antivirenprogramme waren.
Einen von diesen testete ich,
und da stand es: “Bootsec-
tor Virus PARITY B (Generic)
on Masterdrive”.

Noch ein sehr wichtiger
Hinweis zu dem Virus! Wenn
der Virus aktiviert ist, kann
er sich auf beliebigen Lauf-
werken anlegen!

Holger Mller, Leisnig

DaB Doc Diise da nicht
selbst drauf gekommen ist?
Dank Holger leben alle “Parity
Checker” jetzt virenfrei!
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Dreizehn Mann auf
des toten Mannes
Kiste: Alle Faden
laufen wieder einmal
in der Kapitdnskajiite
zusammen.

Einmal um die ganze Welt
&

‘High Seas
Trader

High Seas Trader von Im-
pressions flihrt uns zurtick
in jene Zeit, in der die Matro-
sen wie die Fliegen an Skorbut
und exotischen Krankheiten
starben. Doch was tat man
nicht schon damals alles fir
den schnéden Mammon: Ge-
wiirze, edle Holzer und Spe-
zereien aus fernen Landen las-
sen auch hier den Geldsack
des Seefahrers klingeln. 62
Hafen kénnen angelaufen wer-
den, wobei nicht nur Handels-
glter sondern auch Proviant
geladen werden muft. Heftige
Seegefechte miissen einkalku-
liert werden, da die Meere die-
ser Zeit von allerlei Seerduber-

Ein Wunderwerk der
Kartographie: Gab’s da schon

pack unsicher gemacht wur-
den. Deswegen solltet Ihr nach
erfolgreichem Geschéftsab-
schlufl nicht nur die Heuer
Eurer Matrosen bezahlen, son-
dern auch das eine oder ande-
re Geschlitz erwerben, sonst
ruht Ihr schneller auf dem
Meeresgrund als Euch lieb ist.
Sowieso steht die Pflege Eurer
Karavelle an oberster Stelle,
schlieBlich ist es sehr uner-
quicklich, Tage und Néachte an
der Lenzpumpe zu verbringen.
Auch die Moral der Mann-
schaft ist nicht zu unterschat-
zen. Gutes Essen, zubereitet
von einem fahigen Smutje, ist
da schon die halbe Miete. Doch
der Mensch lebt nicht vom Brot
allein: Mit dem Gewinn, den |hr
durch das Verschiffen von Wei-
zen oder anderen Gitern er-

50

zielt, wird Heim und Hof aui
Festland mit allerlei Kun
gensténden ausgestattet.
schafft Ansehen und zeug
weltmannischer Weitlaufi(
Ab und zu ein Besuc|
der Bank schadet Ubri
auch nicht. Geht das s
Schiff ndmlich mit Mann
Maus unter, werden auc
Dublonen in spateren Jah
derten zum begehrten O
von Schatztauchern. De
gen solltet Ihr rechtzeitig F
lagen schaffen, damit It
Falle einer Havarie nicl
Regen steht und Eucl
Konkurrenz nicht fréhlich
kend davonschippert.

g Herslelller:
Genre:
‘ ‘Sch_wierigk'eitsgrad:
Bes'u_l.t'dé'r'heiieh:
iirka-Preis:

Grafik: 57%
Sound: 68 %
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe
10/95 (erscheint am 13. September '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 08.
August '95 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage
werden in der Ausgabe 11/1995 (erscheint am 11. Oktober 1995) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behalt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Téatigkeit schlieBen |1&4Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C64/C128

Verk. Buck Rogers, Ultima 1,3 & 4, Dragon
Wars, Pools of R., Kaiser, Eidolon, Gemstone
Warrior, PSI 5, A. Reality, Sentinel, Fist I,
Infocoms, uvm. Tel. 0721/31748

Kaufe alle C 64-Originalspiele ab 1983!
Schickt mir Eure Liste oder ruft an. Ole
Brandenburg, Heerstr. 83b, 14055 Berlin, Tel.
030/3041503. Suche auch fir SNES/PC.

Verk. Amiga 500, 1 MB RAM, TV Modul, 2
Joysticks, Maus, 2. Laufwerk, div. Spiele +
Programme, Diskbox + 50 Leerdisketten VB
500 DM. Tel. 0221/7007811 ab 15 Uhr

BC Kid. Tel.

Suche Dynablaster +31-

04752/5594

Rollenspiele Originalverpackung, gut erhal-
ten, Liste gegen Rickporto, gute Preise, TC
Waldenfels, Bremmenkamp 18, 47199
Duisburg E

Verk. Amiga 500 2,3 MB TV-Modulator,
2 Joysticks, 2 Laufwerk, ca. 20
Originale) z.B. Anstoss, Bl
F1GD, Der Clou 650
n. Mario

 Torsten Kaschik, Frihlingstr. 5, 7304
Donzdort, 07162/27931

Most Wanted! Suche dringenst ,Fate-Gat
Dawn* fiir Amiga 500. Zahle bis zu 100,—
Schreibt an: Frank Bottger, Mozartstr.
06712 Zeitz

Verkauf: Biing (AGA) 50 DM, Elite 2 20
Gunship 2000 30 DM, Anstoss 20
Antares 15 DM, HardNova 20 DM, Epi
DM, Wing Commander 20 DM, usw.
08223/2101

MK3 f

Verkaufe: Amiga Action Repla ;
piel. Tel/fFax

DM, oder Tausch gegen PC-
06387/601 (Jens)

Verk. Amiga 500, 1 MB, Monitor 10845, Maus,
1 Joystick, ca. 70 Disks + Originale
(Amberstar, Chaos) fir 450 DM VHB, Tel.
07741/64476, ab 15.00 Uhr

Verk. Amiga 500 mit Monitor 1084S, 2 LW, TV-
Adapter, Speichererweiterung 1,8 MB, Maus,
1 Joystick und 20 Original-Spiele FP 500 DM.
Tel. 069/359901

Verk. Space Q. 1-3, Conquest of Cam., Col.
Bequest, Questron 2, Stellar Crusade,
Bloodwych, Corruption, Traders, Hostages,
Star Command, Isnico, Infocoms, uvm. Tel.
0721/31748

A500; 2,5 MB RAM (davon 1 MB Chip); Maus;
TV-Modulator; Kickstart 1.3/2.0 Platine, Aktion
Replay 111-Modul; AT-Controller;
Originalspiele; fir 400 DM. VB 06108/76499

Verk. Wizkid. Legend o. Faerghail, Lionheart
je 20,~, Sim Ant., Lotus 3, Lord o.T. Rings,
Beast 3 je -30,—, Fiir PC Sensible Soccer
92/93 20,~. Tel. 04361/1238

Verk. orig. Games insg. 30 St. zus. nur 300,—,
Auch einzeln zu verk, z.B. Elite 2, Flies, Dune,
Whales Vojag, Hanibal, Syndicate, Mired
Guns, Goal, Skiesor, Pazific Isl. 2, u.v.m. Tel.
0791/6314

MS-DOS

Verk. XCOM. Master of Magic, Colonization,
Woodruff, Biing!, Hammer of God, Casttle 2.
Tel. 0208/482127

Suche das Spiel Jo, Joe. Verkaufe PC Tools
fir Windows Vers. 2.0 fir 100 DM. Tel.
05524/1328 ab 17 Uhr

VK. Tank Commander, Civilizati
Dreams 1+2, PGA r

Edit, Monke

04503/725

Sarnmlug (50 orig. Spiele v.
etten) Preis VHS; Liste anfor-
502/7264

nummern werden nicht verdffentlicht.

Verk. auf CD-ROM, Novastorm 50,~ Cyberia
50, US-Navy-Fighters 45, Police Quest 45,
Dark Force 45, Info H. Bag?en Pepynstr. 35,
6132 Elsittard (NL) Tel. 046/522590

Verk. SB Pro Ill Soundcard 80 DM, System
Shock CD 50 DM, Dark Forces 50 DM, Rebel
Assault 40 DM; Thomas 02941/24326
(Anrufbeantworter)

Verk. PC-Orig. Bioforge 65 DM; Kyrandia 3 45
DM; Rebel Assault 40 DM; Star-Wars
Screensaver 25 DM, Defender ot the Empire
28 DM. Tel. 07195/67610

Verk. CD’s Viva Media 94 1. Games fir
Windows 2. Animation total? 3. Sex 1ur
Windows 4. Spezial Sex CD 5. Viva M
Sampler-Komplett fir 55~ DMl
06104/1273 i

3,5: Simc., Ter. E. (29,
2050 (CD: 49) A
Paz. + W2
(49) Alie
Commang

Spectrum 16,
atibel, 16 Bit Stereo, Midi
Port, SCSI CD-ROM-Anschiu
. 069/7895661

ategie: Elite 2 (Frontier) 35,~ Tanks! 35,—,
Stalingrad 45,-, SSI: Pacific War 20,-,
Second Front 20,—, Western Front 20—, V4V
(1-3) 30,~. Tel. 069/76895661

Verk. PC-Originale: Sam & Max, Monkey Isl.
2, Day of Tentacle, alle Deutsch, Tel.
07041/85415, Suche Losung von Simon the
Sorcerer!

0X33, 2xHDD (680 MB), 16 MB RAM, DS
D-ROM, SB 2.0, Spea-SVGA, 14" SVGA-
Mon., 3,5" LW, 14400 Modem, Star-
Farbdrucker, div. Spiele + Zub., VB 3299,—
DM; 04141/87809

Biete: 3/486 Board

Minitower + Epson/IBM D. 9 Nadler je 169

DM, Multicontroller + OAK VGAKarte je 69

SM,} Zus. 600 DM. Tel. 030/9325712 (18-19
hr]

(386DX40CPU) +*

Verk.: Tie.-Def. of Emp Vs
U7/2, UU2, Tornad
Earthsiege, Lapds’
Rebell Ass.,
(Fabian)

322014

Indycar
plett, A-
B 2000 +

arry 1-6 40,-,
. Rise of the Robots
Kyrandla 3 50,~, Hell

che: Simon t. Sorcerer, Monkey 1+2,
D.O.T.T., BMH gegen: Hokum KA-50, Black
Hawk, Disc World, Descent, Ultima 8;
0441/435260. 608834 nach Hendrik fragen

Verkaufe: Links 386 Pro mit 4 Kursen fiir
150,— DM, auch einzeln. Tausche auch mit
Rebel Assault und Dark Forces in Deutsch.
Tel. 02362/43797

Verk.: 2 x CD-ROM 562B + Controller 120
DM, Burntime 30 DM, Death Gate 35 DM,
UFO 2 50 DM u.a. Tel. 09261/91356

Verkaufe 2 x 4 MB Arbeitsspeicher 70ns, 72
sim, pro Chip 299,- DM. Ich bin Montag -
Freitag ab 19 Uhr telefonisch erreichbar oder
persaénlich. Tel. 0345/5506694

Verk. PC-Orig. Fleet Defender, Fifa-Soccer,
CD-ROM: F15 IIl, Tel. 06128/5903, ab 17.00
Uhr

Verk. Original: Maelstrom 40, Alienlegacy 40,
Battle Isle u. Battle Isle Data Disk 1 35, Battle
Isle 2 40. Tel. 0711/551658

Verkaufe Aufschwung Ost DV 40~ Chaos
Engine DA 40,- Kyrandia DV 65— Mad News
DV 40,— Jurassic Park DA 40,— Dune DV 35,-
Alle 220,~. Ruft an Tel. 07471/71550 Markus

Verkaufe glnstig: Eishockey Manager, Day of
the Tentacle, Tornado, Descent; sowie 4 x 1
MB RAM (30-Pin) zu je 55~ DM. Tel.
06131/54568, Di-Do ab 17,00 Uhr

Kaute Spiele. Bitte nur komplett Deutsch,
Risselsheim Oldtimer, Biing und andere
Spiele, auch alte. Schreibt an Markus Nill,
Zeppelinstr. 15, 72411 Bodelshausen

Verk. Earthsiege 60~ VB Alone in the Dark 3
60,— VB X-Com 60,~ VB Disk: Sim City 2000
+ Scen. 50,~ VB (Gratis-Disk + Porto bei allen
Spielen) Tel/Fax 069/748934

Suche dringend eine Simulation und zwar
Strike Commander in dt. VS Handbuch und
Software in Deutsch. Zahle 200 Mark. Bruno
Miiller, Eggbhlstr. 8, 8050 Zirich CH

Verk/Tausche Wacky Wheels Del.; Chaos
Enginge; Inferno; Steel Sky; Arcade Pool;
Lands of Lore; Megarace; Prince 2; Suche VA.
Colonization; Indy Car.; Tel. 06831/60348

Verkaufe PC-Originale. Rise of the Robots
(CD-ROM) und Sim Earth (3,5") je 60 DM. Tel.
0041(0)37/263055 (CH)

Verk. Curse of Enchantra (5,25") 25 DM,
Sherlock Holmes (5,25") 35 DM, Spell

Jammer (engl.) 25 DM, Wing Comm.
Academy 40 DM, zus. 100 DM. Tel
0228/464604

Dringend gesucht!!! Protostar, T. + R. Tycoon,
Elite, Zool 2, Super Frog, BMP, Theme Park.
Tel. 034606/20370 nach Jan fragen

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.
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Verkaufe PC-Originale: CD: Noc + Ropolis 60

DM; Inferno 50 DM; Guilty 45 DM;
Hoéhlenwelt-SAGA 60 DM; Disk: Dreamweb 40
DM; Pizza Conn. 40 DM; Comanche 35 DM!
Tel. 0228/330433

Verkaufe 30 PC-Originale auf Diskette und
CD-ROM fir 850 DM (Komplett)! Einzeln
Preis 15-70 DM; 64’er Hefte abzugeben!
Anfragen! 07631/14940, mehrmals probieren

Verkaufe Fax-Modem 14400 bps mit BZT,
PS/2 Modul 4 MB, CD-ROM LW FX400, SHW-
CDS ab 20 DM, und PC-Spiele ab 15 DM. Tel.
far Anfragen 07631/14940

Suche dringend Star Trek 5 — Final Frontier!
Biete Star Trek TNG Technical Manual fir 85
DM, Joysoft Classics 30,— + C. of Enchantia
20,~, Tel. 07171/43529

Verk. Alone in the Dark 3 D (CD) 70 DM; TFX
(CD) 50 DM; Comanche Mission Disk 142 je
20 DM; Warlords 10 DM; Dr. DOS 6.0 20 DM,
Windos 3.1 30 DM; Double Density 20 DM.
Tel. 03695/622963

Tausche: Warcraft, Magic Carpet, Earthsiege,
Aces of the Deep, DSA2, System Shock, Dark
Forces, Master of Magic uva.; Suche LBA, X-
Com, u.a. Tel./Fax 7/601

Verk. Dark Forces (CD) 70 DM, Battle Bugs
35 DM, Cyberia 60 DM (CD). Alles Originale.
Tel. 04282/1753 (Stefan).

Verkaufe PC-Spiele: Lemmings 2 20 DM,
Humans 2 30 DM, Street Fighter 2 30 DM,
(alle Disk) und Kyrandia 3 60 DM, Preise alle
VHB! Tel. 040/5386179 (ab 19 Uhr!)

Verk. SoundGalaxy Nova 16 Extra incl.
Zubehér ungebraucht. VHB 160, DM. Tel.
02602/7729

Verk.: Alien Legacg (50), Armada (50),
Creature Shock (70), Descent (60), Die
Siedler (50), Elite 2 (40), Elite 3 (60), Warcraft
(60); Tel. 02173/32258

Verkaufe: Ravenloft 59 DM, Siedler 59 DM,
Wizardry VI 39 DM + versch. dltere Spiele ab
5 DM. Tel. 02542/2942 nach 18 Uhr

Verk.: Earthsiege (752, Eishockey Man. Lim.

Edition 50}. ay of Tentacle (50), Spec.
Forces (20), Pinball (40), Hannibal (40),
Sascha Opfer, Tel. 05681/5412
1 X-Com Terror from the Deep CD 70,~! I!! veil
of Darkness CD 35,~ !l! !l Hurra Deutschland
HD 40,— ! 11!l Tel. 05274/461 !!!

PC Orig. + N. N. Hurra Deutschland CD 50,-,
Mega Race CD 50,—, Free PC 40,-, Gunship
2000 + Mission Disk 60,—, Kings Quest 2-3
oder 4 je 40,—, u.a. 02822/5241

Verkaufe Dark Forces (CD-ROM) fir 70 DM.
Tel. 06205/15747 nach Marc fragen

Suche: Colonization Disk!! May
Hafendamm 55, 24937 Flenshe

Verk. Dragon Lo-
Kyrandia 3 (alle )
60,— DM, Etbe

Adv, 30,~
Suche D
Tel. 07551
Siedler, Si
M. o. Orian
Pirates. Tel'0

Yo. Lore, Anstoss,
“Colonize, CD: X-Com, U
606/20370 Jan

Wichtige Hin
Kleinanzeig:

@ Kleinanzeigenauftrage
sowie Anzeigentexte
kénnen leider nicht
veroffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von
Fremdwahrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch

ausgefillt ist
(z.B. Unterschrift).

Kleinanzeigen werden keine

darauf, daB |hr Auftrag immer vollstéandig

Verkaufe alte + neue PC-Games alles
Originale, alle einwandfrei. Preis VS z.B.
Oldtimer, Sim City 2000, WC Armada, Kaiser
2, Transp. Tycoon usw. Tel. 08261/4356

Suche PC Games auf 3,5 Disk oder CD-ROM.
Nur Originale und einwandfrei. Liste an H.
Maas, Grintenstr. 7, 87778 Stetten. Liste mit
Preisvorstellung. Fax 08261/21541

Verk. CD-ROM: Killing Moon, Anstoss World-
Cup, Steel Sky, Kyrandia | und 1l (HD) je 40
DM, Alexander Sanner, Stett Pner Str. 77,
61449 Steinbach, Fax 069/527848

Suche Lost Treasures of Infocom!! Zahle 80,
fur die CD oder 70— fir Disk. AuBerdem
Timequest 50,~ Eric T. U. 50,~, Guild of
Thieves 40,-. Tel. 04131/18500

17 &ltere PC-Orig.; Indy, Silent, Colonel, Zack,
Fines + H., FS und mehr. Alle 17 300 DM. Plus
2 Games als Gimmick = 19 Stck! Duisburg
0203/434128

Tausche/Verk. Creature S., Earthsiege, AOD,
Dark Forces, Privateer (alle CD-ROM), Die
Siedler, Castles 2. Suche u.a. KQ7, Transport
T., System S. Tel. 089/911480

PC Engine

Verk. 486DX2/66,~ 4 MB RAM; 520 MB
Festpl.; VGA-Karte u. -Monitor; Mouse;
Tastatur; 6 Monate Garantie fir nur 1550,—
DM unter 0341/9803976 ab 16.00 Uhr

Verk. 486 DX/2 66, 16 MB RAM, 2 MB VRAM,
512 MB HD, Double CD-ROM, 5B16ASP +
Wave, Markengerat DM 2.500,— + MEC 4F6
DM 800 + Modem 19°2 DM 200,- + Scann
16,7 DM 500,-. 0911/381626

Verkaufe Magic Carpet & Hidden Worlds fir
zusammen 80,— DM. Tel. 02505/5135

PC-Originale: Die Siedler, Bioforge, BM 3,
Elite 2, Bloodnet, Outpost, Tie Fighter, U8,
Theme Park, Colonization, etc. Kaufe auch,
Ole Brandenburg, Heerstr. 83b, 14055 Berlin

Verkaufe: X-Com Terror from the Deep auf
Disketten (Original) fir 756 DM incl. Porto und
Versand! Enrico Meier, Lubminer Str. 3, 01190
Dresden, 0351/4604106

Verk. orig. Rebel Assault, Legend of Kyrandia
3, Chaos Engine, Tie Fighter, Kiik & Play,
Starlord, Sim Eaﬁh. Swotl; Tel. 02275/7784

Verk. CD-Edition Civilization DV + Railroad
Tycoon Deluxe DA fir 40~ DM. Tel.
0371/418033

Suche Tauschpartner fir meine PC-Spiele in
Slddeutschen  Raum  fdr genauere
Informationen, ruft an: Mo-Fr; 14.00-18.00
Uhr, 07454/2903 (Gerd)

Suche ST-A Final Unity, LBA- und Syndikate.
Tausche gegen X-Com, Warcraft und Theme
Park. Ruft an: Mo-Fr. 14.00-18.00 Uhr,
07454/2903 Gerd

Verk. Descent, NHL 95, NBA 95, Hammer of
the Gods, Panzer-General, Magic-Carpet,
Dark-Forces, UFO 2, Civ. + Col., System
Shock; Tel. 0201/781750

Verk.: WC3, WC Armada, Little Big Adv.,
Bigforge, 0S/2 + Bonuspack, 14" Mon. SVGA
mit PM, Grafikkarte Cirrus Logic IMB PCI; Tel.
030/8542715 (Alex) ab 18 Uhr

Verk. Matrox MGA Impressions Plus, PCI, 2
MB V-RAM, 64 Bit Grafikbeschleuniger, 3D-
Unterstitzung flr Spiele, incl. MGA-3D-
Superpack, VHB 550,~ DM; Tel. 06257/622

Verk. Larry 6, Elite 2, Battle Bug:
M.H., Star Trek, nsarci
Wolfpack, Th 8
09762/636

2renten

: nderangabe
ostlagernummer

Tausche: Stronghold, BI2, Bass, Kyr. 2,
Masters of Magic, Day of the Tent., UFO, CD:
1869, Might and Magic 3. Tel. 07072/8801

4865X25, 4 MB RAM, 170 MB Festplatte, 3,5"
+ Doublespeed-CD-ROM-LW, Maus, MS-
DOS 6.2 (ohne Monitor) fir 1150 DM zu ver-
kaufen. 06261/14954 ab 19.00 Uhr

CD-ROM: WC3, Descent, Little Big Advent.,
60 DM, Burning Steel, Swotl, Horde, Critical
Path, Microcosm, Silent Service 2, Iron Helix
45 DM. Tel. 0211/293714

Suche dringend Fate-Gates of Dawn fir PC
3,6". Zahle Gut. TC Waldelfels, Ad
Bremmenkamp 18, 47199 Duisburg

Biete AT 386 DX40, 8 MB, 116 MB, incl.
SB2.5, Joyst., Boxen, 14" Mon., Spiele: Priv.,
TFX, WC2, Ult. 8, Fleet Def., Comanche, 850
DM, Gotze, A.-Gugler-Str. 24, 83666
Schaftlach

VK. Jagged Alliance (CD), System Shock,
Genghis Khan II, Magic Candle 2, Valhalla,
Wizardry V, CD: Kyrandia 3, Earthsiege,
Warcraft, Bioforge. Tel. 04127/1567

VK. f. CD-ROM: Descent, Bioforge, Kyrandia
3, Earthsiege, Warcraft, Jazz Jackrabbit,

Magic Carpet + Data Disk, Ham. d. t. Gods,

WC Armada. Tel. 04127/1567

Verk. auf CD: Dragonsphere 30,—;
Assault 30,—; LBA 40,—; auf 3,5" Diski
Lands of Lore je 25, aus Hubrl

02103/51627

" DM; Tel.

atrol 45 DM, Eanhsle?ﬂe
all Street Manager 30 DM;
Biing, X-Com Terror o.t. Deep,
d Alliance; Freitags ab 17.00 Uhr
02151/501041

Verk.: WC3 50,—, Dawn Patrol, Links 386,
BMH Inferno, Colonization, Transport T.,
Oldtimer, NBA je 35,-, JoySoft Classics, The
Games, Castles I, je 20,—. 0871/51695

Verkaufe: CD-Oldtimer Orig. + 100% OK! NP:
85 DM fir 50 DM + Nachnahmegebihr!
Interesse? Brief an Felix Voss, Wasgenstr. 21,
14129 Berlin. Auch Tausch maglich

Verk. aktuelle PC-Spiele auf CD. 50-70 DM.
AuBerdem CD-ROM-Laufwerk Mitsumi FX001
D. Suche Z, Jagged Alliance 08671/5572

Verk. Tetris fur 10 DM, Turtles Il far 20 DM,
World Cup fir 25 DM, Golf fiir 15 DM, Super
Mario Land fur 20 DM, Kirby’s Dream Land fir
15 DM. Tel. 03525/892460 (Robert)

Verk. Pentium 60 8 MB RAM 420 MB HD, 14"
Mon., DS CD-ROM, Soundcard Dune 2, M.
Carpet, Tie F;ghter. Priatesgold, 12 Monate
alt. 1'3100,~!! Mo-Do 06298/3401

Verk. 486 DX/2 66, 16 MB RAM, 2 MB VRAM,
512 MB HD, Double CD-ROM, 5B16ASP +
Wave, Markengerat DM 2.500,— + MEC 4F6
DM 800 + Modem 192 DM 200,- + Scann
16,7 DM 500,-. 0911/381626

SNES

Tausche o. Verk. Sp. f. SNES: Chessmaster
39, Mysyic Quest 39, Paperboy 2 34, Super
Ghouls'n Ghosts 29 DM. Alle Spiele 121 DM!
Tel. 0202/316908 Wuppertal (NRW).

Verkaufe SNES mit 2 Spielen und 2 Pads:
Preis 130 DM. Tel. 06844/1677

Tausche 3 oder mehr PC-Spi
DSA 2, UW2, Tie .F

Kolumbus, Rebel A

1 Pad + 1 (od

Stephan

auchten

en bis

er-Str. 9, 34121 Kassel

vira 1 und 2 fir PC, Verk. DSA-2-
: 0 DM, Rebel A. 40 DM, und Kings Quest

CD 50 DM Original & top erhalten. Tel.
05725/7585 ab 15.00 Uhr

Verkaufe: Amiga 500 + Zubehdr; C 64 11 +
Zubehor; Atari Lynx und Gameboy + Spiele! J,
Ebel, Rathausstr. 11, 31180 Giesen!

Verk. Jaguar RGB (wenig gebr.) + 4 Sp. (AvP,
Iron S., Cyb., Dino D.) + Joyp. fr 800 DM, NP
1000 DM, sowie 1 Amiga 500 + SNES-Sp., al-
les auch zus. gg. Sony PSX! Tel. 0821/522802

Hilfe! Sammler sucht Star Wars Figuren
und Raumschiffe! Schickt (Preis)-Liste an
Florian Werner; Karl-Lott-Str. 9; 97297
Waldbattelbrunn. Verk. auch Atari-ST-
Spiele.

Modem 2400 BPS intern 35,-; VGA-Karte
OAK m. 512K 35,~. Tel. 069/7895661

CD-ROM: Elite 3 55 DM, Might+Magic 3-5 50
DM, Kontakt zu Mailboxen im Saarland,
Lothar Bauer, Mondorfer Str, 49, 66663
Merzig, 06869/349 am Wochenende

Verkaufe RGB Grin Monitor 50 DM, S/W
Drucker 50 DM, SB-Pro 70 DM, Amiga-
Sammilung (300 Spiele, Maus...) 120 DM.
Verkaufe MD + B8 Spiele 200 DM. Tel.
07744/5187

SNES, MD, 32X-Spiele ginstig gesucht.
Zahle je nach alter und Erhaltung bis max.
50— DM. Angebote bitte an: Claudia Fischer,
Eosander Str. 2, 10587 Berlin

Verkaufe NES mit 2 Controllern und vier
Spielen far 150 DM auf VB. Tel. 0511/413319

Verkaufe Komplettiésungen und Clue-Books
zu vielen alten und neuen Spielen. Info unter
Tel. 07529/6518 von 17-21 Uhr

Suche Elvira 142 fir PC; Verk. DSA-2-CD 60
DM; Rebel A. 40 DM; und Kings Quest 7 CD
50 DM Original & top erhaiten. Tel.
05725/7585 ab 15.00 Uhr

2207 sos
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powerservice

Wir brauchen Eure hochgeschéatzte Meinung!

Mehr als je zuvor kinnt Ihr das neue

Erscheinungsbild Eurer POWER PLAY
mitbestimmen: Schreibt uns, was es
in der Vergangenheit zu bemangelin
gab, was Ihr gut findet und wo Ihr
Ansitze fiir eine Frischzellenkur
seht. Konstruktive Kritik findet ein
offenes Ohr und wird beim neuen

Heftkonzept, das wir Euch schon

bald vorstellen wollen,
beriicksichtigt werden.

Imperial Assault

Im Star-Wars-Artikel in der
Ausgabe 9/94 war im letzten
Abschnitt davon die Rede,
daB die Programmierer von
Rebel Assault an einem
Gegenstiick - Imperial
Assault — arbeiten. Da ich
Rebel Assault selber besitze,
bin ich auch an Imperial
Assault interessiert. Bis jetzt
war noch kein Artikel in der
POWER PLAY. Wann er-
scheint es voraussichtlich,
wenn liberhaupt?

Dirk Schmid, Oberstotzingen

Die damalige Sensations-
meldung hat sich mittlerweile
als Ente erwiesen, denn zum
heutigen Zeitpunkt kann (leider)
mit Sicherheit gesagt werden,
dal} Lucas Arts kein imperiales
Gegenstlick zu Rebel Assault
plant. Doch sicherlich hast Du
schon die frohe Kunde ver-
nommen, daf bei den Kalifor-
niern an der Fortsetzung von
Rebel Assault in einem bereits
fortgeschrittenen Stadium ge-
werkelt wird (Demo auf der PP-
CD 7/95). Das sollte Dir doch
ein Trost sein!

MS-D0S

In der Leserbriefecke der
Ausgabe 5/95 wurde die
Frage gestellt, ob in den Wer-
tungskasten einfach nur DOS
oder MS-DOS stehen sollte.
Diese an sich banale Frage
hat, so meine ich jedenfalls,
eine ziemliche Tragweite.
Daher mochte ich hiermit
meine Meinung zu diesem
Thema zur Diskussion stel-
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len: Microsoft strebt, wie alle
marktwirtschaftlichen Unter-
nehmen, nach méglichst
grofen Umséatzen und Mark-
tanteilen. Dies ist an sich
noch nicht verwerflich. Die
Methoden, die von dieser
Firma gewahit werden, sind
jedoch sehr zweifelhaft. Hier-
zu fallen mir spontan vier Bei-
spiele ein: 1.Windows ist ver-
mutlich eine schlechte Raub-
kopie des Macintosh-
Betriebssystems.

2. Video fiir Windows ist ver-
mutlich eine Raubkopie von
Quicktime der Firma Apple.
Die Prozesse hierzu laufen
noch.

3. Stackerraubkopie in MS-
DOS 6.2, was gerichtlich
bestétigt wurde.

4. Boykottierung der Bemii-
hungen von u.a. IBM und
Apple zur Entwicklung
systemiibergreifender Stan-
dards. Dies alles konnte dem
Endverbraucher, also uns,
den PC-Anwendern, gleich-
giiltig sein, wéren wir nicht
die Leidtragenden. Dies zeigt
sich bereits jetzt, obwohl
Microsoft immer noch kein
vollkommener Monopolist ist,
z.B. an den Preisen fiir diver-
se Softwarepakete und den
schlechten Support dieser
Firma. Sicher ist Microsoft in
der Lage, gute Software her-
zustellen, wie Windows NT
eindrucksvoll beweist. Auf
Grund des bisher Geschil-
derten bin ich jedoch der Auf-
fassung, daR es in unser aller
Interesse liegt, wenn es
immer wieder Individualisten
gibt, die der Software anderer
Firmen den Vorzug geben.

Cue b

Damit verhindern sie,
daR die User in eine vélli-
ge Abhangigkeit geraten und
der Preispolitik der Firma
Microsoft komplett ausgelie-
fert sind. Ich selbst habe
daher DR DOS verwendet.
Heute arbeite ich mit 0S/2 -
beim Spielen fahre ich Novell
DOS. Beide Betriebssysteme
sind leistungsfidhige Alterna-
tiven zu den entsprechenden
Microsoftprodukten
. Johann Kortmann, Hamburg

Dazu fallen uns auch ein paar
Diskussionsanregungen ein.
Erstens: Wer so ohne weiteres
offentlich behauptet (auch als
Privatmensch) zentrale Micro-
soft-Programme seien in ihrem
Kernel sowieso Raubkopien,
sollte eine ziemlich gute Recht-
schutz-Versicherung haben.
Microsoft 1aRt in dieser Hinsicht
nicht mit sich spafen. Und
selbst wenn an der Behauptung
was dran sein sollte (weil schon
Prozesse laufen): Gerichtsstand
waren immer die USA — und
nach amerikanischem Recht
gewinnt bekanntlich ab und zu
derjenige, der sich die besseren
Anwaélte leisten kann. Preisfra-
ge: Wer ware das wohl in Dei-
nem Fall? Zweitens: Man kann
zu Microsofts “Beinahe”-Mono-
pol-Stellung ja stehen wie man
will, einen Vorteil hat die Sache
unbestreitbar: Die gesamte
Software-Welt konzentriert sich
bei der Entwicklung von Soft-
ware mehr oder weniger auf ein
Betriebssystem, das zum bei-
nahe unangreifbaren Standard
geworden ist. Es ist schon tbel

genug, die verschiedensten
Hardware-Komponenten unzah-
liger Hersteller aufeinander ab-
zustimmen. Gabe es daruber
hinaus eine beliebige Anzahl
gleichstark verbreiteter Betriebs-
systeme, wéren z. B. Computer-
spiele wesentlich teurer (wegen
der Anpassung an alle verfug-
baren Betriebssysteme), mit
Sicherheit aufwendiger zu in-
stallieren oder von vorneherein
nur fir bestimmte OS-Typen
verfugbar. Sind die Endver-
braucher da wirklich die Leid-
tragenden? Wenn etwas wichtig
ist fir die gesamte Technik-
Welt, dann sind das allgemein-
gliltige Standards. Nach den
Spielregeln der Marktwirtschaft
sind Standards aber kaum ohne
die Fast-Monopolstellung eines
der Anbieter zu realisieren. Dal}
das beste System nicht immer
das ist, das sich auch durch-
setzt, beweisen andere Indu-
strie-Zweige eindrucksvoll (Tele-
kommunikation, Video-Technik,
Autoindustrie).

DFU-Fan

Als DFU-Fan vermisse ich
seit langem die Mdglichkeit,
die POWER PLAY auf elek-
tronischem Wege zu errei-
chen. In letzter Zeit taten sich
zwar Moglichkeiten auf, diese
sind aber fiir mich (und fiir
den GroBteil der Leser) vollig
unbefriedigend. Die POWER
PLAY-Mailbox ist eine gute
Idee, jedoch schrecken die
monatlichen Kosten ab. Auch
spricht sie wegen der Vor-
wahl nur einen geringen Teil
Deutschlands an. Ich denke
nicht, daB jemand fiir eine
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BOX in der Fernzone auch
noch Beitrdge bezahlt. Das
POWER PLAY-Forum im
Compuserve diirfte wohl
auch nicht die Lésung sein,
da Compuserve fiir den Pri-
vatbenutzer viel zu unattrak-
tiv ist. Der durchschnittliche
POWER PLAY-Leser hat,
wenn iiberhaupt, einen Inter-
net-Account. Meiner Meinung
nach wire die Einrichtung
einer Fido-Net-Arena weitaus
sinnvoller. Fido ist in
Deutschland mit ca. 4000
angeschlossenen Mailboxen
sehr flaichendeckend und
daher meist im Ortstarif
erreichbar. FidoNet ist zwar
“nur” ein Hobbynetz, dafiir
aber auch kostenlos. Ich
denke, die Resonanz auf eine
“POWER PLAY.Ger” wire
sehr positiv.

Nils Leffmann, Hirschberg

Lieber Nil, wage doch mal
einen verschamten Blick in den
Aktuellteil dieser Ausgabe. Dort
gibt der Sysop unseres
POWER PLAY-Compuserve-
Forums, Michael Vondung, eine
ausfiihrliche Stellungnahme zu
den geplanten Online-Aktivita-
ten unseres Magazins. Netsur-
fer werden uns demnéchst
auch auf BTX plus, eventuell
im MS- und auch im (tataal)
FidoNet ertragen missen!

Falscher Fehler
zum Zweiten!

In der Ausgabe lhrer Zeit-
schrift vom Juni ‘95 wurde in
der Rubrik “Power Post”
unter der Uberschrift “Bug im
Spiel” ein Leserbrief von
Herrn Uwe Semlow aus Neu-
brandenburg abgedruckt, der
unsere Simulation “Aces of
the Deep” zum Thema hat
und einige Falschheiten ent-
halt, die ich an dieser Stelle
korrigieren mochte. Herr
Semlow beschwert sich dar-
iiber, daR die Torpedolauf-
bahn stets in Blickrichtung
des Periskops verlaufe, nicht
in Fahrtrichtung des U-Boo-
tes und bezeichnet das als
einen der Simulation stark
abtraglichen Design-Pro-
grammierfehler.

— Die deutschen Torpedos
des Zweiten Weltkrieges
waren bedingt lenkbare Waf-
fen, die durchaus nicht nur
in Fahrtrichtung abgefeuert
werden konnten. Wahrend sie
sich in den Torpedorohren
befanden, wurden sie stédn-
dig automatisch mit den vom
Torpedo-Computer geliefer-
ten Zieldaten (Entfernung,
Kurs, Geschwindigkeit, usw.)

LAY

programmiert. Anhand dieser
Daten errechnete der Com-
puter einen AbschuBwinkel
fiir den Torpedo. Nach dem
Verlassen des Rohres dnder-
te der Torpedo also zunachst
seinen Kurs, um die entspre-
chende Anzahl Grade. Die
friihen Torpedos hatten einen
maximalen AbschuBwinkel
von 90°. Das bedeutet also,
daR es selbst zu Anfang des
Krieges in Booten vom Typ
VIl oder sogar Il maglich war,
ein Ziel zu treffen, auch wenn
die Fahrtrichtung des Bootes
um 90° von der Richtung zum
Ziel abwich. Der FAT (fla-
chenabsuchender Torpedo)
und der Zaunkonig | (erster
akustischer Torpedo) konn-
ten noch unter einem Winkel
von 135° und der LUT
(lagenunabhéngiger Torpe-
do) und der Zaunkonig Il
(beide Torpedos wurden vom
Typ XXI benutzt) unter einem
Winkel von sogar 180° wir-
kungsvoll eingesetzt werden.
Das Boot vom Typ XXl ver-
fiigte aus diesem Grund liber
keine Hecktorpedorohre
mehr. Es ist allerdings richtig,
daB sich die Trefferwahr-
scheinlichkeit erhoht, wenn
der AbschuBwinkel moglichst
klein gehalten wird.

Wie Sie sehen, ist es also
moglich, durch das Periskop
in eine Richtung zu blicken,
die von der Fahrtrichtung des
U-Bootes um bis zu 180°
abweicht, und trotzdem ein
im Fadenkreuz befindliches
Ziel mit Torpedos anzugrei-
fen. Es handelt sich dabei um
keinen Programmierfehler.
Wenn die taktische Karte
maximal vergroBert wird, wer-
den Sie feststellen, daB die
Torpedos das Boot keines-
wegs in Blickrichtung des
Periskops verlassen, sondern
nach dem AbschluB eine
deutlich sichtbare Kursande-
rung vornehmen, und zwar
eben, um den vom Torpedo-
computer errechneten Win-
kel. Falls versucht wird, einen
frithen Torpedo (mit einem
maximalen AbschuRwinkel
von 90°) aus einem der Bug-
torpedorohre nach Achtern
abzufeuern, weist das Pro-
gramm durchaus auf diese
Unméoglichkeit hin. Herr Sem-
low hat also entweder einen
spéateren Torpedo eingesetzt,
bei dem ein Schufl nach Ach-
tern auch aus den Bugroh-
ren moglich war oder verse-
hentlich die Heckrohre
benutzt, (Rohr 6 auf dem Typ
VIl und Rohre 5 und 6 auf
dem Typ IX) wenn er meinte,
aus den Bugrohren zu feu-
ern. Auf jeden Fall hat er die

deutsche Torpedotechnolo-
gie zur Zeit des Zweiten Welt-
krieges unterschatzt. Seit
dem Ersten Weltkrieg, in dem
tatsachlich nur in Fahrtrich-
tung geschossen werden
konnte, hatte diese gewalti-
ge Fortschritte gemacht.
“Aces of the Deep” ist eine
historisch genaue Simulation,
die solchen Details Rech-
nung tragt.

Ich hoffe, dieses Schreiben
tragt nicht nur dazu bei, die-
ses MiBverstandnis aufzu-
kldren, sondern hilft auch
dabei, dhnliche Probleme in
Zukunft zu vermeiden.

Kai Brinkmann, Dynamix Inc.-USA

Die WWW-Seiten

Ich habe ein paar Fragen
zu WWW- bzw. Internet-Arti-
kel (Ausgabe 3/95):

1. Bekommen die “Ausstel-
ler” der WWW-Seiten (z.B.
“Der Spiegel”, “Alias” oder
“Wired”) Geld, wenn jemand
deren Seiten “anwebbt”?
Wenn ja, wie funktioniert das,
wenn es keine Volumenge-
biihren, sondern nur noch die
monatlichen Grundgebiihren
gibt (wie in Eurem Artikel
kurz angesprochen; es gibt
vereinzelt schon solche
Accounts!)?

2. Was meint Knut Gollert
mit einen “kleinen Internet-
AnschluR”? wvon Central
Europe BBS?

3. Angeblich kommt man
liber Compuserve ins Inter-
net. Hat man dadurch irgend-
welche Nachteile (z.B. Ge-
schwindigkeit) oder ist es wie
im “echten” Internet?

Wie war’s, |hr richtetet eine
Ecke in der POWER PLAY
ein, auf der lhr iiber die neu-
esten Neuigkeiten in den
Bereichen Modem und Inter-
net berichtet und Einsteigern
ein paar Tips gebt (z.B.
Adressen)?

Stefan Braunewell, Frankfurt/a.M.

Firmen, Institutionen und
Magazine, die WWW-Seiten
anbieten, sehen dafiir keine
mide Mark. Ganz im Gegen-
teil, der Hase lauft genau
anders herum: Um dem User
diesen Service bieten zu kén-
nen, bezahlen diese Anbieter
Geblihren an den Betreiber des
jeweiligen Internet-Servers, es
sei denn, sie verfligen Ulber
ihren eigenen Server. Beim
Webben entstehen aufler den
Telefongebiihren keine Kosten
fur die Inanspruchnahme der
WWW-Seiten.

Mit “kleinem Internet-An-
schiulk” war die Internet-Stand-
leitung der Central Europe BBS
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gemeint, die neben E-Mail auch
samtliche Newsgroups bietet.
Wenn Du Deine Internet-Reise
Uber Compuserve antrittst,
muBt Du selbstredend mit allen
Einschrankungen rechnen, die
Dir durch Dein Modem vorge-
geben sind. Geschwindigkeiten,
wie Du sie vielleicht von einem
direkt vernetzten Universtats-
Anschlul® her kennst, sind damit
natdirlich nicht drin.

In der Tat beriicksichtigen wir
bei der Planung des neuen
Heftkonzepts — das mit der Aus-
gabe 10/95 verwirklicht werden
soll — eine Rubrik, die Net-
surfern und Modemaposteln als
brauchbares Forum dienen soll

Ambermoon
fiir PC?

Vor gut drei Jahren brachte
mich ein Spiel von Thalion
um die wohlverdiente Nacht-
ruhe: Amberstar. Auf meinem
damals heill geliebten Atari
STE kampfte ich mich sechs
Wochen lang durch Lyma-
rion, bis endlich die SchluB-
sequenz liber den Bildschirm
flimmerte. Tja, und seitdem
warte ich, mittlerweile auf
einen PC umgestiegen, auf
den Nachfolger von Amber-
moon. Verschiedene Nach-
fragen bei Versandhausern
brachten nur die Auskunft,
daB das Spiel zum Zeitpunkt
so und so fir den PC
erscheinen soll, was sich
jedoch nicht bewahrheitet
hat. Auch hat sich Thalion
wohl aufgeldst und einige
Programmierer sind zu Blue
Byte gewechselt. Vielleicht
kénnt Ihr mir ja weiterhelfen:
Erscheint Ambermoon liber-
haupt noch fiir den PC und
wenn ja, wann?

Kai Tapken, Gundelsheim

Wir haben fiir Dich eine gute
und eine schlechte Nachricht.
Zuerst die schlechte: Eine PC-
Version von Ambermoon wird
wohl flir immer ein frommer
Wunsch bleiben. Dazu sind die
kreativen Kopfe der ehemali-
gen Softwareschmiede Thalion
(in der Tat jetzt bei Blue Byte)
auch viel zu beschaftigt.

Und schon gehen wir fliefend
zur guten Nachricht Uber: Das
jungste Rollenspiel-Kind der
Ambermoon-Masterminds
Simon, Hornemann und Mut-
schall hort auf den schonen
Namen Albion und wird gegen
Ende dieses Jahres bei Blue
Byte erscheinen. Wenn das
Spiel nur ansatzweise so gut
wird, wie es bis jetzt aussieht,
wirst Du Ambermoon garantiert
keine Trane mehr nachweinen.
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Selbsthilfe

In der POWER PLAY 5/95
schreibt ein Herr Kristoffer
Reimer aus Osterholz-
Scharmbeck, daR bei seinem
CD-ROM-Laufwerk CR-562-B
von Panasonic das Masseka-
bel fehlt. Anders, als Sie in
lhrer Antwort vermuten,
meint Herr Reimer tatsach-
lich ein Massekabel, das ver-
hindern soll, daf® sich das
Laufwerk statisch aufladt.
Dieses Kabel fehlte auch bei
meinem Laufwerk und ist
nicht einzeln als Ersatzteil
kauflich. Bei mir funktioniert
folgende Losung seit einem
Jahr einwandfrei:

— passenden Klemmschuh
im Heimwerkermarkt besor-
gen

— ein Kabel mittels dieses
Klemmschuhs am Massean-
schluB befestigen

— das andere Ende des
Kabels isolieren und z.B. mit
Isoband oder einer Lauf-
werksschraube, wenn irgend-
wo ein Loch dafiir frei ist, an
einer blankgeschmirgelten
Stelle im Gehause befestigen.

Johann Kortmann, Hamburg

Selbst ist der Mann! Obwohl
die von J. Kortmann “patentier-
te” Methode durchaus den glei-
chen Zweck wie ein “professio-
nelles” Massekabel erfilllt, soll-
ten alle Besitzer eines CD-
ROM-Laufwerks ohne dieses
Kabel nicht in Panik verfallen:
Das Drahtstlick ist fiir den
sicheren Betrieb des Laufwerks
etwa so notwendig wie der
Erdungsgummistreifen an
betagten Proleten-BMWSs und
dient vielmehr der Beruhigung
schwacher Nerven.

Die Zeit ist reif!

Da inzwischen die ersten
Beta-Versionen von Windows
‘95 auf deutschen Rechnern
laufen, wére es doch lang-
sam an der Zeit, einen Be-
richt dariiber zu bringen. Die
ersten Titel sind ja schon in
Vorbereitung (z.B. Schatten
des Imperiums). Des weite-
ren konntet lhr ja mal auf die
Funktionstiichtigkeit alterer
DOS-Spiele eingehen. Ich
kann auf jeden Fall bis jetzt
nur Positives berichten. Denn
ahnlich wie 0S/2 bietet Win-
dows fiir jedes einzelne DOS-
Programm seine eigene Kon-
figuration. Wobei ich person-
lich sehr viel weniger Proble-
me hatte, als mit 0S/2.

Auf jeden Fall wird es Zeit,
daB Ihr langsam einen aus-
fiihrlichen Bericht bringt.

Oliver Stocker, Staufenberg
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Wir sind uns des Trends, dal®
zukunftig nur noch fiir das Win-
dows '95-Betriebsystem pro-
grammiert wird, durchaus be-
wult. Wenn der Verdffentli-
chungstermin des “ladenferti-
gen” Windows ‘95 in greifbare
Nahe rlickt, werden wir das
neue Betriebssytem selbstver-
standlich auf Herz und Nieren
priifen. Einen solchen Bericht
jedoch an einer Beta-Version
festzumachen, ist flir uns nicht
der Weisheit letzter Schiul.

Verhinderter
Raser

Ich habe mir vor einigen
Wochen Nascar-Racing zuge-
legt und sofort auf meinen
neuen Escom-Computer gela-
den. Es ging alles gut, bis ich
mir einen Multi-System-Joy-
stick (Lenkrad, Flightstick
etc.) zulegte. Nascar Racing
hatte Probleme mit dem An-
erkennen der Joystick-Funk-
tionen, mit anderen Worten,
er funktionierte nicht. Nach
einer Pause, in der ich mei-
nen Frust abbaute, wollte ich
wieder wie gewohnt mit der
Tastatur spielen. Bis zum
Menii ging alles klar, doch
dann war Sense. Ich war heil-
froh, als ich die Telefonnum-
mer von Virgin in meiner
Anleitung fand. Denen schil-
derte ich mein Problem, wo-
rauf ich eine Kopie der Rech-
nung an Virgin senden sollte,
die mir dann dafiir ein Up-
grade zuschicken wollten.
Dies ist vielleicht das Richtige,
wenn das Spiel von Anfang
an nicht funktioniert, aber es
ging ja schon. Was mache
ich falsch? Ich habe inzwi-
schen mehrere Neuinstalla-
tionen hinter mir, alle mit dem
gleichen Ergebnis. Hat der
Joystick vielleicht einen Kurz-
schlufl ausgeldst oder ist das
Problem softwarebedingt?

Andreas Gerhardt, 04207 Leipzig

Falls Du tatsachlich in Besitz
einer Rechnung bist, solltest Du
den Service der netten Virgin-
Leute wahrnehmen. Ein Up-
grade kann nie verkehrt sein
und wird Dir vielleicht weitere
Probleme ersparen. Derartige
Upgrades und Patches kannst
Du auch (iber Compuserve in
den Spieleforen downloaden.

Sollte das nicht helfen, tip-
pen wir auf einen Gameport-
Konflikt. Du solltest zunachst
feststellen, ob Dein PC (nicht
die Soundkarte!) tber einen
zusatzlichen Gameport verfiigt.
Den wiirdest Du auf der Riick-
seite des Rechners ausgewie-
sen finden. Falls das zutrifft,

schaltest Du den ab. Bei Es-
com-PCs wird das meist per
Dip-Schalter direkt auf der
Hauptplatine erledigt (achte auf
die winzigen Beschriftungen der
Dip-Schalter, hier muld sich
etwas wie “Game” oder “Joy-
stick” finden). Ein Blick in das
Platinen-Handbuch schadet
ebenfalls nicht. Jetzt diirfte nur
noch der Gameport der Sound-
karte aktiviert sein. Dein Joy-
stick sollte nun funktionieren.
Falls Dir das Gefummel an der
Hauptplatine zu stressig ist,
kannst Du auch wahlweise den
Port der Soundkarte deaktivie-
ren. Wie das geht, erfahrst Du
aus dem Handbuch Deiner
Soundkarte. Wichtig ist nur, da
lediglich EINER der beiden
Gameports aktiviert ist, um Kon-
flikte zu vermeiden.

Brett vorm Kopf

Mir fiel in eurem Special
(1/95) ein gravierender Feh-
ler auf: Und zwar schreibt
Frank Heukemes: “Die Com-
puter-Umsetzung des belieb-
ten deutschen BRETTspiel-
systems Das Schwarze
Auge ...".

Natiirlich ist mir als altem
DSA-Fan, -Spieler, und -Mei-
ster die Frage durch den
Kopf geschossen, was er
denn fiir ein Brettspielsystem
meint. Nach mehreren Umfra-
gen bei meinen Freunden
habe ich schlieBlich heraus-
gefunden, daR es wirklich
etwas derartiges gibt, auf das
jedoch der Zusatz System
nicht zutrifft. Dieses Brett-
spiel ist namlich ein stink-
normales Wiirfelabenteuer-
brettspiel, das vielleicht mit
Hero-Quest zu vergleichen
ist. Das Computerspiel ba-
siert auf dem Rollenspielsy-
stem “Das Schwarze Auge”,
das absolut genial und viel
komplizierter als das Com-
puterspiel ist. Auch nicht die
“eifrige Phantasie der Pro-
grammierer” beschert uns
die iliber. 400 Gegenstinde,
Waffen und Riistungen, son-
dern diese wurden zu iiber
90% direkt vom Rollenspiel
libernommen. Aulerdem ha-
be ich mir bei einem Freund
den ersten Teil des Spiels
angeschaut und konnte
eigentlich liberhaupt keine
“Schwachpunkte” entdecken.
Ich wiirde Euch wirklich ein-
mal raten, rein informations-
halber die Basis-Box des Rol-
lenspielsystems anzuschaf-
fen oder anzuschauen, denn
es ist wirklich das allerbeste
und genialste Spiel der
ganzen Welt!

Christian Hailer, 87634 Obergiinzburg

Tatsachlich war Franks Aus-
sage millverstandlich, Da wir
das BRETTspiel nicht kannten,
stand dieser Begriff bei uns all-
gemein flir das Vorbild von
Attics Computer-Umsetzung.
Wir haben zu keinem Zeitpunkt
geschrieben, dal® wir das Rol-
lenspielsystem weniger kompli-
ziert oder schlechter als seinen
Pixelbruder finden. Mit Ingo ist
uns sogar ein “echter” Aventu-
rier (Jager der 7. Stufe) ins Netz
gegangen!

Der erste Teil der Computer-
umsetzung weist jedoch tat-
sachlich unwesentliche Mangel
und einige Schwachpunkte auf
(die gibt auch Attic frei zu), die
in der Fortsetzung ausgemerzt
wurden. Hier steht Frank mit
seiner Meinung keineswegs
allein auf weiter Flur. Wie wir
wissen, sind Guido Henkel und
seine Mannen von Attic stets
flr Anregungen aus dem bein-
harten DSA-Fanlager dankbar,
so dalR Deine Vorschlage
sicherlich Beachtung finden
werden. Frank (ibt derzeit schon
mal Reue und spielt das (kind-
gerechte) BRET Tspiel.

Nachwuchstalente

Nach BASIC und Turbo
Pascal interessiere ich mich
inzwischen fiir C. Dabei bin
ich auf einige unterschiedli-
che Bezeichnungen gestos-
sen. Zum einen Visual C, des
weiteren Borland C++, dann
noch Turbo C und zu guter
letzt Watcom C/C++. Fiir wel-
chen Dialekt soll ich mich
nun entscheiden, um einen
einigermafen problemlosen
Einstieg in C zu schaffen?
Uberhaupt wire es vielleicht
im Interesse einiger Leser,
mal einen Bericht zum Thema
“Wie klappt der Einstieg in
die Welt der Programmierer”
zu bringen.

Oliver Stocker, 35460 Staufenberg

Leider teilen wir Deine inter-
essante Leidenschaft nicht, wis-
sen aber, dal® Borland C++ der
wohl populérste Einstieg in die
Programmiersprache C ist. Pro-
grammierer finden in unserer
Verlagsschwester “PC Go!”
interessante Neuigkeiten und
hin und wieder auch einen
Lehrgang zu diesem Thema. In
der POWER PLAY wirst Du
jedoch schon bald den Start der
Serie “Wie werde ich Spiele-
designer” erleben. Wir empfin-
den diesen “Ratgeber” als weni-
ger technisch, unterhaltsamer
und wesentlich zuganglicher flir
den Grofteil unserer Leser. Du
darfst Dich jedoch zur wissen-
den “Elite” zahlen. Ah, wann
kommt Dein erstes Spiel?
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Lemmings for
Windows

P sygnosis hatte sich das so
schon gedacht: Microsoft

wollte zunachst jedem Kaufer,
der sich das Fensterprogramm
der Gates-Firma anschafft, die
klassischen Lemminge als
Windows-Version dazupacken,
sozusagen als Dreingabe.
Doch leider kam alles anders,
und so feiern die kleinen Sui-
zidlinge wieder eine frohliche
Auferstehung — diesmal aller-

dings auch fir die, die sich
kein neues Windows zulegen
mochten. Dabei hat sich zum
DOS-Vorlaufer eigentlich so
gut wie gar nichts geandert.
Neu hinzugekommen ist ledig-
lich eine Art Fast-Forward-
Taste, mit der man die kleinen
Lemminge ungemein beschleu-
nigen kann — ein Vorteil, wenn
Ihr die kleinen Gesellen bereits
in die richtigen Bahnen gelenkt

Vorwarts marsch: Mit Graben
und Laufen ans Ziel

Das Auswahlmenii: Windows-
gerecht mit Baumstruktur

habt und der Rest nur noch
Laufarbeit ist. Uber eiri Opti-
onsmenu lalkt sich der Bild-
schirm in drei verschiedenen
VergroRerungsstufen darstel-
len. Im ersten Faktor kann
man den ganzen Level einse-
hen, was aber den Nachteil
hat, dall die Lemminge nicht
groRer als ein Stecknadelkopf
sind. Der dritte Faktor wieder-
um ist so groR, dal® man fast
schon die Pixel einzeln zéhlen
kann. Bleibt also die mittlere
Einstellung als Optimum. Mit
ihr habt Ihr den gewohnten
Levelausschnitt vor Augen und
kénnt so den kleinen Kerlen
am besten den Weg nach
Hause weisen. ’

Musik und Soundeffekte las-
sen sich nach Belieben ein-
und ausstellen, wobei Psygno-
sis als besonderen Effekt auch
noch die Méglichkeit offenge-
lassen hat, mogliche Aulle-
rungen der Lemminge, ahn-
lich wie in der beliebten
Batman-Serie der sechziger
Jahre, auch noch grafisch zu
untermalen. Wird zum Beispiel
ein Freudenjuchzer beim
Durchschreiten des Tores ver-
nommen, erscheint ebenfalls
ein buntes “Yippie” Uber den
Kopfen. ps
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Meine Herren, dal so
etwas Uberhaupt noch
erlaubt ist! Lunicus ist eine sage
und schreibe zwei Jahre alte
Actionsimulation flir Apples
Mac, die nach Meinung der
Computerspiel-Experten von
Paramount Interactive den PC-
Spiele-Markt revolutioniert.

Das von den Jump Raven-
Machern designte Spiel bietet
in etwa dasselbe Spielsystem,
nur dal es dieses Mal per

Antiquarisch

Lunicus

Pedes und im Panzer gegen
Aliens und nicht gegen Nazis
geht. Die AuRerirdischen ge-
denken die Menschheit zu
unterjochen und haben somit
nichts anderes als den Tod
verdient. Zuerst begebt |hr
Euch zu FuB in Eure Basis
zum Briefing-Raum, sammelt
Eure Ausriistung ein und durft
danach gegen die aulerirdi-
schen Kartoffelkafer antreten.
Dazu wetzt Ihr via First-Per-

Seid lhr zu
FuB unter-
wegs, dreht
sich Euer
Held trotzdem
nicht
schneller,

als im Panzer

“Lunicus” ist, um es gleich vorwegzunehmen, eines der
technisch lbelsten Actionspiele, die das Jahr 1995
sehen wird. Die scrollende, direkt von der CD stammen-
de Grafik, ist optisch ebenso interessant wie eine
Flasche abgestandener Himbeersirup, allein
der Sound ragt zum Durchschnitt auf. Spiele-
risch bietet Lunicus leider noch weniger Spal§
als Jump Raven: Einmal mehr wird sinnlos auf
Robos geballert, bis keiner mehr da ist, und
man zum Briefing-Raum trottelt, um sich den

néchsten Auftrag abzuholen. Nebenbei féllt auf, dal3 besonders die
StraBenkdmpfe im letzten Spieldrittel unmenschlich unfair ausfallen,
da Ihr Euch, dank technischer Inkompetenz, selten so schnell dre-
hen kénnt, wie Ihr von hinten angeschossen werdet. Alles in allem
war Lunicus auf dem Mac vor zwei Jahren der Hammer, auf dem PC
hat es sich allerdings selbst K.o. geschlagen.

‘ 0 CD-RO
g Was taugen die >
neuen Multimedia-PCs? B

passabel aus, aber wehe...

son-Perspektive durch 3D-
Gange, deren grafische Dar-
stellung nicht berechnet wird,
sondern direkt von der CD
kommt. Trotz dieser Technik
erinnem die scrollenden Géange
an alte Vektorgrafik-Abenteuer,
die vorberechneten Bilder sehen
Vektorgrafiken tduschend &hn-
lich. Mit dem Fadenkreuz zielt
lhr auf die herumtollenden
Milltonnen und laft sie in
einer Wolke aus Feuer und Eis
verpuffen. Dazu bedient Ihr
Euch natiirlich allerlei Waffen,
die im Lauf des Spiels zur Ver-
figung gestellt werden und dif-
ferenzierte Wirkungen zeigen.
Natiirlich dirft Ihr vor jedem
Kampf speichern. kn

Trékker fahr'n macht Spa8:
Eure Kanone bumst gegen
auBerirdische Eindringlinge

.}

5 : ,E ]
RN CRUY TN I

Museumsreif: Sofern es sich nicht bewegt, sieht Lunicus noch recht

Hersteller:

Grafik: 31%
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Ja, wo lauuufen se denn?

Unnecessary
Roughness ‘95

Was bei Vollpreis-Updates
herauskommt, kann ein
hervorragendes Ergebnis brin-
gen (Front Page Sports) oder
grindlich schiefgehen. Nichts
Neues gibt es aus dem Hause
Accolade Sports, Im Vergleich
zur letzten American Football-
Simulation zeigen sich in Un-
necessary Roughness '95 je-
doch einige Verbesserungen.

Zunachst fallt die durchge-
hende SVGA-Darstellung ins
Auge, die sich nicht nur in den
Ubersichtlichen und komforta-
blen Menus zeigt. Durch diese
klickt sich der kleine Nach-
wuchs-Coach oder Player zu
der Mannschaft seiner “Grid-
Iron"-Traume. Hier offenbaren
die Programmierer ein Faible

fiirs Feine. Uber 1400 Original-
spieler wurden samt kleiner
SchwarzweilR-Portrats ins Spiel
integriert und stellen so exakt
die Teams dar, die in der 94/95
NFL-Saison um die Vince-
Lombardi-Trophy ké&mpften.
Wessen Herz nun aber nicht
gerade fiir ein Team aus Uber-
see schlagt, sondern lieber die
Frankfurt Galaxy, Disseldorf
Rheinfire oder “seine” Hinter-
land-Ants betreuen will, kann
mit einem Editor alles veran-
dern. Ein Spielzug-Editor ist
ebenfalls integriert, mit seiner
Hilfe kann der Footballkenner
eigene Spielziige kreieren, um
so spektakuldre Touchdowns
oder krachendeTackles zu er-
zielen. Wahrend des eigentli-

Tja, ein Hobby-Montana oder Vollblut-Junior Seau hat es
nicht leicht mit den Computeradaptionen des amerikani-
schen Volkssports. Entweder ist die Steuerung miraten
oder die Grafik. Anstatt Konsolenspiele wie John Mad-
den umzusetzen, versuchen es die Program-
mierer immer wieder, vollsténdig neue Spiele
mit immer neuen Steuerungen zu entwerfen.
Eine Mischung aus allem ist UR 95.

Es bietet zwar SVGA-Grafik, jedoch laBt die
Soundkulisse zu wiinschen (brig, keine Spur

von der Atmosphére eines WLAF-Spieles in Frankfurt. (Who the fu..
is Alice?) Lustig ist es, spektakuldre Tackles aus der Helmkamera zu
verfolgen, besonders wenn der ‘Getackelte’ nicht mehr reagiert.
Doch fiir den echten Footballfan wird vor allem im Ligabetrieb eini-
ges geboten. Penible Statistiken, optimale Benutzerfihrung und
nicht zuletzt durch den Reiz, mit Original-NFL-Spielern zu agieren,
lassen es den Fan in den Fingern kribbeln. Flir echte Footballkenner
zu empfehlen, ansonsten setzt lieber einen Helm auf und rennt
gegen eine Laterne, das ist ebenfalls “Unnecessary Roughness”!

Wem die vorgegebenen
Teams und Logos nicht
gerade zusagen, der
darf sich seine eigenen
entwerfen. Dabei kann
die ganze Liga auf den
Kopf gestellt werden, so
daB Frankfurt am Ende
gegen die Wiadiwostok
Wodkas spielt.

2AYS

Ein wahrer Fundus

fiir Statistikfreaks.

0b nun die Ergebnisliste,
oder das League-
Leader-Cliphoard,
nahezu alle Fakien des
Footballs werden
verwaltet. (Nur die
grauen Haare des
Coaches nach

der Overtime zéhlt
natiirlich niemand ...)

THNTE HERICRY

chen Spieles habt Ihr die Aus-
wahl zwischen dem Coach-
oder dem Aktionsspielmodus.
Bei ersterem beschrankt |hr
Euch auf die Auswahl der
Spielzlige, wahrend |hr beim
zweiten selber Hand an das
Lederei legen dirft. Die Aktio-
nen auf dem Spielfeld kédnnen
wahlweise aus zehn verschie-
denen Perspektiven ange-
sehen werden, wobei die “klas-
sische” Draufsicht von hinten
am zweckmaligsten ist. Inter-
essant ist dabei die “Helmet-
Camera”, die uns aus der Sicht
eines beliebigen Spielers das
Geflhl gibt, mittendrin zu sein.
Die wahren Vorziige des
Spiels offenbaren sich aber

e e e e

Au Backe, da hat sich doch echt
Emmet Smith (Dallas) verletzt ...

Links stehen Joe
Montanas Chiefs den
Cowboys in der
I-Formation gegeniiber,
wahrend unten Dan
Marino von den Miami
Dolphins versucht,
einen PaB an

den Wide-Reciever

zu bringen

erst wahrend einer ganzen
Saison. Hier muR man als
Teambesitzer méglichst viele
der 16 Spiele gewinnen, um in
die Play Offs zu kommen. Wah-
rend der Saison kann der Sta-
tistik-Freak nahezu alle Zahlen
studieren, die es in diesem als
rauh verschrieenen Sport zu
erfassen gibt. ih
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Das Schwarze Loch

The Orion
Conspiracy

anny McCormack, Junior-
Wissenschaftler an Bord
der Forschungsstation Cerbe-
rus, wird Opfer eines in zweier-
lei Hinsicht raffinierten Mordan-
schlags: Zum einen verschlei-
ern die Morder das Attentat als
Unfall, zum andern schleudert
die plotzliche Druckentwei-
chung an einem Landungs-
schott das Arbeitsmodul gen
Schwarzes Loch, so daR
Danny samt Raumschiff im
unerbittlichen Griff des dunklen
Sogs treibt. Und wo es keine
Leiche gibt, kann ein gewaltsa-
mer Tod nur sehr schwer
nachgewiesen werden.
Dennoch hat es sich Dannys
Vater Devlin in den Kopf
gesetzt, die mysteridsen Hin-
tergrinde des Vorfalls zu er-
griinden. Aber die Personen,
denen er begegnet, sind alles
andere als gesprachig. Beson-
ders die Herren des Sicher-

heitsdienstes sind nicht sehr
zuvorkommend. Die einzige
Hilfe, die Devlin zunachst er-
fahrt, kommt von einer Pilotin,
die den Charme eines Bolzen-
schneiders hat. Der Ruf als
mannerverschleilendes Weib
hat ihr jedenfalls den vielsa-
genden Namen “G-Spot” ein-
gebracht.

An Bord der Cerberus-Sta-
tion befinden sich zwei rivali-
sierende Gruppen, die jeweils
mit eigenem philosophischen
Hintergrund die Gelegenheit
nutzen, um das Ratsel des
Schwarzen Lochs zu lésen.
Seit Stephen Hawking wissen
wir, dal? diese Gebilde nicht
iber Nacht entstehen, sondern
langsam wachsen. Aber genau
das geschah mit diesem Loch
nicht, denn auf einmal war es
da — beinahe wie aus heiterem
Himmel. Die Wissenschaftler
der Cerberus, die dieses Pha-

Klassisch, ohne Ecken und Kanten, kommt Orion
Conspiracy daher und wird dem begeisterten Adventure-
Spieler zwar keine erstaunten Ausrufe entlocken,

aber ihn doch auf angenehme Art unterhalten. Argerlich
ist nur ein Fehler, der wohl nie aussterben wird,
solange es dieses Genre gibt: Rétselknackerei
hat nichts mit Lauferei zu tun. Der arme

Devilin ist wéhrend des ganzen Spiels auf
Wanderschaft, ohne der Lésung auch nur
einen Schritt ndher zu kommen. Schon die

ersten funf Stockwerke mit jeweils im Schnitt acht Bildern gehen
ganz schén in die Knie. Was auch nicht gerade innovativ wirkt,
ist die sténdig gleiche Kameraperspektive. Stdndig hat man das
Gefiihl, man betrachtet die Szenerie aus dem Blickwinkel einer
Uberwachungskamera. Von Close-Up oder Halbtotale und
dramaturgischer Gestaltung ist jedenfalls nichts zu sehen.

Allein mit “G-
Spot”: Nein, dies
ist keine
Einladung zum
gemeinsamen
Schiferstiindchen

nomen noch nicht einordnen
konnten, hatten aber wenig-
stens schon einen Namen da-
fur parat: Orion-Effekt. Und ir-
gendwie schien der arme
Danny einer gewaltigen Sache
in diesem Zusammenhang auf
der Spur gewesen zu sein ...

Damit sich aber McCormack
Senior auf der Suche nach
den Mérdern seines Sohnes
nicht zu sehr verzettelt, werden
alle Aktionen nach dem belieb-
ten Point und Click-Verfahren
gesteuert. Die Qual der Wahl
bleibt Euch erspart, da nur die
Aktionen ausgewahlt werden
kénnen, die im aktuellen Zu-
sammenhang auch notwendig
sind. Wo es nichts zu plazieren
gibt, wird also auch kein Icon
erscheinen. Das Inventar ruft
Ilhr Gbrigens dadurch auf, in-
dem |hr den Mauszeiger an
den unteren Bildrand zieht. Ein
Klick auf das jeweilige Objekt,
und schon wird Euch gesagt,
was es ist und was es kann.
Eingesetzt wird es dann aber
zum passenden Moment auto-
matisch. Soll also ein Kabel
mit der Zange durchgepeitscht
werden, konnt Ihr dies dann
Uber ein besonderes Befehls-

Von Menschen
und Mausen:

In den Labors der
Cerberus

Links auBen:
Mensch Meyer -
zu Besuch beim
Ingenieur

gleichen Namens

Die Animations-
sequenzen sind nicht
von schlechten Eltern

Nimm mich mit Kapitédn
auf die Reise:

Hier heiBt er Shannon
und nicht Picard

Icon (eine Zange, die einen
Draht durchschneidet) ver-
anlassen. Anglophile mit ent-
sprechenden Sprachkenntnis-
sen kénnen die Dialoge aku-
stisch verfolgen, etwas Lang-
samere sollten auf die Unter-
titel zurtickgreifen. Deutsche
‘Texte werden zwar im Setup
angeboten, waren aber im
Test erstaunlicherweise dann
doch nicht zu realisieren. ps
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PC-Spiele CD Disk
11th Hour 90,85°
1942 — Pacific Air War Gold 69,95

n . 99,95% 99,95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 8995
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95
Aladdin 69,95
Alex Dampier Pro Hockey 95 69,95 69,95
Alien Legacy 69,95 7995

Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
(dt.) 89,95

Armored Fist (dt ) 8995 8995
Atari 2600 Action Pack Vol.1,2 je 59,95 je 59,85

Atlas (dt.) 59,95°
Aufschwung Ost (dt.) 7995 7995
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95
Battle Isle 2 (dt.) 89,85 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,95° 89,85°
Biing! (dt.) 7985 79,85
Bioforge 99,95
d 49,95
Bolo 59,95
Civilazation/Colonization 99,95
Caribbean Desaster 89,85" 88,95°
Chaos Control 79,95
Comanche incl. Missions (dt.) 79,95 69,95
» g u-“.
Creature Shock (dt.) 99.95
Crusade (dt.) 89,95* 8995
Crusader — No Remorse 99,95*
Cyberia (dt.) 99,95
Cybermage 99,95"
Daedalus Encounter 99,95
Dark Forces (di.) AKTIONSPREIS 89,95
Das Amt 9995 89,95
Der Meister (dt.) 59,95 59,95
Der Reeder (dt.) 79,95
Descent 7995 89,95
Die Siedler 89,95
Dime City 89,95 B9.85"
Discworld 8995 79,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95
Dungeon Master 2 89,95* 89,95°
Earthsiege 8995 8995
Earthsiege Expansion Pack 4995 4995
Hguy 89,95°
Elder Scrolls 2 79,95"
Elite 3 (1st Encounters) 79,95 7995
FIFA Soccer 69,95 79,95
Flight of the Amazon Queen 89,95 89,95
Flightsimulator 5.1 (engl.) 78,85 7995
Flight Unlimited (dt.) 89,95
Front Lines (dt.) 68,95 69,95
Great Nav. Battles 3 (Burn.Steel 3) 89,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Hardball 4 89,95 B9,95"
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95 59,95
[Hattrick (lkarlon) 99,95* 89,95*
Hell 89,95
Heros of Might & Magic 89,95" 8995°
High Seas Trader 7995 69,95
Hi-Octane

Hokum KA 50 AKTIONSPREIS

59,85
Hohlenwelt Saga g

EC-Spiele CD Disk
Hugo 69,95
Inca 1&2 Collection (dt.) 89,95

Iron Assault 79,95
Incredible Machine 2 89,05° 79.95*
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 89,95
Innocent until Caught 2 69,95" 69.95°

Jagged Alliance

Jungle Strike 79,95
Kaiser Deluxe 69,85
King's Quest 7 (dt.) 89,95
Klik & Play (dt.) 89,95
Knights of Xentar K

Larry 1-6 Collection komplett 89,95
Last Dynasty 89,95*
Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95
Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95
Lion King

Little Big Adventure (dt.) 68,95
Lode Runner 89,95
Lost Eden (dt.) 79.95
Lothar Matthaus Super Soccer

Magic Carpet (dt.) 89,95
Magic C. Data CD: Hidder

Magic the Gathering 99,95"
Maniac Mansion 2 (dt.) 79,95
Marco Polo 79.95°
Master of Magic {dt.) 99,95
Micro Machines 2 79,85
Myst 98,95
Nascar Racing 89,95
Nascar Racing Track Pack 39,85
Navy Strike (dt)

NBA Live '95 99,95
NHL Hockey ‘95 79.95
Noctropolis (dt.) 99,95
Orion Conspiracy (dt.) 89,95
Panzer General 89,95
Perfect General 2 99,95
PGA Tour Golf 486 99,95
Phantasmagoria 99,95"
Pinball Fantasies Deluxe 69,95
Pinball lllusions 79,95°
Pinball Mania

Pizza Connection

Prisoner of Ice (dt.)

Prototype (dt.) 89,95
Psycho Pinball 89,95
Ravenloft 2 — Stone Prophet 89,95
Rebel Assault (dt.) 59,95
Ring der Niebelungen (dt.) 79,95
Sam & Max (dt.) 79,95
Sensible Golf

Sensible World of Soccer 69,95°
Sim Gity 2000 (dt.) 99,95
Sim Tower 89,95
Simon the Sorcerer 2 (dt.) .

Slipstream 5000 79,95
Star Trek — Next Generation 99,895
Star Wars Screen Entertainment
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 79,95

79,95

89,95

68,95
69,95
69,95

49,95

69,85

99,85
79.95°

79,85

89,95

69,85
49,95
89,95

89,95

69,95
79,95
69,95
89,95
89,85

79,95

59,95
89,95

53400

me fiir Computerspiele und Zubehd

. n
rc-oisk 29,95

PC-Spiele cb
Stonekeep 99,95*
SuperKarts 99,95
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95
System Shock (dt.) 89,95
Tank Commander (dt.) 89,95
Theme Park (dt.) 89,95
Tie Fighter Mission Disk (dt.
Transport Tycoon (dt.) 99,95
Transport Tycoon World Editor
Tuneland (dt.) 79,95
U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95
Under a Killing Moon 99,95
US Navy Fighter (dt.) 99,95
USS Ticonderoga 99,85
PR 89,95
Voligas ~ Full Throttie (e.dA.) 69,95
WarCraft: Orks & Humans 89,95
Warriars (dt.) 79,95
Whales Voyage 2 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109,95
Wing Cam. Armada (Windows) 79,95
: 59,95
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
X-COM — Terror from the Deep 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95
PC-Preishits (sotange vorsy CD
7th Guest 19,85
Alone in the Dark 1 (dt.) 29,95
Alone in the Dark 2 (dt.
3 19,95
Burning Steel 2 (engl.)
Burntime 20,95
Campaign 2
Chaos Engine
Cyberia (e.) SONDERPOSTEN 49,95
Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95
1 . 3995
Der Patrizier 39,95
Diggers 19,85
Dragon Lore SONDERPOSTEN 48,95
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95
Eco Quest 19,95
Elite 2 39,95
F-14 Fleet Defender Plus 59,95
Fields of Glory (dt.) 39,95
Flugsimuiator 5.0 (dt.) SONDERP.
Formula 1 Grand Prix 29,95
Bl 39,95
Gobliins 2
Great Courts 2 29,95
Gunship 2000 . 39.95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
METRE S 19,98
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt.) 29,95
Ishar 3 39,96
King's Quest 6 (dt.)

Neue Versandanschrift!

Disk

99,95
69,95
79,95

79.95
79,95
39,95
99,95
39,95

89,95
79,95

99,95
79,95

Disk

29,85
19,95
39,95

19,95
29,95

39,95
49,95

29,95

49,85
39,85
49,85
29,95

19,85

28,95
39,85

18,95
29,95

29,95

PC-Preishits (soiange vorsy CD  Disk

Lands of Lore (dt.) 29,95

Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95

Lothar Matthaus 2995 2985

Megarace 29,95

MegaloMania 29,95

Microcosm 29,95

Michael Jordan in Flight

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95 je 39,95

North & South 20,95

Oldtimer (dt.) 39,95 49,95

Pirates Gold (dt) 20,951 2665N

Populous 2 + Powermonger 29,95

Privateer 28,85

Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39,95

Shadow Caster 29,95

Sim City Deluxe 20,95

Simon the Sorcerer (dt.) 39855

Space Quest 5 (dt.) 2985

SSN 21 Seawolf (dt.) 2095 4995

Strike Commander 29,95

Subwar 2050 incl. Scenarios 49,95

Sum enge

SW.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95

Syndicate Plus (dt.) 29,85

Tasklorce 1942 39,95 39,95

T.FX. SONDERPOSTEN 39,95

Transarctica 1995 1995

U.F.O. = Enemy Unknown 29,95

Ultima 7 (dt.) 39,95

Wing Commander2 . 29,95

‘Wing Commander ada
Multimedia-Zubehér

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95

Soundblaster 16 Bit Value

Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95

Sterec-Lautsprecher ab 39,95

3,5" MF 2HD ab 5,99

Joysticks

Advanced Gravis GamePad 39,95

Advanced Gravis Joystick s ab 49,95

Advanced Gravis Joystick

Logi WingMan Extrame 99,95

Thrustmaster F-18 FLCS Joystick 289,95

Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschisnen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Irtimer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafis-
bedingungen, die wir lhnen aut Wunsch gemne vorab zu-
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporia unseren Gesamikatalog an!

ki ;
Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebihr der Post
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfreil
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM
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Auf den Kurbis

Pumpkinhead’s
Revenge

B lutrinstige Perverslinge
betreiben mit Vorliebe in

amerikanischen Kleinstadten
ihr sinistres Handwerk. Blonde
Highschool-Kids werden dort
gleich schulbusweise nieder-
gemetzelt, ahnungslose Haus-
frauen finden flir gewdéhnlich
in dunklen Kellern ihr Ende
und auch der tumbe Deputy-
sheriff lebt auch nicht mehr
UbermalRig lange.

Im aktuellen Fall befindet
sich der Splatter-Fan in Ferren
Woods, einem jener oben er-
wahnten Kuhkéaffer, die auf
keiner Landkarte
verzeichnet sind.
Anstatt altersge-
recht im Autoki-
no zu knutschen,
stobern dort ein

Tornado:
Dieser Wirbel
birgt ein
furchtbares
Geheimnis

paar Teenies im Okkulten und
erwecken zwangslaufig das
ultimative Bose zu neuem Le-
ben. Monster Kirbiskopf laft
sich darob nicht lumpen und
schlabbert sich vehement
durch die Kleinstadtbevolke-
rung.

Unsere Aufgabe im furchtba-
ren Spiel: Beherzt den Plas-
ma-Werfer schultern und uns
in die scrollende 3D-Festung
des Oberstinkers zu wagen.
Dort terminieren wir uns durch
drei Level und stehen endlich
vor Kirbiskopf persénlich, dem

Electronic Arts sollte schleunigst das Firmenlogo von der
Kiirbiskopf-Packung entfernen: So ein schludriges Pro-
gramm hat im ansonsten hochwertigen Produktkatalog
von EA nun wirklich nichts zu suchen. Ein zusammenge-
schustertes Spielkonzept, unschéne Grafik, dil-
lettantische Digi-Filmchen und abstruse Winz-
Rétsel vermiesen auch dem hértesten Splatter-
Fan die Laune. Véllig lacherlich sind die Kristall-
Sammelaktionen: Ein Klick mit der Maus hier,
ein Klick da und voll ist unser Helden-Rénzlein
— wie aufregend! Offensichtlich war die Qua-

litdtssicherung von Electronic Arts gerade geschlossen im Badeur-
laub, anders ist dieser Ausrutscher nicht zu erkldren. Wir kénnen nur
raten, Stan Winstons Originalfilm als Videocassette zu besorgen und
das Programm fiirderhin im tiefsten 3D-Dungeon zu verbuddeln.

wir auch noch den faulenden
Schadel wegblasen dirfen.
Ferren Wood ist gerettet und
die Teenies dirfen im Kino
weiterknutschen. Damit uns
diese titanische Aufgabe nicht
zu leicht von der Hand geht,
mussen wir zeitweise zwi-
schen Pumpkinheads Festung
und der Realitat von Ferren
Wood hin und her springen. In
den Levels sind Monitore ver-
steckt, die bei Bedarf eine
Filmszene aus dem Ortchen
abspielen. Per Maus-Klick
kann der Monsterjager wichti-
ge Gegenstande aus der
“Realitat” in die 3D-Welt her-
tberziehen. Der Sprung zwi-
schen den Ebenen gelingt
aber nur, wenn wir vorher
einen bestimmten Kristall ein-
gesammelt haben und den
dann an den Bildschirmen ein-
setzen. Immer wenn wir eines
der zahlreichen Monster er-
legt haben, 6ffnet sich kurz-
fristig ein Portal zur Kristall-
Welt, wo wir dann unseren
Vorrat an Klunkern wieder auf-
frischen kdnnen. Unser Held
fliegt dabei selbsttatig durch
einen Tunnel, wahrend wir mit
der Maus die Pretiosen von
der Wand klauben, die dann
automatisch im Inventory ver-
staut werden. Zur besseren
Orientierung steht uns eine Art
Radar zur Verfligung. Anrlicken-

 de Monsterhorden erscheinen

Schauspieltalent:
Der Sheriff und
seine Frau machen
sich Gedanken

Film ab: Dann
doch besser
gleich ins Kino!

Hilfe, ein
gefdhrliches
Auge macht
Jagd auf uns!

dort als kleine Plnktchen. Zu-
satzlich wird ein Automapping
geboten, das bereits erkunde-
te Bereiche auf einem Extra-
bildschirm anzeigt. vw

 Grafik: 43%
Sound: 60%
R
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Erieben Sie -

S FUBba"m,emer neuen

. s |mens|on...

PC GAMES 7/95 .

Den PC GAMES AWARD fiir .
den edlen HATTRICR! hat sich : Y .

der junge deutsche Hersteller : .
redlich verdient - nicht *tzt : ¢ .
wegen der fast schon unheim-
lichen ,,Intelligenz‘ der einge- ' ’
bauten Computergegner.
Wertung: 91%

. . ' "
PC PLAYER 6/95 ¢ ' ‘ g 0
Dank*ausgekliigelter Computer- 3§ "Hhﬁ"-@n o :
intelligenz gibt's auch nach meh- Sl .
reren Spielzeiten keinen Motiva- (B Y]
tionseipbruch. _ -7 o > .

Wertung: 78%

POWER PLAY 7/95

Alles in allem ist HATTRICK! |
«einer der besten, wenn nicht der ¢

- \
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TraditionsbewuBter Adept

imon The
erer i

Erzbésewicht Sordid st
zuruck! Der im ersten Teil
von Euch verbannte Schwarz-
magier sinnt auf Rache. Da
seine distere Seele dazu ver-
dammt wurde, in einer Zwi-
schendimension vor sich hin
zu schmoren, bendtigt er ein
williges Opfer, um seine grau-
samen Plane auch weiterhin

verwirklichen zu koénnen.
Dieses Opfer hat er im tum-
ben Bauernjungen Runt
gefunden, der aufgrund
seines Magieinteresses
bose Demiitigungen vom
Vater hinnehmen muR.
Sordids Geist nimmt ihn zu
sich auf sein Hdllenschlof},
wo er fortan unter der Lehre
des schlimmen Gespenstes
steht. Die beiden Tunichtgute
materialisieren schlief3lich
einen geheimnisvollen Schrank
in Simons irdischem Zimmer,
den dieser nichtsahnend be-
steigt. Als er nach einer Dimen-
sionsreise in eine Parallelwelt
vorsichtig die Schranktiiren off-
net, ist es ein vertrautes
Gesicht, das ihm entgegen-
blickt: Calypso, der trottelige
alte Zauberer aus dem ersten
Abenteuer, empfangt Simon in
seinem schrulligen Magiezu-
behdrladen. Der noch ah-

Volltreffer! War Simon | schon sein Geld wert, legt der
Nachfolger in Sachen Humor und Handlung noch einmal
ein paar Kohlen drauf. Dabei beweisen Simon und Mike
Woodroffe ganz nebenbei auch noch, dall man keine
Multi-Million-Mega-Corporation wie LucasArts
sein mul3, um ein geniales Adventure zu
stricken. Was allerdings auch zum Erfolg des
Spiels beitrégt, ist die tadellose deutsche
Umsetzung, wie sie schon vom Vorgénger
bekannt war. Und da sollten sich die anderen
Firmen bitte einmal eine dicke Scheibe abschneiden. Einzig die
Steuerung und lhre Symbole sind ein wenig ungewdéhnlich und
bediirfen anfangs des einen oder anderen Blicks ins Handbuch.
Doch was sind fiinf Minuten der Neuorientierung, wenn man daftr
tagelang eines der schénsten Adventures spielen darfl Mégen uns
die Woodroffes noch mit vielen, vielen Fortsetzungen begliicken...

Links: Oh Gott!
Dieser wachende
Fleischklops sieht,
hirt und riecht
alles

Unten: Kein Land
in Sicht: Dieser
Pirat verpennt alle
Horizonte

Herzklopfen im
Goblin-Lager:
Schafft lhr es,

daB sich die
beiden Falsch-
spieler in die
Wolle bekommen,
diirft lhr die
gezinkten Wiirfel
behalten

Die Stadt und das KinigsschloB sind nur ein kleiner Bereich der sagenhaft groBen Abenteuerwelt unseres munteren Zauberlehrlings Simnn
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WARRIO

BISHER WAR ALLES NUR EIN KINDERSPIEL...

Jetzt kommt Warriors und zeigt lhnen, was Sie
bisher versaumt haben.

FOLGENDE ADRENALINERZEUGENDE
FEATURES:

.. ® Detaillierte und fantastisch gezeichnete 3D Figuren
A nach der neuesten Technologie 3D-Bio Motion. Fiir
_jeden der 15 Kadmpfer gibt es 1.600 Animationen.

@ 11 verschiedene normale, sowie bis zu 4
| Special Moves pro Kampfer. Sie kinnen auch
B unter anderem auf Felsen springen oder
sich an Griffe hdngen.

® Warriors bietet nicht nur die
I Moglichkeit zu schlagen oder
Zu treten, sondern auch Waffen
! aufzuheben und sie zu benutzen.

- ® 2 Sichten fiir jeden Hintergrund konnen

I mitten im Spiel angewahlt werden, um das

".Gdschehen vom Boden oder von weiter oben
2u betrachten.

02 Auflésungen frei wihlbar; VGA oder das noch
I” bessere SVGA.

~ ® Ein 3D-Replay Modus erlaubt es Ihnen, die besten
__‘-Al;tiionen noch einmal zu erleben.

Mehr als 300 unglaubliche Soundeffekte
" ® 14 CD-Audio Tracks (CD-Version)
P ® Komplett in Deutsch

Interaktiver, realistischer -

Warriors ist mehr als ein
. 'Beat ‘'em up - Game'. Es ist pures
Dynamit, und es ist der beste Weg,
MINDSCAPE einen Kampf zu erleben ohne sich

DaimlerstraBe 11, eine blutige Nase zu holen.

41564 Kaarst, Erhaltlich fiir PC Diskette und PC CD-ROM
Deutschland. © 1995 Mindscape. Alle Rechte vorbehalten
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GegriiBt sei
Vetter
Guybrush:
Auch Simon
1aBt sich
gerne mal
eine salzige
Meeres-
brise um
das Pixel-
naschen
wehen

nungslose Simon hat nichts
weiter im Sinn, als wieder
nach Hause zurickzukehren,
und so bittet er Calypso, den
Schrank wieder fligge zu
machen. Doch dazu braucht
der alte Mann den Energiestoff
“Bedfull” (Redbull!), der irgend-
wo in der Stadt aufgetrieben
werden muf}. Also macht sich
Simon auf den Weg, durchsto-
bert ganze Bildschirme, leiert
den Leuten unbrauchbar
erscheinende Gegenstande
aus dem Kreuz, knackt die
hartesten Ratselnisse und

. — _—

94

Bange vorm SchioBtor: EinlaB oder Amputation?

neckt Euch mit seinen lauwar-
men Spriichen. Sieht Simon
ein Objekt seiner Begierde,
erscheint in der Interface-Sta-
tuszeile eine Beschreibung
des mit dem Cursor anvisier-
ten Gegenstandes. Die
gewunschte Handlung (Ver-
schieben, Betrachten, Offnen,
Nehmen, Reden, Benutzen,
Geben und Anziehen) vollfihrt
Simon per Mausklick auf die
Sinnbild-lcons im Interface am
unteren Bildschirmrand. Mit
dem zum Sinnbild verwandel-
ten Cursor wird dann auf das

Bleib auf dem
Boden: Um nach
luftigem Aufstieg
dem hdmischen
Damonen mit der
Teleskopnadel zu
entkommen,
bedarf es eines
Kniffes an
anderer Stelle

" e

Gut kopiert ist halb gewonnen! Eigentlich nichts verwertf-
liches, vor allem, weil es Adventure Soft gegllickt ist, die
“andere Héilfte" so prallvoll mit witzigen und originellen
Puzzles, Zitaten, Seitenhieben und Augenschméusen
zu fillen, dal8 man ihnen die Anleihen an die
traditionellen Lucas Arts-Adventures einfach
nicht krumm nehmen kann. Die Simon The Sor-
cerer-Serie bekommt um so mehr eine Existenz-
berechtigung, da Lucas mit seinen jlingeren
Adventures eine komplett neue Schiene féhrt
und Rufe nach den gro3en Klassikern wie Monkey Island unter den
Puzzlefreunden wieder lauter werden. Was hier an professioneller
(deutscher) Sprachausgabe, glasklaren Sounds und der Umgebung
angepaliten Melodien qualitativ und quantitativ in des Spielers Ohr
dringt, ist selbst fiir die Kapazitdt eines CD-ROM schier unglaublich.
Der zweite Teil der Abenteuer des Zauberiehrlings ist ungeféhr drei-
mal so umfangreich wie Simons Softwaredebiit. Unzéhlige (aus-
schlieBlich gepixelte) Hintergriinde, Charaktere und Animationen
verzaubern das Auge. Nur echten NuBknackern wird es gelingen,
dieses Adventure an einem langen Wochenende durchzuspielen.
Dabei streckt sich der Ratselmarathon vielmehr durch den Umfang
als durch unndétige Komplexitét der Puzzles. Die némlich sind vom
Anspruch her so gehalten, dal3 der logische Denker selten lénger als
zehn Minuten (ber einer Problematik griibelt. Ausdauernde Phasen
der Verzweiflung bleiben somit aus, wodurch lhr Euch ganz Simons
gelungenem Humor hingeben kénnt. Das offene Ende garantiert
Euch einen dritten Teil. Wir jedenfalls freuen uns jetzt schon!

zu manipulierende Objekt im
Handlungsfenster oder Inven-
tar geklickt. Neben ausfihrli-
chen Konversationen gibt
Simon auf Wunsch auch zu
jedem Gegenstand seinen
Senf. Wen das nervt, der kann
die Sprachausgabe auch per
Knopfdruck deaktivieren. In-
nerhalb zusammenhangender
Handlungsorte bewegt |hr
Euch mit Simon von Bildschirm
zu Bildschirm, gréRere Distan-
zen werden auf einer Karte
aus der Vogelperspektive
zuruckgelegt. Das Adventure
findet im wesentlichen an vier
getrennt voneinander zu
betrachtenden Handlungsorten
statt. So zeigt Simon in einer
mittelalterlichen Stadt Br-
gerndhe, streicht auf einem
Piratenschiff die Segel, stran-
det auf einer Insel und wandelt
schlieBlich auf Sordids Schlof3
um die Zinnen. Damit das
Inventar bei der Flut der
Gegenstande nicht uferlos
anwachst, leert das Programm
beim Eintritt in den neuen
Abschnitt radikal die Taschen
Eures Zaubererkittels. Ledig-
lich das bereits vom ersten Teil

bekannte Postkartchen, das
als Medium zum Speichern
und Laden dient, weicht nie
von Eurer Seite. Neben Sordid
trefft |hr auf weitere alte Be-
kannte wie den Sumpfling, die
beiden Damonen und die nim-
mermuden Holzwirmer. Doch
auch Einsteiger in die humor-
volle Serie werden das Adven-
ture ohne Einbufen mit einem
Schmunzeln auf den Lippen
durchspielen kénnen. fh

| Snuml: 88% _
(]
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Versand Service @mbi

Versand: Liegnitzer StraBBe 13 - 82194 Grobenzell |

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 990189 FR. 9901700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBBe / Ecke KarlstraBBe

Mo

.=Fr. 9°99-13°° 4+ 133°- 1899, Sa. 99°-12°° Uhr

| PC/IBM Disketten

[ Preishits PC Disketten |

[ CD ROM Programme

[ CDROM Programme |

ACES OF THE DEEP MISSION 3.5"
AL QADIM KOMPL.DT.

ALADDIN (DISNEY) DT. ANL

ATLAS KOMPL.DT.
BATTLEDROME KOMPL.DT. 3,5
BAZOOKA SUE KOMPL.DT. 3,5" %
BIING! KOMPL.DT. 3,5"

BRIDGE MASTER DT.ANL.

'CHESS CHALLENGE DT.ANL.

DER MEISTER KOMPL.DT.

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT.

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 35"

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS

FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3.5

FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3.5"

GENGHIS KHAN 11

HANSE DE LUXE KOMPL.DT.

HARPOON Il V.2.0 36"

HARPOON || COLDWAR & WESTPAC BATTLESET je

HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT.

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL OT. 3,5"

HUGO DTANL. 3,5"

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT.

KLIK'N'PLAY KOMPL.DT. 3,5*

LION KING DTANL. 3,5°

LORDS OF THE REALM KOMPL.DT.

METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL.
NECTARIS KOMPL.DT. #

PANZERGENERAL DTANL. 3,5*

PETER PAN KOMPL.DT.

PINBALL FANTASIES DT. AN 65,90
PINBALL FANTASIES 2 [MANIA TABLES] DT.ANL. 49,80
PIZZA CONNECTION KOMPL.D 85,90
POWERDRIVE DTANL. 3,5* ,90
PYROTECHNICA DT.ANL 49,90
RUESSELSHEIM KOMPL.DT. .90
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5' 9.80
SIM CLASSICS inki. SIM CITY / S\M ANT / SIMLIFE 75,90
SIM TOWER 3.5 (WINDOWS-VERS ) 9,80
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) .80
STAHWAHS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 59,80
SUPERFROG DTANL. 3,6" 39,90
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 39,90
TIE FIGHTER KOMPL.DT, 69,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER DF EMF'IRE 39,90
ULTIMATE BACKGAMMON 45,90
X-COM TERROR TROM THE DEEP KDMPLDT 35" 8990
[ Preishits PC Disketten |
1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB. 3.5° 49,90
ACES OVER EUROPE (SIERRA/DYNAMICS) 3,5* 29,90
ALIEN LEGACY 3.58" 39,90
ANOTHER WORLD DTANL. 3,5" 34,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
BATTLEBUGS (SIERRA/DYNAMICS) 3.5° 24,90
BATTLEISLE inkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3,5" 29,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3,5° 24,90
BLACK HAWK DTAML. 3.5" 29,80
CAMPAIGN 2 3,5° 29,90
CHAOS ENGINE DT.ANL. 3,5" 29,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 58,90
COLONELS BEQUEST PC3.5 24,90
KOMPL.DT. 3,5" 24,90
DOGFlGHT DT.HANDB. 3.5" 39,90
DUNE | KOMPL.DT. 3.5° 19,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 36,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL.DT. 3,5" 3
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL.DT. 35" 38,90
F14 FLEET DEFENDER DT.HANDB. 3,6" 38,
F15 STRIKE EAGLE 3 DTHANDB. 3,5" 35,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3,5" 38,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDB, 3,5° 35,80
FREDDY PHARKAS 3,5° 9,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5 45,80
GABRlEL KNIGHT (SIERRA) 3,5" 24,90
IA 35" 29,90
GOBL"NS 2 KOMPL.DT. 24,90
‘GUNSHIP 2000 DT.HANDB, 3.6° 35,80
HARRIER JUMP JET DTANL 35" 39,90
HEART OF CHINA DTANL. 3,5" 34,90
INCA Il KOMPL.DT. 3,5° 29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTUHE KOMPLDT. 35,80
ISHAR Il KOMPL.DT. 3,5 20,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5" 24,90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL.DT. 3,5" 29,90
LEGENDS OF VALOUR DTANL. 35" 29,90
L'EMPEREUR KOMPL.DT. 5,25" 9,80
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,90
MASTER OF ORION KOMPL.DT. 3,5° 39,90
MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. - K.D.3,5" 29,90
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL.DT. 49,80
PACIFIC STRIKE DTHANDE 35" 39,90
PGA TOUR GOLF PLUS 3, 34,80
PIRATES GOLDI DT, VERS. 3 5 34,90
POLICE QUEST3 3,6" 34,80
POLICE QUEST IERRA) 3,5" 24,90
POPULQUS inki. PROMISED LAND 3.5" 19.80
POPULOUS 2 3 5' 29.90
POWERMONGER 34,80
QUEST FOR GLOH\’ 4 (SIERRA) 3,5" ,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5" 39,90
REACH FOR THE SKIES 3,5" 34,90
RED BARON DT.ANL. 3,5* 20,90
RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5" 24,90
REUNION KOMPL.DT. 3,5" 24,90
ROME AD 92 DTANL. 3,5" 29,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.,5° 35,90
SIM ANT KOMPL.DT. 3,5* 4,90
SPACE QUEST SAGA 1-4 3,5" 35,90
SPECIAL FORCES 3,5° + 5 SPIELE 34,90
STARLORD KOMPL.DT. 3,5" 39,90
STREETFIGHTER 2 DT.ANL. 3,5° 9,90
SUBWAH 2050 inkl. MISSION KOMPL.DT. 3.5° 59,90
M SHOCK KOMPL.DT. 3,5" 39,90
TASK FORCE 1942 DTANL. 35" 39,90
TESTDRIVE 3 3,57 29,90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. KOMPL.DT. 3,5 34,90
U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT. 3,5% 9,90
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5* 39,90

# = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR -

ULTIMA UNDERWOHLD 3,5 29,00
WAHR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5 19.80
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 29,90
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 24,80
WORLD CUP USA 1994 DTANL. 3.5 24,90
XENOBOTS 3,5° 29,90

[ cDROM Programme |

10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY 35,80
11TH HOUR DTANL, % 109,80
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS 79,90
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 69,80
7TH GUEST DT.ANL. 24,90
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT. 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. % 89,80
ACTION SOCCER KOMPL.DT. % gg£

AEROEMITH GUEST FOR FAME
LASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 /
(X-'lET WEAF'ONS / FINEST HOUR & SCENERIES 39 90
AIR TRANSPORT PILOT inkl, SCENERY USA

AIFlBUS A.'.MO MULTIMEDU\ ENZYKLOPADIE gg%
NDERUMPE Mérchen) 39,00
ALE( DAMPIEH ICEHOCKEY 95 9,00
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL. 65,80
ALIEN LOGIC (SSi) 79,90
ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT. 39,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL.DT. 65,80
ALONE IN THE DARK Il KOMPL.OT. 89,90
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. % 75,90
ARCHON ULTRA KOMPL.DT, 75,90
ARMORED FIST KOMPL.| DT ‘90
AROUND HOLLYWOOD
ASTERIX - DIE GHOSSE ﬂEISE KOMPL.DT. s 89 90
ATARI 2600 ACTION PACK
AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59 90
AWARD WINNERS PLATINUM inki, LEMM\NGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. V‘E 9,80
B17 FLYING FORTRESS DTAN 39,90
ACERS / STDNERACERS 'DTANL 59,90
BAP PIK SIBBE {auch Audio-CD) 39,90
BATTLEBUGS KOMPL.OT. 44,90
BATTLECHESS COLLECTION 69,90
BATTLEDROME KOMPL,DT. 44,80

89,
BATTLEISLE 2 SCENEFW ERBE DES TITAN -K.D. 54,90

BEAVIS & BUTTHEAD S 39,90
BENEATH A STEEL SKY KDMPL DT 24,90
BETRAYAL AT KRONDOR {SIERRA) 29,80
BIING! KOMPL.DT. = 69,90
BIOFORGE KOMPL.DT. B's 90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT. 49,90
BOE DYLAN - HIGHWAY 61 INTERACTIVE - 79,90
BOLO DTANL. 49,90
BUREAU 13 DT.ANL. 7590
BURNING STEEL & MISS!ON 1-3 KOMPL.DT. 89,90
BURNTIME KDM 24,90
CAMPAIGN 35,90
CHAOS CONTROI. DTHANDB 5
CINEMANIA (MICROSOFT) 1885 (Filmdatenbank) 139,90

CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT. 89,80

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. 89,90
COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 68,90
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /

CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 69,90
COMMAND & GDWUER KOMPL.DT. 89,90
COMMANDER BLOOD 49,90
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDER-

HAWK / CURSE OF ENCHANTIA DT.ANL 19,90
COVER GIRL STRIP POKER 20,90
CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 79,90
CYBERIA 29,90
CYBERRACE KOMPL.DT. 19.90
CYBERWARS KOMPL.DT. 45,90
DAEDALUS ENCOUNTER 88,90
DARK FORCES KOMPLDT. 89,90
DAS AMT KOMPL.DT. 89,00
DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT. 39,90
DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 76,90
DAWN PATROL 29,90
DEATHGATE 29,90
DER REEDER KOMPL.DT. 79,90
DESCENT DTANL. 76,80
DESERT STRIKE 38,90
DIE BOX COMPIL, inki. DYNATECH /

WHALES VOYAGE IBUHN'HME KOMFL DT. 54,80
DIE VERRUCKTE RALLYE Ki 69,90

DINOSAURS (MICROSOFT) KOMPL DT 139,80
DISCWORLD DTANL. 89,90
DOGFIGHT DTHANDBE. 35,80
DOMINUS 89,80
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90
DORNROSCHEN (Mérchen) KOMPL.DT. 39,90

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D. 39,90

DREAMWEB 29,90

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS 39,80
DUNE | KOMPL.DT. 39,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS -~ KOMPL.DT. 39,80
DUNGECN MASTER 2 KDMFL DT. % 85,90
EARTH SIEGE KOM 79,90
EARTH SIEGE MISEIONS KOMPL.DT. 69,90
ECSTATICA DT.ANL. 89.80
ELITE 2 (FRONTIER) DT.ANL. 29,90
ELITE PLUS KOMPL.DT, 35,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPLDT. 75,90
EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 16,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 -3 KOMPL.DT, 89,90
F117A NIGHTHAWK 35,90
F15 STRIKE EAGLE HI DT HANDB. 35,90
FALCON 3.0 DT 35,90
FANTASY FEST lnk\ ETHDNGHOLD / DUNGEON

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85,80

FIELDS OF GLORY KOMPL.OT. 39,90

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 79.90
FIGHTER WING DT.ANL. 69,90
FLAMINGO TOURS KOMPL DT, 89,90
FLASHBACK KOMPL.D 59,90
FLIGHT COMMANDER ll 79,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. 79,90
FLIGHT PACK 2 inki. F18 STEALTH FIGHTER /

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 38,80
FLIGHT SIM TOOL KIT [DOMARK) 24,90

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT.
FLUGSIMULATOR 6.1 ENGL.VERS.

FLUGSIM. 5 SCENERY BRITISH ISLES

FLUGSIM. 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS
FOOTBALL GLORY

FOOTBALL MANAGER — THE FINAL — DT, HB.
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDB.
FREDDY PHARKAS DT.ANL.

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL.DT.
FRONT LINES KOMPL.DT.

FULL THROTTLE / VOLLGAS D.A. Updata-fanig
FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1930 -
FUTURE DIMENSIONS DT.ANL. %

GADGET

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DTANL -

GREAT COURTS 2 DTANL

GREAT NAVAL BATTLES Il

GUILTY DTANL

GUNSHIP 2000 DT.HANDB.

HAMMER OF THE GODS KOMPL,DT,

HARPOON GLASSICS inkd. SCENARIOS & EDITOR

HARRIER JUMP JET OTANL

HATTRICK! {IKARION) KOMPL.D'I'.

HIGH SEA TRADERS Ki

HOLLYWOOD PICTURES KOMFL DT. %

HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT

HUMANS 1& 2 KOMPLDT.

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT.

INCA COLLECTION KOMPL.DT.

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL DT,

INDY CAR RACING (PAPYR

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT.ANL

IRON ASSAULT KOMPL.DT.

IRON HELIX DT.HANDB.

ISHAR |

ISHAR Il

ISHAR Il

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE

JAGGED ALLIANCE

JORDAN IN FLIGHT (GLASSIC)

JUMP RAVEN

JUNGLE STRIKE DT.ANL.

KAISER DE LUXE KOMPL.DT.

KICK OFF 3 KOMPL.DT.

KIDS ON SITE

KINGDOM: THE FAR REACHES

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION

KINGS QUEST 7 PRINCELESS BRIDE _KOMPL.OT.

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. #

KLIK'N'PLAY KOMPL.DT.

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL DT

L-ZONE

LANDS OF LORE DTANL

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL.

LARRY 5 & PERFECT GENEF\AL DT.ANL.

LAST DYNASTY KOM

LAURA BOW 2 - DAGGER or AMON RA -

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK

LEISURE SUIT LARRY |

LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE

LEMMINGS 3 DTANL.

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT.

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SGENERY PRAIRIE DUNE

LITIL DIVIL

LODERUNNER KOMPL.DT.

LOLLYPOP DTANL.

LOST EDEN KOMPL.DT.

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
~ DAY O. TENTACLE / MONKEV ISLANDS 1l

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES

MAGIC CARPET KOMPL.DT,

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT.

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE- K.D.

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.

MASTER OF ORION & U.FO. DT.ANL.

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER, SLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MEGALOMANIA DTANL.
MEGATRAVELLER DT.ANL.

MENZOBERRANZAN (S5I) inkl. MAUSMA‘I‘I’E
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDB.
MICROCOSM

MIG 29 & GUNSHIP DT.ANL.

MIGHT & MAGIC § KOMPL.DT.

MIGHT & MAGIC TRILOGY 3 -5 KOMPL.DT,

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT.

MONKEY ISLANDS 1| KOMPL.DT.

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME

MYST DT.HANDE.

MYSTIC MIDWAY DTANL

NASCAR RACING tPAP’YRUS! inkl. MAUSMATTE

NASCAR TRACK P

NAVY STRIKE KOMF‘L DT. s

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT.HANDB

NETWORK KOMPL.DT. #

NOCTROPOLIS KOMPL.DT.

NOVASTORM DT.ANL.

NHL ICEHOCKEY 985 DTHANDB.

OLDTIMER KOMPL.DT,

ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT.

QUTPOST (SIERRA) inkl. MAUSMATTE

PANZERGENERAL (SSI) inkl. MAUSMATTE

PATRIZIER KOMPL DT,

PAWS OF FURY DT.ANL.

PEGASUS 1/95 (6.0}

PERFECT GENERAL Il

PETER GABRIEL XPLORA

PGA TOUR GOLF 486 DTHANDB

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL.

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB.

PIRATES! GOLD DT.HANDS.

POLICE QUEST 3 DT.ANL.

POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl, MAUSMATTE

POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC)

POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1& 2/
MECHWARRIOR

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G.P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL.
PREMIERE MANAGER 3

78,90
29,

79,90
59,80

PRINCE - SYMBOL INTERACTIVE - 105,90
PRISONER OF ICE KOMPL.DT. % 85,90
PRIVATEER - CLASSIC - 28,90
PROJECT TODESPLADDE 29,90
PROTOTYPE KOMPL.DT, 85,90
PSYCHO PINBALL DT.ANL 69,90
PYROTECHNICA DT.ANL 59,90
ranTRAINER KOMPL.DT. 89,80
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE 29,90

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET -
REBEL ASSAULT 49,90

RED BARON & RAILROAD TYCOON DT.ANL. 38,90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 85,90
RETRIBUTION DT.ANL 79,90
RISE OF THE ROBOTS KOMPL.DT. 49,80
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT 75,80
ROYAL FLUSH PINBALL 59,90

SAGA OF ACES inkl. RED BARON & MISS. / ACES

OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE
SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl.

SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL

SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT.

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN.

SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.HANDB, %

SHADOWCASTER KOMPL.DT.

SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING

SIM CITY 2000 & DATA KOMPL.DT

SIM TOWER / WINDOWS DT ANL

SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT. #

SLAM CITY

SLIPSTREAM 5000 DT.ANL.

SOCCER KID

SPACE QUEST 1 -5 COLLECTION DTANL.

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

STALINGRAD

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT. %

STAR TREK NEXT (‘ENFRAT TEC‘HN MANUAL

STARCRUSADER K

STARDUST SUPER EDITION DT ANL.

STARLORD KOMPL.DT,

STERMENSCHWEIF — DSA Il inkl. SAP KOMPL DT

STRIKE COMMANDER - CLASSICS -

STRIP POKER DT.ANL.

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS

SUBWAR 2050 inkl. SCENARIO KOMPL.DT.

SUMMER & WINTER CHALLENGE

SUPER KARTS DTHANDB

SUPER STREETFIGHTER || TURBO DT.ANL.

SUPER TETRIS plus 50 GAMES

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DT.ANL.

SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMF. DT.

TANK COMMANDER KOMP. DT.

TASK FORCE 1942 DTANL

TEMPTATION inkl, 7TH GUEST / LAND OF LORE /
HAND OF FATE / INDY GAR BACING

THE BLUE PLANET 2000 KOMPL.DT.

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -

THEME PARK KOMPL.DT.

TORNADO & FALCON 3.0 DTHANDB

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOCN KOMPL.DT.

TUNELAND KOMPL.DT.

U.FO. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT.

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL.

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB

UNIVERSE

UAMELS FILMSTUDIO KOMPL.DT.

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT

VIRTUAL POOL

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT.

WACKY WHEELS DE LUXE DTANL

WARCRAFT. ORKS & HUMANS DT.ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL.DOT,

WHALES VOYAGE KOMPL.DT.

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K.D. %

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500

WING COMMANDER 1& 2 DE LUXE EDITION

WING COMMANER 2 - CLASSIC -

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT

WING COMMANDER ARMADA DT.HANDB

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D

X WING COLLECTORS DT.ANL.

WRATH OF THE GODS

Zo0L 2
ZORRO DT.ANL

| PC Soundkarten/Zubehér |
3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 746,00
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 12.90
ACTION REPLAY VERSION 4.4 DT.HANDB. 169,00
CD-CADDYS 6,09
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90
FIREBIRD (GRAVIS) 119,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,80
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,80
JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG 2490
MAUSMATTE 1,80
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 309,80
PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS) 199,90
PRO PEDALS/CH PRODUCTS 163,80
REVENGER JOYSTICK inkl, INTERFACE |49‘00
RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER 90

219,
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SDUNDKAHTEN;‘J 913
SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDS,
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL

IEQ QU
308,90

VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL 0
WAVEBLASTER Il 90
WEAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER) B‘-? 20
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 19,90

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Rﬁckumschlag.

Bitte Computertyp angeben, Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! -

Wl

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!
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Eagle, Par und Boogie-Woogie

The Scottish
Open Virtual Golf

l ieber Golfspielen oder -fah-
ren, das ist hier die Frage.
Wem beides viel zu teuer ist,
der greift zu Core Designs Vir-
tual Golf. Es vereinigt das
Temperament eines GTI mit
der Eleganz des Sports. Core
prasentiert hier ein absichtlich
nicht simulationsorientiertes
Golfspiel speziell fir Sports-
freunde, die “mal eben eine
Runde” relaxen wollen. Vor der
eigentlichen Platzwahl missen

Nutzlos, aber
Tradition bei
Golfspielen : Die
“Chloropophyll-
Perspektive®
bietet den grofien
Uberblick.

Hobbygolfer neben obligatori-
schen Sound- und Musikein-
stellungen auch die Windstar-
ken und die Beschaffenheit der
Lécher bestimmen. Aul3erdem
verandert |hr den Golfer nach
personlichen Vorlieben. Soll es
ein Mann oder eine Frau sein?
Haare, Hautfarbe oder Klei-
dung kénnen in allen schillern-
den Farben gewahlt werden.
Zusatzlich verteilt |hr Eure
Starken auf drei Kategorien:

Ihr lustwandelt zwar nicht ganz (iber fotorealistische Gre-
ens, doch auch ohne digitalen Realismus macht Virtual
Golf viel Spal3. Keine schlechte Idee, mal ein Golfspiel
fiir Neulinge zu programmieren und nicht noch eine bier-
emste Simulation mehr. Wen endlose Trainings-
ldufe zu sehr frustrieren, der dirfte sich hier im
Handumdrehen warmschlagen. Abwechslung
bietet das Spiel allemal durch Preisgeldgolfen
und den witzigen Doppelmodus im Derby.
Natirlich wirkt die Grafik im Vergleich zu Edel-

golfsimulationen etwas plump — dafiir macht die Geschwindigkeit
dieses Manko wett. Bei der Sprachausgabe hétte Core aber einen
enthusiastischeren Sprecher wéhlen kénnen. Der hier klingt eher,
als hétte er die Kommentare mal so eben bei Tee und Bienenstich
aufgenommen. Fazit: Reinschauen lohnt sich, vor allem fiir Anféanger.
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Schlag, Chip und Put. Im Spiel
bieten sich verschiedene Vari-
anten des edlen Sports an.
Neben einem Training wird
schnell mal an einigen Lochern
um Preisgelder geputtet, ein
Viererderby gespielt, oder ein
ganzes Ausscheidungsspiel
lockt zum Abschlag. Alles wird
natiirlich Ubertroffen von der
Teilnahme an den Scottish-
Open. Hierzu seid |hr aller-
dings erst als Profi zugelassen.

Bei Virtual Golf wahlt lhr zwi-
schen vier Golfplatzen in
Grofibritannien. The Bowerie
und Kilmarney laden auch
Anfianger und Amateuren
gerne ins Clubhaus ein,
Penperro und der Scottish-
Open-Platz Carnoustie dirfen
nur von Profis bespielt werden.
Seid Ihr erst einmal in Eure
spikebestickten Schuhe
geschlipft, steht Ihr nach einer
kurzen Kamerafahrt Gber das
kommende Loch am Abschlag.
Die Grafik wird hier, wie auch
im Spiel, in Echtzeit berechnet.
Die Schlagsteuerung so ein-
fach wie bewahrt: Ein Kreis,
ahnlich wie bei PGA Golf,
steuert die Kraft und den Sei-
tenspin. Selbstverstandlich
darf der Wind nicht unter-
schatzt werden, weshalb |hr
Euch bei Abschlagen ein
wenig dreht. Ein Caddy gibt in
Deutsch vor jedem Abschlag
ein paar nutzliche Tips. Wah-
rend die Voglein zwitschern
(wer hat bloR dieses Gepiepe
in Golfspielen erfunden!),
zischt der Hartgummiball

4
3 mUUULSUEL
LSCMLBE 4.5 |
Eoimpl s

Bei welcher
Golfsimulation
diirfen wir schon
mit einem Hulk
oder einem/er
auBerirdischen
Spielpartner/in
auf die Jagd
nach dem
kleinen weilen
Ball gehen?

Geldpramie wert. Hier locken die Flocken...

schon durch die Luft. Dabei
folgt ihm eine Kamera aus bis
zu sechs verschiedenen PEr-
spektiven. SchlieBlich bietet
Virtual Golf vor jedem neuen
Loch eine Speichermdglich-
keit, die bei Wasserschlagen
und anderen Ungllicken gerne
genutzt wird.. ih

Grafik: 68%
‘Sound: 58%

LAY




KDH & PARTNER

1_\\7!:“ - R A

is 4

hig

edma’

onn-Ahtonio
P s
.
- y —n, - .,._ e -
Comodoro Ri\.aduvin
Port Dunra

(Pro. Den i‘

ta Cruz
aan oBrid I‘S‘tanlcy

Fn\LhLA{D!‘f s 00
[¢Br.Y
RRA DEL FUIEuu
STATEN| I,

....

KOMPLETT IN
DEUTSCH

SRPT  SREEIE

Das phantastische, interaktive Action-Adventure
in Anlehnung an das Werk H.P. Lovecrafts!

Erfahren Sie die Paradoxe der Zeit und lernen Sie
Kreaturen kennen, die langer als der Mensch auf der
Erde wandeln

Unter dem ewigen Eis des Siidpoles erwarten Sie
kunstvoll gestaltete virtuelle Schauplitze

150 Szenarien smd zu erkunden, 40 verschiedenen

Die iiber 60 000 Animationsphasen, erzeugt mit Erhaltlich fiir
Rotoskopie und 3D-Technik, und das Rendering der IBM PC+Kompatible
Splelflguren bleten eine Augenwelde in VGA und SVGA CD-ROM ab Mitts Maj 3995
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lange genug haben wir
drauf gewartet, jetzt ist es
endlich da: Microproses 1944
Across the Rhine sollte ‘nach
Jahren der Abstinenz der ab-
solute Panzer-Simulations-Kil-
ler werden. Doch Pusteku-
chen! Across the Rhine ist
eher ein Echtzeit-Strategiespiel
mit einem minimalen Simulati-
onsteil, das die Kédmpfe um
den Rhein und westlich des-
selben Mitte der vierziger Jah-
re historisch aufarbeitet. Zu
Beginn wahit Ihr Eure Nationa-

Rheinfall

1944 Across
the Rhine

litdt (Amerikaner oder Deut-
scher) und des weiteren zwi-
schen zwei Spielmodi: Entwe-
der schlagt |hr Euch mit Eurem
Tank durch eine Campaign
oder ballert Euch lediglich
durch eine Schlacht, die wahl-
weise historisch nachempfun-
den ist oder ganzlich selbst
zusammengebastelt werden
darf. Die Campaign splittet sich
wiederum in zwei verschiede-
ne Modi auf. Entweder be-
gleitet Ihr die schlachtenrei-
chen Wege dreier deutscher

Was hat sich Microprose nur dabei gedacht? Schon in
den letzten Jahren sind Strategie-Action-Zwitter beson-
ders bei Panzertruppen in die Hose gegangen. Statt von
Machwerken wie “Campaign” zu lernen, wollte Micro-
prose alles besser machen. Technisch ist
“1944 Across the Rhine” auch bis auf die
Ladezeiten gelungen: Ein nettes Fenster-
Benutzerinterface, schnuckelige SVGA-Grafik
in allen Auflésungen und recht ordentliche
3D-Grafik im Sichtfenster sorgen fiir Wohl-

befinden. Doch das eigentliche Spiel ist miiraten. Als Simulation ist
“1944” nicht zu gebrauchen, da die SchuBwechsel (iber Entfernun-
gen gefiihrt werden, auf die Ihr Euren Feind nicht mal mit dem
Fernglas sehen kénnt. Wollt Ihr einen Abschul3 landen, miil3t Ihr auf
Tuchfiihlung gehen, was den unweigerlichen Tod bedeutet. Bleibt
also noch der Strategieteil, in dem Ihr dank des Echtzeitablaufs

bei groRen Schlachten so ins Schwitzen kommt, daB Ihr nur einen
Bruchteil der eigenen Einheiten iberwachen kénnt. Allein die

gute Recherche und das historisch stimmige Bild ist den Program-
mierern hoch anzurechnen. Ansonsten erfiillt “Across the Rhine”
die Erwartungen nicht mal ansatzweise.
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oder dreier amerikanischer
Panzer-Divisionen durch die
Léndereien westlich Deutsch-
lands auf historisch nachemp-
fundene Weise, oder |hr startet
eine hypothetische Karriere, in
denen die Deutschen den Ver-
lauf des Krieges wenden kén-
nen und dies allein an Euren
Flhrungsqualitaten liegt.

Im Endeffekt entscheidet
sich Euer Schicksal und das
Eurer Kameraden jedoch allein
auf dem Schlachtfeld, auf dem
Ihr zuvor samtliche eigenen

Across the Rhine
bietet grifiten-
teils spar-
tanische Grafik.
Dank vieler
Auflosungsmodi
gibt sie jedoch
eine groBziigige
Ubersicht

Die Organisation Eurer Kampfgruppe Id0t sich jederzeit
abrufen. Die kieinsten Einheiten sind dabei Platoons,
die aus drei imagindren Panzern bestehen.

In dem Info-Fenster 16t sich der Wissendurst stillen.
Links werden Eure Einheiten auf dem aktuellen
Schlachtfeld positioniert.

Einheiten positionieren durft.
Dabei setzt |hr entweder nur
die HQ-Fahrzeuge oder, wenn
Ihr ganz genau seid, positio-
niert Ihr jeden StofRtrupp ein-
zeln. Je nach eigenem Rang
(Ihr werdet bei tollen Ergebnis-
sen beférdert), befehligt lhr
entweder nur einen Panzer-
StoRtrupp oder das ganze
Bataillon. Auf dem Schlacht-
feld angekommen, Uberblickt
Ihr das Spielfeld auf einer
Ubersichtskarte. Eine zoomba-
re zweite Karte schafft weite-

In einer Aufldsung von 640x480 bietet Across the Rhine nicht die
beste Ubersicht, aber die Geschwindigkeit ist akzeptabel -

oy AV
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Waimatbicher Rampfgeis

ren Uberblick und drittens war-
tet ein Fenster mit der 3D-
Sicht aus Eurem Panzer. Je
nach Rang durft Ihr mehr oder
weniger Einheiten Eure Befeh-
le, Waypoints und Taktiken
zuweisen. Bei Bedarf werden
Artillerie und Flieger gerufen.
Da das Geschehen in Echtzeit
ablauft, durft Ihr auch in den
eigenen (oder einen von Euch
befehligten) Panzer schliipfen
und durch die Gegend knat-
tern. Das Schlachtfeld seht |hr
dabei in dem oben beschriebe-
nen Fenster, und es glanzt in
Texture-gemappter Vektorgra-
fik. Auf Knopfdruck schaut Ihr
durchs Fernglas, ballert mit
dem Turm-MG oder beweist
Euch als Richtschiitze. Die
Aufgabe als Richtschitze ist
jedoch die schwierigste, da
Euch zeitgemal kein Zielsy-
stem zur Verfligung steht, son-
dern Ihr Euer Rohr brav mit
der Hand ausrichtet. Schlach-
ten sind dann beendet, wenn
entweder eine Mannschaft
flieht, alle Ziele erreicht sind
oder eine Seite ganzlich aufge-
rieben wurde. Nach den
Schlachten wird (ibrigens auto-
matisch gespeichert. kn
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Mein Auto fahrt auch ohne Wald

Hi-Octane

Autofahren macht SpaR.
Das behaupteten zumin-
dest die Leute vor dreillig Jah-
ren, als man auf deutschen
Autobahnen noch beherzt zu
Omma nach Wanne-Eickel
eiern konnte, ohne Begegnun-
gen der unliebsamen Art zu
provozieren. Amokfahrende
LKWs und adrenalinslichtige
Mercedeslenker gab es kaum.
Heute bietet sich auf den
Strallen ein anderes Bild —
nicht ganz unahnlich dem, was
uns die Ochsenfrosche aus
Guildford so prasentieren. In
Hi-Octane wird namlich nicht
nur gerempelt und gestolten,
sondern auch aus alle Rohren
geschossen. Mit mehr als 200
Meilen in der Stunde werden
die Pisten unsicher gemacht
und in bekannter Mad-Max-
Manier die Panzerung der
Gegner perforiert. Ob sie jetzt
nun KD-1 Speeder, Berserker,
Vampyr oder Flexiwing heil3en:
Jeder der rasenden Rennrod-

ler hat unterschiedliche Vorzii-
ge und Nachteile. Dabei kommt
es darauf an, ob Euer Gefahrt
eher eine starkere Panzerung,
bessere Bewaffnung, ein nied-
rigeres Gewicht oder aufge-
bohrtere Maschinen haben soll.
So sucht sich jeder Spieler ein
Gefahrt seiner Neigung und

Gentlemen, start your engines. Mit diesem Actionknaller
héngt Bullfrog dank Magic-Carpet-Engine die
Konkurrenz locker ab. Das Handling ist selbst auf der
Tastatur so locker und fliissig, dal3 man einen Joystick
(den Ihr selbstverstdndlich auch anschlieBen
kénnt) gar nicht vermifit. Ist schon die Raserei
gegen sieben Computergegner auf den diver-
sen Kursen beinahe ein Himmelfahriskomman-
do, solltet Ihr unbedingt Hi-Octane im Netz
geniel3en, da erst hier die richtige Spielfreude

aufkommt. Je mehr Ihr seid, desto besser. Frei nach dem Motto:
Jeder fiir sich, dafiir gegen den Rest der Welf. Ein hiibsches
Trainingsspiel fiir Freunde der Ellenbogen-Gesellschaft. Da wir lei-
der nur die Beta-Version als Test hatten, gab es sowohl bei der
Musik als auch bei der Hi-Res-Version erhebliche Schwierigkeiten.
Bei Bullfrog versicherte man uns aber, da8 das fertige Produkt
Macken dieser Art nicht haben wird.

100

Nur bei Shell ist’s schoner: Unser Flitzer beim Tanken

Wo kann man
das sonst
noch: Beim
Tanken wird
gleichzeitig ein
Gegner zerlegt

seinem taktischem Geschick
aus. Denn im Gegensatz zu
herkémmlichen Rennspielen
habt Ihr zwei Mdglichkeiten, zu
gewinnen. Entweder fahrt lhr
als erster iber die Ziellinie —
oder als einziger.
Vorsichtigere Naturen wer-
den darauf vertrauen, dalk das

&4 SCHILD RUECELRDEN Fr#

[ B

Wer austeilen kann, mufl auch einstecken kinnen: Den
Status der Schilde solltet Ihr dabei im Auge behalten

eigene Gefahrt schneller als
die Konkurrenz ist, damit man
schieBwiitigen Pistoleros auf
und davon fahrt. Interessant
wird Hi-Octane aber erst, wenn
alle Regeln der Fairnel} fallen-
gelassen werden und man
darauf aus ist, den Gegner zu
zerscherbeln. Besonders im
Netz macht dieses Unterfan-
gen viel Vergniigen, tragt es
doch zu allgemeiner Hame
und Schadenfreude bei. Es
gibt drei wichtige Punkte, an
denen Ihr Euren Freunden auf-
lauern kénnt: am Checkpoint
flir Munition, Sprit und Schilde.
Jeder mufd hier einmal zum
Aufladen halten, und wer sich
geschickt irgendwo hinter
einem Felsvorsprung versteckt,
kann hier in aller Gemutsruhe
darauf warten, bis der erste
zum Tanken vorbeikommt. Die
Situtation, die dann folgt, dirfte
der eines Jagers auf dem
Hochsitz sehr ahnlich sein:
Das ahnungslose Opfer verrin-

L S SSNEALLL
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FLEXIWINC

MAD MEDICINRE

Der Flexiwing, Traum aller fliegenden Golffahrer

gert die Geschwindigkeit (das
Tanken dauert namlich seine
Zeit) und lhr konnt in aller
Ruhe die Raketen scharf
machen. Was nun abgeht folgt
ist ein fulminantes Feuerwerk,
an dessen Ende viele bunte
Goodies durch die Gegend
hiipfen. Dies sind sozusagen
die unsterblichen Uberreste
der Konkurrenz, die lhr Euch
jetzt selbst einverleiben kénnt:
Extra-Schilde, voller Tank und
Munition bis zur Halskrause
sind die Belohnung fiir erfolg-
reiche Abschisse. So vermei-
det Ihr es namlich auch, in die-
selbe Falle zu tappen, die Ihr
Eurem ungliicklichen Kollegen
zuvor gestellt habt. Sollte sich
wider Erwarten einmal jemand

an Euer Hinterteil geklebt
haben, der Euch mit seinem
MG beharkt, gibt es genau-
gommen zwei Mdglichkeiten:
Entweder |hr schaltet den Boo-
ster zu und hofft, der Ner-
vensage zu entkommen. Oder
Ihr steigt in die Eisen und lafit
den Wagen an Euch vorbeizi-
schen, um den Spiel umzu-
drehen. Letzeres hat allerdings
einen Nachteile: Manchmal ist
die Stralle namlich so schmal,
daR Ihr einen gehorigen Auf-
fahrunfall verursacht. Deswe-
gen kann ein wenig Geduld
nicht schaden. An manchen
Stellen ist der Kurvenrand so

abgeflacht, dal |hr Euch ein
wenig hinaustragen lassen
konnt. Im Scheitelpunkt bremst
Ihr leicht ab und presto: schon
habt Ihr die Rollen vertauscht.
Eine automatische Zielerfas-
sung zeigt Euch dabei zusatz-
lich an, wann die beste Gele-
genheit zum Goldenen Schul}
ist. Um die besten Bedingun-
gen fur Eure halsbrecheri-
schen Verfolgungsjagden zu
schaffen, wird mit den Ziffern-
tasten 1 bis 4 die Sicht veran-
dert. In der niedrigsten Stufe
seht |hr alles aus der Sicht der
Piloten, in der hichsten, die
auch die beste Ubersicht bie-
tet, schwebt die Kamera ein
gutes Stuck Uber dem
Geschehen. Das Armaturen-

Der Nirburgring diirfte sich neben diesem Actionknaller
wie eine Gokart-Bahn fiir den Rennclub “Fidele Senioren
Nippes e.V." ausmachen. Zwar hat Bullfrog in einer
dlteren Pressemitteilung neben Gatling-Gun und Rake-
tenwerfer auch den einen oder anderen Fuligén-
ger angektindigt, doch die hat man wohl auf
Anraten der deutschen Verkehrswacht dann
doch weggelassen. Anhalter werden bei
Hi-Octane sowieso nicht mitgenommen. Dafiir
konzentriert man sich auch viel zu sehr auf das
Kurven- und Schullverhalten des Vampyr oder Flexiwing. Endlich

darf ich mir all das erlauben, wofiir ich nicht nur in Flensburg Arger
bekommen wiirde. Stolze Autobesitzer sollten deswegen erst einmal
ein Stiindchen verschnaufen, bevor sie sich nach einer Runde
Hi-Octane hinter das Steuer ihres Golf CL setzen. Verbdrgten
Geriichten zufolge sollen némlich schon einige Renn-Aspiranten
versucht haben, einen Verkehrsstau mit dem MG aufzulésen.

brett versorgt Euch wahrend
des Rennens mit den wichtig-
sten Informationen. Balkenan-
zeigen fur Geschwindigkeit,
Drehzahl, Schilde sowie die
gegenwartige Position werden
ebenso angezeigt wie die
momentane Ausbaustufe
Eurer Bewaffnung. Ab und zu
werdet |hr festellen, daf sich
verschieden beschriftete bunte
Symbole auf der Fahrbahn
befinden. Steuert auf sie zu
und sammelt sie ein! Denn
hierbei handelt es sich um
Power Ups. Mit ihnen steigern
sich namlich die Kapazitaten
Eurer Kanonen, Raketen, Boo-
ster und Schilde. Andere Goo-
dies erhéhen die zugeladene
Munition um bis zu 200 Pro-

Dazwischen liegen Welten: Links und unten
bilder vom Hi-Res intro, oben die ab-
gespeckte Version, die der 486er braucht

zent. Wer alle Kurse anstands-
los durchfahren hat und dabei
erfolgreich die Konkurrenz zer-
broselte, kann es ja eine oder
zwei  Schwierigkeitsstufen
hdéher probieren. Ein grofier
486er ist bei all der Raserei
aber Pflicht, denn sonst wird
die Amokfahrt zu einer Zockel-
partie. Ein DX1 hat selbst bei
der niedrigsten grafischen
Stufe so viele Probleme, daf}
Hi-Octane unspielbar wird.
Mdchtet Ihr allerdings in den
Genull der Hi-Res-Version
gelangen, ist selbst der P5-90
zu klein. Ganz abgedrehte
Freaks werden aber sowieso
im Netz gegeneinander fahren,
da erst dann die richtige Spiel-
freude aufkommt. ps

Grafik: 77 %
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Puppenstube

Sim Town

Papa sitzt vorm PC und
Sohnemann guckt in die
Rohre, denn die meisten Spie-
le sind nicht geeignet fiir die
allerkleinsten Computerfreaks.
Ein echtes Dilemma: Entweder
der SproRling bekommt seinen
Willen und entwickelt sich,
dank Metzelspiel, im spateren
Leben zur reiRenden Bestie
oder wird durch generelles
Computer-Verbot zum digitalen
Analphabeten (Zugegeben,
ganz so schwarzweil} ist es
doch nicht). Da bleibt den
gestref3ten Eltern nur, aus der
unerschopflichen Angebots-
palette halbwegs taugliche
Lern- und Spielprogramme aus-
zuwahlen. Ganz grof} wird das
Geflenne, wenn der Erzeuger
eine “SimCity 2000"-Stadt ba-
stelt und der Kleine nur zu-
schauen darf. Das Jammern
hat jetzt ein Ende, denn was
fur die Grofien Sim City, ist flr

die Kleinen “Sim Town". Hier
darf der Nachwuchs in einer
kindgerechten Version von
Maxis" genialem Stadtebau-
programm, seine eigene Spiel-
zeugstadt zusammensetzen.

Bevor das Bastelwerk richtig
startet, sucht man sich zuerst
eine eigene Spielfigur aus, die
dann auch im weiteren Verlauf
der Simulation ihr Unwesen
treibt. So legt man etwa fest, in
welchen Klamotten der kleine
Computerracker liber den Mo-
nitor tobt, welche Haustiere er
am liebsten hat und welche
Burgersorte ihm am besten
bekornmt. Danach pflanzt man
sein- Wohnhaus in die noch
leere Landschaft und der SpalR
kann beginnen. Wie beim
groRen Bruder, stehen auch
dem Juniorstadtplaner diverse
Meni-Tools zur Verfligung, mit
denen die Landschaft bearbei-
tet wird. So kann man etwa mit

Der Baumeister:
Klein Lukas

steht auf Pizza

und fahrt mit dem

Skateboard

Okologie: Ohne
Wasser stirbt der

Wald und siecht
das Korn

Sound Eco-Villain _Disasters  Windows

In Sim Town
gibt es so
gut wie keine
Privatsphére

Extrablatt: Hier
erscheinen
monatlich die
schlimmsten
Nachrichten

Bad Air Times

Give Us Housing, Cry Sims

Smog Alert Cancels School
. PE Classes

Young Sims Failing

dem Bulldozer (berfliissige
Bauruinen platten, mittels Maus
ein Straflennetz legen oder
sorgsam einen Park mit Griin-
flachen, Baumchen und Sand-
kasten planen. Aus vierzehn
unterschiedlichen Eigentums-
wohnungen darf man sich
dabei, ganz nach eigenem Ge-
schmack, das Passende aus-
suchen. Ein Klick mit der Maus
genigt, eine AuBenwand ver-

schwindet, und

wir kénnen den

e
Natural Resource Advisors )
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Minisims bei ihren
taglichen Verrich-
tungen zusehen.
Klicken wir auf
eine der kleinen
Personen, dann
erfahren wir ne-
benbei, wo unse-
rer Bevdlkerung
der Schuh driickt.
Entweder sie wol-
len eine neue

Die kalifornische Software-Schmiede Maxis war schon
immer eine feste Bank, wenn es um intelligente Simula-
tionen jenseits ausgetretener Konzeptpfade ging. Das
neue Stddtebauprogramm aus der “Software Toys for
Kids™Reihe bildet hier keine Ausnahme. Auf
herzallerliebste Weise werden ohne erhobenen
Zeigefinger dem Nachwuchs die komplizierten
Skologischen Zusammenhénge in unserer ach
so gebeutelten Umwelf nahegebracht. Dabei
wurde das SimCity-Prinzip auf kindgerechte

Male abgespeckt, damit auch die Spieler im Grundschulalter nicht
die Ubersicht verlieren. Einziger Haken an der ansonsten geschickt
aufgebauten Simulation ist das hakelige Scrolling. Wenn schon
gestandene Spieleprofis mit den Zahnen knirschen, diirfte die Fein-
motorik der Benjamine erst recht uberfordert sein. Die alte SimCity
2000-Engine wére hier hilfreicher gewesen.
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&l Schule, wiinschen

sich einen prima
Spielplatz oder beschweren
sich (iber die schlechte Luft. Im
letzten Fall heillt es schleu-
nigst fir mehr Wald zu sorgen.
Auf einem Extra-Bildschirm
missen wir verfolgen, wieviel
Wasser, Nahrungsmittel und
Rohstoffe unsere Stadt ver-
braucht, 6kologische Ratgeber
halten uns (ber die schlimm-
sten Problemzonen auf dem
laufenden. Wer sich nicht
gleich an einer eigenen Kon-
struktion versuchen will, der
kann vier vorgefertigte Stra-
Rennetze auswahlen und hier
seine Hauschen bauen. Ganz

aufgeweckte Juniors steigen in
ein Problemszenario ein und
saniern dort etwa die Wasser-
versorgung, das Wegenetz
oder die Mdllentsorgung der
Gemeinde. Natlrlich fehlen
auch in “Sim Town" nicht die
beliebten Maxis Katastrophen,
sprich Feuer, Erdbeben und
Trockenheit. vw

Hersteller:
Genre:
| Schwierigkeilsgrad:
Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 73 %
Sound: 40 %
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Matchbox lebt

Micro
Machines 2

z wei Dinge gab es in jenen
glorreichen Tagen, als
das Fernsehen noch besser
und die Kindheit unbeschwer-
ter war: Carrera-Bahnen flir
den Winter (sozusagen als
Indoor-Sport) und Matchbox-
Autos fur den Sommer. Kniffli-
ge Parcours an sandigen Han-
gen wurden mit halsbrecheri-
schen Hindernissen gespickt,
und wehe dem, der die Qualifi-
kationszeiten nicht bewaltigte:
Aus der Traum von Ruhm und
Ehre!

Wer noch immer an seinem
Verlierer-image aus dieser Zeit
knabbert, weil Mami aus Geld-
mangel den Sohn mit einem
Plastik-No-name-Fabrikat ins
Rennen schickte, darf jetzt hof-
fen, sein angeknackstes Selbst-
bewultsein mit Geschick und
einem Gamepad wiederherzu-
stellen.

Dieses Utensil ist jedenfalls
eine der Grundvoraussetzun-
gen, um bei MicroMachines 2
einen Blumenpott zu gewinnen

Handys machen unserem Mini-Schumi zu schaffen

B 550) R R BB BB, REGE

Ofters mal was Neues: Statt mit Gummienlnhe spielen wir mit Autu

— Tastatur und Joystick sind so
gut wie zwecklos, weil Ihr
damit ein Verbrechen an der
feinsinnigen Steuerung be-
geht. Denn je nach Untergrund
entwickeln die kleinen Flitzer
eine nur mit viel Ubung
beherrschbare Eigendynamik:
Auf Sand driftet es sich nun
einmal anders (wie obige
Erfahrung lehrt) als auf einer
Klobrille oder einem Badewan-
nenrand. Codemasters gibt
Euch namlich die Gelegenheit,
Sanitarutensilien zu befahren,
ohne dall Euer kostbares
Gefahrt unwiederbringlich im
Orkus einer Klosettspllung ver-
schwindet. Denn wie heil}t es
so schon? Neues Spiel, neues
Gliick. Dabei sind die Gefahrte
so unterschiedlich, wie sie nur
sein kénnen: Mit einem High-
Speed-Dragster lassen sich
lange Geraden wunderbar
ausfahren, in den Kurven
jedoch kann es schon ein
wenig kitzlig werden. Mit
einem Minihubschrauber wer-

PLEHSE

Ein Donnergrollen schallt durch die Redaktion der Power
Play. Wéhrend némlich alle Redakteure hochkon-
zentriert an ihren Artikeln feilen, hat Volker es wieder
einmal nicht geschafft, mein Dreirad abzuhédngen. Auf
die vorsichtige Frage, wieviele-Gamepads denn
schon dber den Jordan gegangen sind, verteilt
der sonst so sanftmiitige Redakteur nur den
Bdsen Blick. Dessen sollte man sich schon im
Kiaren sein: MicroMachines 2 ist nichts fiir
Sonntagsfahrer — weder im Zwei-Spieler-Modus,

Im Kampf um Sekunden
und Millimeter

werden schwere
Geschiitze aufgefahren
= die Brummi-Innung
wird’s freuen

noch im Kampf gegen die Stoppuhr oder den Computer. Hier wird
das Letzte von den Piloten gefordert, der Schwierigkeitsgrad tendiert
— zumindest fiir ungelibte Grobmotoriker — gegen “unmdglich”. Dafiir
ist aber Abwechslung garantiert, egal, ob Ihr einen Dragster, einen
Hubschrauber oder ein Luftkissenboot steuert. Wer's einfacher
haben will, soll wieder seine Matchbox-Autos vorkramen.

den Baumwipfel durchflogen,
wobei naturlich die Bodenhaf-
tung im Gegensatz zu Cabrio-
lets und anderen beraderten
Rasern nicht existent ist. Luft-
kissenboote haben dabei noch
einen gemeinen Verzoge-
rungseffekt eingebaut, der aus
jedem kniffigen Mandver bei-
nahe eine Todespartie macht.
Daflir machen dem kleinen
Flitzer weder Pflitzen noch
Sandkuhlen grofte Probleme.

Fir jeden Geschmack gibt
es auch den entsprechenden
Wettbewerb. Wer sich gerne
mit der Unerbittlichkeit einer
Stoppuhr messen machte, hat
dazu ebenso Gelegenheit wie
ein rasender Kindergeburistag,
der in einem K.o.-System bis
zu sechzehn Fahrer um diver-
se Parcours kariolen lassen
kann — Trostrunde allerdings
ausgeschlossen. Ganz Verwe-
gene dirfen sich auch Kurs
und Renner selber zusammen-
stricken. Im Construction-Kit
sind der Phantasie jedenfalls

CHOOSE BLOCK

dadidch oretogf oarle

GUTY

-

Besuch im Lego-Land: Selber bauen macht
immer noch am meisten Spaf

keine Grenzen gesetzt. Wer
sich durch die fertig konzipier-
ten Rennen Uberfordert fiihit
(und die sind in der Tat zuwei-
len sehr schwer), der kann hier
einen Gang zuriicklegen, eine
Runde im Kreis fahren und
dabei die verschiedenen
Renn-Oberflachen ausprobie-
ren. Denn bekanntlich macht ja
Ubung den Meister... ps

Grafik: 54%
Sound: 43%
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N atlirlich kann Coktel Visi-
on, mittlerweile auch ein
“Part of the Sierra Family”, es
nicht lassen: Nach zwei Inca-
Teilen, zwei eigensinnigen ab-
gehobenen Action-Adventures,
legt Coktel noch eins drauf und
verdffentlicht dieser Tage den
inoffiziellen Nachfolger The
Last Dynasty.

Zwar hat die Story nichts
mehr mit irgendwelchen Haupt-
lingen zu tun, aber weniger
undurchsichtig und abgefahren

The Last

Wissenswert

ist sie keinesfalls. Ihr schillpft
in die Rolle von Mel, standig
begleitet von Aufpasser Dok.
Eigentlich seid lhr nur zwei
Freunde, doch bereits zu Be-
ginn stellt sich heraus, daflt Mel
gar kein Mensch, sondern ein
Thronfolger auf Symest 4 ist,
einem Lichtjahre entfernten
Planeten. Dort gibt es das
“Grole Wissen”, welches vor
Jahr und Tag aus Angst vor
Oberbdsewicht Iron in zwei
Teile gespalten und auf die

Wie schade! Es ist kaum vorstellbar, aber ein an sich
bezauberndes Spiel |4t sich mit einer verkorksten Story,
belanglosen Schauspielern und einer (iblen deutschen
Synchronisation so richtig abwerten. Und genau dies hat
Coktel Vision mit “The Last Dynasty” getan.

Die Videosequenzen sind optisch und
besonders akustisch unfreiwillig witzig, die
Story ist liberaus unversténdlich und — was
das Schlimmste ist — sie nehmen dem Spiel
einiges an Spal3. Obwohl die Videosequenzen

nicht allzu zahlreich sind, nerven sie in “The Last Dynasty”, wo der
Spieler, dank der mageren Story, nie eine Linie findet.

Die Raumkémpfe sind technisch und spielerisch sehr schén, der
Adventure-Part lebt von der genialen Grafik und den knackigen,
manchmal etwas sehr weit hergeholten Rétseln, aber sie reilen
das Eisen nicht mehr aus dem Feuer: “The Last Dynasty” hétte

ein geniales Spiel werden kénnen, wenn die Franzosen die dilettan-
tischen Videosequezen weggelassen und dem Spiel eine verniinf-
tige Story zugrunde gelegt hétten. So behélt “The Last Dynasty”
beim durchaus spalligen Spielen immer einen faden Beigeschmack,
der spétestens bei der zehnten Videosequenz sauer aufstéit.
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Feuer frei!

Die Action-
Sequenzen spielen
sich sehr gut.

Der Missions-
aufbau geféllt
teils besser

als bei Wing
Commander 3.

beiden Séhne des Konigs auf-
geteilt wurde. Natlrlich weil
keiner, was dieses “Wissen”
eigentlich ist, geschweige denn,
wie man es aufteilt oder in den
Kopf eines Kerls namens Mel
bekommt, ohne dalk er vom
“Wissen” weild (?!). Doch dies

N &

Leider kinnt Ihr mit diesem Geschii

Links: Eine der optisch
und akustisch maBigen
Videosequenzen,
unten ein Bild aus dem
wesentlich schineren
Adventure-Part

ist den Coktel-Story-Schrei-
bern scheinbar véllig egal und
so werden die beiden Freunde
nach einem Computerspiel ins
All gesogen. Natirlich wissen
sie nicht, was sie dort sollen,
auch lhr wilt nicht, warum lhr
plétzlich im All angegriffen wer-
det. Lediglich eins erkennt |hr
mit Bestimmtheit: Fiesling Iron
muf besiegt und das Wissen
in Euch (Mel) gut verwahrt
werden.

So lasert Ihr Euch anfangs
durch etliche Raumkéampfe,
unterbrochen von wenig inter-
aktiven Videoszenen und welt-
raumlichen Ratseleinlagen.
Ahnlich wie in Wing Comman-

Kiss me, kiss me:
Rosamunde ist
Euer Bord-
computer, der in
verzwickten
Situationen leider
selten weiterhilft.
Ihre Kommentare,
wie “lhr seid
zielverriegelt”,
entlocken uns
manchen Lacher

tz nichts anfangen

y/AVS



test

der seht |hr das Schlachtfeld
aus dem Cockpit Eures Fight-
ers und dirft natlirlich auch in
die vier Himmelsrichtungen
schauen. Herumfliegende Fein-
de und Freunde dirfen mit
Laser, Raketen, Minen oder
Smartbombs bearbeitet wer-
den, wobei Euch lediglich fiir
den Laser unendlich viel Muni
zusteht. Auf Knopfdruck wer-
den feindliche Targets fixiert —
Euer Fadenkreuz zeigt dabei
immer die Richtung an, in die
Ihr fliegen solltet, um dieses
Target vor die Flinte zu
bekommen. Natlrlich gibt's
auch ein Radar in wahlweise
zwei Ausfuhrungen, auf dem
Ihr Euch den Stand der ande-
ren Raumer jederzeit ins
Gedachtnis rufen dirft. Auf
Knopfdruck gibt's auch eine
Weltraumkarte, die gedreht
und gezoomt wird und noch
besseren Uberblick bietet. Hier
dirft Ihr auch Euren Fllgel-
mannern Befehle erteilen. So
lassen sich Freundfliegern
feindliche Targets zuweisen
,oder es werden Schutzauftra-
ge zugunsten wertvoller Trans-
porter verteilt. Doch die Raum-
schlachten sind wie gesagt
nicht nur actiongeladen. In fast
jeder Mission gilt es, ein be-
stimmtes Ziel zu erreichen,
was nicht immer mit purer Ge-
walt durchgesetzt werden kann.
So will Mel zum Beispiel auf
einem Planeten landen, der
von einem Satelliten bewacht
wird, und der seinen Schutz-
schild nur fur feindliche Kreu-
zer und automatische Trans-
porter offnet. Dazu schnappt
Ihr Euch also einen vorbeiflie-
genden Transporter, vernichtet
die Eskorte und programmiert
die Zielkoordinaten des vollau-
tomatischen Frachters auf den

yE2AVE®

Zoht der verblLeibenden

verbindscen.,

Planeten um. So kénnt lhr in
seinem Windschatten zu Bo-
den gleiten. Je weiter das
Spiel voranschreitet, desto
schwerer werden die Ratsel-
einlagen und desto rasanter
die Kémpfe. Um dem Spieler
eine Pause zu gonnen, hat
Coktel Vision in die Mitte des
Spiels einen Adventure-Part
eingebaut. Action-Fans dlrfen
die Abenteuer-Stufe voerst
uberspringen und jederzeit
zwischen Adventure- und dem
Action-Mode hin- und her-
schalten.

Jedenfalls landet |hr nach
einigen harten Kampfen auf
einer Basis des Iron-Imperi-

Krieg der Maschinen: Die Drohne wird mit Wasser kurzgeschlossen

Die Karte 13t
sich drehen
und zoomen.
Zudem diirfen
hier den
Wingmen
Befehle erteilt
werden.

ums, auf dem die zweite Half-
te des “Grofen Wissens" auf-
bewahrt wird, das Eurem Bru-
der aus dem Hirn gebrannt
wurde. Hier wetzt lhr durch die
vierstockige Basis, die ganzlich
aus gerenderter Grafik be-
steht, und st stetig schwieri-
gere Ratsel. |hr lauft so von
einem SVGA-Raum zum néch-
sten, die durch 3D-Animatio-
nen mitteinander verbunden
werden, sammelt Gegenstan-
de ein, erwehrt Euch mit dem
Laser weniger Wachen und
trickst bésartige Droiden aus.
Habt |hr Euch bis zum halben
“Wissen” geratselt, geht’s wie-
der ins All, wo |hr nun wesent-

Links die Online-Hilfe, oben ein Besprechungsraum
der Gegner und unten steht Ihr der zweiten Hilfte
des “Grofien Wissens” gegeniiber.

lich komplexere Schlachten
auszutragen habt. Netterweise
steht Euch jederzeit eine Onli-
ne-Hilfe zur Verfiigung, die
Euch Uber die gesamte Last
Dynasty-Bedienung aufklart.
Eine lediglich begrenzte An-
zahl von Spielstanden darf
gespeichert werden, wobei im
Adventure-Part eigenhandig
gesaved wird und im Action-
Modus automatisch. kn

Sierra/Coktel Vision
Genre:
Action-Adventure
mittel
Besonderheiten:

~deutsche Sprache
| Tl
120 Mark

Grafik: SVGA
Sound:
Windows-kompatible
Fesiplatte: 4 MByte
Prozessor: 386er
RAM-Bedari: 4 MByte
Steuerung: Joystick,
Maus B

Grafik: 77 %
Sound: 64%
@/
| 5 0
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A-IV -

Dwight Owen Barnes (ge-
spielt von James Coburn)

ist verschollen. Der Chef des
drittgroBten Industriekonzerns
der Welt ist nach 1974 schon
der zweite Magnat von A |V,
der unter dubiosen Umstanden
verschwand. Doch anstatt, wie
vermutet, Uber Sarajevo abge-
schossen worden zu sein, hat
sich der altere Herr aus freien
Stiicken aufs Altenteil zuriick-
gezogen, da er seiner Mana-
ger-Crew “zu berechenbar”
wurde. Zeit also, dalR der
Nachwuchs zum Zug kommt.
Doch wer jetzt gedacht hat, es
wirde ausreichen, Zug-
strecken zu bauen und mit
Aktien zu handeln, der hat sich
getduscht. Hier geht es um
ganze Stadte, die saniert wer-
den mussen.

Insgesamt zehn Lokalitaten
missen so umstrukturiert wer-
den, dall aus ihnen uberle-
bensfahige Gebilde werden.
(In der Diskettenversion stehen
Euch Ubrigens nur flnf Orte
zur Verfligung, von denen sind
aber drei komplett neu.)

Der erste Blick sollte auf
jeden Fall den Optionseinstel-
lungen gelten. Schaltet Ihr
nédmlich das Untermendi
“Nachricht” aus, erhaltet Ihr
keine Ratschlage Eurer Ange-
stellten mehr, wodurch sich
natlrlich der Schwierigkeits-
grad verandert.

Euer wichtigstes Utensil im
Verlauf des Spiels ist der
Satellit. Mit ihm verschiebt lhr
den dargestellten Kartenaus-
schnitt schneller als Uber die

Der groRe Gatsby

Raffe, schaffe,
Héusle baue:
Unser Polier sagt
uns, ob wir diirfen

HALTESTELLE BUSSTAT. 04

PASSAGIERE PRO MONAT

Ein Besuch in der Wall Street:
Schine GriiBe an Herrn Gecko

Pfeiltasten, die eigentlich
etwas flir die Feinjustierung
sind. Unterhalb des Satelliten-
bildes befindet sich auch die
Ubersichtssteuerung fir Eure
Busse und Bahnen. Mit einem
Knopfdruck kénnt Ihr den
gegenwartigen Aufenthaltsort
Eures Vehikels bestimmen,
was vor allen Dingen dann
wichtig ist, wenn |hr einen Zug
oder Reisebus aus dem Ver-
kehr ziehen wollt. Wer das alte
A-Train kennt, wird bei der

Nein, ein verkappter Transport Tycoon ist A IV Gott sei
Dank nicht geworden. Zwar werden auch hier Giiter von
A nach B transportiert, doch liegen die eigentlichen
Schwerpunkte des Spiels mehr im Bereich der Spekulati-
on. Und hierbei I3t sich der Vorgénger A-Train
wirklich nicht wegleugnen. Wer den
Wirtschaftsklassiker durchgespielt hat, wird
beim Handling der einzelnen Funktionen auf
keine nennenswerten Probleme stol3en. Doch
genau hier liegt der Hund begraben, denn A IV
ist im Prinzip nichts anderes als ein Update zum Artdink-Klassiker,

wenn auch ein exzellentes. Die Ubersichtlichkeit wurde durch die
Niveautaste deutlich verbessert. Auch, dal3-man jetzt das Spielfeld
drehen kann, erleichtert einiges. Besonders gefallen hat mir jedoch
die Speedie-Taste, mit der ich Situationen, in denen nicht so viel
geschieht, auf Karnickelniveau beschleunigen kann.
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oder nicht

Niveau-Anzeiger auch kleinere
Gebaude sichtbar machen.
Besonders beim Schienen-
und StraBenbau habt |hr so
endlich freie Sicht auf die Tras-
senfuhrung. Vitale Knoten-
punkte menschlicher Ansied-
lung in diesem Spiel sind die
Bahnhofe, die es in zwei Aus-
fihrungen gibt, namlich klein
und groB. Die kleinen haben
den Vorteil, dal® man sie ohne
grofRen Kostenaufwand in die
Pampa setzen kann. Der
Nachteil macht sich vor allen
Dingen in Grofstédten be-
merkbar, da sich in ihrer Nahe
keine Hochhauser und Ein-
kaufszentren breitma-
chen. Grofbahnhdfe
jedoch ziehen gleich
einen ganzen
Schwanz infrastruktu-
reller Verbesserungen
nach sich. Nicht nur
der StrafRenbau wird
geférdert, sondern
auch die Ansiedlung
von Geschaften,
Restaurants, Ein-

‘| Busse und
Bahnen:
Griine
Welle der
Vernunft -
wenn man
das nitige
Kleingeld
hat

il HD 34 EPRS-REISERE
ARG 5
Bl ahmTRIE: 1]

Bedienung und der Spiel-
fhrung keine groReren Pro-
bleme haben. Wichtig ist auch
hier das Produzieren und
Transportieren kleiner Wiirfel,
die als Grundlage fir den Hau-
serbau dienen. Befindet sich
Eure Baustelle auBerhalb des
Einzugsbereiches dieser Ki-
sten, bekommt Ihr eine diesbe-
zligliche Meldung vom Baulei-
ter.

Irgendwann einmal seit Ihr
auch dazu gezwungen, aus
Platzgrinden in die Hohe zu
bauen. Beim Vorgénger gab
es dann immer ein Problem.
Man sah nie, was sich hinter
einer Hochhausfront verbarg.
Jetzt konnt |hr (ber den

kaufszentren und Fir-
men, was umgekehrt zur Folge
hat, daf® die Grundstiicksprei-
se ungeahnte Hdhen errei-
chen. Damit Euer GroRbahn-
hof aber auch dem steigenden
Verkehrsaufkommen gewach-
sen ist, konnt Ihr nach Bedarf
noch Bahnsteige anbauen
oder aber Euren Zug zur U-
Bahn erklaren und unterirdisch
die wichtigsten Punkte der
Stadt miteinander verbinden.
Fehlen also nur noch die Ziige
und Busse. Wahrend letztere
vordergriindig dem Personen-
verkehr dienen, bewegt Ihr
Eure Giiter in erster Linie mit
der Eisenbahn. Und da dieses
am besten mit einem Fahrplan
geschieht, seid lhr schon zu
Beginn aufgerufen, selbigen
aufzubauen. Dabei werden die
Abfahrtszeiten davon abhangig
sein, wann an den Stationen
das hochste Transportaufkom-
men zu erwarten ist.
Irgendwann einmal steigt
aber auch der Personenver-
kehr in Héhen, die durch kei-
nen noch so ausgetiftelten
Fahrplan aufgefangen werden
kénnen. Dann ist es an der

AV
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Fabi-ik
[Vergnugungen
Gaststatten -

Geschafte 1]
Freizeit L
Diverses
Eultur A

Wobnbaua .
Burohduser | |
Grundstuck 14

Zeit, Buslinien einzurichten.
Kleiner Gag am Rande: Ver-
langt es die Bausituation, kann
die Haltestelle (auch leider nur
die grofen) unterirdisch ange-
legt werden. Besonders inter-
essant wird A IV, wenn lhr die
Mittel habt, Euch den GroRRpro-
jekten zu widmen. Flughafen,
Seehéafen und S-Bahnen soll-
ten aber erst dann in Angriff
genommen werden, wenn
Eure Stadt eine solide Finan-
zierung aufweist und fleiBig
Gewinn erwirtschaftet. Schlie3-
lich war es schon immer etwas

abald, Milnchen:

teurer, einen besonderen
Geschmack zu haben. Eindeu-
tiger Hohepunkt sind jedoch
die beiden Superprojekte. Mit
dem HGV und der Schwebe-
bahn wird nicht nur ein neues
Verkehrskonzept in Eurer
Stadt eingefiihrt, sondern auch
gleichzeitig ein fulminanter
Angriff auf Euer Girokonto
unternommen. Bebaut ein
Gegner gehassigerweise ein
Grundstiick, das sich direkt am
Ende Eures Bauabschnittes
befindet, war's das — es sei
denn, |hr kénnt ihm das

Gebaude wieder abkaufen und
somit zum Abril} freigeben. Bil-
liger wird das Projekt aber
dadurch auch nicht. Neben
Immobilien- und Transportge-
schaften ist vor allen Dingen
die Borse Euer Tummelplatz,
wenn es darum geht, eine
schnelle Mark zu machen. Ins-
gesamt 36 Firmen sind notiert.
Mit etwas Geschick und Glick
konnt lhr auch die eine oder
andere Aktienmehrheit erlan-
gen. Dabei solltet Ihr aber auf
die Zeitungs- und Fernsehmel-
dungen achten, die Euch Hin-
weise auf Entwicklungen im
wirtschaftlichen wie im techno-
logischen Bereich geben. Hier
hat sich Infogrames etwas
Besonderes einfallen lassen,
da man hier solche GréRen
wie Focus und n-TV als Part-
ner gewinnen konnte. Neben
der angestrebten Au-thentizitat
ergibt sich so ganz beilaufig
auch ein kleiner Werbeeffekt.
Ubrigens: Ganz gewiefte Bast-
ler kénnen ihre gespielten
Szenarios als Codenummer
abrufen und diese dann an
Infogramm schicken. Dem
besten Stadteplaner und Fir-
mensanierer winken Original-
Aktien und eine Reise. ps

Hersteller:

~ Infogrames

memlel
~Schwierigkeitsgrad:

Grafik: SVGA

Sound: Soundblaster
Fesiplatie: 20 MByte
Prozessor: 386er

1 RAM-Bedart: 4 MByte

§ Steuerung: Tastatur, Maus

‘ Sound: 31%

—  Grafik:43%
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is vor kurzem war die

Welt der Beat'em Ups
noch schon Ubersichtlich: Das
Angebot beschrankte sich auf
Streetfighter-ahnliche 2D-Duel-
le und vertikal scrollende
“Jump and Klopp”-Spiele im
Stil von Final Fight. Kurzum,
der Markt brauchte dringend
einen Innovationsschub. Sega
reagierte am schnellsten und
verbliiffte die Prligel-Gemeinde
mit dem 3D-Polygon-Coin-Up
Virtua Fighter. Anstatt das
Geschehen aus einer festen
Sicht zu zeigen, bot dieses
Spiel erstmals eine sich stan-
dig andernde Perspektive. Je
nach Position der Streithahne
andert die imaginare Kamera
ihren Standort und zoomt
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Polygonbrecher

FX Fighter

auflerdem kraftig rein und
raus. PC-Besitzer guckten
allerdings bisher in die Rohre:
Gute Priigler fir DOS-Maschi-
nen sind schon seit jeher Man-
gelware, und Spiele a la Virtua
Fighter gab es gleich gar nicht.
Um so erfreulicher, dal® Argo-
naut jetzt mit FX-Fighter der
IBM-Gemeinde zu ihrem Recht
verhilft. Zunachst sollte der VF-
Clone in Kooperation mit Nin-
tendo fiir die SNES-Konsole
umgesetzt werden, die Herren
aus Japan stellten jedoch
nichtern fest, dal® ein solch
komplexes Spiel die Hard-
warekapazitat ihres 16-Bitters
Uberfordern wiirde. So wech-
selte die Lizenz fur eine Hand-
voll Dollar zu Philips Media, wo

Argonaut hat mein Flehen erhért und einen 3D-Priigler
auf die Beine géstellf, der sich technisch keineswegs
hinter der japanischen Konkurrenz verstecken muf3.
Durch die lebensnahen und butterweichen Bewegungen
der Kémpen im Raum entsteht ein erstauniich
realistisches Kampfgefihl. Einzig die Kérper
unserer Helden hétte man fiir meinen
Geschmack durchaus detaillierter gestalten
kénnen. Sicherlich liegt es daran, da3 PCs

mit ihrer Allround-Hardware modernen Spiele-
konsolen in der Polygonberechnung einfach (noch) unterlegen sind.
Die detaillierten Hintergriinde sowie die stimmungsvolle CD-Musik
und die krachenden Sounds sorgen trotzdem fiir eine perfekte
Atmosphére. Bei aller Freude (iber die technische Brillanz des Spie-
les muR sich Argonaut/Philips Media jedoch einen Riiffel fiir die feh-
lende Langzeitmotivation gefallen lassen. Es passiert allzu leicht,
daR Ihr auf mittlerem Schwierigkeits nach gerade mal 15 Minuten
den kurzen Abspann genie3t und Euch fragt: "War's das schon?”. In
Zeiten eines Streetfighter Il Turbo sind acht Grundcharaktere und
ein Obermotz einfach zu wenig, um sich fiir ein Super-Gesicht zu
qualifizieren. Abgesehen von diesem Wermutstropfen empfehle ich
FX-Fighter uneingeschrénkt: Zur Zeit werdet Ihr auf PCs kein inno-
vativeres Priigelspiel als FX-Fighter finden. Neues Referenzwerk!

man sich alsbald an eine CD-
ROM-Version des 3D-Spekta-
kels machte. Die Story ist (wie-
der mal) rasch erzahlt: Der all-
machtige Rygil fordert Euch
zum Duell und bietet Euch als
Siegpramie die schrecklichste
Waffe im Universum: seinen
Heimatplaneten (?!). Um Euch
als Gegner wiirdig zu erwei-
sen, miRt Ihr jedoch zunachst
sieben andere Martial-Artists in
die Schranken weisen. Die
Charaktere kommen allesamt

Das war’s
Obermotz Rygil
gibt sich uns
geschlagen.

Insekten — nein danke! Gottesanbeterin Venam bekommt
gleich unseren Double-Kick zu spiiren.

von verschiedenen Planeten,
fur die sie zum Showdown
antreten. Da gibt es zum Bei-
spiel Cyben, einen Roboter
aus einer Techno-Welt, oder
die menschengroRe Gottesan-
beterin Venam. Der Verlierer
eines jeden Kampfes muB sich
Ubrigens keine Sorgen uber
einen unfreundlichen Empfang
in der Heimat machen, da die
Planeten der Loser nach dem
Kampf von Rygil umgehend
und ordnungsgemall dem

Jakes umwelt-
verschmutzter
Heimatplanet
erinnert an einen
James Cameron
Film. (links)

Nur Fliegen ist
schiner: FuBifeger
zeigen auch bei
FX Fighter die
gewiinschte
Wirkung (unten).
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Hoch das Bein! Jake hat keinen Bock auf Frauenbewegung.

Recycling zugefihrt werden.
Das Kampfsystem haben die
Argonauten  vordergriindig
recht recht simpel gestaltet:
nur zwei Angriffstasten, nam-
lich Treten und Schlagen ste-
hen zur Verfligung. Durch viel-
faltige Kombinationen kénnt |hr
jedoch Uber 40 mehr oder
weniger spektakulare Special-
Moves auslosen. Habt Ihr
Euch erst einmal fur einen
der acht Recken entschieden,
wahlt Ihr nur noch Euren er-
sten Gegner aus und schon
kann's losgehen. Seid Ihr in
der Kampfarena angekom-
men, beeindruckt FX-Fighter
mit Polygon-Akteuren, die im
Gegensatz zum Videospiel-
Vorbild noch zusatzlich mit
Texturen Uberzogen wurden.
Habt Ihr der prigelnden Ras-
selbande kraftig aufs Maul
gehauen, erwartet Euch Rygil
als Obermotz zum finalen Pri-
gelfest, zusatzliche Endgegner
a la Streetfighter sind leider

Goro fiir Arme: Rygil wirft so leicht nichts um.

SIREN

Guten Flug:
FX Fighter
erfreut das
Auge mit
immer
wieder
neuen Per-
spektiven
(oben)

Mangelware. Selbstredend legt
FX-Fighter im Zwei-Spieler
Modus erst richtig los, aller-
dings nur dann, wenn lhr mit
zwei Joypads fur Chancen-

Flugsimulator: gleich haut’s uns aus dem Ring

Das hat aber gut gedauert. Auf den Videospielkonsolen
der neuen Generation laufen “Virtua Fighter” & Co.
schon seit einiger Zeit und erst jetzt gibts den ersten
3D-Kiopfer fiir PCs. Dabei mulSte Argonaut
natiirlich Pionierarbeit leisten und so lasten wir
den Briten die etwas fuzzelige Grafik und das
fehlende Feintuning auch nicht weiter an. “FX-
Fighter” ist in Sachen Special Moves und
Schlagzahl sicherlich gut gebaut, spielt sich
dadurch jedoch auch etwas chaotisch, da selten
genau die Moves ausgeldst werden, die man auszulésen gedachte.
Madame Fortuna hat dadurch besonders in oberen Levels das Heft
in der Hand und entscheidet des dfteren (iber Sieg oder Niederlage.
Zudem wére das Ganze in SVGA wesentlich besser gekommen, als
Kompromiss hétte ich liebend gern auf die Texturen oder einige
Polygone verzichtet. So bleibt ein netter Priigler, der sich spielerisch
nicht mit “Super Streetfighter 2 Turbo” messen kann,

der aber gelungen das 3D-Priigel-Genre auf PCs einfiihrt. Fans
werden “FX Fighter” trotzdem verschlingen.

e s

gleichheit sorgt. Aufgrund der
unzahligen Kombinationsmég-
lichkeiten stellt sich mit der
Tastatur die wahre Prigellust
namlich nicht ein. sg
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Mg CD-ROM-Laufwerken ist es
enauso wie mit allen anderen
Geraten der Computerbranche: Heute
supermodern, morgen schon antiquiert.
Der Fortschritt bringt rasend schnell neue
Technologien.

Die bis vor kurzem Uberwiegend ver-
kauften CD-ROM-Laufwerke mit einfacher
bzw. doppelter Geschwindigkeit (Singles-
peed bzw. Doublespeed) gehéren zu den
Auslaufmodellen. Den sténdig steigenden
Anforderungen in bezug auf Geschwindig-
keit sind sie nicht mehr gewachsen. Zu
schnell miissen die Daten von der Silber-
scheibe in den Computer lbertragen wer-
den. Ein langsames Laufwerk entpuppt
sich da schnell als Nadeldhr. Die Single-
bzw. Doublespeed-Laufwerke bieten sich
da an, wo es nicht unbedingt auf hohe
Geschwindigkeit ankommt: Beim Abspie-
len von Audio-CDs etwa oder zum Durch-
forsten von Programm- und Shareware-
CD-ROMs. Doublespeed-Geréte gibt es
als Auslaufmodelle bereits fiir weit unter
200 Mark. Laufwerke mit einfacher
Geschwindigkeit kosten noch zwischen 50

und 100 Mark, sofern es sie Uberhaupt -

noch gibt.

Wichtig ist hohe Geschwindigkeit aber |

bei Anwendungen, die von CD-ROM star-
ten. Dann missen standig Programmda-
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ten, Sounds und Videos in den Rechner
geschaufelt werden. Ein schnelles Lauf-
werk ist fiir Spieler unabdingbar.

Fur diese Aufgaben vorgesehen sind
Vierfach- und neuerdings auch Sechs-
fach-Laufwerke. Sie schieben Daten fast
doppelt bzw. dreimal so schnell wie
Doublespeed-Laufwerke in den PC. Lauf-

werke mit vierfacher Geschwindigkeit

(Quadrospeed-Gerate) sind bereits fir
unter 400 Mark zu haben. Fallen die Prei-
se bei den Laufwerken mit sechsfacher
Geschwindigkeit genauso schnell wie bei
den Doublespeed-Geraten, kbnntet lhr
voraussichtlich in eineinhalb bis zwei Jah-
ren ein Sechsfach-Laufwerk flir 150 bis
200 Mark kaufen.

Der richtige Anschlufl

Damit die Daten von der CD-ROM in
den Computer gelangen, mulk das Lauf-
werk Uber eine Schnittstelle mit dem
Rechner verbunden werden. Diese ist
entweder eine IDE-(ATAPI-) oder SCSI-
Schnittstelle. Bis vor kurzem gab es auch
CD-ROM-Laufwerke mit eigener Adapter-
karte. GroRtes Problem: Jedes Gerat
mufte erst umstéandlich konfiguriert wer-

den und die Adapter-
karte vertrug sich oft nicht
mit anderen PC-Komponenten.
Diese Versionen mit eigener Steckkar-
te sind aber Auslaufmodelle und werden
nur noch als Sonderangebote verkauft.
Bei den meisten Rechnern ist bereits eine
IDE-Schnittstelle eingebaut, an der die
Festplatte hangt. Dann kénnt Ihr ein IDE-
CD-ROM-Laufwerk einfach anschlief3en.
Etwas schwieriger wird's, wenn bereits
zwei Festplatten eingebaut sind. Dann
braucht lhr entweder eine zweite IDE-
Schnittstelle oder einen E-IDE-Controller
(Enhanced-IDE), mit dem lhr bis zu vier
Laufwerke anschliefen kénnt. Die Kosten
flir einen Enhanced-IDE-Controller betra-
gen zwischen 50 und 150 Mark. Bei einer
SCSI-Schnittstelle kénnt Ihr dagegen bis
zu sieben Geréte anschlieBen (u.a. Scan-
ner, Festplatte, CD-ROM-Laufwerke etc.).
Jede der beiden Schnittstellen hat aber
auch Nachteile: beim Anschiuf? eines CD-
ROM-Laufwerks an eine IDE-Schnittstelle
mull der 32-Bit-Zugriff unter Windows
ausgeschaltet werden. Mit dem 32-Bit-
Zugriff 1adt Windows Programme und
Daten wesentlich schneller von der Fest-
platte in den Hauptspeicher bzw. 'schreibt
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CD-ROM-Laufwerke mit zweifacher

Geschwindigkeit sind out, die Sprin-
ter mit der sechs vor dem Komma machen
das Rennen. POWER PLAY sagt Euch, wel-
ches Laufwerk das richtige Schnappchen ist.

Daten auf die Festplatte. Ist diese schnelle
Zugriffsart ausgeschaltet, bringt die Fest-
platte naturlich nicht mehr die volle Lei-
stung. Die Deaktivierung des 32-Bit-
Zugriffs erledigen (brigens viele Installa-
tionsprogramme fur CD-ROM-Laufwerke
bereits selbstandig.

Bei der SCSI-Schnittstelle muft |hr vor
allem bei der Verwendung anderer
Betriebssysteme aufpassen. Manche
Betriebssysteme werden namlich nicht
oder nur halbherzig mit Treibern fur die
Schnittstelle versorgt.

Die Ausstattung

Manche Laufwerke verwenden immer
noch einen Caddy, um Beschadigungen
einer CD-ROM zu vermeiden. Fir volle
Schutzfunktion mul® aber jede einzelne
CD-ROM einen Caddy besitzen. Da der
aber mehr als zehn Mark kostet, verwen-

den die meisten Anwender nur einen
Caddy. MiRt Ihr dann die CD-ROM wech-
seln, beginnt folgendes Spiel: Caddy aus
dem Laufwerk nehmen, CD-ROM aus
dem Caddy entfernen, neue CD-ROM ein-
legen, Caddy ins Laufwerk schieben.
Damit ist die CD-ROM aber noch mehr in
Gefahr, verkratzt zu werden als
ohne einen Caddy. Habt Ihr daher
die Wahl zwischen einem Lauf-
werk mit oder ohne Caddy, nehmt
das Gerat, das auf den Caddy
verzichtet.

' Um auch Audio-Daten vom CD-

ROM-Laufwerk an den Rechner bzw.
die Soundkarte zu Ubertragen, gibt es die
sogenannten CD-Audio-Kabel. Dieses
nutzliche Utensil bringen mittlerweile alle
CD-ROM-Laufwerke mit.

Nicht selbstverstandlich ist dagegen
eine "Play"-Taste, mit der |hr, ohne ein
Programm zu starten, eine Audio-CD
anhoren konnt. Die Musik hort |hr dann
z.B. mit Kopfhérern {iber die Buchse an
der Front des CD-ROM-Laufwerks.
Besitzt das CD-ROM-Laufwerk keine
"Play"-Taste, mufit lhr zum Abspielen
einer Musik-CD erst ein Programm star-
ten.

Zukiinftiges

Das Bestreben der Laufwerkshersteller,
die Datenlbertragungsrate und die
Geschwindigkeit der CD-ROM-Laufwerke
immer hoher zu schrauben, dirfte sich in
den nachsten Monaten erst einmal stark
verlangsamen. Die nachste Innovation
wird voraussichtlich kein schnelleres Lauf-
werk sein, sondern ein Gerat, das auch
CD-ROMs hoherer Kapazitdaten lesen
kann. Speichergrofen von 6,5 MByte (der
zehnfachen Kapazitat bisheriger CDs) gibt
es bereits als Prototypen.

So testet Power Play

Um CD-ROM-Laufwerke zu bewerten, te-
stet POWER PLAY jedes Gerit unter insge-
samt vier Aspekten. Daraus errechnet sich
letztendlich die Gesamtpunktzahl. Ob in-
teressante Schnéppchen dabei sind, zeigt
das Preis-Leistungs-Verhdltnis.

1'. Installation

Da ein CD-ROM-Laufwerk in den Rechner einge-
baut wird, ist die Uberpriifung auf Vollstandigkeit
und Verstandlichkeit der Anleitung wichtig. Sind
die richtigen Schrauben dabei? Wie gut gelingt der
Einstieg in die Rechneraufriistung? Ist das Hand-
buch verstandlich und ist es vor allem in Deutsch?
Wichtig ist auch die Beschriftung der Anschliisse
und das verwechslungssichere Einstecken von
Kabeln.

Nach dem Einbau des Laufwerks folgt die Instal-
lation. Wie gut findet Ihr Euch im Installationspro-
gramm zurecht? MuB noch zusatzlich etwas ma-
nuell geandert werden? Da dieser Gesichtspunkt
meist nur einmal relevant ist, wird er nur mit 10
Prozent gewichtet.

Techn. Daten /
¢ Leistung

Das ist der mit Abstand wichtigste Bewertungs-
punkt: Ist das CD-ROM-Laufwerk ein Renner oder
eine lahme Kriicke? Insgesamt schldgt der Punkt
“Technische Daten/Leistung"” in der Gesamtwer-
tung mit 70 Prozent zu Buche.

3 Ausstuﬂung/

o Zubehor

Wenn das Laufwerk sich tapfer schidgt, aber der
mangelnde Bedienkomfort fiir den Anwender ein
stindiges Argernis darstellt, bringt das Minus-
punkte. Das gilt z.B. fiir eine schwierig zu 6ffnen-
de Schublade. Dieser Priifpunkt geht mit 10 Pro-
zent in die Gesamtwertung ein.

40 Garantie

Unangenehm ist es, wenn ein CD-ROM-Laufwerk
gerade nach der gesetzlichen Gewahrleistungsfrist
von sechs Monaten ausféllt. Dann ist es vorteil-
hatt, eine langere Garantie zu haben. Dieser Punkt
schldgt mit 10 Prozent zu Buche.

Gesamtpunkizahl

Der Testkandidat, der die meisten Punkte in der Ge-
samtwertung hat, ist der Testsieger. Erreicht der
Kandidat 80 Prozent der Gesamtpunktzahl, gehort
er in die Spitzenklasse, von 60 bis 80 Prozent in
die Oberklasse, in die Mittelklasse von 40 bis 60
Prozent und in die magere Standardklasse unter 40
Prozent,

Preis / Leistung

Eine Aussage dariiber, ob der Kandidat "sehr glin-
stig", "giinstig" , "noch ginstig* oder "teuer” ist,
ligfert das Preis- Leistungs-Verhdltnis. Erst gute
Leistung bei niedrigem Preis verrdt das wahre
Schnéppchen. Der CD-ROM-Kandidat mit dem
besten Preis-Leistungs-Verhdltnis ist der POWER

PLAY-Kauttip.
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Plextor 6Plex

Mit dem neuen 6Plex ist Plextor der
erste Anbieter auf dem Markt, der ein
Sechsfach-CD-ROM-Lauf- werk liefern
kann. Fir die Datenlbertragung an den
Rechner gibts eine SCSI-Schnittstelle. Bei
der schnellen und problemlosen Installati-
on helfen die deutschen Handbicher. Die
CD-ROMs miussen bei diesem Laufwerk
erst in einen Caddy eingelegt werden.
Zudem mifRt Ihr am Laufwerk erst mit

Installation:
Leistung:
Ausstattung:
Garantie/Service:

Hersteller: Plextor Preis: 1000 Mark f I

Toshiba XM 3601B

Ein Laufwerk muf nicht unbedingt 1000
Mark kosten, um eine gute Leistung zu
bringen. Das neue 4,4fach-Laufwerk XM
3601B schickt sich an, den neuen Sechs-
fach-Laufwerken auf die Pelle zu riicken.
Im Gegensatz zu Plextor fertigt auch Tos-
hiba mittlerweile Laufwerke, die ohne
Caddy auskommen. Wie bei den anderen
Laufwerken drickt Ihr lediglich auf den
Auswurfknopf und legt die CD-ROM in die

Installation:
Leistung:
Ausstattung:
Garantie/Service:
Gesamtlelstung:

m %&%@@Eﬁv A A
Hersteller: Toshiba Preis: 600 Mark

einer Hand eine Klappe herunter-
driicken, um den Caddy ins Lauf-
werk zu schieben.

Beim Geschwindigkeitstest zei-
gen sich bisher bei CD-ROM-
Laufwerken nicht erreichte
Werte. Die Datenubertragungsra-
te ist mit knapp 830 KByte pro
Sekunde beeindruckend und
auch die mittlere Zugriffszeit mit
173 ms sehr schnell. 830 KByte

Datenubertragungsrate bedeuten
aber kein Sechsfach-Laufwerk, sondern
allenfalls ein 5,5fach-Laufwerk. Hier hat
Plextor anscheinend gut aufgerundet. 900
KByte Datenlbertragungsrate ist die
Marke, die es fur ein Laufwerk mit sechs-
facher Geschwindigkeit zu erreichen gilt.

Als zusatzliches Bonbon gibt's noch
zwei kombinierte Play-, Stop- und Vorlauf-
Tasten. Damit macht Ihr aus dem 6Plex-
Laufwerk einen Audio-CD-Spieler. Trotz

Vertiefung der ausgefahrenen
Schublade. Die technischen
Daten sind ebenso wie beim
neuen Plextor-Laufwerk recht
beeindruckend: Mit einer Datenii-
bertragungsrate von 650 KByte
liegt es um eini-
ges uber der Leistung normaler
Vierfach-Laufwerke. Aulterdem
schlagt das Laufwerk bei der
mittleren Zugriffszeit sogar das

Der Testsieger, das Plextor 6Plex, benitigt
als einziges Laufwerk im Test noch einen
Caddy.

der Tatsache, dal® das 6Plex ein Laufwerk
mit sechsfacher Geschwindigkeit und
Audiosteuerung ist, sind die 1000 Mark
recht happig. Alles in allem ist aber das
Plextor 6Plex ein Spitzengerat mit guter
Ausstattung und "Spitzenpreis".

Laufwerk mit sechsfacher
Geschwindigkeit. Sie liegt bei lediglich 150
ms. Bei soviel positiven Eigenschaften gibt
es auch etwas Negatives zu vermelden:
Das CD-ROM- Laufwerk XM 3601B lait
sich ohne Programm nicht als Audio-CD-
Spieler verwenden, eine Playtaste zum
Abspielen fehlt. AuRerdem bekommt lhr
die CD nur mit ein em Stiick Draht aus
dem Laufwerk, wenn kein Strom flief3t. Mit
etwas Gefihl erreicht Ihr die Notentriege-

_lung und kénnt so die Schublade 6ffnen.

Die gute Ubertragungsrate von 650 KByte
pro Sekunde erreicht das Toshiba-Laufwerk

Diese etwas umstandliche Methode muft
lhr aber im Fall des Falles bei fast
allen Laufwerken (bis auf das
Aztech-Gerat) ausfihren. Flr den Preis
von 600 Mark erhaltet |hr mit dem
XM3601B ein sehr gutes und vor allem
schnelles CD-ROM-Laufwerk, das die
Wertung Spitzenklasse zu Recht erhalt.

Fragen und Antworten zu CD-ROM-Laufwerken

Ist es egal, welche Schnittstelle (SCSI oder
IDE) ich fiir ein CD-ROM-Laufwerk verwende?
Nein, Ihr diirft auf keinen Fall ein Laufwerk mit IDE-
Schnittstelle an einen SCSI-Anschluf ansttpseln. Ob
der Rechner eine IDE- oder SCSI-Schnittstelle besitzt,
erfahrt [hr meist aus der Bedienungsanleitung zum
PC. Steht dort nichts, schraubt Ihr den Rechner auf
(vorher ausschalten und das Netzkabel abziehen).
Uberpriifet das Datenkabel, das zur Festplatte fihrt.
Ein 50poliges Datenkabel deutet auf eine SCSI-
Schnittstelle hin. Ist es 40polig, besitzt Ihr einen
Rechner mit IDE-Schnittstelle. Dann muf folgendes
beachtet werden:

@ st nur eine Festplatte eingebaut, schlieft Ihr das
CD-ROM-Laufwerk in der Regel an das Datenkabel
an, an dem auch die Festplatte héngt.

@ Bei zwei Festplatten miiBt Ihr herausfinden, ob der

112

Rechner eine modernen Enhanced-IDE-Steckkarte be-
nutzt. Istauf der Steckkarte, zu der das Datenkabel der
Festplatten fiihrt, noch ein zweiter 40poliger Anschlul
(der z.B. mit "IDE 1" oder "IDE 2" beschriftet ist)? Falls
ja, schliedt Ihr das CD-ROM-Laufwerk an diesen zwei-
ten Steckverbinder an. Ist kein zweiter Anschluf vor-
handen, braucht Ihr einen Enhanced-IDE-Controller.
Was hat es mit dem Begriff "multisessions-
fahig" auf sich?

Die Firma Kodak fiihrte vor etwa zwei Jahren die Pho-
to-CD ein. Bringt Ihr einem Fotohdndler eine belich-
tete Filmrolle, konnt Ihr statt der Negative und Abzii-
ge auch eine Photo-CD erhalten. Auf ihr sind Eure Bil-
der gespeichert, die Ihr Euch z.B. mit einem PC mit
eingebautem CD-ROM-Laufwerk ansehen kdnnt. Bis
70100 Bilder passen auf eine Photo-CD. Da aber ein
normaler Film nur 24 oder 36 Bilder besitzt, knnt Ihr

drei bis vier Filme auf einer Photo-CD jeweils in ei-
ner eigenen "Session" speichern. Die neuen Bilder
werden dann auf der CD hinter den alten Fotos abge-
legt. So sind dann drei oder vier Sessions auf einer
Photo-CD. Nicht multisessionsfahige Laufwerke fin-
den lediglich die erste Session.

Was bedeutet MPC Stufe 2?7

MPC ist die Abkiirzung ftir "Multimedia PC Gouncil"
(Multimedia-PC-Vereinigung). Sie wurde ins Leben
gerufen, um Mindeststandards im Multimedia-Be-
reich (z.B. beim ruckfreien Abspielen von Videos) ein-
halten zu kdnnen. Erfilllt ein CD-ROM-Laufwerk
MPC-Stufe 2, heit das, daB es unter anderem eine
Datentibertragungsrate von 300 KByte pro Sekunde
schafft. Moderne Vier- und Sechsfach-Laufwerke
haben mit MPC-Stufe 2 natiirlich keinerlei Probleme
mehr.
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Sony CDU 76E

Mit zwei neuen CD-ROM-Laufwerken
will Sony das Feld der Vierfach-CD-ROM-
Laufwerke aufrollen. Zwei Varianten ste-

hen dabei zur Auswahl: Ein IDE-Gerat mit
vierfacher Geschwindigkeit, das CDU 76E,
sowie sein Bruder, das neue SCSI-Lauf-
werk CDU 76S. Als erstes ging das IDE-
Laufwerk CDU 76E uber die Ziellinie.

Installation:
Leistung:
Ausstattung:
Garantie/Service:
Gesamtlelstung: |

Elnstufung:

Hersteller: Sony Preis: 380 Mark

Sony CDU 76$

Mit dem CDU 76S schickt Sony ein
neues SCSI-Laufwerk mit vierfacher
Geschwindigkeit ins Rennen. Auch das
CDU 76S kommt, wie fast alle anderen
Gerate, génzlich ohne Caddy aus.

Die Installation ist einfach, bei Problemen
hilft das deutsche Handbuch. Die Beschrif-

Installation:
Leistung:

Ausstattung:
Garantie/Service:

Hersteller: Sony

Aztech CDA 468-011

Vom Soundkartenspezialisten Azfech
erreichte uns das neue Vierfach-CD-ROM-
Laufwerk CDA 468-01l. Das Laufwerk
gibt's wahlweise ohne oder, wie das Test-
gerat, mit separater Interfacekarte. Die
Installation verlauft problemlos, sofern nur
ein einzelner normaler IDE-Controller
(Festplatten-Controller) im Rechner steckt.
Bei zwei Controllern oder gar einem

Installation:
Leistung:

Ausstattung:
Garantie/Service:

Hersteller: Aztech
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Grund dafiir ist hauptséachlich der
wesentlich geringere Preis des
Gerats. Nach der vorbildlichen
Treiberinstallation zeigen die Lei-
stungstests, dal® das Gerat etwas
schwacher als sein Bruder ist. Eine
Datenlibertragungsrate von 585
KByte sind nicht gerade be-rau-
schend. Auch die Zugriffszeit von
219 ms liegt nur knapp (iber dem
Durchschnitt normaler Vierfach-
CD-ROM-Laufwerke. Daflr ist der

Preis aber auch um etwa 170

Mark giinstiger als beim SCSI-Gerat. An
den Kauftip, das Mitsumi FX400, kommt es
trotzdem nicht heran. Vielleicht hatte eine
zuséatzliche Playtaste zum Abspielen von
Audio-CDs das Ziinglein an der Waage
spielen konnen. Die Gesamtleistung von 70
% und der Preis um die 380 Mark bringen

tung der Stromversorgungs- und
Datenanschliisse an der Riicksei-
te sind gut beschriftet. Daran kon-
nen sich andere Laufwerksherstel-
ler ein Beispiel nehmen.

Die Leistungstests zeigen fol-
gendes Bild: Datenibertragungsra-
te 600 KByte und mittlere Zugriffs-
zeit 198 ms. Damit liegt das Lauf-
werk bei der Zugriffszeit hinter den
Laufwerken von Plextor und Toshi-
ba, aber vor allen anderen Mitbe-

Das CDU 76E von Sony verfehite das
Pradikat "Kauftip" nur knapp.

das Gerat bei einem sehr glinstigen Preis-
Leistungs-Verhaltnis locker in die Oberklas-
se. Somit reicht's fir das CDU 76E zu
einem Platz auf dem Siegertreppchen.

werbern,darunter auch das firmeneigene
IDE-Laufwerk CDU 76E. Lediglich das
Aztech-Gerat kann dem noch eine hohe
Dateniibertragungsrate entgegensetzen.
Leider ist bei dem Gerat keine Playtaste
integriert. Deshalb mul} ein extra Programm
gestartet werden, um Musik-CDs abzuspie-
len. Aufgrund des relativ hohen Preises von

Enhanced-IDE-Rechner greift |hr
zum Gerat ohne Adapterkarte.
Grofles Manko, wenn's Probleme
gibt: das Handbuch. Zwar helfen
die Bilder und Zeichnungen, eine
gute deutsche Ubersetzung hatte
aber nicht geschadet.

Die technischen Tests zeigen
die hohe Geschwindigkeit des
Laufwerks: eine Dateniiber-

Das SCSI-Laufwerk CDU 76S von Sony bietet
eine gute mittlere Zugriffszeit.

etwa 550 Mark ist das Preis-Leistungs-Ver-
haltnis nicht besonders gut. Die Wertung
Oberklasse schafft das Sony CDU 76S
aber ohne Probleme.

tragungsrate von 620 KByte pro Sekunde
sind fir ein Vierfach-Laufwerk beein-
druckend. Sollte das Laufwerk einmal aus-
fallen: die Schublade lat sich einfach her-
ausziehen und die eingelegte CD-ROM
entnehmen. Zudem bietet auch das
Aztech-Gerat eine Audio-Steuerung, um
Musik-CDs ohne passende Software
abspielen zu konnen.

Besonders die hohe Dateniibertragungsrate
zeichnet das Laufwerk von Aztech aus.

Insgesamt 69 % und ein "glnstig" beim
Preis-Leistungs-Verhéaltnis gibt's fiir das
CD-ROM-Laufwerk CDA 468-011 von
Aztech. Somit liegt es nur ganz knapp hin-
ter den beiden Sony-Geraten.
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Mitsumi FX400

Das CD-ROM-Laufwerk FX400 von Mit-
sumi war eines der ersten Vierfach-Gerate
auf dem Markt. An diesem Laufwerk miis-
sen sich alle anderen Gerate messen. Die
Installation des Laufwerks ist einfach,
allerdings machte es bei einem VL-Bus-
Kombi-Controller Probleme und konnte
nur den Namen der eingelegten CD-ROM
ausgeben. Mit einem anderen VL-Bus-

Installation:
Leistung:
Ausstattung:
Garantie/Service:

| Hersteller: Mitsumi _ Preis: 350 Mark |

Pioneer DR-UA 124 X

Pioneer schickte ein Einbaulaufwerk mit
vierfacher Geschwindigkeit mit IDE-
Schnittstelle ins Rennen. Der Einbau in
den Rechner verlief wie bei allen anderen
CD-ROM-Laufwerken einfach. Allerdings
wird der Staubschutz unter anderem durch
eine Plastikfolie erreicht, die bis auf die

e
Installation:

Leistung:
Ausstattung:
Garantie/Service:
Gesamtieistung:

_Hersteller: Pioneer

Preis: 450 Mark

bzw. einem normalen ISA-Con-
troller gab es aber keinerlei Pro-
bleme.

Das Handbuch ist in Deutsch
und warnt auf den ersten Seiten
gleich ausfiihrlich, was Ihr mit der
CD-ROM bzw. dem Laufwerk auf
keinen Fall tun solltet. Dieser
Abschnitt wiirde sich am Ende
des Handbuchs besser machen
und den Anfanger nicht so sehr
verschrecken.

Die Leistung ist genauso, wie
Ihr es von einem CD-ROM-Laufwerk mit
vierfacher Geschwindigkeit erwarten
kénnt. Mit 599 KByte Datenlbertragungs-

rate und einer mittleren Zugriffszeit von

234 ms ist es genau auf Vierfach-
Geschwindigkeit getrimmt.

Sensationell ist aber der Preis des Lauf-
werks: flir 350 Mark gibt's das FX400 zu

notwendigen Schrauboffnungen
alle anderen Offnungen ver-
schliett. Beim Einbau reil’t diese
Folie leicht ab oder wird bescha-
digt. Hier sollte Pioneer eine
andere Loésung finden.

Bei Installationsproblemen muf}
der Anwender auf die ziemlich

Das Mitsumi FX400 hat sich das Pradikat
"Kauftip" mit 350 Mark StraBenpreis redlich
verdient.

kaufen. Zusammen mit der guten Leistung
erhaltet lhr so einen Spitzen-CD-Leser flr
wenig Goldstiicke. Damit erhalt es von
POWER PLAY das von allen angestrebte
Pradikat "Kauftip".

spartanische englische Anleitung zurtick-
greifen. Damit fangt sich das Pioneer-
Laufwerk beim Punkt Installation die
schlechteste Wertung aller getesteten
Laufwerke ein. Auch die technischen
Daten sind fiir ein Vierfach-CD-ROM-Lauf-
werk nur mittelprachtig: Mit 584 KByte
erreicht das Pioneer-Laufwerk die angege-
bene vierfache Geschwindigkeit nicht

Die Plastikfolie als Staubschutz ist nicht das
Optimum: zu leicht zerreiBt sie beim Einbau.

ganz. 61% gibt's damit fiir den Punkt Lei-
stung in der Gesamtwertung

Mit 64% reicht's fiir das DR-UA 124X fiir
die Einstufung Oberklasse. Dafiir ist aber
der Preis des Gerates mit etwa 450 Mark
noch im Rahmen des Ublichen.

Laufwerk schneller machen

Mit einem kleinen Trick kdnnt Ihr noch etwas mehr
Geschwindigkeit aus Eurem CD-ROM-Laufwerk her-
auskitzeln. Dazu verwendet Ihr den Zwischenspeicher
SMARTDRV, der normalerweise fiir Festplatten zu-
stdndig ist, auch fiir das CD-ROM-Laufwerk. Um
herauszufinden, ob sich der Trick bei Eurem Gerét
lohnt, geht Ihr so vor:

1. Beendet Windows.

2. Gebt ein: SMARTDRV /s. Ihr erhaltet meist fol-
gendes Bild:

3. Uberpriift, ob bei Laufwerk D der Lesecache ein-
geschaltet ist (wenn D der Laufwerksbuchstabe des
CD-ROM-Laufwerks ist). Das Laufwerk muB in der
Liste erscheinen.

4. Bei eingeschaltetem Lesecache ist das Laufwerk
bereits optimal unterstiitzt. Dann fiihrt Ihr die nach-
folgenden Anweisungen nicht aus.

5. Gebt ein: EDIT C\AUTOEXEC.BAT+

6. Uberpriift, ob die Zeile mit dem Eintrag MSCDEX
vor der Zeile mit dem Eintrag SMARTDRV steht.
Wenn ja, fahrt mit Punkt 8 fort.

7. Steht die MSCDEX-Zeile hinter der Zeile SMART-
DRV, miiBt Ihr beide vertauschen. Schreibt dazu die
MSCDEX-Zeile direkt vor die Zeile mit SMARTDRV
und trennt sie mit der Eingabetaste. Loscht dann die
hintere MSCDEX-Zeile.

8. Uberpriift, ob in der Zeile mit SMARTDRV der Zu-
satz "D-" steht (wenn D der Laufwerksbuchstabe des
CD-ROM-Laufwerks ist). Wenn ja, entfernt das Mi-
nuszeichen.

9. Speichert die Datei mit den Tasten Alt und D, da-
nach Taste S (fiir Speichern) und beendet den Editor
mit Alt und D, danach B (fiir Beenden).

10. Schaitet den Rechner aus und wieder ein, damit
die Anderungen wirksam werden.

11. Checkt die Anderung, indem Ihr eingebt:
SMARTDRV /s. Der Lesecache fiir das CD-ROM-
Laufwerk muB jetzt aktiviert sein.

12. Damit wird das Gerét von DOS optimal unter-
stiifzt.

115



thema

Der Test zeigt es eindeutig: Ein neues
CD-ROM-Laufwerk mit sechsfacher
Geschwindigkeit, das Plextor 6Plex, ver-
weist alle anderen Gerate leistungsmaRig
auf die Platze. Dafir ist aber auch der
Preis des Gerats echt "Spitzenklasse™:
etwa 1000 Mark miifdt Ihr noch ausgeben.

Mit einigem Abstand folgt dann das
neue Toshiba-Laufwerk. Es ist ein 4,4fach-
Laufwerk mit sehr guten Werten bei der
Datenubertragungsrate und bei der
Zugriffszeit. Ubrigens hat anscheinend
auch Toshiba die Abkehr von der Caddy-
Technik beschlossen. Die bisherigen Lauf-
werke gab's mit Caddy, das neue XM
3601B dagegen setzt auf die bewahrte
Schubladenlésung, die mittlerweile auch
die meisten anderen CD-ROM-Laufwerk-
Hersteller favorisieren.

Knapp das Pradikat "Kauftip" verpalit
hat das CDU 76E von Sony. Fiir etwa 380
Mark ist das Gerat ebenso wie das Mitsu-

Plextor 6Plex
|

Toshiba XM 36018
T
Sony CDU 76 —
Aztoeh CONAGO0 ‘“

|

Pioneer DR-UA 124X

I
0% 20%
STANDARD-

mi FX400 ein Schnappchen. Das IDE-
Laufwerk erreicht nicht ganz die Datend-
bertragungsrate, die von einém Vierfach-
CD-ROM-Laufwerk zu erwarten ist. Ein
guter dritter Platz ist aber immerhin drin.

Gleichauf mit dem CDU 76E ist das
Sony CDU76S. Die Dateniiber-
tragungsrate des SCS|-Gerates liegt um
15 KByte pro Sekunde hoher. Der grofite
Nachteil des CDU 76S ist sein Preis: etwa
550 Mark miRt lhr hinblattern.

Ebenso wie das Plextor 6Plex bietet das
Aztech CDA 468-011 die Moglichkeit,
direkt Audio-CDs abzuspielen. Zusatzlich
fallt auf, daBR der Notauswurf
etwas anders als bei den anderen Lauf-
werken geldst wurde: Hier fafdt Ihr die
Schublade nur an und zieht sie mit etwas
Kraft heraus. LeistungsmaRig bietet das
Gerat ein zwiespaltiges Bild. Die hohe
Datentibertragungsrate wird durch die
relativ niedrige Zugriffszeit von 233 ms

Toshiba XM 3601B :
Sony CDU 76E

zunichte gemacht. Immerhin schafft das
CDA 468-011 mit 69 Prozent ohne Proble-
me die Wertung “Oberklasse”.

Der Kauftip geht an das FX400 von Mit-
sumi. Trotz kleiner Probleme bei der
Installation iberzeugt es durch den sehr
niedrigen Preis. Die Leistung des Gerats
ist recht genau auf ein Laufwerk mit vier-
facher Geschwindigkeit abgestimmt. Das
Laufwerk entwickelt sich zudem immer
mehr zum Verkaufsschlager.GroRRe Com-
puterhersteller setzen es in ihre Komplett-
PCs ein. Damit dirfte die Versorgung mit
allen notigen Treibern auch in Zukunft
gesichert sein. Etwas abgeschlagen ran-
giert das Pioneer-Laufwerk auf dem sieb-
ten Platz. Die dlrftige englische Anleitung
verwehrt dem Geréat einen besseren Platz
im Mittelfeld. Mehr ist auch nicht drin,
denn auch die Leistung erreicht nur knapp
das Niveau eines CD-ROM-Laufwerks mit
vierfacher Geschwindigkeit.

Sony CDU 765

Aztech CDA 468-01I

Mitsumi FX400

Pioneer DR-UA 124X

80% 100%
SPITZEN-

KLASSE KLASSE Noch 60nsmia S
ESTSIEGER WKAUFTIP

Hersteller Plextor Toshiba Sony Sony Aztech Mitsumi Pioneer
Modell 6Plex - XM3601B CDU 76E CDU 768 CDA 468-011 FX400 DR-UA124X
Preis 1000 Mark 600 Mark 380 Mark 550 Mark 450 Mark 350 Mark 450 Mark
Interface SCSI SCsi IDE SCsl IDE IDE IDE
Drehzahifaktor Bfach 4 4fach 4fach 4fach 4fach 4fach 4fach
Dateniibertragungsrate 828 KByte/s 650 KByte/s 585 KByle/s 600 KByle/s 620 KByte/s 599 KByte/s 584 KByte
Zugriffszeit 173 ms 150 ms 219 ms 198 ms 233 ms 234 ms 237 ms
autom. Auswurf/Einzug ja/nein ! ja/ja jalja ja/nein jafja jafja ja/ja
Mechanik Caddy Schublade Schublade Schublade Schublade Schublade Schublade
Garantiezeit 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1 Jahr 1Jahr 1 Jahr
Bezugsquelle ELD Toshiba Sany Deutsch- Sony Deutsch- Aztech Mitsumi Electronics Pioneer Professional

Datentechnik, Europa GmbH, fand GmbH, land GmbH, Systems GmbH, Europe GmbH, Lasersystems,

85435 Erding 41460 Neuss 81241 Miinchen 81241 Miinchen 28195 Bremen 41460 Neuss 47877 Willich
Installation 88% 82% 85% 92% 63% 82% 37%
techn. Daten/Leistung 94% 86% 67% 67% 68% 61% 61%
Ausstattung/Zubehir 80% 86% 94% 86% 100% 94% 94%
Garantie 50% 50% 50% 50% 50% 50% 50%

gsa e 88% 82% D% 0% 69% o %

Einstufung 7 A 2 ! DBERKLASSE ERKLASS! BERKLASSE OBERKLASSE DBERKLASSE
s - _ GNSTIG SEH T ‘ : _siwsTe
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% Ein schriller Pfeifton erfdlif Ihr Cockpil. Im selben Moment wird
Ihnen klar, dak ein feindliches Radar auf Sie aufgefaBl hal. Blifz-

schnell ziehen Sie Ihre F- 14 Tomca! in eine enge Kurve. Die feind-
liche Rakete schieBt an Ihier Maschine vorbei und jagt ins Leere...

FLIGHT COMMANDER 2 =
Ein actiongeladenes Shalegiespiel, das den Luft-
kampf so realistisch simuliert wie kein anderes.

Sie fiihren Ihre Staffeln van den Luftkémpfen Uber Korea und Viel-
nam bis zum Golfkrieg oder stellen sich Ihre eigenen Schiachten
zusammen. Fir Ihre Einsétze kdnnen Sie von den ersten Disenjets
bis hin zu ullemodermen Tankappenjdgern auswahlen. Ubemeh-
men Sie Eskortierungsaufgaben, Bodenangriffsmissionen oder
Abfangeinsatze. FUr dieses Spiel bentligen Sie keinen Jouslick —
sondern Ihren Verstand !l

Insgesamt 112 verschiedene Flugzeugtypen zur Auswahl

A
SUNFLOWERS lizensiert
Kullspiele des Breltspiel-
Ciganten Avalon Hill !

Wahlweise einzelne Luftkémpfe oder komplelte Kempagnen

Jeder Pilot weist individuelle Stérken und Schwachen auf

Der amerikanische Spiele-
Hersteller Avalon Hill genieBt

weliweiten  Kulistalus = im

Bereich infelligenter Breltspie-
. le. Einzigarlipe Software-
Umsetzungen ~wie Flight
Commander 2%, ,1830" oder
JAdvanced Civilization® stel-
len dies such bei den Com-
, puterspielen unter Beweis.

Komplexe Datenbank Uber Flugzeug- u. Raketentypen, Angriffsziele usw.

Realislische Sprachausgabe

Die deulsche Software-
‘ Schmiede SUNFLOWERS ver-
dffentlicht nun die erfolgreich-
sten Avalon Hill-Produkie als
komplelt deutsche Versionen.
JFlight Commander 2“ bildel
den aclion-geladenen Auffakt
zu einer unverwechselbaren
Produkipalelte..

Ein Lizenzprodukt von:

"Avalon Hill

Game Company
DIVISION OF MONARCH AVALON. INC.



wettbewerb

Nestle.

Y l't‘

T rinkschokolade gehért bekanntlich zu
den gesinderen GenuRmitteln. Kein
Wunder, daR auch Hase Quiky mit der
notigen Schokounterstiitzung besonders
flott durch seine Hupf- und Springwelt
hoppelt. “Tricky Quicky Games” gehort
somit zu den gelungenen Spielen mit nur
moderater Werbebotschaft. Zur Feier des
Tages verlosen wir deshalb zusammen
mit Nesquik jede Menge Kakao und Sach-
preise aus der Nesquik-Boutique. Natiir-
lich mult lhr uns erst eine klitzekleine
Frage beantworten, bevor Ihr im Schoko-
saft schwimmen konnt:

Wieviel Nestlé Nesquik-Leuchtrekla-

meschilder (Schilder, bei deren Passie--

ren das Licht aktiviert wird) befinden
sich im allerersten Level des Tricky-
Quiky-PC-Spiels “Auf der Suche nach
den verschollenen Seiten 2”7
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Der gesiindeste Wetthewerh, den
es je gah: Power Play und
Nestlé wiegen den freude-
strahlenden Gewinner in
Kakao und wertvollen
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Sachpreisen auf!

Um diese extrem schwierige Frage be-
antworten zu kénnen, muidt Ihr das Spiel
nattrlich nicht gleich kaufen. Es reicht,
wenn lhr Euch die kostenlose Demo-Ver-
sion genau anseht oder die Bilder auf die-
ser Seite aufmerksam unter die Lupe
nehmt. Demos und Infos zum Spiel kénnt
lhr tbrigens unter der Telefonnummer
040-23654123 abfragen oder direkt unter
folgender Adresse organisieren: Nestlé,
Kennwort: Tricky Quiky Game, 20557
Hamburg.

Die Anzahl der erspahten Schilder pin-
selt Ihr auf eine Postkarte und schickt sie
bis zum 20. August 1995 an die:

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion Power Play
Kennwort: “Hmm, Lecker!”
Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

Unter den richtigen Einsendungen (der
Rechtsweg ist dabei ausgeschlossen) ver-
losen wir:

1. Preis:

Kdérpergewicht in Nesquikprodukten
(Nahrung & Nesquik-Boutique)

2. -10. Preis:

2 Produkte aus der Nesquik-Boutique
sowie Nahrungsprodukte

11. - 30. Preis:

1 Jumbotasse inkl. 1 Packung :

Nesquik-Pulver
s /AVS




THE LAST

YNASTY

Fiir Windows
CD ROM (2 CD’) sl

«The Last Dynasty«
kénnte die Games-Szene
nachhaltig aufmischen»

«Macht mit tollen Videos Appetitauf das Spieln pc raver
z:.';,--“&}.i/ £ ! &
i 7'/l
&
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Fragen Sie ,p\ach unserem Multimedia-Katalog:
SIERRA Deutschland - %

Robgrdosch StraBe 32, - 63303 Dreieich
Fax* (6103] 99 40 35
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spielregeln

Von

Software-

firmen
geliebt: Unser POWER-Pradikat
fiir die echten Meisterwerke.

Peter
Schwindt

ps

Frank
Heukemes
fh

Seit Jahren pflegt Power Play
ein ebenso ausgekliigeltes wie
bewahrtes Wertungssystem, das Tester-
und Redaktionsmeinung trennt. Wie
z. B. unser beriichtiger Wertungskasten
aufgebaut ist, verrdt diese Seite.

Von Softwarefirmen gehabt: Die
niedliche POWER-Gurke faBt die

groBten Flops unter der
Kategorie "Spiele, die die Welt
nicht braucht” zusammen.

Der Wertungskasten

Um eine komplette Ubersicht zu gewéhren, haben wir alle Wertungen
und andere wichtige Daten in einem Wertungskasten zusammengefait. AuBerdem
vergeben wir zwei “Awards”: Das POWER-Pradikat und die POWER-Gurke.
Ersteres bekommen ganz hervorragende Spiele, die langfristigen SpielspaB garantieren.
Ihr kiinnt sicher sein, dafl ein Pradikats-Spiel auch sein Geld wert ist.
Die POWER-Gurke ist das krasse Gegenteil: Sie ist duBerst miserablen Programmen
vorbehalten, die sich auch mit aller Liebe nur unter die Kategorie “Traurig, aber wahr”
einordnen lassen. Leuchtet Euch die Gurke entgegen, heiBt's “Finger weg!”.

Das Betriebssystem, unter
dem das Spiel getestet wurde

Geschicklichkeit, Action,
Simulation, Adventure,
Rollenspiel, Sport,

Hersteller:
Strategie, Management UM

o

Features, die
die Well nicht braucht

Grafik: Hier steht, welche
Grafikkarten oder Modi vom
Programm unterstiitzt werden

Soviel Festplattenspeicher muB
mindestens iibrig sein

Mit weniger Arbeitsspeicher iél
SchluB mit lustig!

Die Grafikwertung Gmﬁk, 77%
. b
Sound: 88%

Die Soundwertung ; -

Dieser Button taucht nur bei ‘ solo \ mUItl

Produkten auf, die man dlteren
Spielern eigentlich nicht
zumuten kann, die wir aber
testen, weil der Titel
wichtig ist

Datentrdger, auf dem
das Spiel vorlag

Hier steht nicht der Distributor,
sondern die Entwicklerfirma

leicht, mittel, schwer,
einstellbar

Preise bei Marktstart. Rutschen
meist schnell in den Keller

Sound: Hier stehen die
wichtigsten Soundkarten, die
das Spiel unterstiitzt

Prozessor: Die Mindest-
anforderung an den PC

Steuerung: Mit welchen Gerat-
schaften |46t sich das Spiel
steuern: Joystick, Tastatur, Maus,
Pedale oder Thrustmaster

Das Wichtigste:
der Spielspall

Die Doppel-Wertung taucht nur
dann auf, wenn Spiele mit
mehreren Teilnehmern deutlich
mehr SpaB machen als solo.

Der Normalfall: Nur eine
Spielspafi-Wertung




Das is” ja mal ein Ding:

Mit MAD TV erscheint jetzt die Top-
Business-Simulation von Rainbow
Arts auf dieser CD-ROM-PLAY.
Zudem gibt’s dort eine exklusive
Auswahl der besten Demos.
Und alles zum Sparpreis von
19,80 Mark. Ab 8. Juli 1995

im Zeitschriftenhandel.

Fur alle CD-ROM-Fans.

MAD TV - ein passender Name fiir diesen
Sender. Die Einschaltquoten sind im Keller, die
Finanzen schon lange. Doch alles liegt in
Eurer Hand. Der Nachrichtenticker rasselt,
der Spielfilmhit fiir Freitag fehlt, eine neue
Show muB produziert werden und der
Werbevertrag ist noch nicht verlangert.

Die Konkurrenz lacht, die seltsamen
Nachbarn wundern sich. Da hilft nur

voller Einsatz rund um die Uhr ...
Weiterhin fiir Euch in Ausgabe 4/95

von CD-ROM-PLAY: eine perfekte
Exklusiv-Kollektion aktueller
Spitzendemos fiir Spielefans.
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Platz Vormonat Name

i (1.) Bioforge

5 (3.) Wing Commander 3

3. (2) Tie Fighter

4, (5.) Panzer General

3 (neu) Discworld

6. (neu) Full Throttle

7. (7.) Dark Forces

8. (neu) Star Trek - A Final Unity

9. (10.) X-Com: Terror From The Deep
10. (neu) Jagged Alliance

Domo arigato Mr.
Roboto: Auch diesen
Monat laBt Ihr Bioforge
iiber der Konkurrenz
thronen

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Vormonat Name

Wing Commander 3
NBA Live "95
Bioforge

King's Quest 7
Panzer General

US Navy Fighters
Descent

Aces Of The Deep
Rebel Assault
Magic Carpet

Die funf von unserer Gliicksfee gezogenen Gewinner der
Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch
(siehe Mitmachkarte). Die vollstéandig ausgefilite und fran-
kierte Karte sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer
Karte pro Teilnehmer seid |hr gut beraten. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner lauten:
Ausgabe 6/95:

Johannes Albrecht Darmstadt DISCWORLD
Robert Assmann  Hannover SYSTEM SHOCK
Hartmut Bilger Bremen BIOFORGE
Markus Kie8ling  Heroldsberg NHL HOCKEY 95
Torsten Bajohr Essen RENEGADE

Die Gewinne werden uns freundlicherweise jeden Monat
von der Miinchner Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt.
Die Versand- und Ladenanschrift lautet: :

PC-Fun, Schillerstr. 22,
80336 Miinchen, ; ‘
Tel.: 089/591269 -

e

Media Control Top 10 (Floppy)

Vormonat Name
Hugo
Bundesliga Manager Hattrick
Der Konig der Lowen
Hanse - Die Expedition
Aces Of The Deep
Panzer General
Master Of Magic
Aladdin
Die Siedler
Tie Fighter

g

Sascha Gliss (sg)
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Volker Weitz (vw)

bbae oty i/ P

R e RS YRS
Sascha Gliss (sg)
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Sascha Gliss (sg)

Ingo Hom (ih)
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Sascha Gliss (sg)
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Micro Machines 2
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Anzeige

The Art of the Star
Wars Galaxy

Comic-Art-lllustrationen von
verschiedenen Kiinstlern, zur
wohl phantastischsten Science-
fiction-Saga unserer Zeit.
Englisches Original im
iibergroBen Format. Ein MuB fiir
jeden ernsthaften “Star Wars”-
Sammler. Preis: 52 Mark

KA‘I‘AI—OG

-l.iﬂ&m 2053 WVoll H-meil TU SHADOWRUN V2.01D

Zusaummenkunft
Starter Pack UL

Das erste Fantasy- |
Sammelkartenspiel ¥

iiberhaupt, jetzt auch auf deutsch. 302 verschiedene Karten.
Spitzenlllustrationen der verschiedenen Zauberspriiche,
Kreaturen und Artefakte. Das Starterpaket enthélt 60 Karten und
eine deutsche Spielanleitung. Preis: 14,80 Mark

Magic - Die Zusammenkunft
Booster Pack UL

Durch die Booster-Packs, mit jeweils 15
Karten, erweitern Sie Ihre Moglichkeiten,
den Gegner mit neuen Spriichen und
seltenen Artefakien zu iiberwinden.
Preis: 4,80 Mark

Shadowrun 2.01D

Die zweite, stark iiberarbeitete
Ausgabe des Cyberpunk-Rollenspiel-
Knallers in iiberragender graphischer
Aufmachung. Dieser Hardcover-Band
bietet auf iiber 300 Seiten alles
Wissenswerte fiir angehende
StraBensamurai, Indianerschamanen
und Netrunner. Ein Leckerbissen fiir
jede Sammlung! Preis: 65 Mark

Bevor lhr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen durchle-
sen, um eventuelle MilRverstand-
nisse zu vermeiden. Bestellun-
gen erfolgen nur schriftlich Gber
die Bestellkarte oder per Brief.

Bei jeder Bestellung ist
Euer Geburtsdatum und Eure
Unterschrift unbedingt erfor-
derlich. Minderjahrige miissen
auBerdem einen Erziehungs-
berechtigten mit unterschrei-
ben lassen! Ohne die Un-

Straflensamurai- terschrift auf der Bestellung
kénnen wir nicht ausliefern.
Katalog : -

Alle Preise verstehen sich
Im Jahr 2050 sind die StraBen lusive hen Me!
der GroBstadt voller Gefahren.
Verlassen Sie nie Ihr Haus ohne
Ihre Heckler&Koch 227! Das
definitive Handbuch fiir das
urbane Raubtier!
120seitiges Quellenbuch mit
viel neuer Ausriistung,
Zusatzregeln und neuen
Archetypen. Uberarbeitete
Neuausgabe.
Preis: 29,80 Mark

Versandbedingungen

Mit Erscheinen dieser Artikelli-
ste verlieren alle vorhergehenden
ihre Giiltigkeit. Angebot nur,
solange Vorrat reicht. Da wir eini-
ge unserer begehrten Artikel
direkt aus den USA und Ubersee
besorgen, kann es teilweise zu
langeren Lieferfristen kommen,
bitte habt dafiir Verstéandnis.

Wer nicht die Bestellkarte ver-
wendet, sondern per Brief
bestellen mochte, schickt seine
Order bitte an:

Fantasy Productions
POWER SHOP
Versandabteilung
Postfach 1416
40574 Erkr!th

T-Shirt Great Red Dragon
T-Shirt Death’s Ride

T-Shirt Orcus Doorman

Die Motive dieser T-Shirts diirften je-
den Fantasy-Rollenspieler begeistern,
besonders dann, wenn “Advanced
Dungeons & Dragons” zu seinen
Lieblingsspielen gehdrt. Alle T-Shirts
werden in XL ausgelieferi. Preis
jeweils: 29,80 Mark

y,2/AVY
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! STAR TREK
ENCYCLOPEDIA

A [Reference Guide fo the Future

The Star Trek
Encyclopedia

Ein Nachschlagewerk, das fast
keine Fragen iiber das “Star
Trek”-Universum offen 1a6t.
Von den “Star Trek Classics”,
iiber die “Next Generation”
bis hin zu “Deep Space Nine”
findet der Trekker auf 400
Seiten Informationen satt.
Englisches Original.

Preis: 36 Mark

Der Scharlatan

Viktor Skoff

Viktor Skoff ist die
Geschichte eines
AuBenseiters, der sich

gegen den Wahnsinn des 1.

Weltkriegs stellt. Wobei er
keine Skrupel hat, trotzdem
an diesem Krieg zu
verdienen. Ein Schwarz-
weiB-Comic von Gregor M.
Hoffmann.

Preis: 29,80 Mark

Die gute alte NCC 1701-D als
Riesenposter zum an die Wand pin-
nen und triumen. Preis: 15,80 Mark zerstiirt, jetzt als Plastikbausatz zum

.‘/f“‘,u /;/.-!/4-” 1o

CRISIS
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Anzeige

Die Basis der Rebellen auf dem Eis-
planeten Hoth. Im Film vom Imperium

Wiederaufbau.
Inklusive dem
Millenium
Falcon.

Preis: 49 Mark

Freddy
Kriger
Standup

Messerhand is back! Freddy hat
der bluttriefenden Elm Street
den Riicken gekehrt, und ist nun
bereit, auch in anderen
Gegenden fiir Aufregung und
Schrecken zu sorgen. Als
lebensgroBes Zimmer-
accessoire. Preis: 49,80 Mark

Aventurien: Das Lexikon

Wer im Lande Aventurien und bei
“Das schwarze Auge”- Spiele-
sessions mehr wissen will als die
Ritterkonkurrenz, der kommt um
das groBe Aventurien-Lexikon
nicht herum. Von A wie A’Layis
Hiphom bis Z wie Zzzt heantwortet
dieser Wélzer wohl jede Frage.
Das unenthehrliche Nachschlage-
werk fiir jeden DSA-Spielleiter
und -spieler. Preis 89 Mark

Bubblegum Crisis 1

Cyberpunk Manga im Mega
Tokyo des Jahres 2032 A.D.
Die Knight Sabres nehmen
den fast aussichislosen
Kampf gegen die iiber-
méchtige GENOM Corpo-
ration und den Ober-
bisewicht “Boomers” auf.
Wird das Gute gewinnen?
In japanischer Sprache mit
englischen Untertitein.
Preis: 39,95 Mark

Als Selissa, die beste in
der Eliteeinheit der Fer-
doker Lanzenreiterinnen,
des Verrats bezichtigt wird,
wenden sich selbst ihre
Freunde von ihr ab. Einzig
ein Junker und ihre Stall-
magd halten noch zu ihr -
und der Scharlatan, ein
alter Jahrmarktzauberer.
Der erste Roman zum
Rollenspielsystem

“Das schwarze Auge”.
Preis: 12,90 Mark

y2AY

Gaiarth Stage 1

Ital del Labard der
Schwertkampfer und der
Kampfdroide Zaxon
miissen sich in diesem
packenden
Animestreifen gegen
intelligente Maschinen
und zaubernde Roboter
beweisen. Gelungene
Mischung aus Endzeit-
fiction und Fantasy. In
japanischer Sprache mit
englischen Untertiteln.
Preis: 54,90 Mark

Bubblegum
Crisis 2

Der Kampf der Knight
Sabres geht weiter.
Megakonzern GENOM hat
einen neuen Trumpf im
Kimono-Armel: die Black
Box. Der Schliissel zu
einer langst vergessenen
Unterwasserstadt. In
japanischer Sprache mit
englischen Untertiteln.
Preis: 39,95 Mark

Der Alptraum aller im Star Trek
Universum: Ein Borg in
LebensgriiBe fiirs Wohnzimmer.
Genau das richtige fiir Trekker,
die Omas und kleine Schwestern
schrecken wollen.
Preis: 49,80 Mark
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J a, wo lauuufen se denn? Damit konnen nur die neuen

gemeint sein, und die trotteln bei uns im
nachsten Heft iiber’s Papier. Psygnosis gewinnt den griinhaa-
rigen Sonderlingen wieder
neue Seiten ab und schickt
sie in gefahrlichen Missionen

POWER ( / durch neue Welten.
#‘/AE Ganz tief unten, namlich unter dem Meeresspiegel, bewegt
o —— sich die U-Boot-Flotille von SSIs neuestem submarinen Strate-
giespiel Brillante Grafik und gut durchdachtes
Handling lassen unsere Freizeit-Kaleus schon jetzt unruhig vor
’ 9/9 5 ‘ Ihren Rechnern hin- und herrutschen.
Wenn ein Spiel den Preis fiir das am ldngsten angekiindigte ’!
Adventure verdient, dann . Der Name geisterte jedenfalls

schon letztes Jahr um diese Zeit durch die Fachpresse, doch

erS(heln' am auBer ein paar Geriichten gab es seit-

-I 6 A her nichts zu vermelden. Wir liiften
- U g UsS t den Schleier ein wenig und bringen
einen ausfiihrlichen Preview iiber Spielbergs Ausflug in die
PC-Weli.
Was ist denn nun dran am neuen und vor allem:
Was wird das neue Betriebssystem der Spielewelt bringen?
Findet das miihselige Hantieren mit “Autoexec.bat” und “Con-
fig.sys” wirklich ein Ende, oder wird die Halfte Eurer Lieb-
i lingsspiele erst gar nicht damit laufen?
Anworten darauf und damit ruhige Nachte
gibt’s erst wieder ab dem 18. August...

Euer POWER-PLAY-Tecam
]26 8/95 ’wﬂm



D0S-Urteil: “Ein Kleinod fiir
- hdventure-Puristen” DOS International

yst ist atemberaubend
detailliert.” pC Gomes

MY ST

Endlich komplett in Deutsch

MYST, das erfolgreichste mulfi-dimensionale Abenteuer aller Zeiten mit iiber

1 Million verkauften Exemplaren

jetzt endlich komplett in Deutsch inklusive Sprachausgabe.
Fir Win CD und Mac (D.

Austauschservice

Wenn Sie bereits die englische Version von MYST besitzen, haben Sie nun
die einmalige Gelegenheit, bis Ende September diese Version unter Zuzahlung
von £ 10,- gegen eine deutsche einzutauschen.

Schicken Sie dazu Thre (D mitsamt Euroscheck oder Kreditkartennummer zu:
Braderbund Software Europe, ¢/o Starpak International, Ltd.,

Unit A Sovereign Park, Brenda Road, Hartlepool, Cleveland T525 1NN, England

c &~ Broderbund’

Myst ist ein eingetragenes Warenzeichen von (yan, Inc. ©Copyright Im Exklusiv-Vertrieh von

1993, 1994, 1995 Broderbund Software, Inc. und Cyon, Inc.
T = Alle Rechie vorbehalten g”Miﬁﬁ
C Y AN Hotline-Nummer: 0180 /2354549 BF GO REN N W |
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