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High-Tech

‘ Den Namen “Amazing Studios” sollte sich jeder
Computerspieler mit roten Lettern in sein Notizbuch
schreiben. Die geniale Programmiertruppe um

den Ex-Delphine-Mann Eric Chahi sorgte fur das
' Gesprachsthema schlechthin auf der Londoner

Frihjahrsmesse. Obwohl auch die Program-
mierkonkurrenz mit vollen Segeln in die leuch-
tende Spielezukunft durchstartet, landete Virgin
mit ersten Schnupperversionen des neuen Platt-
' formknallers “Heart of Darkness” den Uberra-
I schungscoup. Chahi und seine Mitstreiter arbei-

ten schon seit gut drei Jahren an ihrem ambitio-
nierten Projekt und das Ergebnis kann sich wahrlich
sehen lassen. Alles
Wissenswerte dazu |

Ein Blick in die : :
Spielezukunft: Heart findet Ihr in unserem Pro- !

of Darkness von Virgin  duktschwerpunkt ab Seite 5 .
12. Dal wir auch sonst in |
einen erfreulichen Spiele-
herbst blicken kénnen, be-
wies einmal mehr die ECTS

in England. PC-Spiele wur-

] den in erstaunlicher Fllle
und Qualitat vorgestellt und
an neuen |deen herrschte &
kein Mangel. ‘
Ein weiteres Qualitatspro-
dukt ist Ubrigens auch fertiggestellt: Powerknut ist endlich
Papa und wird wohl bald mit Sohnemann Lukas gemeinsam
vorm Rechner sitzen.

Erstaunte GrilRe von der

Power-Play-Redaktion

mams 3
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Config.was?

Es ist ein Problem, mit dem alle
irgendwann einmal zu kdmpfen hatten:
Wie konfiguriere ich meine autoexec.bat
und config.sys so um, da® mein teuer
erworbenes Spiel ohne Mucken lauft?
Normalsterbliche haben selten den Mut
und die Ahnung, irgendetwas an den Ein-
stellungen zu verandern. Selbst vor dem
DOS-internen Memmaker schrecken viele
zuriick, weil sie von der Arbeitsweise ihres
Rechners keine Ahnung haben. René
Meyer und Sven Letzel haben sich einmal
dieses Problems angenommen und pra-
sentieren in PC-Spieler ohne Startproble-
me eine Reihe der gangigsten Schwierig-
keiten und Moglichkeiten, wie man sie
behebt. Interessant ist die Abteilung “Spei-
cher optimal konfigurieren”, weil gerade
an diesem Problem der Start eines Spiels
scheitert. Dabei werden alle Einzelheiten
genau erklart: Was ist der Unterschied
zwischen EMS, XMS, UMB oder HMA?
Wie lade ich die HIMEM.SYS? Wann
macht es Sinn, DOS in den hohen Spei-
cherbereich zu laden? Auf Gber 240 Sei-
ten werden so ziemlich alle Probleme
angesprochen, die bei der Installation
oder dem Betrieb diverser Spiele auftreten
kénnen. Und wer weil, vielleicht seid lhr
dann mit Eurem PC so vertraut, daB
selbst der Start von Ultima VIl ohne Boot-
Diskette leicht von der Hand geht. ps

Name: PC-Spieler ohne
Startprobleme
Verlag: Markt & Technik
ISBN: 3-87791-710-0
Preis: 24,80 Mark
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Bearbeiten  Kalender

Namen Zu cricdigen Fenster  Hille

Alle Funktionen auf
einen Blick:
Notebook-Besitzer,
die nicht immer

zu siindhaft teuren
Organizern

greifen wollen,
sind hier recht gut
bedient.

Von der AdreB-
verwaltung bis zum

Notizblock ist
alles da, was des
Reisenden Herz
erfreut.

Mit den Worten “Endlich ein wirklich
brauchbarer Kalender” wirbt die Firma
Berkeley Systems (jawohl, die mit den
schénen Bildschirmschonern) flir ein
Expresso genanntes Organizer-System.
Insgesamt vier Dienstprogramme stehen
dem gestrelRten PC-Benutzer zur Verfii-
gung: ein Kalender, ein Notizblock, ein
Adreflbuch und eine “Zu erledigen’-Liste.
Schongeister kénnen sich ihr Desktop mit
einigen geschmackvollen lllustrationen
garnieren, die zum Teil sogar animiert
sind.

Kein kalter Kaffee: Berkeleys Terminplaner

SO - gy R

Ein Blick wie durchs Laryngoskop:
Da wackelt das Zapfchen

Die Frage stellt sich nun, ob man ein
Programm wie dieses wirklich braucht.
Verglichen mit einer Termin- und
Adrellverwaltung wie dem Lotus Organi-
zer ist Expresso ein iberaus spartani-
sches Programm, dariliber tauschen auch
die bunten Hintergrundbildchen nicht hin-
weg. Fir Besitzer eines Notebooks, die ihr
Gerat zudem téglich nutzen, erflllt dieser
Terminkalender seinen Zweck allemal,
zumal nicht nur das Desktop sondern
auch der Preis mit knapp 50 Mark auRerst
benutzerfreundlich ist. ps

e fig
™

m m @m @

(e T —

Schine GriiBe von Herrn Schniirlich aus Bonn
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Totale Konirolle?

Und hier ist er, der erste Stick, den
Ihr nicht auf den Tisch stellen braucht und
der wie ein “Virtual Joystick” funktioniert.
Der Total Control, der in Deutschland von
“Press any Key” vertrieben
wird, besitzt kein Unterteil,
sondern nur den Griff. Rich-
tungséanderungen werden,
dank eingebauter Gravitati-
onssensoren, allein durch die
Neigung der Hand in die vier
Himmelsrichtungen bestimmt.
Der Stick besitzt sage und
schreibe sieben Buttons, die
mit einer Hand bedient wer-
den konnen. Zudem sind der
Stick und seine sieben Steu-
erknopfe auf zukiinftige Vir-
tual-Reality-Anwendungen

ausgelegt, wie auch immer
sie aussehen mdgen und

wann immer es sie geben soll. Futuristen  Griffig, schwarz und
und Joystickfanatiker sollten sich das  bodenlos gut:
preiswerte Meisterwerk einmal genauer  Der “Total Control”-
anschauen und probesteuern. kn  Stick verspricht

ein ganz neues
Steuerungsgefiihl

Name: Total Control
Hersteller: Press any Key
Zirka-Preis: 90 Mark
Bezug: Fachhandel

Der Preis ist heil3

Keine ECTS ohne die obligato-
rischen Preise. Zwar noch langst nicht
so glamourds wie die Oscar-Verlei-
hung, aber dennoch von einer
gewissen Wichtigkeit, gab es in
diesem Jahr eigentlich kaum
eine nennenswerte Uberra-
schung. Peter Molyneux durfte
sich ein weiteres Mal Uber den
(berechtigten) Preissegen freuen
und Bullfrogs Marktwert noch weiter
steigern. Electronic Arts wird
schon wissen, was es an dieser

Softwareschmiede hat. ps EC l S

Die Preistrager sind wie folgt:

Game of the Year Deutschland, gewéahlt von den Lesern

der POWER PLAY: Magic Carpet
Entwickler des Jahres: Bullfrog

Marketing Award: Virgin Interactive Entertainment
Software Publisher des Jahres: Electronic Arts

Innovation Award: Bullfrog

Bestes Edutainmentprogramm des Jahres: Encarta

Computerspiel des Jahres: Magic Carpet
Originelister Titel des Jahres: Magic Carpet

Gesucht:

Vier wendige, stark gepanzerte Gerite mit
durchschlagender Wirkung und eigener
Luftunterstiitzung suchen fihigen
Kommandanten fiir heifle Tage und Nichte.
Stichwort: Tank Commander
Kontakt: Zu den iiblichen Geschiiftszeiten
: iiber Ihren Softwarehadndler ‘

Gefunden:

* 40 umfangreiche Missionen

* Sehr gute Ausstattung mit verschiedenen
Waffensystemen ‘
* Realistische Geldndebeschaffenheit
durch Texture-Mapping-Verfahren
* Mann-gegen-Mann-Gefechte
iiber Modem-oder Direktverbindung
* Unterstiitzung von IPX-Netzwerken
* Satellitendaten und Videosequenzen
* Sprachausgabe und Bildschirmtext
vk : komplett in Deutsch
*PC CD-ROM, Min: 386er,
4 MB RAM, Double Speed




Das fein sortierte Ladengeschift in der
SchillerstraBe, Miinchens Technikermekka

Hocherfreut ziehen sich jeden Monat
funf Gewinner unserer Mitmachkarten-
Aktion mit ihrem Wunschspiel zurtick, um
von ihrer Umwelt sobald nicht mehr gese-
hen zu werden. Die “Ganzjahresnikolau-
se”, die wir Euch hier bescheren, sind es
nicht nur wegen ihrer GroRzlgigkeit wert,
hier einmal naher unter die Lupe genom-
men zu werden. Thomas Maier und Mar-
tin Schreibauer heilen die beiden, die im
Frihjahr 1993 ein Geschaft in Minchens
Technikmekka, der Schillerstrale, erdffnet
haben, um ihren Kunden fortan ein
Hochstmal an freundlicher und fachge-
rechter Beratung bieten zu koénnen.
Neben dem branchentiblichen Sortiment,
das neben PC- und Mac-Spielen auf Dis-
kette und CD-ROM auch aus Joysticks,
Soundkarten und anderem Zubehor

Der Quiky fir Zwischendurch

Schleckermauler aufgepal3t! Schnell
die Schokomiinder abwischen und Nes-
quicks Gratis-Werbespiel probehipfen.
Einen Hauch von Konsole vermitteln Euch
die genrelblichen Wald-, Wasser-,
Schnee-, Wiisten- und Weltraum-
welten des kunterbunten
Jump'n’'Runs. In Die -
Suche nach den ver-
schollenen Seiten Il
dreht sich alles um die
abhanden gekomme-
nen Nesquik-Rezep-
turen. Ausgerechnet der
gréRenwahnsinnige Doc
Crazy hat diese in die Han-
de bekommen, und so miissen
sich Kabahasser und Schokohase Quiky
aufmachen, dem Schurken das Hand-
werk zu legen, um die “entfiihrten” Re-
zepturen schlieflich wieder im Nestle-
Safe in Sicherheit bringen zu kénnen.
Doch der Doc hat noch ganz andere fiese
Dinge drauf: Wie sein akademischer Kol-
lege Robotnik, versteht auch er sich auf
das Verzaubern unschuldiger Tierchen.

8

Rechts: Tiefstpreise sorgen

fiir Trubel bei der Konkurrenz.
Unten: Bescherung! Eure
Geschenkonkels beim Verpacken.

bekannter Hersteller besteht, haben sich
die beiden von PC FUN auf Importe aus
den USA und England spezialisiert. Auch
Kunden mit ausgefalleneren Winschen
werden prompt bedient: Fir den Flugsi-
mulator 4 und 5 und A.T.P. haben die bei-
den das gesamte Angebot mit samtlichen
Sceneries und Add-Ons auf Vorrat.

Im Geschaftsraum zeigen zwei Rechner
den ganzen Tag lang aktuelle Demos.
Hier kénnt Ihr auch die wichtigsten Titel
probespielen, die in aller Regel schon auf
den Festplatten vorinstalliert sind.

Doch PC FUN hat weitaus mehr zu bie-
ten, als man mit einem Blick im kleinen,
aber feinen Ladenraum zeigen kann: Die

Schwer faRbar macht er sich dann
regelmafig mit seiner seltsamen
Fluchtmaschine aus dem Staub.
Ihr hetzt “Doc Duse” durch be-
kannten Jump'n’'Runs nachemp-
fundene Levels nach, bis lhr
alle Seiten des Rezept-
buches wieder bei-
sammen habt. Verlo-
rene Energie wird
natlrlich mittels Nesquik-
Beuteln wiederhergestellt,
findet Ihr zusatzlich alle

F i Vo) LTI R CEERe i
Und diese Biene, die ich meine...:
Verzauberte Tiere behindern Quikys Suche

Versandabteilung bearbeitet und ver-
schickt Eure bis 16 Uhr eingegangenen
Bestellungen noch am selben Tag! Uber
eine Mailbox (Nummer im Anhang) konnt
Ihr Euch standig lber aktuelle Neuheiten
informieren und Demos, Patches, Losun-
gen, Trainer oder gar Flugsimulator-Sce-
neries ziehen. Fir Typen, die hart am
Puls der Zeit leben, besteht die Mdglich-
keit, Bestellungen und Anfragen Uber eine
Compuserve-Adresse an den Mann zu
bringen. Allen, fir die der Spielekauf mehr
als nur ein Griff ins Kaufhausregal sein
soll, sei der bestechende Service von PC

FUN wéarmstens empfohlen. fh
Anschrift: PC FUN
Schillerstr. 22
Tel. 089/5912 69
Fax: 089/591276
Mailbox: 089/591274
Compuserve:  100325,3001
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Hiipfen a la Mario und Konsorten: Hase
Quiky schielte kréftig auf die Konkurrenz.

SUY TN

Buchstaben des Wortes “Nesquik” im
Level, hagelt es Extraleben. Beim Probe-
spielen erwies sich das “Tricky Quiky
Game" als durchaus solides Hlpfspekta-
kel, das den Vergleich mit vielen kommer-
ziellen Produkten aus dem Konsolenbe-

reich nicht zu scheuen braucht. fh
Name Nesquik-Spiel
“Die Suche nach den
verschollenen hM | s
Hersteller: Argon/Nesquik

%AV



Stever frei!

GroBartige Technik hin, Super-
Computer her — ohne vernlnftige Joy-
sticks oder Spezialanfertigungen machen
auch die besten Simulationen und Renn-
spiele nicht den erhofften Spielspal®. Der
recht bekannte und beliebte Joystick-
Fabrikant “CH Products” bringt nun zwei
Produkte auf den Markt, die den Mitwer-
bern aus dem Hause Thrustmaster Kon-
kurrenz machen sollen. Die Pro Pedals
von CH bieten, ahnlich den Thrustmaster-

Vollgas oder Seitenruder: die Pro Pedals

Pedalen, sage und schreibe zwei ergono-
misch durchgestylte Pedale, die per
Pedes gedriickt werden und ihr Leben

unter dem Schreibtisch zu fristen haben.’

Dabei sind sie sowohl fiir Rennsimulatio-
nen (Gas-Bremse), als auch fir Flugsims
(Ruder) geignet.

Der zweite Knaller von CH nennt sich

Flying Foriress-Feeling:

Der “Virtual Pilot Pro”von CH
Products erfiillt alle

Wiinsche des anspruchsvollen
“Simulanten”

sticks (z.B. zum Targetten) eingebaut. Ein
dicker Schubregler findet sich auf der
Oberseite des Gehauses.

Wer sich also schon immer mit dem
Gedanken trug, sich einen Thrustmaster
zu kaufen und Probleme mit dem Preis
oder der schwarzen Farbe hatte, greift
nun auf die in dezentem Grau gehaltenen

Virtual Pilot Pro und erinnert entfernt an ~ CH-Produkte zurlick. kn
ein Steuerrad aus dem Cockpit mehrmo-

toriger Maschinen. Mit diesem Stick kénnt

Ihr sowohl Links-rechts-Drehbewegungen Name: ;{“ Pedals/

ausfiihren (Roll left/right), oder den Stick rual Pliot Pro

nach vorne schieben beziehungsweise Hersteller: ,CH Products

nach hinten ziehen (Nose down/up). Net-  Zirka-Preis:  je 220 Mark

terweise wurden fir die freien Daumen Bezug: Rushware

zahlreiche Buttons und zwei kleine Mini-

hattzware -“5’3

|, DRUM,
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IT'S IN YOUR HAND




d Arcade Games for Twisted Minds

L |

Wer zuweilen einen Blick bei MTV ris-
kiert, der wird ihn und seine kleinen Bunt-
stift-Zeichentrickfilme kennen. Bill Plym-
pton hat mit seinen Spots gezeigt, was
man alles zeichnen kann, wenn man sei-
nem kleinen, gemeinen Verstand freien
Lauf |aRkt. Take Your Best Shot ist eine
Sammlung fieser Bildschirmschoner, Win-
dows-Spiele und Audio Clips. Ob jetzt bei
einem Breakout-Klone mit Kanonen auf
Kopfe geschossen wird, oder man ver-
sucht beim gleichnamigen Spiel seinem
Gegenuber die eine oder andere Verlet-
zung zuzufiigen — der Sadist in uns
kommt in jedem Fall auf seine Kosten. ps

Name: Take Your Best Shot
Hersteller: 7th Level
Zirka-Preis: 80 Mark
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Oldies but Goldies

Da wirde man gerne das eine
oder andere vergriffene Spiel mal wieder
auf der Festplatte installieren, und dann
stellt sich heraus, dal® man es gar nicht
mehr hat. Antiquarisch sind solche Dinge
immer nur mit einiger Mihe zu besorgen.
So hat sich MagnaMedia schlieflich all
der Suchenden erbarmt und prasentiert in
unregelmafligen Abstanden unter dem

VOLLVERSION AUF CD
Secret Weapons of the

* Ravenloft
* Aebel Assault
und viele mehr

S als Vol

“&‘;W _simulation vou Lucashris 88 3 It\
LU Tl secret Weapons of the

Jagea | UET

Anlelt

Titel CD-ROM-PLAY Vollversionen ver-
griffener Spiele. Zum Preis von 19.80 DM
gibt es jetzt Secret Weapons of the Luft-
waffe plus einer Reihe Demos liberall im
Zeitschriftenhandel.

Die nachste Nummer ist schon in Pla-
nung und wird fur den 8. Juni die komplet-
te Version von Blackhawk auf CD-ROM
prasentieren. ps

. AR 8 “-!

Millionen Reichsmark fiir DM 19,80: Hitlers
Geheimwatfen jetzt zum Schleuderpreis!

it
w | .
-

Name: CD-ROM PLAY
Verlag: MagnaMedia
Preis: 19,80 Mark

e Golden Handshake

* Nachdem Sony alle Kapazitaten be-
nétigt, um genug Spielenachschub fir
die Playstation zu produzieren, hat sich
Tochter Psygnosis ganz auf die PSX
gestlirzt. Damit aber die PC-Klientel
nicht greinend vor leeren Regalen steht,
wurde ein Vertrag mit Millenium abge-
schlossen, der den Spielenachschub fiir
das nachste Jahr sichern soll.

e Wheelin' & Dealin’

* Anfang April unterzeichnete Team
17 bei Ocean einen Vertrag, der die
kleine Softwarefirma flir zwei Jahre an
den Publisher binden wird. Nach dem
Motto “100% Gameplay, 0% Bullshit”
hat sich die Programmiertruppe aus
Leeds immer auf die Mund-zu-Mund-
Propaganda verlassen. Mick Robinson
begriindete die Entscheidung mit dem
Umstand, dai die Team 17 langsam
Uber den Status einer Garagenfirma
hinausgewachsen sei und langsam ein
professionelles Marketing nétig habe.

o Softtalk e Softialk e Softtalk e

e Land unfer!

* Interplay plant zusammen mit Kevin
Costner eine Spielumsetzung des an-
gehenden Mega-Finanzflops Water-
world, wobei gleich zweimal fiir den PC
zugeschlagen wird. Wahrend flr den
Juli eine Action-Adventure-Variante
gestrickt wird, gibt es im September ein
Stratgiespiel. Hoffentlich floppt der Film
nicht, aber er wird. Sicherlich.

e Vaterfreuden

* Endlich ist es soweit: Knut Gollert ist
Papa eines Sohnes — Lukas — gewor-
den. Die Freuden der Elternschaft
beginnen sich schon jetzt auf das
Redaktionsumfeld auszuwirken. Statt
MByte RAM, 3D-Studio und CD-ROM
sind auf einmal solche Begriffe wie
Pampers, Penaten und die Weicheits-
grade verschiedener Schnuller in aller
Munde. Es ist nur noch eine Frage der
Zeit, wann aus den Spieleexperten
auch noch Fachleute fir Kindererzie-
hung werden.

oy r2/AV
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E in Makel steckt in franzésischen Spie-
len, der unerklarbar scheint: Entweder
sind Computerspiele “made in france”
richtig schon schlecht, wie wir es Ende der
Achtziger und Anfang der Neunziger fast
durchgehend von Infogrames, Coktel Visi-
on oder Loriciel gewohnt waren, oder sie
entwickeln ein Phanomen, das einzigartig
in der Computerspielbranche ist. Seit

1992 kommen Spiele aus Frankreich, die

technisch sehr viel Revolutionares in sich
vereinen (man denke an Alone in the Dark
oder Inca auf CD), spielerisch jedoch heil3
geliebt und gleichzeitig gehaltt werden. So
wurde die Mehrzahl der franzdsischen
Spiele auch in der Fachpresse sehr diffe-
renziert bewertet. Die Gobliins-Reihe
erfreut sich in Deutschland zum Beispiel
einer breiten Fangemeinde, die nichts
Hoheres kennt, und einer ebenso gro3en
Hasser-Schar. Ahnlich verhalt es sich mit
Alone in the Dark, Another World oder
Flashback: Entweder man ist begeistert
von diesen Spielen, oder man kann sie
vom ersten Augenblick an nicht leiden —

Zu schon um gespielt zu werden?
Oben eine Szene aus dem Intro,
rechts der Held Andy

12
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. Das gab es wohl noch nie: Das Projekt

. eines kleinen gallischen Programmier-
teams wurde bei Virgin Interactive Entertain-
ment so geheimgehalten, daB nicht mal Ober-
- boB Aaron Spelling davon wulite. POWER PLAY
bemiiht sich seit Jahren um erste Bilder, aber
erst auf der diesjahrigen ECTS wurde das

Geheimnis geliiftet.

ein Phanomen, das wir nur bei franzosi-
schen Spielen feststellen.

Doch was hat dieses Phanomen mit
Heart of Darkness zu tun? Nun, ganz ein-
fach: 1. kommt das Geheimprojekt aus

Frankreich und 2. stecken hinter den

Heart of Darkness-Machern alte Bekann-
te, die vor Urzeiten zu Delphine Software
gehdrten und deren Feder Another World
und Flashback entsprangen. Und um es
gleich vorwegzunehmen: Heart of Dark-
ness ist ein Flashback mit genialem
Sound und einer Grafik, wie |hr sie noch
nie gesehen habt, wobei wir untertreiben.

Doch der Reihe nach...

Mitte 1994 gab es ein erstes Gesprach
mit Vertretern von Virgin Interactive Enter- -
tainment, in dem POWER PLAY-Redak-
teure von einem Geheimprojekt erfuhren,
von dem nicht mal der Name genannt
werden durfte und es nur hief3: "Ja, so ein
Spiel aus Frankreich... und es wird alles
revolutionieren... und alles in den Schat-
ten stellen... und véllig genial sein...”.
.Schon”, dachten wir uns, “noch so'n
Hammer aus Frankreich... kennen wir ja
schon.” Doch bei Virgin horte man mit der
Geheimniskramerei nicht auf, und uns
wurde langsam mulmig, ob nicht doch so
viel Potential hinter diesem bis dato
namenlosen Geheimprojekt steckte. Erst
dieses Jahr auf der Frihjahrs-ECTS in
London lieBen die Jungfrauen die Katze
aus dem Sack und verteilten Single-CDs
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mit einer kurzen Demo, Unmengen von
Bildern und der Erlaubnis “Nun dirft Ihr
driiber schreiben.” Gesagt, getan...
Bereits seit drei Jahren werkelt man in
Paris an Heart of Darkness. Amazing Stu-
dio wurde damals von Eric Chahi, dem
Delphine-Entwickler der Amiga- und ST-
Variante von Another World, und Frédéric
Savoir, dem Schopfer des Flashback-Ori-
ginals gegrindet. Heute beherbergt das
Pariser Buro zwolf junge Franzosen, von
denen die Mehrzahl schon bei Delphine-
Software arbeiteten. Heute sitzt mehr als
die Halfte der Belegschaft an Autodesks
3D-Studio, um die 29 Minuten Zwi-
schensequenzen und die Hintergrunde
und Monster der 256 Spielszenen zu ren-
dern. Dabei versteift sich Amazing Studio
im Gegensatz zur internationalen Konkur-
renz nicht auf SGI-Rechner

Jede Menge Grafik:
Wiahrend des Spiels
wechseln sich
“interaktive”
Spielszenen und
Zwischensequenzen
ab, ohne daB Ihr es
merkt
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-Paris EA 49,900M Sim City 2000 Scen. WIN DV 39.90DM* & Cyberwar DA 99.90DM Hell DV 79,900M  * Powerdrive DA 54,90DM
900! s -San Francisco EA 49.900M » Sim c% 2000 Scen. DV 39,90DM ";gle Mania DA 69,90DM Heroes of Might & M. EA 74,90DM* * Prince Symbol EA B4.90DM
» 1942-Pacific Air War 190DM = -Washington EA 49,900M » Sim City 2000 URK DV 39,90DM* » Damnesia DA 74,900M* | Heroes of Might & M. DV 79,90DM* | Prgor¥ DA in Vorb.*
v 1344 - Acr. the Rhine ,900M*  * Flugsimulator 5.1 0V 125.90DM* * Sim Classics DV 69.90DM = Damocles (Mercenery 3) DA 74,.90DM* , History Line DV 49,90DM  , Privateer/Strike C. DA B84,900M
* 7 th Sword of Mendor ,900M*  * Flugsimulator 5.1 EA 99,900M* * Sim Farm DV 7990DM  * Dark Forces DV 99.90DM Hurra Deutschland DV 49.900M 4 Project Paradise DA 69,90DM*
* Aces of the Deep 900M ! Formula | Grand Prix DA 39,900M Sim Tower 27 inVorb.” * Dark Legions EA M nca DV 29.900M  » Prototype OV in Vorb.*
+ Aces over Europe .900M  § Freddy Pharkas DV 69,90DM Sim Town DV inVorb.* | Dark Legions iy DV 109.900M » PSI Master DV 89,90DM*
» Across the Rhine L.900M* sz; DV 129,900 iman the Sorcerer DV 84,900M , Dark Sun DV 39.90DM  * Quarantine DV 79,90DM
» Aladdin A 64,900M , Frontier-Elite 3 DV 79,900M* imon the Sorcerer 2 DV 79,90DM* 4 Dark Sun Il DA 14,90DM  + Quest & Fun OV 69,90DM
» Alienbreed 3 4,900M  « Gabriel Knight DV 74,900M Skyrealms of Jorune DA 7990DM* « Das Amt DV 79.900M | Quest for G\n%d 3 DV 79,90DM*
s Alien Legacy DA 69,900M = Gobbliins DV 84,90DM Slipstream 27 inVorb.* Das schwarze Auge 27 in Vorb.* « Railr, Tyc. Del/Civiliz. OV 64,90DM
* Alien Logic DA 79,900M* * Gobbliins 3 DV 79,900M oftware Manager DV 29.90DM  * -Losungsbuch DA 89,90DM" , Rantrainer DV 94,900M
* Alien Olympics 64,900M* * Grandest Fleet DA 69,90DM pace Federation DA 69.90DM * -Audio-| EA 79,90DM* . Ravenloft DV 74 90DM
* Alone in the Dark DV B4,900M 1 Guilty DA 54,90DM pace Hulk DA 79.90DM : Das schwarze Auge 2 DA 79,90DM  » Rabel Assault DV 84.90DM
+ Alone in the Dark 2 V 84,900M | Gunship 2000 DA 39,900M pace Quest 6 77 inVorb.* §- gs DV 79.90D0M  » Red Ghost DV inVorb.*
» Al-Qadim DV 79,900M , Hand of Fate DV 39,900M pace Simulator 1.0 EA 84,90D » oL IJ_I;IPSDUEI‘I DA 4490DM  * Renegade DA 79.90DM
« Anstoss DV 69,900M 4 Hanse-Die Expedition DV 44 900M ace Simulator 1.0 DV 129,90DM  -T-Shil 22 InVorb.* ¥ Return to Ringworld 77 in Vorb
1 -World Cup Edition DV 54,90DM  « Hardball 4 77 inVorb.*  » SSN 21 Seawolf DV 79,900M udio-CD DA 69,900M 3 Return to Zo DA 84,900M
 Arcade Pool DA 34,90DM  » Harrier Jumpjet DA 39,900M it. Thomas DA 49,90DM* s David Buw\e-JumE DA 74,90DM* | Reunion V 74,90DM
* Archon Ultra DV 79,90DM  * Hattrick DV 79,900M* tarlord DV B9,90DM  * David Leadbetter Golf EA 74.90DM , Ring der Nibelungen DA 74,900M
' Arena-Elder Scrolls EA 69.90DM ¥ Heroes of Might & M. EA 79,90DM* tar Trek Judgem. R. DV 84,900M " David L. Golf/F. 1 GP r DV 69,90DM . Rings of Medusa Gold DV 79,90DM
} Arena-Eider Scrolls DV inVorb.*  § Heroes of Ml?hl &M DV 84,900M* tone Racers OV 69.900M | Dawn Patrol 59, aiser Deluxe DV 64,90DM" « Rise of the Robots DA 84,90DM
+ Armored Fist DA 69,90DM | History Line 1914-18 DV 49,900M ireet Fighter 2 DA 64,900M | Day of the Tentacle V' 99,90D| ind of Magic DV 39,900M = Hobinsons Requiem DV 79,90DM
+ Armored Fist DV 79.90DM 4 Hokum KA-50 DA 74,900M tronghold DV 79.900M , Death Gate EA in Vorb Gingdoms of Germany DV £9,90DM  ® Saga of DA 84,900M*
» A-Train Classics DV 39,90DM s Hugo DV 54,90DM .U.B. DV 69,900M" « EA in Vo ings Quest Collect. DA 84,90DM * Sam & Max DV 99,900M
s Aufschwung Ost DV 69,90DM  » Hurra Deutschland DV 49,900M ubwar 2050 DV 89,90DM » Delta 5 DV in Varb.* ings Quest 7 DV 84,90DM § Sam & Max EA 34 90DM
+ Award Winners Gold DA 69,90DM  Inca DV 89,.90DM = -Mission Disk DV 49.90DM  » Der Clou DV 79,9001 lick n’ Play DV B4,90DM , Sensible World of Soccer DV 69,90DM
v B-17 Flying Fortress DA 39.90DM » Inca 2 DV 84,900M DA 39,900M  » Der Planer Dv oshan Konspiracy DV 49,90DM , Seventh Sword of M. DA 69,90DM*
* B-Wing (X-Wing M. 2) DV 44,90DM  * Indiana Jones 4 DV 49.900M DA 84,90DM* * Der Reeder DV in Vorb.* Lands of Lore DV 39,90DM , Sherlock Holmes DV 84,900M
* Battle Bugs DV 69.90DM  * inferno DV in Vorb." uper . L Hoboken _ EA 69,900M 2 Descent DA 79.90DM & Last Dy OV inVord.*  « Sim Ant DA in Vorb.*
y Battlechess 4000 SVGA DA 34,90DM | Int. Sens, Soccer DV 39,900M uper Street Fighter 2T. DV 69,90DM*
» Battledrome DV 44,90DM  , Int. Tennis Open DV 54,90DM di DOV 79,900M
+ Battletoads DA 64:90DM* « Iron Assasins 2?7 inVorb.* & -Data Disk DV 44'90DM
» Battle Isle 2 DV 79.90DM » Ishar 3 DV 69,90DM System Shock DV 79,90DM »
» Battle Team DV 39,90DM  » Jungle Strike EA 69,90DM Task Force 1942 DA 39.900M
¥ Hattle |sle Data 2 DV 39.90DM  * Jurassic Park DV 69,90DM he Big Red Adventure DV 79,90DM
* Bazooka Sue DV 84,90DM* * KA-50 Hokum DA 69,90DM he Chaos Engine DA 54900M *
+ Big Four DV 64.900M  § Kasparovs Gambit DA 79,90DM he Elder scrolls EA 69.800M |
» Big Red Adventure DV 79,900M  Kick off 3 Eurg Challenge DV 54,90DM he Elder scrolls oV inVorb.* 1}
H nna DV 79,900M* , Kingdoms of Germany DV 69,90DM he Grandest Fleet DA 69.90DM
» Blackhawk DV 69,900M , Kingpin DA in Vorb.* he Last Dynasf DV inVorb."
s Bloodnet DA 49,90DM « Klik n’Play DV 84,90DM he Lost Vikings DV 79.900M »
+ Break Thru DA 49,900M = Kbnig der Ldwen DA 69,90DM h 7?7 inVorb.* »
¥ Bundesliga M. 3 DV 84,90DM * Lands of Lore DV 64,900 ?? inVorp.* ®
' -Supporter DV 49,90DM * Legend of Kyrandia 2 DV 39,900M DA 69,90DM* *
+ Bureau 13 DV 79,900M | Legions DA 69,900M* DV 79.900M
+ Burning Steel DV 79,90DM | Leis. Suit Larry 6 DV 74,90DM ie Fighter DV 89,90DM
» -Data 1 Amerika i, A DV 39,90DM , Lemmings 2 DA 24,90DM -Defender of the Empire DV 39,90DM*
« -Data 2 Superschitte DV 39.900M » Lemmings 3 DA 64,900M Tornado DA 39.90DM
» -Scenarig Editor DV 39,900M s Links 386 Pro DA 89,900M Tower Assault DA 54,90DM* «
» Burning Steel 2 DV 84,90DM  » Links Banff SVGA EA 44,90DM DV 8990DM »
ampaign X ¥ Links Betfry ¢ X 1
" (G 2 DA 79,900M ks Belfry SVGA EA 44,90DM DV 39,90DM*
¥ (Gannon Fodder 2 DA 64,900M * Links Bighorn SVGA EA 44 90DM DA 69,90DM* *
+ Caribean Desaster DV 79.90DM* 1 Links Castie P. SVGA EA 44,900M DV 89.90DM §
« Ghaos Engine A 54.90DM | Links Firestone SVGA EA 44,90DM DV 39.90DM
s Chartbreaker DV 69,90DM*  Links Innisbr. SVGA EA 44,900M ima 7 Il DA 79,90DM
» Christoph Kolumbus DV 84,90DM 4 Links Mauna K. SVGA EA 44,90DM ftima B - Pagan DV 84,90DM
s Civilization DV 89.90DM  » Links Pebble B. SVGA EA 44,900M -Speech pv 44<$DM '
» Civil War DA inVorb.*  » Links Pinehurst SVGA E S00M nlimited Adventures DV 79.90DM »
» Classic Power Comp. DA 79,90DM  * Links Prairie Dune SVGA EA 44 90DM rtual Pool 77 in Vorb. .
* Colonization DV 89,90DM * Lion Kin DA 69.900M al qum DA inVorb.* ¢
+ Comanche DV 84,.90DM § Litil Divi DA 69,900M ake of the Revenger ~ EA 79.90DM 1
o -Data 1 DV 49,90DM , Lode Runner DV 69,900M arcraft DA 7990DM
» -Data 2 Over the Edge DV 59.90DM ollgnnp DA 74,900M arfords 2 EA 7990DM
» Combat Classics il DA 69,90DM 4 Lords of Midnight DV in Vorb.* -Scenario Builder EA 69,90DM
» Creative Writer DV 128.900M  Lords of Power DA 79,900M ing Comm. Armada DA 2990DM »
¥ Cyber Judas 77 inVorb.*" » Lords of the Reaim DV 69,900M v £ DV inVorb.* »
* Cyberspace V inVorb.*  #® Lost in Town 77 inVorb.” DA 69,900M »
" Cyciones DV 78,90DM* * Lost Vikings DV 79,8900M forld of Lemmings DA 64900M *
1 Dangerous Streets DA 49.90DM" [ Lothar Malthdus DV 69,900M orld Tennis Ch.-ship ~ EA 39.900M 1
4 Darker DA 69,90DM" | Lothar Matthaus II DV 69,900M lorms 54.90DM*
s Dark Legions A 64900M  , Lucas Classic Adv. DV 99,900M WWF European Ramp. 990DM
» Dark Legions DV inVorb.*  « Lucas Classic Simulations DA 79,90DM X-COM DV 89,90DM* &
« Dark Sun V 79,90DM » M1 Tank Platoon DA 34,900M Win ) 90DM  »
« Dark Sun Il A 79.90DM  » Mad News DV 79,900M Wi 0 DV 69.90DM
* Das Amt DV 79,90DM  * -Extrablatt V' 39,90DM" DV 4490DM »
* Das schwarze Auge 9,90DM  * Mad TV DV 39,900M -Win| Dv 59.90DM &
3 -Losungsbuch DV 24,800M  } Magic of Endoria DV 34,900M DV 79.900M |
3 -Audio-CD 24,90DM | Maniac Mansion 2 DV 84,900M '
» Das schwarze Auge 2 DV 79,90DM , Master of Magic DV 89,900M '
» -Speech DV 39.90DM  « Masters of Orion DA 89 90DM DA 29.90DM &
[ MSU?FSDUC“ DV 24.80DM  « Mech Commander DA in Vorb.” Sword of Mendor DA 69,90DM* »
» -T-Shi X » Mechwarrior in Vol jahre Interplay ! .
T-Sh 29,90DM Mech 2 DA in Vorb.* 10 Jahre Interpl DA 89,90DM
* -Audio-CD 24,90DM v -Add-on-Disk DA in Vorb.* 11 th Hour DA 89.90DM* ® 5 " : . e
* David Leadbetter Golf DA 39,90DM * Menzoberanzan EA 79,900M 1942-Pacific Air War 69,90DM  * Desert Strike EA 64,90DM 4 Legend of Kyrandia 2 DV 39,90DM Sim City D! 900!
* Day of the Tentacle DV 84,90DM ! Metal Marines DV 64,900M* -Acr. DV 89,900M* ! Die Box Vol. 1 DV 49.900M  » Legend of Kyrandia 3 DV 79,90DM  « Sim City 2000 DV 89,900M
+ Dawn Patrol DV 84,90DM ; Michael Jordan in Fi DA 74,900M Aces of the Deep OV 84,900M § Die Verriickie Rallye DV 74,90DM* LaPmns_ DA inVorb.* = Sim City 2000 URK DV 39.90DM
» Death or Glory DV 89,90DM , Micro Machines DA 54,900M Across the Rhine DV 89,90DM* , Die Hohlenwelt-Saga DV B4,90DM  * Leis. Suit Larry 6 DV 79,90DM  * Sim City 2000+URK DV in Vorb.*
s Delta 5 A 69.90DM « Monkey Island 1 DV 39,900M Action Soccer DV inVorb.* « Die Saga von Nietom DV 49.90DM  * Leisure Suit Larry C DA 84,90DM  * Sim Earth DA in Vorb.*
» Delta 5 DV 79,90DM" « Monkey Island 2 DV 49.90DM  » Aegis-Guardian of F. DV 94900M » :)lmu(sl DV 79,90DM* 3 Lemmings |11 DA 69,90DM  ; Simon the Sorcerer DV 84,900M
« Delphine Classic Coll. DA 54,90DM » NASCAR Racin DA 74,90DM » A hard day's Night S0DM  » Discworld DV 84,900M , Links 386 Pro DA 64,90DM | Simon the Sorcerer 2 oV in Vorb.*
* Der Baulbwe DV 84,90DM * NCAA Basketball 2 DA §9,90DM* bion DV inVorb.* ¥ Dogfight DA 39.90DM , Links Prairie Dune EA 44.900M , Sim Rain Forrest DV in Vorb.
* Der Clou V 79,90DM  * Oldtimer DV 79,90DM lienbreed 3 DA 64,900 * DoppelpaB DV 79.90DM 4 Litil Di DA 64,900M 4 Sim Town DV in Vorb.* |
* -Die Profidiskette DV 44,90DM* ! Otto Rehagel Soccer DV 69,900M" i 190DM*  * Dracula unleashed DA 89,900M « Little Big Adventure DV 89.90DM  « Skyrealms of Jorune DA 79 BUDI{I
4 Der Planer V 79.900M & Outpost DV 69:900M DV 64,900M* § Dragon Lore DV 74900M  » Lode Runner DV 69,90DM  « Sip 27 in Vorb.*
» -Datadisk DV 44,90DM , -Planet Pack DV in Vorb.* ,900M  , Dragonsphere DA 84,90DM 1 Lollypop DA 7490DM * Space Ace 22 in Vorb
» Der Patrizier DV 79.900M  -Update V in Vorb.* ,900M  » Dreamweb DV 59,900M " Lords of Midnight DV inVorb.* * Space Quest Collect 90|
» Der Schatz im Silbers DV 84,900M  » Qverdrive DA 39,900M* OV 64,900M  » Dune 2 DV 39.90DM § Lords of the Reaim DV 69.900M 1 E.gace QOuest 6 DV in Vorb.”
» Descent DA 79.90DM  Qverlord EA 79,90DM i DM s Dungeon Master 2 DV inVorb." ¥ Lost Eden DA 79.900M* § SSN 21 Seawolf DV 39,900M
" Descent DV inVorb.” * Panzer General DA 74,90DM American Civil War 7 inVorb.* # ar?ﬁ Command DA 74,90DM* , Lost in Time DV 84900M , St. Thomas DA 49,90DM*
* Desert Strike EA 64,90DM. * Peter Pan DV 64,900M Apache A in Vorb.” ¥ Earth Siege DV 84,90DM 4 Lost in Town 22 inVorb." o Star Crusader DV 64,90DM
* Die Box Vol. 1 DV 49,90DM : Pinball Dreams DA 64,90DM Arcade Pool+Overdrive DA 39,900M* : cstatica DA 84,90DM  » Lothar Matthaus Il DV inVorb.* « Starlord DV 89,900M
+ Die Siedler DV 69,90DM | Pinball Dreams 2 DA 39.90DM , Archon Ultra 74900M | Ecstatica DV 84,90DM* = Lucas Arts CI. Adv. DV 109.90DM = Star Trel DV 99.90DM
« Die verriickte Rallye DV inVorb.* 4 Pinball Fantasies DA 64,900M Armored Fist A 69,900M , Eight Ball Deluxe 2 DA 54,90DM v Lucas Arts CI. Sim. DA 84.900M * Star Trek Interactive EA 9990DM
« Dime Ci DV 79,90DM* 4 Pinball lllusions DA in Vorb.* rmored Fist ,900M  + Eleventh Hour DA 89,90DM* * Mad News DV 84 * % Star Trek Judgem. R DA in Vorb
» Discworfd DV 74.90DM » Pirates DA 34,90DM ward Winners Gold DA 69,90DM a Elite DV 69,90DM 3 -Extrablatt DV 39.900M* § Star Trek Next Gen. DA in Vorb.*
» Dogfight DA 39.90DM » Pirates Gold DV 39,900M -17 Flying Fortress 90DM v Elite 3-Frontier DV 79.90DM* Ma;gc Carpet DV 89,90DM , Star Trek Next Gen. DV 99.900M*
* Doppelpal DV 79,90DM * Pizza Connection DV 84,900M at 2 ,90DM v Empire Deluxe DV 74,90DM , -Data CD DV 39,900M* jg DA in Vorb
" Dreamweb DV 79.90DM * Police Quest 4 DV 69,90DM attle Isle 2 OV 84,900M * Erben der Erde DV 84,90DM s Maniac Mansion 2 DV 99,900 » Strike C./Privateer DA 84,900
* Dungeon Master 2 DV inVorb.* ¥ Populous Il DV 39,900M -Scenery CD DV 49,90DM ? Eve of the Beholder DV 94.90DM  « Marco Polo DA 7490DM* » Stronghol DV 79,900M
+ Durch die Wiste DV inVorb.* | Powerdrive DA 54.90DM | Baitle Bugs DV 79.900M" | F'HTANHM DA 39.90DM s Mechwarrior Il DA inVorb.* s Subwar 2050 Dy 89.900M
y Earth Siege DV 84,90DM , Prince of Persia 2 DA 69.90DM , Battie Race DA 69.90DM*  F-14 Figet Defender Gold DA 69,90DM  * Master of Magic DV B9.90DM  * Super H. L. Hoboken EA 69,900M°
» -Mission Disk V inVorb." « Priory DA in Vorb." Betrayal at Krondor DV 79,900M F-15 Strike Eagle Il DA 3990DM * Mega Race DV 69.90DM ¢ Super Karts DA 89,900M
» Ecstatica DV 84,90DM « Prisoner of Ice ?7? inVorb.* Biiny DV 63,90DM* « Falcon 3.0 DA 39.90DM & Menzoberanzan EA 7990DM | Symbol (Prince) EA B4,900M
» Eight Ball Deluxe 2 DA 54.90DM = Project DA 14,90DM ioforge DV 89,900M* » Falcon Gold Coll. DA 89.90DM | Might & Magic Triol DV 94.90DM  , Syndicate Plus DV 39,90DM
* Eishockey Manager DV 79,900M * Psycho Pinball DA in Vorb.” loodnet DA 49,90DM  » Fantasy Emi:irns DV 79.90DM , -Heroes of Mig! 5 EA 74.900M* , System Shock ov '84‘?09!!
* Elder Scrolls EA 6990DM * Quarter Pole DV 69,90DM ob Dylan Highway 61 EA 84,900M * Fantasy Fes EA 79.90DM* , -Heroes of Might & M. DV 79.90DM* « Tank Commander 72 in Vorb.
% Elder Scrolls V inVorb.*  * Quaranting DV 79,90DM urning SleeF DV 94,900M ! Fields of Glory OV 39.90DM msl i DA 84,900M Task Force 1942 DA 39,900M
+ Elite 2 DV 69,900M 3 Quest for Glory 4 DV 69.90DM* § Burning Steel 2 DV 84.900M 3 FIFA Soccer DV 63.90DM  » NASCAR Racing DA 79.900M ¢ Temptation DA 89,900M
s Elite 3-Frontier \V 79.90DM* , Quest for Knowledge DV 74,900M undesl. M. 3 Supporter DV 49,90DM , Fighter Wing DV 84,90DM  * Navy Fighters 0V 89,900M . TFX DA 89,900M
s Empire Deluxe OV 69.90DM 4 Railroad Tyc. Deluxe DA 79,900M ureay 13 DV 84,900M « Flamingo Tours DV 69,90DM * Nabg Strike DV 89,900M* ¥ The Grandest Fleet DA 69,900M
« Erben der Erde DV 79.90DM  « Ran Trainer DV 79,90DM uzz Aldrin DA 89,90DM  » Fleet Defender Gold DA 89900M ; NBA Live DA 89.90DM* [ The Journeyman Proj. DA 69,900M
» Evasive Action EA 14.50DM » Ravenioft DV 79,900M ribbean Disaster DV 84.90DM* » Flight of the Am: DV 79.90DM* | NCAA Basketball 2 DA inVorb.* | The Kosi nsp. DV 49,900M
» Eye of the Behoider DV 39.90DM  * Reach for the Skies DA 39,90DM haos Gontrol DA 99.90DM* * Flight Unlimited EA 79.90DM*  NHL Hockey 85 DA 79,90DM , The Last Dynasty DV in Vorb. £
* Eve of the Beholder 2 DV 39.900M * Red Ghost DV in Vorb.* hartbreaker DV in Vorb.*  * Flight Unlimited OV inVorb." « Nick Faldo Golf DA in Vorb."  y The Lost Eden DA 79,90DM
+ Eve of the Beholder 3 DV 79.90DM  § Retribution DA £9,900M hessmaster 4000 T. DA 69,900M 3 Formula | Grand Prix DA 39,900M  « Noctropolis DV 89,900M* » The Scottish Open 77 in Vorb
1 F-14 Fieet Defender Plus DA 69,90DM ; Return to Zork DA 79,90DM hristoph Kolumbus DV 89,900M | Form. | GP/D. L. Golf 64,90DM s Novastorm DA 79.900M » Park DV 79,900M
» F-117 A Nighthawk DA 39.900M , Reunion DV 74,900M ivilization+R. T. Del. DV 64,900M , Fr Pharkas DV 79.90DM* = Didtimer DV B4,900M * Ticonderoga DA 79,90DM*
» F-15 Strike Eagie 111 DA 39,900M s Rings of Medusa Gold DV 79,90DM ivilization & Colonization DV 89,90DM  , Frontier-Elite 3 DV 79.90DM* + Outpost DV 84.900M : i@ Fighter DA 79,90DM
» Falcon 3.0 DA 39,900M  » Rise of the Robots DA 79,900M olonization 5 DV 89,90DM  « Full Throttle OV inVorb."  * -Planet Pack DV in Vom.. + Jornado DA 39,900M
s Fields of Glory DA 33.800M » Robinsons Requiem DV 64,90DM olonization & Civilization DV 89,900M  » Gabriel Knight DV 79,900M | -Update DV inVorb.> , Total Distortion EA 99,90DM"
* FiFA Soccer DV 69,90DM * Risselsheim (Detroit) DV 69,90DM omanchi DV 74,900M * Gobliins 2 DV 84,90DM , Pacific Strike DA inVorb."  Tower ult DA 64,90DM
* Fighter Wing DV 8490DM* " Sam & Max DV 84,90DM lassics 11l DA 69,90DM * Gobliins 3 DV 94,90DM 4 Panzer General DA 74,800M s Transport Tycoon DV 89.90DM
% Fine Artist DV 128,90DM § Sam & Max EA 49,.90DM DA 74,900M % Golden DV 89,900M  » Peter Gabriels Xplora EA 89,90DM + Tunela DV inVorb.*
+ Fiamingo Tours DV inVorb." 3 Scooters ZauberschioB DV 64,900M DV 79.90DM* ; Golden 10 DA 84,900M = PGA Tour Golf 4 DA 83,90DM  » Turrican 2 ,900M
« Flight of the Amazon 0. DV 74.90DM* , Sensible Golf DA 69,90DM* DA 89,900M* , Grandest Fleet DA £9.90DM  * Phantasmagoria DV 89.90DM : +Master of Orion DV 69,900M
» Flugsimulator 5.0 DV 129,90DM 4 Sensible World of Soccer DV 69,90DM* DV 89.90DM 4 Guilty DA 64,90DM " Phoenix Fighter in Vi : UFQ 2 - XCOM . Dv 89,90DM
» Flugsimulator 5.0 EA 89.90DM » Serpent Isle (UIL 7 II) DA 79,90DM DV inVorb.*  » Gunship 2000 DA 39.90DM § Pinball Dreams Deluxe DA 74,900M ¥ Uitima 7 Complete EA B&BGDM
+ -Eyiropa 1 DA 5490DM  » Seventh Sword of M. DA 69.90D DV inVorb.”  » Gunship 2000+Scen. DA 64,90DM ; Pinball Fantasies Deluxe DA 74.900M Ultima 8 Dv 1 Q‘E]N)DM
* -Japan EA 49.90DM DA 39,90DM DA 89.90DM * Hammer of the Gods DV 79,900M  , Pinball lllusions DA in Vorb. i Ultima Uw. 1 und 2 DA 84,900M
¥ -Karibik EA 49,90DM  * Sherlock Holmes DV 79,90DM DV inVorb.* ¥ Hand of Fate DV 39.90DM  « Pinball Wizard 2000 DA 69,90DM* 4 Ultimate Blows DA 39,90DM
+ -Las Vegas DA 64,90DM* § Sim Gity 2000 WIN DV 84,900M" DA 79.90DM* 4 Harrier Jumpjet DA 39,90DM  » Pirates Gold DV 39,90DM  » Under a kluin?BMuon DV 99,900M
' New York EA 49,90DM § Sim City 2000 DV 84,900M yberspace DV inVorb.* |} Hatirick DV 84,.90DM" # Police Quest 4 DV 78.500M  » US Navy Fighters DV 89,500M
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DA 79,90DM* « Alone in the Dark ,90DM tar Trek 1 13,90DM unship 2000 DA 39,900M OV 69,900M OV 64,900M
DA inVorb.”  « Alone in the Dark 2 DM tar Trek 2 13,900M ansu ie Expedition OV 69,900M" A 49,900M
?? inVorb." Alone in the Dark 3 90DM upemnm League of Hoboken 13,900M X DA 49,900M

DV inVorb.* » Ambermoon ,90DM itim 0DM Hlslory Line 14/18 ¥ DA 49,90DM

77 8490DM  * Arena: Elder Scrolis D ndiana Jones 4 D!

eur DV inVorb." 1 Beneath a Steel Sky
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und der dazugehorigen
Rendersoftware, son-

dern konzentriert

sich ganz auf das

3D-Studio. Bosarti-

ge Unkenrufe der
Konkurrenz, mit

dem PC-Renderer

sei langst nicht das

zu erreichen, was

auf SGls ginge, ver-
stummten allerdings
spatestens, als erste
Animationen gezeigt
wurde. Einmal mehr beweist
Amazing Studio, dalk nicht die
Software das entscheidende Ele-

ment ist, sondern die Kreativitat der Gra-
fiker, die sich in Paris scheinbar selbst
Ubertroffen haben. Zwar dachten die Desi-
gner auch uber die ,groen” Maschinen
nach und testeten Silicon Graphics Rech-
ner mit der passenden Software, doch war
es bald klar, dalk dank einiger Bugs und
dem ublen Preis-Leistungs-Verhaltnis
Autodesks 3D-Studio der Zuschlag
gewahrt wurde. Aulierdem hatten sich die
Grafiker auf diesem System eingearbeitet

und ein Wechsel hatte fast ein ganzes

Jahr verschlungen, nur um mit der neuen
Software verniinftig zurechtzukommen. So
wurden Pentiums eingekauft und mit dem
notigen RAM versorgt (64 MByte), um von
nun an 24 Stunden am Tag durchzuren-
dern. Das Ergebnis kann sich bis heute
wahrlich sehen lassen und braucht kein
Vergleich zu scheuen, nein, es stellt ohne
Ubertreibung grafisch sogar alles in den
Schatten, was PC-Spieler bisher gesehen

Und noch einmal vom Anfang bis zum Ende:

haben. Dabei ist es nicht so
sehr die Realitatsnahe, die
die Grafik ohnehin nicht
besitzen soll, sondern
das kunstlerisch-comich-
aft-verdrehte Flair, das
den Franzosen so sehr
eigen ist.
Das Spiel selbst erin-
nert, wie schon erwahnt
Wi / und erwartet, an die
Babys von Eric Chabhi
und Frédéric Savoir

und soll so eine

' § Mischung aus Ano-
é ther World
und Flash-

back sein. lhr
schlupft in die
Rolle des kleinen
} Andy, eines Jun-
¥ gen, der die Ubli-
chen Probleme des
Alltags zu bewaltigen
hat und dem allein
sein Hundchen
Whisky zu einigen :

Stunden passabler

Entspannung ver-
hilft. Doch, oh weh,
sein bester Freund
Whisky wird von den Mach-
ten der Dunkelheit entfluhrt
und so macht sich Andy auf
ins Reich der Finsternis, um
seinen Spielgefahrten zu
befreien und den finsteren
Machten den Garaus zu
machen. Dazu bewegt |hr

Vom Scribble zum fertigen Basewicht: Der
Diener des fiesen Obermotzes gehdrt zu den
wohl hest animierten Charakteren im Spiel
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Versié;i"d-riim‘i-éh: Oiléli der lustige Diener des Herrn der Finsternis, darunter ein Szene aus
dem Spiel, in dem sich Andy mit seiner Self-made-Rifle wiitender Schattenkrieger erwehrt

Euren Helden wie schon gehabt durch die
verschiedenen Bildschirme, ratselt natiir-

lich an allerlei Stellen und erwehrt Euch -

finsterer Gesellen. Dabei erfreuen satte
1600 Animations-Frames Eures Helden
das Auge, wobei diese nur in eine Rich-
tung laufen. Dreht sich Andy um, werden
die 1600 Frames neu berechnet und in
Echtzeit gespiegelt. Letztendlich kommt
Andy auf runde 3000 Animationsframes —
eine Zahl, von der Charakteranimateure
bis dato nur traumten. Hinzu kommt die
flieRende Einbindung der Zwischense-
quenzen, die wahrend des Spiels im RAM
gespeichert werden, wobei eine Routine
_immer wieder schaut, welche Animations-
und Zwischensequenzen demnéachst
bendtigt werden kénnten. Diese werden
dann wahrend des Spiels geladen und
stehen so jederzeit abrufbereit — ohne

Charakterwahn:
Links der Hund
Whiskey, rechts
Andys hisartiger
Pauker

N
PR

Ladezeiten. Netterweise bendtigt Ihr nicht
einmal 8 MByte RAM, sondern es werden
voraussichtlich 4 MBs reichen, um die
extrem komprimierten Animationen im
Speicher zu halten. Lustigerweise ver-
brachte das Amazing-Studio-Team die
letzten drei Jahre nicht allein mit Rendern,
sondern vor allem mit dem Erstellen neuer
Sprite- und Komprimier-Routinen, und
natiirlich mit der Charakter-Erstellung, die
sich in Heart of Darkness liebevoll, detail-
reich und vor allem stilistisch grandios
geben. So warten nicht nur Andy plus
Hund, sondern auch ein finsterer Pauker,
abgedrehte Feinde und natirlich ein
Obermotz, der Herr der Finsternis. Und
gerade die Animationen der einzelnen
Charaktere sind es, die uns den Atem
rauben und selbst gestandene Animateu-
re erzittern lassen. Doch zuviel wollen wir
auch nicht verraten, denn bis zum anvi-
sierten Erscheinungstermin im Oktober
fliel noch viel Wasser die Seine hinunter.
Wir halten Euch in den nachsten Ausga-
ben auf dem laufenden und prasentieren
Euch demnéachst natlrlich auch bewegte
Bilder auf unserer CD-ROM. kn
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Hattrick I. 11th Hour A 89,99* Kingpin (Arcade Sports Bowling) ...A 28,99* Mini transparent, incl. 3,5° Box. 58,99
Hugo .... 1942 Pacific Air War Gold........A 69,99 King's Quest 7 87,99 Manix Deck, grau. - 5999
Hokum KA - 50 A Hard Day’s Night (Beatles)...E 67,99 King's Quest Collection (1-6) 79,99 Stand. 1ranspt anschiuﬁfamg 58,99
Indiana Jones 4 .. Aces of the Deep..... V 7999 Klik'n Play .... 87,99 Flightstick PRO 139,99
Innocent Il ... Across the Rhine V 8999* Kyrandia Z(Hand ol Fale} 35,99 FlightMAX.... ¢
Jungle Strike .. Action Soccer .. V i.Vorb.*  Kyrandia3.. 79.99 Comand Control Gamepad
Klik'n Play ... v 81, Air Superlority.. A i.Vorb.*  Lands of Lore.. 3599 (mit Auto Fire).... 35,99
Kick Off 3- Eurnpsan Challenge .V 54,99 Al Qadim - The Genie’s Curse..V 69,99* Last Dynasty.. i.Vorb. WINGMAN EXTREME.. 99,99
King's Quest 6 N 199 Alien Logic-Skyrealms anurunuA 7999 Legions....... i.Vorb
Kingdoms of Germany Alien Olympics V 53,99 Leisure Suit Larry 6 67,99 CD ROM Laufwerke
Kingpin (Arcade Sports B ; Alone in the Darl vV 3599 Leisure Suit Larry Col 79,99 Mitsumi FX 400 Quadro Speed.. 379,99
Konig der Lowen (Lion ng} Along in the Dark 2.. V 59,99 Links 386&Banff SprmgsuBelllyA 59,99 :
Leisure Suit Larry 6 Alone in the Dark 3.. V 87,99 Links 386 Data Prairie Dunes...E 49,99 Creative Labs Soundkarten
Links 386 PRO Anstoss (Incl. Kicker-ProbeABO)V 39,99 Little Big Adventure ... -V 89,99 SB 16 Value Editian 184 ““d\‘w,a.\uuu b Guests,
Anstoss inkl. World Cup Ed.......V 87,99 Lode Runner-The Legend rerumsv 79,99 SB 16 Multi CD.... Track Path H'“.u of Fate)
Arcade Pool / Overdrive A 3599 Lollypop A B SB 16 Multi CD CSP I Lands of Lore:
Lollypop... Archnn Ultra V 67,99 Lucas Arts Cl. Adventures v 99,99 SB16SCSI-2..... 309,99 dt. Anleitung
Lords of the Realm d Fist V 84,99 (Indiana Jones 3, Loom, Maniac Manson, SB 16 SCSI - 2 CSP. 369,99 cD-Rom 5
Lothar Matthéus Super SoccerA 69 99 A 3599 Mankey Island 1, Zak McKraken) SBAWE32CSP.. 489,99 i
Lucas Arts Cl. Adventures ........ V 99,99 vV 79,99 Lucas Arts Cl. Simulations.......... A 79,99 SB AWE 32 Value Edition... 309,99 3
(Indiana Jones 3, Loom, Man. Mansian, Battledrome.. vV 87,99* (Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk, WaveBlaster IL........ccoumms 289,99 Bestellannnahme: i
Monkey Isiand 1, Zak McKraken) Battle Isle vV 79,99 Secret Weapon of the Luftwaffe+4 Miss. Disk} - Mo - Fr: 8.2-18.~ Ul'rr ‘"f
Lucas Arts Cl, Simulations......A 79,99 Battle Isle 2 V 54,99 Mad News v Orchid Technnlngv Fordern Sie noch heute unter i
(Battlehawk 1942, Their finest Hour + Mission Disk, ~ Battle Race........... A 69,99* Mad News Extrabla Orchid Reluin 64 MPEG .. E Angaben Ihresconmutertypc '-'fl
Secret Weapon of the Luftwaffe + 4 Mission Disks) V 67,99 Magic Carpet vV 89 Orchid Wave Booster 2., 169,99 kostenlos und unverbindlich sj
Mad News V 69,99 Magic Carpet Data: Hidden WorldsV 44,99 Orchid Wave Booster4.. 22999 unsere neuesten Preislisten an. l\l
Mad News Extrablatt. V 89,99 Marco Polo... A Orchid Wave Booster 4X 315,99 Darin enthalten ist auch ein reich- ) |
Mad TV........ Bob Dylan Highway 61 Interactive.E 87,99 Master of Maglc Orchid SoundWave 32 Pro. haltiges Angebot an Joysticks und ;.
Menzob Orchid SoundWave 32 Pro/SCS! 399 95 Ha ﬁn-mhm {
NI ECE T I T Ty Vioht & Magic Trilogie ......... ARG Nach Drucklegung indizirto Spiele warden von A"mmgymm

(Might & Magic 3, 4 und 5) uns selbstverstandlich nicht mehr vertrieben.




w.éihrend sich Computerspieler auf
einen heil3en Herbst einstellen dur-
fen, bleibt der Abwartstrend bei den 16-
Bit-Videospielen ungebrochen. So war
etwa vom Branchenprimus Nintendo in
den Messehallen nicht die kleinste Spur
zu entdecken, alldieweil ewiger Konkur-
rent Sega verschamt zur Prasentation in
die Biiros der Londoner Niederlassung
bat. Einzig Sony zeigte Flagge und stellte
die brandneue “Playstation” dem europai-
schen Fachpublikum vor. Zur Zeit ist die
Edelkonsole bei uns nur als sauteure
Importversion erhéltlich, wird aber wohl im
Spéatsommer zum moderaten Preis offizi-
ell im Laden stehen. So blieb uns also
ausreichend Gelegenheit, einen intensi-
ven Blick auf die Angebotspalette bei den
PC-Spielen zu werfen. Auf CD-ROM-typi-
sche Grafikorgien werden wir auch in
Zukunft nicht verzichten missen, erfreu-
licherweise steht aber der Spielspal} wie-
der im Mittelpunkt der Programme.

Ascon

Fir alle Freunde der gepflegten Han-
delssimulation hat Ascon mit Elisabeth 1.
ein Mixspiel in der Planung, bei dem
Management- und Strategieelemente mit-

Neue Halle, neues Gliick: Die in

den letzten Jahren selig entschium-
merte Londoner Spielemesse mausert sich
nach dem Umzug in grdBere Hallen zur ech-
ten Alternative der amerikanischen Mega-
Shows. Die Branche schaut mit neuem
Schwung ins Geschaftsjahr und wir freuen
uns auf viele neue Spielerosinen.

werden. Der

einander verbunden
geschickte Seefahrer kann wahlweise als
Pirat oder einfacher Handler versuchen,
die Gunst Elisabeths der Ersten zu errin-
gen. In zwolf Stadten bzw. Piratennestern
gilt es, FuB zu fassen und dabei entweder
15 Grundwaren an den Mann zu bringen
oder sie als Freibeuter anderen Handlern
wieder abzujagen.

Wer librigens schon immer einmal wis-
sen wollte, was Michael Schumacher
neben der Autorennerei noch so alles
machen muf, um im Gesprach zu bleiben
(nein, nicht nur tricksen und schummeln),
der darf sich auf Pole Position freuen.
Von Kreditverhandlungen fiir neue Renn-
geféhrte bis hin zu Sponsoren- und Liefer-

. vertrage mul sich der Rennstallbesitzer

um so ziemlich alles kiimmern, was notig
ist, um den Wagen (iberhaupt auf die
Piste zu bekommen. Und steht Euer Boli-
de erst mal am Start, ist das Rennen
schlieBlich auch noch zu gewinnen...

2.Quartal ‘95
2.Quartal ‘95

Pole Position
Elisabeth 1.

LONDON
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Bullfrog

Kreativbombe Peter Molyneux halt auch
in diesem Jahr wieder reichlich Spiele-
iberraschungen flir uns bereit. Unser
heimlicher Messefavorit ist ein Fest fiir alle
ausgehungerten Rollenspieler: In Dun-
geon Keeper (ibernehmen wir die Kon-
struktion und Verwaltung unseres person-
lichen Privatdungeons. Wem das ewige
Heldenspielen also auf die Ritternerven
geht, der kann jetzt die Seiten wechseln
und Computerpartys mit eigenen Mon-
stern, Fallen und Labyrinthe in den Weg
bauen. Wer seine Sache gut macht und
besonders viele Helden nach Walhalla
schickt, bekommt einen Energiebonus.
Der wird hoffentlich gleich dazu verwen-
det, neue noch schrecklichere Monster
auszubriten und gemeinere Fallen zu
basteln. Da Dungeon Keeper, lbrigens
wie alle zukiinftigen Spiele von Bullfrog,
netzwerkfahig ist, konnen auch gleichzei-
tig vier menschliche Helden durch unser
Dungeon marschieren und so gegen uns
antreten. Zusétzlich schlummert auf der
CD noch ein vorgefertigtes, 12-Level-

Ascon: Mit
Elisabeth I.
lernen wir
etwas iiber
das
Rédnkespiel
vergangener
Zeiten

VLAY,




messe

Bullfrog: “My Incredible Superhero Team”

Instant-Dungeon fiir faule Rollenspielmei-
ster. Im Verwaltungsmodus wird unser
Traumverlies isometrisch dargestellt und
kann dabei zur besseren Orientierung flis-
sig rotiert und gezoomt werden. Selbstver-
standlich steht auch ein 3D-Blick zur Verfi-
gung, der das “texture-mapped” Dungeon
und seine (ber vierzig Monsterarten erst so
richtig schén zur Geltung bringt.

Mehr zuriick zu den Wurzeln von Bull-
frog, sprich zu den Gott-Spielen, fihrt uns
Biosphere. Hier kampft man als Gentech-
niker gegen drei Kollegen um die Herrschaft
auf einem Planeten. Als Biologe ohne Skru-
pel bastelt |hr siiRe kleine Monster und Kil-
lerechsen, die dann hoffentlich in Echtzeit

V7
aﬂg E/ 6/95

Bullfrog: Mit “Creation” ab in die Tiefsee

das isometrische Territorium der Gegner
verwiisten.

Nach Theme Park, dem Simulator fiir
alle Kirmesfreaks, kommt jetzt Theme Hos-
pital, das Programm fiir Hobby-Herzchirur-
gen. In dieser Wirtschaftssimulation basteln
wir an einer Karriere als Manager einer aus-
gewachsenen Klinik. Wem mehr der Sinn
nach blutigen Metzeleien steht, der kann
sich als mittelalterlicher Bader versuchen
oder in jeder anderen Zeitepoche mit seiner
Privatpraxis starten.

Schon etwas langer in der Entwicklung
ist Creation. Hier entfiihrt uns Molyneux
in eine Wasserwelt gleichen Namens, die
von einer gro3en Bedrohung heimgesucht
wird. In den Ozeanen
breitet sich ein kiinstlicher
Pilz aus, der eine giftige
Droge produziert und alle
friedlichen Timmler und
Thunfische zu morderi-
schen Bestien macht. Wir
tuckern deshalb mit einem
Mini-U-Boot durch die
Wasserwiste und kamp-
fen mit Lasern und Beru-
higungsstrahlern gegen
Pilz und fischige Bose-
wichter.

: Bullfrog: Godzillas Rache in
“Biosphere”

“Is it a bird, is it a plane? No, it's Super-

" man!“ Basierend auf der weiterentwickel-

ten “Magic Carpet® Grafik-Engine entfiihrt
uns M.L.S.T. (My Incredible Superhero
Team) nach Metropolis oder Gotham City.
Unsere Aufgabe: Mit einem selbergeba-
stelten Superhelden fiir Ruhe und Ord-
nung zu sorgen. Der verbessert im Laufe
der Handlung seine Fahigkeiten und diist
mit immer mehr Power durch Straflen-
schluchten und Hauserzeilen. Wenn
Superheld und Superbdsewicht aufeinan-

Bullfrog: In ,,Dungeon Keeper* kiappern die
Knochen

dertreffen, fliegen die Grafikfetzen und
Wolkenkratzer stirzen wie Kartenhauser
zusammen.

“Polizei, legen Sie die Waffen nieder!”
Syndikalisten diirfen sich auf den zweiten
Teil der Konzermetzelei Syndicate freu-
en. Diesmal gibt's keine “Toten Winkel”
mehr, die Stadte darf man locker scrollen
und zoomen. Totaler Uberblick garantiert.

Syndicate 2 3. Quartal 95
Dungeon Keeper 3. Quartal 95
Biosphere 3. Quartal 95
Theme Hospital 2. Quartal 95
M.LS.T. 4. Quartal 95
"Creation 3. Quartal 95
Gametek

Die Softwarefirma aus dem malerischen
Berkshire scheint seit “Super Street Figh-
ter 2 Blut geleckt zu haben und prasen-
tierte mit Brutal ein weiteres Priigelspiel
der Konsolenklasse. Doch mége man sich
nicht durch den Namen tduschen lassen
(der fiir den deutschen Markt aller Wahr-
scheinlichkeit nach sowieso geandert
wird), denn bei diesem im wahrsten Sinne
des Wortes tierischen Martial-Arts-Spekta-
kel geht es eher niedlich als brutal zu. In
Zeichentrickmanier kdmpfen Hase gegen
Léwe, Bar gegen Leopard, wobei man
wahlweise im Wettbewerbsmodus seine
Freunde verdrischt oder im Belt Qualifica-
tion System die eigenen Fertigkeiten ver-
feinert.

Brutal 2.Quartal’'95
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Aces of the Deep 74,95 79,95
Battle Bug* 39,95
Battle Isle 2 69,95
Bl 2 - Erben des Titan 44,95
Biing* 69,95 69,95
Bioforge 79,95
Civil War* 74,95
Colonization 76,95 8495
Command & Conquer* 89,95
Dark Forces 84,95
Descent 69,95
Discworld 64,95 74,95
Dungeon Master |I* 79,95
Flight unlimited* 74,95
Hammer of the Gods 69,95
Iron Assault* 69,95
Kingdoms of Germany 49,95
Kyrandia 3 69,95
Little Big Adventure 84,95
Lost Eden* 84,95
Magic Carpet 84,95
Master of Magic* 7995 79,95
Menzoberanzan 69,95 6995
NBA Live 95 79,95
Panzer General 67,95 67,95
Renegade 69,95
Sim Town* 69,95
Sternenschweif 66,95 66,95
Super Karts* 84,95
Tank Commander* 79,95
Transport Tycoon 7595 7995
UFO & Master of Orion 59,95
US Navy Fighters 79,95
Warcraft 69,95
Wing Commander 3 94,95
Woodruff 59,95
X-COM 79,95
Losungshefte 19,95
Gravis Analog 39,95
Gravis Phoenix 199,95
SB 16 Value 169.95
SB 32 AWE Value 299,95
Presse sind Stand 4 4 96 - Tagespreise erfragen, wir geben
Presssenkungen sofort wedter!

* = noch nicht verfiigber bei Druckiegung
Nachnahmeversand DM 9,90 + NN-Gebahr
Vorkasse/EC-Scheck DM 6,30, ab DM 250 - rei
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Interplay

Kaum zu glauben! Wenn alles klappt,
werden wir in dieser Ausgabe die PC-Ver-
sion von Dungeon Master 2 testen. Da
wir die Termintreue von Interplay aber
inzwischen kennen, haben wir vorsichts-
halber schon auf der Messe eine intensi-
ve Proberunde mit dem Rollenspiel-Oldti-
mer gedreht. Kurzfazit: nett, aber minde-
stens drei Jahre zu spat. Auch der schon
seit gut anderthalb Jahren tberfallige 3D-
Scroller Stonekeep wurde wieder gesich-
tet. Erscheinungstermin ungewif3.

Zumindest fur den Herbst angektindigt
wurde Conquest of the New World. In
diesem Strategiespiel macht Ihr Euch als
Eroberer der Neuen Welt einen Namen.
Entweder als Englander, Franzose, Spa-
nier oder Belgier besiedelt Ihr den ameri-
kanischen Kontinent und werdet dafir mit
gerenderten Zwischengrafiken belohnt.

Ebenfalls als Strategiespiel plant Inter-
play die Lizenzumsetzung von Kevin
Costners Regiedebakel “Waterworld”.
Wahrend Kevin weiter die Dollarmillionen
in seinem waRrigen “MadMax"-Klone ver-
senkt, bem(ht sich Matthew “Nam” Stib-
bes Firma “Intelligent Games” um eine
angemessene Computerumsetzung der
Ereignisse. Waterworld verbindet Kampfe
in Echtzeit mit Ressourcen-Management
und einer durchgehenden Handlung. Man
darf gespannt sein, wie Stibbe diesen
Genre-Spagat schaffen will.

Als waschechtes Windows-Adventure
konzipiert ist Frankenstein. Hier agieren
lebende Schauspieler, unter ihnen Tim
“Rocky Horror* Curry, in gerenderten 3D-
Grafiken. Der Clou an der Geschichte: Wir
selber schliipfen in die Rolle des Monsters
und miissen ums Uberleben kdmpfen.

Frohe Nachricht fiir alle Orks unter den
Strategen.

Conquest of the New World 2. Quartal 95

Waterworld 4. Quartal 95
Frankenstein ~ 2.Quartal 95

lmerplay Das Monster in uns allen Ism in

»Frankenstein®
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In die Gefilde des Strategiespiels begibt
sich Greenwood mit Crusade, einem mit-
telalterlichen Schlachtenepos, bei dem
sich die Einheiten klassisch im Zugsystem
Uber Hexfelder voranbewegen. Damit das
Ganze aber nicht zur reinen Truppenver-
schieberei wird, haben die Bochumer Ent-
wickler neben einigen Wirtschaftselemen-
ten wie Nachschub und Versorgung auch
wert auf einen Editor gelegt, mit dem sich
der Spieler seine Truppen und die Land-
schaft selber gestalten kann. Insgesamt
14 verschiedene Kampfeinheiten und sie-
ben verschiedene Gebaudetypen stehen
dabei dem Spieler zur Verfliigung.

Crusade 3. Quartal ‘95

Nun halt auch endlich Asterix Einzug
ins PC-Genre. Der pfiffige Gallier hat es
natlirlich wieder einmal darauf abgese-
hen, Oberrémer Casar den Schneid abzu-
kaufen. Deswegen nehmen Asterix und
Konsorten die Herausforderung an und
brechen zu einer Art Tour de Empire
Romain auf. Hinter dieser Geschichte ver-
birgt sich ein Jump’n Run der gallischen
Comic-Art, wo eigentlich alle Zutaten zu
finden sind, die wir aus den Comics ken-
nen und lieben gelernt haben. Doch auch
an den Puzzlefreund hat Infogrames
gedacht und prasentiert uns gleichzeitig
einen Denk- und RatselspaR, der sich
besonders an die junge Spielerschar wen-
det.

Asterix 3.Quartal’'95

Crusade: Bei Green-
woods Strategie-
epos wird jeder
Ritter neidisch

DaR die ECTS zuerst eine Show der
britischen Firmen ist, bewies in diesem
Jahr auch Spiele-Oldie Millenium aus
Cambridge, die mit vier Neuerscheinun-
gen vertreten war.

In Silverload schleicht |hr auf der
Suche nach einem Kind als Kopfgeldjager
durch eine Westernstadt. Leider haben
einige der finsteren Machte, die diesen
wenig gastlichen Ort als ihre Behausung
auswahlten, etwas gegen Eure Anwesen-
heit und versuchen Euch mit allen heimli-
chen und unheimlichen Mitteln den Job zu
erschweren. Dal} in diesem Adventure die
Werwdlfe noch die harmloseren Kreaturen
sind, versteht sich von selbst.

Ein paar tausend Kilometer weiter dst-
lich, aber genauso jenseitig prasentiert
sich das Diister-Adventure The Scroll. In

Millenium: von den Weiten des Wilden
Westens zum Terror unserer Zeit

_+den geheimen Katakomben Alexandrias
befinden sich die Uberreste eines agypti-

schen Zauberkultes, der der Dunkelheit
huldigte. Wichtigstes Arbeitsuntensil die-
ser Spokenkieker-Gemeinschaft war eine
Pergamentrolle mit Zauberspriichen, die
dazu angetan ist, die Machte des Bosen
auf die Erde loszulassen. Wie es der Teu-
fel will, wird gerade dieses Papyrus wie-
dergefunden und der allseits beliebte
Kampf Gut vs. Bose kann wieder einmal
von vorne beginnen.

Extractors wiederum ist auf dem Pla-
neten Zarg angesiedelt. Da auf den heimi-
schen Himmelskérpern langsam aber
sicher die Rohstoffe zur Neige gehen,
beginnt lhr, Euch anderweitig umzuschau-
en. In einem Hindernislauf & la Jump'n
Run miRt lhr versuchen, die Schildgene-
ratoren der 24 hangenden Welten zu zer-
stéren, um die Lander von Finarj zu
erobern.

Als GSG9-Simulator prasentiert sich der
UFO-Klone Deadline, bei dem lhr in 20
Szenarien versucht, Geiseln aus der Hand
von Terroristen zu befreien. Aus einer iso-
metrischen Perspektive heraus steuert |hr
Euer gut ausgeriistetes Kommando durch
Gérten, Flugzeuge und Lagerhallen, wo-
bei es Uberlebenswichtig ist, das vorgege-
bene Zeitlimit einzuhalten.

Silverload 2.Quartal ‘95
Extractors 2.Quartal ‘95
The Scroll 2.Quartal ‘95
Deadline 2.Quartal ‘95

Traditionsfirma Mindscape entwickelt
unter den Fittichen des Weltkonzermns “The
Pearson Group“ immer mehr kreatives
Potential. Die Amerikaner stellten gleich
einen ganzen Schwung an neuen Pro-
grammen vor.

So entwickelt der umtriebige Matthew
Stibbe die Rollenspiel-Adventure-Mi-
schung Raptor (Arbeitstitel). Unser Held
landet in einem scrollenden 3D-Unter-
grundtempel, I6st kniffige Ratsel und
meuchelt Monster am laufenden Band.

Das schon auf mehreren Messen vor-
gestellte Render-Adventure Total Distor-
tion der amerikanischen Programmier-




Mindscape: Den

y Dreadnoughts aut
der Spur in
»Deathwing“

Mindscape: Jetzt kinnen die
Comic Book Aliens kommen

T - e
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truppe Pop Rocket erscheint im
Juli bei Mindscape: In der abge-
drehten Mischung aus Adventu-
re und Wirtschaftssimulation
schlipfen wir in die Rolle eines
Musikmanagers irgendwann in
der Zukunft. Edle Grafik und ein
beeindruckender Soundtrack
machen Appetit auf mehr. Pri-
gelfans werden auf Warriors
warten. In diesem SVGA-Pro-
gramm kampfen zehn Haudraufs um die
Vorherrschaft auf einer mysteriésen Insel.
Zur besseren Ubersicht kann man die
Perspektive andern und eine bewegliche
Kamera frei im Raum verteilen.

Wer sich ein heilRes Netzwerk-Rennen
mit bis zu acht Spielern liefern will, der
muf auf Al Unser Jr's Arcade Racing
warten. In diesem Vektorrenner erwarten
uns 15 unterschiedliche Rennstrecken
und 10 Wagen, unter denen wir wahlen
kdnnen.

Einen ganz dicken Lizenzbrocken konn-
te man mit “Warhammer 40000" an Land
ziehen. Das Strategiekampfsystem des
englischen Games Workshop stand bisher
nur fir Electronic Arts nicht ganz gelunge-
nes “Space Hulk” zur Verfligung. Damit
der neue Versuch besser gelingt, hat man
das amerikanische Leaping Lizard Team
um Eric Albers und Chris Green mit der
Umsetzung betraut. Unter anderem haben
die Jungs schon an “Sim Farm* und “Ulti-
ma Underworld” mitgewirkt und sind krea-
tiv mit Matt “Descent” Toshlog verbandelt.
In Deathwing kénnen gleich acht Netz-
werkkrieger zusammen gegen “gene-stea-
lers“ und “dreadnoughts” ins Feld ziehen.
Die scrollende 3D-Grafik wird alternativ in
VGA oder S-VGA geboten.

Das zweite Programm mit “Warham-
mer* Hintergrund ist Fantasy Battle. Das
Spiel folgt dem Tabletop-Vorbild des
Games Workshop, wobei die Action-Stra-
tegiemischung aus der isometrischen Per-
spektive gezeigt wird. Rundenweise kom-
mandieren wir unsere Horden uber das
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Novalogic

Schlachtfeld und metzeln die Bataillone
der Gegner.

Die franzésischen Grafikzauberer von
Cryo arbeiten zur Zeit an einer schauer-
lich schonen Umsetzung der Dark Horse
Comic Crossover von Aliens. In diesem
komplett gerenderten Adventure mit
Action-Einlagen marschieren gleich vier
Space Marines durch monsterverseuchte
Raumschiffe.

Deathwing 4. Quartal 95
Fantasy Battle 4. Quartal 95
Warriors 2. Quartal 95
Al Unser Jr's Racing 2. Quartal 95
Total Distortion 2. Quartal 95
 Aliens -
The Comic Adventure 3. Quartal 95
Novalogic: Mit

~Werewolf oder
Comanche” um die
Weltherrschaft

Es darf wieder gevoxelt werden. In Were-
wolf vs. Comanche fliegen wir entweder
die russische KA-50 oder den altbekann-
ten RAH-66 Comanche in die Schlacht.
Per Modem oder Netzwerk geht's dabei
entweder gegeneinander oder kooperativ
zur Sache. Ohne Kumpel kann man auch
beide Programmteile als Soloflieger beste-
hen.

Werewolf vs. Comanche 2. Quartal 95

Psygnosis

Eine Reise in die keltische Vergangen-
heit der Iren ist Tir Na Nog. In diesem
grafisch interessant gestaltetem Adven-
ture begleiten wir Held Culchulainn in das
gleichnamige Totenreich, um dem Bdsen
mal wieder eins auszuwischen. Mystik,
Zauberei und ein kraftiger Schul® Runen-
magie sind nétig, um Calums Siegel wieder
zusammenzusetzen, bevor es im Show-
down dem grofien Feind ans Leder geht.

Darker ist im Vergleich dazu, wie der
Name schon vermuten |aRt, eine Spur
dunkler als die Lichtrdume eines Opern-
saals. In diesem Shoot'em Up, bei dem
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Psygnosis: Der
Name ist
Programm. Darker
(oben) ist eines der
dunkleren
Shoot’em Ups in
diesem Jahr.

.'g'l & : “ :

. whare are you bownd 2

wll= Bardens

Gleich einen doppelten Ausflug in die Welt
der Fantasy unternimmt Psygnosis mit Tir
Na Nog (links) und The Ring Cycle (oben).

_Ihr aus der Pilotenperspektive die Welt da
draullen wahrnehmt, warten diverse

Puzzles auf eine Losung eurerseits.

Ebenfalls in die Richtung Shoot'em Up
bewegt sich Damnesia. Grafisch recht
ansprechend (gerenderte Feindschiffe,
Voxel-Landschaft) miit Ihr im wahrsten
Sinne des Wortes versuchen, zu Lande,
zu Wasser und in der Luft den gegneri-
schen Retros und Neos das Leben
schwer zu machen.

Etwas friedlicher geht es bei Lemmings
3D zu. Jetzt kann man nicht nur die Per-
spektive im Raum frei wahlen, sondern
auch das ganze Geschehen aus der Sicht
der-Lemminge selbst verfolgen. 100 neue
Level warten darauf, von Euch geknackt
zu werden. Obwohl man uns schon im
letzten Jahr ein Demo von L3D zeigte,
werden wohl noch sechs Monate ins Land
gehen, bevor die griinhaarigen Kobolde
ihnren Weg ins Handlerregal gefunden
haben.

Tank Girl laRt griiBen. She Queen
Death Machine macht mit &hnlicher Non-
chalance alles platt, wie jene Heldin aus
dem Reich des Comic-Universums. Als
eine der wenigen Beitrage unter der PC-
Rubrik “Plattformspiel* kann sich der
schieBwiitige Spieler auf zehn Level, ein
ganzes Arsenal von Waffen und ein nettes
Parallax-Scrolling freuen.

Darker 3. Quartal ‘95
Lemmings 3D 3. Quartal ‘95
‘Lemmings for Windows 2. Quartal ‘95
“Ring Cycle 2. Quartal ‘95
* She Queen Death Machine2. Quartal ‘95
Tir Na Nog 3, Quartal ‘95

Damnesia 2. Quartal ‘95

icroFun

Soundkarten

- ! aster 16 Value Edition W72
Yt Sound BI 95
a & & @ Sound Blaster 16 Pro 235,95
{4 N Sound Blaster 16 Multl CD
\ A\ Unterhaltun soft- und hardware . o2 O |
G 0 . - g . ¢ y Sound Blaster 16 Pro ASP 295,95
‘f\j s = z WSS | Sound Blaster 16 Multl CD ASP 275,95 |
. C D - Laufwvwerke || SoundBlaste AWES2 Value Edtion 339,95 |
W | Mitsuml FX400 4-fach IDE 295,00 2‘”;" 3";:':;‘:5“32 436,96 |
Toshiba XM 5302B 4-fach IDE ST8.00 (| Oroid Gemomeve 32 piue xf's |
| Toshlba XM 3601B 4,4-fach SCSI 545,00 || Orohid SoundWave 32 pro 344,95 |
—— — — | doywsticic | Orchid SoundWave32 pro SCSI 448,95
intel 486 DX2 66 Mhz CPU 228,90 || Gravis Game Pad 30,95 || Softvware ‘
lintel 488 DX4 100 Mhz 428,90 || Gravis Phoenix 199,95 | Game Runner Quaterdeck 115,00
/AMD 486 DX4 100 Mhz 282,90 || pro Pedals 155,95 || QEMM 7.5 Quaterdeck 208,95
intel Pentium 75 Mhz 525,90 | | Virtual Pilot Pro 157,95 || MS - Space Simulator 115,00
intel Pentium 90 Mhz 863,90 || Fughtstick Pro 148,95 | MS-FS Scenery Japan 35,00
Intel Pentium 100 Mhz 1153, || MS - FS Scenery NewYork 35,00
Mainboards MPEG-Board i MS - FS Scenery Paris 3500 |
VLB-Board 256KB Cache 167,80 Orchid Kelvin MPEG 1MB 638,05 =
PCl-Board 256KB Cache 204,90 Orchid Kelvin MPEG 2MB 718,95 | |Bestellung: Mo-Fr ~ 10.00-12.00 14.00-18.00
Intel Batman/PCl Mercury Chipsatz 361,90 || Creative VideoBlaster MP400 499,95 e . tSamspt'lagch 12 .00-12.30
intel Plato/PC1 Neptun Chipsatz 421,90 || S ER:. Neginwing - 19,00 DM
intel Zappa/PCI Triton Chipsatz Incl. 2°4 MB EDO 952,90 || Wave Table Vorauskasse 7,50 DM
Orchid WaveBooster 2 189,05 Ausland 20,00 DM
VGA-Karten Orchid WaveBoosterd o Imum und Py vorbehatten
Hercules Stingray Pro ~ 1MB  PCloder VLB 169,95 || Orchid WaveBoosters fx 34095 || Telefon: 08131/5 51 28
Hercules Power Dynamite 2MB PCl oder VLB 329,95 | Creative WaveBlaster Il 257,95

versand: Heimgartenstrafi

e 40 85221 Dachau

| Telefax: 08131/5 52 18
BTX: Microfun#



ﬁ Sales Curve

Interactive

Cyberjobe ist immer noch im Datennetz
unterwegs und zwangslaufig wird auch
das nachste Rasenmahermann-Spiel
nicht mehr allzu lange auf sich warten las-
sen. The Lawnmover Man 2 - Jobe’s
War erscheint im Oktober und ist, anders
als der Vorganger, keine Render-Puzzle-
Mischung, sondern ein isometrisches
Action Adventure, in dem bis zu vier Netz-
werk- oder Modem-Cyberkrieger ihrem
martiali-

SCI: Hart, aber herzlich - die XS-Fighter
raumen auf

schen Handwerk nachgehen. Deutlich
“Rise of the Robots" inspiriert zeigt sich
XS. In diesem futuristischen Priigelspiel
hauen sich gleich 90 Gegner mit Fausten
und ungewohnlichen Waffen in tber 20
Kampfarenen. Selbstversténdlich wird
auch hier wieder volle Netzwerkunterstit-
zung geboten.

Kingdom O’Magic ist ein witzig
gemachtes Adventure, in dem wir unseren
Helden durch neun unterschiedliche
Spielszenarios lenken und mit dem intelli-
genten Maus-Cursor hoffentlich knackige
Ratsel losen.
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Kingdom O’ Magic 3. Quartal 95
Xs 4. Quartal 95
Lawnmower Man 2 - 4, Quartal 95

Jobe's War

Starbyte

Die Frage, die allen Super-VGA-Ferkeln
unter den N&geln brennt: Wann kommt
“Bazooka Sue"? Sie kommt — demnéchst.
Um die Wartezeit etwas abzukiirzen, bietet
uns Starbyte den Mafia-Simulator Dime
City an. Hier kann jeder Nachwuchs-Don-
Corleone sein blutiges Handwerk in aller
Ausfiihrlichkeit einstudieren und sich ein
zwielichtiges Firmenimperium ergaunern.
Ob man dabei Gliicksspiel, Einbruch oder
Zuhélterei bevorzugt, kann man je nach
eigenen Vorlieben entscheiden.

Genau das richtige fiir den eingeschwo-
renen Filmfreak diirfte Hollywood Pic-
tures sein. Ohne Vorwarnung erbt
man ein heruntergekommenes Film-
studio inklusive Kino in Los Angeles
und muB den maroden Schrotthau-

fen mit nicht mehr als 20000 Mark
A wieder zum Laufen bringen. Keine
t1 ganz leichte Aufgabe.

Dime City 2. Quartal 95
Hollywood Pictures2. Quartal 95

Team 17

Armer Amiga. Jetzt werden
auch noch die letzten Getreuen
wortbriichig und legen gleich meh-
rere PC-Programme vor. Allegiance
ist mal wieder ein Doom-Clone. Wir

i L8 Tar rage arna

LT

Foretelle futures w

schlipfen in die Rolle eines amerikani-
schen Drogenbeamten, der sich durch
zehn scrollende Missionen ballern muf3.

Auch in Rollcage scrollt die Leinwand.
Diesmal sind wir nicht mit einem Einzel-
kampfer unterwegs, sondern tuckern vol-
lig unblutig mit zehn SpaRmobilen Gber
trickreiche Off-Road Pisten.

Am interessantesten am Team 17-
Stand:; Witchwood, das Konsolenspiel flr
den PC. In diesem Rollenspiel aus der
Vogelperspektive steuern wir einen niedli-
chen Helden durch ein in alle Richtungen
scrollendes Marchenland.

Allegiance 2. Quartal 95
Witchwood 2. Quartal 95
Rolicage 2. Quartal 95

Kurz vor der Fertigstellung, die SSi-
Eigenentwicklung Thunderscape. In die-
sem vdllig neuen Spielszenario, das nichts
mehr mit den alten AD&D-Welten zu tun
hat, steuern wir unsere Party durch scrol-
lende 3D-Dungeons und meucheln Mon-
ster per strategischem Rundenkampf.

Wer alle Schlachtfelder in Panzer
General kennt, wird mit HeiBhunger den
zweiten Teil erwarten. Hier bewegt sich
der Hobby-General im pazifischen Krisen-
gebiet und schlagt sich entweder als
Japaner oder Ami durchs Leben. An der
eigentlichen Engine hat sich, Gott sei
Dank, nichts geandert.

Spielerisch etwas anders, aber nicht
weniger komplex wurde der Strategie-
kampf in Steel Panther geldst. Hier
flihren wir einzelne Panzer in Echtzeit in
die Schlacht. Die Szenarios werden wie-

it Fregaraes
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Team 17: “Witchwood"”, das Rollenspiel im Konsolenlook



Kiampfen Sie fiir den Erhalt der Weltordnung

Echte Strategie
fur echte Konflikte

MPS Software Distribution GmbH, Bartholomausweg 31, 33334 Giitersloh

FUR IBM-PC UND KOMPATIBLE GERATE MIT CD-ROM
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der aus der Vogel-
perspektive darge-
stellt und auch auf die
beliebten Hex-Felder
muf® der Computer-Stra-
tege selbstverstandlich nicht verzichten.
In die Zeit von Alexander dem Grofien
entfiihrt uns The Ancients. Der strategi-
sche Rundenkampf wird diesmal aus der
isometrischen Sicht dargestellt, was
bedeutet, dal die einzelnen Einheiten in
herzallerliebsten Animationen zu bewun-
dern sind. Wenn zum Beispiel eine Herde
Kriegselephanten durch eine griechische
Einheit trampelt, dann bleibt kein Auge
trocken.

Thunderscape 2. Quartal 95
Steel Panther 2. Quartal 95
The Ancients 2. Quartal 95
Panzer General 2 3. Quartal 95

Time Warner

Mittlerweile hat der amerikanische
Medienriese dank etlicher Zukaufe ein
beachtliches Unternehmen auf die Beine
gestellt, das uns in der nachsten Zeit mit
einem Sortiment quer durch die Angebots-
palette erfreuen wird.

Striker ‘95 prasentierte sich als ein
FuRball-Spiel, bei dem sich Stlrmer, Libe-
ro und Verteidiger dank eines rotoskopi-
schen Verfahrens wirklich wie richtige
Menschen und nicht wie.Mannchen tber
den griinen Platz bewegen sollen. Ob sich
Striker im Vergleich zum ganzen Uberan-

Time Warner:
Nach dem Erfolg
als Bretispiel
kommt Atmos-
fear (oben) jetzt
auch fiir den PC.

et T

Conqueror
(rechts) hin-
gegen ist eine
echte Premiere
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gebot diverser anderer Anbieter als der
grofRe Wurf herausstellen wird, bleibt bis
zum Mai abzuwarten.

Freunde der deftigen Priigelei kbnnen
dafir jetzt schon auf Konsole sehen,
womit Primal Rage im August den PC-
User aufmischen will. Da kampfen lebens-
echte Dinos gegen andere urzeitliche
Monster, daf® im wahrsten Sinne des Wor-
tes die Fetzen fliegen. Mamis und Papis
werden wieder augenrollend stéhnen,
Junior indessen dirfte mehrere Wochen
nach dem Erstverkaufstag wohl nur noch
briillend und schnaubend vor dem heimi-
schen PC sitzen.

Etwas gewaltfreier, aber dafiir nicht
weniger martialisch geht es bei Conquer-
or: AD 1086 zu. In einem Mix aus Rollen-
spiel, Strategie-Elementen und einem
Adventure mift Ihr versuchen, durch Hei-
rat, Schlachtengliick und politischer Intri-
ge die Herrschaft (iber das gesamte Kénig-
reich zu erlangen. Dabei wird die ganze
Szenerie aus der Perspektive
des Helden prasentiert. Die Ent-
wicklungsfirma Software Sorcery
jedenfalls hat weder Zeit noch
Mihe gescheut, alles grafisch so
ansprechend wie maoglich zu
gestalten. Spatestens im Juli
wird sich herausstellen, ob auch
das Spieldesign das halt, was die

Virgin: In , Tilt“
sind die Tische
komplett

gerendert

Bilder versprechen. Als videounterstitztes
Brettspiel hat es sich weltweit 2.000.000
mal verkauft, jetzt dirfen wir auch auf
dem PC nach den verlorenen sechs
Schliisseln suchen. Bei Atmosfear mift
Ilhr nicht nur den omindsen Torwéachter
austricksen, sondern kénnt auch im Multi-
player-Modus Euren Kumpels zeigen, wer
der beste Fantasy-Spieler ist.

Aus internationalen Spielhallen frisch
auf deutsche Festplatten mochte sich im
Oktober gerne T-MEK installieren. Hinter
diesem kryptischen Namen verbirgt sich
ein recht futuristischer Combat Simulator,
bei dem man zwei panzerahnliche
Gefahrte aufeinander hetzt. Wer es
schliellich geschafft hat, sich erfolgreich
durch alle Arenen zu schief3en, hat zum
Schlul die Ehre, seine Krafte mit Nazrac
dem Eliminator zu messen.

Striker 2. Quartal ‘95
Primal Rage 3. Quartal ‘95
Congqueror: AD 1086 3. Quartal ‘95
T-MEK 3. Quartal ‘95
Atmosfear - 3. Quartal ‘95

L] L]
Virgin

Neben den beiden, an anderer Stelle im
Heft vorgesteliten Knallern Heart of Dark-
ness und Command & Conquer konnten
wir an echten Neuheiten den Super-VGA
Flipper Tilt bewundern. Wir treiben die
Stahlkugel erstmalig Uber gerenderte
Tische und kénnen dabei zwischen der
Draufsicht und einer “natirlichen” Sicht
von schrag vorne wahlen. Fiir Abwechs-
lung sorgen gleich zwdlf unterschiedliche
Tische, die teilweise uber zwei und mehr
Etagen gehen.

Tilt ] 4. Quartal 95
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11th Hour - ')‘WS‘ F-14 Doto 4995 so.  Pinboll Fonlosies Deluxe - 89,95
1942 Pacific Air Wor 10995 9995  Fairwoy to Heoven . 89,95 Pinboll llsions 69,95* 59 95*
Sth Fleet 8995 8995 Falon Gold - 109,95  Pinboll Wizord - 89,95"
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VOr mehr als zwei Jahren bescherten
uns die Westwood Studios mit Dune
2 ein Strategiespiel ganz besonderer
Klasse. Trotz der “2" im Titel handelte es
sich nur thematisch um eine Fortsetzung
des eher schlechten als rechten Adventu-
re- und Strategie-Mixes von. Cryo. DéF
Erfolg von Dune 2 basierte vigimehs auf
drei gekonnt in Szene gesetzien Elemen—
ten, die zu einem stimmigen Ganzen ver-
eint Presse und Spieler zu/Begeisterungs-
stirmen hinrissen: Das/gelungene Hin-
{iberretten der Atmosphére des Erfolgsro-
mans, ein durchdachter, lebendiger Wirt-
schaftsteil und der aufregende, jedoch
niemals zu hektische Strategiepart in

Studios, dem
Team, das sol-
he Erfolgsprogramme

Lore und die Kyrandia-
Serie hervorgebracht hat,
erwartet die Strategen-
welt derzeit den bislang
beeindruckendsten Echt-
zeitkrieg.

Echtzeit. Jetzt soll das Erfelgsre-
zept in zeitgemalkem Gewand
innerhalb eines neuen, futuristi-
schen Szenarios wiederholt
werden.

Grund der Streitigkeiten ist
diesmal das zum Ende unse-
res Jahrhunderts entdeckte
Mineral Tiberium. Die Zusam-
mensetzung aus Metallen wie
Eisen, Chrom, Beryllium und
Uran avanciert schon bald zum be-

_gehrtesten Rohstoff der Erde. Da das
Vorkommen sich vor allem auf die Lander
der dritten Welt konzentriert, gerat das bis-
herige 6konomische Gleichgewicht kréftig
ins Schwanken. Die Machtverhéltnisse
einer Welt, deren Regierungen ohnehin
schon durch die Rankeleien machthungri-
ger Konzeme zermirbt sind, verteilen sich
neu. Zwei Parteien kristallisieren sich
abei als ernstzunehmende Rivalen her-
aus: die ,Global Defense Initiative” und die
,Brotherhood Of Nod*. Wahrend die erste-
n Zielen wie dem allgemeinen
r Nationen dienen, erlag die

Instinkten wie
sich die Krafteverh |
zu Anfang des Spieles gleichen, entsch
det Ihr, welcher Seite |hr beitreten wollt.

Der rein isometrische Blickwinkel von
Dune 2 wich einer plastischeren Sicht von

Der Mech-Powersuit Eurer FuBtruppen
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wie Dune 2, Lands Of.

\  VUan Wac schrag oben diegmeebaude und
vnn wesmood Truppen machten gerenderten Einheiten
Platz, die das Auge des Spielers noch tie-
fer in die vorgesplelwﬂealﬁét entfiihren
sollen. Diesen Eindruck verstarken Full-

Motion-Videos, die nicht nur bbivorbe—

auch an vom Verluuf einea individuellen
en: Stellen das momen-
tane Geschehen untermalen. Um Euch
die Story'und den Plot des Spieles plausi
bel naherzubringen, empfangt lIhr die

Berichte vier konkurrierender Nachrlch-; ;
tensender, die ganz im CNN-Stil von

sachlich-neutral bis reilerisch lber die
momentane Weltlage unterrichten. Insge-
samt 60 Minuten gerenderten Filmmateri-
als werden das Schlacht-
getimmel begleiten.




etrische Perspektive des Vorgdnger-Programmes ,,Dune 2* wich
en Sicht von schrdg oben, die die Raumlichkeit der gerenderien
nheiten noch unterstreicht
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Wie seinerzeit die Gewinnung von
,Spice”, sorgt nun der erfolgreiche Abbau
von Tiberium fiir den wirtschaftlichen
Wohlstand zum Bau neuer Militarressour-
cen. Von Hangaren lber Panzerfabriken
bis hin zu Raketensilos erschafft Ihr sinn-
gemal die ganze Riege der Dune 2-
Gebaude neu. Gerade vom FlieRband
kommenden Einheiten wird sogleich per
Mausklick ein Einsatzort vorgegeben. Dort
angekommen verteidigen sich Eure Trup-
pen selbst, sobald ein Gegner in Reich-
weite ihrer Waffen auftaucht. Sie verhar-
ren tapfer an diesem Platz, bis |hr ihnen
ein neues Kampfgebiet zuweist. Per frei in
seiner GroRke variierbarem Rahmen konnt
Ihr in Command & Conquer endlich auch
ganzen Verbanden auf einmal einen Ziel-
ort vorgeben. Das zunéchst in ungewis-
sem Schwarz liegende Feindgebiet klart
sich mit dem Vorriicken Eurer Truppen
nach und nach auf, bis Ihr schlieBlich die
Feindbasis, das Hauptziel Eurer Angriffe,
ausfindig machen konnt.

Das actionlastige Echtzeit-Strategie-
spiel, das auf ,lastige" logistische Proble-
me wie Treibstoff- und Munitionsnach-
schub ganzlich verzichtet, soll durch einen
Modem-Spielemodus einen zusatzlichen
Unterhaltungsbonus spendiert bekommen.
Ab einem 486er DX mit 4 MByte RAM
kénnt |hr am Krieg der Rendersoldaten
teilnehmen. fh

Uber 60 Minuten an gerenderten
Zwischensequenzen verwdhnen Euer Auge

Command & Conquer
Westwood / Virgin
heinungstermin: Mai 1995
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David W. Bradley durfte Rollenspielern
noch in guter Erinnerung sein, denn
sein kreativer Kopf ist verantwortlich flr
die besten Ritter- und Monsterepen aller
Zeiten - die ,Wizardry“-Serie der amerika-
no-kanadischen Firma SirTech. Nach der
etwas riiden Trennung von seinem ehe-
maligen Arbeitgeber fand Bradley offene
Tiren in Texas und entwickelt seitdem fir
Origin. Sein erstes Produkt, Cybermage -
Darklight Awakening, soll deshalb noch
im Juni erscheinen. Bradley hat sich dabei
etwas aus den eigentlichen Programmier-
aufgaben zuriickgezogen und werkelt mit
Produzent Warren ,System Shock" Spec-
tor an Plot und Design.

Cybermage: Zur Not tut’s auch ein
elektronisches Schwert .

Forsche Heldengrafik im Stil der
fiinfziger Jahre
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Cybermage

Was auf den ersten Blick wie ein weite-
rer ,Doom“-Klone aussieht, entpuppt sich
bei genauerem Hinsehen als Action-Spek-
takel mit Tiefgang und Witz. Wir schllipfen
dabei in die scrollende 3D-Perspektive
unseres Cyberhelden und kabbeln uns mit
den mysteriosen Sri-Fang und ihren
Lohnkdmpfern. Als gestandener ,Cyber-
mage" verlassen wir uns dabei natirlich
nicht allein auf die Kraft unseres Geistes,
sondern sorgen mit den entsprechenden
Koérperimplantaten fur den nétigen Durch-
zug. Im Laufe der Actionhandlung mit Rol-
lenspieleinschlag stoen wir auf Hard-
ware, die sowohl unsere
Overall-Performance als
auch unsere Fahigkeiten im
Kampf aufbessert.

Alle nétigen Infos iber den
kérperlichen Zustand unse-
res Schutzbefohlenen wer-
den mittels ,Head-Up Dis-
play” in den Vollbildschirm
eingespielt. Jeder Ristungs-
teil hat dabei eine eigene
Schadenspunktetabelle. So
kann es schon mal vorkom-
men, daf® im Gefecht einzel-
ne Cyber-Korperteile ausfal-
len und unser Held nur noch
mit halber Kraft fahrt. Zum
Gliick stoflen wir unterwegs
auf freundliche Helfer, die
den Schaden wieder behe-
ben kénnen. Die detaillierte
Welt von ,Cybermage” wird
in Echtzeit verwaltet, das
heit alle Personen und
Gegner im Spiel gehen ihren
eigenen Verrichtungen nach
und sind selbstandig im
Szenario unterwegs.

IR

Gibt es ein Leben
nach Ultima? Die
Frage 1aBt sich klar mit
einem Ja beantworten,
denn Origin schickt die
beiden Computerknaller
,Crusader” und ,,Cyber-
mage“ ins Rennen um
die Gunst der Kaufer.

Im Laufe der Handlung bewegen wir
uns in Héhlen, Waldern, Slumgebieten
und auf den Schlachtfeldern der nicht
allzu fernen Zukunft. Wichtiger Bestandteil
der Handlung ist unser Disengurtel, mit
dem wir durch die Lifte disen und
unfreundlichen Zeitgenossen in die Wohn-
zimmerfenster ballern kénnen. Die revan-
chieren sich mit Laserfeuer, Blasterschiis-
sen und Keulenschlagen.

Crusader

Eine vollig andere Spielstrategie verfolgt
Raven Software, die fur Origin bereits das
nette ,Shadowcaster” programmierten. lhr
neues Programm ahnelt eher einem futuri-
stischen ,Little Big Adventure, denn auch
in Crusader sind alle Figuren gerendet
und bewegen sich in einer isometrischen
Umwelt. Der entscheidende Unterschied
zum herzallerliebsten Marchensimulator -
In ,Crusader® wird scharf geschossen.
Unser Held startet seine Karriere als
Mietsoldner im Dienst einer korrupten

Crusadar Der Feind liegt am Bnden der

Kreuzritter marschiert weiter

=
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Regierung und ist eigentlich dazu ange-
stellt, eine kleine Rebellentruppe aufzurei-
ben. Erst im Laufe der Handlung packen
den fixen Burschen ernste Skrupel und er
lauft zu den Untergrundkampfern Gber.
Jetzt heildt es nur noch die miRtrauischen
Anfuhrer der Rebellen von unseren laute-
ren Absichten zu lberzeugen. Um in ihrer
Gunst zu steigen, missen wir zahlreiche
Auftrage ausfiihren,
bis wir schlieRlich
vorm Oberbdsewicht
stehen. Unter ande-
rem ddrfen wir Agen-
ten des Gegners
beseitigen, wichtige
Feindanlagen sabotie-
ren und Informationen
sammeln. Damit uns
dieses schwere Los
etwas leichter von der
Hand geht, steht uns
ein umfangreiches
Waffenarsenal zur Verfligung, wobei vom
Minilaser bis zum lberschweren Granat-
werfer alles im Angebot ist. Zusatzlich ist
unser Held extrem elastisch und kann
deshalb nicht nur normal durch die
Gegend flitzen, sondern zusatzlich laufen,
springen und schleichen. Zum Gliick ist
die Sache mit reinem Sdéldnerkampf nicht
erledigt, erschwerende Puzzle- und Réat-
seleinlagen machen das Programm noch
bekémmlicher.

Crusader: Die feindlichen Roboter
vergliihen vollendet unter Laserbeschufl

"Die Welt der Zukunft in schinstem

Super-VGA

Die Grafik ist komplett in Super-VGA
und scrollt, wenn unser Held sich bewegt,
brav in alle Richtungen. Um die Handlung
noch intensiver zu gestalten, sind im
ganzen Spiel umfangreiche Video-
Sequenzen eingebunden, die bei Bedarf
uber ein Visiphon abgerufen werden. Alles
in allem schlummern so Uber anderthalb

Stunden Filmmaterial auf der CD. vw
Name: Cybermage - Darklight
Awakening
Hersteller: Origin

Erscheinungstermin: 2. Quartal 1995

Name: Crusader - No Remorse

Hersteller: Origin

Erscheinungstermin: 3. Quartal 1995
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0berschuf‘t Sordid ist dank eines
unbedarften Zauberlehrlings namens
Runt wieder in die Welt der Lebenden
zuriickgerufen worden. Runt, der sich
schon immer zu Hoherem berufen fiihite,
sieht seine Chance gekommen und wird
Sordids Assistent. Gemeinsam stellen sie
Held Simon eine Falle: Ein Zauber-
schrank, der in Wirklichkeit nichts anderes
als ein verkappter Teleporter ist, landet in
Simons Zimmer. Neugier ist eine Untu-
gend — das mul auch Simon erfahren, als
er das Mobelstiick offnet. Aber der Gute
hat Glick im Ungliick. Dem hdlzernen
Einrichtungsgegenstand geht unterwegs
der Sprit aus und anstatt in den
Gemachern Sordids zu lan-
den, findet sich unser Held
unversehens vor Calyp-
sos Zauberladen wie-
der. Und so steht
Simon vor zwei Pro-
blemen: Er muB
nicht nur Sordid ein
weiteres Mal besie-
gen, sondern auch

Um ein guter Zau-

berer zu sein,
bedarf es mehr als nur
ein paar billiger Taschen-
spielertricks. Schon im
ersten Teil muBte Simon
Woodroffes Alter ego
erfahren, daBl Magie zwar
witzig, aber kein Kinder-
spiel ist.

den Schrank wiederauftanken, denn sonst
kommt er nicht mehr nach Hause.

Die meisten Figuren in diesem Spiel
sind neu, andere wiederum haben seit
dem ersten Teil eine erstaunliche Karriere
hinter sich. Der Sumpfling mit seinen
eigenwilligen Kochkiinsten hat sich selbst-
andig gemacht und leitet eine Imbillkette
mit dem beziehungsreichen Namen McS-
wampys. Selbst die Marchen- und Sagen-
fraktion unter den Spielern darf wieder ein
heiteres Blcherraten veranstalten. 18
Monate hat Simon Woodroffe zusammen
mit sieben Programmierern an diesem
Adventure gebastelt. Alleine die Frames
der Animationen bewegen sich im Zehn-
. tausender-Bereich,

aber auch was den

guten Ton angeht, hat
man sich bei Adventu-
re Soft nicht lumpen
lassen. Ein Sound-

Archiv in Hollywood,

das auch von der Film-

industrie umfassend
genutzt wird, ist mit

Hilfe von Adventure

Soft ins Leben gerufen
worden und wird in
diesem Spiel ausgie-

Als kleiner Hobbyzauberer kommt man
verdammt weit herum: Ob man jetzt Limbo
in der Karibik tanzt oder die Uhrensamm-
lung anderer Leute bewundert - es wird
einem nie langweilig

big genutzt. ps
Name: Simon the Sorcerer Il

Hersteller: Adventure Soft

Erscheinungstermin: 2. Quartal 1995




C-Spiele CD Disk
11th Hour * 119,95°
1942 — Pacific Air War Gold 69,95
PN 80,95 99,95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 8995
Aladdin 69,95
Alien Logic (engl.) 79,95
Alien Olympics 79,95* 79,95°
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
Armored Fist (dt.) 89,95 89,95
J 59,95 59,95
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 49,95° 49,95
Battle Isle 2 (dt.) 89,95 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,95" B89,95"
Biing! 7995 7995
Bioforge 99,85
Blackhawk (dt.) 89,95
Nay 61 interact. 99,95
Bolo 59,85
Bureau 13 79,95 79,95
Cannon Fodder 2 69,95
Caribbean Desaster 89,95° 89,95°
Chaos Control 109,95
Colonization + Civilization (dt.) 99,95
Comanche (dt.) 99,95 79,95
R 99,95
Creature Shock (dt.) 99,95
Cyberia (dt.) 99,95
CyberWar (dt.) 109,95
Dark Forces (dt.) 99,95
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt 99,95 89,95
Der Clou - Profidisk 39,95
Der Reeder (dt.) 79,85 79.95°
Descent 79,95 89,95
Die Siedler 89,95
Dime City B89,95" 89,95*
Diseworld 8995 7995
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95
Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95 69,95°
L3 79,95 79,95*
Earthsiege 8995 8995
Earthsiege Missionen 50,85
Ecstatica 89,95 7995
Elite 3 (1st Encounters) 79.85 79,95
FIFA Soccer 69,95 79,95
Flamingo Tours (dt.) 69,95 6995
Flightsimulator 5.1 (engl.) 99,95*
Flight Unlimited 89,95
Front Lines (dt.) 69,95 69,95
Gene Fishin' 89,95
flis '89,95*
Hammer of the Gods 79,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter 59,95 5995
Hattrick (Ikarion) 89,95* 89,95
Hell 89,95
Heros of Might & Magic 89.95* 8995°
High Seas Trader 69,95" 69,95
Hohlenwelt Saga 89,95
WOKGMKASO AKTIONSPREIS 5995
Hugo 69,95
Iron Assault 79,95

Iron Cross 89.95"

S ATRTHE

Berlins Name fur Computerspiele und

(ranees

nur auf
89,95
‘______,..-———"‘ .
PC-Spiele
Incredible Machine 2
Innocent until Caught 2
Joy of Sex
Jungle Strike
Kaiser Deluxe
King's Quest 7 (dt.)
Klik & Play (dt.)
Knights of Xentar
Larry 1-6 Collection
Last Dynasty
Legend of Kyrandia 3 (k.dt.)
Legionen
Lemmings 3 (World of Lemmings)
Links 386 Pro (incl. 2 Kursen)
Lion King
Little Big Adventure (dt.}
Lode Runner (dt.)
Lords of the Realms (dt.)
Lost Eden
Lothar Matthdus Super Soccer
Magic Carpet (dt.) 3
Magic C. Data CD: Hidden
Magic the Gathering
Master of Magic
Menzoberranzan
Matal Marines
MS-Golf
Myst
Nascar Racing
NBA Live '95
NHL Hockey '95
Noctropolis (dt.)
Novastorm
Oldtimer (dt.)
Panzer General
PGA Tour Golf 486
Phantasmagoria
Pinball Fantasies Deluxe
Pinball lllusions
Pizza Connection
Powerslide
Prototype
Psycho Pinball
Ravenioft 2 - Stone Prophet
Rebel Assault (dt.)
Renegade
Rise of the Triad
Royal Flush Pinball
Sam & Max (dt.)
Sensible Golf
Sensible World of Soccer
Sim City 2000 (dt.)
Sim City 2000 Urban Renewal Kit
Sim Tower 3 s
Simon the Sorcerer (dt.)
Simon the Sorcerer 2
Slipstream 5000
Star Trek 2 - Judgement Rites (dt.)
Star Trek — Next Generation
Star Trek TNG: Technical Manual
Star Wars Screen Entertainment
Sternenschweif (DSA 2, dt.)

komplett

CD Disk
89,95° 79,95°
69,95° 69,95°
79,85"
7996 79,95
69,95
89,95
89,95 89,95
89,85
89,95
89,95
69,95*
69,85 69,95
69,95
69,95
99,95
89,95 69,95
79,95 79,95
79,85
69,95
89,95
99,95
99,95 09095
89,95 8995
69,95
119,96"
99,95
89,85 7885
99,95
79,95
99,85
89,95
89,85 89,95
99,95
99,95*
69,95
7995 69,85
89,95
79,95° 79,85°
89,95"
89,95"
89,95
89,95
50,95 59,05
79,95* 79,05
99,95 8985
79,95"
69,95* 69,95*
9995 8995
39,85
99,95 99,85
89,95"
79,95% 79.95°
96,95
99.95*
99,95
59,95

7995 8995

PC- cb

Sternenschweif Sp

Strike Com. & Privateer komplett 99,95

S.UB.

SuperKarts 99,95

Super Street Fighter 2 Turbo

System Shock (dt.) 89,95
89,95

Theme Park (dt.) 89,95

Tie Fighter (dt.) V.
Tie Fighter Mission Disk
Transport Tycoon (dt.)
Transport Tycoon World Editor
U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95

99,85

Ultima 8 — Pagan (dt.) 119,85
Ultima 8 Speech Pack
Under a Killing Moon 99,95
US Navy Fighter (dt.) 99,95
USS Ticonderoga 99,95
i 89,95*
WarCraft: Orks & Humans 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109,95

Wings of Glory AKTIONSPREIS 59,95
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
the Deep 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatadisks) 69,95

PQ-Dng Preishits (solange vorrat

Chaos Engine

Dark Legions (engl.)

Dune 2 (engl.)

Eishockey Manager

Fields of Glo:
SONDERPOSTEN

Gunship 2000

Indiana Jones Adventure 3 (dt.)

Ishar 1 (dt.)

Ishar 2 (dt.)

Heimdall 2

Lemmings 2

Lothar Matthdus

Might & Magic 5

Mankey Island 1 + 2 (dt.) ie

North & South
'SONDERPOSTEN

Populous 2
Railway Challenge
ace Quest 4 (engl

SSN 21 Seawolf
Super VGA Harrier
Taskforce 1942 (dt.)
Transarctica

Ultima 7 (dt.
wi

Wing Commander Armada
World Cup USA '94

89,95

99,95
7995

reicht)
39,95
29,95
39,95
29,95
29,95
39,95
29,95
39,95
39,95
19,95
29,95
29,95
39,95
19,95
29,95
39,95
39,95
29,95
29,95
29,95
29,95

CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

Tth Guest AKTIONSPREIS 19,95
Bumtime AKTIONSPREIS 29.95
Cyberia (engl.)

Der Clou AKTIONSPREIS 20,95
Der Planer SONDERPOSTEN 29,95
Dune 2 (dt.) 39,95
Elite 2 X 39.95
Flelds of Glory (dt) 730,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2 20,95
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Lands of Lore 39,95

Larry 5 & Perfect General  kompli30,08!

Legend of Kyrandia 1 19,95
Legend of Kyrandia 2 39,95
Lemmings 1+2 kompl. 29,85
Microcosm 29,85
Mega-Lo-Mania 29,95
Megarace

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Pirates Gold 39,95

Power 3 (Sil.Serv.2, Railr.Ty., Perf General) 49.95
Rebel Assault (e.dA.) M

Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
SW.O.TL. incl. aller Sceneries 39,95
Taskforce 1942 39,95
Transarctica 19.95
Universe 29,95

Multimedia-Zubehor
CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 269,95
Soundblaster Midi Adaptei 49,95

Soundblaster Pro Value Edition 148,98

Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab 5,99
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Advanced Gravis Joystick “Phoenix " 248,951
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan Extreme 99,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl, 15% MwSt. Irtimer und Preisan-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir Ihnen aul Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Riickporio unseren Gesamtkatalog an!
Versandkosten:

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 8,50 DM + 3,— NN-Geblihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostenfreil

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 15— DM
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Das etwas merkwiirdig anmutende Inventory

Save Our Souls

Lost Signals

S O
schiebt sich bei Bedarf

geméchlich iiber die linke Hélfte des Aktionsbildschirms

s eltsame Dinge geschehen
im Hamburger Hafen: Der
Funkverkehr liegt seit Tagen
brach, im Hafenbecken geht
es drunter und driiber, Schiffe
kollidieren aufgrund der per-
manenten Kommunikations-
schwierigkeiten. Drei engagier-
te Kids “nervt das tierisch ab”,
beim “Ablabern” am Hafen
werden sie von zwei schmieri-

gen Typen angemacht und fol-
gen den halbseidenen Fieslin-
gen auf deren Kahn. Dummer-
weise |afkt sich einer unserer
Teenage-Helden dabei am
Schlafittchen packen und gerat
in die Gewalt des "Brutalos”
und des “Geilgesichts”. “Voll
Scheile, ej!™: Die zwei ent-
kommenen Kiddies missen
nun einen Weg finden, ihren

Meinung: S.0.S.! “Lost Signals” startet die Maschinen
bereits mit starker Schlagseite: Die einleitenden
Video-Sequenzen im Mauritius-Format gldnzen derart
durch unfreiwillige Komik, dal8 sich selbst katatonische
Lindenstrale-Stammgucker vor Lachen biegen
wiirden. Was hier von Laiendarstellern

optisch und akustisch auf den ahnungslosen
Spieler losgelassen wird, kann bestenfalls

als peinlich bezeichnet werden. Doch es
kommt noch schlimmer, wenn die Leinen zum

eigentlichen Spielbeginn losgemacht werden: Es kracht in den
Wanten, wenn lhr ob des fehlenden Automappings ziellos im Kahn
umbherirrt, um fadenscheinige Rétselchen vom Schlage “Tic Tac
Toe” zu I6sen. Nebenbei ist “Lost Signals” so spannend wie Deck-
schrubben im finnischen Meerbusen. Die Schotten brechen

dann endgiltig, wenn Ihr bei jedem Schritt auf den digitalisierten
Planken selbst auf Quadraspeed-Laufwerken mit Ladezeiten zu
kdmpfen habt, die selbst den stédrksten Seebéren umhauen.

Mit solchen Programmen als Ballast kénnte der Red Balloon schnel-
ler wieder platzen, als er aufgestiegen ist. Was soll ich sagen? Ich
sehne mich nach Inspektor Zebok!
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Sesam dffne dich: Ein biBchen Tic hier, ein wenig
Tac da und dann mit dem Toe gegen die Tiir

eingesperrten Kumpel zu
befreien und nebenbei den
beiden Halunken, die — wie
sich spater herausstellt — fur
die Hafenkatastrophen verant-
wortlich sind, das Handwerk
legen.

Lost Signals ist ein mit dem
Toolbook zusammengeschu-
stertes Multimedia-Adventure,
bei dem bei jedem Schritt und
bei jeder Drehung ein neues
gescanntes Standbild geladen
wird. In diesen Stills lassen
sich hin und wieder Gegen-
stdnde bewegen oder aufneh-
men, die |hr Eurem Inventory
einverleibt, um sie an anderer
Stelle dann sinnvoll einzuset-
zen. Als echtes Grolistadtkid
verflgt |hr selbstredend bereits
zu Anfang iber die obligatori-
sche Baseball-Cap. Damit las-
sen sich die verraterischen
Uberwachungskameras ver-
héngen. Weitere Dinge wie
beispielsweise ein Handy kom-
plettieren spater die bunte
Sammlung. Habt Ihr auf und
unter Deck gentgend Beweise
gesammelt, um die Funkstérer
und Erpresser dingfest zu
machen, ruft lhr mit dem
Handy die Polizei. Wenn es in

s

Videos fiir's Briefmarkenalbum: In “Lost Signals”
sind nicht nur die Videos von kleinem Format.

Links:

Die Helden von “Lost
Signals” sind noch
griin hinter den Ohren.

Unten:
Im Maschinenraum des
Schurkenschiffes.

den engen Schiffsgangen ein-
mal kein Vorankommen mehr
gibt, kann das erste Ratsel
nicht mehr weit sein: Mit “Tic
Tac Toe"-Spielereien offnet
sich schlieRlich auch das mas-
sivste Schott, selbst wenn lhr
keine Ahnung habt, wie das
Spielchen eigentlich funktio-
niert. Denn nach mehreren
fehlgeschlagenen Versuchen
gibt das “intelligente” Schiof}
ganz von alleine auf und laRt
Euch miihelos passieren. fh

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Snu;_ld: 35%
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""‘:, Jackie Jones empfiehlit: Diese Show sollte man sich tdglich reinziehen. Enthélt die cremigsten Spiele-

| Hits - schiitzt die Hirnhaut vor Austrocknung. Die beste Schmierung fiir dein CD-ROM-Laufwerk!

i =
Aullerdem: Die optimale Pflege fiir die aktuellen SPEA Graphikkarten mit den neuesten Treibern. Die
MediaGallery CO bekommt man mit den Zeitschriften PC Anwender, PC-Direkt und Familie&Com-

puter — iberall, wo es Zeitschriften gibt. SPEA Software AG - MoosstraBe 18 - 82319 Starnberg
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Schliipferstiirmer

Slipstream

u nd wieder landen wir in
der Zukunft, in der wie
immer alles erlaubt ist und es
die neuen Sportarten sind, die
es der gegeillelten Bevolke-

rung unseres Planeten ange-
tan haben. Die bei weitem be-

Abwechslungsreiches Environ-
ment: Auf jeder Strecke
begegnet Ihr fiir die jweilige
Veranstalternation typischen
Gebduden.

liebteste ist Slipstream, ein
weltweites Rennen, in dem die
heilResten Piloten in ihren
selbstgebastelten Gleitern um
die Wette flitzen. Wie zukiinftig
immer maoglich, wurden natir-
lich die nétigen Waffen ange-
schraubt und bestickt, um
eventuelle fiese Kontrahenten
aus dem Weg zu kicken.

Wie nicht anders erwartet,
setzt |hr Euch zu Beginn ins
Cockpit eines dieser Gleiter,
wobei |hr zwischen zehn ver-
schiedenen Piloten und Glei-
tern wahlen konnt und sucht
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Euch den Spielmodus aus.
Entweder trainiert |hr allein auf
einer Strecke, beteiligt Euch
an einem Einzelrennen oder
sturzt Euch in die Weltmeister-
schaft um den Ruf des besten
Slipstreamers. Habt Ihr einen
Kumpel neben Euch, am Null-
modem oder an der Telefonlei-
tung, darf gegeneinander
angetreten werden. Spielt Ihr
zu zweit an einem Rechner,
fliegt Ihr via Splitscreen durch
die Arenen. Zu zweit sucht lhr
Euch auch aus, ob lhr nur ge-
geneinander fliegt oder in ein

Fast geklappt: Tolle Idee, technisch perfekte und schéne
Grafik, hiibsche Musik, doch leider mit Mangeln im
Design. “Slipstream 5000" ist ohne Zweifel ein nettes
Rennspiel, besonders zu zweit sehr spannend und mit
dem Spal3potential eines genialen Rennspiels,
doch muB3 ein solches Potential auch ausge-
schépft werden. ‘So wird das ansonsten tolle
Programm von einigen gravierenden Méangein
durchzogen: Zum einen wurde die an sich stink-
normale Steuerung leicht verkriimelt. Bewegt
Ihr Euren Stick in entscheidenden Momenten nur fiir eine Millisekun-
de in die falsche Richtung, bedeutet das besonders in spéteren
Level den Zieleinlauf als letzter, wobei wir beim zweiten Punkt
wéren. Die Computergegner fliegen unmenschlich gut und sind trotz
einstellbarem Schwierigkeitsgrad nur mit viel (zuviel) Gliick und Kon-
nen zu besiegen. Als drittes laste ich den Programmierern das lang-
weilige Streckendesign an. Mit echtem 3D in der Engine erwarte ich
auch Strecken, die nicht nur Rechts-links-Kurven beinhalten,
sondern alle drei Dimensionen verniinftig ausnutzen und Raum fiir
taktisches Streckenplanen bieten. Alles in allem ist das Spiel kein Hit,
auch kein kleiner, aber ein nettes Rennspiel fiir Freunde des Genres.

Auf Pentiums
besonders flink:
Die Grafik sieht
teils famos aus
und 148t sich fiir
langsamere
Rechner
herunterdrehen.
Unten eine Szene
aus dem Gang in
einer der Gizeh-
Pyramiden.
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Schin: Vor den Zuschaueriribiinen erlauben wir uns den Luxus, in
die AuBenansicht umzuschalten

Was sollen wir hier zuerst tun? Zum einen will unser Flieger durch
die Canons Norwegens gesteuert werden, zum anderen sollte der
Riickspiegel beachtet und der Kommentar ausgeweriet werden.
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Exotik-Fieber
laB nach! Links
kurven wir
durch die
Straflen-
schluchten Neo-
Tokios und
rechts rennen
wir in Hawaii
um die Wette,
wobei wir auch
Pearl Harbor
besuchen

se gibt es allerlei Weggabelun-
gen in den Kursen, wobei der
eine Weg recht flott, der ande-
re dafir sicherer und mit Items
gespickt ist. Die zehn verschie-
denen Strecken flihren Euch
dabei rund um die Welt: Durch
Agyptens Pyramiden, den
Grand Canyon, die Schluchten
von Neo Tokio oder durch die
Eiswlste Norwegens geht die
Jagd nach dem Titel. Am Ende
eines jeden Rennens gibt's

Rennen mit allen zehn Flie-
gern einsteigt.

Bevor lhr nun auf einer der
zehn Strecken ausgesetzt wer-
det, wird flr die hoffentlich vor-
handene Kohle eingekauft.
Dabei legt |hr Euer Geld in
Zusatzsysteme fiir Euer Schiff,
zum Beispiel neue Turbos,
neue Waffen, wie Minen oder
Raketen oder automatische
Zielsysteme an.

Natiirlich
besitzen die
Flieger schon im
voraus einen
Piloten oder wie
rechts auch mal
derer zwei

Slaued

...und mit
jedweder
Waffenart
vollstopfen.
Rechts eine

Auswahl
Raketen und
Minen.

Habt Ihr Euch im voraus flr
die Weltmeisterschaft ent-
schieden, begrift Euch nun
S.LI.P.T.V., die Slipstream-
eigene Fernsehanstalt, in der
Euch unter anderem auch der
Kurs vorgeflogen wird und die
Euch auf Ecken, Kanten und
eventuelle Abklrzungen auf-
merksam macht.

Endlich auf dem jeweiligen
Track angekommen, steuert

denn sein?
Insgesamt
stehen die zehn
Maschinen
links zur
Verfiigung.

Und zusétzlich
diirfen wir
uns die
Flugmaschine
genauer
ansehen...

o W WL RN e ey ey e )

Ihr Eure fliegende Kiste nach
dem Startschul® wie ein zunfti-
ges Flugzeug. Auf Knopfdruck
wird Gas gegeben, die Waffe
oder der Turbo angewahlt und
gefeuert. Dabei kénnt lhr durch

Beschull oder allzu viele
Rempler Euren Gleiter natr-
lich zugrunde richten.. Zwei
Anzeigen fir die Beschadi-
gung der Steuersysteme und
der Maschinen-Gesundheit
klaren Euch jederzeit Gber den
Zustand des Gleiters auf. Bei
Bedarf sammelt Ihr Reparatur-
Items ein oder fliegt ein be-
sonderen Power-Up-Tunnel
an, der Euren Gleiter wieder
ganzlich heilt. Nattrlich warten
auch andere Items auf dem
Weg zum Sieg: Ob Geld,
Boosts oder Turbo-Auflader —
alles liegt fein sauberlich am
Wegesrand oder entweicht bei
Beschuld aus fliegenden Bo-
nus-Drohnen.

Die Strecken gleichen bis
auf eine geringfiigige Dreidi-
mensionalitdt normalen Renn-
strecken des 20. Jahrhunderts.
Dabei rauscht Ihr durch Tunnel
oder offene Senken, die mit
allerlei hiilbschen Texturen ge-
mappt werden. Alle Schiffe
werden Ubrigens mit wahlwei-
se Gouraud-geshadeter Vek-
torgrafik dargestellt. Netterwei-

Punkte, die am Ende der Sai-
son natlrlich zusammenge-
rechnet werden.

Netterweise durft lhr nach
jedem Rennen ein Replay ge-
nieen und Euch den Flug aus
Dutzenden Kameraperspekti-
ven noch einmal anschauen.
Wie es sich gehdort, wird zu
diesem Zeitpunkt auch der
Spielstand gespeichert. kn
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Zusatzinfos: Alte
Pergamente
bergen oft
wichtige
Informationen

Ganz schon eingewickelt

Stone
Prophet

Anhktepot gehort zu den
Oberkalten. Seine mor-
schen Knochen modern nicht
erst seit ein paar schnoden
Jahrhunderten, son-
dern haben schon
lockere tausend Wu-
stenjahrchen  auf
dem verblichenen
Buckel. Kein Wun-
der, dall mit dem
Oberpharao nicht
gut Kirschen, re-
spektive Datteln, es-
sen ist und er Sterb-
lichen eher ableh-
nend gegenuber-
steht. Und das alles nur, weil

Ein Troll kommt

Obermumerich Anhktepot sich selten allein:
unbedingt mit Sonnengott Ra Monster im
anlegen mufte. Mensch ge- Hires-Modus

gen Gott, das ging noch nie
gut, und so kam es wie es
kommen mufte: Ra wurde
stinksauer, sprach seinen Lieb-
lingsfluch aus und verwandelt
Stinkefinger Anhktepot in eine
Mumie. Um das Mal vollzu-
machen, bezieht der Altpharao
seine restliche Lebensenergie > . ; i
aus den armen Bewohnern : : . HFI F'3 iR |- GILITY 0" Rish
seines staubigen Reiches, die ; g gy

deshalb einer nach dem ande-
ren ihr kargliches Leben aus-
rocheln missen. Keine Frage,
spatestens jetzt leuchten bei
jedem Helden die Alarmhelme

LEVEL |

: Har’ Akir im Uberblick:
auf und er scharft Breitschwert |FuF | FUFI 5 L FUFT B : das ganze Land aus der
und Kriegskeule. Noch eine {7 Hig) ) o ""‘"’-ff Vogelperspektive

kurze Teleportation und unse- -1 L]0 helD poLT
re zwei einsamen Krieger ste- “LL=l?
hen in der Wiste und mitten-
mang im Geschehen von “Ra-
venloft — Stone Prophet”.
Flhrte uns der erste Teil der
AD&D Horrorszenario-Umset-

Heldenmeniis: Unsere Truppe
wird auf einem gesonderten
Bildschirm verwaltet

LA e | L e f-—*mrw#“‘""rj @
f"! -5} 6

Prima, prima — dabei hatte ich die Hoffnung schon auf- ‘G‘ I
gegeben, dal} jemals wieder ein verniinftiges Rollenspiel
auf den Markt kommt. Hatte Dreamforge bei den
Vorgéngern “Strahds Possession” und “Menzoberanzan”
noch Probleme mit der Grafik-Engine, so liefert
man jetzt ein ausgereiftes Produkt ab, das dem
Horror-Touch von “Ravenloft” mehr als gerecht
wird. Die wenig schauerlichen Pixelmonster
gehdren der Vergangenheit an und machen
schén gezeichneten Mieslingen Platz, die wirk-
lich nicht von schlechten Eltern sind. Der Sound ist allererste Sahne
und auch an der Benutzerfiihrung hat man weiter gefeilt. Die Klickar-
beit der Vorgénger wurde auf ein bequemes Mal} reduziert und
behindert nicht beim formschénen Abenteuern. Das unverbrauchte
agyptische Szenario tut ein lbriges, um aus “Ravenloft — Stone Pro-
phet” mein Lieblingsspiel des Monats zu machen.
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zung in die kalten Vampirgefil-
de von Berovia, so verschlagt's
uns jetzt in die Gluthitze des
Wistenlandes Har ‘Akir, was
aber an der Grafik-Engine
nichts andert. Die stammt wie-
der von Programmierteam
“Dreamforge”, ist dreidimensio-
nal und scrollt schon brav in
einem variablen Bildschirm-
fenster. Wie im Vorganger,
“Strahd’'s Possession”, starten
wir auch in “Stone Prophet”
unsere Karriere als dynami-
sches Duo. Um die Party-End-
starke von vier Mann/Frau zu
erreichen, miissen wir zwei
NPCs anheuern, die sich nur
aus freien Stlcken unserer
Party anschlieten. Unter an-
derem treffen wir auf einen
depressiven Troll, eine beweg-
liche Leiche, Beduinenkrieger
und Vistani-Zigeuner. Wen
man letztendlich in seine Trup-
pe aufnimmt, das bleibt dem

Rt
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Manche Personen, die uns
begegnen, reden recht wenig

Automapping:  durch ein paar szenario-typi-

Auf Wunsch  sche Spriichlein angereichert
bk Lk kann man  werden. Bevor unsere Zauber-
Wk cano: [ 1 seine Karten  kundigen loslegen kdnnen,

5ot wou | sogar  heil’t es eifrig beten und me-
ausdrucken  morieren.

Gesprache laufen, wie im

Vorgéanger, uber “Multiple-

Choice”-Menus. Wir klicken
nur noch auf die Reizfragen,
und das Gegeniiber reagiert

“& NAY A% HOT A% 411 THF RFST I
FNESARFH | &R~

eigenen Geschmack lberlas-
sen.

Alle Helden werden auf
diversen Zusatzbildschirmen
verwaltet und ausgeristet.
Kloppereien finden in Echtzeit
statt. Um uns dabei die Arbeit
etwas zu erleichtern, muf® man
jetzt nicht mehr die einzelnen
Waffen-lcons anklicken, son-
dern klickt direkt auf die Geg-
ner. Unsere Helden hauen
dann abwechselnd automa-
tisch zu. Zauberer, Priester,
Ranger und Paladine wahlen
unter den handelsublichen
AD&D Zauberspriichen, die
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Zauberei: Bevor der Magier loslegt, wird der rechte Spruch ausgewdéhit

hoffentlich entsprechend. In
der CD-ROM Version sind alle
Dialoge mit netter Sprachaus-
gabe unterlegt. Fur verlorene
Seelen bietet das Programm
ein komfortables Automapping.
Wie schon im ersten Teil, kann
man die Karten auf dem Bild-
schirm beschriften und ansch-
lieRend ausdrucken. Das min-
dert die Gefahr des Verlaufens
ungemein und hat auRerdem
den Vorteil, dal man nicht
standig in den Map-Bildschirm
zurlckschalten muf3.

Das Land Har' Akir gliedert
sich in zahlreiche (ber- und
unterirdische Sehenswirdig-
keiten, die wir, gefahrvoll wie
sie sind, nacheinander besu-
chen kénnen. Um uns unnoti-
ge Wege in der Wiste zu
ersparen, versorgen uns die
Rollenspiel-Gotter im Laufe der
Handlung mit Teleporterstei-
nen, die uns augenblicklich an
den gewinschten Handlungs-
ort transportieren.

Wer (ber den entsprechen-
den Zauberspruch verfugt, der
kann sich auch in die Lifte
erheben und das Geschehen
von oben bewundern. Alterna-
tiv dazu kann man naturlich
auch alle Wege zu FuR
machen, wobei unser Aktions-
radius durch einen mysterio-
sen Energieschirm begrenzt
wird, der das ganze Land
umschliet und wohl erst ver-
schwindet, wenn Anhktepot
endgliltig ausrottet. vw
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WIr schreiben das Jahr
1949. Joseph King, ein
Held ganz nach dem Ge-
schmack von Lucas, Spielberg
und Co., hat Probleme ganz
besonderer Art. Als Schwe-
rendter und Draufgéanger, der
jedem Rock nachsteigt und
auch ansonsten nichts anbren-
nen laRt, hat er sich mit Ander-
son, Chef einer stadtischen kri-
minellen Vereinigung, angelegt
und muBl das Land verlassen.
Das bereitet ihm auch keinerlei
Schwierigkeiten, verdient er
doch seinen Lebensunterhalt
mit einer kleinen Luftfrachtspe-
dition, die er zusammen mit
seinem Freund Sparky be-
treibt. Sparky, des Helden be-
ster Freund, ist zwar ein ver-
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Jager des verlorenen Spiels

Flight of the
Amazone Queen

Uberblick ist alles:
Wer ans Ziel will,
muB erst iiber den
Berg, auch wenn
man einem Koch
nur in die Suppe
spucken will

fressener Geselle mit recht
kindlichem Gemiit, hat aber an-
sonsten ein begnadetes Hand-
chen fir alles, was auch nurim
Entferntesten mit Motoren und
Maschinen zu tun hat. Kurz ge-
sagt: Er repariert brav immer
das, was Joe zu Schrott fliegt.

Beim letzten Flug der Ama-
zone Queen ist es mal wieder
soweit. Vom Blitz getroffen
macht die Maschine eine
Bruchlandung im Amazonas,

Anscheinend hat die Epoche um den Zweiten Weltkrieg
' herum nichts von ihrem Reiz verloren. Die Mischung

ist mindestens seit Indy-Zeiten beliebt und bewahrt:
Man nehme einen kaltschnéuzigen jungen Mann, eine
Damsel in Distress, einen zutraulichen,

aber einseitig gebildeten Freund und zur Gar-
nierung ein paar Nazis. Hier hat man aber
Konzessionen an den deutschen Markt
machen miissen. Aus der Floda GmbH wurde
die Fleda GmbH und alles, was an die
braunen Horden erinnert, wurde entsprechend abgemildert. Wo man
allerdings die Sorgfalt gehdrig schleifen lieB, ist die deutsche
Sprachausgabe. Schlimmer geht's nimmer. Hier hat man noch nicht
einmal eine Laienspieltruppe verpflichtet, sondern ein H&ufiein,

das sich getrost “Lustige Dilettanten” nennen darf. Alleine die nélig-
coole Stimme Kings, die Schwierigkeiten hat, die Zéhne
auseinanderzubekommen, ist schon einen Turkey-Award wert.
Argeriich ist auch das uniibersichtliche Inventory, das niemals

den kompletten Tascheninhalt anzeigt, sondern immer nur

vier Gegensténde. Wer mehr sehen oder benutzen maochte,

muf sich miithsam durch die ganze Strecke klicken.

wobei er, Sparky und ein Pas-
sagier namens Faye Russell,
eine ziemlich arrogante Hol-
lywood-Diva, nur mit Mihe den

Piranhas entkommen. Joe
macht sich auf die Suche nach
einem Telefon, wahrend Spar-
ky wieder einmal das macht,
was er am besten kann, nam-
lich Flugzeuge reparieren.
Doch der amazonische Ur-
wald ist auch nicht mehr das,
was er einmal war: Schuftige
Nazis haben im Dschungel
eine Lederhosenfabrik aufge-
macht, vordergrindig mit dem
Ziel, Europa mit Billigimporten
zu Uberschwemmen. Wie es
der Zufall aber will, ist die
Fleda GmbH nur die Tarnung
fir ein weit bedrohlicheres

Oben:

Professor
Eisenstein
schldgt zu - Eine
Amazone wird
zu einem Dino
verbrutzelt

Links:

Bruch im
Urwald -

Das Abenteuer
el beginnt

Unternehmen. Der — natdrlich
— verrickte Professor Eisen-
stein hat eine Maschine ent-
wickelt, mit der er wunderhtib-
sche Amazonen in garstige
Echsenwesen verwandeln
kann. Sein Ziel ist es, eine
Dino-Armee auf die Beine zu
stellen, damit die Welt wieder
einmal am deutschen Wesen
genesen kann. Leider geht
dem Herren der Nachschub fir
weitere Versuche aus, und so
schnappt er sich Prinzessin
Azura, wohl weil sie das Pech
hatte, im falschen Moment am
falschen Platz zu sein. Doch
leider hat Herr Eisenstein
die Rechnung ohne Mr. King
gemacht. Der erhélt ném-
lich durch einen sprechenden
Papagei namens Wegwood
die Nachricht, daf3 die Einge-
borenenmonarchin entfihrt
wurde und einen gewissen
Kramer Bob um Hilfe rufen
soll. Dieser ist ein freundlicher,
jedoch unverbindlicher Herr,
der im Urwald einen kleinen
Kolonialwarenladen betreibt
und solch illustre Gegenstande
wie Micky-Maus-Ohren, Staub-
sauger und Rhizinusdl feilbie-
tet. Leider verkauft er nicht an

Bei der Rettung der Prinzessin Azura geht’s schon mal rund.

AV



test

Jeder Mensch seine EIgEIIE Lampe Joe King wird erleuchtet

jeden dahergelaufenen Kun-
den, und es Bedarf eines
guten Stiicks Uberzeugung,
ihm zumindest oben erwahn-
tes Reinigungsgerat abzu-
schwatzen. Dieses batteriebe-
triebene Gerat ermoglicht es
King namlich erst, sich als
Kammerjager bei der Lederho-
senfabrik vorzustellen und so
Zutritt zu der geheimen Instal-
lation zu erlangen.

Steuerungstechnisch stellt
sich Flight of the Amazone
Queen recht traditionsbewul3t.
Die untere Bildleiste ist dabei
aufgeteilt in die Befehlstasten
und das Inventar. Dabei ist der
Mauszeiger sozusagen halbin-
telligent. Fordert man King
namlich dazu auf, sich zu
einem bestimmten Objekt zu
bewegen, springt der Mausbe-
fehl automatisch von einem
“gehe zu" auf ein “priife”.

Die Untersuchung des
Gegenstandes kann man sich
aber auch schenken, wenn
man schon ahnt oder weil},
was mit ihm anzustellen ist.
Insgesamt acht lcons gibt es,
mit dem Ihr Joe King direkte
Befehle erteilen kénnt, wobei
sich zusammen mit dem
Inventar ganze Befehlsketten
bilden, z.B. “Benutze Blume
mit Madchen”. Leider konnen
vom Inventory immer nur vier
Iltems gezeigt werden. Uber
die entsprechenden Pfeiltasten
kann man sich aber alle einge-
sammelten Objekte wie auf
einem Laufband durchschalten
lassen. Und damit man nicht
vollkommen blind durchs
Adventure-Leben schreitet, tau-
chen bei den entsprechenden

Hotspots neben dem Mauszei-
ger die Namen der wichtigen
Tiere, Personen und Gegen-
stande auf.

Die Optionen des deutsch
synchronisierten Spiels werden
uber Joes Notizbuch gesteu-
ert, wo nicht nur die Lautstarke
der Musik und der Sprachaus-
gabe gesteuert, sondern auch
der Spielstand gespeichert
werden kann. ps
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Hat jemand mal Feuer?

Pyrotechnica

—
Intacnol Viaw

J

w as wir schon immer ver-
mutet haben, im Jahre
2112 wird es sich als ganz
banale Wahrheit herausstellen:
Wir sind nicht allein! Als wir
noch in Hohlen hausten, hat
sich ein Volk aus dem All auf
den Weg gemacht und im
Kern verschiedener Planeten
Archive hinterlassen, deren ge-
sammeltes Wissen jeder Firma
auf unserer geschundenen
Erde einen Informationsvor-
sprung verschaffen wiirde, der
mit nichts anderem zu verglei-
chen ware. Sogenannte Net-
runner haben den gefahrlichen
Job Gbernommen und sam-
meln die Kapseln fir ihre Auf-
traggeber ein. Das ist aber
alles andere als ein Spazier-
gang, denn die Altvorderen ha-
ben seinerzeit eine Horde von
Cyborgs bei jeder Info-Einheit
hinterlassen, die allzu Neugie-

Damit wir nicht
die Ubersicht
verlieren, gibt es
detaillierte Level-
karten. Hier
miissen wir einen
gefangenen
Wingman
befreien.

Shialds Low

Point 7,
g -

Bey

rigen kraftig auf die Finger
klopfen. Die Archeos-Expediti-
on hat sich durch solche Unbil-
den nicht von ihrem Auftrag
abbringen lassen — und ist auf
Redstar im Thelenium-System
prompt von oben erwahnten

Wachdroiden eingekesselt
worden. Natlrlich kann es nur
einen geben, der die armen
Kerle befreien kann! Mit einem
Pyrodactyl-Jager fliegt Ihr

durch die riesigen Gewdlbe
von Redstar, immer auf der
Hut vor eventuellen Angreifern.
Ganz zu Anfang seid Ihr allein

Ein wenig gewbhnungsbediirftig ist Pyrotechnica ja
schon. Die kleinen bunten Quadrate und Wilrfel, aus
denen die Rdumlichkeiten zusammengesetzt sind, las-
sen zundchst einen etwas fauleren Programmierer ver-
muten. Bei ldngerem Spielen ist man aber
schnell fiir das eigenwillige Design dankbar,
hilft es doch ungemein bei der Orientierung in
diesem Labyrinth aus Gédngen und Rdumen. Im
Vergleich zu seinem direkten Mitkonkurrenten
Descent macht Pyrotechnica zwar den (ber-

sichtlicheren Eindruck, doch dafiir fehlt ein wenig die spielerische
Tiefe sowie die grafische Detailtreue. Fiir Freunde des Arcade-
angehauchten Actionspiels ist es wohl dennoch die richtige Kost.

46

Ist das alles
so schin
bunt hier!

Zur Abwechs-
lung muB ein
Wachdroid
dran glauben.

51500
-+
-4
-4

Das Ende
naht: Die
Explosion
unseres
Pyrodactyl
aus der
ersten Reihe.

auf Euch gestellt. Aber nach-
dem Ilhr alle Fligelméanner
befreit habt, werdet Ihr feststel-
len, wie angenehm es ist,
wenn Euch jemand den
Ricken freihalt. Dabei bleibt es
Euch (berlassen, ob |hr mit
der Tastatur oder dem Joystick
durch die Unzahl von Gangen
und Raumen kurvt. Damit Eure
Aufgabe nicht von Anfang an
hoffnungslos ist, seid lhr mit
einer Reihe von Waffen be-
stiickt. So habt Ihr die Wahl
zwischen diversen Lasern und
Minen. Zur Unterstiitzung die-
ser Artillerie steht Euch aller-
dings noch ein Sekundarsy-
stem zur Verfligung, beste-
hend aus Radar-Homing-Ra-
keten, Infrarotraketen, norma-
len Antriebsgeschossen und
Granaten. In dieser Reihenfol-
ge stellt sich auch die Wirk-
samkeit der Systeme dar.

Das Problem, was sich bei
3D-Scrollern dieser Art immer
wieder stellt, ist die Orientie-
rung. Damit ein Verfliegen im
Inneren von Redstar einiger-
mafken vermieden werden
kann, gibt es durch Driicken
des Hotkeys ,M" die Moglich-
keit, eine Karte einzusehen,
die die Position Eures Pyro-
dactyl jeweils aus der Seiten-
ansicht und der Vogelperspek-
tive anzeigt. Uber die verschie-
denen Displays in Eurem Rau-
mer kontrolliert |hr standig den
Zustand bezlglich der Schilde,
der Bewaffnung und der Fein-
de, die sich eventuell an Euch

Uns zerlegt’s:
Der letzte Ausweg ist
die Rettungskaspel

Wohin man auch
schaut, der Feind
schieBt mit: Uber die
Instrumente kdnnen wir
beobachten, wie lange
wir es noch machen

drangehangt haben. Dabei
werden die Gegner und die
Fliigelméanner farblich fein séu-
berlich auseinandergehalten —
nicht, da Ihr aus Versehen
Euren eigenen Kumpel ins Nir-
vana schickt. Und damit Ihr
seht, wie erfolgreich lhr die
Mission abgeschlossen habt,
gibt es fiir jeden Abschuft und
jede erfillte Aufgabe eine
Anzahl von Punkten, wobei Ihr
Euch am Ende in eine High
Score-Liste eintragen konnt —
nattirflich nur, wenn Ilhr
geschickt genug wart. ps

MS-DOS
CD-ROM
Getestet aul Gateway 2000 P5-90
Psygnosis
1) n
Action
| Schwierigkeltsgrad: |
Mittel
Besonderheiten:
keine

120 DM

. Grafik: VGA
Sound: Soundblaster
. Fesiplatie: 5 MByte
Prozessor: 486er
. RAM-Bedari: 8 MByte
- Steuerung: Joystick,
- Tastatur, Maus

TS

Grafik: 64 %
i Sound: 65 %




40413 §/90y

91p1 Possod
bunjrayqopunssap

dOHS ¥IMOd
suoipnpo.q Asojung

.

| jwop go pun

e i
| oyiouwyalig

raununuofaya)
“HOuyop /714

agois

wnyopsiingaq “BLDWIOY

‘awoy

:J34no| JLupsupiagar] aig

uaqaLnpsaq JOHS YIMOd Wi aim
‘usbunbuypagpunsiap uawawabip asasun uayjab s3

bosjaquuinsag

uajsoypunsiap

Hamjfajsag

uaipunly 10q Joby | £$€8-

vOE | YP04isod
bojiap oipayyouboyy
woipoy

AV1ld ¥IM0d

ajiDyjiomiuy

jHLwnp qo pun

—Jnoip |
aylowyalig

Redaktion POWER PLAY

Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen

MagnaMedia Verlag AG

‘'om the Deep

pougop ‘714

ununusnoy ‘agoyg

awnuioy ‘awoy

:assaipy aulaly

:Jaids sapuabijo) siw yi
aysunm ‘uauuimall apoindjiysasay 1ap 1aq yan ayjos
4

4
i

Uajseq wo jiaz inz wajsAs uajuuoual
uaqo yno 1w uajyogab aards 1a1p apuabijoq




[POWER | g Hiermit bestelle ich folgende Artikel:
D@\% @t . cam‘,.mn.?...*.__ un.u. k.m___?a Bei iﬁa_m:m?ﬁm; NEEN‘_:__M. )
Unterschif des Erziehungsberechiigren Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit — Eure Meinung ist uns wichtig!
Maaiiuiy Besteowmmer EHoelpesls Stidaokl  Summe Folgende Artikel der Ausgabe .............. haben mit besonders gefallen:
Sternenzerstorer TVMB915 49,90 zn;
The Stor Wors Portfolio | BB27831 B ,I ﬁ .
Demon Worl 1 00! = : Seife
Metal Mogic Ork Padk I | T0Ca5T ¥ 9900 Mark i
Versandbedingungen Wetol Mogic Leichte Bogenschitzen — 1 1ocaoon . 1990Mark | 1 Z Seite
Bei Minderjthrigen ist unbedingt Metol Mo I 1004002 19,90 Mark |
T 0ca003 19,90 Mark 1 3 .
1004004 : Seite

test

europiischen Ausland

der Versand per Post und nur

w
=
@
L
©
=
T
=
©
E
(]
s
et
©
s =

Metal ) Magic

1004102

T0CA101T

Sm ,00 Mark
19,90 Mark

19,90 Mark

1004103
1004104

Wetal Magic Ordenskrieger

Critter Tek
Snowspeeder
Tnferceptor: Renegode Legion
Die Technik der Enterprise
Das Grofe Trek Lexikon
V-Gundam 9

Gundom Rose
Akira
Legend of Arislon Teil |
Legend of Arislan Teil 2
Der Zorn der Clan ords

[

®

Shalds LLow

Vit

Pyrotechn

Intacnol

Batle Tech: Luxusousgabe

1004105
10900A

100

HEE003

27,90 Mark

19,90 Mark
19,90 Mark

H 69,00 Mark
T 38,00 Mork
62,50 Mark

39,80 Mark

HEEOD4

BANA1383

24,80 Mark
34,80 Mork

BAN43630

24,80 Mork

37,50 Mark

VID003
—in0w7
VIDOT3

39,95 Mork

34,95 Mork
34,95 Mork

“ET9002

59,90 Mork

WEGA5000

75,00 Mork

0058

89,00 Mark

as wir schon immer ver-

W

rigen kraftig auf die Fi
klopfen. Die Archeos-Exp
on hat sich durch solche L
den nicht von ihrem Au
abbringen lassen — und is

mutet haben, im Jahre
2112 wird es sich als ganz
banale Wahrheit herausstellen:
noch in Héhlen hausten, hat

sich ein Volk aus dem All auf
auf unserer geschundenen

Wir sind nicht allein! Als wir
den Weg gemacht und im
Kern verschiedener Planeten
Archive hinterlassen, deren ge-
sammeltes Wissen jeder Firma
Erde einen Informationsvor-
sprung verschaffen wiirde, der

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?

Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht
vergessen. Schummler haben dbrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!
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Scheibenkleister

Die Welt ist eine Scheibe — zumindest
wenn es nach Psygnosis geht.

Das neue Edeladventure der Briten,
frei nach Terry Pratchetts “Discworld”
Romanen bietet dank solcher pysi-
kalischer Unmaglichkeiten reichlich
Puzzleniisse. Deshalb kommt uns
Robert Hiibschers Ldsung gerade recht.
Wer mehr auf Action steht und ohne
die tagliche “Star Wars” Drohnung
nicht auskommt, wird sich iiber Florian
Plajers Tip des Monats freuen.

Damit lost Ihr “Dark Forces” auch
ohne Superschild und miiBt Euch
anschlieBend nicht schamen.

<R
&
Q

-
N
1\

Dark Forces

Florian Plajer aus Weichs
vertraute der Macht und hat si-
cher durch alle Gefahren von
LucasArts Actionknaller gefun-
den. Hier sein Kartenmaterial
inklusive Erklarungen:

Die Angaben Uber Gegner,
Deckengeschutze etc. veran-
dern sich je nach Schwierig-
keitsgrad, sie beziehen sich
hier auf “Leicht”.

Die Ratsel bleiben immer
gleich. Stromgeneratoren sind
extrem

gefahrlich beim Explodieren
— also nur aus der Ferne be-
schieen. Lifte sind mit Zahlen,
wichtige Punkte mit Buchsta-
ben

bezeichnet. Pfeile bezeich-
nen Springe bzw. Wegbe-
schreibungen.

50

Level 1: Geheimbasis

Die Tur dem Start gegeniber
offnet man durch den dane-
benliegenden Schalter, benutzt
den Aufzug in einem der klei-
nen Raume und nimmt dem
oben stehenden Offizier bei E
den roten Schlissel ab. Ein Ex-
traleben gibts, wenn man bei A
abspringt und am Punkt B den
Schalter driickt. Die Plane er-
halt man im Keller, wenn
Schalter C gedruckt wird. Da-
nach mit Lift 2 rauf zur Lande-
plattform.

Level 2: Talay: Tak Base

Nicht viel zu sagen: Wasser-
kraftwerk C einschalten, den
Schalter bei A drlicken, Gber
Briicke auf die andere Seite
laufen, bei B Dark Trooper-
Waffe mitnehmen und zurlick
zum Landeplatz.

Level 3: Anoat City

Schalter A ist Wahlschalter
fur 4 Abwassergange. Schalter
bei B, C, D und E dricken,
durch den 2. Kanal (iber Platt-
formen und Simse springen,
dann Uber Treppe bei F zu
Moff Rebus bei G.

Level 4: Forschungsstation
Bei A -Uber den Abgrund
springen. Durch M ins andere
Stockwerk (erste Deckenge-
schitze — Vorsicht). Schalter

Minchen 089/66 5501 00.

Power Line

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemiitlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer méchte, kann direkt
per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern oder
Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Gra-
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielstéande flr besonders harte Programme. AuBerdem
verlosen wir regelméBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann natrlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adresse von Michael (71333,665). Wer mehr tiber Compu-
Serve wissen will (was kostet das, wo gibt's das, was brauche
ich?) oder sich gleich einen Account holen mochte, wendet
sich am besten direkt an CompuServe: Die Telefonnummer in

bei B offnet Tar C. Dem Weg
folgen so weit wie es geht,
dann die Treppe bei K rauf.
Schalter D o6ffnet E (erst fir
spater wichtig). Im gleichen
Raum gibts die Codekarte, die
bei F eingegeben wird. Bei G
benutzt man die zwei Schalter
(linker Schalter: Hohe, rechter
Schalter: Position), um die
Briicke auf die einzelnen von
der Treppe aus zuganglichen
Raume einzustellen. Jeweils
die Schalter auf der Mittel-
saule dricken, dann Bricke
auf den neu aufgegangenen
Raum oben einstellen, dort
die Phrix-Probe mitnehmen.
Durch H und E zu |, Schalter
drticken und zurtick zum Lan-
deplatz.

Level 5: Gromas Minen

Bei A hochfahren, auf den
Bohrer bei B springen, in den
unteren Gang C springen.
Uber den Abgrund geht’s zu E.
Im néchsten groBeren Raum
l&Bt man sich auf Sims F fallen
(Leben sind durch Springen
erreichbar). Bei G Sprengla-

dung legen, den Dark Trooper
Phase 1 mit dem Jeron
Fusioncutter kaputtmachen
und mit dem Lift nach oben
fahren. Bei H den Schalter
driicken, warten, bis alle Ttren
offen sind und dann durchren-
nen; durch | zurtick zum Lan-
deplatz.

Level 6: Haftanstalt

Schalter A fahrt Plattform B
Uber Abgrund. Draufstellen, bei
C auf Schalter schieBen. Bei D
Detonator auf spréde Wand
werfen. Es tauchen mehrere
solcher Wéande auf, die alle auf
diese Weise gedffnet werden
kénnen. Lift 1 fahrt in Stock-
werke U2, U4 und U5. In U5
dann durch Kraftfeldtir bei F
gehen, wenn griines Licht nicht
flackert. Roten Schllissel bei
G nehmen und Lift wechseln
(Lift 2 fahrt in U1, U3, U5). In
U1 die roten Codekarten bei H
mitnehmen. In U5 den 2.Lift in
U3 fahren, mit 1.Lift ins Ober-
geschof. Dort Lift 1 in U2 fah-
ren. Rote Tir direkt neben Lift
offnen, in Liftschachte einstei-

C Schaher fir Todesstmmplane
0 Schalter eimophch Zugang v Lit |
F Schhussel u entapmechendem 5 chiod




A Schalter droht Brucke
B Daik Trooper-Walle
C Waszedkraltwark

| | Stast / Ende

B Schalter dfnet C
D Schalter tfnat €
F Code ru entsprachandem §chiod
6 Schalter fis Brisckenposition

1 Schalter s Ausgangater
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Spielregeln

Damit |hr in Zukunft mog-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fiur die
POWER-TIPS-Seiten:

Jeder von uns verdéffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
préamie belohnt. Fiir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fiir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Lésungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus élteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Lésungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Féal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ju, bitte!

Verschénert Ihr Eure Lo-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natirlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
méchte, der muB uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Miinchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fiir verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
flr Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht Ihr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”.
Disketten sind willkommen.
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gen. Von dort aus kommt man
ins Luftschachtsystem. In der
Mlllpresse Zick-Zack-Springen
bis zu Punkt K. Im Stockwerk
U1 gibt man die Codekarten
bei H ein und findet Crix Ma-
dine.

Level 7: Ramsees Hed
Gelber Schlissel ist nicht
unbedingt nétig, bei C ist ein
Durchgang. Bei D erreichbare
Schalter dricken, hochfahren
und riiberspringen. Bei F auf
Schalter schieBen => Lift fahrt
hoch. Zugang zum Schiff wird
durch roten beziehungsweise
blauen Schlissel erméglicht
(G bzw. H). Bei | Peilsender
anbringen. :

Level 8: Fertigungsanlage
Zuerst besorgt man sich Eis-
krallen bei A, dann blauen
Schlissel bei B, indem man
den kleinen FluB hinter dem
Wasserfall entlanglauft. Auf
dem FlieBband in die Fabrik,
bei B und C auf die Schalter
schieBen. Bei F Schalter drik-
ken und bei H Atemmaske
nicht vergessen (noch nicht
aufsetzen) und Schalter drik-
ken. In den Luftschachten bei |
Quirl ausschalten und runter-
springen (Atemmaske!). Die
Sprengladungen jeweils bei K
legen und nach dem Dark
Trooper Phase 2 durch die LUf-
tungsschéachte tber L und M
zuriick zum Landeplatz.

2

A Schalter Taht B

C auf Schaller schieSen

D Detonator sprengl sprode Wand

E Schaler driicken

F duichlaulan, wenn griines Licht nicht blinki

G Schiidssel 2u entsprechendsm Schiod | ebenso HI |

Stockwerk U3

Stockwerk 0

Start

B Schiissel zu entsprechendem SchioB (ebenso G H)
C Durchgang

D Schalter

F aul Schalter schieBen

1 Peilsendes anbringen

S
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A Schaler fun 8
€ Schkinsel su snlsgrechendem Schioh [ebenso 6 1)
D Sohalier 7u entipechendes T (sbansa F)

A Schalter it Wand weg
B Schiissel u entsprachendem Schisd [ ebensa D |
C Steg

£ Nava-Cad

Level 9: Nar Shadaa

Schalter bei A fahrt halbrun-
de Wand von einer niedrigen
Offnung weg. Gelber Schiissel
liegt bei B. Uber Lift 1 kommt
man zu einem schmalen Steg
C, von dem aus man auf Vor-
sprung links fallt. Blauer
Schllssel bzw. entsprechen-
des SchioB3 bei D. Bei E ist die
imperiale Nava-Card.

Level 10: Jabbas Schiff

Viel SpaB beim Kell-Dra-
chen! Schalter A fahrt Sims B
rauf, dadurch ist Schllissel C
erreichbar. Durch D zur Aus-
ristung bei E. Uber F und G
zu H, Schalter driicken und
riberlaufen. Kleiner, héher-
gelegener Raum mit dem Le-
ben |48t sich erreichen, indem
man sich auf eine selbstge-

legte Mine stellt und nach
der Explosion reinspringt. Im
nachsten Stockwerk ist bei
L die imperiale Nava-Card.
Uber M zu N, in hintere Off-
nung springen und dann bei O
Jan abholen.

Level 11: Imperial City

Uber den Aufzug 1 und Trep-
pe bei A im unteren Stockwerk
auf Lift 2. Oben nicht in Licht-
kegel treten und Schilissel bei
B abholen. Uber Abgrund sprin-
gen, in Lift 3 steigen und ganz

Fachs b Votsandhandol f
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nach unten fahren. Bei 4 in Lift
einsteigen und bei C per Schal-
ter den Tisch verschieben (2x)
und in Offnung springen. Bei D
ist roter Schliissel und Assault
Cannon. In Lift 5 und im Stock-
werk 2 bei E Schalter driicken.
Schalter F bis L der Reihenfol-
ge nach driicken wie folgt:

F —1.Ring

G - 3.Ring

H - 3.Ring

| — 3.Ring

K -2.Ring

L - 2.Ring;

fur Ring 1 leuchtet am Schal-
terdisplay eine Lampe, fir Ring
2 leuchten zwei, flr Ring 3
leuchten drei. Im Inneren M
alle drei Schalter driicken, bei
N Nava-Card decodieren und
zuriick zum Start. Sobald Boba
Fett erledigt ist, taucht auch
Jan wieder auf.

Level 12: Betankungsanlage

Mit Schalter bei A kommt
man in den wichtigen mittleren
Komplex. Bei B hélt die blaue
Karte ein Offizier. Bei C springt
man entweder einfach auf
Sims an der Mittelsaule oder
driickt den Schalter bei D
(Briicke dreht sich), dann bei E
und geht schnell bei C auf die
Nase (einfacher, dauert aber
langer). Schalter F und G wer-
den gedriickt. Man folgt dem
Weg und drickt bei H einmal
gegen Lageplan. Uber | ge-
langt man zum Schiff, der Offi-
zier bei K hat die gelbe Karte
zur Kommandozentrale.

Level 13: Executor

Start dort, wo das Ende des
Betankungsanlage-Levels war.
Schiff wird durch Laderaum bei
A verlassen. Die halbhohen

Wande lassen sich durch die
danebenliegenden Schalter
runterfahren. Bei B stellt man
sich auf die Wand und fahrt sie
dann wieder hoch. Bei C erst
den Schalter driicken, dann
hoch. Bei D, E und F jeweils
hochfahren. Bei F springt man
von einer Plattform auf die an-
dere bis man zur Tur ganz hin-
ten kommt. Dahinter warten
drei Dark Trooper Phase 2,

nach dem letzten wird der Weg
zu G frei. Die drei mit G be-
zeichneten Schalter werden
nacheinander gedrickt. Der
Container laBt sich dann Uber
die TUr rechts betreten.

Level 14: Arc Hammer
Schalter bei A fahrt Plattform
in der Nahe des Starts rauf, ge-
genlberliegende Tir ist er-
reichbar. Auf dem Weg zu B

R
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begegnet man zwei Dark Troo-
pern Phase 1, Schalter bei B
offnet die Tlr gegeniber (DT
Phase 2 wartet). Uber C und
einige Abgriinde zu D; in den
kleinen Gang links kriechen.
Bei E auf Schalter schieBen
und Sprengladung legen, Auf-
zug bei D ist jetzt offen. Bei F
Aufzug benutzen und bei G
Sprengladung legen (DT
Phase 1). Ab in den Aufzug bei
H. Bei | auf’s FlieBband, ge-
duckt halten. Bei K auf Schalter
schieen. Auf FlieBband bei L
rechts halten, dann springen;
links halten, zweimal springen,
einmal ducken; links halten und
wieder ducken. Ducken, sobald
Aufzug nach oben fahrt, dann
durchtreiben lassen, Schalter
drticken und bei M runter vom
Band. Bei N Schalter so oft
dricken, bis durchgehende
Linie auf gegen(berliegender
Wand entsteht; jeder Schalter
entspricht einer Wandspalte.
Bei O nach oben, bei P
Sprengladung legen (DT
Phase 1), einen Stock hoher
fahren, alle DT téten. Bei Q
Schalter driicken, Mohc kommt
und geht, bei R wartet ein Ty-
derian Shuttle zum Fliegen in
den Abspann.

Discworld

Robert Hubscher aus
Bocholt hat Psygnosis brand-
neues Edeladventure geldst
und alle nicht gerade logi-
schen, Ratsel geknackt. Grund
genug far uns, ihm unsere
POWER-Pramie zu verleihen
und sein Konto mit 777 Duka-
ten aufzupolstern.

ACT1

Wir beginnen das Spiel in
Rincewinds Zimmer. Aus allen
Traumen gerissen, machen wir
uns auf in ein groBes Abenteu-
er. Zuerst 6ffnen wir den Klei-
derschrank und finden dort un-
seren Geldbeutel, den wir
naturlich sofort in unser Inven-
tar mit aufnehmen. Da uns der
Erzkanzler sprechen mdchte,
besuchen wir ihn und erhalten
den Auftrag, ein Buch aus der
Bibliothek zu holen. Vorher
mussen wir aber noch aus dem
Schrank im unteren Teil der
Universitat den Besen holen,
da wir mit ihm unsere magi-
sche Truhe aufwecken kénnen.
In dieser befindet sich namlich
eine Banane, mit der man den
Bibliothekar zur Herausgabe
des Buches Uberreden kann.
Mit dem Buch im Gepack geht
es dann zurick zum Erzkanz-
ler, der uns dann mit neuen
Aufgaben beglickt. Es gilt nun

5 magische Gegensténde zu
finden und diese dann dem
Erzkanzler zu geben, damit der
Drachenhort aufgespirt wer-
den kann.

Der Stab stiirmischer
Thermaturgie

Diesen Stab findet man im
Speisesaal beim Magier Win-
del Poons. Wenn dieser seinen
Arm zum Essen ausstreckt,
tauschen wir schnell unseren
Besenstiel gegen seinen Stab
aus, und schon ist der erste
Gegenstand in unserem Besitz.

Das kleine Wesen mit
schwachen Nerven

Dies ist der Kobold in der
Kamera des Alchimisten. Bevor
wir ihn allerdings aufsuchen
kénnen, missen wir erst die

Universitatstlir 6ffnen. Hierzu
unterhalten wir uns mit dem
Zauberlehrling, der uns die
geheimen Handbewegungen
dazu zeigt. Den ebenso herbei-
gezauberten Frosch verstauen
wir in der Truhe. Am Stall 6ff-
nen wir den Sack und nehmen
uns daraus den Mais. Dann

gehen wir zum Marktplatz
und nehmen uns vom Stand
eine Tomate, die wir auch so-
gleich auf den Steuereintreiber
werfen. Wenn wir uns jetzt er-
neut eine Tomate nehmen,
enthélt diese einen Wurm, den
wir vom Boden aufpicken koén-
nen.

Diesen hangen wir an ein
Stiuck Bindfaden, das wir im
Spielzeugladen an der StraBe
bekommen. Der Kobold-Kéder
ist fertig! Nun geht es zum
Alchimisten, der in der Gasse
sein Labor hat. Dort schauen
wir uns den Kasten auf seinem
Labortisch einmal genauer an
und sehen eine Kamera mit
Ausldser, den wir auch betati-

gen. Ein Kobold kommt zum
Vorschein. Den Mais werfen
wir in den_ Glaskolben mit sie-
dendem Ol, und das so ent-
standene Popcorn schief3t
durch den Raum. Dadurch wird
der Alchimist abgelenkt, und
wir kénnen uns den Kobold
greifen. Dieser entwischt uns
jedoch und verschwindet in
einem Mauseloch. Jetzt kommt
der Koder ins Spiel. Durch ihn
locken wir den Kobold aus dem
Loch und angeln uns damit
Gegenstand Nr. 2.

Die Spirale unfehlbarer
Induktion

Am Marktplatz unterhalten
wir uns mit einem Gassenjun-
gen, der uns die Fahigkeit der
Diebeskunst beibringt. Diese
Fahigkeit wird jetzt in unserem

Inventar als Symbol angezeigt.
Die erhaltene Pumphose ver-
stauen wir in der Truhe. Beim
Frisér an der StraBe schauen
wir uns die Lockenwickler im
Haar der Frau an und reden
dann mit dieser. Wir kénnen
sie zu einer Frisur mit glatten
Haaren Uberzeugen, weshalb
der Frisor die Lockenwickler
abnimmt und in seine Tasche
steckt. Durch eine kleine Un-
terhaltung mit dem Haar-Styli-
sten erfahren wir von seiner
Traumfrau. Wahrend er noch
davon traumt, leeren wir seine
Taschen durch unsere neue
Diebesfahigkeit und hoppla, da
ist Gegenstand Nr. 3 — ein
Lockenwickler.

Drachenodem

Am Palast lauschen wir dem
Gespréach der beiden Wachen,
die Probleme mit dem Ausse-
hen lhrer Frauen haben. Wir
unterhalten uns mit einem und
klicken das Fragezeichen-Sym-
bol an. So spielen wir die bei-
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den Wéachter gegeneinander
aus und sie lassen uns passie-
ren. Im Palast gehen wir in das
Badezimmer und holen uns
den Spiegel von der Wand. Mit
dem Spiegel im Inventar ma-
chen wir uns zur Gasse auf.
Dort lassen wir uns aufs Dach
katapultieren, indem wir auf
einem magischen Stein ste-
henbleiben, der uns nach oben
beférdert. Wichtig ist, daB sich
der Spiegel in unserem Inven-
tar befindet und nicht in der
Truhe, da diese uns nicht fol-
gen kann. Beim Turm ange-
kommen, befestigen wir an der
Spitze der Fahnenstange den
Spiegel und drehen diesen so,
daB der Drache geblendet
wird. Er faucht den Spiegel an,
und damit sind wir im Besitz
von Gegenstand Nr. 4.

Ein Behdlter aus dem stérk-
sten eisenhaltigen Metall
Bevor wir uns zum Markt-
platz aufmachen, nehmen wir
noch die Leiter vom Dach und
verschwinden dann durch ein
Fenster wieder nach unten. Am
Platz suchen wir den “Psychia-
tricker” auf und unterhalten uns
mit dem Troll. Bei einem er-
neuten Besuch andert sich nun
die Sitzordung, und wir kénnen
uns das Schmetterlings-Netz
nehmen. Im Garten der “Un-
sichtbaren Universitat” gehen
wir den Pfad entlang, der uns
zum Lieferanteneingang flhrt.
Dort nehmen wir den Beutel
Dinger und benutzen dann die
Leiter, um an das Fenster her-
anzukommen. Mit  dem
Schmetterlings-Netz kénnen
wir dann den Pfannkuchen des
Kochs fangen, worauf dieser
entnervt aus der Kiiche ver-
schwindet und damit seine
Bratpfanne unbeaufsichtigt
zurlicklant. Der letzte magische
Gegenstand ist gefunden!
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Alle fiinf Gegenstande geben
wir nun beim Erzkanzler ab.
Leider mochte dieser jemand
anderen dafir engagieren, um
den Schatz aus dem Drachen-
hort zu holen.

Da hilft nur ein alter Trick. Mit
einem Golddetektor bewaffnet
machen wir uns zum Drachen-
hort in der Scheune auf. Dort
erfahren wir von der magi-
schen Bruderschaft und den
goldenen Artefakten die wir fin-
den mussen.

ACT 2

In der Bibliothek steht ein
schabiger Bursche mit einer
goldenen Banane im Ohr. Man
schaut sich diese an und redet
dann mit ihm darldber. Gibt
man ihm dann das vorher
gefundene Gold, so tauscht
er dieses gegen seine Bana-
ne. Diese gibt man dem Bi-
bliothekar, welcher dann den
Weg zum L-Raum &ffnet. Der
L-Raum ermdglicht uns nun
in der Zeit zurlickzureisen,
bevor der Drache beschworen
wurde.

Die Drachenbeschworung

Schon kurz nachdem wir
durch den L-Raum gegangen
sind, erscheint ein Dieb in der
Bibliothek und klaut ein Buch.
Wir folgen ihm schnell durch
einen Geheimgang und sehen
ihn auf der nachtlichen Stadt-
karte umherlaufen. Sobald er in
sein Versteck gegangen ist,
haben wir eine weitere Lokalitat
die wir besuchen kénnen. Im
Park stecken wir dem Be-
trunkenen (uns selbst) einen
Frosch in den Hals. Den
Schmetterling kénnen wir dann
mit dem Netz fangen und ihn
auf die Lampe an der Tépferei
benutzen. Der Ménch, der in
der Gegenwart steht, wird na3
und hangt seine Kutte auf die
Wascheleine neben der Toilet-
te. Also missen wir wieder in
die Gegenwart, um uns die,
Kutte zu holen. Gleichzeitig
schauen wir in der “Kaputten
Trommel” vorbei und holen uns
ein Glas. Hierzu schauen
wir uns die griine Flasche auf
dem Regal an und bestellen
dann beim Wirt. Zurlick geht
es nun wieder in die Vergan-
genheit. Wieder warten wir auf
den Dieb, nur gehen wir dies-
mal vor ihm zu seinem Ver-
steck. Dort reparieren wir das
tropfende AbfluBrohr und ver-
stecken uns hinter dem Zaun.
Wenn der Dieb kommt, be-
nutzen wir das Glas auf dem
Rohr und erfahren so die ge-
heime Parole. Schnell die Kutte
uberstreifen und wir werden
Zeuge der Drachenbeschwo-
rung.

56

Der Passierschein

Aus der Wirtschaft holen wir
uns in der Gegenwart das auf
dem Bett liegende Laken und
das Schaumbad. Durch ein
Gesprach mit dem &ngstlichen
Burschen in der “Kaputten
Trommel” erfahren wir von
einem Geist. Erneut suchen wir
die Wirtschaft auf, nur in der
Vergangenheit. Dort stiilpen wir
uns das Laken (ber und 6ffnen
das Schmuckkéstchen. Leider
hat uns der Bursche noch nicht
alles erz&hlt und so missen wir
ihn noch einmal befragen. Also
wieder zuriick in die Gegen-
wart, den Burschen wieder be-
fragen und dann ab in die Ver-
gangenheit und erneut das
Schmuckkéstchen  6ffnen.
Diesmal klappt alles und wir er-
halten den Passierschein. Mit
ihm kénnen wir jetzt das Stadt-
tor ungehindert passieren.

Der Giirtel mit goldener
Schnalle

In der “Trommel” fangen wir
eine Schlagerei an. Hierzu
schauen wir auf das Bild hinter
dem kleinen Burschen. Sobald
dieser seinen Kopf dreht, kip-
pen wir sein Glas um. Jetzt
kénnen wir die Leiter nehmen
und uns einen Trommelstock
holen, mit dem wir den Gong
im Speisesaal schlagen. Dar-
aufhin saust der Zauberlehrling
sofort in den Raum und laBt
seine Pflaumen auf der Bank
liegen. Diese schnappen wir
uns naturlich. Im Hexenhaus
des dunklen Waldes flllen wir
dann ein wenig Pudding in un-
seren Topf und machen uns
danach auf zum Fischhandler.
Dort umwickeln wir einen Kra-
ken mit Bindfaden und plazie-
ren das Tier in der Toilette.
Den Pudding gieBen wir hinter-
her. Dem Fischhandler legen
wir nun eine verdauungsfor-

dernde Pflaume zwischen sei-
nen Kaviar. Dieser versplrt
plétzlich ein dringendes Be-
dirfnis, und wahrend er sich
auf der Toilette mit dem Kraken
amusiert, schnappen wir uns
seinen Glrtel.
Die Schornsteinbiirste mit
goldenem Griff

Mit der Schneevater-Puppe
aus dem Spielzeugladen ver-
stopfen wir den Schornstein
des Alchimisten in der Gasse.
In dem verlassenen Labor pla-
zieren wir das kleine Fal3 mit
SchieBpulver im Kamin und
benutzen den Bindfaden als
Lunte. Das FaB und die Feuer-
werkskorper finden wir in einer
Kiste am Stadttor. Alsdann
zlinden wir den Faden mit den
Streichholzern aus der “Kaput-
ten Trommel” an. Die Lunte
fuhrt Obrigens durch das Rohr
nach drauBen. Bummm! Ein
Knall und die Schornsteinbir-
ste landet in unserer Truhe.

Die Narrenkappe mit einem
goldenen Gléckchen

Dem Psychiatricker statten
wir wieder einen Besuch ab
und unterhalten uns kurz mit
dem Troll. Diesmal werden wir
von der Empfangsdame aufge-
rufen und zum Seelenklempner
vorgelassen. Nach der Unter-
suchung finden wir uns auf
dem Marktplatz wieder. Das
Gepack der Truhe hat sich al-
lerdings um zwei Tintenklecks-
bilder erweitert, mit denen wir
die Palastwachen wieder ar-
gern konnen. Im Palast lber-
schitten wir den Narr mit Ab-
fall aus der Mdlltonne, die wir
beim Pfad hinter der Unsicht-
baren Universitat gefunden
haben. Der dreckige Narr eilt
daraufhin sofort in seine Bade-
wanne, die wir mit Schaumbad
fullen. Durch die vielen Blasen
ist dem Witzbold die Sicht ver-

sperrt, und wir kénnen ihm un-
bemerkt seine Narrenkampe
entflhren.

Der goldene Dietrich und
die goldene Kelle

Durch ein Gesprach mit dem
Bauern im Palast erfahren wir,
daf sich der Dieb in seine Be-
hausung im Schatten-Viertel
zurlickgezogen hat. Am Ende
der Welt schitteln wir die Ko-
kospalme. Die heruntergefalle-
ne KokosnuB3 fischen wir mit
dem Schmetterlingsnetz auf.
An die Kokosmilch kommen wir
mit dem Schraubenzieher aus
der Scheune. Durch eine Un-
terhaltung mit dem Gassenjun-
gen, erfahren wir von einer ge-
heimen Handbewegung, die
nur ein echter Mann erlernen
kann. Bevor wir die Toilette in
der Vergangenheit aufsuchen,
nehmen wir uns noch das Star-
kemehl aus der Universitats-
kiiche mit. Beim Klo lesen wir
dann die Schmierereien an der
Tur und erfahren von Sally und
Ihrer Spezialbehandlung, die
wir auch gerne einmal auspro-
bieren wirden. Deshalb su-
chen wir das Bordell im Schat-
tenviertel auf und reden dort
mit Sally (die rechte Dame). lhr
geben wir dann auch unsere
Kokusmilch, das Ei und das
Starkemehl. Nachdem wir die
Spezialbehandlung als ganzer
Mann Uberstanden haben, keh-
ren wir wieder zum Gassenjun-
gen zuriick. Die gerade erhal-
tene Pumphose zeigen wir ihm
und diarfen dann auch sofort
die neu erworbene Fahigkeit
bei den Alten ausprobieren.

Den Bustenhalter binden wir
an die Leiter und benutzen
diese am Schuppen des Die-
bes. Jetzt gelangen wir in seine
Behausung. AnschlieBend kit-
zeln wir den Dieb mit der Feder
und nehmen uns seinen golde-




nen Dietrich. Beim Maurer
wenden wir die Handbewe-
gung an und bekommen da-
durch die goldene Kelle.

Der Goldzahn

Der Schnapper am Markt-
platz verkauft uns einen Krap-
fen, den wir dem AbfluBreiniger
geben. Im Warteraum des Psy-
chiatrickers unterhalten wir uns
mit dem Milchmé&dchen und
bekommen einen Zettel von
ihr. Diese Notiz geben wir dem
Frisér und bedienen dann den
Apparat, um damit den Zahn
des AbfluBreinigers zu ziehen.

Jetzt konnen wir dem Dra-
chen alle goldenen Teile
geben. AnschlieBend kehren
wir zum Marktplatz zuriick und
kaufen einen fliegenden Tep-
pich bei der Hexe. Dann unter-
halten wir uns nocheinmal mit
ihr. Wenn die Hexe zum Kuf3
die Augen schlieBt, stibitzen wir
ihr das Puddingbuch. Mit dem
Buch kehren wir dann in die Bi-
bliothek (Vergangenheit)
zurick. Dort nehmen wir uns
das Buch uber Drachenhorte
aus dem Regal, bevor es der
Dieb klauen kann. Um das
Cover zu vertauschen, benut-
zen wir das Pudding-Buch auf
das Drachenhort-Buch. Zuletzt
legen wir das Pudding-Buch
mit dem nun roten Cover an
die leere Stelle.

ACT3

Durch Gesprache mit den
Einwohnern von Ankh-Morpork
erfahren wir die wichtigsten Ei-
genschaften und Utensilien
eines Helden. Nur durch sie
kann es ein Held schaffen, den
Drachen zu besiegen.

Der Schnurrbart

Zuerst unterhalten wir uns
mit dem Alchimisten und teilen
ihm eine neue Einkaufsquelle
fur seine Knallkérner mit. Die
Kamera sacken wir uns bei die-
ser Gelegenheit auch gleich
ein. Im Badezimmer des Pa-
lastes nehmen wir die Blrste
mit. Die Palastwachen kann
man mit der Tite oder den
darin befindlichen Blutegeln
uberlisten. Beide Teile be-
kommt man vom Schnapper.

Im Wald betéatigen wir am
Wunschbrunnen die Kurbel,
welche wir mit dem Schrau-
benzieher abmontieren. Den
Topf flllen wir mit Wasser aus
dem Eimer. In den Topf geben
wir nun noch Seife, die wir in
der Wirtschaft finden. Mit dem
so entstandenen Seifenwasser,
reinigen wir das Nummern-
schild des Eselkarren am Stall.
Jetzt schauen wir uns den Auf-
kleber und das Schild, das jetzt
lesbar geworden ist, an. Im
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Schatten-Viertel nehmen wir
uns das Messer mit, das sich
im Beutel im Schuppen des
Diebes befindet. Damit l6sen
wir dann die Leiter in der Alchi-
mistengasse vom Dach. Der
gesturzten Assassine teilen wir
die Nummer des Eselkarren
mit. Am Marktplatz schneiden
wir dem geprangerten Esel mit
der Schere ein Stick vom
Schwanz ab. Die Schere und
ein Notizbuch finden wir beim
Frisor.

Das Schwert, das “Ping”
macht!

Im Palastkerker benutzen wir
die Kurbel, um Lachi ein wenig
zu strecken. Dadurch erhalten
wir ein Schwert das “Poing”
macht. Der Wéchter am Stadit-
tor gibt uns einen nitzlichen
Hinweis, wo wir unser Schwert
stimmen lassen kénnen. Dem
Zwerg in der Mine zeigen wir
unsere Waffe. Er ist bereit
diese zu bearbeiten, wenn wir
ihm ein Glas Holunderbeerwein
bringen. Vom Wirt in der Ka-
putten Trommel erfahren wir
den Lagerplatz des siiBen Saf-
tes. Jetzt suchen wir die Wirt-
schaft auf und gehen in den
Raum des Angstllchen Die Tur
schauen wir uns an und reden
dann mit ihr. AnschlieBend be-
nutzen wir den Schraubenzie-
her auf den Schwarzen Mann,
und nach einer kurzen Unter-
haltung (Wolke) verschwindet
er in die Kaputte Trommel. Wir
folgen ihm und flllen im Keller
unter der Falltlir unseren Krug
mit dem Holunderbeerwein.
Den Krug tragen wir Ubrigens
selbst, da ihn sonst unsere
Truhe leertrinkt. Dem Zwergen-
schmied (bergeben wir dann
den Krug und das Schwert,
das von ihm nun gestimmt
wird.

Das Muttermal

Das Skelett im Kerker des
Palastes enthalt einen Kno-
chen, den wir mit Leim vom
Spielzeugladen verbinden. Die-
sen Leimknochen geben wir
dem Hund an der Wirtschaft.
Jetzt kbnnen wir ungestort mit
dem Seemann reden. Wir
bestellen ihm ein Glas Milch
und schauen uns seine Ta-
towierung an. AnschlieBend
unterhalten wir uns mit ihm
Uber sein Hautbild. Er gibt
uns eine Pfeife, mit der man
seine verschwundene Polly
anlocken kann. In der Univer-
sitdt holen wir uns das Paket
mit Starke aus dem Schrank.
Vorher missen wir allerdings
mit den Streichhdlzern am
Objekt Licht gemacht haben.
Am Marktplatz lassen wir dann
ein Ei fallen und nehmen die
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auf dem Boden kriechende
Schlange mit. Auf das Reptil
benutzen wir den Dinger und
die Starke. Den so erhaltenen
Schlangenstab tauschen wir
wieder gegen unseren alten
Besenstiel bei Windel Poon
in der Universitat um. Sobald
wir den Rand der Welt errei-
chen, benutzen wir die Pfeife
des Seemanns. Ein Papagei
fliegt ins Bild. Auf ihn werfen
wir einen angeziindeten Knall-
korper.

Durch die Kombination von
Besenstiel und Schmetterlings-
netz, erhalten wir einen langen
Kécher, mit dem Polly aus dem
Meer gefischt werden kann.
AnschlieBend nehmen wir die
Lampe von der Gabel. Auf
diese Gabel benutzen wir den
Hut aus dem Zimmer des Erz-
kanzlers, den wir uns vorher
angeschaut haben mussen.
Nachdem wir das Seil herun-
tergerutscht sind, suchen wir
auf dem Panzer der Schildkro-
te nach der verlorenen Pfeife.
Zurtick beim Seemann, ber-
geben wir ihm diese und seine
Polly. Beim Frisér nehmen wir
uns das Notizbuch und die
Schere mit.

Danach suchen wir den Psy-
chiatricker zweimal auf und
reden abwechselnd mit dem
Troll und dem Milchmadchen,
von der wir uns ein “Otto-
gramm” in das Notizbuch ma-
chen lassen. Dem Frisor am
Wunschbrunnen geben wir die-
ses signierte Buch, und er ver-
schwindet in seinen Laden.
Dort unterhalten wir uns mit ihm
und werden zu seinem Sohn,
den Gassenjungen am Markt-
platz, geschickt. Dieser riickt je-
doch das Tatoo-Bildchen nicht
freiwillig heraus. Wir schneiden
deshalb das Gummi-Band der
Maschine mit dem Messer ab
und benutzen es als Bungee-
Seil an der Spitze der Fahnen-
stange auf dem Turm.

Die Tarnung

Im Schatten-Viertel kratzen
wir das Wandgemalde mit dem
Spachtel ab, den wir in der
Kiiche finden.

Der Zauberspruch

Das Magische Buch nehmen
wir aus dem Regal hinten
rechts in der Bibliothek.

Der Talisman

Zuerst holen wir uns am Ver-
steck ein Sahnetortchen ab.
Beim Wirt der kaputten Trom-
mel bestellen wir uns dann
ein Glas Kaktussaft, in dem
ein Wurm schwimmt. Diesen
umwickeln wir mit Bindfaden
und benutzen ihn als Kobold-
Koder. Der Wicht hat sich
als Ratte getarnt in einem
Loch im Palast-
Kerker versteckt.
Wir klopfen an-
schlieBend bei
Lady Késedick
und rennen dann
sofort zu dem
Pfad hinter Ihrem
Haus. Wahrend
die Lady vorne
zur Tr eilt, neh-
men wir uns die
Rosette, den Na-
gel und die Leine mit. Im
Hexenhaus schauen wir uns
die Zaubertranke hinter der
Hexe an. Nach einem Ge-
sprach mit der schrulligen
Dame, verlangt sie wieder
einen Kul3. Jetzt benutzen wir
das Sahnetértchen auf uns
selbst. Als Belohnung dirfen
wir uns einen Zaubertrank mit-
nehmen. Wenn wir der Wolle
folgen, erreichen wir das Ge-
hege eines Schafs. Dem Tier
heften wir die Rosette an den

Kérper, und mit der reparierten
Kobold-Kamera machen wir ein
Foto. Den Schlegel vom Holz-
stapel nehmen wir auch noch
mit. Das frischgemachte Bild
kleben wir in einen Bilderrah-
men, der beim Fischhandler an
der Wand hangt. Jetzt kénnen
wir das Bild in der kaputten
Trommel am Balken aufhan-
gen. Hierzu benutzen wir den
Schlegel und den Nagel. Nach
einer kurzen Unterhaltung mit
dem Angeber, bestellen wir
ihm Bier, in das wir den Zau-
bertrank mischen.

Den Ménch in der Schlucht
tricksen wir mit dem Teppich
aus. Aus der nachsten Hohle
nehmen wir die Augenbinde
vom Hutstédnder. Bevor wir
uns damit die Augen verbin-
den, knoten wir noch unsere
Truhe an die Leine aus dem
Drachenheim. Um an das
Offlerauge zu kommen, tau-
schen wir es gegen unseren
Geldbeutel aus, den wir vorher
mit Sand neben dem Altar
gefiillt haben.

ACT 4

Der an einen Felsen gefes-
selten Lady Kasedick nehmen
wir die Schliissel ab, mit denen
wir ihren Drachenzwinger auf-
schlieBen. Dort fangen wir den
Drachen “Mambo 16" ein und
futtern ihn viermal mit Feuer-
werkskorpern vom Stadttor.
Automatisch gelangen wir nun
in das heil3 erwartete Finale.
Dort brauchen wir nur noch
dem Drachen unser Sahnetort-
chen zu geben, und der Sieg
ist unser!

Woodruff and
the Schnibble...

Klaus-D. Wehmeier aus Bie-
lefeld hat das franzésiche Spiel
mit dem ungewdhnlichen Na-
men flr uns gelost.

Vorab méchte ich Euch eini-
ge Ratschldage zum Spiel
geben. Haltet Euch bitte nicht
allzu streng an den von mir
vorgegebenen Weg, sondern
experimentiert lieber etwas in
den Raumen herum. |hr ver-
saumt ansonsten zu viele lusti-
ge Szenen und es gehen eini-
ge heftige Lacher fur Euch ver-
loren. Die Tircodes zu den
Ratssélen habe ich extra nicht
mitgeschrieben, weil es viel
mehr SpaB macht, wenn lhr
diese selbst findet. Nur an den
Stellen, an denen den Pro-
grammierern bei der Uberset-
zung ein Fehler unterlaufen ist,
habe ich den genauen Code
aufgeschrieben. Viel Freude
bei “Woodruff and the Schnib-
ble of Azimuth.”

Los gehts

Woodruffs Abenteuer be-
ginnt, nachdem er erleben
muBte, wie der Obersack Prof.
Azimuth entfuhrt und seinen
Lieblingsteddy mit einem Re-
volver den Garaus macht.

Véllig verwirrt und ohne
einen Funken an Erinnerung
betritt er die Stral3e vor Azimut-
hs Haus.

Er schaut sich um und ent-
deckt einen Hosenknopf, wel-
chen er einsteckt. Auf dem
Dach liegt ein Stiefel, an wel-
chen er jedoch nicht heran-
kommt und im Hintergrund ist
ein Geréat, welches er jedoch
nicht bedienen kann, da er die
Bedienungsanweisung noch
nicht lesen kann.

Er geht zuriick ins Haus und
sieht sich um. An der Mauer
vorm Haus lehnt ein Gaffer, mit
dem Woodruff ein Gesprach
beginnt. Von ihm erféahrt er,
daB ein gewisser H.-P. Seba-
stian, der sich in der Bar der
Schiluckspechte aufhalt, nahe-
res Uber das Geschehen in
Azimuths wiBte. Woodruff
macht sich also auf die Suche
nach ihm.

Zuerst begibt er sich zur
Gasse des traurigen Buzuk
und erfahrt von diesem etwas
Uber das Leben in der Stadt.

Er unterhalt sich mit der jun-
gen Frau und diese berichtet,
daB sie jedes Gesicht der Stadt
kenne, ihn aber noch nie gese-
hen habe.

Sein Weg fluhrt nun zur
Elendsbriicke, wo Woodruff
eine Kiste findet. Diese hebt er
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auf und versetzt der Mutter
unter der Kiste einen Tritt. Nun
kann er diese aufheben und
fragt den Bettler, ob er beru-
higt den FluB (berqueren
kénne. Da dieser ihm eine
falsche Auskunft gibt, wirft
Woodruff die Mutter nach ihm
und bekommt einen Stiefel
zuruckgeworfen. Diesen steckt
er ein und begibt sich zu Azi-
muths Haus. Er wirft den Stie-
fel aufs Dach, worauf nun
beide Stiefel vor seinen FuBen
landen. Als er sie aufhebt,
stellt er fest, daf sich in einem
der Stiefel ein Bild Azimuths
befindet, welches er zu der
jungen Frau in der StraB3e des
traurigen Buzuk bringt. Er
erhédlt von ihr einen Zei-
tungsartikel und begibt sich
nun zur Saufergasse. Den
FluB3 kann er nun getrost Gber-
queren (Mutter einstecken)
und trifft in der Saufergasse,
wie solls auch anders sein,
auf einen Saufer. Dieser ist so
betrunken, daf3 er nicht in der
Lage ist, ein Gesprach zu
fihren und Woodruff wendet
sich ab. Er steckt noch schnell
einige Federn ein und begibt
sich nun in die Bar der
Schluckspechte.

Bei den Schluckspechten

An der Bar steht ein Mann,
dem er eine Tasse Kaffee ab-
schwatzt. Nachdem dieses ge-
klappt hat, begibt Woodruff
sich nach oben. Hier spricht er
mit der Wirtin, die, wie sich
herausstellt, seine frihere
Schullehrerin ist und ihm ein
A, welches Azimuth fir ihn
hinterlassen hat, Uberreicht.
Sie berichtet, daB der Typ an
der Bar H.-P. Sebastian sei
und bringt Woodruff, als dieser
ihr den Zeitungsartikel Gber-
reicht, noch schnell das Lesen
bei. So geristet, 148t es sich
schon viel leichter leben und
Woodruff probiert seine neue
Féhigkeit sofort am Plakat in
der Bar aus. Bevor er wieder
an die Bar zu H.-P. Sebastian
verschwindet, wartet er noch,
bis der Barmixer von der
Decke geschwebt kommt und
klaut ihm noch schnell einen
Flaschenoffner aus der Ta-
sche.

Wieder an der Bar, beginnt
Woodruff ein Gesprach mit
H.-P. Sebastian und erlangt
dabei sein Gedachtnis zurlick.
Als dieses geschieht, wacht er
im Titelbild auf, schwort dem
Obersack Rache und steckt
den Pinsel ein.

Wieder in der Saufergasse,
taucht er den Pinsel ins Teer-
faB und gibt dem Saufer die
Tasse Kaffee. Dieser (ibereicht
ihm als Dank eine Meto-Uhr

und Woodruff begibt
sich wieder in die
Gasse des traurigen
Buzuk. Geht einmal
den oberen Weg der
Elendsbricke.

In der Gasse des
traurigen Buzuk setzt
er das A in das A im
Stein ein und erhalt
nun ein Tobozon.
Dieses benutzt er
und erhélt die erste
Nachricht von Prof.
Azimuth. Er liest noch
schnell das Plakat
und begibt sich nun
zur Treppengasse.
Hier findet er eine
Konservendose, an
welche er kickt. Tut er
dieses mehrere Male,
erhélt er eine Bohne
und kann die Dose
einstecken.

Der Amtsschimmelplatz

Woodruff begibt sich nun
zum Haus von Azimuth und
benutzt von hier den Fahrstuhl
in die nachte Etage. Er landet
auf dem Amtsschimmelplatz
und geht von dort zum Broto-
photonplatz und liest dort das
Einstellungsplakat. Er greift
zum Tobozon und wahit sofort
die angegebene Nummer. Um
eine Einstellung zu bekommen,
bendtigt er ein Foto und die
Atemfunktionsbescheinigung.
Woodruff geht nun zur Wau-
Wau-Piep Boutique und spricht
mit dem Spieler. Dieser gibt
ihm die Auskunft, daf3 sich hin-
ter der Boutique ein Eingang
zu einer Spielhdlle befindet, in
der Woodruff das groBe Geld
machen kénne.

Er betritt die Boutique und
schaltet mit der Mutter das Dy-
namorad aus. Der Boutigebe-
sitzer schlaft nun ein und Woo-
druff kann den Finger aus Mor-
phoplastock an sich nehmen.
Zurick in der Boutique, ver-
sucht er ein Gesprach mit Karl-
Heinz (dem Papagei) zu begin-
nen. Dieser ist allerdings so
von dem Anblick des Pinupgirls
fasziniert, daB er zu keinen Ge-
sprach bereit ist. Woodruff malt

der Dame mit dem Pinsel
einen Bikini und kann nun mit
Karl-Heinz sprechen. Von ihn
erfahrt er, dai Karl-Heinz ehe-
mals Portier im Club der guten
Sitten war und dort wegen feh-
lender Schwanzbehaarung ent-
lassen wurde. Wenn Woodruff
ihm zu neuen Federn verhelfe,
wirde er ihm einige interes-
sante Turen im Club 6ffnen.
Woodruff gibt die gefundenen
Federn an Karl-Heinz weiter
und begibt sich nun in den
dunklen Raum nebenan. Dort
spielt er etwas an dem Flum-
pelratz und dem Prédelwurz
herum, bringt diese in die richti-
ge Position, driickt den Schal-
ter, worauf eine Nase er-
scheint. In diese steckt er den
Finger aus Morphoplastock
und es offnet sich die Tiire zur
Spielhdlle.

Diese betritt Woodruff. Er
schaut sich um und da er noch
keinen Struhl besitzt, geht er
erstmal ins Freudenviertel ne-
benan.

Flipperei
Er redet dort mit der alten

Schachtel und erfahrt den Zim-
mercode zum Thronsaal des
Sultans. Er spielt einige Male
am Flipper, welchen er bald in
die Ecke donnert, und erhalt
nun seinen ersten Struhl. Mit
diesem spielt er einige Male
am Spielautomaten und mehrt
so sein Geld. (Ruhig des Ofte-
ren spielen und auch in die
Spielholle zum Wetten gehen).

Woodruff begibt sich zum
Turm der virtuellen Reisen und
raumt den Meteoriten aus dem
Weg.

Auf zum Brotophoton-Platz
und mit dem Fahrstuhl zum
Obersackplatz. Hier schaut
Woodruff die herumhangenden
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Plakate an und liest etwas (iber
die Tobozonsendung einer
Miss Voll&Ganz. Er erfahrt,
daf der Besitzer der Virtuellen-
Reise ein gewisser Emnst Blinzt
ist und schaltet nun sein Tobo-
zon ein und wahlt die Sendung
der Miss Voll&Ganz. Woodruf
verliebt sich in Miss Voll&Ganz
und bemdiht sich um ein Ge-
sprach mit ihr. Er wéhit die
Nummer ihrer Sekretarin und
diese verspricht ihm, daB sie
sich bemihe, ihm die Privat-
nummer der Voll&Ganz zu be-
sorgen. Tobozon ausschalten
und sofort wieder benutzen
und Woodruff erhélt die Tele-
fonnummer.

Er ruft bei ihr an, und sie teilt
ihm mit, daB sie kein Interesse
an einem Gesprach oder Tref-
fen mit ihm habe.

Woodruff nimmt die Hemd-
brust an sich und betritt nun
das Prothesengeschaft. Hier
ersteht er eine Brille und ein
starkes Kinn. Er geht zu dem
Dreckfleck und als er diesen
naher betrachtet, fallt ihm ein
Mdillsack aufs Hirn. Diesen
hebt er auf und begibt sich nun
zum Fabrikvorplatz. Hier findet
er einen Zeitungartikel, aus
dem er entnimmt, daf3 Miss
Voll&Ganz des &fteren in Be-
gleitung des Obersack gese-
hen worden sei und sich zwi-
schen den Beiden eine zarte
Beziehung anbahne. Depri-
miert sinkt Woodruff auf der
rosa Bank nieder und verliert
allen Mut. Nachdem er in Tra-
nen ausgebrochen ist, (mehre-
re Male auf die Bank klicken)
driickt er die Klingel und ein
kleiner Buzuk bringt ihm ein
Taschentuch. Nun fliegt eine
Papierschwalbe durch das Tiir-
loch. Woodruff driickt erneut
die Klingel und der kleine
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Buzuk bringt ihm eine Nach-
richt von Prof. Azimuth.(Tobo-
zon einschalten) Woodruff fin-
det seinen Lebensmut wieder
und flhrt erstmal ein Gesprach
mit dem Chef der Anhanger
der Schnibble-Sekte.

Im Buzuktempel

Woodruff begibt sich nun
zum Tempel der Buzuk und er-
fahrt vom Torwarter, daf3 die-
ser ihn fur eine Haselwal in den
Tempel einlasse. Er begibt sich
nun zum NuBhéndler am Amt-
schimmelplatz und erféhrt, dai
dieser seine letzte Haselwal an
Ernst Blinzt verkauft habe. Am
Turm der virtuellen Reisen er-
fahrt Woodruff, daB3 Ernst Blinzt
die Hasel zum Stutzen seiner
Sandelholzkiste bendtige und
Uberlegt,_was er ihm im Tausch
fir die Nuss wohl anbieten
kénne. Er schaltet das Tobo-
zon ein und hort den Wetterbe-
richt. Meteoriteneinschlag am
Amtschimmelzentrum ist zu er-
warten und Woodruff begibt
sich dorthin. Er benutzt die
Meto-Uhr und nach kurzem
Warten schlagt der Meteorit im
Zentrum des gemalten Kreu-
zes ein. Woodruff ist nun im
Besitz einen Meteoritenstucks,
mit welchem er sich zu Ernst
Blinzt begibt. Dieser tauscht
ihm den Meteoritensplitter
gegen die Haselwal ein und
Woodruff begibt sich zum
Buzuk-Tempel. Nun méchte
der Tempelwéarter Haselwal-
mark, um ihn einzulassen, und
Woodruff benutzt erneut das
Tobozon, um den Wetterbe-
richt zu horen. Meteoritenein-
schlag am Obersackplatz wird
erwartet und Woodruff begibt
sich nach dorthin. Er benutzt
die Meto-Uhr, doch muB3 er
feststellen, daB die Haselwal
nicht auf dem Aufschlagpunkt
liegen bleibt. Er begibt sich zur
Saufergasse, taucht die Hasel-
wal in den Teertopf und nun
klappts und Woodruff hat sein
Haselwalmark.

Auf dem Weg zum Buzuk-
tempel trifft Woodruff am
Trockenbrunnenplatz auf einen
degenerierten Weisen und

kauft ihm einen Buzukhut ab.
Er erfahrt den Zimmercode des
Weisen und wird von ihm ge-
beten, die Frau des Weisen,
welche sich im Tempel aufhalt,
zu graBen.

Woodruff gibt das Haselwal-
mark an den Wachter und darf
den Buzuktempel endlich be-
treten.

Der Zeitweise

Im Eingangsbereich steckt
Woodruff den Deckel und den
Bezinkanister ein und begibt
sich nun auf einen Rundgang.

An der Tlr des Zeitweisen
héngt eine Botschaft und Woo-
druff erfahrt, daB der Zeitweise
sich im Ratssaal befindet. Er
begibt sich dorthin und erfahrt,
daB dem Zeitweisen seine Ele-
mentarsilbe abhanden gekom-
men ist. Woodruff denkt an die
Uhr mit Zeitsilbe, welche ihm in
der Wau-Wau-Piep Boutique
aufgefallen war. Er begibt sich,
nachdem er den Wetterbericht
gehort hat, zum Freudenviertel
und fullt seinen Buzukhut mit
Regen. Nun hat er einen H-
Zwei-O-Hut und er versucht,
die Uhr in Gang zu setzen. Er
mubB festellen, da3 das Rohr
an der Uhr ein Loch aufweist
und das Wasser sofort wieder
durch dieses entweicht.

Zurlick im Buzuktempel be-
gibt Woodruff sich in die dritte
Etage und findet am Zimmer
des Kraftweisen die Nachricht,
daB sich dieser im Thronsaal
beim Sultan befinde. Woodruff
geht in den Thronsaal und
spricht mit dem Kraftweisen.
Dieser teilt ihm mit, daB er
seine Energiesilbe verloren
habe und sich diese im Tresor
im Thronsaal befinde. Um den
Safecode zu erhalten, muBB
Woodruff allerdings in die Ver-
gangenheit reisen, wozu er zur
Zeit allerdings noch nicht in der
Lage ist.

Woodruff .nimmt den Zettel
mit den Zauberformel von der
Wand und wendet sich nun
dem Sultan zu. Dieser berich-
tet, daB er mit seinem letzten
Zahn die Bierflaschen 6ffnen
miisse, worauf ihm Woodruff

den Flaschenéffner iberreicht.
Als Dank wird er zum Buzukrit-
ter geschlagen und erhalt als
Zeichen seiner Ritterschaft ein
Schlisselbund. Weiterhin er-
halt er die Herrsch-Silbe und
spricht mit dem Sultan uber
den Schnibble.

Er hebt das Kaugummi vom
Boden auf und liest die Speise-
karte, welche am Biicherregal
hangt.

Wau-Wau-Piep

Jetzt begibt er sich zur Wau-
Wau-Piep Boutique, benutzt
dort Kaugummi und H-Zwei-O-
hut und kommt mit der Zeitsil-
be in den Ratssaal zurtick. Die
Silbe Gbergibt er dem Zeitwei-
sen und erhalt hierfur die Rats-
silbe.

Jetzt geht er zum Wortwei-
sen, welchen der Verlust sei-
ner Elementar-Silbe dermafBen
verwirrt hat, daB3 er den Weg
zum Ratssaal nicht mehr fin-
den kann. Nun zum Zimmer
des Wortweisen und dem
SchoBtier des Weisen, welcher
seit Tagen nicht mehr zu
Essen bekommen hat, die
Bohne Uubergeben. Zur Beloh-
nung gibts die Elementarsilbe,
welche er dem Wortweisen
bringt, und im Tausch dafir er-
héalt Woodruff zwei neue Tlirco-
des. Vom Geschmacksweisen
erfahrt er, daB diesem das
Schnapluregewdrz fehlt und

Woodruff verspricht, ihm dieses
zu besorgen. Den Samen flr
dieses Gewdrz findet er im
Versuchslabor, und nachdem
er diesen im Trockenbrunnen
einpflanzt und mit etwas Was-
ser begossen hat kann er das
Gewirz dem Geschmackswei-
sen Ubergeben. (Bevor ihr das
Gewlrz Ubergebt sprecht eini-
ge Male mit dem Weisen). Als
Dank fir die Hilfe erhalt Wood-
ruff eine Portion Buzuioli und
geht nun zum Raum des Ge-
sundheitsweisen. Dieser ist
nicht in seinem Zimmer, hat
aber die Nachricht hinterlas-
sen, daB Ernst Blinzt ihn zum
entlausen seiner Virtuellen
Reise bestellt habe und das,
falls er noch nicht zurlck sei,
bitte ein Suchtrupp ausgesandt
werden mochte.

Virtueller Turm

Woodruff begibt sich zum
Turm der virtuellen Reisen und
befreit den Weisen aus dem
Spiel. Er erhalt zum Dank die
Gesundheitssilbe und kann
nun die Formel zur Reise in die
Vergangenheit zusammenstel-
len.

Woodruff begibt sich zur Ge-
denkstatte und wendet dort die
Vergangenheitsformel auf die
Statue des GroBmameluk an
und befindet sich nun in der
Vergangenheit.

Hier angekommen, nimmt er
den Maiskolben vom Boden
auf und untersucht das umge-
stoBene Glas. Schaut unter
den Stein und findet hier in
einem Helm einen Goldfisch.
Diesen steckt er dem GroBma-
meluk in die Ristung und
nimmt ihn in der Zukunft von
dort wieder an sich.

Jetzt unterhalt er sich mit
dem sterbenden Buzukkrieger,
doch dieser will nicht mit ihm
reden, weil er ein Mensch ist.
Woodruff gibt ihm das Schlis-
selbund und wird nun als Bu-
zukritter erkannt. Er erhélt den
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| CDROM Programme

| Preishits PC DISKETTEN

11TH HOUR DT. ANL, % 109,90
1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL 69.90
7TH. GUEST DT. ANL. 24,90
ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL. DT. % 89,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE 89.90

AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES B9,90

AIR TRANSPORT PILOT INCL. SCENERY USA 138,80
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (MARCHEN) 39,90
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT. ANL. 65,90
ALIEN DLYMPICS DT. ANL 59,90
AL CADIM KOMPL. DT. 69,90
ALIEN LOGIC - 58I - 79,90
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT 39,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL. DT. 65,90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL. DT, 89,90
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,90
ARMORED FIST KOMPL. DT 85,80

ATARI 2600 ACTION PACK 49,90

AWARD WINNERS PLATINIUM inkl. LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSIO|

B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL 39.90

B.C. RACERS DT. ANL 79,80
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39.90
BATTLEBUGS KOMPL. DT, 44,90
BATTLECHESS COLLECTION 69,90
BATTLEDROME KOMPL, DT. 44,80

BATTLEISLE 2 KOMPL. OT. 89,90
BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 54,

BEAVIS & BUTTHEAD SCHEENSAVEH 38
BIOFORGE KOMPL. D' 85
BM HATTRICK %UPPORTER KOMPL, DT. 48,
BOLO DT. ANLEITUNG 49,
BUREAU 13 DT. ANL. {1

BURNING STEEL & MISSION 1 -3 KOMPL. DT. 89.90
BURNING STEEL Il , 39,90
BURNTIME KOMPL. DT. 24,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. 35,90
CHAOS CONTROL DT. HANDB. % 89,90

CINEMANIA - MICROSOFT - 1895 FILMDT.-BANK 138,80
CLASSIC ADVENTURE inkl, LOOM / MANIAC MANSION /

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT.
COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT.
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT.
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE/

CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH
COMMANDER BLOCD
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THJN’!EHHAWK ;

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL
CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH
CYBERIA
CYBERRACE KOMPL, DT.

DARK FORCES KOMPL. DT,

DARKSEED KOMPL. DT.

DAS AMT KOMPL. DT.

DAS SCHWARZE AUGE: - DSK - KOMPL. DT.
DAVID BOWIE —~JUMP- WINDOWS

DAWN PATROL KOMPL. DT,

DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE)

DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT.
DER REEDER KOMPL. DT. #

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT
DIE VERRUECKTE RALLYE KOMPL. DT. *
DIGGERS
DINOSAURS ~ MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH
DISCWORLD DT. ANL
DOGFIGHT DT. HANDB
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT, 49 90
DRAGONS LAIR DT. ANL. 29,9
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT.
DREAMWEB KOMPL. DT
DUNE | KOMPL. DT,

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT.
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT %

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL. DT

EARTH SIEGE KOMPL. DEUTSCH

ECSTATICA DT. ANL

ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL

EUTE PLUS KOMPL. DT

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL, DT,
EYE OF THE BEHOLDER TEIL |

FJ ‘3[1

EYE OF BEHOLDER TRIL Uu\' 1-3 KOMPL. OT.

F117 A NIGHTHAWK 35 “[l
F 14 FLEET DE| GOLD DT. HANDBS.

F 14 TOMCAT

F15 STRIKE EAGI Il OT. HANDB.

FALCON 3.0. DT. HANDB.

FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON
HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV.

FIELDS OF GLORY KOMPL. DT.

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDS

FLAMINGO TOURS KOMPL. DT

FLASHBACK KOMPL.DT.

N QUEEN KOMPL. DT %
MARK)
FLIGHT UNLIMITED DT. HANDB. 89,
FOOTBALL MANAGER - THE FINAL DT. HANDB.
FORMULA ONE GRAND PRIX. DT. HANDS.
FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND e
FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT.
FRONT LINES KOMPL UEUTSf g
FULL THROTTLE / VOLLGAS
FUSSBALL WELTMEISTEFISGHAFTEN 1930-1994
GADGET
GAMETEK COMPLIATION INCL. ELITE 2/
HUMANS 1 & 2/NOMAD KOMPL.DT.
GONE FISHIN
GRANDEST FLEET DT. ANL
GREAT COUATS 2 DT. ANLEITUNG
GREAT NAVAL BATTLES Ill
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL
NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3

GUILTY DT. ANL.
GUNSHIP 2000 DT. HANDB.
HAMMER OF THE GODS KOMPL. DT

HARPOON CLASSICS INCL. SCENARIOS&EDITOR
HARRIER JUMP JET DT. ANL
HELL DT. AN

EPF‘FHTuRUNEME‘ ER CD-ROM/CD-AUDIO
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HIGH SEA TRADEARS KOMPL. DEUTSCH ¥ 69,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT, 69,80

INGA KOMPL. DT. 29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 39,80
INDY CAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 35,90

INFERNQ KOMPL. DEUTSCH 35,90
INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL, 85,90
IRON ASSAULT KOMPL. DT. 79,90
ISHAR Ill KOMPL., OT. 85,90
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC) . 29,90
JUNGLE STRIKE DT. ANL. 65,90
KICK OFF 3 KOMPL. DT. 34,90

KIDS ON SITE 54,90

KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL, DT. 89,90
KLIK'N'PLAY KOMPL, DT, 89,90
KYRANDIA 2 -HAND OF FATE- 39,90
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT, 89,90
L-ZONE 85,80
LANDS OF LORE DT. ANL. 34,90
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL. B9,90
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT ANL 39,00
LEISURE SUIT LARRY | 29.80
LEMMINGS 3 DT. ANL 69,00
LEMMINGS FUR WINDOWS DT. ANL. 49,80
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL, DT 95,90
LINKS 386 iid. 2 SCENERYS 65,90
LINKS GOLF DT 29,90
LOLLYPOP DT. ANL 59,90

LOST EDEN DT. HANDB,
LOST SIGNALS KOMPL. DT. % 79,90

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D. * 79.90
M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,80
MAGIC CARPET KOMPL, DT. 95,90
MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.& 39,80

MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT.- 89,80
MASTER OF MAGIC KOMPL. DT. 89,90
MASTER OF ORION & UL.F.O. DT. ANL
MEGALOMANIA DT, ANLEITUNG
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 19,80

MENZOBERRANZAN (SS1) INCL. MAUSMATTE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. * 89,90
MICROCOSM DT. ANL. 34,90
MIG 29 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 39,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. CT. 39,90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 -5 KOMPL. DT. 99,80
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 39,00
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT, 39,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90
MYST - DT. HANDBUCH 99,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) INCL. MALISMATTE 39.80
NAVY STRIKE KOMPL. DT % 89,90
NBA LIVE 95 BASKETBALL DT. HANDB. 89,90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. 85,80

NOVASTORM DT. ANL 89,90

NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDB 85,90
OLDTIMER KOMPL. DT. 49,90
QUTPOST (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 39,90
PANZERGENERAL (SSI) INCL. MAUSMATTE 39,90
PATRIZIER KOMPL. DT. 39,90
PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/StGB) 84,90
PEGASUS 1/95 (6.0) 29,90
PETER GABRIEL XPLORA 89,90
PGA TOUR GOLF 486 DT, HANDB 85,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT, ANL. 69,90
PINBALL FANTASIES DE LUXE DT. HANDE. 69,90
PIRATES! GOLD DT. HANDB 35,90
POLICE QUEST 4 (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 39,80
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) 29,90
POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 142/
MECHWARRIOR 34,80

POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G.P. / F 15 STRIKE EAG 3 DT. ANL. 79,90

PREMIERE MANAGER 3 59,80
PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD 05,90
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 89.90
PROJECT TODESPLADDE 29,90
PROTOTYPE KOMPL. DT. * 85.90
PSYCHO PINBALL DT. ANL. 69,90
PYROTECHNICA DT. ANL. 59,90
ranTRAINER KOMPL. DT 99,90
RAVENLOFT - 81 - KOMPL. DT, 69,90
RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - 79,90

REBEL ASSAULT DT. VERS. 65,90
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT. ANL
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION DT ANL.

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT.

RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH

RISE OF THE TRIAD - VOLLVERSION -~ DT. ANL
ROBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL. DT.
ROBOCOP 3 & DUNE 1

ROYAL FLUSH PINBALL

SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT,
SEAWOLF SSN 21 KOMPL. DEUTSCH

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN
NSIBLE WORLD OF SOCCER DT HANDB. %
SHADOWCASTER KOMPL. DEUTSCH

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29 90
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 29,80
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 95,80
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 59,90
SLAM CITY 54,90
SOCCER KID )

SPACE QUEST 1-5 COLLECTION DT. ANLEITUNG

SPACE SHUTTLE

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

STALINGRAD

STAR CRUSADER KOMPL. DT.

STARCONTROL 142

STARLORD KOMPL. DT

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE

STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL. DT, *

STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL

STERNENSCHWEIF -DSA li- INCL. SAP KOMPL. DT. 7

STRIP POKER DT. ANL 2

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS.

SUPER KARTS DT. HANDB.

SUPER TETRIS plus 50 GAMES

SYNDICATE PLUS (CLASSIC)

SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT,

TANK COMMANDER KOMPL. DT.

TASK FORCE 1942 DT. ANL

TEMPTATION INCL. 7TH GUEST / LAND OF LORE /
HAND OF FATE / INDY CAR RACING

89.90

Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
- Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN-

THEME PARK KOMPL. DT.

TORNADO & FALCON 3.0 DT, HANDB.

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT.

TUNELAND KOMPL. DEUTSCH #* b

ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG

ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2

US NAVY FIGHTERS KOMPL DT.

UNDER A KILLING MOON DT, HANDBUCH

UNIVERSE

USS TICONDEROCGA DT. HANDB.

VIRTUOSO KOMPL, DT.

VISTAPRO 3.12 KOMPL. DT.

WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL.

WARCRAFT. ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG

WAR IN THE GULF KOMPL. OT

WHALES VOYAGE KOMPL. DT.

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D. %

WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 4,99

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90
WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90
WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 119.90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 39,90
WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG 59,60
WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. 85,80
WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 89,90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90
X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K. D. 89,80
X-MAS LEMMINGS 94 DT. ANLEITUNG 39,80
X WING COLLECTORS DT. ANLEITUNG 76,90
WRATH OF THE GODS 89,90
ZEPHYR KOMPL. DT, 79,90
ZOOL 2 DT. ANL. 29.90

[ PC/IBMDISKETTEN |

1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 94 -
ACES OF THE DEEP MISSiON 3,5"

ALIEN OL TMPIC% D T. ANL
BAULOWE KOMPL. DEUTS(
BATTLEDROME KOMPL. DT. 3.5°
BAZOOKA SUE KOMPL. DEUTSCH 3,5
BIING ! KOMPL. DT. 3,5"
BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3.5*
CANNONFODDER 2 DT ANL. 35"
GOMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/
CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL.
COMANCHE inkl. MISSIONEN KOMPL. DT.
DAS AMT KOMPL. DT. 3,5"
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3.5°
DER REEDER KOMPL. DT. 35" %
DIE BOX VOL.1 inkl. BURNTIME / DYNATECH / WHA.
LES VOYAGE KOMP. DT.
EARTH SIEGE DT. ANL.
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT ANL. 3,6"
EMPIRE DE LUXE ([DOS & WINDOWS) KOMPL. DT.
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDE. 3,
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 3,57 1
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5" %
FS 5 RALLY ARDUND THE WORLD 3.5"
FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 85
HANSE DE LUXE KOMPL. DT.
HARPOON Il V.2.0 3,5" &
HARPOON Il COLDWAR & WESTPAC BATTLESET JE
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT. B
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT. 3,5
HUGO DT. ANL. 3,5"
HURRAA DEUTSCHLAND KOMPL. DT.
ISHAR Il KOMPL. DT. 3,57
JUNGLE STRIKE DT. ANL. 3,5"
KA-50 HOKUM DT. ANLEITUNG
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT, 3.5"
LINKS PRO COURSE: PFIAIFlIE DUNE 3,5
LION KING DT. ANLEITUNG 3.5
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS
LORDS OF THE REALM KOMPL, DT.
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT,
MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH
METAL MARINES/WINDOWS DT. ANL.
PANZERGENERAL DT, ANL. 3.5
PETER PAN KOMPL. DT. 3,5
PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT ANL
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5°
PREMIERE MANAGER 3
PROJECT X" DT. ANL. 3,
PYRGTECHNICA DT. ANL.
RAVENLOFT - 85l - KOMPL, DT, 3,5"
RUESSELSHEIM KOMPL. D
SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 3,5°
SIEDLER KOMPL. DT, VGA 3,5"
SIM CLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE
SIM TOWER 3,5"/WINDOWS VERS.
SPAGE FEDERATION DT. ANLEITUNG
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT -
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5"
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA3,5" DT. ANL
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM
SUPERFROG DT. ANL. 3.5
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D.
THEME PARK - BULLFROG ~ KOMPL. DT. 3,5°
TIE FIGHTER KOMPL. DT,
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE
TIMEQUT SPORTS BASEBALL — WINDOWS - ¢
TOWER ASSAULT DT, ANL. 3,5"%
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT, ANL. 3,5"
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER
X-COM TERROR FROM THE DEEP KOMPL. DT. 3,5"

/H.’WiNUOWS

B
89,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

1942 PACIFIC AIR WAR DT. HANDB. 3,5"
ALONE IN THE DARK | KOMPL, DT. 3.5"
ALIEN LEGACY 3,5*
ANOTHER WORLD DT ANL. 3,5°
ARCADE POOL DT. ANL. 35"
ARCHER MCLEANS POCL BILLARD
BATTLEISLE INCL. DATA DISK KOMPL
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 2,5"
BENEATH A STEEL SKY 3,5" KOMPL. DT.
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5"
CAMPAIGN 2 3,5"

CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5"
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE

COLONELS BEQUEST PC3,5

COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION

COOL SPOT 3,5

DARK LEGIONS - 8§51~ PC 3,5°

BAWN PATROL KOMPL. DT.

DER CLOU KOMPL. DT, 3,5"

DOGFIGHT DT. HANDB. 3.5

DUNE | KOMPL. DT. 3,5"

BATTLE OF ARAKIS -

EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT 3,57
ETERNAM 5,25°

EYE OF BEHOLDER Il KOMPL. DT
F 14 FLEETDEFENDER DT. HANDB. 3,5"
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDB. :
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 3,5'
FORMULA ONE L:HAND PRIX DT. HANDB. 3,5"
FREDDY PHARKAS 3.5°

FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5°
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5"

GENESIA 3.5"

GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 3,5*

HARRIER JUMP JET DT, ANL. 3.6

HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5*
HEIMDALL Il DT. ANLEITUNG 3,5°
INCA Il KOMPL. DT. 3,5"
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL., DT.

JIMMY WHITE SNOOKER 3,5

JURASSIC PARK 5,25

KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL. DT. 3,5"
LEGENDS OF VALOUR DT, ANL
L'EMPEREUR KOMPL. DT, 5,25
LASER SQUAD VGA 5,25"
LITIL DIVIL DT. ANL. 3,5*

LOTHAR MATTHAUS S{)(:CE R a8

MANHUNTER NEW YORK 3,5°

MANHUNTER SAN FRANCISCO

MASTER OF ORION KOMPL. DT, 3,5"

MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN. K. D. 3,5"
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5" KOMPL. DEUTSCH
NASCAR RACING 3,5"

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5"

PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5"

PGA TOUR GOLF PLUS 35"

PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,8

POLICE QUEST 3
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3,5"
POPULOUS INCL PROMISED LAND 3,5"
POPULOUS 2 3.5

POWERMONGER 3,5°

RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. VERS. 3,5"
REACH FOR THE SKIES
RED BARON DOT. ANL. 3,
RED HELL KOMPL. DT, 3,6*

RETURN TO ZORK KOMFL DT. 3,5"
REUNION KOMPL. DT,
ROME AD 92 DT. ANL. ﬂ 5

SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5
SIM ANT KOMPL. DT. 3,5"

SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5"

SIM EARTH KOMPL. DT. 3,5"
SPACE QUEST 4 KDMPL. DT. 35"
SPECIAL FORCES 3,5° + 5 SPIELE
STARLORD KOMPL. DEUTSCH !
STREETFIGHTER 2 DT, ANL. 3,5°

SUBWAR 20850 Inkl. MISSION KﬂMFL DT. 35"
SYSTEM SHOCK KOMPL. D

TASK FORCE 1842 DT. ANL
TEST DRIVE 3 £
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,
U.FO. ENEMY UNKNOWN KOMPL. DT.
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KUMF‘L DT
ULTIMA UNDERWOLRD 3.5"

WING COMMANDER ACADEMY 3,5*
WINTER CHALLENGE THE GAMES
WORLD CUP USA 1994 DT ANL. 3
XENOBOTS 3,5"

YEAGER AIR COMBAT 525"
YSERBIUS - SHADOW OF. -
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3

DT. 3.5°

DT. ANL

'ag ah

24,90
2490
29.90
9,90
9,90
29,90

PC Soundkarten/Zubehor

300 KARTE/CREATIVE LABS D H ‘. SOFTWARE
3

2HD SONY FORMATTED 10EF
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDU
CD-CADDYS
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
GRAVIS GAME PAD
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ
JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG
MALISMATTE
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS -
PRO PEDALS/CH PRODUCTS
REVENGER JOYSTICK INCL. INTERFACE
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER
st SREENBEAT ACTIVBOXEN F.
3LASTER 16 CSP DT. HANDB
ER 16 VALUE EDITION DT. HANDEB
JALUE EDITION D. H.
T, HANDB.
SOUNDBL e ) DT. HANDBUCH
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT ANL
VIATUAL PILOT PRO DT. ANL.
WAVEBLASTER Il
WEAPORCONTROLJOYST. THURSTMASTER
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

Liste gegen frankierten Riickumschlag.

2
E SOUNDKARTEN
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Code flr den Safe und ein
Horn. (Beim Ubersetzen des
Safecodes ist ein Fehler unter-
laufen, der richtige Code lau-
tet: Glap Poo Gnee Zig.) Woo-
druff hebt noch den Dreizack
auf und stoBt nun ins Horn. Er
hoért ein Stéhnen, welches
unter den Steinen hervordringt,
hat jedoch nicht genug Kraft,
diese zu bewegen.

Er macht sich auf zum Tem-
pel, 6ffnet den Tresor und er-
héalt nun die Energiesilbe, wel-
che er sofort dem Kraftweisen
Ubergibt. Nun kann er die
Kraftformel bilden und begibt
sich sofort wieder in die Ver-
gangenheit. Hier befreit er den
Buzukkrieger und dieser ver-
spricht ihm zum Dank fir seine
Tat, ihm den Eingang zur Krie-
gerstatue zu 6ffnen, eine Kraft,
welche nur in seiner Familie
liegt.

Woodruff begibt sich nun
zum Brotophotonplatz und
benutzt dort seine Verkleidung
(starkes Kinn, Hemdkragen,
Brille, schwarzen Pinsel und
Maiskolben), um mit dem Bro-
tophoton ein Bild zu schieBen.
Dieses verwendet er mit dem
Tobozon und erfahrt, da3 ihm
nun nur noch die Atemfunk-
tionsbescheinigung fehlt, um
die Anstellung zu bekom-

men.

Auf zum Amtsschimmelplatz
und dort den storrischen Be-
amten mit der Kraftformel be-
droht. Die Bescheinigung, wel-
che er nun erhalt, in den Tobo-
zon und seinem Arbeitsbeginn
steht nichts mehr im Wege.

Gut behiitet

Woodruff begibt sich zur Fa-
brik und bekommt den Job. Er
hat Buzukhite einzupacken
(wie dieses geht, findet selbst
heraus). Als er einige Hute ein-
gepackt hat, findet er den Job
so langweilig, daf3 er zum Auf-
seher geht und diesem eine or-
dentliche Tracht Prlgel verab-
reicht. Er landet nun in einer
Gummizelle, aus der er sich mit
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etwas Mihe befreit. (Einige
Male auf Woodruff klicken, das
Stiick Draht aufheben und mit
der Gummiwand benutzen, er
bekommt nun einen Nagel, mit
welchem er die Ture 6ffnet). Im
Haus der Seeligkeit gelandet,
benutzt Woodruff den Nagel er-
neut mit dem Haken in der
Wand und kann die Schrankt-
re 6ffnen, im dem er sein In-
ventar findet. Nun spricht Woo-
druff mit dem ganz normalen
Irren, welcher einen Code flr
das Tobozon murmelt, welchen
er sofort anwahlt. Aus Wut dber
den Gesprachsinhalt zerreif3t er
seine Zwangsjacke und verpaf3t
dem Warter an der Tur einen
kraftigen rechten Haken. Er legt
den Hebel um und ist frei.

In der Knastsackgasse,
durch welche ihn seine Flucht
fuhrt, hebt er das Schnecken-
gehause auf und trifft das erste
Mal den Meister. Von ihm erhélt
er die Horkontrolle und nimmt
noch den steinernen Arm an
sich. Benutzt den Steinfisch mit
dem Fischsymbol im Stein und
erhalt nun ein Transportozon,
mit dem er sich an jeden Ort,
den er schon einmal aufge-
sucht hatte, beférdern kann.
(Spart viel Schuhsohle).

Am Trockenbrunnenplatz
geht er nach unten zum Arbei-
ter, der sich halbtot arbeitet,
und schaltet das éffentliche To-
bozon ein. Der Meister er-
scheint ein zweites Mal und
Woodruff erhélt die Augenkon-
trolle.

Ventiliert

Nun begibt sich Woodruff zur
Ventilatorplattform und fllt sein
Benzin in den Einfullstutzen, er
driickt den Schalter, klickt nun
den laufenden Ventilator an
und landet flugs im Club der
guten Sitten. Er spricht mit den
Clubmitgliedern und Karl-Heinz

dem Papagei, wirft den Mall-
sack ins Kohlebecken und
kann nun zum Clubpréasidenten
vordringen. Dieser arbeitet an
einer neuen Rede, doch wird
er immer wieder durch seine
rutschende Hose bei dieser Ar-
beit gestért. Woodruff gibt ihm
den Knopf und der Prasident
verlaBt den Raum. Nun kann
er die Videocassetten einsam-
meln und spielt diese im Re-
corder ab. Er erhalt die Kunst-
silbe und bringt diese zum Wei-
sen am Trockenbrunnenplatz.

Woodruff bildet nun die Hei-
terkeitsformel und begibt sich
mit dieser ins Haus der Seelig-
keit. Er wendet die Heiterkeits-
formel auf den Autisten an und
erhalt nun die grine Silbe.
Diese bringt er zum Fruchtbar-
keitsweisen. Dieser wird jedoch
von Prof. Wirrkopf gefangen
gehalten und Woodruff befreit
ihn, in dem er die Wachstums-
formel auf Prof. Wirrkopf an-
wendet.

Woodruff begibt sich nun
wieder in den Ratssaal und halt
mit den nun dort versammelten
Weisen die Schproznogzere-
monie ab. Er muB hierfur die
Dose in die Mitte des Saales
auf den Tisch stellen und darf
nach Beendigung der Zeremo-

nie den Schproznog an sich
nehmen. Er redet noch mit
allen versammelten Weisen
und setzt nun seine Suche
nach dem Bdsen fort.

Prost

Dreimal muBB Woodruff nun
noch den Meister treffen und
begibt sich zuerst in die Sau-
fergasse. Hier drickt er einen
Knopf (Knopf sitzt am Ende
des Treppengelanders) und
der Meister erscheint. Woodruff
erhalt die Haarkontrolle. Er
redet mit dem Saufer und da
dieser kein verntnftiges Wort
von sich gibt, wendet er die
Gedéchtnisformel an. Der Sau-
fer erinnert sich, im Geféangnis
tatig gewesen zu sein und fragt
sich, wie er mit seiner Visage
wohl einen neuen Job bekom-
men kdénne. Woodruff Ubergibt
ihm ein Foto und erhélt hierfar
die Rommee-Regeln.

In der Treppengasse schlagt
Woodruff die Scheibe des ge-
schlossenen Spielzeugge-
schaftes ein und stiehlt einen
Buzukdrachen.

Er begibt sich nun zum
Knast und erfahrt vom Warter,
daB er das Formular Nr.
2B75Beta benétigt, um einge-
stellt zu werden. Um dieses zu
besorgen, begibt sich Woodruff
erneut zum Amtschimmelzen-
trum.

Vom Schalterbeamten er-
fahrt er, das dieser das Formu-
lar verlegt habe. Woodruff wen-
det die Gedachtnisformel an
und erhélt das Formular.

Zurick zum Knast, wo er
das Fomular an den Warter
Ubergibt und EinlaB erhalt. Im
Gefangnis nimmt Woodruff den
Lumpen ansich und setzt sich
auf ein Rommee-Spiel zu den
Gefangniswéartern. Wahrend
des Spieles muf3 er auf die Toi-
lette, welche er durchs Fenster
verlaBt, um mit dem Lappen
eine Scheibe zu putzen. Ein
Roboter erscheint, welchem
Woodruff die Rommee-Regeln
in die Hand drlckt, damit die-
ser ihn wirdig am Spieltisch
vertreten kann.




Zum Zentralturm
Jetzt ist der Weg frei und
Woodruff begibt sich zum
Zentralturm. Um auf die Mauer
zu kommen, hort Woodruff
den Wetterbericht und kann mit
dem Buzukdrachen lber die
Mauer fliegen. Woodruff spricht
mit dem Gefangenen und kann
sich nun auf den Weg zur
Turmspitze begeben.

Hier benutzt er den Steinarm
mit dem Seil an der Wand und
wirft dieses auf die linke Dach-
rinne. Der Meister erscheint
und Woodruff erhélt die Ge-

sichtskontrolle. Da er nicht wei-
terkommt, erinnert er sich, den
Meister auf dem Amtsschim-
melplatz gesehen zu haben
und begibt sich nach dort. Er
schaut sich hier das Grafitti an
und der Meister spricht ihn an
und Ubereicht ihm nun die Na-
senpower.

Da er nun die Levitations-
kraft erhalten hat, begibt er
sich zur Ventilatorplattform und
1aBt sich von hier in die Ober-
stadt tragen. Er landet an der
Statue des Buzukritters und er-
hélt nun seine letzte Silbe, mit
der er die Sichtformel herstel-
len kann.

Zurlick zum Gefangnisturm,
wendet er diese auf die obere
linke Mauer an und gelangt
nun zu Prof. Azimuth. Nach
einem langeren Gespréach
Ubergibt ihm Azimuth einen
Wiblefrotzer und wiinscht viel
Glick beim Kampf gegen das
Bose.

Er ruft Gber Tobo-
zon bei Miss Voll &
Ganz durch, welche
ihn zu einen Fest
einladt und den Tir-
code fur ihr Apart-
ment gibt. Er begibt
sich zur Wurdentréa-
gergasse, doch der
Tursteher verlangt von ihm ein
Augenaccessoir, bevor er ihn
einlassen werde.

In der Wiirdentragergasse
Woodruff erinnert sich an
den Hitchenspieler und begibt
sich zum Turm der virtuellen
Reisen. Er wendet die Sicht-
formel auf den Hultchenspieler
an und findet in der Treppen-
gasse ein Auge aus Morpho-
plastock. Mit diesem reist er
zurlck in die Wirdentrager-
gasse und erhalt EinlaB. Miss
Voll&Ganz ist verzaubert und
nachdem Woodruff die Diagno-
seformel auf sie angewendet
hat, weil3 er, daB3 er das Ge-
gengift im Versuchslabor her-
stellen kann. Er begibt sich
dorthin und stellt ein Gegengift
her, welches er Miss Voll &
Ganz mit dem Glas, das neben
ihr steht, verabreicht. Da sie
ihm nicht vertrauen will, wen-
det er die Heiterkeitformel auf

sie an und, nachdem er eine
kleine Showeinlage vor ihr
abgezogen hat, fahrt sie ihn
nun in ihre Privatgeméacher. Er
erfahrt hier, daB diese Ge-
méacher genau den Raumen
der Obersackgemacher ge-
genuberliegen und begibt sich
nach einem kleinen Flirt noch-
mals zum Fabrikplatz.

Hier bittet er den Chef der
Schnibble-Sekte um Aufnahme
in die Sekte und erhéalt ein
Mantra, welches ihm EinlaB ins
Haus der Schnibble-Sekte ver-
schafft.

Hier gesellt er sich zu den
Betenden und betet mit ihnen.
In den Gebetspausen benutzt
er den Komputér und erfahrt
den Code fur die Gongs. Er
benutzt die Levitationsformel
mit seinem Platz und soll nun
in den Initiationraum eintreten.
(Falls ihr eintreten wollt, bitte
vorher abspeichern) Er schlagt
die Gongs und entnimmt das
Zede-Rom unterhalb der sich
drehenden Spiralen. Auf zu
Miss Voll & Ganz und mit die-
ser noch etwas Liebesge-
fluster.

Die Wachstumsformel auf
die verkimmerte Pflanze an-
gewendet und auf zum Ober-
sack. (Hier bitte Speichern, da

powerservice

ihr die SchluBszene auf ver-
schiedene Arten spielen kénnt.)
Beim Obersack 6ffnet Woodruff
das Haf3feld, indem er die Levi-
tationskraft auf es anwendet.
Er wehrt die Kugeln des Ober-
sackes mit dem Deckel ab und
begibt sich nach oben, um dort
das Zede-Rom in einen Schlitz
einzulegen. Der Obersack ist
nun hypnotisiert und Woodruff
setzt ihm den Viblefrotzer auf.
Aus den Kleidern, welche vom
Obersack ubrigbleiben, ent-
nimmt er die Magnetkarte und
drickt den Knopf hinter dem
Sessel. Er begibt sich zum
Biest und als dieses in ihn ein-
dringt, verspeist er das Buzu-

.ioli, worauf das Biest wieder

aus ihm entweicht. Nun hangt
er den Schprotznog an dem
Haken an der Decke auf und
stopft das Kaugummi in das
Loch im Schprotznog. Er begibt
sich nun zum SchloB nach
links, und als das Biest glaubt,
ihn hypnotisiert zu haben,
springt er an den roten Zipfel,
welcher aus dem Schprotznog
schaut. Das Biest ist nun ge-
fangen.

Woodruff steckt nun noch die
Magnetkarte in den Schlitz und
wir kénnen im Stuhl zuriicksin-
ken und die SchluBszene ge-
niessen.

48 4 6 4 6 4 B B

Colonization

Michael Schwarz aus Obe-
rasbach hat erfolgreich die
neue Welt besiedelt.

Zu Beginn

Nach der Entdeckung der
Neuen Welt sollte man erst
einmal in aller Ruhe die Kii-
sten entlangsegeln, und ein
geeignetes Platzchen suchen,
auf dem man seine erste Sied-
lung grtinden kann (am besten
mdglichst weit entfernt von an-
deren europdischen Kolonien).
Sehr wichtig dabei ist daB die
Stadt in glnstiger Rohstoffla-
ge errichtet wird, d. h. daB
mindestens ein Gebirgsfeld
angrenzen sollte, aus dem
spater ein Bergarbeiter Erz for-
dern kann. Wer sich im weite-
ren Spielverlauf nicht andau-
ernd um die Nahrungsmittel-
versorgung der Bevolkerung
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Sorgen machen will, sollte wei-
terhin darauf achten daB ein
Feld mit Fischvorkommen in
der Nahe liegt. Aus solchen
Feldern holen ausgebildete
Fischer oft bis zu 11 Nah-
rungseinheiten. Um die Beun-
ruhigung der Indianer nicht
unnotig zu erhéhen, sollte man
es auBerdem vermeiden die
Kolonie direkt neben eines
ihrer Dorfer zu bauen.

Stadte

Hat man erstmal eine geeig-
nete Stelle gefunden 1aBt man
die Kolonisten an Land gehen.
Der Soldat sollte die erste
Stadt griinden (wer nahrungs-
mitteltechnisch auf Nummer Si-
cher gehen will errichtet die
Siedlung auf einem bereits ge-
pflugtem Stiick Land), wahrend
der Pionier entweder das um-
liegende Gebiet erkundet, oder
Felder pfligt. Wenn sich
wéhrenddessen im europdi-
schen Heimathafen schon frei-
willige Kolonisten gemeldet
haben, sollte man diese nicht
warten lassen, und sie so
schnell wie méglich in die neue
Welt transportieren. Sobald
genlgend Geld vorhanden ist
nimmt man eine Ladung Pfer-
de mit in die Kolonie (damit
werden im spateren Spielver-
lauf einfache Soldaten zu Dra-
gonern umgewandelt). Um die
Erkundung der neuen Welt,
und somit die Suche nach
Schatzen, voranzutreiben ist es
auBerdem wichtig daB man so
bald wie moglich mindestens
eine Siedlereinheit mit Pferden
ausristet, und sie in unbe-
kanntes Terrain schickt. Um
die Produktion so schnell wie
madglich zu beginnen sollten die
ersten zwei Kolonisten in der
Stadt die Berufe Holzfaller und
Schreiner ausuben, danach
sollte man ein oder zwei Sied-
ler als Farmer oder Fischer ein-
setzen. Zwei Siedler GUberneh-
men die Berufe Schmied und
Bergarbeiter, weitere Siedler
kummern sich um die Waren
die man im Handel mit Europa
bendtigt, wie etwa Felle, Baum-
wolle oder Tabak. Falls genu-
gend Nahrungsmittel und Sied-
ler vorhanden sind kann von je
einem weiteren Kolonisten der
ganze Plunder in eintragliche-
re Waren wie Mantel, Stoffe
u.s.w. weiterverarbeiten wer-
den, die man dann in Europa
fur teueres Geld verkauft.
AuBerdem sollte man mog-
lichst bald mindestens zwei
Dragoner als Stadtwachen auf-
stellen, und eine Umz&aunung
errichten. Nltzlich ist auch der
Einsatz eines Waffenschmieds,
damit man im Kriegsfall nicht
von den teuren Musketenex-
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porten aus Europa abhéangig
ist. Im spéateren Spielverlauf
sollte man auch unbedingt
einen erfahrenen Staatsmann
(zur Not von der koniglichen
Universitat in Europa kaufen)
im Rathaus einsetzen, damit
der Wille nach Unabhéangigkeit,
und somit die Produktivitat der
Blrger wéachst.

Ab einer Bevolkerungszahl

von ca. 7 Siedlern sollte man
die nachste Stadt griinden
(natlrlich wieder in gunstiger
Rohstofflage), wobei man sich
entscheiden muf3 ob man am
Meer oder im Landesinneren
baut. Stadte am Meer sind
zwar bis zum Bau von Zollhau-
sern die einzigen die direkt mit
Europa handeln kénnen, sind
aber bei feindlichen Angriffen
leicht verwundbar: Kénigstreue
Truppen im Unabhéngigkeits-
krieg erhalten bei Angriff auf
eine Hafenstadt einen Bonus
von 50 Punkten!

(Empfehlenswert ist es, die
ersten zwei oder drei Stadte
am Meer, und die restlichen im
Landesinneren zu errichten. So
kann man bis zum Bau von
Zollhdusern Waren mittels
Planwagen in Hafenstadte mit
hoffentlich méglichst groBen
Lagerhdusern transportieren,
von wo aus sie dann nach Eu-
ropa verschifft werden.).

Hat man seine Entscheidung
getroffen und die Stadt gegriin-
det, fahrt man genauso fort wie
oben beschrieben, baut ab
einer Bevélkerung von ca. 7
Kolonisten eine dritte, dann
eine vierte Kolonie u.s.w.. Die
Kolonisten welche immer wie-
der aus Europa “importiert”
werden, sowie den Nachwuchs

aus den eigenen Stadten, setzt
man entweder zum Grunden
neuer Stadte ein, oder man be-
setzt mit ihnen noch leere Po-
sten in den schon bestehen-
den. Pioniere werden zum
StraBenbau und zum Bestellen
der Felder eingesetzt.

Bei allem Expansionswillen
sollte man allerdings darauf
achten, daB3 die eigene Nation
nicht zu grof3 und undbersicht-
lich wird. Das hat erstens den
Nachteil, da3 andere Nationen
meist sehr negativ darauf rea-
gieren (Zitat: “Das bedeutet
Krieg, ihr  ketzerischen
Hunde!”), und zweitens sollten
am Tag X (Unabhangigkeitser-
klarung), der meist so zwi-
schen 1750 und 1800 liegt, alle
Stadte durch maximal ausge-
baute Verteidigungsanlagen
gesichert sein. Das ist bei 20
Kolonien oder mehr gar nicht
so einfach.

Stadteausbau

Jede Stadt mittlerer GréBBe
sollte Gber folgende Einrichtun-
gen verfligen:

— HAFEN (nattrlich nur in Ki-
stenstadten)

— LAGERHAUS

— SAGEWERK

— SCHMIEDE

— STALLE

— FORT

— SCHULHAUS

— KIRCHE

- WAFFENKAMMER (Vor
dem Unabhéngigkeitskrieg
empfiehlt es sich diese in De-
pots und Arsenale umzubauen,
da spater keine Musketen
mehr aus Europa importiert
werden kénnen)

— VERLAG, DRUCKEREI

Dariber hinaus baut man,
am besten méglichst frih, Pro-
duktionsstatten um die Roh-
stoffe der Stadt in teuere
Waren umzuwandeln (Pelzla-
den flur Felle, Weberei fur
Baumwolle u.s.w.). In groBen
Stadten, die viele Rohstoffe zur
Verfugung haben, solite man
friiher oder spéter eine Fabrik
und eine Eisenhlitte errichten
um die Produktion bewaltigen
zu kénnen. Wer uber eine
groBe Flotte verfigt, wird
auBerdem nicht um den Bau
eines Trockendocks (und
anschlieBend einer Werft), in
mindestens einer Stadt herum-
kommen.

Berufe

Man kann zwar samtliche
Stellen auch mit gewdhnlichen
Siedlern besetzen, diese sind
aber meistens nicht halb so ef-
fektiv wie Spezialisten, deshalb
sollte man versuchen so weit
es geht nach und nach alle Po-
sten (vor allem Farmer,
Schmiede, Bergarbeiter, Holz-
faller und Schreiner) mit “ge-
lemten” zu besetzen. Zusatzlich
zu den aus Europa emigrieren-
den Spezialisten kann und soll-
te man gewdhnliche Siedler in
Indianerdérfern und Schulen
ausbilden lassen. Hat man chro-
nisch wenig Geld, dann sollte
man an der kéniglichen Univer-
sitat in Europa eigentlich nur
Leute anwerben wenn man sie
dringend braucht (eine Ausnah-
me sind groBe Staatsméanner,
bei denen man um den Kauf
meist nicht herumkommt, da
sie sich so gut wie nie als Emi-
granten anbieten!). Verdingte
Knechte oder gar Kleinkriminel-
le sollte man zu Soldaten aus-
bilden, da sie noch uneffektiver
als gewdhnliche Siedler sind,
konvertierte Indianer sollte man
einzig und allein zur Arbeit auf
den Feldern einsetzen.

Handel

Es ist empfehlenswert jede
Stadt auf die Ware zu speziali-
sieren, fur welche ihr die mei-
sten Rohstoffe zur Verfigung
stehen. Das heiB3t, daB3 z. B.
eine Stadt in einer kélteren Re-
gion mit vielen Pelztieren mdég-
lichst Pelzméntel produzieren
sollte und nicht etwa Rum, da
Zuckerrohr in der kalten Umge-
bung meistens sowieso nicht
wachsen wirde. Auch sollte
man darauf aufpassen daB
nicht allzuviele Kolonien das-
selbe produzieren und damit
den Markt in Europa Uber-
schwemmen, was einen ziem-
lich heftigen Preisverfall der
entsprechenden Ware zur

Folge hatte.



Sobald wie mdglich sollte
man Zollhduser in jeder Stadt
bauen, damit man die Waren
nicht mehr umstandlich aus
dem Landesinneren mit Plan-
wégen in die Hafenstadte
transportieren muf3, um sie
nach Europa zu verschiffen.

Beim Handel mit Indianern
sollte man unbedingt darauf
achten keine Pferde oder gar
Musketen zu verkaufen, da
das die Indianer (gerade
gréBere Nationen wie Atzte-
ken oder Inka) zu recht ge-
fahrlichen Gegnern machen
wirde.

Wenn der Grindungsvater
Jan de Witt im eigenen Kon-
tinentalkongreB3 sitzt, hat man
die Mdglichkeit mit einer der
anderen europaischen Kolo-
nien zu handeln, was eigent-
lich nur etwas bringt wenn
eine Eurer Waren in Europa
boykottiert wird oder die Zdlle
in Europa schwindelerregende
Hoéhen erreicht haben.

Grindungsvater

Die Grindungsvater sollte
man sich seiner Spielweise
entsprechend aussuchen. Ver-
dient man sich sein Geld durch
die Plinderung von Indianer-
dorfern sollte man Conquista-
dores wie Hernando Cortez
bevorzugen, als Handelsna-
tion wahlt man natdrlich
Handler wie Jakob Fugger in
seinen KongreB3. Grundungs-
vater die man, unabhangig von
der eigenen Strategie, unbe-
dingt wahlen sollte, sind: La
Salle, Adam Smith, Jan de
Witt, Peter Stuyvesant, George
Washington, Simon Boliviar
und Thomas Jefferson.

Militar

Man sollte sich nach und
nach eine kleine Armee zu-
sammenstellen, daB man In-
dianern und anderen Kolonial-
machten nicht schutzlos aus-
geliefert ist (moéglichst nur freie
Siedler, verdingte Knechte und
Kleinkriminelle zu Soldaten
ausbilden, da “Gelernte” sowie-
so knapp sind und zur Arbeit in
den Stadten benétigt werden).
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In jeder Stadt sollten vorerst
mindestens 2 Dragoner sta-
tioniert sein (wahrend des Un-
abhangigkeitskrieges dlrfen es
dann ein paar mehr sein). Es
ist wichtig, daf3 jede Stadt liber
Stélle und geniigend Pferde
verfugt, da man so einer Be-
lagerung langer standhalten
kann, indem man einmal be-
siegte Dragoner immer wieder
mit Pferden ausrustet. Es kann
auch nicht schaden sich fir alle
Falle eine kleine Kriegsflotte
zuzulegen. Fregatten sind zwar
teuer, bieten aber den einzigen
verlaBlichen Schutz gegentber
Piratenangriffen auf die eige-
nen Handelsschiffe und kén-
nen zur Not auch mal eine
feindliche Invasion von See her
abwehren, was sie vor allem im
Unabhéangigkeitskrieg unver-
zichtbar macht.

Indianer

Wenn man einige Regeln
beachtet, ist es durchaus még-
lich die gesamte Spieldauer
Uber gréBere Reibereien mit In-
dianerstammen zu vermeiden,
dazu gehdrt vor allem, daB
man die eigenen Siedlungen
nicht direkt neben ihren Dérfern
errichtet und ihnen damit ihr
Land wegnimmt. Wenn India-
ner bestimmte Waren fordern
(z.B. Nahrungsmittel wegen
einer Hungersnot), sollte man
sie innen auch geben, Ausnah-
men allerdings sind Musketen
und Pferde, mit denen Indianer
zu gefahrlichen Gegnern wer-
den kénnen. Falls der Beunru-
higungsgrad der Indianer trotz-
dem bedenklich hoch ist,
verschenkt man Waren an In-
dianerdérfer in der Umgebung,
wenn das auch nichts hilft,
wahlt man, sobald wie méglich,
Pocahontas in den Kontinental-
kongref3.

Sollten die Indianer trotz
allem eine Siedlung Uberfallen,
reicht es, wenn man zur Ab-
schreckung ihre Hauptstadt
zerstort (groBere Bestrafungs-
aktionen schmalern nur un-
nétig das Punktekonto!), was
sie fir langere Zeit ruhigstellen
sollte.
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Jirgen Vieth

CD-ROM
11th Hour, Anleitung deutsch + 97,50
Aces of the Deep, komplett deutsch 89,00
Across the Rhine, komplett deutsch 97,00
Alone in the Dark 3, komplett deutsch 93,50
AT.P.ind. USA-West u. East 134,50
Battle Bugs, komplett deutsch 52,50
Biing, komplett deutsch 74,50
Bio Forge, komplett deutsch 9750
Colonisation, komplett deutsch 97,00
Comanche deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Command & Canquer, dt. Anleitung + 9350
Cyberia, komplett deutsch 84,50
Dark Forces, komplett deutsch 99,00
Das Amt, komplett deutsch 95,00
Das Schwarze Auge Il ,Sternenschweif* 89,00
Day of the Tentacle, komplett deutsch 95,00
Der Patrizier, komplett deutsch 44,00
Descent, Handbuch deutsch 89,00
Der Reeder, komplett deutsch + 8990
Discworld, deutsche Untertitel 88,00
Die verriickte Rallye, kompl. deutsch 79,50
Doom I Utilities (2CD’s fior D.1 u. D.II) 39,95
Doppelpass m. Probe-Abo Kicker* 64,00
Dungeon Master 2, deutsche Version 89,00
Earthsiege, komplett deutsch 9350
Earthsiege, Erweiterungs-Disk, kpl. dt. + 5950
Ecstatica, Anleitung deutsch 85,50
FIFA Intern. Soccer, komplett deutsch 72,50
Flight Unlimited, deutsche Version 95,00
Frontier-First Encounters (ELITE 3), dt. 86,50
Great Naval Battles II, Handbuch deutsch 82,50
Hammer of the Gods, kpl. deutsch 79,50
Hattrick, komplett deutsch 93,50
Héhlenwelt Saga, komplett deutsch 89,00
Inferno, komplett deutsch 49,00
Iron Assault, deutsche Anleitung 82,50
Kings Quest 7, komplett deutsch 93,50
Larry LILIIL V u. VI, deutsche Anleitung 92,50
Last Dynasty, deutsche Version + 93,50
Legend of Kyrandia lll, deutsche Version 89,00
Lemmings | u. Il, Anleitung deulsch 3450
Lemmings lll, Anleitung deutsch 69,00
Links pro, incl. Harbour Town u. Belfry 72,50
Little Big Adventure, komplett deutsch 87,50
Magic Carpet, komplett deutsch 97,50
Magic Carpet Data CD-HiddenWorlds kpl.dt. 43,50
Master of Magic, komplett deutsch 97,00
Menzoberanzan, Handbuch deutsch 82,50
Monkey Island Il, komplett deutsch 3990
Nascar Racing, Handbuch deutsch 86,50
NBA Live 95, Handbuch deulsch 89,90
NHL 95, Handbuch deutsch 86,50
Noctropolis, deutsch 97,50
Oldtimer Il, kompl. deutsch + Mouse Pad 52,50
Panzer-General, Handbuch deutsch 8250
PGA-Tour Golf, Anleitung deutsch 99,00

Psycho Pinball, Anleitung deutsch 69,90
Rebel Assault deutsch + Gravis Analog pro 96,00
Sim City 2000 incl. Data, kompl, deutsch 92,50
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch ~ + 95,00

Sim Town, komplett deutsch + ah
Sim Tower, komplett deutsch + aA
Slipstream 5000, Anleitung deutsch 72,50
Space Quest | - Vdeutsche Anleitung 92,50
Space Quest 6, deutsche Version + 9350

Startrek: Next Generation, deutsche Version 103,50
Startrek Tech Manual 105,00
Stoneprofet (Ravenloft Il), Anleitung deutsch ~ 82,50

System Shock, komplett deutsch 89,00
Temptation (7GuestIndy Car m. Zusatzcoursen/L of

Lore/Hand of Fate), deutsche Version 97,00
Theme Park, komplett deutsch 89,00
Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50

Tr.-Tycoon, World Editor, kpl. dt. nur 35°  39.90

Turrican II, Anleitung deutsch {

Under A Killing Moon, Texte dt./Speech engl. 99,00
97,

US, Navy Fighters, komplett deutsch 750
USS Ticonderoga, Handbuch deutsch 82,50
Voligas, komplett deutsch + 95,00
Warcraft, Handbuch deutsch 89,00

Wing Commander |, komplett deutsch 112,50
Woodruff, Schnibble of Azimuth, kompl. dt. 89,00

X-COM (UFO 2), deutsche Version 97,00
X-Wing indl. aller Missions, kempl. deutsch 76,50
3,5"
Aces of the Deep, komplett deutsch 86,50
Aladdin, Anleitung deulsch 67,50
Battle Bugs, komplett deutsch 64,00
Colonisation, komplett deutsch 97,00
Kdnig der Lowen, Anleitung deutsch 67,50
Links pro Course, ,Prairie Dune* 49,00
Master of Magic, komplett deutsch 97,00
Scenery Europe 1,1, FS 5, Handb. deutsch 64,00
Tie Fighter Mission Disk, deutsch + 3990
Tie Fighter deutsch + Gravis Analog pro 89,00
Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50
CH-Virual Pilot pro 189,50
CH-Pro-Rudder Pedals 189,50
Phoenix-Flugjoystick 209,50
+=bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
Anderungen vorbehalten

Vorkasse DM 6.00, Post-Nachnahme DM 9.00
UPS-Nachnahme DM 15.00
Ausland nur Euroscheck plus DM 25,00

KAROSOFT

Postfach 404, 40704 Hilden
Telefon 02103/3 10 41
oder 02103/4 20 88
Liste kostenlos!
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Andere Européer

Vor allem zu Beginn des
Spiels sollte man absolut keine
Siedlungen anderer Nationen
in seiner unmittelbaren Umge-
bung tolerieren, da diese nur
die eigene Expansion behin-
dern. Fur solche Félle sollte
man sich sobald wie mdglich
eine kleine Armee aufstellen,
um gegnerische Siedlungen
aus dem Weg zu rdumen
(sprich: erobern), was anfangs
des Spiels keine gréBeren Fol-
gen nach sich zieht, da es sich
der NOCH(!) militarisch
schlecht ausgeristete Gegner
kaum leisten kann groBe Ver-
geltungsaktionen zu starten,
und kurze Zeit spater wieder
mit einem Friedensangebot an
die Tir klopfen wird. Im 17.
Jahrhundert solite man sich al-
lerdings keinen Krieg mehr lei-
sten, da es dann gilt seine Ar-
meen und Siedlungen so gut
wie mdoglich auf die Unabhan-
gigkeitserklarung, und somit
auf den Angriff der européi-
schen Expeditionstruppen vor-
zubereiten, wobei ein gleichzei-
tiger Kleinkrieg mit den ande-
ren Kolonien ziemlich lastig
werden kann. Wer auf Nummer
Sicher gehen will wahlt Benja-
min Franklin in den KongreB
und l&uft somit nicht mehr Ge-
fahr unvorbereitet in einen
Krieg mit einem expansions-
hungrigen Nachbarn zu stol-
pern. Handel mit anderen Ko-
lonien lohnt sich Ubrigens mei-
stens nur wenn die Zdlle in Eu-
ropa Uber die 20 Prozent
Marke geklettert sind oder eine
bestimmte Ware boykottiert
wird.

Unabhéangigkeitserklarung
Grundsatzlich ist zu sagen,
daB man die eigene Unabhan-
gigkeit besser zu spét als zu
friih erklart, weil eine Kolonie
mit nur halb ausgebauten Ver-
teidigungsanlagen, und einem
relativ groBen Anteil an Loyali-

sten, den Truppen aus Europa °

nicht lange standhalten wird.
Wenn man wirklich gute Chan-
cen haben will sollten minde-
stens 80 Prozent der Bevolke-
rung hinter einem stehen, und
jede Stadt sollte wenigstens mit
einem Fort gesichert sein (Ha-
fenstadte unbedingt zu Festun-
gen ausbauen, da sie dem Be-
schuBB von See her schutzlos
ausgeliefert sind!). In jeder
Siedlung sind hoffentlich min-
destens(!) 4 Dragoner statio-
niert und um die Defensivkraft
noch einmal zu erhéhen sollte
jede Siedlung Uber genlgend
Pferde und Musketen verfiigen,
da so im Notfall besiegte Dra-
goner wieder neu ausgerustet
werden konnen. Wer liber eine
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Kriegsflotte verflgt kann_sich
auBerdem viel unndtigen Arger
an Land sparen und die kénigli-
chen Kriegsschiffe auf den
Meeresboden schicken, bevor
sie ihre Truppen an der eige-
nen Kiste entladen kénnen.
Wenn man George Washington
noch nicht im Kongref3 sitzen
hat sollte man das jetzt so
schnell wie méglich nachholen,
da durch ihn die eigenen Mi-
litareinheiten schneller befordert
werden. Wenn die Unabhangig-
keit schlieBlich erklart ist, dauert
es nicht lange bis die ersten k-
niglichen Truppen in die Kolo-
nie einfallen, und zum Angriff
blasen. Jetzt solite man ruhig
abwarten, und sie auf die Fest-
ungsanlagen anrennen lassen
bis ein betrachtlicher Teil der
Angreifer “dezimiert” ist.

Wahrenddessen hat man
hoffentlich ausreichend Frei-
heitsglocken produziert, so daB
die Verbtindeten Truppen einer
anderen europaischen Macht
zur Unterstltzung in den eige-
nen Stadten eintreffen. Wenn
die letzten Truppen des Konigs
an der Kiiste landen kann man
zum Angriff Gbergehen, da man
jetzt alle loyalistischen Truppen
sozusagen auf dem Prasentier-
teller hat, und den eigenen
Truppen niemand mehr von
See her in den Rucken fallen
kann. Nun sollte es eigentlich
kein groBeres Problem sein die
feindlichen Truppen aus der ei-
genen Kolonie zu fegen (sollten
es wider Erwarten doch noch
zu viele sein kurbelt man am
besten die Musketenproduktion
noch etwas an, und rekrutiert
so neue Soldaten), und wenn
nétig, die besetzten Siedlungen
zurlckzuerobern. Damit hatte
man die Unabhangigkeit also
schlieBlich in der Tasche, und
das Spiel somit siegreich be-
endet.

U.S. Navy
Fighters

Thomas Dengler aus Min-
chen hat einige Tips zu dem
Spiel “U.S. Navy Fighters” ge-
sammelt, die uns helfen sollten
den harten Pilotenalltag zu
Uberstehen.

DieA7

Sollte grundsatzlich nur als
Striker geflogen werden. In
einem Luftkampf ist man mit ihr
sehr schnell der Unterlegene.
Gerade wenn es sich bei dem
Gegner um eine Mig 29 oder
ahnliches handelt. Die Taktik
heiBt hier moglichst tief fliegen
und unentdeckt bleiben. Ohne

FLIR solite man auf gar keinen
Fall aufsteigen. Flr einen
Jéger ist die A 7 einfach zu un-
termotorisiert. Man kann im
Luftkampf zwar mit etwas
Ubung sehr gut sein, sollte sich
jedoch darauf einstellen, daB
man, wenn einem die Munition
ausgeht nicht mehr lebend
zum Trager zurickkehren wird.

Und gerade die ist bei der A
7 sehr begrenzt. Mit schweren
Bomben solite man den Ein-
satz gar nicht erst beginnen,
wenn ein Luftkampf zu erwar-
ten ist. Solltet Ihr wider Erwar-
ten in einen verwickelt werden,
miBt Ihr sofort samtliche Luft/
Boden-Waffen abwerfen, um
so die relativ gute Wendigkeit
ausspielen zu kénnen. Ver-
sucht mit der A 7 vor allem mit
der Bordkanone viele Ziele ab-
zuschieBen. Man kann damit

sogar Panzer knacken.

DieF18D

Ein groBer
Vorteil der F 18 ist
der RIO. Er informiert
Euch in Nahkampfsituatio-
nen immer Uber die aktuelle
Lage und erleichtert Euch so
das Leben. Die F 18 ist sowohl
als Fighter, als auch als Striker
einsetzbar. Auch diesen Flieger
sollte man bei einem Luft/
Boden-Kampf nicht ohne FLIR
fliegen. Beim Luftkampf kann
man vor allem im Nahkampf
die gute Wendigkeit ausspie-
len. Einziger Nachteil ist die zu
geringe Reichweite des Radar-
Folgemodus.

Die F 14

Das typische Trager-Allro-
und-Flugzeug (sollte man mei-
nen). Nein, die F 14 ist eigent-
lich nur als Langstreckenab-
fangjager geeignet. Ihr solltet
mit ihr in groBer Héhe und
langsam fliegen (ca. 185-200

kts). Feindberiihrung sollte ver-
mieden werden. Solltet ihr
doch mal in die Verlegenheit
kommen, daf sich ein feindli-
ches Flugzeug gendhert hat,
so solltet Ihr euch aus dem
Staub machen. Mit der F 14
habt ihr so die besten Chan-
cen. Verfolgt Euch der Feind ,
Uberwaltigt lhr ihn mit Blitzan-
griffen. Es empfiehlt sich bei
der F 14 Zusatztanks zu laden,
um sich im Bedarfsfall schnell
aus dem Staub zu machen.

Ist ein Nahkampf unver-
meidbar muBt Ihr Gberfllissigen
Ballast abwerfen. Ist der Feind
hoch Uber Euch, miBt ihr erst
Geschwindigkeit aufnehmen,
um nicht in der Luft hdngenzu-
bleiben. Am besten bewaffnet
ihr die F 14 mit acht Phoenix,
zwei |IR-Raketen und Zusatz-
tanks.

Die F 104

Meiner Meinung nach véllig
ungeeignet als Jéager und
schlecht als Striker. Auf groBe
Distanzen bekommt Ihr keine
Aufschaltung und im Nahkampf
seid |hr hoffnungslos unter-
legen. Beim Kurvenflug ver-
liert man sehr schnell an Héhe
und bei einem Sturzangriff
muB man sehr frih hochziehen
um einen Crash zu vermeiden.
Die Landung mit diesem Flug-
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zeug ist als &uBerst filigran
zu bezeichnen. Am besten laBt
man die Finger von dieser
Maschine.

Die YF 22

Das beste Flugzeug im
ganzen Spiel. Sie verbindet die
Vorteile der F 14 mit denen der
F 18. Durch die groBe Reich-
weite des Folgemodus kann
man Ziele effektiv mit Phoenix
bekampfen. Im Nahkampf hat
sie eine sehr gute Wendege-
schwindigkeit, so daB sich
samtliche Feindflugzeuge im
Kurvenkampf ausmandévrieren
lassen. Doch muBt Ihr darauf
achten, daf3 einem der Flieger
leicht einen Blackout verpas-
sen kann. Solltet Ihr Euch
schnell zurlickziehen mussen,
kommt Euch die starke Be-
schleunigung sehr zugute. Man
sollte jedoch ganz allgemein
bei sehr hohen Geschwindig-
keiten darauf achten, daB die
Mandvrierféahigkeit des Flug-
zeugs stark beeintrachtigt wird:
d.h. bei einem Sturzangriff mit
hoher Geschwindigkeit, immer
frihzeitig den Schub voll
zuricknehmen und gegebe-
nenfalls die Luftbremsen aus-
fahren. Achtet auch darauf,
wenn |hr euch mit voller Ge-
schwindigkeit einem Flugzeug
ndhert und es in einen Nah-
kampf verwickeln wollt.

Bei Bodenangriffen muBt ihr
nicht einmal mit vollem Schub
fliegen um hohe Geschwindig-
keiten zu erreichen. So kénnen
die Gegner nicht so leicht eine
Aufschaltung bekommen und
Ihr maBt Euch nicht so sehr um
IR-gelenkte Raketen kimmern.

Die Su 33

Sie ist eigentlich nur als
Jager geeignet. Fir Bodenan-
griffe ist die Zuladung einfach
zu gering. Sie ist maBig wen-
dig und hat eine relativ gute
Beschleunigung. Als einziges
Flugzeug besitzt sie serien-
maBig ein FLIR.

Die Landung

Fir die Landung auf dem
Flugzeugtrager solltet Ihr mog-
lichst frih auf den Trager auf-
schalten um besser (ber-
blicken zu kénnen, in welchem
Winkel lhr ankommt. Merke:
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Der Turm befindet sich auf der
rechten Seite. So kdnnt lhr
Euch schon in groBer Entfer-
nung in Fahrtrichtung des Tra-
gers ausrichten. In ca. 10-8
Meilen zum Tréger solltet lhr
mit dem Bremsen beginnen.
Es gilt ungeféhr 200 Knoten zu
erreichen. In funf Meilen Ent-
fernung zum Flugzeugtrager
solltet Ihr auf ca. 2000 ft Hohe
fliegen, Landeklappen, Fahr-
werk und Fanghaken ausfah-
ren. Achtet darauf , daB die
Geschwindigkeit nicht weniger
als Anfluggeschwindigkeit* +
finf kts betragt, der AOA Inde-
xer also nicht fallt. Richtet die
Nase des Flugzeugs stets
etwas Uber den Trager. Richtet
Euch nach den Seiten- und
Geschwindigkeitsangaben des
LSOs, jedoch nie nach den
Héhenangaben. Bei 1.5 Meilen
Entfernung sollte Eure Hohe
850 ft betragen. Ist das Deck in
Sicht, richtet euch zunachst da-
nach aus, dann nehmt die Ge-
schwindigkeit so zurlick, daB3
der AOA Indexer etwa auf das
Ende der Bahn zeigt. Seid |hr
in geringer HOhe Uber dem
Deck, zieht Ihr langsam die
Nase hoch: Die Flugzeugnase
sollte in etwa auf das Ende der
Landebahn gerichtet sein. Eure
Geschwindigkeit wird nun fal-
len und der Flieger setzt auf.
Gelandet!!!

* Anfluggeschwindigkeit der
verschiedenen Flugzeuge

A7 145 kts
F14 115 kis
F 18 125 kis
F 104 180 kis
Su 33 130 kts
Y22 130 kits

Die Anflugdaten sind nur
Zirka-Angaben. Um den idea-
len Anstellwinkel zu erreichen
muBt Ihr meist ein bis drei kts
langsamer fliegen, aber dieser
Geschwindigkeitsbereich ist zu
eng um genauere Angaben zu
machen.

Taktik im Luft/Boden-Kampf

lhr solltet méglichst frihzei-
tig mit Hilfe des IR Seekers
feststellen, ob Uberwiegend
AAAs oder eher Sams die “Ge-
gend bevilkern”. Uberwiegen
die Sams, setzt Ihr die Rake-
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Aces of the Deep D 7690 7690
Alone in the Dark 3 D 82.90
Biing ! D 7390 66,90*%
Biaforge D 86,90
Dark Forces D 9,90
Das Amt D 7690 8490
Descent H 7390 7490
Discwarld Do 6990 79,90
Dungeon Master 2 D 8790*% 86,90%
Elite 3 - First Encouters D 75,90 78,90
Flight Us nhmlhd D 79.90%
Kings Quest 7 D 79.90
Kvrandia 3 -Malc. Reveng. D 78.90
Magic Carpet D 86,90
M.C. - Hidden Worlds n 39,90
Master of Magic D 8490 5590
Menzoberranzan H 7690 7590
NBA Baskethall Live 95 H 53,90
Noctropolis o} 83.90
Psycho Pinball H  39.90% 69.90*
Panzer General H 7190 7190
Star Trek - Next Generat. D 95 90*
Super Karts H 88,90
Temptation (Indv Car.7th.. )H 88.90
Tie Fighter Mission Disk D 29,90
The Lost Eden H 78.90%
US Navy Fighters D 83,90
Warcraft: Orcs&Humans H 77,90  77.90
Wing Commander 3 D 99.90
Wings of Glory D 59.90
Woodrufl - Goblins 4 D 74.90
X-Com: Terror fit. Deep D 8790 87,90
Doom 2 Super Magic vV 39,90
Doom 2 Utilities (2 CDs) VV 36.90

Rise of the Triad

38,90

FAX 05732/74401 Nlil;l::ng el
Tel. 05732/74401  Nachoahme:  +10DM |
Postfach 4117 P R

32571 Lishne

Alle Angebote ab 1 Jubre |

GRATIS-INFO anfordern !
(Liegt jeder Bestcllung bei)
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09674 -1279 Fax -1294

Aces of the Deep o Ishar 3
Armored Fist DV 87.90 SP'ele auf CD-Rom * Jungle Strike DA 67.90
Battle Isle 2 DV 71.90 = 1942-Pacific.. Gold DA 69.90 Kings Quest 7 DV 82.90
Bauldwe DV 81.80 Aces of the Deep DV 82.80 Klick'n Play DV 85.90
= Biing DV 73.90 = Alien Lagic 77.90 Kyrandia 3 DV 89.90
Black Hawk DV £5.30 = Alone in the Dark 3 DV 85.90 Lemmings 3 DA 63.80
Bundesliga M. Hattrick DV 75.90 Armored Fist DV 87.90 - X-Mas Lemmings DA 37.90

M - Supporter DV 51.90 Batte Isie 2 DV 77.90 Little Big Adventure DV B9.90
Cannon Fodder 2 DA B4.90 - Erbe des Titan DV 51.90 Lode Runner DV 77.90
Colonization DV B9.80 = Big Red Adventurs DV 82.90 Lord of the Realm DV 69.90
Das Amt DV 8190 = ﬁnﬂ;g DV 73.90 ® Lost Eden DV 94.90
® Descent DA 76.90 « Biaforge DV 82.90 Magic Carpet DV 89.90
D\e Sledler DV 65.90 Burning Steel 2 DV 81.90 - Zusatz DV aA

DV 71.90 Central Intelligents DA 77.90 = Master of Magic DV 86.90
D\sngvs Aaaadm DA B65.90 Civili + Colonization DA 89.90 Mega Race DA 47.90
Doppelpass DV 72.90 Combat Classic 3 DV 65,80 Menzo Berranzan DA 77.80
Earthsiege DV B2.80 Creature Shock DV 94.90 = Monty Phyton-Waste.. 79.80
Erben der Erde DV 79.90 Cyberia DV 77.90 Myst DA B5.90
F14 Fieet Defender plus DA 89.90 Cyberwar DV 99,90 ‘Nascar Racing DA 79.90
FIFA Soccer DV 68.90 = Dark Forces DV 95.90 = NBA 95 Live DA 87.90
* Flight Commander 2 79.90 ® Dark Sun 2 DA 77.90 NHL 95 DA 77.90
Fulball Total DV 75.90 Das Amt DV 87.90 = Noctropolis DV 89.90
Hokum KA 50 DV 78.90 Das schwarze Auge2 DV 77.80 Novastorm DA 76.90
» Hugo DV 61.90 Dawn Pat DV 82.80 Oldtimer DV 61.90
ishar 3 DV 64.90 Day of Tenmcre DV 91.90 = Panzer General DA 77.90
* Jungle Strike DA 67.90 Death Gate 72.90 * Pinbail Fantasie Del. DA 59.90
Kénig der Ldwen DA 65.90 Der Patrizier DV 43.90 Police Quest 4 DV 82.90
= Lagionas DA 72.90 = Descent DA 82.90 Privateer + Strike C B83.80
Lemmings 3 DA 539.90 Desert Strike 67.90 = Psycho Pinball DA 69.90
- X-Mas Lemmings DA 37.90 = Die Sage von Nietoom DV 53.90 Rebell Assault DA B0.90
= Links - Prairie Dune 49.90 = Discworld DV 81.80 = Renegade DA 79.850
Lord of the Realm DV 61.90 Doppelpass DV 72.90 Rise of the Triad DA 63.90
Lothar M. Super Soccer DV 65.90 # Dragoniore DV 69.90 Sam + Max DV 93.90
Master of Magic DV B6.90 Earthsiege DV 82.90 Sim City 2000 DV B9.90
Menzo Berranzan DA 77.90 Ecstatica DA 81.90 Simon the Sorcerer DV B2.90
Nascar Racing DV 77.90 F14 Fleet Def. Gold 87.90 Space Quest 6 82.90
Oidtimer DV 51.90 Fifa Soccer DV 68.90 Star Treck 25th.. DA 66.90
® Panzer General DA 77.90 Frontiines DV 63.90 Star Treck Tech Manual 89,50
Pinball Fantasie DA 59.90 Flaminga Tours DV 89.90 » cars 99.90
Pizza Connection DV 76.90 = Flight Uniimited DA 81.90 Sysieme Shock Enhan. DV 83.90
= Psycho Pinball DA 62.90 = Graat Naval Battles 3 77.90 = Tank Commander DV 84.90
= Risa of the Triad DA 69.90 Hohlenweit-Saga DV 81.90 Themepark DV 73.90
Sam + Max DV B5.90 Inferno DV 38.90 Transport Tycoon DV 89.90
Sensible World 0. Soc. DV 71.90 ® lran Assault DV 94.90 - World Editior DV 37.80
Sim City 2000 UFQ + Master of Orion DA 68.90
Simon the Sorcerer US Navwi Fighter DV BE.90
Star Treck 2 = Wacky Wheels DA 63.90
Star War Screen Saver Warcraft DA 7590
Stone Racer DV Wing Commander 3 DV 99.90
System Shock * Woodruf & t.Schnib.. DV 78.90
Themepark » X-Com:Teror f.t. Deep__ 87.90
Tie Fighter DV X Wing DV 75.80
= - Defender of Empire ; Zephyr DV 73.90
Warcraft DA L DA 83.90
= X-Com:Terror f.1.Deep * aktuelle NEUHEITEN
kostenlose Komplett-Liste (System angeben) anfordern, incl. Lasungsheften ab 9.90 !

B Soundblaster 16 Multi CD 235.- JOYSTICK's
Soundblaster 16 Value Edition .- GRAVIS schwarz 53.-
Soundblaster AWE 32 .- GRAVIS Gamepad 46.
Soundblaster AWE 32 Value .- GRAVIS PRO 69.-
Roland SCD 10 - GRAVIS "Phénix” 255.-
Roland SCD 15 .- Wingman EXTREME 85.-
Gravis Ultrasound MAX .- CH-Products - Flight Stick Pr 143.-
Gravis Ultrasound ACE 179.- CH-Products - Virtual Pilot Pro 175.-
ORCHID Gamewave 32; 259.- THRUSTMASTER - F16 Flight 275.-
ORCHID Sound Wave 3. pru m. A/WS 319.- THRUSTMASTER - Game Card 59.-
ORCHID Wavebooster 4 329.- Mause:
= Mitsumi Quattro. .- Yakumo Ergo Maus

{4 - passende Kontrollerkarte .- Logitech - Pilot seriell
Panasonic CR 562 B .- Screenbeat 4, Aktivboxen
Creativ CD-Rom Upgrade Creativ Labs SBS 300

Stammbkunden o. Vcrnuslu-ss? DM 5.90
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb. DM 8.90
Ausland illurdusl-ass.et DV 15.00

A/é’” 2.4 43 Slundﬂn
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ten gegen diese auf geringer
Héhe fliegend ein. Dann steigt
Ilhr auf und schieBt auf ca.
3000 ft die vorgegebenen Ziele
ab. Uberwiegt die Flak, so
setzt ihr die Raketen gegen
diese ein und greift die Missi-
onsziele auf geringer Héhe an.

Sams sind, in geringer Hohe
sehr leicht mit der Bordkanone
abzuschieBen. Dies ist vor
allem fur die A 7 sinnvoll.

Scheut Euch nicht davor, ein
Bodenziel der weicheren Art
mit einer Luft-/Luft-Waffe anzu-
greifen. |hr solltet lediglich dar-
auf achten, daB lhr mit ca. 15°
Neigung anfliegt, etwas lber
das Ziel peilt und eine be-
stimmte Entfernung einhaltet
(siehe Zeichnung).

Fliegt méglichst immer auf
50-100 ft Hohe. Vorsicht bei
Nacht!

Verfolgt euch eine Rakete,
oder werdet |hr beschossen,
dann fliegt eine Kurve, aber
brecht auf keinen Fall nach
oben oder unten(!) aus ( kann
bei Nacht schon einmal pas-
sieren), sondern bleibt auf
moglichst geringer Hohe,
schaltet das ECM (das man
auf jeden Fall dabeihaben soll-
te) ein und fliegt mit hoher Ge-
schwindigkeit weiter. Nahert
sich die Rakete werft einige
Storkorper.

Begebt Euch nie ohne IR-
Seeker auf eine Luft/Boden-
Mission.

Habt Ihr keine Standoff-Waf-
fen mehr und einige ZSUs be-
finden sich in der Nahe der
Missionsziele wendet lhr am
besten ein Wingover an. Fliegt
mit 100 Prozent Schub auf ge-
ringer Héhe von dem Ziel weg,
oder in einem groBen Winkel
daran vorbei. Zieht in ca. 2.5
Meilen Entfernung vom Ziel
den Stick voll durch und leicht
zur Seite. |hr miftet jetzt eine
ganz leichte Drehung vollzie-
hen. Desto héher Ihr steigt um’
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so starker miBte das Flugzeug  Luftkampftaktiken

drehen. Bei 35-50° Steigung
miBte es dann eine Drehung
um ca. 90° in die Richtung, in
die lhr zieht vollfuhren. Bewegt
jetzt den Stick etwas starker
als vorher in die entgegenge-
setzte Richtung. Nachdem lhr
unter den Horizont fallt, be-
ginnt starker zu drehen um
nicht unter 15°- zu fallen. Ihr
sollitet Euch etwa auf 4000 ft
befinden. Macht so lange eine
Kurve, bis das Ziel vor Euch
ist. Zielt etwa so hoch Uber das
Ziel, daB das Zielrechteck
noch einmal zwischen Nase
und Ziel passen wurde. Gebt
jetzt vollen Schub (auBer YF
22: hier gentigen etwa 95 Pro-
zent Schub). Richtet Euch auf
das Ziel aus und beginnt zu
feuern, sobald es noch 2 Mei-
len entfernt ist. Der ZSU sollte
in wenigen Augenblicken erle-
digt sein. Ist er es nicht, Uber-
fliegt Ihr ihn und wiederholt das
selbe Mandéver noch einmal.
Der Trick bei diesem Mandver
besteht darin, daf3 lhr in eine
gute SchuBposition kommt und
eine hohe Geschwindigkeit
habt, ohne Euch groBer Ge-
fahr auszusetzen.

Fir einen Nahkampf schal-
tet frihzeitig auf das Flugzeug
auf. Schaltet dann das Radar
ab und fliegt nach der Kame-
ra. Fliegt den Feind méglichst
von hinten unten an, so kénnt
Ihr den Ahnungslosen leicht
mit der Bordkanone Uberwalti-
gen. Vorsicht, die Feinde ma-
chen oft einen Richtungswech-
sel.

Die Rundumsicht hat sich
bei mir nicht bewahrt. Man
sollte sie héchstens im Bereich
des sichtbaren Kabinenrah-
mens verwenden. Allzuleicht
verliert man ansonsten den
Uberblick

wohin man nun eigentlich
schaut, oder fliegt.

Als eines der wichtigsten In-
strumente ist die Kamera zu
nennen. Man sollte sie eigent-
lich immer eingeschaltet
haben. Gerade bei Angriffen
mit einer Phoenix ist sie ideal
um festzustellen, ob eine Ra-
kete getroffen hat oder nicht.
Auch kann man jederzeit fest-
stellen was der Gegner gera-
de tut. Man verschafft sich so
im Nahkampf etwas mehr Re-
aktionszeit.
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Um einer Rakete auszuwei-
chen sollte man, vorausgesetzt
sie wurde in einem 60° Winkel
vor einem abgefeuert, auf die
Rakete zusteuern, ECM ein-
schalten, warten bis sie sehr
nahe ist, dann ca. flnf Stérkor-
per werfen und nach unten ab-
tauchen.

Sollte die Rakete nicht vor
Euch, sondern hinten oder
seitlich abgefeuert werden,
mupBt Ihr sie moglichst auf die
6 Uhr-Position bringen, das
ECM einschalten und dann,
wenn sie sich auf ca. 1 Meile
genahert hat Stérkorper wer-
fen und abtauchen. Wéahrend
lhr in Richtung Boden fliegt,
solltet Ihr immer mehr den
Schub zuricknehmen. Erst
wenn der Horizont wieder
sichtbar ist, vollen Schub
geben (bei der F 14 etwas
friher)!

Sollte Euch dieses Schicksal
in geringster Héhe ereilen, am
besten mit 100% Schub wei-
terfliegen ECM einschalten
und dabei eine Kurve fliegen.
Wenn sich die Rakete
genahert hat einige Storkorper
werfen.

Versucht einen Kurvenkampf
maoglichst immer mit 280-330
kts. Nur so kénnt |hr Eure
wendigen Gegner ausmano-
vrieren. Setzt IR-gelenkte Ra-
keten immer erst dann ein,
wenn der Gegner schon sehr
nahe ist (ca. 1.5 Meilen) und
nur dann, wenn er von Euch
weg fliegt. Vermeidet einen
Feind frontal mit IR- oder ra-
dargelenkte Raketen anzugrei-
fen. Setzt die Phoenix nur ein,
wenn der Gegner noch auf
groBer Distanz ist. Verwendet
moglichst Phoenix, Aim- 120
Amraam, AA-8 Aphid und AA-
11 Archer.

Achtet speziell bei F 104, A
7, F 18 und Su 33 darauf, daB
wenn ihr abspringt die Ge-
schwindigkeit nicht Gber 500
kts ist, da |Ihr den Ausstieg
sonst nicht Gberlebt.
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1942 - The Pacific Air War /dt 9195 * 69,95
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"Der Clo B, 7002 g1 b
Der Clou! - Profi Diskette g ark/di 7995 81,95
P : Transpon T coon /dt 89,95 89,95

Der Reeder fdt V.mé. V.mi. . )
k Descent 69,95 79,95 Transport le:tr:]?on m\rrrd dllol; ﬂlit 34,95 3,?_,’2?
Die Hol Icw‘- li-Sage U.S. Navy Fighters /dt —— 89,85
Di Warcraft /dt 85,95 85,95
Do fing Commander 1 + 2 /dt 66,95
Dun mﬁf Wing Commander 3 .ldt —— 99,95
ST Nings of Glory 79,95

Woodruff and the sc'hm'i»ble of A ,'dt —— T3S
.Com /dt 89,95 89,95
X-Wing Compiiation /dt 74,95 74,95

1 _ Ecstat
Eve of the Beholder 1-3 /d

FIFA {ntemaiional Soccer /dt
Flamingo Tours /dt

Flight Unlimited /dt
Frontlines /dt

FuII Throt'lle .'d‘l

Indiana

V.mé. = Vorbestellung maglich

Jungle Strike /dt

King's Quest Edition 16 /dt  —— 87,9 Bundesl. Manager Hattrick /dt  75,-- PC
King's ﬂe}sﬂt 7 Jdt == Dark Forces 89,--CD
Legend of Kwan;jlad jdl ; 9.9 Little Blg Adventure /dt 89,-- CD
L cL'?;n Hlf(ﬁa g‘ !EII 61,95 66,95 Magic Carpet /dt 89,-- CD
NBA Live 95 /dt 89, CD
Little Big Adventure /dt 9 ’
* Lo sy T Panzer General /dt 79, CD / 85, PC

Lords of the Realm /dt
Lost Eden ,‘dl
Lothar Matthaus Supel

Star Trek Techn. Manual 89,--CD
Tie Fighter Mission Disk. /dt 29,-- PC
Wing Commander 3 /dt 99,--CD

89,--CD + PC,

Magic Carpet - 0
Master of Magic !dl
NASCAR Racing /dt
NHL Hockey /dt 79,95
NHL Hockey 95 /dt : i
Noctropolis /dt —— 89,95

" — 7 | (_ Sonder-Angehote: )

Oldtime

Panzer General /dt 84,95 79,95

PGA Tour Golf 48 94 9

Pinball Dreams de Lux

Pinball Fantasies de Luxe /dt
Pizza Connection /dt

Privateer & Strike Commander /dt —
Pchho Pinball /dt 67,95 TE,BS
fdt 4995 5695

DtSk CD
Der Patrizier /dt
Dune 2
F-15 Sirike Eagle 3 /dt
Fields of Glory /dt
Formula 1 Grand Prix /dt
Great Courts 2 /dt
Gunship 2000 /dt
Indiana Jones 3 /dt !
King's Quest 1-4 [dt je 25
Lands of Lore /at — 3495
Legend of K I
Leisure Suit La
M1 Tank Platoon /
2-Player Joystick-Kabel analog Pirates! Gold /
Gravis analog Joystick PC 49,95 Privateer /ot
Gravis analog Joystick Pro PC 66,95 Secret of Monkey Island 1 0. 2
Gravis Game Pad PC 39,95 SSN-21 Sea
WingMan Extreme Joystick Street Fighter 2
Strike Commander /dt

@
o
31
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Bitte nur
Handler-
anfragen!

Sound Blaster 16 Value Edition /dt Syndicate /
Sound Blaster 16 Multi CO /dt 249,00 Taskforce 1942 /dt
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 309,00 Ultima Undery -
- Sound Blaster AWE 32 e
GroB Electronic Value Edition /dt o
Computerspiele + Zubehér Sound Blaster AWE 32 /dt Wing Commander

Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

So

konnt Ihr gleich bestellien:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern
wir grundsélzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse

Postfach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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Populous 2

Wer sich an dem Klassiker
von Bullfrog immer noch die
Zahne ausbeiBt und nach Hilfe
lechzt, nehme folgenden kur-
zen Cheat von Mark Davis aus
Oldenburg. Tragt als Code ein-
fach “HLFLJIEEMEJMNMFAD-
HKK” ein. Die ersten vier Buch-
staben bestimmen Euer Aus-
sehen, die letzten setzen Eure
Werte auf das Maximum. Fro-
hes abfackeln wilinschen wir.

Theme Park

Naturlich ist auch in Bullfrogs
Wirtschaftswunder Theme Park
ein Cheat versteckt, den Ben-
jamin Fischer aus Sonsbeck
herausfand. Gebt als Spitz-
namen einfach “Horza" ein
(eigentlich englisch Horya, aber
dank deutscher Tastatur Hor-
za, da y=z) und schon sind ei-
nige Tasten mit witzigen Neue-
rungen belegt. So gibt's mit
“Shift+Y” alle Features, mit
“Strg+Y” alle Geschafte und mit
“Alt+Z" alle Attraktionen. Driickt
Ihr “C” bekommt I|hr satte
50.000 Dollar gutgeschrieben.
Nun sollte das Bullfrogsche
Rummel-Wunder ohne Proble-
me zu lésen sein.

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde
von den Socken, oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn
wir zeigen Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

Lords of the
Realm

Probleme mit dem Konto in
Lords of the Realm? Mit dem
Trick von Dominic Wulff aus
Frankfurt kein Problem. Offnet
einfach ein Savegame und
schaut Euch die 3 Bytes ab
dem absoluten Offset 87.990
(dezimal) an. Hier tragt Ihr bis
zum Offset 87.992 “FF FF FF”
ein, und schon gibt's mehr als
genug Geld im Sackl.

X-COM: Terror
from the Deep

Naturlich 1483t sich auch der
UFO-Nachfolger XCOM: Terror
from the Deep vorzuglich chea-
ten. Cornelius Bollman hat sie
fir Euch zusammengestellit.

LEGENDE ZUR SOLDIER.DAT

XX - Nicht zu verandernde Werte

VV - Dise Werte sind belibig verenderba . ( Man solte sie , auser beim
Rang immer auf A0 stellen , weil so der Mmaximalwert
eingestellt wird . )

A - Abschiisse

E - Energie

G - Gesundheit

M - Mut

N - Name

S - Stiirke

RA - Rang ( Hier kann man die Zahlen 00 bis 05 einsetzen . Um so
hoher die letzte Ziffer 05 um so hoher der Rang . )

RE - Reaktionszeit

TG - Tage bis zur Genesung

WG - Wurfgenauigkeit

MS-S. - MS-Stirke

MS-F. - MS-Fihigkeiten

LIGLOB.DAT

00000000: FF FF FF 79 XX XX XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX

Nun diirfte man eigentlich kein Geldmangel mehr haben , da so der
Maximalwert eingestellt ist .

Wir befinden uns nun in der Datei SOLDIER.DAT . Und hier sind ein
par Hexerein , die das Soldatenleben erleichtern .

SOLDIER.DAT

00000000: XX XX XX XX XX VV XX XX - XX XX VV XX XX XX VV XX
S RA A
00000010: VV XX XX XX XX XX XX XX - VV XX VV VV XX XX XX XX
TG E Z G
00000020: XX XX XX VV VV VV VV VV-VV VV VV VV VV VV VV VV
NNNNN NNNNNNNN
00000030: VV VVVV VV VYV XX XX XX - XX XX XX XX XX XX VV VV
N N N NN M WG
00000040:XX VV XX VV XX VV XX XX - XX XX XX XX XX XX XX XX
MS-S. MS-F. RE

ys/AVY
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Versandtelefon:
02803 1359
02803 - 8530
02803 7Z71<

o

02803 - 8161

Montag bis Freitag

Wichtige Mitteilung

In unserem Ladenlokal DORTMUND-HORDE / Ful!gangermm
HermannstraBe 49 / Ecke Horder RathausstraBe Tel.:0231 - 432763
verkaufen wir ab sofort bis auf Wiederruf zu

Versandpreisen

Gilt nur fiir Ladenlokal DORTMUND.

9.30 - 18.30 Uhr Ladenlokale Softwarehouse : Lcdenpreme weichen
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
S. Geratz 47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483 von VefSOndprelse ab
Papenweg 15 47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904

46487 Wesel 61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050
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PC 35" oo P - PC-CDRom PC-CDRom
Aces of the Deep 79,95 | i syc o NASCAR Racing 79,95 X-Wing incl. aller Zusatzmissio. und
Aces o.t. Deep Mission D\" 39,95 ) ‘ NBA Life 95 DA 89,95 10 Bonusmissionen DA 59,95
Aces over Europe DV 69,95 P Navy Strke LV
Across the Rhine DV x8495_I_ l n c ‘ NHL Hockey 95 DA 7495 X — CO M
Aladdin DA, <3995 | Noctropolis DV 8795
Alien Olympics DV 59,95 deutsche Anleitung Novastorm DV 7995
Alienbreed 3 DA %5495 N ‘ Oldtimer DV 4905 deUTSChe 84 95
Amored Fist DV 7995 PGA Golf 486 pa  gros Version ]

Battle Bugs DV 59,95 3 Pinball Dreams Deluxe DA 67,95

Battle Isle 2 u\" WS N s > ; i T ol Bl Faritoisios Soundblaster 16 Stereo Value -

Battle Team DV 35,95 Pc cDR Pc CDR Deluxe Edition ohne MPU 401 189,95

Battledrome DV 3995 g om i Om DA 5995 < Soundblaster 16 Multi CD -

Biing DV 7795 1lth Hour DA x10995 Der Patrizier DV 3995 8 Tische/daven 4 NEU !t mit MPU 401 149,95

Blackhawk DV 64,95  1942Pacif. AirWarGold DA 64,95 Der Reeder DV x74,95 Pinball lusions . DA . 1V Soundblaster 16 Multi CD

Bundesl Manager Hattnk DV 74,95  Aces of the Deep DV 77,95 Dic Hohlenwelt Saga DV 7795 Pinball Wizard 2000 DA x6995 mit MPU 401 und ASP 299,95

Bundesl.Manager - Aces 0.t Deep Data35" DV 3995 Dungeon Master 2 DV x7495 Psycho Pinball DA 69,95 Soundblaster 16 SCSI-2

Hattrick Supporter DV 44,95 Across the Rhine DV  x8495 DXXM 1+2 Utilities EV 3995 Rebel Assault DV 69,95 mit MPU 401 299,95

Cannon Fodder 2 DA 5995 Aegis:GuardotFlest DV 8795 Discworld DV 7998 g - T w -

Colonization DV 8995 Alien Logic-Skyrealm.. DA 7995 Dragon Lore DV 3995 | N B n Ll fc 9 5

Combat Classics 3 DV 69,95 Alonei. t. Dark 3 DV 8495 Dunel DV 39,95

Cyclones DA x7995 Alone in the Dark 1 DV 3995 Earth Siege DV 7995 B k tb I I

Dark Sun 2 DA 7995 Aloneinthe Dark1+2 DV 59,95 Earth Siege Data3,5" DV | os e Q

Das Amt DV 7995 Amored Fist DV 7995 Elite 3 n% ‘

Das schwarze Auge 2 DV 7495 Anstoss+World Cup DV 7995 FIFA Soccer DV ‘ “/CD-ROM

Der Panzergeneral DA 69,95 Atari Action Pack DV 8795 Flamingo Tours Dv A {;’ i 4‘ deutsche Anleitung

Der Patrizier DV 4795 Aufschwung Ost DV 67,95 Flashback DV T i 5 L

Der Reeder DV x7495 Battle Bugs DV 44,95 Flhght ot Amaz. Queen DV

Descent DA 7495 Batle I-'.lcgl DV 7495 F rfmlule\ DV Re n g G d e Gravis Joystick -

Die Siedler DV 59,95 Battle Isle 2 Data DV 4795 Analog Pro 59,95

Discworld DV 6995 Bolo DA 4995 GO bl llnS 4 D 77 '95 cn:‘:f Game Pad 39,95

Dungeon Master 2 DV x79,95 BM. Hatir.Supporter DV 14,95 "Woodruff and the Schnibble.. Retnbution DA 6995

Earth Siege DV 7995 Bureau 13 D\" 79,95 Rise of the Triad DA 5995 A n e b O'l‘e

Earth Siege Mission DV 4995 Burning Steel 3 7995 DV 74 95 Sam & Max DV 89,95 g

Ehte 3 DV x79.95 solange Vorrat reicht !!

FIFA Soccer DV 5995 | CD-ROM L ost E d e n Se?sé' World CD Syndicate +Data DV x34,95

Flamingo Tours DV 59,95 TR b= oCccer CD SSN 21 Seawolf DV x34,95

Flight Comander 2 DV  x6795 | deutsche Sprachausgabe DV x64.95 CD Privateer + aller Data’s DA x34,95

Frontlines DV 64,95 2 3 Sim City 2000 DV 7995 CD Wing Comander 2 -

Hokum KA - 50 DA 74,95 Sim Tower DV  x79,95 incl. aller Data’s DA x34,95

Hugo DV 5995 Simon the Sorcerer DV 79,95 CD Strike Comander -

Incred Maschine 2 DV  x6795 Simon the Sorcerer 2 DV %7995 incl. aller Data’s DA x34,95

Inferno DV x8795 Star Trek 1 DV 59,95 CD Shadow Caster DA x34,95

Jungle Strike EV 6795 | Star Trek - Interactive - x = Erscheinen ca. mitte Mai

Klik & Play DV 7995 | Tecnical Manuel EV 6995

Konig der Lowen DA 59,95 ! Star Trek Next Gener. DV x94,95 CD 7th Guest DA 24,95

Lemminge 3 DA 59,95 m— i Stonekeep DA x8795 CD Burntime DV 2995

Master of Magic DV 8495 DV 5995 s CD Der Patrizier DV 39,95

Mechwarior 2 DA iV BIOfO rg ©  mmaotcots v s OUPEIKAMS coogrien DA 34,95

Menzoberranzan DA 7995 DV 8 7 95 History Line 14-18 DV 49,95 DA 8 7 95 CD Dragon Lore DV 39,95

Metal Mannes DA 59,95 7 Intern. Tennis Open DV 7995 ’ CD F117A-Nighthawk DA 34,95

NASCAR Racing DA 74,95 Colomzat +Civihsat DV 80,05 System Shock DV 79,95 CD F15 Strike Eagle 3 DA 34,95

Navy Strike 1V. Comanche incl. Data 1+ 2 und Iron ASSO U IT TO N k CD Formula One GP DA 34,95

Oldtimer DV 49,95 10 Bonusmissionen DV 5995 ;s CD Gunship 2000 DA 34,95

Pyrotechnica DA 4995 Comand & Conquer DA xB795 DV 79 195 C oman d = CD Hand ot?Fa(elerand!az DV 34,95

Quest for Glory 4 DV x79,95 Creature Shock DV 8995 Jungle Strke EV x7495 DV 84 ,95 CD History Line DV 49,95

Retribution DA 69,95 Endlich mit disch. Sprache ' / Temptation Sammlung : 89,95, CD Lands of Lore DV 34,95

Risselsheim DV 64,95 C yb e I‘i e | K' n g s Q ueST 7 ‘ o 7th Guest DA |CD Oldtimer DV 49,95

Sens. World o. Soccer DV x59.95 DV 79 95 o Hand of Fate DV |CD Pirates Gold DA 34,95

Sim City 2000 DV 74,95 DV 79 ,95 o Indy Car + Data DA | PC F15 Sirike Eagle 3 DA 34,95

Sim Tower EV  x7995 Cyclemania DA 7495 Klick & Play DV 7995 ' o Lands o. Lore DV _/ PC Gunship 2000 DA 34,95

Sim Tower DV x79,95 Magic of Endoria DV x5495 Theme Park " DV 6995 PC Pirates Gold DV 34,95

Simon the Sorcerer 2 DV x79,95 D O rk FO rces Larry Collec. 1-6 DA 7795 Transport Tycoon DV 7995

Star Trek 2 DV 7995 Last Dynasty DV iV. Tuneland DV x67,95 — ﬁ

Star Wars Bildschirm - DV 89 95 Links 386 Pro+2Kurse DA 69,95 UFO( DV ) und Master Losu nQShe e

schoner DV 5495 Dark Sun 2 DA 7995 Lode Runner DV 7495 of Orien{ DA ) 64,95 Alone in the Dark 1+2 19,

Stone Racers DV 64,95 DasAmt DV 8495 Lost Eden DV 8495 UnderaKiling Moon DV 99 95 Alone in the Dark 3 19-

Streetfighter 2 Turbo DV x67.95 Dasschwarze Auge 2 DV 79,95 Magic Carpet DV 89,95 US Navy Fighter DV 89,95 Big Red Adventure 19,

Super Karts DA x8795 Descent DA 7495 Magc Carpet Data DV 3995 USS Creature Shock 19,-

System Shock DV 74,95 Def Master of Magic DV 84,95 T d Dark Forces 19,

Theme Park DV 9 Doer~anaral  Membernm DA 79,95 ICONAEeroga pem Gate 19,

Tie Fighter DV 89,05 g Mephisto - D A X 79 ,9 Die Hohlenwelt Saga 19,

Tie Fighter Data DV 2995 DA 69 95 'ichachprogramm 7‘,‘)5 Virtuzl Pool DV x79,95 Discworld 19,-

Transport Tycoon DV 8995  emmm . N B . Warcraft DV 7495 Ecstatica 19,

Transport Tycoon - F I I ht U n I I m Ite d | Wacky Wheels DA 5495 Indiana Jones 4 19,

World Editor DV 3495 ! Wing Comander Teil 1 und 2 - Kings Quest 7 19,-

Uluma 7 DV 3495 deutsche Version incl. aller Zusatzmissionen und Kyrandia 3 19,-

Vintual Pool DV x7995 F 7 S Speechpacks DA 64,95 Lands of Lore 19,

Warcraft DA 79,95 e ‘?‘ ‘ Wings of Glory DV 69,95 Menzoberranzan 19,-

X-COM Terror..... DV 8495 | ; fll ’ | Wir’lg - Might & Magic 5 19

X -Wing Compilation incl. ' o = Monkey Island 2 19,

B-Wing und A-Wing DV 69,95 o .a Com an d er 3 Ravenlooft 19,
B Weg gt iy S DV 2495 simamax 19,

Versandkosten - Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto zuziigl. 3,-DM Nachnahmegebithr Ultima 8 19,

Abkiizungen - DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll enghisch

Fiir bestellte und annahmeverweigerte
\.\' = Spiel war ber RedaknonsschluB noch nicht am Markt /iV. Spiel st in Vorbereitung

‘Ware berechnen wir 15-DM pauschal.

‘Weitere auf Anfrage !!
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System Shock CD

Bernhard Schwach aus Mon-
chweiler fand einen Muni-
Cheat in der CD-Version des
Origin-Knallers. Wenn |hr die
richtige Waffe bei Euch habt,
kénnt |hr ballern ohne Ende.
Wenn |hr die Waffe im MDF
laBt und immer wieder ladet
und entladet, ist das gleiche

Allerdings sind einige Regeln
zu beachten:

1. Die Waffe immer (auBer
wenn das Magazin voll ist) im
MDF lassen!

2. Nicht mehr Muni ver-
schieB3en als in der Tabelle an-

gegeben.

3. Die richtigen Waffen be-

AVE FAILED MY RACE

Magazin immer wieder voll.  nutzen.
Munition
s b ubrig
Magnum 2100 minimum 8
L]
. a Wing Commander
ML-41 Pistole minimum 16 9 3
Wer die Missionen bei Ori-  mal) die Nummer der aktuellen
gins Wing Commander 3 Gber-  Mission ein und am Offset
i springen will, nutzt folgende 24 (dezimal) die nétige CD, die
Nlngmapuls TR 15 Hexerei von Holger Miller aus  flir diese Mission eingelegt
Leisning. Editiert einfach ein  sein muB. Die einzutragenden
Savegame (00000001.wsg) Werte findet |hr in der unten-
Mark IIT a3 6 und tragt am Offset 40 (dezi-  stehenden Tabelle.
Sturmgewehr
Mission Offset 40 (Miss.-Nr.) Offset 24 (CD)
d el 00-13 00 bis 0D 01
RF-07 Skorpion | minimum 42 14-30 OF bis 1E 02
31-39 1F bis 27 03
40-50 28 bis 32 04
SV-23 Pfeilpistole | minimum | geht nicht
AM-27 Flachette :| minimum 48 Cheats
LAIMLAME Unverwundbar
LAREDLITE Friert Gegner ein
D k F LACDS komplette Karte
LAPOGO Flugfahigkeit
ar orces LAPOSTAL Waffen und Muni
Und wie es sich flr einen LARANDY Supermuni
vernlnftigen Doom-Konkur- LABRADY Mehr Muni
renten gehdrt, besitzt auch LAMAXOUT alle Waffen und Gegenstande
Dark Forces die nétigen ein- LASKIP Levelskip
gebauten Cheats, die uns LADATA Levelkoordinaten
Dani Hobi aus Winterthur in LANTFH Teleporter zum Levelstart
der Schweiz zuerst schickte.: LABUG Ihr kénnt Wande hochkrabbeln
Gebt sie einfach wahrend des LAUNLOCK alle Gegensténde
Spiels ein.

Levelwarps

LASECBASE Mission 1

LATALAY Mission 2

LASEWERS Mission 3

LATESTBASE  Mission 4

LAGROMAS Mission 5

LADTENTION  Mission 6

LARAMSHED Mission 7

LAROBOTICS  Mission 8 Mit den
LANARSHADA Mission 9 vorliegenden
LAJABSHIP Mission 10 Cheats ist
LAIMPCITY Mission 11 LucasArts” Storm-
LAFUELSTAT  Mission 12  Trooper-Gemetzel
LAEXECUTOR Mission 13 in Windeseile
LAARC Mission 14 durchgezockt

72



Bl

OFTWARE

antasy Productions GmbH - Abt. Computerspiele - Postfach 1416 - 40674 Erkrath
Telefon: 0211/9243300 (MO - FR 10.00 - 17.30) -- Fax: 021 1/9243310 (24 h)

Ihr Spezialversand fir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten
US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung

Strategie
IBM DISKETTE:
| 5th Fleet US 119.00
Aid to Camp US 109.00
Battle of Brittain US 99.00
| American Civil War | - Ill US, jeder
Teil 74.00

Carriers at War |l US (SSG) 99.00
Empire deluxe DV 39.00 |
Grandest Fleet US 99.00
Fight Commander Il US 109,00 |
Harpoon Challenger Pack (enthalt
Harpoon |, 2 Battlesets & Harpoon-
' Battlebook) US 79.00 |
Harpoon Il US 99.00
| Harpoon |l Battleset Il US 69.00

| High Command US 39.00
| Operation Crusader US 109,00
| Panzer General US 99.00

| Perfect General Bundle (Perfect

| General & 2 Datadisks) US 99.00
Pure Wargame 1 (QQP) US 89.00
Tigers on the Prowl US 119.00
i Warlords Il US 99.00
| Warlords Il Scen. Builder US 89.00
' World War Il - S. Pacific US _89.00

TOP-KNULLER!

| SSI Award Winning Wargames |
Sammlung mit vier SSI-Topspielen:
Carrier Strike, Clash of Steel, War in
Russia und Pacific War. Alle Spiele
einzeln nicht mehr erhaltlich. Disk

| Disc oder CD-ROM je

oder CD-ROM nur 119.00
IBM CD-ROM
Empire deluxe DV 59,00

Flight Commander Il US 109,00
Gettysburg US 119.00
Great Naval Battles Il US  59.00
High Command US 69,00
Legions US 109.00
| Perfect General US 29.00
Normandy- Crusade US 89.00
'Rollenspiel&Adventure
| IBM DISKETTE
Cobra Mission US 109.00 |

Gateway |l - Homeworld US 49.00 |

| Wizardry Trilog

| Schicksalsklinge T-Shirt

Lord of the Rings - Bundle (Lord of

the Rings | & Il) US 69.00
Metal & Lace US 84.00
Shadowcaster DV 59.00
Starlord DV 59.00
Unlimited Adventures DV 49.00
Wizardry Trilogy I-1ll US 99.00

V-VIIUS
Top Kniiller!

BattleTech Pack

Fur jeden Battletechfreak ein Ange-

89.00

| bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-

her erschienen Battletech Compu-
ter-spiele in einer Box. Diskette oder
CD-ROM US -Import nur 79.00
Gold Box
Die groBartige Forgotten Realms-
Saga von SSl in einer Box. Enthalt
Curse of the Azure Bonds, Pool of
Radiance und Secret of the
Silverblades. Original US-Version!
3.5"-Diskette nur 69.00
Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von
SSI: Champions of Krynn, Death
Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn. Original US-Version. 3.5"-Dis-
kette nur 69.00
Gold Box Il

Und wie gibt es eine attraktive neue |

SS|-Sammliung' Gateway,
Treasures und Pools of Darkness.
US-Vers.
69.00.
Ultramegagoldbox
Kaum zu glauben, aber wahr: Alle
drei oben genannten SSI Sammiun-
gen in einer Box. 9 Spiele !!! US-
Version, CD-ROM nur109.00
Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99.95
Schicksalsklinge Lésung 24 .95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
Sternenschweif Audio CD 24 95
Sternenschweif Losung 24 95
Sternenschweif Speech Pak 49.95
29.80

Sternenschweif T-Shirt 29.80

DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe flr

34.00
34.00

Zusatzdisk: Characters
Zusatzdisk: Buildings

! das Schwarze Auge. Charakter-
| generierung, Kampfsimulator, Daten-
| sammiungen undvieles mehr. Nach
| dem Standvon Mantel, Schwert und
Zauberstab Fir Windows.  69.95 | ae gs)-Strategiespsiele neu auf-

Ultima | - VI CD-ROM gelegt von der Firma Novastar
Die ersten sechs Teile des Games. Leider nichtim Karton, son-
Rollenspielklassikers von Origin auf | dern in einer Plastiktite, dafir aber

SSI-Klassiker!!!

| einer CD. US-Version! nur 99.00 | uneingemein preisgunstig. US-Ver- |
i | sionen. Unter anderem lieferbar:
i IBM CD-ROM Kampfgruppe, Stellar Crusade, Star
| Al Quadim DV 6900 | Command, Battles of Napoleon, |
| Alien Logic US 109.00 | Antietam, Warship, Mech Brigade,
| Betrayal at Krondor US 79.00 | Sons of Liberty, Second Front, We-

Dragon’s Lair US 109.00 | stern Front, Wargame Construction |

Electronic Arts Top Ten Pak (Zehn | Set. Pro Titel nur 29.00 |

Spiele inkl. Wing Commander |l und 3 5 |
Ultima VII, PGA Tour Golf) 109.00 Simulation i
Gabriel Knight US OEM 59.00 | |BM DISKETTE |
Heirs to the Throne US 29.00 | Aces of the Deep US 119.00|
Horde US 129.00 | Aces of the Deep Missins US89.00|
Ishar Il DA 49.00 | Formula 1 Grand Prix DA~ 49.00
Knights of Xenthar US 109.00 | gypbwar 2050 & MissionsDV 89,00
Lost in Time US 69.00 | TEX DA 79.00|
Mgnzoberranzan us 119.00 | |BM CcD-ROM
Wizardry VI & VIl DV 59.00 | Falcon Gold US 119.00

| AD&D Fantasy Fest (SSI) Formula 1 Grand Prix DA 49.00

- SammlungmitStrongholds, Fantasy | Repe| Assault dt. Untertitel  99.00|

| Empires, Unlimited Adventures und | ghutile US 49.00
Dungeon Hack. Nur auf CD-ROM. | g bwar 2050 DA 109.00/
Us-Verson, 109.00 | syndicate DV 109.00

Campaign Cartographer | Tomnado DV 49.00

Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy- MOUSEPADS
stem zum Erstelien wunderschoner gt Trek:
Fantasy-Landkarten. Druckoption = suo. Ego 29 80

| (auch in Farbe).Engl. Version. Bird of Prey 5980 |

| Campaign Cartographer  119.00 | ¢y,45ic Enterprise 29.80

| Dungeon Designer (Zusatzdisk zum Deep Space 9 29 80

i Campaign cartographer) ~ 49.00 | noyt Generation Enterprise 29 .80

| The Goldtree Engine | Next Generation Crew 29 80
Universelle Spielleiterhilfe fur alle | ik mit Tribbles 29 80

! Rollenspiele. Liebevoll ausgearbei- | classic Enterprise groR 29 80

| tete Fantasy-Stadt mitvielen Zufalls- | Star Wars:

| begegnungen 3.5"-Diskette. US-Ver- | Luke & Leia 29.80 |
sion! Darth Vader 29.80
Goldtree Engine 109.00 | Yoda 29.80

| Zusatzdisk: The Outer City 69.00 | Rebel Assault 29.80

| Zusatzdisk: Dark Tower 49.00 | millenium Falcon 29 80

d vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irtimer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00),

Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)
Natlrlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Diisseldorf

Fantastic Shop Classic

Konkordiastr. 61

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20

40219 Dusseldorf

(Rudolfpl.)-50672 Koln
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Nach dem dsterlichen Cholesterin-
Schock mufite ich mich dringend
abreagieren. Dank eines neuen Pen-
tiums ist das auch endlich maglich
(varher war’s ein 386er). Leider war
keine neue Grafikkarte dabei. Die
wird jetzt schnellstens nach-
gekauft, denn ohne sie merke
ich bei der Grafik-Geschwindigkeit kaum
Veranderungen. Merke: Bei einem Local-Bus-
System immer eine Grafikkarte mitkaufen!

miroSOUND
PCM1 pro

Zu dem Leserbrief beziig-
lich unseres Produkts “miro-
SOUND PCM1 pro”, verof-
fentlicht in der Ausgabe 4/95
lhrer Zeitschrift, nehmen wir
wie folgt Stellung: Der ver-
wendete Chipsatz OPL4 von
Yamaha bietet unter DOS lei-
der in der Tat keine MPU-
401-Funktionalitat. Infolge-
dessen resultiert aus der
Verwendung DOS-basierter
Spieleprogramme - je nach
angebotener Programmun-
terstiitzung — Musikunterma-
lung entweder durch Abspie-
len digitalisierter Rythmen
oder durch OPL3-FM-Synthe-
se. Es kann also keine Rede
davon sein, daB die Karte
“fir alle DOS-Spiele un-
brauchbar” sei. Dies galte
und gilt dann namlich auch
fur die Gberwiegende Zahl
der am Markt befindli-
chen sonstigen Soundkar-
ten. PCM1-Anwendern von
DOS(Spiel)-Programmen, die
den modernen OPL4(-Stan-
dard) noch nicht explizit un-
terstitzen, bleibt hier also
“lediglich” der GenuB der
héherwertigen Wavetable-
Synthese versagt.

Unter Windows 1aBt sich
dieses Manko leicht durch
mitgelieferte (Treiber-)Soft-
ware beheben, wie dies ja
bei der miroSOUND PCM1
pro auch geschieht. Warum
Ihr Doc Diise auf den karten-
spezifischen, hochoptimier-
ten Windows-Treiber (bindet
weniger System-Ressourcen,
erlaubt simultanen Wieder-
gabe-/Aufnahmebetrieb etc.)
zugunsten der funktional be-
schrankten originalen Micro-
soft-Version verzichten moéch-
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te, sei dahingestellt. Unter
DOS ist ein solches Unter-
fangen, wie Mitbewerbspro-
dukte beweisen, mit groBen
Einschrankungen behaftet,
weshalb sich Miro klar gegen
eine derart halbgare Lésung
entschieden hat. Erstens
“friBt” ein MPU-401 emulie-
rendes TSR-Programm viel
kostbaren DOS-Speicher,
zweitens sind dadurch Pro-
bleme mit DOS-Extendern
zahlreicher Spielprogramme
vorprogrammiert. Und - last
but not least — zeigen Erfah-
rungen mit entsprechend
ausgestatteten Soundkarten,
wie instabil und inkompatibel
diese Losung in der Praxis
ist. Das bedeutet freilich kei-
neswegs, daB die Wavetable-
Funktionalitat unserer So-
undkarte unter DOS generell
nicht verfligbar ware! DOS-
basierende Spielprogramme,
Sequenzer, Sound-Editoren
etc. kénnen davon sehr wohl
Gebrauch machen. Aller-
dings hinkt die Software-Ent-
wicklung den Fortschritten
auf der Hardware-Seite — wie
immer — etwas hinterher. Mit-
telfristig ist aber mit ex-

Habt Ihr technische Fragen
zu Eurem PC? Dann nights
wie an die Tastatur gesétzt
und einen Brief formuligrt.
Ganz dringende Bitte: Auf
dem Briefumschlag und (!
auf dem Brief und (!) au
einer eventuell eingesandte
Diskette bitte immer (1) den
Abse

Falle emes Falles nicht rea-

S$e:

“angeben, da ich im

Bis dennen
Euer Henrik.

pliziter OPL-4-Unterstiitzung
(ohne MPU) seitens aktuel-
ler Spieletitel zu rechnen.

Nicht nur die MutmaBung,
das fehlende Bauteil koste
“vielleicht funf Mark”, ist ein
Beleg fiir die mangelnde Re-
cherche zu lhrer veréffent-
lichten Antwort auf den Le-
serbrief. Ein einziges Telefo-
nat mit uns als Hersteller
héatte sicher so mache prazi-
se Antwort ans Licht ge-
bracht. Dann hatten Sie
Ihrem ratsuchenden Leser
auch eine echte Hilfe geben
kénnen, anstatt seinen ver-
standlichen Frust mit fatali-
stischen Bemerkungen nur
noch zu bestatigen. In der
Tat ruft das bendtigte zusatz-
liche Bauteil ein mehrfaches
der von lhnen gemutmaBten
finf Mark an Kosten hervor.
Fir den Kaufer hétte der
Mehrpreis bei ca. 50 bis 100
Mark gelegen. Wir meinen:
ein Haufen Geld. Statt des-
sen spedieren wir der Karte
lieber ganz besondere Eigen-
schaften. Dazu zéhlt die aus-
gezeichnete Rauschfreiheit,
ein 7(!)-Kanal-Stereomixer,
die oben schon erwahnte si-

geht’s

schriftlich schreiben. So man-
vielleicht interessante
Frage ist in letzter Zeit unbe-
twortet geblieben, weil ich
icht entziffern konnte, was
er Absender eigentlich will.
Schickt das Ganze an den
MagnaMedia Verlag
Aktiengesellschaft
Rodaktian“%w%glay

multane Wiedergabe/Aufnah-
me etc. Wiitend macht uns
die Unterstellung, wir hatten
geradezu boswillig “...auf die
Verpackung die bewuBt fehl-
leitende Formulierung "MPU-
401 (unter Windows) ge-
druckt”, um eine (finanziel-
le?) “Katastrophe” fiir uns zu
vermeiden. Glauben Sie
ernsthaft, miro agiere so
kurzsichtig, daB wir bewuBt
einen Image-Schaden in
Kauf ndhmen, nur um “eine
schnelle Mark” zu machen?
Garantiert nicht! Wir legen
sogar besonders groBen
Wert auf langfristiges Ver-
trauen der Kunden zu uns
als Firma und zu unseren
Produkten. Auch hier hatte
sich Doc Diise besser erst
einmal schlaugemacht, be-
vor er jemanden “in die Pfan-
ne haut”. Denn schon im
Herbst vergangenen Jahres
legten uns zwei Redaktionen
groBer PC-Fachzeitschriften
Leserbriefe vergleichbaren
Inhalts zur Stellungnahme
vor. Dadurch wurden wir auf
den MiBstand aufmerksam
und reagierten darauf inner-
halb kiirzester Zeit mit einer
MaBnahme, die z.B. in der
DOS International bei der
damaligen Verdéffentlichung
von Leserbriefen und Ant-
wort mit dem Adjektiv “vor-
bildlich” kommentiert wurde.

DaB einige Kaufer unserer
Soundkarten aufgrund fal-
scher Erwartungshaltungen
unzufrieden sind, tut uns
selbstversténdlich sehr leid.
Auch wenn wir diesen Um-
stand sicher nicht bewuBt
herbeigefiihrt haben, hatten
wir uns damals entschlos-
sen, fiir mehr Klarheit in der
Werbung und auf der Pro-
duktverpackung zu sorgen.
Dort war zwar mit keinem

ys/AV



Wort von “General MIDI-
Kompatibilitdt unter DOS”
die Rede, die Formulierung
“Wavetable-Power unter
Windows und DOS” rief je-
doch offensichtlich das MiB-
verstiandnis hervor. Das eine
(MPU-401) hat mit dem ande-
ren (Wavetable-Synthese) ur-
sachlich nichts zu tun, man-
cher aber liest wohl das her-
aus, was er lesen mochte.
Deshalb hatten wir diese
miBverstandliche Textpassa-
ge Uberarbeitet. Karten, die
aufgrund der betreffenden
Formulierung auf der alten
Verpackung erworben wur-
den, nehmen wir auf Kulanz-
basis zuriick. Betroffene
Kunden wenden sich dazu
mit der Karte (samt allem Zu-
behor, Handbiichern und
Disketten) in Originalver-
packung an ihren Handler.

So differenziert sich auch
die Aussage des zitierten
Handlers, der eben aufgrund
dieses Kulanzangebots von
miro die Riicknahme zusi-
chert. Miro, Braunschweig

Tatséachlich, das wufB3te ich
nicht, daB Miro die Karten
auf Wunsch zurdcknimmt und
auch die Formulierung auf der

Verpackung geandert hat. Hier
hatte mit einem Anruf meiner-
seits tatsachlich einiges geklart
werden kénnen, und ich be-
dauere es, wenn dadurch der
Eindruck entsteht, Miro kiim-
mere sich nach einem Kauf
Uberhaupt nicht mehr um seine
Kunden. Asche Uber mein
Haupt, “mea culpa” und ich ge-
lobe Besserung.

Die Einschatzung der zu-
séatzlichen Kosten von funf
Mark flr ein Bauteil, das die
MPU-Kompatibilitdt hardwa-
remaBig zur Verfligung stellt,
entstammt allerdings unter an-
derem einem Gesprach zwi-
schen Mitarbeitern der Firma
Miro und dem MagnaMedia-
Verlag im Herbst 1994, als die
Karte “miroSOUND PCM1 pro”
vorgestellt wurde. Schon da-
mals gab es eine Diskussion
Uber den Preis solcher Bautei-
le, wobei auf der Seite Miros
von 20 Dollar (damals also ca.
35 Mark) gesprochen wurde.
Ein Baustein wie der 80C535
(ein leistungsstarkerer Control-
ler, als der, der auf einem
Sound Blaster vorhanden ist),
der das MPU-Interface emulie-
ren kénnte, kostet bei einer Ab-
nahme von mindestens 100
Stiick zirka 16 Mark (Preisliste

Dr. Hans Birklin, Minchen
1994). Da auf der PCM1-Karte
sowieso ein Controller vor-
handen ist, der etwas kostet,
konnte er gegen eine andere
Variante ausgetauscht werden.
Wie stark sich jetzt die Kosten
fur ein anderes Board-Design
und die Programmierung fur
diesen anderen Controller an-
dern, entzieht sich meiner
Kenntnis. Bestimmt erreichen
sie aber nicht 100 Mark. Die-
ses soll aber nur als Begriin-
dung dafir dienen, warum ich
nach bestem Wissen und Ge-
wissen von einem Mehr-Preis
von etwa fiinf Mark ausgegan-
gen bin.

Tatséachlich muB3 die PCM1-
Karte folgendermaBen be-
schrieben werden: “Wer unter
DOS General-MIDI-Klange zu
Ohr bekommen mochte, darf
sich nicht die PCM1-Pro-Karte
kaufen, denn diese hat kein
hardwaremaBiges MPU-401-
Interface. Dieses nutzt aber so
gut wie jedes DOS-Spiel. Und
da es dieses nicht gibt, hort
man unter DOS keine General-
MIDI-Instrumente. Fir Windo-
ws gilt diese Einschrankung
nicht, denn dort gibt es den
mitgelieferten Treiber, auf den
die Windows-Software dann
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aufsetzt. Generell gibt es dage-
gen keine Probleme mit Soft-
ware, die Adlib und Sound Bla-
ster nutzen.” Nebenbei be-
merkt, gibt es demnéchst von
Miro die “miroSOUND PCM
12", die dann ein entsprechen-
des MPU-Interface besitzt.

Ich habe erst seit kurzem
einen PC. Nun bin ich auf
diesem Gebiet noch nicht
sehr bewandert, vor allem
bei der Hardware gibt’s noch
Licken. Die nervigen PC-
Speaker-Tone regen mich
jedoch so sehr auf, daBl ich
beschlossen habe, mir eine
Soundkarte zuzulegen. Ich
habe wie gesagt jedoch
keine Ahnung, also hier
meine Fragen:

1. Was sind Adlib, Roland
und General-MIDI?

2. Worauf muBB man beim
Kauf einer Soundkarte ach-
ten?

3. Welche guten Soundkar-
ten konnt Ihr mir empfehlen?

Ich habe einen 486DX2/66
mit 8 MByte RAM und einem
CD-ROM-Laufwerk.

Daniel Koppelkamm, Neuensalz
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Greenpeace engagiert sich in vielen Bereichen. Ganz beson-
ders auch in der Jugendarbeit: Mit ihrer Aktion ,,Weg mit
den doofen Dosen™ protestieren Midchen und Jungen, die
aktiv in den ,,Greenteams* mitmachen; gegen den gedanken-
losen Konsum von Getridnkedosen. Zu;gleich setzen sie ein
deutliches Zeichen fiir kritisches Engagement in der jungen
Generation. Mit solchen Aktionen sorgt Greenpeace fiir
Aufsehen, weil sie direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz: Werden Sie Férdermitglied bei
Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

Vormame/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02063
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr, 17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00
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1. Adlib ist urspringlich der
Name einer Firma, die vor Ur-
(Computer)-Zeiten eine Sound-
karte mit dem Namen “Music
Synthesizer Card” verkaufte.
Die Karte bestand aus nicht
viel mehr, als einem speziellen,
von der Firma Yamaha ent-
wickelten Musik-Chip, der fir
damalige PC-Verhéltnisse ei-
nen sensationellen Klang hatte.
Die Art dieser Sound-Erzeu-
gung nennt man FM-Synthese.
Da diese Soundkarte sehr er-
folgreich war, haben viele Spie-
le-Hersteller mittels dieses
Chips den Sound erzeugt. Seit-
dem kann es sich keine So-
undkarte mehr leisten, diesen
Chip nicht zu besitzen. Und
wenn eine Soundkarte genau
so wie die Original-Karte von
Adlib Téne erzeugt kann, nennt
man das “Adlib-kompatibel”.

Roland ist, ebenso wie Adlib,
der Name eines Herstellers
von elektronischen Musik-In-
strumenten, hauptséchlich von
Keyboards und Synthesizern.
Der Hersteller hat ebenfalls
schon vor einiger Zeit eine Ein-
steck-Karte mit dem Namen
“LAPC-1" verkauft, die einen
kompletten Synthesizer ent-
hielt. Dieses Gerat gab es auch
als externe Box zu kaufen, erst
unter dem Namen “MT-32"
spater als “CM-32L". Viele
Spielefirmen haben ihre Musik
auf diese Gerate zugeschitten,
allen voran Sierra mit den ver-
schiedenen “Quest”-Serien.
Seit dem spricht man von “MT-
32"-Kompatibilitat.

Seit der Erfindung des “Ge-
neral-MIDI’-Soundstandards
wird aber auch MT-32 bei Spie-
len kaum noch eingesetzt. Ge-
neral-MIDI bedeutet eigentlich
nichts anderes, als daf3 der
Musiker die Sound-Chips nicht
mehr programmieren muf3, um
den Klang eines Klaviers, ei-
ner Orgel oder einer Flote zu
erzeugen. Die gewilinschten
Kléange werden von den Gene-
ral-MIDI-Geraten komplett zur
Verfuigung gestellt. AuBerdem
stellt jedes General-MID| Sy-
stem ein Basis-Set an Instru-
menten zur Verfigung. Wie gut
diese dann klingen, ist aller-
dings von Hersteller zu Her-
steller unterschiedlich.

Unter DOS sollte man darauf
achten, daB eine Soundkarte
ein “MPU-401"-Interface be-
sitzt, und dieses auch mit dem
General-MIDI-Klangerzeuger
verbunden ist. So gut wie alle
DOS-Spiele nutzen dieses In-
terface, um per General-MIDI
Musik von sich zu geben.
Wenn eine Karte kein MPU-In-
terface besitzt oder der Klan-
gerzeuger gar nicht mit diesem
Interface verbunden ist, bleibt

die Karte unter DOS stumm.
2. Sofern Du Dir eine Sound-
karte mit einem General-MIDI-
Klangerzeuger zulegst, gelten
die eben erwadhnten Hinweise
zum Betrieb unter DOS. Willst
Du die Karte erst spater mit
einem General-MIDI-Modul
aufristen, muf3 sie auch einen
entsprechenden AnschluB3 be-
sitzen. Hervorragend klingende
und empfehlenswerte General-
MIDI-Nachriistmodule gibt es
von Roland (“SCD-10", “SCD-
157), von Orchid (“Wave Boo-
ster 2”, “4”", und “4X”) und von
Terratec (“Mini WaveSystem”
und “Professional WaveSy-
stem”). AuBerdem sollte die
Karte kompatibel zu Adlib und
zum Sound Blaster sein.

3. Kleine Auswahl: Creative
Labs “Sound Blaster Pro”, Az-
tech Labs “Sound Galaxy Pro
16 Extra” oder die alte “NX Pro
16", Terratec “Gold 16" und
“Maestro 32", Logi “Soundman-
Wave”. Die “Sound Blaster 16”-
Karten wiirde ich mir im Mo-
ment eher nicht kaufen, denn
Creative Labs hat den Port fiir
das Aufstecken von General-
MIDI-Modulen (also die unter
Punkt 2 genannten Karten)
geandert, so dal3 es Probleme
mit Karten geben kénnte, die
nicht von Creative Labs stam-
men.

Parity Check

Ich besitze einen 386SX-
Computer mit AMI-BIOS, 8
MByte RAM, 210-MByte-Fest-
platte, CD-ROM-Laufwerk
(Mitsumi Double-Speed FX-
001D), Sound Galaxy BX-So-
undkarte, ET-4000/w32 ISA-
Grafikkarte (1 MByte Spei-
cher), Connor Quick-80-Stre-
amer, groBem und kleinem
Diskettenlaufwerk, Multi-l/O-
Karte. Ich habe gleich zwei
Probleme:

1. Ich kann die Joystick-
Ports von Soundkarte oder
Multi-l/O-Karte zwar per Jum-
per disablen, aber nicht voll-
standig abschalten. Ich habe
nun an beiden Karten die An-
schliisse per Jumper abge-
schaltet, danach zum Testen
einen Joystick angeschlos-
sen und kam zu folgendem
Ergebnis: Der Computer er-
kennt die Anschliisse trotz-
dem noch, was mir sehr son-
derbar erschien. In machen
Spielen, wie “Astrofire” oder
“Spaces-Mines 11", wird der
Joystick noch bedienfahig
gefunden. In anderen Spielen
wie “Dschump”, “Halloween-
Harry” und “Blade of Doom”
wird er nicht erkannt. Was
soll ich tun, um wieder ver-
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niinftig spielen zu kénnen?

2. Ab und zu stirzt der
Computer bei Installations-
Programmen ohne Grund ab,
bringt die Meldung “Parity
Check” auf dem Bilschirm
und 4Bt sich absolut nicht
mehr bedienen. Die Tastatur
ist wie abgeschaltet, denn er
reagiert nicht einmal mehr
auf <Ctrl> & <Alt> & <Del>.
Langsam nervi mich das
doch sehr, da ich bei ldnge-
ren Installationen wie von
“Sim City 2000”, den Sound-
Galaxy-Utilities, Windows
oder Lotus immer wieder
von vorne beginnen muB.
Solche Ausfélle hat der PC
so alle 11/2 Monate. Was ist
falsch konfiguriert, oder was
muB ich tun, damit er wie-
der normal lauft?

Richard Stadermann, Marl

1. Ja, ja, das liebe Joystick-
Interface! Ich habe mich aus
den von Dir genannten Grin-
den schon so gut an die Tasta-
tursteuerung diverser Spiele
gewohnt, daB mir ein Joystick
fast fremd geworden ist.
Scherz beiseite! Leider gibt es
bei Deinem Problem tatsach-
lich kaum Abhilfe. Die einzige
Maéglichkeit besteht im Tausch
Deiner Soundkarte oder Deiner
Multi-l/O-Karte. Und das nattir-
lich gegen eine Komponente,
bei der sich der Joystick-Port
auch abschalten laBt.

2. Der “Parity Check”, so ar-
gerlich er auch sein mag, ist ei-
gentlich eine Art Notbremse,
fur den Fall daB der Sicher-
heits-Fallschirm versagt: Wenn
dieser Fehler auftritt, bedeutet
das normalerweise, daB3 das
RAM Deines PCs irgendwo
einen Fehler produziert. Da der
Prozessor in diesem Fall even-
tuell totalen Unsinn fabrizieren
kann ohne es zu merken, wird
das System sofort angehalten.
Dadurch geht zwar alles verlo-
ren, was gerade in der Bear-
beitung war. Aber wenigstens
entstehen keine Folgeschaden.
DaR3 das RAM bei Dir nicht
mehr verninftig funktioniert,
kann einerseits an den RAM-
Bausteinen auf dem Board, an-
dererseits aber auch am Mo-
therboard selbst liegen. Ver-
suchsweise solltest Du 4 Dei-
ner 8 MByte mal ausbauen
oder die einen 4 MByte mit den
anderen 4 MByte vertauschen
(und zwar gaaanz gaaanz voo-
orsichtig, um nicht das Board
oder die RAM-Fassungen zu
beschadigen). Wenn der Feh-
ler dann entweder haufiger
oder weniger haufig auftritt,
sind die RAMs defekt. Wenn
Du keinen Unterschied zu vor-
her bemerkst, ist eher Dein
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Board defekt. Wenn der Fehler
weg ist, hatte sich vermutlich ir-
gendwo ein Staubkérnchen in
die RAM-Fassungen ge-
zwéngt, das durch die Um-
bauerei verscheucht wurde.

Never
Prozessor

Ich habe vor, mir einen
neuen Prozessor zuzulegen.
Ich liebaugle mit einem
486DX4/100, nur habe ich
gehort, daB dieser Prozessor
nicht auf mein VLB-Board
paBt. Da ich aber gerne mein
Motherboard behalten méch-
te, wére ich sehr dankbar,
wenn lhr eine Liste abdruckt,
welche Prozessoren auf wel-
che Motherboards passen.

Stefan Grossmann, Frankfurt

Geht leider (berhaupt nicht,
denn eine generelle Regel fur
den Einsatz von Prozessoren
auf Motherboards gibt es nicht,
sofern man von den speziellen
Overdrive-Prozessoren ab-
sieht. Jeder Board-Hersteller
hat eigene Auslegungen, wel-
cher Prozessor eingesetzt wer-
den kann, und welcher nicht.
Leider ist es nahezu unmog-
lich, bei den vielen Herstellern
und Boards noch die Ubersicht
zu behalten und vor allem ak-
tuell zu bleiben.

Generell kannst Du den
486DX4 nur auf Boards einset-
zen, die ausdrtcklich dafir ge-
eignet sind. Das hat mit der
Versorgungsspannung der Pro-
zessoren zu tun (normal: 5
Volt, DX4: 3 Volt). Intel bietet
den DX4-Prozessor aber als
QOverdrive-Chip an, der eine
entsprechende Spannungs-
Umsetzung besitzt. Sofern
Dein Board flr einen 486DX/33
oder einen 486DX2/66 ausge-
legt ist, kannst Du diesen Pro-
zessor auf jeden Fall einset-
zen. Leider ist er teurer als die
normale DX4-Variante.

Wozu Cache?

Wo sitzt eigentlich der
Cache und wofiir dient er?
Ich habe ein ISA-Board mit
einem 486DX/33 und méchte
jetzt auf ein PCI-System mit
Pentium umsteigen. Wenn
ich mir nun ein neues Main-
Board kaufe, kann ich den
Cache dann vom alten, wie
das RAM, ab- und auf das
neue Main-Board montieren?
Was ist sonst beim Umstei-
gen vom ISA- zum PCI-Bus-
System zu beachten? Kann
es zu Hardware-Konflikten

kommen? Kann ich meine
alten 8-Bit-Karten auch in 16-
Bit-Slots beziehungsweise
16er in 32er einsetzen?

Nicolas Poltl, Berlin

Banal ausgedriickt, ist der
Cache dazu da, um den Com-
puter schneller zu machen. Der
Cache ist auch nichts anderes
als RAM, allerdings ein beson-
ders schnelles RAM. Der Pro-
zessor kann vom Cache seine
Daten schneller beziehen als
aus dem normalen RAM. Im
Cache werden deswegen nur
die am haufigsten benutzten
Daten gehalten. Welche das
konkret sind, muf3 der Compu-
ter natlrlich erstmal rausfinden.

Nun kénnte man theoretisch
natlrlich einen Computer
bauen, der nur Cache als RAM
hat. Das gibt es auch, nur hat
die Sache einen Haken: Das
ganze wird stndhaft teuer. 256
KByte Cache kosten im Mo-
ment zirka 80 Mark. Das ist ein
ahnlicher Preis, den 1 MBytes
normales RAM hat. Ein Com-
puter ausschlieBlich mit Cache-
RAM wére also zirka viermal
so teuer wie ein normaler.

Ein Cache ist tibrigens nicht
immer ein Garant daflr, dafi
der Computer auch tatsachlich
schneller wird. Wenn der
Cache zum Beispiel nicht mit
wirklich schnellen Bausteinen
aufgebaut ist, der Hersteller
also spart und etwas langsa-
mere aber dafiir billigere RAMs
als Cache einsetzt, kann der
Computer sogar langsamer
werden, als ganz ohne Cache.
Man kann das Uberprifen, in
dem man den Cache im Setup
des BIOS testweise abschaltet.
Wenn der Computer dadurch
nicht spurbar langsamer wird,
ist irgend etwas faul. DaB je-
mand unserer Leser einen
Rechner erwischt hat, bei dem
die Cache-Bausteine aus nicht
angeschlossenen Atrappen be-
stehen (wie unléngst aufge-
deckt), schlieBen wir mal aus.
Damit alles funktioniert, muf3
der Cache auBerdem auf das
verwendete Motherboard ab-
gestimmt sein. In den meisten
Féallen sollte bzw. kann man
schon aus diesem Grund den
Cache nicht einfach so auf eine
neues System (bernehmen.
Meistens kommst Du aber erst
gar nicht in diese Verlegenheit,
denn auf dem neuen Board ist
der Cache fast immer mit da-
bei. Bei einem Local-Bus-
Board sollte die Grafikkarte
immer ein entsprechender
Local-Bus-Typ sein, das gilt fur
VLB wie fur PCI. Alle anderen
Hardwarekomponenten kannst
Du erst einmal Gbernehmen,
sofern Dein PCIl-Board liber-

haupt Uber genltigend ISA-
Steckplatze verfugt. Viele Bo-
ards haben zum Beispiel nur
vier ISA-Steckplatze, und die
PCI-Slots konnen nicht wie
beim VESA-Local-Bus als ISA-
Ersatz verwendet werden.

Bootlaufwerk

Ich hatte noch nicht allzu-
viel Ahnung von PCs, als ich
mir vor zirka drei Jahren
einen 486DX zugelegte. Mir
fiel damals auf, daB mein
Boot-Laufwerk das groBe
5,25-Zoll-Laufwerk war, und
ich hatte auch keine Schwie-
rigkeiten damit. Doch mittler-
weile stellt mich diese Tatsa-
che vor mehr oder weniger
groBe Probleme. Ich habe
auch ein zweites Laufwerk
(intern), ein 3,5-Zoll-Lauf-
werk. Ich wiirde nun gerne
wissen, ob es madglich ist,
daB ich mein 3,5-Zoll-Lauf-
werk zum Boot-Laufwerk ma-
chen kann. Da ich nicht viel
Ahnung von Physik und
Elektronik habe, ware es toll,
wenn dies nicht allzu kompli-
ziert: ware. Da auch die Ge-
brauchsanweisung fiir mei-
nen Computer sehr knapp
gehalten ist, kann ich auch
von dieser Seite her nicht
viel erwarten.

Thomas Brunner, Hauenstein

Die einfachste Mdglichkeit
besteht darin, im Setup des
BIOS die Diskettenlaufwerke
zu vertauschen. Dein drei
Jahre altes Gerat wird diese
Mdglichkeit vermutlich aber
nicht bieten. Trotzdem ist der
Tausch relativ einfach, sofern
Du Dir zutraust, mit den inter-
nen Laufwerks-Steckern zu
hantieren. In fast jedem PC
gibt es bereits Anschlisse fr
ein zweites Laufwerk, und zwar
befinden sich diese am selben
Kabel, an dem das erste Lauf-
werk angeschlossen ist. Prinzi-
piell muf3 der Stecker vom 5/4-
Zoll-Laufwerk abgezogen und
auf das 31/2-Zoll-Gerat gesteckt
werden. Mehr ist da nicht zu
tun, wenn da nicht ein kleiner
Haken wére: 51/s-Zoll-Typen
haben andere Anschliisse als
31/2-Zoll-Laufwerke. Entweder
sind an dem Disketten-Kabel
bereits zwei Arten von An-
schliissen vorhanden oder Du
bendtigst einen Adapter. In den
meisten Fallen solltest Du aber
statt des Adapters ein neues
Kabel kaufen und es genau so
anschlieBen wie das vorhande-
ne, das wird billiger. Das freie
51/a-Zoll-Laufwerk wird jetzt an
den zweiten Stecker-Satz des
Kabels angeschlossen. Es ist
dann automatisch Laufwerk B.
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Wahrend so mancher Leserbriefschreiber

bereits erhebliche Schwierigkeiten mit

der optimalen Konfiguration seines PCs

bzw. dem Zusammenspiel zwischen

CD-ROM-Laufwerk, Sound- und Grafik-
karte hat, wiinschen sich die Hard-
core-Coder eine Programmierer-
Ecke, die ihnen Insider-Tips von

Cuve (0

den Profis der
Szene bietet.

CD-Fragen

Ich installiere ran-Trainer
und starte es. Dann kommt
das Bild mit der CD und dem
Wort CD-ROM. Doch wenn
dies zu Ende gelaufen ist,
héngt sich mein Computer
auf. Woran liegt das? Liegt
es an meinem Computer?
Aber das kann ich mir nicht
vorstellen, da ich einen 486-
33 mit 4MB RAM besitze.
Oder brauche ich mehr EMS
oder XMS-Speicher? Ich habe
1.8 MB EMS und 1.5 MB XMS.

Martin Goeke, Oberhausen

Der ran-Trainer lief bei uns
ohne Zicken. Hast Du die
Jran.bat‘ aus dem CD-Root auf-
gerufen und das Demo instal-
liert? Wenn ja, sollte es eigent-
lich problemlos laufen.

AuBerdem noch eine grund-
séatzliche Bemerkung zu Dei-
nem Computer: Mit einem 486-
33 und 4 Meg RAM ist ohnehin
kaum noch Land zu sehen. Mit
dieser Hardware-Rahmenau-
stattung durftest Du in Zukunft
immer haufiger Probleme
bekommen.

Kann man die CDs zu den
Heften auch einzeln bezie-
hen? Denn sonst miiBte man
ja als Abonnent eine 2. Zei-
tung kaufen. Detlef Nix, Bergheim

Im Moment ist der Einzelbe-
zug der CD ohne Heft aus ver-
triebstechnischen Griinden lei-
der nicht méglich. Wenn Du als
Abonnent des normalen Hefts
eine POWER PLAY mit CD
mochtest, wende Dich bitte an
unseren Aboservice (Impres-
sum!), die erklaren Dir, wie Du
verfahren muB3t, um zukinftig
die POWER PLAY mit CD zu
beziehen
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Programmierer

Wir finden Euer Magazin
relativ gut, aber lhr solltet auf
einer oder mehreren Seiten
eine Programmierecke ein-
richten. Wir sind sicher, daf3
viele Eurer Leser unserer
Meinung sind. Am Anfang
waére eine informative Pra-
sentation der besten Pro-
grammiersprachen empfeh-
lenswert. Spéter kénntet Ihr
auf eine Sprache naher ein-
gehen, z.B. Tips, Quellentex-
te usw. verdffentlichen. Wir
sind eine begeisterte Gruppe
von C++, Visual Basic,
Assembler und Turbo Pas-
cal-Programmierern und wiir-
den uns dariiber sehr freuen.

Andreas Auer, Hansjorg Hofer, I-Meran

Wir denken konkret dariiber
nach. Ganz so einfach ist das
Thema jedoch nicht: Auch
wenn immer noch eine Menge
Leute aktiv programmieren, wird
die Gruppe der Coder im Ver-
gleich zu den reinen Anwen-
dern immer kleiner. Die meisten
PP-Leser wélzen sich nicht
etwa wegen geschwindigkeits-
optimierter Assembler-Algorith-
men schlaflos im Bett, sondern
ganz banal, weil sie z. B. ihre
Miihle nicht richtig konfiguriert
kriegen. Die Zeiten, als sich mit
seitenlangen Programmlistings
in Fachzeitschriften noch ein
Blumentopf gewinnen lief3, sind
jedenfalls definitiv vorbei. Wo
sollte man in einer Rubrik ,Spie-
leprogrammierung” vom Niveau
her ansetzen? Ganz einfach?
Im Profi-Bereich? Welche Pro-
grammiersprache? Lohnt es
wirklich, z. B. Kurse flr maschi-
nennahen Assembler abzu-
drucken?. Bis auch nur die Ein-
fihrung dazu erschienen wére,
gébe es doch langst die nach-

ste Prozessor-Genera-
tion, vor allem, wenn nur
eine mickrige Seite im Monat
dazu erschiene. Aber mal ganz
ernst: Wir wissen naturlich, dai
es eine Menge engagierter
Hobbyprogrammierer unter
unseren Lesern gibt. Vielleicht
1aBt sich ja z. B. organisieren,
daB sich der eine oder andere
Star-Entwickler in die Karten
gucken laBt und naheres zu
Einzelproblemen verréat (die
gewunschten Tips+Tricks). Wir
werden demnéchst eine neue
Leserbefragung durchfihren
und dann sehr schnell wissen,
wie wichtig das Thema tatsach-
lich fur Euch ist...

Battletech

Ich bin Leser der Battle-
tech-Romane, besitze auch
alle bisher erschienenen
Romane der Reihe (23 Bu-
cher) und weiteres Material,
das von der Firma Fantasy-
Productions zum Battletech-
Zyklus angeboten wird. Nun
habe ich gehdért, daB es auch
Battletech-Software gibt.

Ich besitze ein Spiel der
Prism Leisure Corporation
PLC mit dem Namen Battle-
tech. Das Spiel ist meines
Wissens jedoch 1990 pro-
grammiert worden und des-
halb hardwaremaBig und
programmtechnisch nicht
mehr auf dem neuesten
Stand. Was wiBt Ihr Gber
das Computerspiel?

Ich habe auch von anderen
Computerspielen gehért, die

mit Battletech
verwandt sind (z.B.
Mechwarrior 1 und 2). Kénnt
lhr mir die gesamte Soft-
warepalette mal auflisten?
Welche Bezugsquellen gibt
es? Ich besitze einen Amiga
500, IBM-RAM.

Daniel Vogt, Schaikau

Lizensierte Battletech-Spiele
gibtUs nur ganz wenige, und
die sind in der Tat uralt. Allein
Mechwarrior 2 ist eine Neuent-
wicklung, und es wird seit zwei
Jahren standig verschoben. Der
endgliltige Release soll im
Sommer ‘95 sein. Zwi-
schendurch kann man sich die
Zeit aber mit Earthsiege, Batt-
ledrome oder Iron Assault ver-
treiben, die sich ebenfalls mit
Mechs beschaftigen, auch
wenn die Kampfmaschinen
nicht so heiBen durfen.

Bug im Spiel

In Dynamix” U-Boot-Simu-
lation Aces of the Deep ist
die Berechnung der Torpedo-
Laufbahn fehlerhaft. Ma-
novriert man sein U-Boot auf
einen Abfangkurs zum Ziel,
welcher im rechten Winkel
zum Steuerkurs des Ziels
liegt. Fahrt das Ziel z.B. in
Richtung 270°, steuert man
das U-Boot in Richtung 0°
(oder 180°), damit der Torpe-
do das Ziel in einem Winkel
von 90° trifft. Diese Taktik
beruht auf der unumstoBli-
chen Tatsache, daB3 ein U-
Boot seine Torpdeos nur in
Fahrtrichtung aus den Roh-
ren feuern kann — das war in
Silent Service so und hat sich
bis heute nicht geéandert.
Komischerweise verlauft eine
Torpedo-Bahn in Aces of the
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fir 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der

Rubrik lhrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe
08/95 (erscheint am 12. Juli '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 06. Juni '95
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrdge werden
in der Ausgabe 09/1995 (erscheint am 16. August 1995) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Achtung Sammler! Verkaufe Klassiker fir C
64, Amiga und ST: Mule, Kampfgruppe, EOS,
Decathlon, Moonpatrol, Infocoms, efc.. Liste:
Ole Brandenburg, Heerstr. 83, 14055 Berlin

Verk. Wizards Crown, PSI 5, Starfleet, Seven
Cities 0.G., Ogve, Karateka, P. Mason, Bruce
Lee, Druid, Bubble Bobble, Legacy of the A,
Infocoms uvm.. Tel. 0721/31748

Amiga 500, 2 MB, HD 170 MB, 2. Laufw.,
Monitor, Drucker Star LC10, 1200 Disks, 50
Originalspiele, Bicher, Joystick uvm.; Komplett
fur 1500,—, Tel. 02043/34532, ab 18 Uhr

Biete aktuelle Software fir den PC & Amiga!
Tel. 05731/96596 oder 05731/49451

Verk. f. Amiga: Laser Squad: 100 DM; F.
A1200: Prince of Persia: 100 DM; Lemmings
2: 40 DM; Syndicate: 40 DM; Jurassic Park:
40 DM; Jack Nicklaus Golf: 100 DM! Tel.
07947/914133

Verk. Amiga Origi. zwischen 7-24, 50 DM von
A-Z! Die meisten mit Tips! Jetzt 30% billiger.
Einfach kostenlose Liste anfordern. Tel.
06181/492839, Stefan Gobel

Verkaufe Amiga 500, 1 MB RAM, Monitor
10848, 2. LW, Maus, Joysticks, 2 Diskboxen,
100 Original-Spiele (z.B. Monkey 142, BMP,
indy 4). VB 500 DM, Tel. 089/6015157

Verkaufe 2. Laufwerk fir 99,— und Maus fir
29,—; Christian Walzl, Sonnenstr. 81, 82205
Gilching, 08105/23779

Verk. Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk:Original
Spiele wie Indy 4, Monkey 1 fir' 1000~ VB}
frank. Rickumschlag fiird Liste an: Dirk
Schneider, Lerchenstr12, 63654 Bldingen

Verk. A1200: ohns'Festptatle und System-

Disketten] mit ‘Maus .und Joystick. Keine
Verpackung. Verk.im Raum Hohenlohe. Der
Hammer: DM Tel. 0194?1914133

Suche SWIV van Slorm Tel. 07031/813495 ]

(Jochen)

Verk. Amiga 500 + 1 MB RAM, mit Monitor, 2
Joysticks, Maus, ca. 60 Disketten, mit Spielen
und Zubehor fur 400 DM. Tel. 030/9226588

Verk. A500p, 2 MB, Joystick, Mouse u. -pad,
Farbm., Sensible Soccer, Starblaze (beides
Orig.), Disk-Box, Handbuch VB 400,—. Tel.
02307/9377-22 od. -0, Marc (Bei OFiefse
(Catter)

Verkaufe Kings of Adv. 1, Sim Ant, Hero Quest.
2, Vision, (je 35 DM); Flies, Ultima 5, Curse of

Enchantia, Castle of Dr. Brain, Knightmare (je
25 DM). Tel. 0381/4000521

Verk. Calif. Games 2, F 15 Il, Videokid je 20—,
Piracy, Lionheart, Lemmings, Oh No More
Lemmings, Streetfighter I, Pirates je 30,—;
Suche Bargon Attack. Tel. 04361/1238

Suche dringend fir Amiga 200 das Spiel:
Banshee; Uwe Keim, Rechbergstr. 12, 73108
Gammelshausen, Tel. 07164/2909

Verkaufe A1200, 60 HD 2 MB + Monitor
C1942 + 2. Laufwerk + Software: DPaint 4D
AGA + Burntime + Overkill. Alles zusammen
1400,— DM. Tel. 07123/15414 — Timo —

VK: guterh. Amiga 600 + Farbmonitor 1084S +
2 LW + Midi-Interface + Maus + Spiele + Buch
+ Joystick VB: 600,— DM, Tel. 0911!5880442

Verk. Space Q. 1-3, Overrun, umma 5, Star
Command, Demon’s W., Chaos s. back,
Phantasie 3, Nuclear War, M. & M. 2,
Questron 2 je 40 DM, Infocoms uvm., Tel.
0721/31748

”Shad(,CreatureShqck Tel. 05’8 27745
| Verk. fiir PC CD-ROM:

| CD: Inca 2, Crit. Path, Bragnmpm

Verk. fur PC: Ultima 8 + Zus. Disk, Tie Fighter,
B-Wing. Fir Amiga: The final Battle.
Tel. 05531/1817

Verk. Mainboard 486 DX-50 VLB 250 DM’:
Speicher 4 MB SIMM 70ns (4x1 MB) 150 DM;
Infos anfordern bei Christian Stahr, Berliner
Platz 1, 37671 Hoxter i

Tausche/verk. O PG-&mﬂIa Lemm., Indy

500, inemungrg,_, m&l}’ack
Comanche, T. Fi htw&ym&ms e Bugs,

Sim Life, etc! Auf CD: U 8, Outpost, Inferno,

Panzer

2, Ms el. werkt.

Verkaufe nur Origi
Ravenioft, Tes At@n&ﬂ? Rajgﬁ R
Dark Sun. CD-ROM: Magic

Indiana Jones 3,

M ggmg u e 30,—.DM) &ﬁNgsca?
! M Aﬁw orto!
Tel.; mt‘ss«inam)

40,
inkl. Portgumsk B[ﬁci; " mnaéj:h
Hockey, Fifa, Formel asp;

‘it 71136 1

30.-bis 40, Telsfon 0911/41 1 Uf
Fl gustand je 40~ inkl. Porto. FS4
mit F enerien Bﬂchar inst samt 20
Teile ettangebot inkl, Porio 180,—;
Tﬁ‘l&'ﬁﬂ 11/471136 19-_21‘:1.!?“’ =

Verk.: Little Big Adventure (dt. CD) und Magic
Carpet (dt. CD) oder tausche gegen

(
maﬁaﬂ {dt.) Tel. 069/786858, ab 18 Uhr

Suche Empanum von Electronic Aris (Original)

' Fel'0531/55013, Mo-Do ab 19 Uhr, mehrmals

‘versuchen!

Verk. CD’s: Stronghold, Wolfpack, Links,
Aegis, Wizardry 7, Maniac Mansion, je 25—,
Hellcab, KQ5, Lost in Time, Burntime, Larry 6

je 45— DOTT 35— zus. 340,
0451/864450 ab 20h
Suche TurboPascal, Sim Earth, -Farm,

Transport Tycoon, Nascar, Civilization, Das
Amt. Bitte an: Klaus Allgauer, Am Werkbach
15, 92685 Flol

Verk. Orig. CD: Sam+Max, Rebell Assault,
Alone in the Dark 1, Corridor 7, Dune 1, The
7th Guests, Black Power Line Vol. 2 4 40,
DM, Tel. 04542/835468

Verk. 3,5: Goblins 3, Ecstatica, System Shock
a 40,— DM, OS/2 Warp mit Bonus Back, 80,—
DM. Wiso Steuer Sparbuch 93-94, 20,— DM.
Tel. 04542/835468

Suche Sherlock Holmes Consuiting Detective
Vol. 2; Tel. 0711/7286603

i

F\ ing Carpet, Ps,nmuu,&me |
022349‘2

'ﬁm@c

Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen laBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veraffentlicht.

Verk.: Tower 4865X25, 4 MB RAM, 170 MB
HD, 3,5" + 5,25" LW, SB 2.0, SVGA-Monitor

und 2 Sony-Boxen! Software: Ultima 8,
Windows, DOS 6.0, alles fir 2000,— DM. Tel.
03764/3140

Suche PC-CD-ROM-Spiele!! Listen mit
Preisen bitte an: M. Holm, Langenbranderstr.
42, 76596 Forbach, Fax: 072283638, bitte nur
Originale anbieten!!

Verkaufe Police Quest 4, 3,5" , Engl. 25 DM;
CD Kings Quest 7 Dt. 65 DM. Beide Spiele
inkl. Portogebiihren. H. Rotter, Hubertusstr6,
47198 Duisburg, Tel. 02066/33936

Verk. Siedler, Kolumbus, Mad News, lany&

Wall Street M., Star Tr Cﬂionazallun Battle
Bugs, Frontier I, a P Wolfpaek;,
Creature Shock,

7Banle Bugs; Tel, ummbm ';gg?gh?
Tausche WC."Sgggm\ Magkz Qamet; am be~

“sten abend:
?022!67?92@6@' Bix 0702287'?’92{!30

Suche ‘Fﬂnp of Madu Gold, Anstoss,
‘Oldtimer, Pinball %gas Railroad T
 Deluxg, Larmoﬂ.um WC3, Biing, t?

| Trek Next Gen., Psycho Pnnban
09274/219
\Verkaufe 3. 5"‘Lafry64ﬂ. ,toom 95.-.

- Schatz i/ ersae 30, Goblins
: Go{:ﬂns 3 (CD) 35, Kyrandia 1 30—, T'a .

r%Sa%reamre
rmen n
h * ‘Bﬁi et:nM.

Amiga Orig.. Siedler, BMH
'mlzaﬁon DEA Day of Tentacle,
e,«EHM, Syndicate, Lands of Lore,
Omﬂmdenburg Heerstr. 83, 14055

45-

g Berm

NBréte aktuelle Software fir den PC & Amiga !
Tel. 05731/96596 oder 05731/49451

Biete Shareware, PD, Demos, Tools,
Losungen, Disk ab 2,5 DM, Liste DM 1,—;
WC3  Spec. Ed. (unbenutzt) geg.
Héchstgebot; D. Heidrich, Filchnerweg 32,
70439 Stuttgart

Verk, PC-Pentium 1/2 Jahr alt, 60 MHz, 400
MB Festplatte, 8 MB RAM u. Zubehor, 2800,—;
Info unter 09405/961234 oder Oliver Fischer,
Blumenstr. 24, 93356 Teugn

Verkaufe zwecks Systemauflosung Spiele fir
PC 3,5" und CD-ROM. Liste anfordern bei:
Qliver Fischer, Blumenstr. 24, 93356 Teugn
Suche Spiele far PC: Little Big Adventure,
System Shock, Larry 6, Theme Park, Alone i.
t. Dark 2 od. 3, Kings Quest 6, Goblins 3, Tel.
04343/9540

486DXZ; 250 MD HD; 3,5" + 5,25" LW, DS
CD-ROM; 4 MB RAM,; Big Tower; SVGA-Karte
1 MB RAM; Sound Galaxi; Logitech Mouse;
102er Tastatur, VB 2200,—, Dirk 05753/1304

Verkaufe Motherboard mit Intel 4865X25
PrDzessor 6 ISA-Slots; 2 Jahre alt, 100% ok

150 DM + Versandkoszen Tel.
03012044621 nach 20h anrufen

Verkaufe CD-ROM-Spiele: Cyberwar 60 DM,
Cyclemania 60 DM, Bloodnet 60 DM, Inter-
activer Otto-CD-Katalog 30 DM, Tel
0731/710320

anFl 30‘

I 4, Schatz im Silbersee je 30,

Biete: Div. PC-Spiele. Tausche gegen Brett-
Spiele. Bevorzugt Englische und
Amerikanische. Tel. 0721/21252 ab 18 Uhr

Noctropolis (CD), Hell (CD), Woodruff (CD) fur
jeweils 60,~ DM abzugebenl Tauach auch
méglich! Tel. 02241/79523

Verk. Originalei. Bd1, HCG1914-18, Chuck-
‘r’eagers Ac (5,25"), Syndicate, XenoBPTS,
in (3,5"), Preise zwischen 20-50 DM,

34/51 EsnechMaﬂo fragen

Verkaufe Doom 2 (CD), Creature Shock (CD),
Chaos {

Lin f) Collection (CD), J
C. ‘#‘ma&w;eswbyee Super Soccer, L. M.
53 ?gggr usw. von 20 bis 50 DM,

Verk. Klick & P!

auf CD-RON far 50— OM.

 Tel, 02292/3789 (Darko) ab 18:30 Uhr

CD-HOM: The Horde, Pam.me: Qutpost,
Migrogosm, Burning Steelj Silent Service 2,
Crifical - Path, Iron-Helix, Swoll, Ishar 2,
Krondor, 1 R. Tmﬂ ja 50,-, Tel.
02102/5877

Verk. Original Sim City, F‘Bﬂt Defender Gold,
DM. Tel.

82708 ab 18.00 Uhr

| Verk. CD:ROM 7.8, Dark<Forces dv. 60 DM,
Iron Helix dv. 30 DM; Terminator Rampage
‘Diskette 30 DM,

Mad News Diskette dv. 30
DM... Tel. 06473/1430

Verkaufe oder tausche: Warcraft, Tigers o. t.

Prow!, 5th Fleet, High Command uva.; Alles
Originale! Info bei: Stephan Werner,
Hohschlader Weg 27, 58540 Meinerzhagen

Verkaufe: Sim City 2000, TF1942, Eilte II-
Frontier, Grand Prix-Formula One,
Indianapolis 500 fur je 40,—; Tel. 09331/7249,
Oliver verl., ab 18.00 Uhr

Verk. Death Gate, Knights of Xentar, Kyrandia
3, Burntime u. a. Preise auf VHB, Tel
09261/91356

Verkaufe: Eishockey-Manager, Battle Isle je
30— DM, BM Prof., Civilization je 40—,
Colonizations, Trans. Tycoon je 55,- DM, ab
18h Andreas, 0721/670264

Verkaufe auf CD: Cyberia (e) 50,- DM;
Dragonsphere (e) 40,— DM; Hohlenwelt (d)
45,— DM; auf Disk: L. of Lore 35,—, SQ5 (e)
35,~. Tel. 02103/51627 ab 18.15 Uhr

Verkaufe Star Trek Interactive Techn. Manual
auf CD-ROM (Original) Preis VHB. Tel.
089/886168, Gunther verlangen (ab 17 Uhr)

Verk. 13 Spieleklassiker (CD oder HD): z.B.
Rebell Assault, Under a k. Moon, Kyrandia 3
(CD) + Kyrandia 2 (HD) um nur ein paar
Spiele zu nennen! Tel. 02159/4292

Verk. A600 HD + 2 MB RAM + 2. Laufwerk +
Drucker + Monitor + 150 Leerdisks + 2
Joysticks + alle Handbiicher + mehrere
Fachbdcher fiir 6800 DM, alles in Topzustand,
Tel. 07255/6761 (Jens)

Verk. PC-Spiele: Dreamweb 50 DM, Police
Quest IV 45 DM, Pizza Con. 40 DM,
Comanche 35 DM, 1869 25 DM. Tel
0228/330433

VK: System Shock Disk/Outpost CD je 40 DM,
Cyberwar 4 CDs 30 DM, Sam and Max Disk
30 DM, Dark Forces CD 70 DM, Little Big Adv.
50 DM, Jurassic Park CD 20 DM, Tel.
02226/7193

=AY
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Verk. PC-Orig. EHM 35; QG3 30; F15-3 30;

Wizardry 6 25; Indy 4 30; Lemmings 20;
Flames of Freedom 20; Silent Service 20; Dirk
ab 18 Uhr, 05753/1304

Verk. Aces o. Deep, Aces o. Europe. Aces 0.
Pacific + WW2, F-14 Fleet Defender, Privateer
jedes fur ca. 40 DM. Melden unter
06131/54283 bei Philip

Verk. alte + neue Software fir PC, auch auf
CD-ROM. Schreibt fur eine Liste an: Marcel,
P.O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, Holland.
(Orig.)

Billig! Verk.: Cyberia fir 50,~, System Shock
fir 45—; Colonization fir 40,— und Schatz im
Silbersee fir 20,~! Meldet euch bei Christoph!
Tel. 08456/1588

Intel 486/33 MHz zu verkaufen (+ Monitor +
HDD 170 MB + 3,5" LW + 8 MB RAM +
Grafikkarte 1 MB + SBPro + Keyboard +
Mouse + Drucker + Zubehor VHB 1900 DM;
06131/582874

Verk. Ultima 7/1 25 DM, Kyrandia 1 20 DM,
Castles 2 20 DM, Muds 10 DM, Conan 10 DM,
Might and Magic 3 10 DM. Ruft an:
02241/383413 alle Preise + Nachname

Verkaufe Powerplay 3/94 bis 5/95 plus
Sonderhefte fir 45 DM; auch einzeln;
06361/8723

Tausche Orig. System Shock; DSA2; Ultima
7/2; Stronghold; Frontier; Syndicate; Suche
Ambermoon; Theme Park; Panzer General;
Menzoberan; UFO 2; Tel. 02274/4822

Verkaufe original PC-Spiele. Nur Originale,
alle einwandfrei mit Registrier Karte. Alle 1/2
Preis. Tel. 08261/4356

SCST-Future-Domain-Modul, neu 100 DM.
Notebook-Mainboard, 3865X16, 1 MB RAM
450 DM. Loom 20 DM. Ersatzteile f.
Robotronk 6313/14 VB. Quantum Prodrive 50
MB 50 DM; H. Huber, Eschersheimer Ldstr.
601, 60433 Frankfurt/M.

Pspice-Software, neu 75 DM. Astroreport neu
NP 700 DM, fir 600 DM VB. CTA-Factbook-
CD 75 DM. Mitsumi-CD-ROM-Treiber 2.1 25
DM, Einbaumodem, neu 125 DM. H. Huber,
Eschersheimer Ldstr. 601, 60433 Frankfurt/M.

PC-Spiele auf Disk oder CD-ROM. Liste gratis
anfordern. T. Panyrek, Postfach 9, A-1153
Wien

Biete Ultima Trilogie (4-6) 60 DM, Soft Gold
World of Business (CD-ROM) 60 DM, Ancient
Art of War in the Skies 25 DM, Castles 20 DM.
Tel. 0201/583347, Dirk

Verk. 0. Tausche Pacific Str. + Speech;
Anstoss; NHL-Hockey; Simon the Sorcerer
(CD-ROM). Suche: Transport Tyc.; Kyrandia
3; Kings Quest VII: 089/911480

Verkaufe: Bundesliga-Manager Hattrik und
Risselsheim zu 90,— DM. Interesse? Fax:
0228/259146 (Ich rufe zuriick)

Verkaufe PC-Originale: Warcraft (CD) 60,—;
Death-Gate (CD) 50,—; Shadow Caster 40,—;
Captive 25,—; Thomas Pietschmann, Tel.
08841/8577 ab 19 Uhr

Verkaufe: Der Planer, Mad News, Award,
Winning War Games, Castles Il, Hanse, Die
Expedition, F117, Big Buisness, Imperator,
Kingmaker, und dltere PC-Spiele. Tel.
04177/444, Daniel

Suche CD-ROM: Panzer General, Dragon
Lore, Kyrandia 3, Warcarft bis 60 DM pro
Spiel, nur komplett Deutsche Version gesucht:
Tel. 034204/62867 ab 18.00 Tom

Verk. auf CD: Wing Com «2 20,,— sowie
Anstoss WCE 45,-. Fur!Disk: "BMH “incl.
Zusatzdisk 60,—, Baltle Bugs 3% Tel
02761/64320 (Michael) 17-19 Uhs

Verkaufe fiir PD-CD-ROM Simen the S. kpl.
dt. und E:.staik;a dt. Anlegtur’? Top<Zustand,

Originalverp. pro Game,
09903/1545, mnveﬂangsn {ab 18.00 Unr)

Wichtige
Hinweise fur alle
Kleinanzeigen- .
inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
konnen leider nicht
veroffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwéhrungen
mehr angenommen.

@ Bitie achten Sie auch
darauf, daB3 Ihr Auftrag
immer vollstandig
ausgefillt ist
(z.B. Unterschrift).
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Verk. PC486 DX 40, VLB, 14" Color Mon., 1
MB Grafikk., 4 MB RAM, 420 MB Festpl., 3,5"
Laufw. + Zubehor, Mouse, Handblcher, etc.,
umfangr. Softw. u. in. 1780,—. T 0351/4123299

Verk. BM-Hattrik 50,—, Theme Park-CD 40
DM, Rebel Assault 50 DM, Shareware 1000
Disk’s 500 DM, einzein 1 DM. Liste gg. 1 DM.
J. Sauer, Vennepoth 20, 46047 Oberhausen
Iron Helix, Subwar, Battle Isie 2, Alone 2,
Fields of Glory, World War 2, Campaign, T-
Rampsge, Burning Steel, Stunt Isl., MM3 je
20-35 DM, 06733/8920 ab ca. 21 Uhr

Verkaufe; Rise of Robot, System Shock, Tie,
X-Wing, Upgrade + Mission 1, B-Wing, Battle
Bugs, 1942 PAW, Strike Commander, je 20-35
DM, 06733/8920 ab ca. 21 Uhr

Suche SSI-AD&D-Spiele, sowie SSI-AD&D
Unlimited Adventures. Angebote mit Preis an
Achim Stabler, Haydnweg 10, 71573
Allmersbach im Tal

Fields of Glory 20,—; Master of Orion 35,—;
Millennium 10,—; Soundblaster 2.0 fir 50,—;
Tel. 07361/69507

1869 30,—; MM5 40,—; Die Siedler 50,—; Heart
of China 10,—; Elvira 2 10,—; Bane of Cosmic
Forge 20,—; Powermonger 20,—; Popolous 2
30,~; Stronghold 30,—; DSA 2 40,—; Elite 2
35,—; Ragnarok 15,—; Tel. 07361/69507

Oldie Sammler sucht Might and Magic 1k
Zahle bis zu 50 DM! Te. 0711/8567860
(Albert) ab 17.00 Uhr anrufen! Verkaufe ‘auch:

Wizardry 6, Pagan, Sam'n Max oa,m WM

Tel. 0711/8567360

Tausche.u Verk. Rebel Assault; Elite 2;
eme Park: Burning Steel CD; UF‘Q% Sim
%gom Strike Com. Takt. é’)p
5/701 @b 18 uhr

Vﬁauf@m)derwar{;d
of Lore, Dracula je 30
09409/2

Ecesdrdykmgg

Tﬂ FCi

WA mlnLJJl SthG%WT pro,
Splele’ dv. tima 8 Quipost,
F’NBW n Aumann, Tel, 02802/2089

é&ﬂ&el Assault, Buming Steel 1+2,
M of ﬂwaeep 3,5" Tie Fighter alle in
t 50— DM. Tel. 05202/1834,

vm,ang Spiele Syndicate, Theme Park,
Sim City 2000 fir je 40~ DM. Tel
06241/74726

Verk.: Strike + Speech (50), U8 + Speech
(50), Indy 4 (40), Warlords 2 + Editor (60),
Comanche (40), CD: Blue Force (40), Tel.
0711/412565 (ab 19 Uhr)

Suche Originale Police Quest 3, Railroad
Tycoon Deluxe, WC 1+2, alles kpl. Deutsch,
Angebote an Frank, Tel. 069/8003947
(Anrufbeantworter)

Tausche Under a Killing Moon gegen Kyrandia
3 verkaufe auBerdem Lode Runner flir 45 DM
und Battle Bugs fur 45 DM. Benjamin Peter
Tel. 06055/2663

Verkaufe: VGA-Farbbildschirm fir 250 DM +
Computerspiele: z.B. Gunship 2000 40 DM,
Quest for Glory Il 20 DM, Tel. 089/6517033

Verk. Originale: Utilities for Doom | + Il (30
DM), Nascar Racing-CD (60 DM), Descent-
Disk (60 DM); Tel. 0421/551629 (Jan)

S
H. Jump Jet 304 b

Suche Uralt-Rollenspiele auf CD o. Disk. 3,5"
0. 5,25". Tel. 08031/44303, Martin

Verk, oder tausche: Battle Isle 2; Under a killing
Moon; Tie Fighter; Wing Commander; Preis:
VB; Tel. 09653/218 (nach Michael fragen)

Verk. Orig.: 20 DM: T. Arctica, Caesar, 7. Jet
Eishockey M., H. Line, Taskforce; 30 DM: F.

Defender, Tornado; Tausche gg.: z.B.
Warcraft, P. Gold (CD-ROM?), Tel.
02151/547876

Verk. 4x1 MB RAM SIMMs, sehr schnell — 60
ns NP=400 DM, VB=240 DM, PC-Globe 4.0 =
30 DM, MS-Works 2, PC-Tools 7.1 je 20 DM,
PQ1 VGA-CD = 30 DM, Marco Portisch Tel.
030/9750674

Verk.: i486DX33 CPU-200 DM; Idecontroller-
50 DM; HD 120 MB-100 DM; Soundblaster
2.5 CPS-150 DM; Taskforce-40 DM; Aces of
Pacific-40 DM; 5 weitere fdr je 30 DM; Tel.
06321/84374 ab 17 Uhr

Verkaufe: 7th Guest fir 40,—; Dott 3,5" 50,—
und 4 Shareware CD’s (Preis auf Anfrage).
Ruft an oder schreibt an: Mark Wendlandt,
Sonnengr. 5, 89584 Ehingen

Verk. orig. Kyrandia 3 CD (55), Return to Zork
CD (45), Sim City 2000 3,5 (40), Simon the
Sorcerer engl. 3,5 (35), Jochen Schust, Tel.
09562/8595

Lost in Time = 45—, The Legacy = 45,
Dracula Unleashed = 60,-; alles Originale, 1a
und VHB. Auch Tausch maoglich! Tel.
0611/608385 ab 16 Uhr

Raritat! Airbus A320 Europa DV Preis: DM
90,- + Nachnahme; Telefon 05362f71877

Suche Handbuch, Telefonnummern uncl
Pizzarezepte von Pizza Connection fir ca. 10
DM. Tel. 0231/253500

Verk. 486DX40, 8 MB, SVGA-Monitor, SVGA-
Gar., Double CD-ROM, 16 Bit Sound.,
Joypads, Softw., Gamecard, Maus, Keyb., fir
2800,— DM. 0203/411507 nur Samstags,
Rene Klippel

Verk. PC 486DX2-80, VESA + PCI, 4 MB
RAM, 420 MB Festpl., 3,5 Laufw. fir 1800
DM. Mit 8 MB RAM +300 DM, Double Speed
CD-ROM +300 DM, Quadra Sp. +450 DM, T.
07031/809251
Verk./Tausche Megarace CD; Der Trainer CD;
BMH; Star Trek; Chaos Engine; Tom Long;
F15 Strike Eagle 3; u. v. A.; 06078/4815

Wer will seine gebrauchten SNES-Spiele los-
werden? Bitte schriftl. an Klaus Allgauer, Am
Werkbach 15, 92685 FloB

Verk. SNES mit 2 Spielen und 1 Pad. Preis
nach Vereinbarung. Tel. 07574/3808

Suche Neuheiten u. Sammiungen f. SNES,
GB, MD, MCD, 32X etc.. Suche auch 300 mit

Spielen. Bitte meldet euch unter Tel
0641/71250 (Kirsten)
Verkaufe SNES-Spiele: Starwing (45),

Magical Quest (45), Zeida (40), Mario Paint
(40), Mystic Quest Legend (40), Tel.
09221/5163

Verk. SNES + 6 Spielen, 3Joypads u. univer.
Adapter. Gameboy + 17 Spielen, alles noch
mit Verp. + Anleitung, Neupreis 1800 DM!
Preis: 1200 DML Tel. 07146/42768

Kaufe und Verkaufe alle moglichen PC-Spiele.
Fordern Sie die Liste an bei: Alexander
Hibner, Breite Straf3e 6, 88214 Ravemsburg
Nur Qriginale!

Kaufe SNES-Spielel Biete flir neuere z.B.
WWEF Raw usw. bis max. 60.— DM, fir altere
wie Mario Allstars usw. bis 30 — DM, Angebote
an C. Fischer, Eosanderstr, 2, 10587 Berlin

Verkaufe 4 MB RAM (70ns) fur 386 + 488 erflr
200 DM, Thomas, Tel. 02841/24326 ab 17 Uhr,

7GW3LLBMZ Inca 2

Verk/Tau: CD

! Io;;o! ; Disk: Larry

. F.P . ‘SC2000, Elvira.
Powermon jer. . { Dﬂ + P-Dm) Tel.
08441/71 i i

\Ferk/Tausche GD jg 40,~ Rebel Assault,
Theme Park; iBQa Goblins 2, Humans:
40, Dafksuﬂ. t R at Kmndor; Hanse,
trizier. Suche: Civi-, X-Wing-, ab'18.00 Uhr
3922”6697

: Verk. Suundmre 32 s"om&kane -4
ndblaster Kompl.

0821 14*14402

£ verkaufe Anstoss (55) und Six Pack (70)
(Transport Tycoon, Eniem Tennis...); Suche

rin d Blagk
e %?1%2&52&@ f4 W Uhr

Galaxy
, Wi 311, Anstoss,
00 DM: Tel. 0551/21608

Verkaufe ca. 300 &ltere Original ST-Spiele mit
Anl. u. Verp. jedes Stiick 15,~. Ab 20 Spielen
10,— pro Stick. Sammlung komplett 2500,—,
Tel. 0711/7970285 ab 20 Uhr

; !
Movie Machine Pro 600, DM Klaua vill,

Verk. $NES mil 2 Pads + 12 Spielen z.B.

! D.K(; J; §.-Metroid; Striker, SFIl usw..
: i al Verp., mit An + 100%
OK fﬁr‘ s DM (NP 1800 DM) Tel.

| 0711/618629, Bjsm

Katife/Tausche Sp. f. SNES, MB, @O Jag
PC-Engine; Suche Strategie + Ftaifenspwei
Suche Saturn oder sany-PS ganstig. Tel.
04774789, Rainer

¥ Diverses

Suche Kompleltidsung von DSA 2 und 1.
Telefon: 030/7950635

MAK und folgende Games: Silk Worm; F1

. _Super Rangers; Last Duell; Cabal;
Dmmh Dragon; Xaind Slena; 1943; Black
Dragon usw. je 150,—. Tel. 09561/90847, Fax

| 75844

Suche Trackerprog. (Musikprogramme ohne
Noten). Biete Spiel* (F15/3) oder Bargeld.
Angebote bitte an: Alexander Burger, Gerhart-
Hauptmann-Str. 11A, 12623 Berlin

Verk. Sp. fir CDI + MPEG, MD + CD, PCE +
CD, Lynx, CD32 + A1200, Neo Geo, Jag., 3
DO, PS-X, Saturn, eventl, Tausch; Suche
LaserDsks + Sp. fir Neo Geo, PCE, Jag., +
Sony Data DK, 089/8345389

Kaufe/Tausche Sp. f. SNES, MD, 3DO, Jag.,
PC-Engine; Suche Strategie + Rollenspiele;
Suche Saturn oder Sony-PS glnstig. Tel.
04774/1789, Rainer

Int. Lynx-Jaguar Club: Lynx-T-Tvis, nur Gber
Club erhéltlich, Clubzeitschrift, etc.: Info: Ernst
Firthaller, Bischofstr. 11, A-4020 Linz. Tel +
Fax (0043) 0732/778930

Verk. Mega-Drive + 2 Joypads + 6 Spiele
(Jungle Strike ...) VB 300 DM. Tel. 089/
3154227, Fax 089/3155193

Nintendo NES-System neu u. orig. Verp. mit
14 Spielen, 2 Joypads, Lightgun 179,— DM.
04881/1757, Versand moglich.

Tausche GIF-Bilder fir PC!

Compuserve: 100541,345

E-Mail an

Spiel mit bei: The Royal Ring of Turbo. Unser
Spieleclubadventure. Infos g. DM 1,— bei: T.
Meyer, Fraunhoferstr. 15, 47057 Duisburg.
Spiel mit. Weitere zur Auswahl!

Wer Programmiert mit mir das 3D-Action oder
Rollenspiel der 90er? Bin 26, Student. Raum
Friedberg/Frankfurt. Suche Buch zu Echtzeit-
Raytracing. 06031/18773

>>> Schlumpf-Box-Stade 04141/600724<<<
>>> 24h Online mit dber 6000 Files <<<, >>>
Netzanschiuf3 und groBer Erotik- <<<, >>>
bereich 04141/600724 !l <<<

PC-Club Hannover e.V. sucht noch Mitglieder.
info gegen 1- DM, RP bei: PC-Club
Hannover e.V., Heusingerstr. 16, 30416
Hannover
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71 Atari ST
71 Game Boy
1 Kontakte

Accu- 'h

Bohrschrauber von
BLACK&DECKER

2 Drehzahlbereiche

6 stufig
Drehmomentvorwahl.

Mit Ladegerat
Rechts/Linkslauf

8 mm Bohrleistung in Stahl,
13 mm in Holz.
TUV-gepriift.

7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

1 MS-DOS-PCs

71 Lynx
1 SNES

1 C 64/128
71 Mega Drive

1 NES

ie / Widerrulsredht: Die Bestellung wird erst wirksom nicht bing
ndigung di ung schriftlich bei Powes |1 H ] H ki |
ohrung der Frist t]\‘IIIILH\‘H'hlm,ﬁ ifige Absendung de eriul

-Service. D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244

7 Amiga

7 Game Gear

1 PC-Engine

DM 5,—- liegen
Private Kleinanz
Bei Angeboten: Ich




Verk. PC-Orig. EHM 35; QG3 30; F15-3 30;

Wizardry 6 25; Indy 4 30; Lemmings 20;
Flames of Freedom 20; Silent Service 20; Dirk
ab 18 Uhr, 05753/1304

Verk. Aces 0. Deep, Aces 0. Europe, Aces o.
Pacific + WW2, F-14 Fleet Defender, Privateer
jedes fur ca. 40 DM. Melden unter
06131/54283 bei Philip

Verk. alte + neue Software fir PC, auch auf
CD-ROM. Schreibt fur eine Liste an: Marcel,
P.O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, Holland.
(Orig.)

Billig! Verk.: Cyberia fur 50,~, System Shock
fiir 45,—; Colonization fir 40,— und Schatz im
Silbersee fur 20,~! Meldet euch bei Christoph!
Tel. 08456/1588

Intel 486/33 MHz zu verkaufen (+ N
HDD 170 MB + 3,5" LW + 8 MB
Grafikkarte 1 MB + SBPro + Key
Mouse + Drucker + Zubehor VHB 1
06131/582874

Verk. Uttima 7/1 25 DM, Kyrandia 1
Castles 2 20 DM, Muds 10 DM, Conal
Might and Magic 3 10 DM. F
02241/383413 alle Preise + Nachnan

Verkaufe Powerplay 3/94 bis 5/
Sonderhefte far 45 DM; auch
06361/8723

Tausche Orig. System Shock; DSAZ
7/2; Stronghold; Frontier; Syndicate
Ambermoon; Theme Park; Panzer |
Menzoberan; UFO 2; Tel. 02274/482;

Verkaufe original PC-Spiele. Nur C
alle einwandfrei mit Registrier Karte.
Preis. Tel. 08261/4356

SCST-Future-Domain-Modul, neu 100 DM.
Notebook-Mainboard, 386SX16, 1 MB RAM
450 DM. Loom 20 DM. Ersatzteile f.
Robotronk 6313/14 VB. Quantum Prodrive 50
MB 50 DM; H. Huber, Eschersheimer Ldstr.
601, 60433 Frankfurt/M.

Pspice-Software, neu 75 DM. Astroreport neu
NP 700 DM, fiir 600 DM VB. CTA-Factbook-
CD 75 DM. Mitsumi-CD-ROM-Treiber 2.1 25
DM, Einbaumodem, neu 125 DM. H. Huber,
Eschersheimer Ldstr. 601, 60433 Frankfurt/M.

PC-Spiele auf Disk oder CD-ROM. Liste gratis
anfordern. T. Panyrek, Postfach 9, A-1153
Wien

Biete Ultima Trilogie (4-6) 60 DM, Soft Gold
World of Business (CD-ROM) 60 DM, Ancient
Art of War in the Skies 25 DM, Castles 20 DM.
Tel. 0201/583347, Dirk

Verk. o. Tausche Pacific Str. + Speech;
Anstoss; NHL-Hockey; Simon the Sorcerer
(CD-ROM). Suche: Transport Tyc.; Kyrandia
3; Kings Quest VII: 089/911480

Verkaufe: Bundesliga-Manager Hattrik und
Risselsheim zu 90,— DM. Interesse? Fax:
0228/259146 (Ich rufe zurtick)

Verkaufe PC-Originale: Warcraft (CD) 60,—;
Death-Gate (CD) 50,~; Shadow Caster 40,~;
Captive 25,—; Thomas Pietschmann, Tel.
08841/8577 ab 19 Uhr

Verkaufe: Der Planer, Mad News, Award,
Winning War Games, Castles Il, Hanse, Die
Expedition, F117, Big Buisness, Imperator,
Kingmaker, und altere PC-Spiele. Tel.
04177/444, Daniel

Suche CD-ROM: Panzer General, Dragon

Lore, Kyrandia 3, Warcarft bis 60 DM pro _
Spiel, nur komplett Deutsche Version gesucm Al

Tel. 034204/62867 ab 18.00 Tom

Verk. auf CD: Wing Cum. 2 20,- sowie
Anstoss WCE 45— Disk: BMH incl.
Zusatzdisk 60,—, Bugs 35, Telf

02761/64320 (M@ﬁ%&sﬁms Uhe ¥ i

Verkaufe fiir PD-CD-ROM Slmnﬁ the
dt. und Em&ﬂ Anl

Originalve
09903/15 Mﬁvedﬁnw [ab 18.00 Ul‘gﬁ

PRl

Wichtige
Hinweise fur alle
Kleinanzeigen- .
inserenten i

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter .
Postlagernummer .
konnen leider nicht
verdffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden keine
Fremdwéhrungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB3 Ihr Auftrag
immer vollstandig
ausgefillt ist
(z.B. Unterschrift).

Verk. PC486 DX 40, VLB, 14" Color
MB Grafikk., 4 MB RAM, 420 MB Fes
Laufw. + Zubehér, Mouse, Handbiic!
umfangr. Softw. u. in. 1780,—. T 0351/

Verk. BM-Hattrik 50,—, Theme Parl
DM, Rebel Assault 50 DM, Sharew:
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Disk’s 500 DM, einzeln 1 DM. Liste g
J. Sauer, Vennepoth 20, 46047 Ober

Iron Helix, Subwar, Battle Isle 2, ,
Fields of Glory, World War 2, Camj
Rampsge, Burning Steel, Stunt Isl.,
20-35 DM, 06733/8920 ab ca. 21 Uhi

Verkaufe: Rise of Robot, System Sh
X-Wing, Upgrade + Mission 1, B-Win
Bugs, 1942 PAW, Strike Commander,
DM, 06733/8920 ab ca. 21 Uhr

Suche SSI-AD&D-Spiele, sowie S§
Unlimited Adventures. Angebote mit
Achim Stabler, Haydnweg 10,
Allmersbach im Tal.

Fields of Glory 20,—; Master of Ori
Millennium 10,—; Soundblaster 2.0 |
Tel. 07361/69507

1869 30,—; MM5 40,—; Die Siedler 50
of China 10,—; Elvira 2 10,—; Bane ot
Forge 20,—; Powermonger 20,—; Po|
30,—; Stronghold 30,—; DSA 2 40—
35,—; Ragnarok 15,—; Tel. 07361/695(

Oldie Sammler sucht Might and A
Zahle bis zu 50 DM! Te. 0711/
(Albert) ab 17.00 Uhr anrufen! Verkay

Wizardry 6, Pagan, Sagﬁnmaaéﬁ
Tel. DT111’856?36& ” i

iﬂg st

e Fighte
- DM Tel. 052(

lg Spre\e Syndicate, Therr
ﬁm City 2000 far je 40~ D

~06241/74726

Verk.: Strike + Speech (50), U8 +
(50), Jndy 4 (40), Warlords 2 + Edi
Comanche (40), CD: Blue Force (+
0711/412565 (ab 19 Uhr)

Suche Originale Police Quest 3, |
Tycoon Deluxe, WC 1+2, alles kpl. [
Angebote an Frank, Tel. 069/¢
(Anrufbeantworter)

Tausche Under a Killing Moon gegen b
3 verkaufe auBerdem Lode Runner fil
und Battle Bugs fiir 45 DM. Benjam
Tel. 06055/2663

Verkaufe: VGA-Farbbildschirm fir 2€
Computerspiele: z.B. Gunship 2000
Quest for Glory 11 20 DM, Tel. 089/65°

Verk. Originale: Utilities for Doom |
DM), Nascar Racing-CD (60 DM), [
Disk (60 DM); Tel. 0421/551629 (Jan)
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Werben Sie eineuss.
g Neuen Leser L

Die Pramien-Karte
an uns und die
.Belohnung kommt
' zu Ihnen!

Prii_mi 2
Pramie 1 o W 0

Computer Spiel auf CD:
THE LEGEND OF KYRANDIA 3

Begeben Sie sich mit
dem listigen Malcolm Accu-

e in die phantastische
bititersalt von Kyrandia: Bohrschrauber von

'. Reich gestaltete BLACK&DECKER

J 30-Landschaften und 2 Drehzahlbereiche
klare, digitalisierte 6 stufig

Sprache machen Drehmomentvorwahl.

SSQHTHZ‘%SEL” Mit Ladegert

Etebnis Rechts/Linkslauf

: 8 mm Bohrleistung in Stahl,
13 mm in Holz.
TUV-gepriift.

&
e i

Vertravensgarantie / Widerrulsrecht: Die Bestellung wird erst wirksom, wenn <ie nicht binnen einer Woche ab
Aushandigung dieser Ilu\r-llrnugi schriftlich bei Power Play Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrofen wird
Lur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs

Ist die Karte bereits weg, einfach faxen an: Power Play, Abo-Service, D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244



powerservice

Deep stets in Blickrichtung
des Periskops! So kann man
z.B. aus den Burgtorpedo-
rohren in Richtung 180° (ach-
tern) schieBen, ohne dafi das
Programm auf diese Unmog-
lichkeit hinweist! Dies ist in
etwa zu vergleichen mit
einem Piloten, der nach links
schaut, dabei mit der Bord-
kanone feuert und die Kugeln
fliegen in Blickrichtung des
Piloten! Mit welcher Punkt-
zahl wiirden Sie eine solche
Simulation bewerten? Einen
solchen Schwachsinn hétte
ich von den Schopfern von
Red Baron und Aces over
Europe nicht erwartet. Fiir
mich steht diese Simulation
weit unter Wolfpack-Niveau.

Uwe Semlow, Neubrandenburg

Rollis tot?

Ich, der schon so viele Rol-
lenspiele durchgeackert hat
(Wizardry vil, Might & Magic
Il und Iv, Ultima Underworld
etc.), verfolge mit Besorgnis
die Entwicklung der Spiele-
Industrie. Wann immer ich
eine neue POWER PLAY
durchbléattere, entdecke ich
hauptséchlich Simulationen,
3D-Actiongames, Strategie-
spiele und Adventures. Nun,
einem guten Strategiespiel
bin ich nicht abgeneigt, aber
Doom-Clones gibt es jetzt
genug, und, mal ehrlich, wel-
che Flugsimulation ist heute
noch etwas besonderes?
Adventures verlieren nach
einmaligem Durchspielen
sofort ihren Reiz, und die
meisten nehmen durch ihre
»benutzerfreundliche Bedie-
nung“ mit intelligenten Maus-
zeigern sofort den SpaB.

Alain Baum, L-Niederanven

So hart das fiir Rollenspiel-
Fans klingen mag, aber dieser
Markt war noch nie besonders
popular und schon gar kein
Massenmarkt. Da die Entwick-
lungskosten flir Computerspie-
le jedoch ganz allgemein in den
letzten Jahren in astronomische
Héhen geklettert sind, kénnen
die Hersteller sich das aufwen-
dige Design eines Rollenspiels
nicht mehr leisten — weil sie nie-
mals genug verkaufen wirden,
um die hohen Kosten wieder
einzuspielen. In der Tat ist der
Rollenspielmarkt nahezu tot.
Etwas besser sieht es nur noch
auf einigen Spielkonsolen aus
(z. B. Nintendos SNES), wo
Kult-Rollenspielserien wie z. B.
Final Fantasy immer noch fort-
gesetzt werden. Hier kommen
die meisten Vertreter allerdings
aus Japan und erscheinen,

84

wenn uberhaupt, in Europa nur
als englischsprachige Import-
Version. AuBerdem bietet das
technisch veraltete 16-Bit-SNES
nattrlich erheblich weniger
Méglichkeiten, was Komplexitat,
Grafik und Sound eines Rollis
angehen.

Sim City
Ich bin seit Mai "94 begei-
sterter Sim City 2000-Spieler
und finde die alten Gebéaude
von SC 2000 mittlerweile stin-
klangweilig. Als ich mir die
POWER PLAY 3/95 kaufte, fiel
mein Blick sofort auf das Sim
City 2000 Urban Reneval Kit.
Jetzt meine Frage: Gibt es
das Kit einzeln auf Diskette?
Ame Heuwald, Duingen

Das Sim City 2000 Urban
Reneval Kit sollte planmaBig ab
Anfang April "95 im Handel er-
haltlich sein und zwar auf Dis-
kette.

Turbo Paint

Mit Begeisterung habe ich
die Seiten 78 — 80 der Aus-
gabe 2/95 gelesen. Aber das
angesprochene Problem der
Bildverarbeitung ist schon
langst gelést: Es gibt doch
das Programm Turbo Paint
von:

Coin Up

c/o IDEA Verlag GmbH
Ringstr. 40d, 82223 Eichenau
FAX: 0841/809 39.

Damit kénnt Ihr Bilder aus
allen Grafikprogrammen,
auch aus Spielen, via Scre-
enshot speichern und in
Turbo Pascal weiterverwen-
den. Weiter stehen Spezifika-
tionen zum VergréBern, Ver-
kleinern, Rotieren, Ein- und
Ausblenden und Bewegen
der Bilder/Sprites zur Verfii-
gung und dies alles in 256
Farben mit Super-VGA-Auf-
I6sung. Adrian Paschke, Puchheim

WC Iil in VGA

Wie ich in Eurer Ausgabe
von 2/95 lesen konnte, ist das
Spiel Wing Commander Il
auch in VGA spielbar. Nun
frage ich mich natiirlich, ob
dann die vielen Filmszenen
rausfallen oder das Spiel wie
seine Vorgédnger ablauft.

Benjamin Schalke, Ingelheim

Warum sollten die Filmse-
quenzen rausfallen? VGA ist
immer noch Standard und WC3
lauft bei Bedarf voll in VGA.
Natirlich in geringerer Aufl6-
sung weniger Farben...
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Das langweilige Sauriersterben

Lost Eden

s eit Generationen leben die
friedlichen Einwohner von
Eden in Furcht vor dem blut-
rinstigen Tyrannen Moorkus
Rex, dessen Horden von mor-
derischen Tyrannosauriern das
Land mit Krieg Uberziehen. Als
Prinz Adam von Mo muBt Ihr
ihn daran hindern, das gesam-
te Reich Eden unter seine
Herrschaft zu bringen. Euer
Vater, Konig Gregor, ist ein
alter Mann, der kurz vor dem
Tode steht und so nicht mehr
die Energie aufbringt, dem
Tyrannen die Stirn zu bieten.
Am Tage Eurer Volljahrigkeit
falkt lhr einen eisernen Ent-
schlul: Das Reich Eden mul,
unter Eurer Person vereinigt,
Moorkus Rex in die Flucht
schlagen. SchlieBlich konnt lhr
Euren Vater davon Uberzeu-
gen, die Sicherheit der Zitadel-
le von Mo verlassen zu dirfen,

Findet Ihr einen
Weg, den seiner
Zunge beraubten
Kerkermeister zu
verstehen, gibt’s
Interessantes zu

vernehmen und

ein Geschenk
obendrein.
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Hahn im Korb: Unser Pixelheld macht es sich
zwischen verfremdeten Digigirls bequem

um die Menschen und friedli-
chen Dinosaurier von Eden als
Verbiindete zu gewinnen. Euer
Plan ist es, den Vdlkern von
Eden Befestigungen nach dem
Vorbild der Zitadelle von Mo zu
bauen, mit denen sie den
Tyrannosauriern trotzen kon-
nen. Fortan plagt Euch jedoch
ein grofkes Problem mehr: Das
Geheimnis des Zitadellenbaus
ist verlorengegangen. Das
geheime Wissen, einst gehiitet
von Eurem UrgrofRvater Priam,
ging verloren, als dessen eige-
ner Sohn Vangor in verrateri-
scher Allianz mit Moorkus Rex
alle am Zitadellenbau Beteilig-
ten hinrichten lie. Nachdem
lhr das Geheimnis wiederer-
langt habt, besteht Eure Auf-
gabe darin, freundliche Dino-
saurierarten zur Mithilfe beim
Zitadellenbau zu bewegen und
die menschlichen Vélker Edens

3 hAnE

Die rauberischen Tyrannosaurier wollen
ganz Eden in ihre Gewalt bringen

Links: Schaurig geht’s in

der Gruft der Zitadelle von
Mo zu. Betitigt Ihr Euch am
Schédel als Zahntechniker,
dffnen sich Euch Tiir und Tor.

Unten: In diesem Gebiet
konntet Ihr die Brontosaurier
zum Zitadellenbau iiberreden

Thugg ist zwar

ein duBerst tumber
Weggeféhrte, der
jedoch mit seinem
plumpen Humor so
manche Situation
rettet.

Nach dem eher gliicklichen Handchen bei “Dragon Lore*
und “Commander Blood" geht’s bei Cryo wieder in den
Keller. Das Geféhrliche an “Lost Eden” ist der anfangli-

che Reiz, der sich jedoch schnell verfiiichtigt, wenn man

das postfuturistische Adventure bis tber das
erste Drittel hinaus spielt. Dann erst machen
sich grobe Schnitzer in Prdsentation, Story und
Spieldesign bemerkbar, die den anfénglich
guten Eindruck in einem Morast aus
Enttduschung und purer Langeweile versinken
lassen: Digitalisierte und wieder verfremdete
Menschenwesen fiigen sich dann nur ungern in die gezeichneten
Personengruppen und Hintergriinde ein. An angeblich verschiede-
nen Orten, die jedoch allesamt gleich aussehen, ergehen sich Story
und Rétsel in unabldssig wiederholenden Puzzlezeremonien. Habt
Ihr schlieBlich an fast allen Reisezielen die gleiche Prozedur vollzo-
gen, steht Euch der Weg zum Endgegner offen. Der présentiert sich
schiief3lich so animiert und plastisch wie ein Pappaufsteller in der
Videothek um die Ecke. Lediglich die gut gelungenen (und werbe-
wirksamen!) Zwischensequenzen, die gréfitenteils solide Technik
und der mitunter sehr atmosphérische CD-Soundtrack retten “Lost
Eden* ins untere Mittelmal3. Spétestens jetzt sollten es alle kapiert
haben: Dinos sind endgiiltig ausgestorben und megaout!

“Ich rendere dich, bis du sprichst!":
im Folterkeller des Zungenlosen.
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zu Uberzeugen, der Union ge-
gen den Tyrannen beizutreten.
Zwischen rasanten Fahrten
durch vorberechnete Render-
gange und dem Umschalten
zwischen unanimierten Land-
schaftslokationen unterhaltet
Ihr Euch mit der Bevolkerung
Edens in vorbestimmten Ge-
sprachen, Multiple-choice-Ant-
worten sind nicht moglich. Auf-
gefundene Gegenstande wan-
dern in die Inventory-Zeile am
unteren Bildschirmrand, wo sie
verharren, bis sie von Euch
einer sinnvollen Verwendung
zugefiihrt werden konnen. Er-
klart sich eine Person dazu
bereit, Eure Party ein Stiick
des Weges zu begleiten, er-

SholiSRE SHIRERE diau nant 4o na

Wo soll’s denn hingehen? Flugsaurier Eloi weist
den Weg auf der Landkarte von Eden.

scheint ihr Konterfei am obe-
ren Bildschirmrand. Klickt Ihr
auf diese Anzeige, wird auf
einen scrollenden Party-Bild-
schirm umgeschaltet, in dem
Ihr Euch jederzeit mit allen
Euren Begleitern unterhalten
und ihnen Gegenstande zur

7] J.

Cryos Stérke sind
abartigen Puzzles Abartiges von sich lassen

Beurteilung anbieten konnt.
Versaumte Inhalte von Konver-
sationen kénnt Ihr Euch auch
nachtraglich mit einem Tape-
recorder im Options-Screen
zuganglich machen, der die
letzten 32 Satze speichert und
stéandig abrufbar halt. fh

- MS-D0S

: CD-ROM
Getestet auf Gateway 2000 P5-90

Adventure
chwierigkeitsg
Uaahh! Der leicht
schreckliche isondarhei
Tyrann Moorbus keine

Rex ist nich nurin | g T T S
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eindimensional, er
sieht auch so aus! g
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Doktorspiele

B is jetzt hat man sie immer
als Halbgdtter in Weil
dargestellt, die Arzte diverser
Schwarzwald- und anderer Kli-
niken. Edel sei der Mensch,
hilfreich und gut. Im Zweifels-
falle wird sogar flir ein Meer-
schweinchen das Licht im OP
eingeschaltet, damit der Chef-
arzt personlich das ausgerenk-
te Ohr wieder einkugeln kann.

In Biing ist alles ganz an-
ders. Wenn liberhaupt einmal
ein Meerschwein operiert wer-
den sollte (zur Beruhigung: es
wird nicht), dann allerhdch-
stens, um eine Vivisektion
oder eine Lobotomie vorzu-
nehmen. Biing zeigt die Niede-
rungen eines Krankenhausall-
tags so, wie sie manch einer
von uns schon lange beim
.Bergdoktor® oder diversen
.Notruf‘-Folgen sehen wollte.
Denn wie es nun einmal in der
Wirtschaft so ist, es mul? Geld
verdient werden, und wenn
man dabei Uber Leichen ge-

hen muf. Doch zuallererst
muRt Ihr Euch um den ent-
sprechenden Bauplatz fiir Euer
zukinftiges Grofklinikum kim-
mern. Grundstiicke gleich zu
Beginn kauflich zu erwerben
Jtreibt Euch sofort in den Bank-
rott. Sinnvoller ist es, zunachst
einmal nur zu pachten. Von
Eurem Chefbiiro aus habt Ihr
Zugang zum Immobilienmak-
ler, Uber den |Ihr Euch auch die
entsprechenden Gebaude zu-
legen kénnt. Gleich nebenan
ist das Personalbiro, das
Euch standig tUber den Status
Eurer Mitarbeiter informiert.

Im Personalbliro werden die
Schwestern nicht nur aufgrund
beruflicher Qualitaten, sondern
auch nach korperlichen Aspek-
ten ausgewahlt, sprich: Je
groler die durchschnittliche
Oberweite des weiblichen Per-
sonals ist, desto gréRer sind
die Heilungschancen der mann-
lichen Patienten. Die Personal-
chefin hat von vorneherein die

Maoglichkeit, beim Inserieren in
der Zeitung die Wunschvor-
stellung in Sachen Oberweite,
Gehalt und Qualifikation anzu-
geben. Je héher die Anspri-
che sind, desto schwieriger
wird es sein, eine passende
Bewerbung zu bekommen. Auf
die Dauer werden insgesamt
Stellen in zehn Bereichen zu
besetzen sein: Krankenschwe-
ster, allgemeiner Arzt, Zahn-
arzt, Neurologe, Pathologe,
Chirurg, Lagerverwalter, Koch,
Schlager und Fahrer.

Doch damit die Damen und
Herren auch arbeiten kénnen,
bendtigen sie diverses Arbeits-

Noch nie habe ich ein Spiel auf meinem Rechner
gehabt, bei dem mich so zwiespéltige Gefiihle be-
schlichen haben wie bei Biing. Da ist zum einen die wirk-
lich wunderbar umgesetzte Krankenhaus-"Simulation”.
Innovativ, durchdacht und logisch ist der Mana-
gement-Teil. Wo sich bei mir aber der Magen
umdrehte, ist der stark ins Geschmacklose
abrutschende Stammtisch-Humor. Mag ja sein,
dal3 manche schenkelklopfend vor ihrem PC
sitzen werden. Krankenschwestern aber nur als

zeug. Dazu braucht Ihr drei
Dinge: ein Lager, einen Lager-
arbeiter und natirlich auch ein
gutgefilltes Konto, um die An-
schaffungen auch finanzieren
zu kénnen. Sollte aber auch
das nicht helfen, die Patienten
bei der Stange zu halten bzw.
kranken Nachschub zu besor-
gen, bleiben eigentlich nur
zwei Mittel: Entweder wird
massivst geworben, oder |hr
schickt den krankenhauseige-
nen Schlager aus. Diese freund-
lichen Herren mit krimineller
Vergangenheit haben Ubrigens
auch keine Skrupel, nachts
gegen den Feind, sprich diver-

Unser Kranken-
haus aus der
Vogelperspek-
five: Hier sehen
wir auf einen
Blick, was wir
so alles haben,
inklusive Patien-
tennachschub.

Objekte obskurer Ménnerphantasien zu présen-
tieren, geht dann aber doch ein wenig weit. Dal3 die holde Mé&nnlich-
keit wiederum als ziemlich tumbe Gesellschaft dargestellt
wird, die nur mit dem denken kann, was zwischen den Beinen
baumelt, &ndert kaum etwas an der Klischee-Kleberei.
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Auch der Zahnarzt ist in seinen Methuden recht unnrthodux

se Mitkonkurrenten zu ziehen
und deren Hospital ein wenig
auseinanderzunehmen. Diese
MaRnahme hat sich im Ver-
drangungswettbewerb der ein-
zelnen Hospitaler als so effek-
tiv erwiesen, dall auch der
Gegner zuweilen auf dieselbe
Idee kommt. Nachdem |hr den
nachsten armen Kerl durch die
Aufnahme geschleust habt,
sitzt er zunachst einmal im
Wartezimmer, wo er der weite-
ren Behandlung harrt. Aber
laBt ihn nicht zu lange dort sit-
zen, sonst hat auch seine
Geduld einmal ein Ende und
er geht zur Konkurrenz. Ein
Schwesternstrip oder zwei halt
die malatzige Kundschaft
buchstablich bei der Stange.
Ist es schliellich soweit und
der Patient wird ins Behand-
lungszimmer gerufen, tritt der
Arzt in Aktion. Von seinem 1Q
und den Lehrgangspunkten
hangt es ab, ob die richtige
Diagnose gestellt und somit
die richtige Behandlung ver-
ordnet wird. Macht der Arzt
Eurer Meinung nach Fehler,
konnt Ihr tber das Icon ,Ande-
rer Behandlungsvorschlag” so
lange nach einer Therapie su-
chen, bis die erfolgverspre-
chendste auftaucht. Dieselbe
Vorgehensweise gilt dabei
auch fiir den Zahnarzt und den
Neurologen. Am vorteilhafte-
sten ist es natlirlich, wenn man
ein OP direkt im Hause hat.
Das schafft Geld heran und
man kann unter Umstanden
einen schwunghaften und vor
allen Dingen lukrativen Organ-
handel anleiern, welcher tUber
die Blut- und Organbank lauft.
Haben wir also unseren ersten
Patienten ins Krankenzimmer
geschleust, werden wir sehr
bald festellen, dalk es sich
dabei trotz aller widerspriichli-
chen Vermutungen um leben-
de Wesen handelt, die atmen
und — jawohl — auch etwas zu
essen haben wollen. Entweder
besorgt man sich in diesem
Fall Nahrhaftes Uber die ,Ge-

rate kaufen“-Option, oder man
legt sich selber eine Kiiche zu,
was im Ubrigen auch billiger
ist. Sowieso spielt die Nah-
rungsaufnahme sowohl bei Pa-
tienten wie auch beim Perso-
nal eine herausragende Rolle.
Unterernahrte Kranke werden
ebenso schnell das Kranken-
haus verlassen, wie Arzte, die
zur Mittagspause auswarts
essen gehen. Eine Abhilfe
schafft da der Club- und Golf-
raum, mit dem man das Perso-
nal bei der Stange halt.
Gewinner oder Verlierer gibt
es in diesem Spiel mit Ausnah-
me der Patienten nicht. Man
kann aber jederzeit (iber die
Highscore-Liste und diverse
andere Statistiken sein Ab-
schneiden im Vergleich mit an-
deren Konkurrenzunterneh-
men betrachten. ps
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Pfui Spinne: Aus diesem Arachno-Popo kommt kein Faden mehr

D al auf einer Insel im Siid-
pazifik vom Pillendreher
bis zur Bananenstaude die
ganze Flora und Fauna bis
Uber beide Ohren strahit, hat
weniger mit dem munter ma-
chenden Klima zu tun als mit
einer unbekannten radioakti-
ven Mega-Emission, deren Ur-
sache |hr als Pilot eines strah-
lengeschiitzten Roboters auf
den Grund gehen sollt. Nach-
dem mehrere Expeditions-
teams verschollen sind, setzt
die Regierung alles auf das
panzerahnliche Robo-Vehikel
“Krawler 1000”. Einmal auf der
Insel angekommen, klickt Ihr
Euch mit der Maus durch vorbe-
rechnete Raytracing-Schleich-
pfade. Inmitten von Warnsen-
soren fir Magnetfelder oder
fremde Lebensformen, den La-
deanzeigen fiir Eure Waffen
und zwei Monitoren flr Satelli-
ten-News und eine Orientie-
rungskarte, nehmt Ihr Eure
Umgebung in einem Aviplayer-
grolen Fenster wahr. Von
Euch beschrittene Wege wer-
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den auf der Orientierungskarte
punktweise markiert. Kreuzt
ein mutiertes Wesen Euren
Pfad, nehmt Ihr es mit Missi-
les, Laser oder Giftgranaten
unter Beschuft. Das mit einem
Fadenkreuz anvisierte Getier
zerfallt bei einem Schuld im
richtigen Moment in seine po-
lygonen Einzelteile. Da einige
der Kreaturen gegen bestimm-
te Waffentypen unempfindlich

" sind, solltet Ihr standig ein wa-

ches Auge auf die Munitions-
vorrate haben, die sich — ein-
mal verbraucht — nicht mehr
aufstocken lassen. Das zu-
schaltbare Analysegerat des
Roboters gibt Aufschlul® tGber
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Der Spielgehalt dieses auf drei CD-ROMs aus-
gelieferten, (iber 1,5 Gigabyte groBen Render-Adven-
tures macht den Anschein, als lief3e er sich miihelos
auf einer einzigen Low-Density-Diskette unterbringen.
Nachdem Ihr scheinbar ewig durch immer glei-
che Urwélder gestapft seid, kemmt Euch selbst
das schndde Innere des im Dickicht aufgefunde-
nen Eingeborenen-Tempels wie das schmucke
Interieur des Louvre vor. Das graue Alien-Schiff,
dem lhr noch nicht mal in “Privateer” ein

Selbst der Loser
kann bei “Maabus”
noch gewinnen:
Vor dem Tor zur Hille
spielt Ihr mit

* einer Art einarmigem
Banditen um Gnade.

verstohlenen Seitenblick génnen wiirdet, werdet Ihr frohlockend als
Salbei fiir die gelangweilten Augen preisen. Die Interaktivitét
beschrénkt sich auf das stupide Abschieen plumper Dinos, deren
mickrige Gestalt Ihr nur dann genauer betrachten kénnt, wenn sie
Euch schon zu nahe gekommen sind. Den NuBBknacker kénnt Ihr
getrost in der Schublade lassen, denn die in “Maabus” aul3erst spér-
lich enthaltenen Rétsel entbehren jeglicher Logik und stehen in
keinem erkennbaren Zusammenhang mit der diinnen Alibi-Story.
DaR es fiir so viele Méngel kein “Hilfe’ hagelt, liegt nur an der
sauberen Produktprasentation. Fazit: Ein untypisches, aber diirftiges
Adventure fiir “CD-Sammler” mit fettem Rechner (unter einem

High End 486er I4uft nichts) und geringen Anspriichen.

die Substanz aufgefundener
Gegenstande, die in der Regel
aulerirdischer Herkunft sind.
Via Satellit erhaltet lhr Tips
und Zustandsmeldungen Eures
Commanders. Ein omindses
Minotaurenwesen hilft Euch
mit einem Ubersetzungs-Devi-
ce aus, mit dem sich die ge-
heimnisvollen Geschehnisse
auf der Insel etwas klarer dar-
stellen. Quelle der Strahlung
scheint ein auf einer Lichtung

"":._f_iu_!s‘

[ Was haben

ein gestrandetes
japanisches
WKII-Schiff (links
unten) und der
ode Alien-Raumer
(rechts unten)
gemeinsam?

Das weib Euer
Commander (oben)
auch nicht!

o
TENRIE
i
TRILATERY

gelandetes Alien- Raumschiff
zu sein. Hier nahm das Ubel
seinen Anfang und wartete nur
darauf, daf® Ihr den Ort ausfin-
dig macht, um dem Schrecken
ein Ende zu bereiten. fh

| RAM-Bedarf: MByte
| Gafic71% |
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First

Jetzt sind sie also wieder da,
die Sechsecke aus dem
Raum. Dabei hatten sie sich in
den letzten zehn Jahren ganz
schon rar gemacht im bekann-
ten Universum. Trotz der aus-
dauernden Fahndungsarbeit
von unzahligen Raumpiloten
Uberall in der Galaxis, blieb die
Rasse der Thargoiden ver-
schollen. Auch im zweiten Teill
der unendlichen Elite-Saga
suchen wir bis heute verge-
bens nach den kantigen Kerl-
chen. Es kam wie es kommen
mufte. In David Brabens Biiro
tirmten sich die Schmahbriefe
erboster Raum-Commander,
denen es nach ihren Lieblings-
feinden durstete. Da selbst
solch ein eigenwilliges Kerl-
chen wie Braben sich auf
Dauer nicht dem Druck der
Spieledffentlichkeit
entgegenstellen kann,
brechen fiir Thargoi-
den-Jager wieder bes-
sere Zeiten an.

Im neuen Teil der
Serie, ,Frontier - First
Encounters” sind die
Aulerirdischen in eine
Adventure-Handlung
eingebaut, an der wir
kaum vorbeikommen.
Innerhalb des neuen
Elite-Universums
nimmt diese Story

+ Galeway

Spiel ohne Grenzen

Frontier -
Encounters

+Gateway 2

Navigation: Der Zielplanet erscheint als
Staubkorn auf dem Monitor

Eines mufs man David Braben lassen: Trotz aufdringli-
cher Kritik aus ;Elite*-feindlichen Kreisen glaubt er
felsenfest an sein privates Universum und werkelt weiter
an dem Programm-Mythos. Man kann ihm gar nicht
dankbar genug dafiir sein. Anders als in vielzdh-
ligen High-Tech Orgien der letzten Zeit, geht es
bei ,Frontier - First Encounters® nur um eins -
Den Spielspal3. Der allerdings quillt im aktuellen
Fall aus jeder Turbopumpe und der alte Hénd-
ler-Kick ist sofort wieder da. Ein paar niitzliche

Hardware-Neuheiten, jede Menge neuer Schiffe und verbesserte
Informationsstandards bringen deutliche Verbesserungen. Da jetzt

auch noch der, im letzten Teil fehlende, Adventure-Aspekt eingebaut

ist, kbnnte man fast wunschlos gliicklich sein. Trotzdem hétte es
nicht geschadet, wenn man etwas mehr dem Zeitgeist gefolgt wére
und die Présentation aufgemdébelt hétte. Ein paar Texturen hier,
etwas besserer Soundtrack dort, das reicht nun wirklich nicht mehr
in Zeiten von ,Wing Commander 3*. Die vollmundig angekiindigten
Video-Sequenzen der CD-ROM Version sind nur ein schlechter
Witz. Also, klare Trennung zwischen ,Kauf mich!” und ,Finger weg!".
Wem der optisch-technische Aspekt wichtig ist, darf achtlos am
Regal vorbeigehen; wer dagegen auf klassische Space-Exploration
Spiele steht, wird im Moment kaum etwas Besseres finden.
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Im Anflug auf eine Raumstation bewéhrt sich der Autopilot

nicht weniger als drei Spieljah-
re ein. Danach kann man sel-
ber entscheiden, ob die Thar-
goiden als Rasse, spielbestim-
mendes Element und neuer
Machtfaktor in das Universum
integriert oder in ihr Heimatsy-
stem zurlickgedrangt werden.
Wenn man den Aliens die
Galaxis offnet, dann heilt das
auch, dal® neue Technologien
und Schiffe fir uns zur Verfi-
gung stehen.

Neben diesem interessanten
extraterrestrischen Element
hat sich ein weiterer Machtfak-
tor in der Galaxis entwickelt.
Den verknocherten ,Federati-

Dublin Citadel

Iy 3

on“-Strukturen und der proto-
diktatorischen ,Empire“-Politik
stellt sich jetzt die ,Alliance of
Independent States” entgegen.
Dieses demokratische Ster-
nengebilde bietet gerade dem
innovativen Space-Trader viele
neue Mdoglichkeiten. Im Ein-
fluBbereich der Alliance lassen
sich besonders ergiebige Han-
delsrouten finden und der Kon-
takt zu neuen Planeten wird

-erleichtert. Wer in dem vielfal-

tigen Beziehungsgeflecht den
Uberblick behalten will, sollte
auf jeden Fall die flnf galaxis-
weit ausgestrahlten Nachrich-
tendienste abonnieren. Neben

AV
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den drei regierungsabhangi- uns
gen Diensten stehen zusatz-
lich zwei freie Stationen zur
Verfligung. Wer hier genau die
Informationen vergleicht, erhalt
wichtige Hinweise Uber Krisen-
gebiete und lukrative Orte in
der Galaxis.

Leider gibt's auch diese Infos
nicht umsonst, womit wir wieder
beim alles beherrschenden

holt.
Flach

flach,
sche
nen.

rachtiuke  SL0 Y50 1k
—— &30 435 gt
= Eurfickeis

Info-Boards: Fiinf On-
Line-Dienste stehen mit
ihren Informationen
bereit und werden
standig aktualisiert

Thema waren: Wie
mache ich mdoglichst
schnell moglichst viele
Credits? Hier setzt Bra-
ben auf Bewahrtes und
offnet uns wieder die
Optionen des Handels,
der Piraterie, der Kopf-
geldjagd und der Spio-
nage. Vorrangig trans-
portieren wir Waren und
Passagiere von System
zu System und machen
dabei Profit. Das sauer
verdiente Geld wird in
bessere  Ausristung
und bessere Schiffe
investiert, das ultimative
Ziel bleibt weiterhin, ein
Mitglied der ,Elite” der
Galaxis zu werden.
Wahrend die Konkur-
renz inzwischen wahre
Renderorgien und
Monumentalfilme auf
loslalkt, bleibt Braben

unbeirrt und beliefert uns wei-
terhin mit Vektorgrafik. Die
wurde allerdings generaliiber-

So sind jetzt fast alle
en mit Texturen belegt.

Die Planeten sind nicht mehr

sondern bieten dramati-
Kiisten- und Bergregio-
Auch im All hat die

Zukunft begonnen. Neue Stati-

Interview David Braben

PP:Die wichtigste Frage
zuerst. Die Thargoiden -
treffen wir nur auf einzelne
Schiffe wie im klassischen
»Elite* oder diirfen wir
etwas mehr erwarten?

DB: Man kann das Thar-
goiden-Heimatsystem besu-
chen - allerdings ist dabei
Vorsicht geboten. Es gehort
schon etwas mehr dazu, als
einfach die Koordinaten ein-
zugeben und in die richtige
Richtung abzudiisen. Das
Leben in der ,First Encoun-
ters“-Galaxis ist entschie-
den komplizierter geworden,
und es sind Euch mehr
Leute auf den Fersen als
friher.

PP: Gibt es andere Spe-
zies, mit denen man in
Kontakt kommt?

DB: Ich bin sicher, dal} es
andere Lebensformen da
draulen gibt. Die Frage ist
allerdings, ob die Leute sie
auch entdecken. SchlieBlich
gab es in ,Frontier” ein Thar-
goiden-Schiff — aber nie-
mand, den ich kenne, hat es
gefunden.

PP:Wie hat sich die
Machtstruktur in der Gala-
xis weiterentwickelt. Funk-
tionieren unsere alten
Feindbilder noch?

DB: Die Menschen sind
immer selbst ihr schlimmster
Feind gewesen und die
Galaxis ist voll von beson-
ders fiesen
Exemplaren. Die
Thargoids sind
ein anderer
potentieller Geg-
ner — allerdings
mul® man sie
zuerst  finden
und sie kdnnen
sich dann even-
tuell entschei-
den, Euch nicht als Feind
gegenilberzustehen. Die Po-
litik in der Galaxis hat in der
Zwischenzeit Fortschritte
gemacht. Teilweise, weil
man erkannt hat, daf¥ polari-
sierte Systeme fast immer
dem Untergang geweiht
sind, teilweise aber auch,
weil das ,Terraforming” mehr
und mehr bewohnbare Wel-
ten aufterhalb der alten
Machtzentren geschaffen
hat. AuRerdem gibt es
immer Leute, die nach eige-
nem Gutdinken handeln
wollen.

Wir haben es jetzt also mit
drei Hauptkraften zu tun:

Einmal mit dem alten
Gegenlber von Federation
und Empire, die immer noch
grofte Machtfiille besitzen,
sich aber jetzt mit einer drit-
ten Kraft, der ,Alliance of
Independent States” abfin-
den mussen. Die Allianz ist
demokratischer als die bei-
den alten Machtblocke und
offener dafiir, fremde Welten
zu erkunden und Kontakt mit
anderen Lebensformen zu
suchen.

PP: Wie ist die techni-
sche Entwicklung in Dei-
nem Universum weiterge-
gangen?

DB: Der technologische
Fortschritt hat mit den politi-
schen Entwicklungen Schritt
gehalten. Es gibt alle magli-
chen neuen Raumschiffe,
neue Waffen und neue
Hardware.

Man bekommt ein neues
Schiff, das sich vor allem in
der Innenausstattung sehr
stark vom guten alten ,Eagle
Long Range Fighter” unter-
scheidet. Die Konsole ist
ergonomisch gestaltet, und
die gesamte Inneneinrich-
tung ist sorgfaltigste Handar-
beit. Die Instrumente sind
anders angeordnet, um die
Anzeigen Ubersichtlicher und
das Fliegen leichter zu
machen. AulRerdem gibt es
technische Neuerungen wie
z.B. den ,Combat Compu-
ter®, der das Leben sicherer
machen soll —
oder auch unsi-
cherer, kommt
darauf an, wie
man ihn ein-
setzt. Und es
gibt eine Reihe
von Schiffen, an

die man nur
‘rankommt,
wenn man

bestimmte Missionen aus-
fuhrt (in einem Fall muB es
sogar heilten: erfolgreich zu
Ende bringt).

PP: Gibt es noch den
Typus des ,ehrgeizigen
Aufsteigers”“?

DB: Der Handel hat an
Bedeutung verloren, obwohl
es den ,ehrgeizigen Aufstei-
ger” immer noch gibt. Was
sich verandert hat, ist die Art
und Weise, wie dieser Ehr-
geiz kanalisiert wird. Es
reicht nicht mehr, Elite zu
werden und einen Panther
mit Plasmabeschleuniger
sein eigen zu nennen. In
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onsmodelle, Meteori-
tenschwarme und uber
40 Raumschifftypen
bevolkern das Univer-
sum. Alle Menus wur-
den aufgepeppt, die
CD-ROM-Version bie-
tet zusatzlich ein paar
Digi-Kopfe in den Han-
delssequenzen.
Unser Leben als
Space-Trader startet mit der
Saker MK-3“, einem relativ
kleinen Allzweckraumer, der
flr erste Handelsoperationen
ausreichend gertustet ist. Trotz-
dem sollte man Raumgefech-
ten moglichst aus dem Weg
gehen. Im harten Einsatz ist
der enttauschende 1MW Puls-
laser kaum zu gebrauchen;
also heifdt die Devise Geld
machen und ein besseres
Schiff besorgen. Fir welchen
Vogel wir uns auch entschei-

.First Encounters* bewegt
man sich auf einem wahren
Minenfeld von galaktischer
Innenpolitik. Die Risiken sind
gro: Man kann z.B. zum
Gesetzlosen der gesamten
Galaxis erklart werden. Dafur
ist der Lohn fiir einen erfolg-
reichen Commander aber
auch entsprechend.

PP:Wie unterscheidet
sich Dein neues Programm
von seinem Vorganger?

DB: Es gibt bedeutende
Unterschiede in ,First En-
counters®, was das Aussehen
und auch das Gameplay
angeht. Die Basis ist aller-
dings immer noch, dal} der
Spieler auf eine so gut wie
unendliche Galaxis zuriick-
greifen und in jeder Situation
vollig frei entscheiden kann,
wie er vorgeht. Wir haben
versucht, den Spieler nicht
dadurch zu ,gangeln®, dal} er
nur eine begrenzte Auswabhl
an Optionen hat.

Eine der Anderungen in
LFirst Encounters®, die sofort
ins Auge fallt, ist nattirlich die
Grafik. Alles ist Texture-map-
ped um die ganze Szenerie
realistischer zu machen. Die
Planeten sind komplett aus-
gearbeitet, so dal® man Buch-
ten, Wasserlaufe, Berge, Fel-
sen, die polaren Eiskappen
und Wisten erkennen kann,
die der Spieler erkunden soll.
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In jedem System werden alle
Landepldtze angezeigt

den, das Design des Cockpits
bleibt immer gleich. Alle Unter-
menus und Einrichtungen des
Raumers sind mit der Maus
erreichbar. In der unteren Bild-
schirmmitte befindet sich wie
immer der bewahrte Scanner,
der ein dreidimensionales
Abbild des umgebenden
Raums darstellt. Fir noch
mehr Ubersicht kauft man sich
einen brandneuen Gefechts-

Jede Welt ist anders, bleibt
aber dieselbe, wenn man zu
einem spateren Zeitpunkt
zuruckkehrt. Die Raumschif-
fe, die Stadte und die Welt-
raumstationen sind alle re-
rendered worden und sehen
natlrlich noch spektakularer
aus.

PP: Wie unterscheiden
sich die Spielmechanis-
men?

DB: Was das Gameplay
angeht, ist die Welt von ,First
Encounters” sicher kompli-
zierter als vorher. Der Spieler
hat noch mehr Handlungsfrei-
heit, in die innergalaktischen
Geschehnisse einzugreifen.
Es gibt finf ,Online-Journa-
le“, die an den Raumhafen
erhaltlich sind. Wenn der
Spieler sich dort einklinkt,
kann er sich Uber die wichtig-
sten Geschehnisse in der
Galaxis informieren. Wenn
dann die Missionen begin-
nen, kann er auch die neue-
sten Nachrichten Uber sich
selbst lesen: entweder lber
sein Eingreifen als ,Held"
oder eben als ,Gesetzloser
der Galaxis®. !

PP: Wie siehst Du die
Zukunft der Computerun-
terhaltung?

DB: Ich glaube, die Zukunft
wird in Multiuser Spielen mit
enormen Variationsmoglich-
keiten liegen. ,Frontier” und
,First Encounters” sind schon
ein Schritt in diese Richtung.
Ich habe keinen Zweifel
daran, dal? andere Spiele
diesen Vorgaben folgen wer-
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computer. Schaltet man ihn zu,
dann wird eine groRe Uber-
sichtskarte der naheren Umge-
bung eingeblendet, inklusive
aller feindlichen Raumer und

den. Spiele, in denen man
irgendwelche Wesen auf
moglichst spektakulare Art
und Weise umnietet, werden
mehr und mehr von Program-
men verdrangt werden, in
denen sich der Spieler
geflihlsmalig engagiert,
einen Part in einem Film uber-
nimmt. Traurigerweise wird die
Computerindustrie immer pro-
fessioneller und viele unab-
hangige Entwickler bleiben
dabei auf der Strecke. Das
war einer der Griinde, warum
ich ,Frontier Developments
Ltd.“ gegriindet habe: um in
der Lage zu sein, weiterhin
Qualitatsprogramme ent-
wickeln zu kénnen.

PP: Was sind Deine per-
sonlichen Lieblingsspiele?

DB: Mich beeindrucken
Spiele, denen man anmerkt,
dall sich jemand wirklich
Gedanken uber das Game-
play gemacht hat und bei
denen zusatzlich die Grafik
stimmt. Chris Sawyers
.Transport Tycoon“ und
.Magic Carpet” sind z.B. sol-
che Falle. Ich glaube, daB
Spiele, die sich in erster Linie
auf Videosequenzen verlas-
sen, nur eine kurze Lebens-
dauer haben werden — der
Spielspal ist einfach zeitlich
begrenzt.

PP: Warum ist Dein Welt-
raum ausgerechnet blau
und nicht schwarz?

DB: Naja: Es ist eben viel
einfacher, dunkle Raumschif-
fe auf blauem Hintergrund zu

erkennen. .
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Talking Heads: Im Raumhafen
werden Dienste angeboten

Planeten-Karussel: Infos satt zu
allen Himmelskorpern

[aurizinus

aller relevanten Informationen.
Fliegt man gerade keinen Dog-
fight, dann kann der Autopilot
die Arbeit Ubernehmen.
Sobald man in ein System ein-
fliegt, kann man sich vom
Schiffscomputer alle madgli-
chen Landeplatze anzeigen
lassen und auch direkt aus-
wahlen. Der Umweg Uber die
weiterhin vorhandenen Navi-
gationskarten entfallt. Jedes
angeflogene Ziel liefert auf
Befehl eine On-line-Liste mit
den Ublichen Preisen aller
angebotenen Waren; einer
genauen Planung unserer
Handelsbeziehungen und
einer erfolgreichen Karriere
steht also nichts mehr im
Wege. vw

Hersteller:

Zirka-Preis:

Grafik: 63%
Sound: 68%
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POWER PLAY-Leser
investieren:

DM 400,- hat der Leser von
POWER PLAY durchschnittlich
pro Monat zur freien
Verfugung!
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Rufen Sie uns an:
Telefon (0 89)

46 13-305
Carolin Gluth
PLZ 1-5

4613-313
Natalie Regnault
PLZ 6-0, A, CH

46 13-333
Peter Kusterer
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[Wir-freuen uns auf Ihve Bestellung unter:

Telefax 0208/888712 5

[BTX: Zimmermann CD-ROM # |

EINBIT MEHR...! |

| Across the Rhine DV 89,95 |

Alone in the Dark 3 DV 84,95

Spiele

Naturlich haben wir auch fast
alle anderen Programme zu

| Bioforge DV 89,95 | ghsolut giinstigen Preisent!!

| Cyberia DA 89,95 ’7*”13?’" ]

Dark Forces DV 89,95 bung.

Descent DA 84,95 CD-ROM DV

Discworld DV 84,95 69,95

Die verriickte Rallye DV 7495 |———

Flight of the Phantasmagoria
Amazon Queen DV 79,95 CD-ROM DV

Hattrick (Ikarion) DV 87,95 89 95

Heretic DA 72,77

Bitte fordern Sie unsere kosten-
lose Preisliste an!
Adult Movie Almanac 99,95
die scharfe Erotik-Datenbank
Adventures of Mikki Finn 89,95
Top Movie von Starware - 2 CD's
After Midnight 79,95
Screen Saver(!) - heiBes Teil
Beverly Hills 90269 69,95
Top-Movie mit Diedre Holland

Carol Lynn: Hotel Bizarre 69,95
90 min. Video
Danish Girls Exclusive 39,95
Onginal danische Privatmodelle
Danish Girls Only 1+2
Privatfotos ditnischer Mitdchen
Girls in Lack und Leder 2 69,95
der 2. Teil der Fetisch-Reihe
High Volume Nudes 64,95
500 High-Quality-Fotos
Night Watch 1 79,95
Adventure um amerik. Wachgirls
Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM;
Vorkasse (EC-Scheck) 5,95 DM; ab einer
Bestellsumme von 250,-- DM erfolgt die
Lieferung versandk ostenfrei!

Busty Babes 3 79,95 |
Unser Tip! Fotos in Super-Qualitat ‘

j€39,95 |

Sw ochten mt.hT die Katze
im Sack kaufen?
| Dann bestellen Sie doch das
Erotik-Magazin
"HOT PEPPER"

Hier werden iber 100 Erotik-
| cD's getestet und bewertet
Damit kaufen Sie bestimmt
keine Flops mehr. Der Preis

19,95 DM

AuBerdem mochten wir Thnen
unsere neue Erotik-Reihe
| "Sex CD-ROM 1-3"

empfehlen. Hierbei handelt es

sich um eine dinische Produk-
tion mit einem unschlagbaren |

Preis-/Leistungsverhiltnis
Eine einzelne kostet nur

34,95 DM

alle 3 zusammen sogar nur

89,95DM

| Klick 'n Play

DV 84,95 |
Monty Phyton's c.w.t EV 79,95
Mortal Kombat 2 DA 69,95 |

| Panzer General DA 79,95 |
Pinball Fantasies Del. DA 74,95 |
Star Trek - |

The Next Generation DV 99,95 |
1 System Shock Enh. DV 84,95 |

Super Karts DA 89,95 |

US Navy Fighters DV 89,95 |

Wing Commander 3 DV104,95

| Woodruff ((‘.Dbims 4) DV B4,95

| EROTIK e

}mhL CD's nur gegen r\l‘eru
I

39,95

2. Teil des Bestsellers

| Ropes & Chains 39,95
Fesseln & Ketten
Sensous Girls 3D 59,95

3D-Bilder (inkl. 3D-Bnlle!!!)
| SEEDY-ROM Sixpack 239,95
6 CD's mit tber 24000(!) Fotos
Sexual Ecstasy 59,95
2 CD's mit Fotos und Animationen |
Seymore Butts Adventure 99,95
der absolute Top-Hit aus den USA
1 Sweet Cheeks 49,95
‘ tber 1700 Bilder und 100 Amums

The Dream Machine 99,95
| interaktives Adventure - Bestseller
i Touch me, feel me 69,95
| Einblicke in die "Lesbian Love"
Tracy, 1 love you 59,95
Film mit Top-Star Tracy Lords
XXX-treme 39,95
iber 1500 Bilder
[Selbstabholung nach telef. Absprache

Irtiimer + Preisénderungen vorbehalten.
| Wir bieten TOP-Konditionen flir Hindl

Demolition Man 118
Need for Speed
Return Fire

Road Rash

Samura

Shor

D

Flashback
Gex
Immercenary
Myst

Po’ed

Quar:

Soundbl. AWE
Soundbl.AWE Val. =

Gravis Ultras.ACE 199
3DO Blaster
CH Pro Pedd

Atari VCS Collect. 69.
Bio Forge kd 9
Dark Forces kd
Dark Forces
Discworld kd

Im Mai voraussict’
Across the Rh

Im Mai vorau
Dungeonm
Flight Unlis
Psych

Com;)umr Exa

PanzerGenerald 99.-
Stalingrad 109.-
StarTrek TNG i.M. 119.-

Super Karts d
Tank Cﬂmman
Ticonder

089 7605151

o 4

Copyright by Wolfgang Walden Design 1995




test

Wer glaubte, er hatte mit
dem Durchspielen der
letzten Welt des Magic Carpet-
Hauptprogrammes seine Auf-
gabe zur vollen Zufriedenheit
erfillt, hat die Rechnung ohne
den durchtriebenen Teppich-
héandler Peter Molyneux ge-
macht. Hidden Worlds prasen-
tiert sich als waschechte Da-
tendisk ohne weltbewegende
Neuerungen. Bis auf neue,
noch ernstzunehmendere Geg-
ner und eine Landschaft, de-
ren einstmalig sattes Grin nun
unter einer dicken Schnee-
decke schlummert, bleibt also
auch beim Spielprinzip alles
beim alten: In 25 neugestalte-
ten Levels hortet |hr soviel
Mana wie moglich. Diese ma-

Wer sich dieser
zwei Zauber
beméchtigen will,
muB erst mit den
im Tiimpel
hausenden
Monstern fertig
werden.

Magic Carpet Data Disk

Hidden
Worlds

gische Energie findet lhr in
Form von Energiekugeln ver-
schiedener Grole vor, die von
zerstorten Gegnern freigege-
ben werden. Die in ihrer ur-
springlichen Form goldenen
Manakugeln missen nun von
Euch mit einem Farbzauber in
Eure spezifische Spielerfarbe
umgefarbt werden. Der Haken
bei der Sache ist, daf® die mit
Euch konkurrierenden Tep-
pichmagier (bis zu sieben an
der Zahl) ihrerseits ebenfalls
kraftig umfarben und Euch
nebenbei noch mit Zauberge-
schossen beharken. Fremde
Manakugeln lassen sich zwar
wieder umwandeln, doch jetzt
muf auch daran gedacht wer-
den, das Zeug in Sicherheit zu

DaR sich im Teppichgewerbe nicht nur mit Kinderarbeit
ein schénes Taschengeld verdienen 14i3t, weil3
Oberkniipfer und Bullfrog-Haupt Peter Molyneux schon
lange. Ein erfolgreiches Programm braucht eine Daten-
disk, keine Frage. Schade, dal3 sich bis auf
lediglich eine neue Magie das Zauberspriiche-
klopfen auf alte Kunststiicke beschrénkt. ,Neu*”
ist allerdings der stark hochgeschraubte
Schwierigkeitsgrad, der nur ausgebufften Car-
pet-Profis eine reelle Chance lait. Der wiesel-

flinke Computergegner I8t Euch keine Verschnaufpause, um das
neue Gewand der Eislandschaften in ,Hidden Worlds" etwas genau-
er unter die Lupe zu nehmen. Trotz fehlender Verbesserungen bleibt
der (iberragende Leistungstandard des Hauptprogrammes auch hier
unangekratzt: Innovative Programmiertechnik gepaart mit einer
dynamisch ansteigenden, ausgekliigélten Spielidee.

Euer Ballon startet iiber
Eurem Stammschlof,
um die Manakugeln
Eurer Spielerfarbe
aufzunehmen und in
Sicherheit zu bringen.

g &

Alles wie gehabt: Neu ist lediglich einer der zielsuchenden Zauber

bringen. Diese Aufgabe (ber-
nehmen Fesselballons in den
Spielerfarben, die selbststan-
dig zu allen fir sie auffindba-
ren Manakugeln der richtigen
Farbung fliegen und diese in
ihren Frachtkorb aufsaugen.
Abgeliefert wird in Eurem
Stammschlof, einer Art Uber-
dimensionalem befestigtem
Manaspeicher, dessen Wehr-
haftigkeit allerdings bei dauer-
haftem Beschuf® abnimmt. Die
Zauberformeln, die lhr zum
Aufbau Eures Schlosses, zu
dessen Verteidigung und zum
Erreichen der Spielziele bend-
tigt, miissen erst in den Leveln
ausfindig gemacht werden.

Wie das Hauptprogramm, in
dessen Besitz |hr bereits sein
mifRt, wenn |hr die Hidden
Worlds bezwingen wollt, kénnt
Ihr das Spiel bei vorhande-
ner Rechnerpower wahlweise
auch in Super-VGA geniefien.
Auf der abschaltbaren Status-
leiste Uiber dem dreidimensio-
nalen Geschehen befinden
sich alle wichtigen Anzeigen
des ,Flugteppichsimulators®,
der sich mit den F-Tasten auf
jede Rechnerleistung feinab-
stimmen I1aRt. fh

Da habt Ihr dem Ballon des Gegners gerade
nochmal eine Manakugel in der Luft entrissen
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Die zundchst goldenen Energiekugeln miis-
sen auf Eure Spielerfarbe umgefarbt werden

Burgen und Gebdude werden oft vom

Gefolge des Feindes bewacht

ass L2V
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AZTECH SYSTEMS LTD

31 Ubi Road 1, Aztech Building,
| Singapore 1440.
| Tel: (65) 741-7211

Fax: (65) 741-8678/9

The RS 36560 AZTECH

Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Thnen qualitativ
hochwertige und leistungsstarke Produkte fiir IThren Multi-
media Einsatz.

AzrecH SOUND KARTEN — HORBAR GUT!

Ob Einsteiger oder professioneller Anwender von Multi-
media, wir haben die richtige Soundkarte fiir Thren Bedarf,
z.B. die NOVA 16 Extra, eine preisglinstige 16 Bit Sound-
karte mit einem phantastischen Klang, CD-Qualitit und mit
Erweiterungsmoglichkeit auf Wave Table Synthese.

Ein galaktischer PC Sound bietet
die WaveRider 32+, eine 16 Bit

Sound Karte mit 32-Stimmen Wave
Table Synthese. Diese Karte bietet

Thnen die klanggetreue Wiedergabe
, von 128 Instrumentenklingen und 69
Drum Sound Effekten. Ein
wesentlicher Vorteil

hierbei ist die Erweite-
rungsmaoglichkeit auf
SRS (Sound Retrieval

System), einem dreidimen-
sionalen Klang.

Sounp Galaxy Mutnmepia Upcrape Kirs —
DAS EINZIGARTIGE ERLEBNIS!

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus
Threm PC ein Multimediaerlebnis zu machen. Unsere
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie
Outpost, New Grolier Encyclopedia, MegaRace und
anderen geliefert.

Deutsche Niederlassung:

AZTECH SYSTEMS GmbH
World Trade Center,
Birkenstrasse 15, 28195 Bremen,
Federal Republic of Germany.
Tel: (0421) 169-0843

Fax: (0421) 169-0845

INGRAM MICRO GmbH
Tel: 089/608010
Fax: 089/6080 1190

Authorisierter Distributor fiir Deutschland:

Das Personal CD-ROM System Explorer bietet
Ihnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter-
nen Double Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet,
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave
Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft-
warepaket. Die Installation? — Ganz einfach! Kabel
einstecken, Software installieren, und los gehts!

Der Explorer ist die momentan einzige ,, Plug an Play”
Losung auf dem Multimedia Markt!

GRENZENLOSE MULTIMEDIA-ANWENDUNG MiT AZTECH ViDEO

Suchen Sie fiir Ihre Prisentationen, Schulungen oder ande-
re Veranstaltungen leistungsfihige
Videoprodukte? — Dann ist das
Video Galaxy genau das Richtige
fiir Sie. Diese Karte bietet
Thnen eine VGA-Auflo-
sung mit bis zu 16,7
Millionen Farben,
Multiple-Source Au-
dio, Video Capture, und
ist ebenfalls standardmifig mit ei-
nem Fernsehempfinger ausgestattet.

Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist
mehr als nur Multimedia — Es ist ,full power multi-

AZTE<H

Full Power Multimedia

J & W COMPUTER GmbH
Tel: (06142) 942-0

Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy Ist ein Warenzeichen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS sind Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen

sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzelchen der betreffenden Besltzer. Spezifikationen, Bedingungen und Leistungen kénnen ohne vorherige Ankindigungen gedndert werden.
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Gesellschaftsfahig

Dic total
verruckte Rallye

3 FELOER
o

Die Ubersichtskarte darf jeder Spieler “kostenlos” aufrufen und sich
iiber die Zielstadt sowie Konkurrenten infromieren

u nd hier ist es: Das wohl
erste Gesellschaftsspiel,
das nur auf Computern zu
spielen ist und das allein nicht
halb soviel Spal® macht wie mit
sechs besten Freunden vor
dem heimischen Rechner. Blue
Bytes Die total verriickte Ral-
lye schickt sich als erster Ver-
treter an, eine Marktlliicke zu er-
obern, die bisher nur als Spiel-
wiese doofer Umsetzungen
bekannter Brett-Gesellschafts-
spiele ausgeniitzt wurde.

In der Total verriickten Rallye
steigt |hr nun mit wahlweise
sieben menschlichen oder
computerisierten Mitspielern in
schicke Oldtimer, mit denen Ihr
in Europa und Nordafrika um

96

die Wette rast. Zu Beginn des
Spiels wird die Zielstadt ausge-
lost und los geht's. Wer zuerst
ankommt, kassiert kraftig ab
und hat eine Runde gewon-
nen. Dann wird die nachste
Stadt ausgelost und so weiter
und so fort. Habt Ihr alle Etap-
pen durchgespielt, wartet die
groe Masterrallye auf die ab-
gehetzten Spieler. Gewonnen
hat am Ende der Spieler, der
das groBte Vermogen anhau-
fen konnte.

Natlrlich spielt |hr, wie es
sich gehort, zugweise. Jeder
Spieler wiirfelt an einem einar-
migen Banditen eine Zahl zwi-
schen eins und sechs und darf
je nach gewiirfelter Zahl Gber

Da ist sie wieder, des Redakteurs Zwickmtihle: Ist ,Die
total verriickte Rallye“ ein tolles Spiel, weil sie des
nachts mit guten Freunden unmdéglich viel Spielspal3 bie-
tet, oder ist die Rallye ein Langweiler, weil allein nicht
halb soviel Spall im Wiirfeln liegt und man nie-
manden so richtig verdrgern kann? Technisch
dulerst kompetent umgesetzt, spielt sich das
computerisierte Breftspiel unter Windows mit
Freunden, einigen Tiiten Chips und geniigend
Flaschen Orangensaft (oder dhnlichem)
&ullerst fllissig. Besonders die unheimliche
Menge an Ereigniskarten und die riesige Anzahl verschiedener Tak-
tiken, um seine Kumpels reinzulegen, spornt an. Der Kampf um Dr.
Drago gegen einige Mitspieler schidgt spaltechnisch so manches
konventionelle Brettgewdirfel. So bezieht sich unsere Wertung auch
hauptséchlich auf die in Gemeinschaft gespielte , Total verriickte
Rallye*. Einzelgénger sollten die Finger von diesem Produkt lassen.

Einkaufsbhummel: Mit dem nétigen Kleingeld kauft Ihr Euch in Stadten
Immobilien, deren Mieten monatlich abgerechnet werden

die Strallen Europas ziehen.
Uberquert Ihr ein Meer, ver-
wandelt sich Euer Auto in
einen zlnftigen Doppeldecker,
mit dem Wasserstrallen und
Seen (berwunden werden.
Jedes Feld, auf das Ihr zieht,
hat seine eigene Funktion.
Bleibt Ihr auf roten Feldern ste-
hen, gibt's Geldabzug, griine
Felder bringen hingegen Kohle
und auf gelben Feldern gewinnt
Ihr eine Ereigniskarte, welche
auf blauen auch gekauft wer-
den darf. Die Ereigniskarten
spielen in der Total verriickten
Rallye natirlich eine herausra-
gende Bedeutung, denn mit
ihnen kdnnen Mitspieler zur
Weilglut gebracht und bei
richtigem Einsatz das eigene
Konto gehorig aufgepeppt wer-
den. So gibt es Karten, die
Euch vor Naturkatastrophen

schiitzen, die Euch bis zu fiinf
+Wirfelrollen® gleichzeitig
gewahren (die Wirfelzahlen
werden addiert) oder Grund-
stlicke zu Vorzugspreisen
anbieten. Grundstlicke sind
natirlich die Anlageobjekte
schlechthin. Bleibt Euer Wa-
gelchen auf einer Stadt ste-
hen, konnt Ihr dort verschieden
teure Grundstiicke mit entspre-
chenden Mieteinnahmen kau-
fen, die nicht nur Eure Pensi-
on, sondern vor allem Euer
Uberleben sichern. Und dann
ist da noch Dr. Drago, ein fin-
sterer Immobilienmakler, der
sich immer an die Fersen des-
jenigen Spielers heftet, der bei
Etappenschlul? am weitesten
von der Zielstadt entfernt ist
und dann in jeder Runde auf
irgendeine sinnlose Art und
Weise Euer Geld verplempert.

Der Sieg ist

ihm fast sicher:
Wird die Fiinfer-
Rollen-Karte zum
richtigen Zeit-
punkt eingesetzt,
steckt der
Etappensieg
schon fast in
Eurer Tasche

—ys/AV
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Mit der richtigen Karte seid Ihr
ihn jedoch schnell los. Ist diese
nicht vorhanden, mifRt lhr le-
diglich einen anderen Spieler
tiberholen und schon hangt
Drago an dessen Ferse. Doch
Vorsicht, zieht dieser Spieler in
der ndchsten Runde wieder an
Euch vorbei, gibt's Doc Drago
wieder gratis dazu. Unfairer-
weise gibt’s Drago auch noch
in drei Hartestufen, in denen er
verschieden viel Geld verplem-
pert. Netterweise wird der
ersten Auflage des Spiels ein
Joypad mit langem Kabel bei-
gelegt, das den abendlichen
Spielspal vervielfacht. kn

Gelestet auf Gateway 2000 P5-90
U “Horstoler: |
[
- Gesellschaftsspiel

" Schwierigkeitsgrad:

" nur mit Freunden spannend

"~ Grafik: 67%
Sound: 72%

Naturkatastrophal: Kurz vor der Zielstadt schneit ...und der Callo waren Sieg und 200000 Mause
die StraBe leider eine... sicher, bis sie vor der Schneewehe stand

| Sportabzeichen - im Verein am schonsten.

Wer abtaucht, wenn’s um Leistung geht, kommt nie zum
Zug. Beim Sportabzeichen beweist man sein Kénnen! Das
Faltblatt ,Sportabzeichen - erleben was ich kann” mit der
Ubersicht der geforderten Leistungen und die Broschiire
.Im Verein ist Sport am schonsten” gibt es beim Deutschen
Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Brief-
marken.

©DSB/SB
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Total procéssing’plant Usage is 947110

M etavira ist eine so siike
Sildseeinsel, dal} der
Tourismus schon langst Ein-
zug gehalten hatte, wére da
nicht ein Phdnomen, das sie
unglaublich kostbar macht.
Allein auf dieser Insel wachsen
die sogenannten Fellow-Bau-
me, deren Saft ein unglaublich
kostbares und natiirlich selte-
nes medizinisches Heilmittel
darstellt. Jack und Brenda
Richards rafften sich vor Jah-
ren in Zusammenarbeit mit
dem Wissenschaftler Lucas
Santino auf, diesen Baumsaft
zu erforschen. Als die medizi-
nische Bedeutung klar wurde,
und Santino das grofle Geld
schupperte, versammelte die-
ser ein Grlppchen Terroristen
um sich und kidnappte einfach
die gesamte Insel mit allen
Fellow-Baumen — bis auf ein
kleines Eckchen, in dem im-
mer noch Jack und Tochter
Brenda die Stellung halten.
Nattirlich sieht Santino nur die

Sehen Eure Leute einen Feind, fliistern sie
Euch dessen Standort umgehend zu

98

Tequila Sunrise

i

Kohle und denkt nicht an die
vielen tausend leidenden Men-
schen, die auf den begehrten
Saft warten. Hier kommt |hr
nun ins Spiel, denn |hr werdet
von Jack Richards angeheuert,
dem Ubel endlich ein Ende zu

Links:

Auf dem
taktischen
Kampfbild-
schirm agiert
Ihr in einer
Perspektive von
schrdg oben

Unten:
das Team auf
einen Blick

Auf der Landkarte
von Metavira
verteilt Ihr Eure
Wachen und heuvert
einheimische
Tappers an

bereiten und die Insel mit ihren
60 Sektoren zu befreien. Dazu
mufBt Ihr Euch zu Beginn die
passenden Mannen aussu-
chen, wobei |lhr Euch aus 60
vorgegebenen Charakteren bis
zu acht aussuchen konnt.

Auf dem Inventory-Bildschirm stattet Ihr jede einzelne Kirperposition
Eures Sdldners mit allen erdenklichen Ausriistungsgegenstanden aus

Der SchuBwechsel zwischen den beiden
Parteien geschieht rundenweise

Natirlich weisen alle Charak-
tere ihre eigene Lebensge-
schichte auf und besitzen acht
Eigenschaften, die wie gehabt
variieren. So sind besonders
gute Schiitzen dabei, tolle Me-
chaniker, Sprengstoffexperten
oder bewahrte Mediziner. Je-
der Charakter erwartet von
Euch jedoch auch taglich sei-
nen Sold, der zwischen 60 und
12000 Dollar variiert. Die be-
sten Kampfer denken zudem
anfangs gar nicht daran, einen
Vertrag mit Euch zu unter-
schreiben, denn |hr seid an-
geblich viel zu unerfahren.
Habt Ihr acht Kollegen bei-
sammen, geht's ins Kampfge-
biet, wobei Euer Handeln tage-
weise abgerechnet wird. Ziel
ist es, alle Sektoren aus Santi-
nos Handen zu befreien und
samtliche Gegner in diesen zu

U TSRS YT O TREbTh

5

—— ” i o

Ivan spricht in fremder Zunge,
gehort aber zu den Top-Leuten

Voll erwischt: Mit dem verwehenden Pulver-
dampf schwindet das Leben des Feindes

AV
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Lauern auf den
kleinen Inseln
noch Feinde?

_ Die Sektoren-

Ubersichiskarte
hilft Euch beim
taktisch
geschickten
Vorgehen.

Mike
12000
07

si

beseitigen. Habt |hr einen Sek-
tor befreit, werden Eingebore-
ne angeheuert. Sie missen
die dort befindlichen Baume
entsaften und die Sektoren be-
wachen, denn Santinos Man-
ner schlagen gern zu, wenn |hr
grad nicht zu Hause seid. Der
Saft aus den Baumen wird nun
raffiniert, verkauft, und der Er-
I6s kommt Euch zugute.

Am Beginn Eures Tages
sucht Ihr Euch den Startsektor
aus und nehmt eines der an-
grenzenden Feindgebiete in
Angriff. Dabei seht |hr das
Spielfeld aus der Vogelper-
spektive, und Eure Mannen
werden ahnlich wie die Solda-
ten in UFO via Zeiteinheiten
gesteuert. Ob SchuB, Hin-
hocken, Schleichen oder Lau-
fen — alle Aktionen kosten Zeit-
einheiten, deren Menge von
der Gesundheit und der Agilitat
Eures jeweilig angewahlten
Soldners abhangt. So werden
Eure Leute jede Deckung nut-
zend zugweise durch den je-
weiligen Sektor gefiihrt. Natdr-
lich erwarten Euch nicht nur
Gegner, sondern auch andere
Hindernisse: So missen Mi-
nen bei Bedarf vorher aufge-

Mit dem ndtigen Sprengstoffskill und ausge-
buddelten Minen IaBt sich so einiges anstellen

AV

Hire or Fire?
Neben den
Fahigkeiten der
60 Sdldner sind
vor allem deren
Gehaltsvor-
stellungen zu
beachten.

228910

spurt, Stolperdrahte moglichst
entscharft, verschlossene Tii-
ren geknackt oder die nétigen
Schlissel gefunden werden.
Hinter den Tiren warten diver-
se Mobel oder einfache Kisten,
die meist Gegenstande enthal-
ten. Habt Ihr einen Sektor be-
freit, schaltet das Spiel auto-
matisch in einen Echtzeitmo-
dus um, in dem lhr so viel und
so lange durch den Sektor lau-
fen kénnt, wie es Euch gefillt.
lhr kénnt Minen ausbuddeln,
Gegenstande aufsammeln, Tu-

B

Langsam wird die Verlagsleitung bissig: Legte vor
einigen Wochen noch X-COM die Redaktion fir einige
Zeit lahm, ist es heute Jagged Alliance. Die Wizardry-
Mannen von Sir Tech haben allen Unkenrufen zum
Trotz eine Strategie-Schiacht auf die Beine
gestellt, die es in sich hat. So macht es wieder
genauso viel Freude, die eigenen Séldner UFO-
like durch die Sektoren zu mandévrieren und der
eigenen Kampftaktik freien Lauf zu lassen. Der
enthaltene Mini-Wirtschaftsteil sorgt fiir Span-
nung und spornt an, mit den zahllosen Gegen-
sténden wird adventure-maf3ig herumprobiert, und die eigenen
Leute ernten am Tagesende je nach Leistung Experience-Points und
verbessern sich in ihren Eigenschaften, was die Motivation noch
héher treibt. Doch auch in Sachen Présentation hat Jagged Alliance
einen langen Atem: Die Grafik ist zweckméBig schnérkellos, die
Animationen der Séldner sind perfekt, und der Sound setzt dem
Ganzen die Krone auf. Nicht nur, dal8 atmosphérische Soundeffekte
Jjederorts fiir Gdnsehéute sorgen, nein, die Sprachausgabe schlégt
dem Fa3 den Boden aus. Jeder der 60 Séldner hat eine eigene
Stimme, ein eigenes Satz-Repertoire und Russe Ivan spricht sogar
in akzentfreiem Russisch, wobei die Untertitel in feinem Kyrillisch
dargestellt werden. Kurzum: An Jagged Alliiance stimmt einfach
alles. Ein Spiel, das nicht nur UFO-Fans geféllt, sondemn allen
Strategie-Freunden unerhért viel Spal3 machen wird.

ren aufsprengen oder nach
versteckten Kisten suchen.
Dabei diirft Ihr Eure Leute Rol-
lenspiel-like mit Ausriistungs-
gegenstanden “"zumiillen”, wo-
bei lhr im Laufe des Spiels
standig bessere Waffen, We-
sten oder Granaten findet.
Nach dem Motto ,Selbst ist der
Mann® modifiziert |hr sogar
eigene Waffen oder baut Euch
Molotovcocktails. Habt |hr
einen Tag beendet, liegt es an
Euch, ob lhr am néchsten Tag
alle Leute mitnehmen wollt,

4§ TRT. HELHET

THEOUGH THE HIFRCLEGOF CONPOLUND. 17 TECHROLO
THIS THERTED. HELHET Wi OFFERS. THE FO5
AUDED RESURAMCE ANMD HELOM FROTECT

FROJECTILE FEMETEATION,

Knackt Ihr den Code, seid Ihr fortan in der Lage,
Santinos Geheimbotschaften zu entziffern

oder ob Ihr sie im Camp trai-
nieren, rasten, ltems reparie-
ren oder sie von einem Doc
heilen lassen wollt.
Gespeichert werden kann in
Jagged Alliance eigentlich je-
derzeit, nur wahrend der ei-
gentlichen Missionen in Feind-
sektoren haben Eure Leute
viel zu viel zu tun, um einen
simplen Spielstand auf die fe-
ste Scheibe zu schreiben. Das
heifdt, im eigentlichen Kampf-
geschehen darf leider nicht
gespeichert werden. kn

Getestet au Gateway 2000 P5-90

Hersteller: z
~ Sir Tech :

; Strategie
| Besonderheiten: |
~ keine ‘
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: 120 DM
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A Is Befehlshaber der “Mari-
ne Landing Force”, einer
militarischen Einsatztruppe der
fernen Zukunft, habt |hr alle
Hande voll zu tun: Eure Regie-
rung liegt im Clinch mit Proxi-
ma, einer gegnerischen Macht
des Universums, die Eure
Handelsrouten zu den neuen
Welten kontrollieren will.

An Bord des gewaltigen
Raumtragers “Connole Bay"
habt Ihr die oberste Befehlsge-
walt und fallt wichtige Ent-
scheidungen. Sogleich begebt

Frech geklaut,
doch schlecht
kopiert: das
umstandliche
Taktieren auf dem
Kampftbildschirm

hat im Endeffekt doch

" Roberts und

eigentlich risikoarm kopiert und es

L\ WC-Commander (Battle Isle Edition)

Inordinate

Desire

Ihr Euch mit Eurem handlichen
Raumgleiter zum Krisenherd
bei Spring-Punkt Alpha. Auf
dem dort erscheinenden Stra-
tegiebildschirm in Vogelper-
spektive agiert und kampft lhr
mit Euren Truppen zugweise
und nach Aktionspunkten, die
je nach Einheit variieren. lhr
entscheidet, ob Eure Séldner
sich mit den ihnen zur Verfu-
gung stehenden Aktionspunk-
ten fortbewegen oder an-
greifen sollen. Habt Ihr samtli-
che Ziige auf der Planeten-

Black Legend wollte das Beste aus beiden Welten und

nur einen schiechten Witz gelan-

det: Die Haupterkennungsmerkmale und wesentlichen
Spielelemente der beiden Klassiker “Wing Commander”
und “Battle Isle” wurden hier zu einem Ubel-
schmeckenden Eintopf vermengt, dem es nicht
b nur an der Erfolgswiirze der Meisterkéche

Blue Byte mangelt. Im Cockpit der

“Inordinate Desire"-Fighter trudelt Ihr grafisch
TRGEC— und spielerisch noch nicht einmal halb so opu-
lent wie im verjéhrten ersten Teil der Kilrathi-Saga durch den Raum,
" die stark “Battle Isle™orientierten Strategiebildschirme auf den Pla-
neten lassen das Mihlheimer Original im Vergleich wie einen Preis-
trager der diesjéhrigen Imagina aussehen. Wer so rotzfrech und

dabei noch nicht einmal schafft,

die Qualitét der Originale wenigstens ansatzweise ins Plagiat zu ret-
ten, dem schallt unser "Hilfe"-Ruf ins Ohr. DaR die beiden Ex-Blue-
Bytler Piasecki und Bee, die der deutschen Black Legend-Vertretung
vorstehen, nun die Képfe fiir dieses Produkt hinhalten miissen, ist

L die Ironie des Schicksals. Die kénnen némlich nix dafir: “Inordinate
| Desire” hat das englische Programmierteam “Virtual Arts” ohne den
I Einflui der beiden im Alleingang verbrochen.

y -

Auf diesem Bildschirm stellt Ihr Eure
Abfangjdgertruppe zusammen
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Ausverkauft! Euer Budget muB fiir die Zusammen-

Guten Tag, mein Herr!

oberflache getatigt, begebt |hr
Euch zurlick zum Mutterschiff
und beendet den Spieltag.
Jetzt erst seht lhr, wie Eure
Truppen den von Euch vorher
festgelegten Befehlen folgen
und ob sie sich auf dem
Schlachtfeld gegen den Feind
behaupten konnen. Die Missi-
onsziele beschranken sich
meist auf das Einnehmen von
Feindbasen und Munitionsla-
gem. Fur zerstorte Panzer und
gefallene Soldaten kénnt Ihr
vom Mutterschiff aus gezielt
Nachschub anfordern, die da-
zu nétigen Geldeinheiten vor-
ausgesetzt. Die zur Verfugung
stehenden Mittel richten sich
dabei nach Euren strategi-
schen Erfolgen. Aus drei Ja-
gerklassen kénnt Ihr unter der
Zuweisung von Piloten Luft-
unterstitzungsgeschwader zu-
sammenstellen, die dann auf
Anforderung aktiv in das

Kampfgeschehen eingreifen
kénnen. Skills und Eigenschaf-
ten der Piloten sind leicht
unterschiedlich, die persdn-
lichen Veranlagungen lassen

L3

stellung einer guten Truppe gut eingeteilt werden

Links: Guten Tag,

Herr Wing Commander.
Wollen Sie mein
Fliigelmann sein?

Unten:

Gegen Frau Lynn ist
diese Mechanikerin eine
recht farblose Gestalt

sich in Gespréchen unter vier
Augen an der Bar des Raum-
tragers feststellen.

Habt |hr Pech, kommt es vor
Beendigung des Tages zu
einem Angriff Proximas auf
Euer Mutterschiff. Zur Verteidi-
gung springt Ihr ins Cockpit
eines Fighters, der im dreidi-
mensionalen Weltenraum a la
Wing Commander den Angrei-
fer in die Flucht zu schlagen
versucht. fh

Getestet auf Gateway 2000 P5-90
Hersteller:

Black Legend
Genre:
Strategie/ Action
Schwierigkeitsgrad:
mittel
Besonderheiten:
benitigt 614 KB Speicher!
Zirka-Preis:

120 DM

Grafik: VGA
Sound: Adlib,
Soundblaster

Grafik: 29%
Sound: 45% F
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SOLDATEN STEHEN DIE FEINDLICHEN TRUPPEN VERTEIDIGEN SIE
ZUM KAMPF BEREIT... BEDRANGEN SIE IMMER MEHR... IHRE HAUPTSTADT...

UBER DAS SCHICKSAL EINER NATION ZU ENTSCHEIDEN WAR NOCH NIE EINFACH!
.’lﬁ:

j.q R e R oy — R AUFBAU
; w : © T ot pro—” - : R IHRE AUFGABE: REKRUTIEREN

S1E TRUPPEN, BILDEN SIE
ARMEEN AUS, SCHUUTZEN SIE
SICH DURCH BEFESTIGUNGEN
UND BLOCKADEN.AUCH DAS
SCHIENENNETZ IST IN
SCHLECHTEM ZUSTAND. ..

DATENBANK

HIER ERHALTEN SIE ALLE
INFORMATIONEN, DIE SIE
BENOTIGEN. LERNEN SIF
GENERALE KENNEN,
INFORMIEREN SIE SICH UBER
WAFFEN, UND ERKUNDEN

. SIE DIE GESCHICHTE.

KOMMANDOZENTRALE
ERNENNEN, BEFORDERN ODER
ENTMACHTEN SIE HISTORISCHE
= .'Z.' ..... P GENERALE. BESTIMMEN SIE DIE

4 “ TRUPPENAUFSTELLUNG UND
- STARKE. VERWIRKLICHEN SIE
IHRE TAKTIKEN UND STRATEGIEN
IN ECHTZEIT.

ustriet von Dale Gaflon

MANOVER:

MitT HILFE DER DETAILLIERTEN
LANDKARTE PLANEN SIE IHRE
FELDZUGE. OB ZU LANDE ODER
ZU WASSER - DAS IST IHRE
ENTSCHEIDUNG.

KAMPF

KAMPFEN SIE MIT
INDIVIDUELLEN ARTILLERIE-,
KAVALLERIE- UND INFANTERIE-
EINHEITEN AUF EINER 3D
LANDKARTE - ALLES IN
ECHTZEIT.

DIE MACHER DES PREISGEKRONTEN SPIELES "FIELDS OF GLORY" SETZEN MIT AMERIKA
1861 - 1865 NEUE MABSTABE FUR STRATEGIE- UND SIMULATIONS-SPIEL-TECHNOLOGIE.

MIT AMERIKA 1861 - 1865 KONNEN SIE JEDE GROBE SCHLACHT UND JEDEN FELDZUG PLANEN
UND REALISIEREN. FUHREN SIE DEN NORDEN ODER SUDEN DURCH DIE VIER "BLUTIGEN"
JAHRE, DIE DIE STARKSTE NATION DER WELT FORMTEN - IM 1 - ODER 2-SPIELER-MODUS
UBER SERIELLE VERBINDUNG, MODEM ODER NETZWERK.

ALLES IST WIRKLICHKEIT. DIE ZEIT RENNT...

AMERIKA 1861 - 1865 - IHRE STRATEGIE ENTSCHEIDET.
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Die Briicke von Arnheim

The Pure
Wargame

K aum ein Schlachtfeld, das
von den Strategiespezia-
listen Quantum Quality Pro-
ductions aus Flemington, New
Jersey, nicht spieltechnisch
bearbeitet wurde. Besonders
die Zeit des Zweiten Weltkrie-
ges ist so ergiebig, daB® selbst
die Jungs von QQP noch den
einen oder anderen interes-
santen Schauplatz finden, auf
dem man zwei Armeen aufein-
anderrasseln lassen kann. In
The Pure Wargame werden
wir kreuz und quer durch Euro-
pa geschickt, um wahlweise
bei der Eroberung von Sizilien,
der beriihmt-beriichtigten Ope-
ration Market Garden oder
dem D-Day Partei zu ergrei-
fen. Doch auch RufRland, Eng-
land und Kreta fordern den
Strategen in uns, wobei beson-
ders die Operation Seelowe
einen ausgepragten ,Was-wa-
re-wenn“-Charakter hat.

Im Einstiegsmenl werden
die Bedingungen eingestellt,
unter denen lhr spielen méch-
tet. Wer gerne ohne sichtbares
Hex-Gitter seine Truppen be-
wegen mochte, kann dies hier
ebenso einstellen wie die Wet-
terbedingungen (Zufall oder
Historisch), die Darstellungs-
weise der Einheiten (Symbol
oder Icon) oder die Genauig-

keit, in der Luftlandetruppen zu
Beginn dem Feind auf den
Pelz riicken. Uber die Option
Games Rank koénnt Ihr auch
einstellen, ob |hr als Private,
Corporal, Sergeant, Major oder
General spielen mochtet.

Dabei legt QQP Wert auf die
Feststellung, dal es sich dabei
nicht um eine Einteilung in
Schwierigkeitsgrade handelt,
sondern nur verschiedene Va-
riationen eines Gefechts be-
zeichnet werden. In einer
Schlacht, deren Ausgang hi-
storisch belegt ist, werden
durch diese Einstellungen
Qualitaten der Verlierer und
Gewinner besonders betont.
Ein Beispiel: Die Schlacht um
die Briicke von Arnheim ist
unter der Einstellung General
historisch korrekt wiedergege-
ben, was die Starke und Ver-
teilung der Einheiten betrifft.
Bei der Einstellung Private wird
die Armee der Verlierer, in
dem Fall die der Briten, un-
verhéltnismagig stark.

Da man aber bei The Pure
Wargame nach Belieben die
Seiten wechseln kann, bieten
sich Euch hier alle nur erdenk-
lichen Kombinationen in Sa-
chen Starke und historischer
Detailtreue an — alles in allem
80 verschiedene Wege, wie

Viele Strategiespiele dieser Art werden sich mit SSI's
Panzer General messen lassen miissen. Wer aber The
Pure Wargame eine Chance geben will, der wird nicht
enttduscht werden. Grafisch zwar nicht so ansprechend
wie oben erwéhnter Genre-Primus, bietet diese
Schlachtensammlung eigentlich alles, was der
Strategiefreak gerne hétte: durchdachtes
Gamedesign, taktischen Anspruch und jede
Menge Abwechslung. Einziges Manko:

Die Reichweite der zu ziehenden Einheiten
wird nicht auf den Hex-Feldern angezeigt und

das Scrollen geht ein paar Takte zu langsam. Ansonsten darf sich
der Konsument (iber ein grundsolides Strategiespiel freuen.
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Gesundheit...
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Vorher: Noch erfreut sich unsere Einheit bester

Nachher: Ist der Angriff gelaufen, diirfen wir

Was gehirt zu wem: Hier kinnen wir sehen, wieviel wir erobert haben

man gewinnen und verlieren
kann. Habt |hr schlieBlich ein
Szenario ausgewahit, geht es
darum, die Truppen in eine
glnstige Ausgangsposition zu
bringen. Klickt Ihr mit der rech-
ten Maustaste eine eigene Ein-
heit an, so ist sie rot umrandet.

Uber eine Mendlleiste am
rechten Rand konnt |hr Euch
ein Bild von der Starke, der
Moral, der Bewaffnung und —
ganz wichtig — der Bewe-
gungseinheiten machen. Diese
Bewegungseinheiten lassen
sich durch den Befehl ,March*
noch erhdhen, was aber wie-
derum den ausgewahlten
Trupp schneller ermiden laRkt.
JAttack” erhoht die Angriffsrate
Eurer Soldaten um einige
Punkte, was in bestimmten Si-
tuationen entscheidend sein
kann. Man sollte sich also vor-
her genau anschauen, wem
man Feuer unter dem Hintern
zu machen gedenkt. Fir Ver-
teidungsstellungen bieten sich
zwei Befehle an: Mit ,Defend
Area“ habt Ihr Euch nicht so
tief eingegraben wie in ,Ent-
renched”, dafiir verbleibt Euch
aber noch ein Rest an Beweg-
lichkeit, der bei bestimmten
Angriffssituationen auch nicht

sehen, was wir angerichtet haben

Der Krieg als
Sandkasten-
simulation:
Links wird uns
gerade kréftig
eingeheizt

1onal Hi}

zu verachten ist. Bewegt und
angegriffen wird im Zugsy-
stem, wobei jede ,erschopfte”
Einheit mit einem roten Punkt
gekennzeichnet wird. Die
Steuerung erfolgt Giber neunzig
Prozent mit der Maus, wobei
mit der rechten Maustatste die
Verbande angewahit und mit
der linken Taste zum Zielort
mandvriert werden. Wem die
diversen Hotkeys lieber sind,
kann natlrlich auch diese
benutzen. ps

Besonderheiten:

Grafik: 54 %
Sound: 52 %
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Alles schon mal gesehen? Alles schon mal ausprobiert? Vergessen Sie’s!
Denn jetzt gibt es etwas Brandneues von Powerplus: drei echte
Klassiker - entwickelt von den schlauen Kopfen bei MicroProse.

Komplexe Strategiespiele und anspruchsvolle Simulationen verlangen
lhnen alles ab, und die brillanten Grafiken versetzen Sie durch ihre

DRAGONSPHERE
Supereffekte und Wahnsinnsaction in eine andere Welt. Da sind

POWEBPL"S ) Mmm Kopfchen, gute Reflexe und stahlharte Nerven gefragt. Geld dagegen

brauchen Sie am allerwenigsten. Denn jedes dieser drei Spiele kostet
keine

Ein MuB fiir jede PowerPlus-Sammlung!

GENIALE SOFTWARE 2U WAHNSINNSPREISEN

Powerplus ist ein Produkt von MicroProse Ltd. Vertrieb in Lizenz durch Digital Integration Trading, Watchmoor Trade Centre,
Watchmoor Road, Camberley, Surrey, GU15 3AJ, GB. Tel.: +44 (0)1276 684959.
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Und sie kampfen doch

Super Street-

fighter 2 Turbo

N a endlich hat es mal je-
mand geschafft, den Prii-
gelklassiker aus der Spielhalle,
der schon seit Jahren auf dem
Super Nintendo wahnsinnige
Erfolge feiert, verniinftig fir
den PC umzusetzen. Da gab
es zwar schon einmal ein
Streetfighter 2 fir PCs von
Ocean, der jedoch flrchterlich
zu spielen war, und Fans arg
enttauschte. Gametek hat sich

deshalb probespielen.

nun die Rechte fiir den letzten
Part des Prigelspiels gesi-
chert: Super Streetfighter 2
Turbo ist im Anrollen.

Wie gehabt, startet Ihr ent-
weder allein oder gegen einen
Kumpel die Prigelei. Dabei
dirft Ihr Euch einen von 16
Schléagern aussuchen, wobei
die Figuren des alten Originals,
die Obermotze und einige
Neuzugdnge wie die niedliche

Endlich kommen PC-Schidger auch mal in den Genuf3
des Priigelklassikers schlechthin, der das Genre prégte.
Gametek ist die PC-Umsetzung wirklich glénzend gelun-
gen und présentiert nicht nur grafisch einiges, sondem
auch soundtechnisch: Die Originalmusiken gibt
es in feinstem CD-Sound und wahrend der
Kédmpfe kommt Euer PC nicht ansatzweise ins
Ruckeln. Spielerisch ist "Super Streetfighter 2
Turbo” sicherlich der ganz grol3e Hammer fiir
Freunde des Genres und bietet dank unzéhli-
ger Special Moves und dem Zweispieler-Modus
endlos Motivation, verfangt aber auch ausdauernde Ubungsstunden.
Fans werden also nicht umhin kommen, sich die Priigelperle zu
kaufen, Neueinsteiger kénnten sich schnell langweilen und sollten

) 3
-
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Kampf der Klassiker: Ryu wird von Guile sauber

auf die Matte gelegt
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Hier hat Onkel Sagat
ein Problem mit dem
Indianer (links)

Cammy, anwahlbar sind. Ge-
steuert wird per Tastatur (un-
spannend), Joystick (spielbar)
oder 6-Button-Pad (geil). Es
gibt wieder je drei Fultritte und
Handschlége in verschiedenen
Starken, die mit der richtigen
Bewegungskombination Hid-
den Moves und Extra-Schlage
aus Eurem Charakter locken.
Es muB natirlich nicht wieder
betont werden, daf jeder Cha-
rakter seine eigenen Eigen-
schaften besitzt und entweder
fett, kraftig, lahm oder schnell,
sprungfreudig oder schwach-

Amiisantes Intro: Britin Cammy
zeigt Zunge

AYER SELE

Wer die Wahl hat: Dieses Mal gibt’s sechzehn
Streetfighter

Wieder dabei:
Oberbdser Vega
tritt dieses Mal
auch unter Euren
Fittichen an

- |

Er kampft mit Kdpfchen:
Gegen Hawk hat Ryu
nichts zu lachen

lich ist. Die optimale Mischung
findet sich wieder im Japaner
Ryu und in seinem etwas star-
keren Zwillingsbruder Ken. In
der “Turbo"-Edition dirft Ihr
neben dem Schwierigkeitsgrad
jetzt auch die Geschwindigkeit
des Spiels dreistufig einstellen,
um so den Schwierigkeitsgrad
weiter zu variieren. kn
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sreinrassiges Karate- R G R . »Kandidat zum Spiel
spiel der Zukunft* i TS des Jahres*
- PC Praxis | @V e - PC Format
»94%“ - PC Answers ,One Must Fall
setzt neue

Epic Megagames
oSG Telefon: 040-899-684-0
Mendelssohnstrafie 15.D - 22761 Hamburg Fax: 040-899-684-99
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Lesernitparads Fop 10

Platz Vormonat Name

1. (3.) UFO - Enemy Unknown
2. (1.) Wing Commander 3
3. (4.) Tie Fighter
4. (2.) System Shock
5. (neu) Panzer General
6. (6.) Colonization
8 (5.) Creature Shock
8. (neu) Battle Isle 2
9. (neu) Little Big Adventure
10. (neu) Descent
Guter Geschmack
setzt sich letzt-
endlich durch:
,U.F.0.“ fliegt im
Aufwind seines
Nachfolgers , X-
COM“ mit

USK-Freigabe

Hier steht, welches Spiel von der USK (Unterhaltungs-Software Selbstkontrolle)
fiir welches Alter freigegeben ist. Wir aktualisieren diese Liste jeden Monat neu.

Altersfreigabe

Spielename
~ Frontier First Encounters

" Super Streefighter
W

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Platz Vormonat Name

(1.) Wing Commander 3
(2.) King's Quest 7
(neu) Panzer General

Aces Of The Deep
Rebel Assault
Alone In The Dark 3
Magic Carpet
System Shock
Cyberia
Little Big Adventure

1.
2.
3.
4.
5.
6.
i
8.
9
0.

-k

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Marz ‘95
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- Die fuinf von unserer Glicksfee gezogenen Gewinner der

Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Wounsch (siehe Mitmachkarte). Die vollstandig ausgefiill-
te und frankierte Karte sendet Ihr an die POWER PLAY.
Mit einer Karte pro Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner lauten:

Ausgabe 4/95:

Michael Wilkens Helgoland CYBERIA

Torsten Hentschel Kayna DARK FORCES
Jens Schafer Sulzbach ~ MAGIC CARPET
Christian v. Mellenthin ~ Kélin DSA 2

Eike Manfred Belgardt  Krefeld PANZER GENERAL
Ausgabe 5/95:

Christian Ervenich Briihl NASCAR RACING
Sebastian Schulthei8  Tilbingen ~ X-COM

Sebastian Ellering Dillmen CYBERIA

Giinter Rehorst Kirchhain ~ PANZER GENERAL
Heiko Demes Weinheim  LITTLE BIG ADVENTURE

Die Gewinne werden uns freundlicherweise jeden Monat
von der Miinchner Firma PC-FUN zur Verfiigung gestellt.
Die Versand- und Ladenan-
schrift lautet: ¢
PC-Fun, Schillerstr. 22, 80336 Pc PU n 3
Miinchen, Tel.: 089/591269 ;

“Wing
Commander 3”
tut sein bestes,

um seine
Produktions-
kosten wieder
reinzuspielen

Ist Euch Euer Geld nicht mehr wert?
Der unségliche “Hugo” auf Plaiz 1!

Media Control Top 10 (Floppy)

Platz Vormonat Name
(neu) Hugo
(1.) Der Konig der Lowen

Bundesliga Manager Hattrick
Sim City 2000
Hanse - Die Expedition
Panzer General
Aladdin
Aces Of The Deep
FIFA International Soccer
Colonization

1.
2!
3.
4.
5.
6.
i
8.
9.
0.

L
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spielregeln

bewerten.

Sechs Stihle, eine Meinung?

Die Balkendiagramme rechts neben den getesten Spielen dieses Monats zeigen Euch die personlichen Vorlieben unserer Redakteure an. Auf
einer Skala von eins bis zehn tun wir unsere ganz individuellen und oft sehr subjektiven Meinungen kund. In der Spalte ganz rechts seht lhr zum
Vergleich die demokratische POWER-Wertung, bei der wir von personlichen Neigungen absehen und versuchen, so objektiv wie mdglich zu

Flight Of The Amazone Queen

e

Peter Schwindt
o

(Ps)

N PR
Peter Schwindt (ps) i
e

or—

| |

hoscalonadomasal

Peter Schwindt (ps)

Lost Eden

Lost Signals

) SR NS VA -

Peter Schwindt (ps)

pifen fis)

findt (ps)

(m)

ert (k)

Frontier-First Encounter

Peter Schwindt (ps) “"5 WERWNG

s L
'eter Schwindt (ps)

Pyrotechnica

) R N N —
Peter Schwindt (ps)

2
=

st

—

eventboomcinmestsosmomeeion
Peter Schwindt (ps)

T T

B,

Frank Haukenes (""f‘!

Knut Gollert (kn)

e R s
Peter Schwindt (ps)

Lol disessaanacdna

Peter Schwindt (ps)
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Peter Schwindt (ps)
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KOMPLETT IN
DEUTSCH

Das phantastische, interéktive Action-Adventure
in Anlehnung an das Werk H.P. Lovecrafts!

Erfahren Sie die Paradoxe der Zeit und lernen Sie
Kreaturen kennen, die ldnger als der Mensch auf der
Erde wandeln

Unter dem ewigen Eis des Siidpoles erwarten Sie
kunstvoll gestaltete virtuelle Schauplatze

150 Szenarien sind zu erkunden, 40 verschiedenen O g

Characteren konnen Sie im interaktiven Dialog begegnen ‘"\—33/ 5

Die iiber 60 000 Animationsphasen, erzeugt mit Erhiltlich fiir
Rotoskopie und 3D-Technik, und das Rendering der IBM PC+Kompatible
Spielfiguren bieten eine Augenweide in VGA und SVGA CO-ROM sh Mitse Mal 1995

Anrufen und informieren: Infoline 0190/36 20 40
(1 Einheit = 12 sec.)

© Infogrames Entertainment
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Bereits seit eini-

gen Wochen im
Handel, aber von den
Spielern bislang kaum
beachtet ist eine Grafik-
karte, die den Weg in die
Zukunft der Computer-
spiele aufzeigt. Die MGA
Impression gibt es mitt-
lerweile in vielen Varia-
tionen, wir haben uns die
Lite-Version angeschaut.

B ereits vor einiger Zeit haben wir Euch
auf die MGA Impressions aufmerk-
sam gemacht, doch damals schiug vor
allem der recht hohe Preis die Kaufer vor
den Latz. Mit der MGA Impressions Lite ist
nun eine abgespeckte Version der Matrox-
Karte im Handel, die schon fir DM 649,-
mit 2 MByte VRAM fir PCI| und VESA
Local Bus zu bekommen ist. Die anson-
sten recht “normal” flinke Karte bietet flir

diesen Preis jedoch etwas ganz eigenes.
Dank des integrierten 3D-Chips beschleu-
nigt die MGA Impressions 3D-Grafik ganz
gewaltig und bietet unter DOS Unmengen
Gouraud-geshadeter Polygone in 65000
Farben und in einer Auflésung von 640 x
480 ohne die Prozessorleistung daflr in
Anspruch zu nehmen. Auf der zur Karte
gehorigen CD namens Power Graphics:
MGA 3D-SuperPack liegen auch gleich
drei Spiele bei, die die Karte unterstitzen.
Bislang wird sie leider nur von diesen drei
Spielen unterstitzt, aber zukinftig soll die
gesamte Spieleindustrie ihre Produkte
auch fiir die MGA Impressions anpassen.
Natdrlich ist die Grafikkarte auch voll
VGA- und VESA-kompatibel.
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- Ja, so sieht es wirklich aus:
Oben ein Bild aus dem
hiibschen Sento, ganz links
eine Szene aus lce Hawk

spielerisch unter aller Ka-

wartet Spectre MGA, die

Auf der CD finden sich drei Spiele, die
erstmals die 3D-Technologie nutzen:
Sento, Ice Hawk und die MGA-Variante
des Klassikers Spectre. Sento von 47 Tek
ist ein Priigelspiel a la Virtua Fighter und
das derzeit einzig annehmbare Spiel fiir
die Matrox-Karte. Ihr sucht Euch einen
von vier Kampfern aus und tretet gegen
einen Computergegner oder Kumpel an.
Dabei dreht sich die imaginare Kamera
pausenlos um die Gouraud-geshadeten
Charaktere oder zoomt fleiRig ran und
wieder weg. /ce Hawk hingegen ist ein
winziges Ballerspiel, in dem lhr einen Glei-
ter steuert, der auf der Cberflache eines
Eisplaneten bose Angreifer vom Himmel
holen muB. Grafisch recht amiisant, aber

none. Als dritten Zuschlag |

|
1
1
1

optisch angeblich feinere |

Variante des Netzwerkklassikers. Dum-
merweise unterscheidet sich diese Ver-
sion von der herkdmmlichen kaum, auch
grafisch leider nicht.

Spieler, die sich sowieso eine neue Gra-
fikkarte kaufen wollen und grafisch mal
richtig motzen wollen, sollten sich die
Impression Lite zulegen. Solange es
jedoch keine professionellen Spiele gibt,
die die 3D-Fahigkeiten unterstltzen, war-
ten Vorsichtige besser ab. kn

Name: MGA Impressions Lite

Matrox
649 Mark

Hersteller:

Zirka-Preis:

;
]
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Most Wanted!

Nachdem einige bekannte Wertungs-Gesichter ,ihrer* Power Play den
Ricken kehren, um ihr Glick in der Spieleindustrie zu versuchen, nutzen wir die
entstehenden Licken fur eine Frischzellenkur. Die Chance fir talentierten
Redakteurs-Nachwuchs! Wer war schon immer der Meinung, daf3 er Spieltests
mindestens genauso gut schreiben kdnnte wie die wackeren
Recken der alten Garde? Wer kennt das Computerspiele-Universum bis in seine
entlegensten Winkel? Wer hat den Bif3, die Next Generation der legendaren
Power Play mit zu begrinden? Wer will sein Hobby zum Beruf machen? Wir bieten
einen keineswegs gewohnlichen und niemals langweiligen Job bei einem der
renommiertesten Computer-Fachverlage Deutschlands, ein attraktives Gehalt,
interessante Zukunftsperspektiven und gute Sozialleistungen.

REDAKTEUR/IN

Naturlich ist klar, da3 Traumjobs nicht ganz ohne gewisse
Voraussetzungen zu bekommen sind. Unser/e Wunschkandidat/in bringt
mindestens Abitur oder eine abgeschlossene Berufsausbildung mit. Die Welt der
Computerspiele sollte er/sie seit Jahren intensiv bereisen und alle wichtigen
Ereignisse im Kopf haben. Neben fundiertem Spiele-Know-How muf3 er/sie
aufierdem ein gutes Geflhl fir die deutsche Sprache mitbringen. Praxiserprobtes
Englisch ist sehr wichtig, damit der/die neue Redakteur/in beim AuBentermin in
London, der Messe in Las Vegas oder, ganz banal, bei der Kontaktpflege am
Telefon, nicht ins Schleudern kommt. Wer jetzt schon kaum mehr stillsitzen kann,
macht seine kompletten Bewerbungsunterlagen fertig. Neben den Ublichen
Bewerbungsbestandteilen wie tabellarischem Lebenslauf, Zeugnissen und einem
Lichtbild wiinschen wir uns zwei neu verfaBte Probetexte zu méglichst
aktuellen Computerspiel-Themen (je eine Schreibmaschinenseite).

Eure Unterlagen schickt lhr an folgende Adresse:

MAGNA

MEDIA

Verlag AG
- Personalabteilung -
z. Hd. Herrn Fink, Kennwort ,Power Play”
Postfach 1340
85531 Haar bei Miinchen
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grafikkartentest

E in entscheidendes Kriterium flir den
Kauf einer Grafikkarte ist deren
Geschwindigkeit. Die Hersteller Uber-
schlagen sich férmlich mit Vokabeln wie
“64 Bit", “neuester Grafik-Prozessor” und
“VRAM® oder “DRAM®, die den meist mehr
oder weniger ahnungslosen Kunden még-
lichst wirkungsvoll beeindrucken und zum
Kauf des eigenen Produkts bewegen sol-
len. In der Praxis gibt es allerdings groRe
Unterschiede zwischen den Bewerbern.
Wir haben eine Sammlung von Tests
zusammengestellt, die den praxisnahen
Einsatz simulieren (siehe Kasten “So
haben wir getestet").

Das Windows-Problem

Eines der Hauptprobleme fiir PC-Spie-
ler bei der Leistungsbeurteilung einer Gra-
fikkarte besteht darin, daR die Hersteller
die Eigenschaften ihrer Produkte und die
Werbeaussagen (verstandlicherweise)
fast ausnahmslos auf den Einsatz unter
Windows ausrichten. Fiir eine erste Ein-
schatzung der Leistungsfahigkeit einer
Karte sind solche Eckdaten zwar ganz hilf-
reich, fiir den Spieleeinsatz eignen sie
sich allerdings nur bedingt. Dazu einige
Grundlagen:

Die nackte Grafikleistung einer Karte
wird in erster Linie vom verwendeten Gra-
fik-Prozessor bestimmt. Der ist in der
Lage, Zeichenoperationen schlicht und
einfach schneller auszufilhren als der
Mikroprozessor auf dem Motherboard des
PCs, weil er nur fir diese eine Aufgabe
der Grafikberechnung konstruiert wurde.
Solche Operationen bestehen z. B. aus
dem Zeichnen von Linien, dem Fullen von
Flachen mit einer bestimmten Farbe oder
dem Verschieben von Bildinhalten. Gene-
rell sind das Operationen, die vor allem
von grafischen Benutzeroberflachen wie
Windows oder OS/2 genutzt werden. Da

jeder Grafikchip-Hersteller eigene Vorstel- .

lungen davon hat, wie splche Zeichen-
Operationen am

schnellsten aus-
gefiihrt werden

kdnnen, unterscheiden sich die Chips in
ihrem Design stark voneinander. Damit
nun nicht jeder Entwickler seine Program-
me auf jeden Grafikchip neu anpassen
muR, gibt es unter Windows die sog. Gra-
fik-Treiber. Sie stellen den Programmie-
rern reinrassiger Windows-Anwendungen
einen umfangreichen Befehlssatz an Zei-
chenfunktionen zur Verfligung, vobei jeder

Hind e_rhi.s-!'u'il_f'_ i

19? h f .
 géngen angeschlossen wird. Immer, wenn eing
Grafikkarte mit dem “Trio*-Chip von $3 im
Computer steckte (Diamond “Stealth SE*, Elsa
“WINNER 1000TRI0®, “miroCRYSTAL 12SD"
und “miroCRYSTAL 225D*), war der PC nicht
mehr zu booten. Auch eine andere Konfiguration
der Soundkarte brachte kein besseres Ergebnis.
Einziger Ausweg: Soundkarte tauschen oder Gra-
fikkarte ohne Trio-Chip kaufen. Andere Sound-
karten mit dem Media-Vision-Chipsatz zeigten
dieses Verhalten {ibrigens nicht (“Pro
Audio Spectrum 16, “SoundMan 16,
“WinSound").

vt e

Kaum ein dreiviertel Jahr ist seit
dem letzten PP-Grafikkarten-Test
vergangen, und trotzdem ist unter den
neuen Referenzprodukten kaum noch
eine von der alten Garde. Hochste Zeit
also fiir einen neuen Leistungsvergleich!

Treiber dieselben Tools bietet. Solange
der Entwickler solche Treiber verwendet,
und nicht direkt den Grafik-Chip program-
miert, kann er sicher sein, dal die
gewiinschte Grafik-Funktion auch tatséch-
lich korrekt ausgefiihrt wird.

Der Treiber allerdings hat die undank-
bare Aufgabe, die gewlinschte Funktion
speziell fiir den vorhandenen Grafik-Chip
umzusetzen. Wenn der Grafik-Chip z. B.
von sich aus keine Kreise zeichnen kann,
der Windows-Programmierer aber diese
Funktion benutzt, muR der Treiber mittels
anderer auf dem Chip vorhandener Algo-
rithmen das Zeichnen von Kreisen simu-
lieren. Ein Treiber fiir einen anderen Chip
hat in diesem speziellen Fall unter
Umstanden ein leichteres Leben, ndmlich
dann, wenn der Grafik-Chip mit einem ein-
zigen Befehl direkt Kreise zeichnet. Jeder
Treiber wird also speziell fiir den verwen-
deten Grafik-Chip programmiert und
installiert. Deswegen muf beim Wechsel
der Grafikkarte unter Windows auch stets
ein neuer Treiber installiert werden.

Die Grafik-Geschwindigkeit unter Win-
dows wird also von zwei Faktoren beein-
fluRt: Zum einen sollte der Grafikchip
méglichst viele fiir Windows typische Gra-
fik-Funktionen zur Verfigung stellen.
Sobald der Chip einige Funktionen nicht

selbst beherrscht, mul® der
Treiber sie mehr




oder weniger umstandlich simulieren, und

‘dann wird das Ganze langsam. Zum

anderen mufl} der Programmierer des

Treibers auch in der Lage gewesen sein,

- die Funktionen des Chips voll zu nutzen.

- Denn wenn der Chip eine Zeichen-Funkti-

on zwar beherrscht, der Treiber sie aber

~ gar nicht oder nicht optimiert anspricht,

. wird’s auch wieder langsam. Genau die-

~ ser Umstand ist z. B. auch der Grund

dafiir, warum manche Grafikkarten bei

~ Anwendungen wie z. B. “Word" wie ver-

- riickt losrennen, aber vielleicht bei “Video
- fur Windows" total einschlafen.

Soweit so gut. Doch leider lauft der
Grofiteil der Spiele eben nicht unter Win-
dows, sondern ganz ordinar unter DOS.
Und unter DOS gibt es nun mal keine
Standardpalette von Grafik-Treibern. Das
kommt daher, weil DOS urspriinglich
tiberhaupt nicht fiir Grafiken oder gar fiir
Spiele gedacht war. Und schon haben wir
den Salat. Ein Programmierer kénnte die
speziellen Fahigkeiten eines Grafik-Chips
unter DOS nur dann nutzen, wiirde er den
Chip direkt programmieren. In dem Fall
hatte er tatsachlich einen beachtlichen
Geschwindigkeits-Vorteil. Leider hat die
Sache einen Haken: Weltweit gibt es etwa
20 Firmen, die Grafik-Chips herstellen.
Falls jede dieser Firmen pro Jahr nur eine
einzige Neuentwicklung vorstellt, wéaren
das im Jahr schon 20 neue Chips, die alle
anders programmiert werden. Kein Ent-
wickler ist in der Lage, diese irrsinnige
Informationsflut so umfassend auszuwer-
ten, dal’ er jeden neuen Chip sofort opti-
mal nutzen kénnte. Deswegen lassen fast
alle Programmierer die speziellen Eigen-
schaften der Chips links liegen und kon-
zentrieren sich auf die Mittel, die ihnen
sowieso jede Grafikkarte zur Verfligung
stellt: die VGA-

Kompatibilitat.
Daher sind die
Beschleuniger-

Leistungen moderner Grafikkarten flr
DOS uninteressant. Man sollte sich auf
keinen Fall auf die entsprechenden Aus-
sagen der Hersteller stiitzen, wenn es um
den Kauf einer Karte speziell fiir Spiele
und damit fir DOS geht. Deshalb haben
wir in diesem Test die DOS-Leistungen
der Karten auch separat von den Win-
dows-Leistungen bewertet. hithu

ATI Graphics XPression

Die “Graphics XPression* der kanadi-
schen Firma ATl hat zwar schon ein paar
Jahre auf dem Buckel, an Attraktivitat hat
sie jedoch nichts eingebit. Zum Einsatz
kommt der hauseigene Mach-64-Chip,
unterstiitzt von 2 MByte DRAM. Spar-
schweine kaufen die Karte nur mit 1
MByte DRAM, womit sie natirlich auch an
maximaler Auflosung und Farbenzahl spa-
ren. In unserer Testversion war die Karte
in der Lage, bis zu einer Auflosung von
800 x 600 Pixeln True Color zu liefern, bei
1024 x 768 Pixeln bietet sie High Color
mit 65000 Farben und bis hin zu 1280 x
1024 Pixel liefert sie immerhin noch 256
Farben. Mit Ausnahme der héchsten Auf-
I6sung wird alles mit 75 Hz Bildwieder-

_grafi-kka rtentest

holfrequenz dargestelit. Unter
Windows macht die XPressi-
on einen guten Eindruck,
gerade bei Video fiir Windows
kann sie die Beschleuniger-
Fahigkeiten des Mach64-
Chips voll ausspielen. Unter DOS kristalli-
siert sich dagegen, im Vergleich zur Kon-
kurrenz, ein eher mides Bild heraus.
Andere Karten schaffen fast die doppelte
Datenmenge. Darliber hinaus waren die
ATI-Karten die einzigen, die Zicken in den
VESA-Modi machten. So hangte sich
unser Testprogramm bei 640 x 480 Pixel
in 256 Farben auf, wahrend “Sim City
2000% das besagten SVGA-Modus nutzt,
ohne Schwierigkeiten lief. Auch unter
Windows war das Umschalten zu einer
DOS-Session nicht immer von Erfolg
gekrént, so daB ofters mal der Affengriff
Ctrl Alt Del zum Einsatz kam. Natirlich
waren wir davon nicht sehr begeistert und
muliten ein paar Prozentplinktchen an der
Wertung kappen.

ATl WinTurbo

Auch bei der “WinTurbo“-Karte von ATI
kommt, wie beim ebenfalls hier vorgestell-
ten kleinen Bruder “Graphics XPression®,
der hauseigene “Mach64“-Chip zum Ein-
satz. Rein aulerlich unterscheiden sich
die Karten nur in zwei Kleinigkeiten: der
RAMDAC (das ist der Baustein, der die
digitalen Daten aus dem RAMs in ein
Video-Signal umwandelt), stammt eben-

falls von ATI, und die
RAMs sind andere.
Nach kurzem Stu-




dium der Anleitung entpuppen sich die
RAMs als sogenannte VRAMSs, die ihre
Daten schneller als normale DRAMs zum
RAMDAC liefern kdnnen. Das beschert
dem stolzen Besitzer eine Bildwieder-
holfrequenz von maximal 100 Hz bis zu
einer Auflésung von 1024 x 768 Pixeln.
Wer einen entsprechend leistungsfahigen
Monitor auf dem Schreibtisch stehen hat,
wird auch bei unglinstigen Lichtverhaltnis-
sen mit einem sehr angenehmen und
absolut fimmerfreien Bild belohnt. Anson-
sten bietet die Karte dieselben Auflosun-
gen wie die Graphics XPression.

Unter Windows zeigt sich eine geringfii-
gig kraftvollere Grafikleistung als beim
kleinen Bruder. Unter DOS dagegen Fehl-
anzeige: Die Karte ist exakt genauso
schnell wie die XPression. Damit kann
sich jeder Spieler, der nicht unbedingt die
ergonomische 100 Hz wiinscht, die 150
Mark Aufpreis sparen und zur XPression-
Karte greifen. Das unzuverlassige Verhal-
ten der XPression in den VESA-Modi zeigt
sich Ubrigens auch bei dieser Karte. Unser
Testprogramm héangte sich bei 640 x 480
Pixel und 256 Farben auf, und unter Win-
dows stiirzte ein DOS-Programm beim
Umschalten auf den DOS-Bildschirm oder
zuriick gelegentlich ab — kein schéner Zug
flr eine Karte dieser Preisklasse.

Diamond Stealth SE

DRAM ist die Karte in der Lage, bei den
niedrigen 256-Farben-Aufldsungen bis zu
120 Hz Bildwiederholfrequenz zu liefern,
was der Monitor naturlich auch verkraften
muf.

Die Geschwindigkeit der Karte unter
Windows liegt im Durchschnitt, erreicht
aber das Leistungsniveau, das man von
einer 32-Bit-Karte erwarten darf. Unter
DOS macht sie im 320 x 200er Modus
ordentlich Dampf, fallt allerdings bei
SVGA gegeniber den Konkurrenten
etwas ab. Miro z. B. zeigt mit der
“miroCRYSTAL 12SD* eine geringfligig
bessere Performance — und zwar mit dem
selben Chiptyp und zum gleichen Preis.
Die Unterschiede sind allerdings wirklich
nicht gravierend. Wer die Karte billiger
bekommt und unbedingt aufs Geld achten
muB, sollte zugreifen.

Elsa Winner 1000
TRIO

Wie der Name der Karte bereits andeu-
tet, werkelt auf dieser Karte von Elsa der
TRIO-Chip von S3, hier in der 64-Bit-Vari-
ante. Die Karte arbeitet, wie alle anderen
Varianten mit TRIO-Chipsatz auch, mit
DRAMs. Wahlweise gibt es sie als auf-
ristbare 1-MByte-Version oder als fertig
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Natirlich ist das wichtigste Kriterium fir den Kauf einer
Grafikkarte deren Geschwindigkeit beim Grafikaufbau. Dariiber
hinaus gibt es aber einiges zu beachten, was man im Eifer des
Kartenkaufs nur zu gerne vergiBt, und was spéter teuer werden
kann. Insgesamt haben wir die Karten auf flinf Punkte hin diber-
prijft: Erste Schritte und Installation, Ergonomie, Geschwindig-
keit unter DOS, Geschwindigkeit unter Windows und Garan-
tie/Service.

Erste Schritte und Installation

Was nutzt einem die schinste Karte, wenn der Hersteller
nicht in der Lage ist, eine verninftige Anleitung mitzuliefern?
Das Setzen von Jumpern bleibt einem bei Grafikkarten zum
Gliick erspart, Stattdessen sollen aber z, B. Windows-Treiber
eingerichtet oder das Bild ordentlich zentriert werden. Falls die
Anieitung einem deutschen Kunden dann mit Fachinesisch
durchsetztes Englisch zumutet, anstatt eine ordentliche Uber-
setzung beizulegen, sinkt die Gesamtwertung der Karte um bis
2u zehn Prozent.

Ergonomie

Unter diesem Stichwort bewerten wir, ob die Karte in der
Lage ist, mit mindestens 73 Hertz Bildwiederholfrequenz zu
arbeiten, oder ab sie bei miiden 60 Standard-Hz rumflimmert.
SchiieBlich akzeptiert auch der abgedrehteste Spiele-Freak
(wenn {iberhaupt) nur dann rote Augen, wenn er sich morgens
um hafb fiinf endlich vom Monitor losreiBt. Ab 85 Hz sind wir
rundherum zufrieden und vergeben die maximale Ergonomie-
Wertung, die zu 20 Prozent in die Gesamtwertung einfliet.

Geschwindigkeit unter DOS

Beim Kaut einer Grafikkarte fir ausgesprochene Spieler ist
deie Geschwindigkeit unter DOS der wichtigste Leistungswert.
Da sich DOS-Spiele bisher Ieider nicht den Luxus eines Trei-
bers leisten konnen, der die gesamte Zeichenarbeit fiir ein
Spiel Ubernimmt (und sich damit auch nicht die Hersteller des
Treibers und eines Programms gegenseitig den schwarzen
Peter wegen zu langsamer Grafik zuschieben kéinnen), muB
hier die Hardware alles leisten. Damit der Hauptprozessor des
Motherboards “den Kopf* fir wichtigere Dinge frei hat, muB
ihm die Grafikkarte alle Grafikdaten mdglichst schnell abneh-
men. Wir testen das mit drei Programmen, die die Grundlage
z2ur Beurteilung bilden: zum einen dem guten alten “3D-
Bench®, das einen 3D-Animation abspielt und deren Darstel-
lungsgeschwindigkeit miBt, zum zweiten mit unserem Sprite-
Programm, das Sprites mit einer GrBe von 16 x 16 Pixeln
{iber den Bildschirm schiebt. AuBierdem wird die reine Daten-
transfer-Leistung in den Aufldsungen 320 x 200 und 640 x
480 mit jeweils 256 Farben gemessen. Da es Spiele bisher fast
ausschlieBlich fir DOS gibt, ist uns diese Wertung am wich-
tigsten. Sie beeinflubt die Gesamtwertung mit 40 Prozenl.

i : B Hersteller ATI ATI Diamond ELSA

dorgroten -Locar Bus-rystre” mecrio NN SRR NSRS
o g Gl | I

die Firma Diamond Computer Systems  'gogigner 2 MByte DRAM 2 MByte VRAM 1 MByte DRAM 2 MByte DRAM
bereits durch eine sehr schnellen 1SA- Grafik-Chip ATl Mache4 ATl Machea S3 Trio32 52 Triod
Grafikkarte auf sich aufmerksam. Dia- Bus-System PCI (VLB, ISA) PCI (VLB, ISA) PCI (VLB, ISA) PCI (VLB)
monds “Stealth SE* verflgt Gber einen Garantiezeit 5 Jahre 5 Jahre 5 Jahre 3 Jahre
“Trio32“-Chip der Firma S3. Der Trio32 Info ATI ATl Diamond Multimedia Elsa GmbH
von S3 ist bei Grafikartenherstellern rela- 85630 Grasbrunn 85630 Grasbrunn 81241 Minchen 52070 Aachen
tiv beliebt und wird in diesem Vergleichs- Mailbox 089/46090766 089/46090766 089/5460093 0241/46090766
test noch Gfters auftauchen. Bestiickt ist P18 00 ek S0 Mt 400 Mark A N
die Karte mit 1 MByte DRAM, kann aber
Uber die zwei vorhandenen Fassungen Erste Schritte, Installation 75% 75% 83% 93%
auf 2 MByte aufgeriistet oder gleich ent- Ergonomie 84% 97% 82% 91%
sprechend ausgebaut gekauft werden. Mit Geschwindigkeit DOS 56% 55% 86% 94%
2 MByte on Board stellt die Karte 16,7 Mil- Geschwindigkeit Windows 74% 76% 60% 82%
lionen Farben bis zu einer Auflésung von SEEN oo Jo L AR o
800 x 600 Pixeln dar. Bei 1024 x 768 s | _— o ; e | —
reicht es noch fir 65000 Farben, bei  Egingifung KLASSE | OF SSEN| SPITZENKLASSE | SPITZENKLASSE
allem was noch héher hinaus geht, bietet Preis/Leistung GUNSTIG TEUER

SEHR GUNSTIG | SEHR GUNSTIG
die Karte die Ublichen 256 Farben. Trotz
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Geschwindigkeit unter Windows

- Hand aufs Hertz, pardon, Herz: Jeder will seine Karte auch
- mal flr Windows einsetzen. Diese Geschwindigkeit wird
 hauptséchlich vom Chip auf der Karte und den mitgelieferten
Treibern beeinfiuBt. Getestet wird das Ganze mittels eines aus-
- gekiligelten Mischmaschs aus Zeitmessungen unter “Write*,

-~ “Word fir Windows", “Excel®, “Paintbrush®, *Fractal Design
Painter", “Corel Draw®, "Micrografx Designer”, "Quark
XPress”, “Photo Styler®, “Micrografx Photo Magic*, "Video for
* Windows" und “Autodesk Animator®. Auch wenn der gine oder
- andere von manchem Programm nur traumen wird, gehen wir
 dadurch ziemlich sicher, daB wir fir die Praxis einen brauch-
 baren Wert erhalten. Mit Blick auf unglaubliche Menge an
Spielen, die es bisher speziell fiir Windows zu kaufen gibt (mit
- “Outpost” als Vorzeige-Objekt), geht disseWMnurmttZO
Prozent in die Gesamtwertung ein.

- Garantie und Service
- Einstack-Karten gehen zwar nur selten ﬂhe( den Jordan,
aber im Falle eines Falles ist eine ordentliche Garantiezeit

. etwas sehr Beruhigendes. Alle hier vorgesteliten Hersteller

 geben sich Ioblicherweise mit den gesetzlich vorgeschriebe-
.~ nen sechs Monaten nicht zufrieden. Die Spanne reicht von
 2wei bis fiinf Jahren. Auch eine Mailbox mit akiuellen Treibern
- gehfirt heute zu einem guten Service. In diese Hinsicht konnien
- wir allen Herstellern 100 Prozent zusprechen, die 10 Prozent
. der Gesamtwertung ausmachen.

. Gesamturteil
- Nur wer also 10 Prozent bei den ersten Schritten und der
- Installation, 20 Prozent bei der Ergonomie, 40 Prozent bei der
- DOS-Power, 20 Prozent bei der Geschwindigkeit unter Windo-
.~ ws und weitere 10 Prozent bei der Garantie und beim Service
ergatterte, hat 100 Prozent erreicht. Ab 81 Prozent vergeben
.~ wir das Siegel "Spitzenklasse*, zwischen 60 und 80 Prozent
 residiert die *Oberklasse* und unter 60 Prozent gibt's eine
bescheidene “Mittelklasse®. Diese Gesamtwertung ist fiir den-
~ jenigen von Interesse, der kompromiBlose Leistung will und
-~ dafiir bereit ist eventuell entspechende Mengen an Geld auf
denﬁsm 2u legen.

Preis/Leistung

- Wer befiirchtet, dafl sich nach dem Kartenkauf im Geldbe-
el das Vakuum breitmacht, und auf dem Konto ein schwarzes
Loch sein Unwesen treibt, der sollte in einer unbemerkten
SdtundedleZeuen “Prozentpunkie/100 Mark” und “Preis/Lei-
stung der Tabelle studieren. Je hoher die Zahl bei den Pro-

; - zentpunkten, desto mehr Leistung bekommt man fir sein Geld.
Gmdenlosmrdasvunumhderﬂpa!le'f’fmﬂniﬁung aus-
mdmakt Die Palette reicht von “sehr glinstig” tiber “gtinstig*
- und “noch giinstig" bis hin zu "teuer”.

{ Herstoler

~ Farben dargestellt. Rekordverdachtig wird

bei niedriger Auflésung und niedriger Far-
benzahl die maximale Bildwiederholfre-
quenz: sie liegt bei satten 200 Hz, sofern
der Monitor derartige Rekordversuche
tiberhaupt unterstiitzt. Treibersoftware
wird bei Elsa inzwischen auf CD-ROM
geliefert. Die Treiber-Installation erledigt
sich damit praktisch von selbst,
GeschwindigkeitsmaBig zeigt sich die

Karte in beiden fiir uns maRgeblichen Dis- -

ziplinen von ihrer besten Seite. Unter Win-
dows ist sie bei einer Auflésung von 800 x
600 Pixel und 65000 Farben knapp 50
Prozent schneller als vergleichbare Kar-
ten. Wichtiger ist jedoch fiir uns die
Geschwindigkeit im DOS-Betrieb, und
auch da liegt die Karte vor allen Mitbewer-
bern, wenn auch nur knapp. Damit ist die
Winner Testsieger im Speed-Vergleich,
und der Name - Nomen est Omen - darf
ruhig im doppelten Sinne verstanden wer-
den.

miroCRYSTAL 125D

Miros kleinster CeBIT-Newcommer, die
“miroCRYSTAL 12SD*, arbeitet wie die
“Stealth SE* von Diamond mit dem
“Trio32"-Chip von S3. Da der Chip einem
Grafikkarten-Hersteller kaum grofie Aus-
wahlmdglichkeiten in der Bestlickung der
Karte 1aBt, ahneln sich die Stealth und die
miroCrystal ziemlich. Auch hier findet sich
1 MByte DRAM auf dem Board, wobei der
Ausbau auf 2 MByte wie gewohnt mdglich
ist. Der Speicherausbau sorgt zwar nicht
fur hohere Bildwiederholraten, sehr wohl

Modell miroCRYSTAL 12SD  miroCRYSTAL 22SD Fahrenheit 64 Vega PLUS
Kartentyp 32 Bit 64 Bit 64 Bit 32 Bit
. Speicher 1 MByte DRAM 2 MByte DRAM 2 MByte DRAM 1 MByte DRAM
- Grafik-Chip 83 Trio32 S3 Trio64 S3 Vision 864  Avance Logic ALG2301
. Bus-System PCI (VLB) PCI (VLB) PCI (VLB) PCI (VLB)
- Garantiezeit 2 Jahre 2 Jahre 4 Jahre 3 Jahre
~ Info Miro AG Mirc AG Orchid GmbH Spea AG
i 38112 Braunschweig 38112 Braunschweig 40667 Meerbusch 82319 Starnberg
Mailbox 0531/2113112 0531/2113112 02132/80075 08151/266241
4 Preis 200 Mark 390 Mark 400 Mark 190 Mark
| Wertungen
. Erste Schritte, Installation 93% 93% 73% 93%
. Ergonomie 7% 91% 68% 52%
. Geschwindigkeit DOS 91% 89% 85% 86%
. Geschwindigkeit Windows 65% 72% 72% 64%
- Garantie/Service 100% 100% 100% 100%
- Prozentpunkte/100 Mark 42 23 20 41

| Gesamturteil | 84%
- Einstufung
. Preis/Leistung

AV

SEHR GUNSTIG

SPITZENKLASSE | SPITZENKLASSE [GHE
SEHR GUNSTIG

88% | 79% 77%

T3l SEHR GUNSTIG

aber fiir hohere Auflosungen. Die liegen
bei 1152 x 864 in 256 Farben, bei 2
MByte DRAM sind maximal 1280 x 1024
Pixel mdglich. True-Color ist bei der klei-
nen Variante nur bei 640 x 480 Pixeln
drin, mit 2 MByte auch bei 800 x 600
Pixel. Die Bildwiederholfrequenzen liegen
bei bis zu 100 Hz.

GeschwindigkeitsméaRig liegt die Karte,
trotz gleichem Aufbaus, vor der “Stealth
SE* und zwar sowohl bei Windows wie
unter DOS. Unter Windows zeigt sich der
Miro-Treiber sogar etwas ausgekliigelter.
Unter DOS zieht das Argument nicht, hier
hatte die Hardware-Abteilung bei Miro,
trotz einer verschwindend geringen Bau-
teile-Zahl, doch .noch den einen oder
anderen Kniff parat. Unter DOS liegt die
Karte in der Leistung knapp hinter der teu-
reren WINNER-Karte von Elsa. Wer seine
Grafikkarte sowieso fast nur zum Spielen
bendtigt und mit einer soliden Standard-
Leistung unter Windows leben kann, sollte
hier zugreifen.

miroCRYSTAL 225D

Der grofte Bruder der 12SD von Miro
heildt “miroCRYSTAL 22SD*, kam zeit-
gleich mit der kleinen Karte auf den Markt,
hat ebenfalls einen “Trio64"“-Chip als Gra-
fikkarten-Herz und 2MByte DRAM. Die
22SD wird Uber kurz oder lang die
“miroCRYSTAL 20SD* ablésen. Die Karte
gibt es auch als 1-MByte-Variante, wobei
dann zwei leere Fassungen auf Speicher-
bausteine warten. Im Test hatten wir die
voll bestiickte 2-MByte-Version. Ahnlich
wie bei anderen Modellen dieses Kalibers
kann die Karte bis zu einer Auflésung von
1280 x 1024 Pixeln mindestens 256 Far-
ben darstellen. Bis 800 x 600 Pixeln liefert
sie True Color, bei 1024 x 768 Pixeln sind
es 65000 Farben. Die maximale Bildwie-
derholfrequenz liegt, wie beim kleinen

115



'

2

Inserentenverzeichnis

Acclaim
Althoff
AZTECH

Bachler
Softwareversand

Bit Brothers
Bomico

Brinkmann Niemeyer

Call and Play

Canon

Disc Center
Musikversand

Douwe Egberts

Electronic Arts

Fantasy Productions

Galaxy
Game It!

Grof3 Electronic

Highway to Hell

Infgogrames

KaroSoft
Kinothek

Kréger

2.US
67
95

69
93
101
17

71
4.US

75

M

73

93
22
69

29

109

65
121

67

~N

Mad House 75
Magic Line 7
MagnaMedia

Verlag AG 83, 123
Media Point Rose 35
Micro Fun 25
Microprose 7,27, 103
Mirox 29
Multimedia Soft 65
Munich Software Center 97

Okay Soft 67
Philip Morris 3.US
Philips 43
Playcom 86
quadral 29
ROMWARE 105

SkyLine Entertainment 22

Soft & Sound 53
Softsale 14/15
Software Corner 88
SPEA 37
Topgame 57
Traumfabrik 45
Versand 99 19
Virgin 11
Vogel Verlag 118

WIAL Versand 61

Der Schweiz-Auflage dieser Ausgabe liegt ein Prospekt der
Fa. Interdiscount Service SA, CH-3303 Jegenstorf, bei.

1

16

* Bruder, bei 100 Hz, bei der 225D aller-
‘dings auch in hoheren Aufiésungen.

Unter Windows machte die Performan-
ce der Karte einen guten Eindruck — mit
einer Ausnahme: In ausgesprochenen
Multimedia-Disziplinen, also beispielswei-
se bei der Darstellung von Video-Filmen,
fallt sie gegeniiber der Konkurrenz beim
Grafik-Aufbau deutlich ab, was sich in
unserer Windows-Testwertung ausdriickt.
Hier dirfen sich die Treiber-Programmie-
rer also ruhig noch etwas austoben. Unter
DOS gibt es dagegen nur Gutes zu ver-
melden, wenn die 22SD auch etwas
langsamer ist als die gleich aufgebaute
WINNER-Karte von Elsa. Da sich die
Héandler-Preise meistens etwas vom
Listenpreis der Hersteller unterscheiden,
lohnt sich hier ein Preisvergleich mit der
Winner. Generell gehort die Karte ganz
oben auf den Einkaufszettel.

Orchid Fahrenheit 64

Orchid setzt bei den entwicklungstech-
nisch etwas &lteren “Fahrenheit 64"-
Modellen noch nicht den “Trio“-Chip von
S3 ein, sondern den “Vision"-Vorganger
derselben Firma. Wie der Trio64, arbeitet
dieser Grafikprozessor mit 64 Bit im
Video-RAM der Karte. 2 MByte DRAM
gehdrten beim Testmodell zum Lieferum-
fang. Das (im Test nicht beriicksichtigte)
“Pro“-Modell der Fahrenheit-Reihe arbei-
tet Gbrigens mit 2 MByte VRAM, was vor
allem Vorteile bei der Bildwiederholfre-
quenz bringt. Bei unserer Variante ging
die maximale Auflésung bis auf 1280 x
1204 Pixeln bei 256 Farben. True Color
gibt's bis zu 800 x 600 Pixeln und High
Color mit 65000 Farben ist auch noch bei
einer Auflésung von 1024 x 768 Pixeln
drin. Die Bildwiederholfrequenz der Karte
reicht dabei, je nach gewahlter Auflésung,
bis zu 76 Hz.

Trotz des etwas élteren Grafik-Chips
liegt die Windows-Geschwindigkeit der
Karte bei Werten, die auch der Trio64-
Chip auf der 22SD-Karte von Miro leistet.
Unter DOS ist sie dagegen langsamer als
der Miro-Konkurrent. Vor allem bei der
SVGA-Auflésung von 640 x 480 Pixeln bei
256 Farben fallt die Orchid deutlich ab.
Vermutlich wird Orchid iiber kurz oder
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ja auch die meisten vergleichbaren
setzen. Dann werden die Preise wohl

irgendwo unter 400 Mark angeboten wird,
_=Johnt sich der Kauf durchaus.

Spea VEGA plus

Speas Kleinste ist eine 32-Bit-Grafikkar-
te, die generell mit 1 MByte DRAM
bestiickt ist und den Ausbau auf 2 MByte
erst gar nicht vorsieht. Ausnahmsweise
regiert hier nicht der Trio-Chip von S3,
sondern der “ALG2301“ der Firma Avan-
ce Logic. Mittels des 1 MByte DRAM kann
die Karte bei 1024 x 768 Farben 256 dar-
stellen. Noch hoher hinaus geht's mit
1280 x 1024 Pixeln, dann aber wegen des
reduzierten Video-RAMs nur noch mit 16
Farben. Bei 640 x 480 Pixeln steht eine
True-Color-Darstellung und bei 800 x 600
High Color mit 65000 Farben zur Verfii-
gung. Die maximale Bildwiederholfre-
quenz reicht bis maximal 75 Hz.

Allein schon beim Lesen dieser Daten
wird klar, daR die Karte kein Hochlei-
stungs-Geschol} ist oder auch nur als sol-
ches konzipiert worden wére. Sie liegt von
ihren Fahigkeiten her und preislich im glei-
chen Umfeld wie Miros “12SD" und Dia-
monds “Stealth SE".

Vom Windows-Betrieb her beurteilt, liegt
sie knapp hinter der 12SD von Miro und
macht fiir eine 32-Bit-Karte generell einen
guten Eindruck. Unter DOS macht sie
dann allerdings ganz schén Druck und
lehrt sogar die teureren ATI-Karten das
Farchten. Im SVGA-Geschwindigkeits-
Test liegt sie dann im Grafikaufbau sogar
noch vor dem Gesamtsieger “WINNER
1000TRIO" von Elsa und ist damit unter
SVGA die schnellste Karte im Test-
Umfeld. Dagegen féllt sie bei den bisher
von Spielen haufiger benutzten 320 x 200
Pixeln in 256 Farben wieder deutlich ab.
Insgesamt ist die VEGA Plus also eine
Standard-Karte, bei der man dann beden-
kenlos zugreifen kann, falls sie glinstiger
als die empfohlenen 190 Mark angeboten
wird.
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‘Trio-Chip von S3 umstellen,
onkurrenzmodelle als Grafikprozessor

h brickeln. Falls die Orchid auBerdem

o Wenn Sie alles
uber neveste

PC-Spiele
wissen wollen:

o Wenn Sie
praktische Tips
und Tricks fur
PC-Anwender
brauchen:

Das verstdndliche Computer Magazin

— Y —
J_—) ‘(——W o
NEU nur DM 4,90
uberall im Handel

Test-Abo: POWER-PLAY mit (D 27 - DM
PCgo! 9,- DM. Jeweils 3 Ausgaben.
Abo-Service, D-74168 Neckarsulm
oder faxen: 07132 / 959 244
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I oder Telefon: 0931/418-2283
l Ja, bitte schicken Sie mir folgenden Titel zum
' genannten Preis zzgl. Versandkostenanteil
| (Inland DM 4,50, Ausland DM 8,-)
1 Menge Titel Best.Nr. Preis
I E ADVENTURES 1343 DM 34,00
|
: Name, Vorname
4 Strae, Nr.
I PLZ, Ort
f
i

Datum, Unterschrift 4502

—

L--I_—_----

Das Genie der Adventure-
Spiele 1aRt sich nun schon
fast zwei Jahrzehnte zurtick-
verfolgen. Den vermutlich
entscheidenden Meilenstein
. setzte einst "The Hitchhikers
" Guide to the Galaxy", noch
ein reines Text-Abenteuer,
das die Fans nicht nur durch
seine Kniffligkeit begeister-
te, sondern auch durch die
allgegenwartige Selbstironie.
Zum Beispiel, wenn der

Iw funfte Versuch, einen Reini-

Das CHIP SPECIAL Game-
works fuhrt mitten hinein in
die schonsten und spannen-
dsten Abenteuer-Spiele, die
der Markt heute zu bieten
hat. Das besondere Bonbon
auf der CD-ROM ist die Voll-
version der "Spiele-Losungen
2.0" von Sebastian Braun.
Damit |6sen Sie 37 der
bekanntesten Adventures.

Ferner finden Sie auf der CD- *g
ROM die besten Adventures, i
die der Shareware-Markt zu E
bieten hat, und zahlreiche 5
spielbare Demos. Sie kon-
nen also zum Beispiel Prin-
zessin Rosella auf ihrem
marchenhaften Trip in der
neuesten Fortsetzung der
"Kings-Quest"-Saga begleiten
oder in die haarstraubenden
Abenteuer von "Sam & Max"
hineinschnuppern.

|

lg gungsroboter in Gang zu
w setzen, mit dem Kommentar B
> abgewiesen wird: "Nice try, ES
':l—: but it still doesn't work this S TELLEN
way".
g Durch das Massenspeicher- ,E -’ETZT'
o Medium CD-ROM sind 2
i Adventures zu interaktiven
2 Spielfilmen geworden. MIT CD-ROM!
Ll
7]
252
| | | |

%; VOGEL Vogel'%omputer P}esse, 97064 Wiirzburg
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BN Hypermedio NENEEEN
| Station Rose

Kinstler, Chaoten, Cyberspacemen auf-
gepaldt: Die ehemals Osterreichischen
Avantgarde-Multimedia-Musikmeister Sta-
tion Rose, vor einiger Zeit schon im
Cyberspace untergetaucht, haben ihre
neue Mixed-Mode-CD-ROM auf den
Markt geworfen. Die Hybrid-CD enthélt
neben 12 abgedrehten Audio-Tracks im
Danner-Rose-Stil auch 150 MByte Daten,
die Ihr unter Windows oder auf Macs zum
Leben erweckt. Ob optisch vielfaltige Ein-
driicke oder audiovisuelle Erfahrungen —
mit Spal® am Klicken gebt Ihr Euch eine
avantgardistische Cyberkunst-Dréhnung
erster Klasse. Wer also auf abgedrehte
Grafiken und Sounds steht und ein paar
kulige Minuten erleben will, sollte ein paar
Cyberbucks fiir die Scheibe ausgeben,
auch wenn'’s technisch nicht zur Perfekti-
on reicht. Netsurfer wenden sich direkt an
die Station: gunafa@well.sf.ca.us (e-mail)
oder http://www.well.com/www/gunafa/sta-
tionrose.html (web). kn

—y ey
i “

Duff-Da, Duff-Da im Sechzehntelrhythmus:
das Neueste in Sachen Cyberkunst

- Name: Station Rose Hypermedia
Hersteller: Station Rose/Play it again Sam
 Zirka-Preis: 50 Mark

1E2AV

_ I Das klingende Buch N

Playtoons = Onkel Archibald

Auch Coktel Vision begibt sich wieder
auf die Pfade der interaktiven Unterhal-
tung fiir Kinder. Dabei ist Onkel Archibald.
ahnlich wie Kiyeko multifunktional - will
heien: Man kann dasitzen, die Geschich-
te betrachten und vorhandene Hotspots
anklicken. Oder aber man begibt sich in
die Spielecke und bastelt mit einem Grafik-
editor seine eigene Bildergeschichte. Dabei

wird man durch eine Stimme durch das
Programm gefiihrt, die fleiRige Woodruff-
Spieler sofort wiedererkennen werden.

Grafisch ist Onkel Archibald feinste fran-
zbsische Comicschule: Anspruchsvoll und
witzig gezeichnet, mit einer Professiona-
litt, wie man sie in Deutschland vielleicht
nur noch von Peter Puck erwarten kann.
Woran es aber bis jetzt immer haperte,
und zwar bei allen Produkten dieser Art,
ist deren Kurzatmigkeit. Kaum eine
Geschichte, die nicht schon nach zehn
Minuten zu Ende erzahlt ist. Onkel Archi-
bald und Kiyeko machen da leider keine

Zu Besuch bei Onkel
Archibald und seinen
Monstern: Gott sei Dank sind
sie nur halb so gefahrlich wie
sie aussehen

Ausnahme. Auf der anderen
Seite gibt es, gerade im
franco-belgischen Raum so
viele gute Stoffe, dal es
doch mit dem Teufel zuge-
hen miBte, wenn man ein
64-Seiten-Album nicht CD-
ROM-gerecht verarbeiten
konnte. All die netten Kin-
derstoffe wie das Marsupilami, Cubitus
oder (wenn man Hergés Witwe dazu (ber-
reden konnte) sogar Tim und Struppi
wéren dazu pradestiniert, den Lerneifer
der lieben Kleinen anzustacheln. Doch da
werden wir wohl noch ein wenig warten
mussen. ps

Verlag: Schreiber und Leser
ISBN: 3-929497-03-4

ISBN: 3-929497-04-2

Preis: 16,80 DM
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B Der Smaragdwald

Kiyeko und die Diebe der Nacht

Sogenannte ,Living Books® werden,
trotz des verhaltnismaRig hohen Preises,
immer beliebter. Die Griinde dafir liegen
auf der Hand. Hat man sich schon mal
dazu durchgerungen, zu Weihnachten
einen Pentium mit ,Multimedia“-Kit kauflich
zu erwerben, scheut sich das anspruchs-
volle Familienoberhaupt auch nicht, die
entsprechende Software zu kaufen. Den
lieben Kleinen braucht man des abends
kein Marchenonkel mehr zu sein, wenn
sie doch selbst wissen, wie man eine CD-
ROM l|adt und startet. Edutainment-Pro-
gramme sind auch viel reizvoller: Der
Computer ist ein geduldiger Lernpartner,
der auch bei der sechsten Wiederholung
nicht mit den Augen rollt.

Gleichzeitig hat der lerneifrige Sonnen-
schein die Moglichkeit, auf Entdeckungs-
reise zu gehen. Fast lberall kann man
driicken und klicken, wenn er will, daf
sich was tut: Leoparden fallen von Bau-
men, Kafer nehmen eine Rutschpartie,
Frosche quaken, und man lernt etwas
liber das Sozialverhalten der Schlange.

Sowieso haben diese beinlosen Gesel-
len eine tragende Rolle in dieser

Geschichte um Sonne, Mond und Sterne.
Denn sie haben sich einfach erdreistet,
einem armen Indiostamm die Nacht zu

klauen. Nun sitzen die armen

Menschen also 24 Stunden am §
Tag in der Sonne und briten vor

sich hin. Einige findige
Mitkrieger sind schon
auf die ldee gekom-
men, kleine Erdhdhlen
zu graben, um sich so
vor der sengenden
Hitze zur verkriechen.
Dem kleinen Kiyeko
machen die widrigen
Temperaturen weni-
ger zu schaffen als
seinen Eltern, und so
begibt er sich auf
einen kleinen Streif-
zug durch den Ur-
wald. Da Schlangen
zu dieser Zeit recht
schwatzhaft waren,
kann er ein Gesprach
zwischen zwei Vertre-
tern dieser Gattung
belauschen und kommt so hinter das
Geheimnis. Kiyekos Papa hat daraufhin
eine |dee: Er schlagt den beinlosen Gesel-
len ein Geschaft vor, namlich eine Rassel
gegen die Nacht. Natirlich rickt der
Schlangenkénig nicht die ganze Nacht
heraus, sondern nur so viel, um
Appetit auf mehr zu machen.
Die Rassel behalt er natrlich

Kiyeko ist den Schlangen auf die
Schliche gekommen (oben links).
DaB am SchluB (unten rechts) ein
geradezu paradiesisches Happy-
End stehen muB, erwartet nicht

nur das minderjdhrige Publikum.

Wie kamen die Schlangen zu ihren Giftzdhnen? In “Kiyeko und die
Diebe der Nacht“ wird die Méar besonders lyrisch erzahit

und bindet sie sich an den Schwanz. Um
die Klapperschlange komplett zu machen,
fehlt natiirlich noch das Gift. Nun stellt sich
heraus, warum die Nacht stiebitzt wurde:
Kiyekos Stamm ist namlich im Besitz
eines Gebraus, mit dem die Pfeile behan-
delt werden. Wird ein Tier auch nur ange-
ritzt, entschwindet es in die ewigen Jagd-
griinde. Und so kommt es, wie es kom-
men mufte: Die Indios ricken das Gift
heraus, die Schlangen die Nacht. Endlich
kann man wieder bei angenehmen Tem-
peraturen in Morpheus Arme sinken. Ob
der Schlaf mit all den Giftschlangen in
Zukunft aber so ruhig sein wird wie ehe-
dem, darf aber wohl zu recht bezweifelt
werden.

Als Erzahler hat man gleich in die vollen
gegriffen und mit Walter Giller den richti-
gen Marchenonkel gefunden.
Mit seiner unnachahmlichen
Stimme gibt er der Geschich-
te den richtigen Pfiff und dem
ganzen Projekt die nétige
Seriositat. Und alle, die nun
doch lieber etwas Gedrucktes
in der Hand halten méchten,
brauchen auch nicht zu verza-
gen. Kiyeko und die Diebe
der Nacht wird mit dem pas-
senden Bilderbuch zum Spiel

vertrieben. ps
Name: Kiyeko und die
Diebe der Nacht
Hersteller: Ubisoft

Erscheinungstermin: 2. Quartal ‘95
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- La Dolce Vita

Fellini

Was waére das italienische, nein
europédische Kino ohne dieses
barocke Genie? Nicht immer unum-
stritten, dafiir aber in jeder Hinsicht
einzigartig, hat Federico Fellini und
sein schauspielerischer Alter ego
Marcello Mastroianni die blutleere
Kinoszene der letzten vierig Jahre
mit solch ruhmreichen Streifen wie
Armacord, La Dolce Vita, Stadt der
Frauen und der genialen Orchester-
probe mit Balduin Baas belebt. Die
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Welt hat es ihm gedankt und iberschiitte-
te ihn mit Auszeichnungen, Preisen und
anderen Huldigungen. Als fiir Fellini im
Jahre 1993 die letzte Klappe fiel, nahm
man nicht nur Abschied von einem der
ganz groRen Koénner. Mit ihm wurde auch
die letzte Hoffnung des europaischen
Films zu Grabe getragen.

E.M.M.E. hat jetzt gemeinsam mit BMG
eine interaktive Monographie produziert,
die neben 200 Einzelbildern und 500 Text-
seiten auch Ausschnitte aus 21 Filmen
des grofen italienischen Regisseurs pra-
sentiert. Doch was jetzt wie der wahrge-
wordene Traum eines Fellinis-Fans klingt,

Der Regisseur
und sein Gesamt-
kunstwerk:
Fellini und seine
Bilder...

ist technisch nur
mit grofter Vor-
sicht zu ge-
nieRen. Denn selbst im 16,7 M-Farben-
Modus ist die Qualitat der briefmarken-
grofen Filmschnipsel ungeniebar. Wirde
man, wie es die Mindestanforderung sagt,
nur 256 Farben benutzen — es ware so gut
wie gar nichts mehr zu erkennen. Auch

640 x 480 unbedingt bleiben.
Denn wer meint, er kdnne seine
Aufldsung dadurch herauf-
schrauben, indem er auf 800 x
600 geht, der wird bitterlich ent-
tauscht. Denn auf einmal wird
der Bildausschnitt so klein, daf
man sich schon die Nase am
Bildschirm plattdriicken muf®, um
etwas zu erkennen. ps

Name: Fellini
Hersteller:E.M.M.E./BMG
Zirka-Preis: 100 Mark
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Imaginations From The Other Side

Mit ihrem funften regularen Album ver-
folgen Blind Guardian ihr bewahrtes Kon-
zept konsequent weiter, haben aber die
Produktion in die Hande von Flemming
Rasmussen (,alte* Metallica) gelegt. Aus
der Symbiose von unerschopflichem Ein-
fallsreichtum, musikalischer Kreativitat und
erfahrenem Produzentenwirken entspringt

das rundum faszinierende Neun-Track-
Album, das uns fir 50 Minuten wiedefum
in die Fantasy-Welt entfihrt. Da der von
der Vorab-Maxi her bekannte begeistern-
de Titeltrack am Anfang des Albums steht,
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darf man auf weitere Hohepunkte
gespannt sein. Mit dem folgenden ,I'm
Alive* liefern Blind Guardian die schnellste
Rakete ihrer bisherigen Laufbahn ab,
wobei Thomas mit einem irrwitzigen
Drumming und Marcus mit fettem, rasen-
dem Riffing die wuchtige Grundstruktur
vorgeben. Melodische Akustikeinschiibe
und der unverhofft eingestreute ,Normal-
gesang" von Hansi sind erfreulich aufhel-
lende Komponenten. Das balladeske, folk-
loristisch angehauchte ,A Past And Futu-
re Secret* gonnt dem Horer die verdiente
Ruhepause, bevor mit ,The Script For My
Requiem" ein weiterer komplex instrumen-
tierter und auBerst powervoller Song mit
hymnenhaftem Chorusrefrain und orche-
stralen Keyboard-Sounds folgt. Im verhal-
tenen ,Mordred's Song" brilliert Hansi ein-
mal mehr mit sauber artikuliertem Gesang.
Mein personlicher Favorit dieser Scheibe
lautet ,Born In A Mourning Hall*. Dem
tiberaus kraftigen Intro mit wahnsinnsstar-
kem Drumming folgt eine einpragsame
Sologitarren-Melodie, die spater variiert
wiederkehrt. Auch hier fehlt die hochmelo-
dische Hookline nicht. Im Midtempo-Stiick
,Bright Eyes” mit ruhigen Parts und deutli-
chen Keyboard-Applikationen sticht André

ein weiteres Mal mit umwerfenden Melo-
die-Einféllen hervor. ,Another Holy War*
schraubt das Tempo nochmals auf trei-
bende Heavyness hoch, bis im verhalte-
nen Ausklang der Platte, ,And The Story
Ends", vom bulligen Schlagzeug bis hin zu
flamencohaften Gitarrensounds ein letztes
Mal alle Register gezogen werden.

Dieses Album stellt eindrucksvoll unter
Beweis, wie wichtig eine stabile Beset-
zung fiir die musikalische Kontinuitét einer
Band ist. Der charakteristische Musikstil
von Blind Guardian, der durch zahlreiche
Breaks und ein Nebeneinander von
Speed, Power, Melodie und ,Mitsing-Ani-
mation” gepréagt ist, reifte weiter und wurde
noch filigraner ausgearbeitet.

Mit freundlicher
Genehmigung

Das
Heavy Rock
von Breakout

Magazin

Name: Blind Guardian: Imaginations
From The Other Side

Label: Virgin
Zirka-Preis: 39 Mark
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Das ist einmalig:

Mehr Spiele-Power von LucasArts
zum Tiefstpreis. Unsere randvolle
CD-ROM bietet auBer der kom-
pletten Vollversion von Secret
Weapons of the Luftwaffe, noch
jede Menge Spitzen-Demos
wie Dark Forces etc. Holen
Sie sich ab 8. Juni 1995
lhre CD-ROM-Player.

Fliegen Sie den Diisenjet Me 262, die mit Rake-
ten bewaffnete Me 163 Komet, das unheimlich
anmutende Go 229 Nurfliigelflugzeug oder
eines der beiden Jagdflugzeuge Me 109 und
FW 190. Entscheiden Sie sich fiir die ameri-
kanische Seite, dann haben Sie die Wahl
zwischen drei legendédren Flugzeugen:
P-51 Mustang, P-47 Thunderbolt und der
B-17 Flying Fortress.

Bonus: Vier neue Missionen, vier neue
Flugzeuge — nehmen Sie auch diese
Herausforderung an?

Uber zehn geniale Software-
Demos fiir jeden Spielefreak




Anzeige

Demon World

Demon World: Das Spiel. Vor
allem Strategen und Taktiker
werden an dieser Perle ihre
Freude haben. 140seitiges
Regelwerk mit Tips zum
Bemalen von Zinnfiguren (siehe
unten). 351 Marker fiir Befehle
und verschiedene Spiel-
situationen. Alles komplett in
Deutsch. Preis: 65,-

The Star Wars
Portfolio

Das Richtige fiir den herzhaften
Sammler von begehrten Krieg
der Sterne-ltems: 20 erlesene
Star Wars-Zeichnungen und
Malereien auf Hochglanzkarton
von Star-Zeichner Ralph
McQuarrie. Preis: 29,80

Bevor lhr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen durch-
lesen, um eventuelle MiBver-
stéandnisse zu vermeiden.
Bestellungen erfolgen nur
schriftlich Uber die Bestell-
karte oder per Brief.

Bei jeder Besteliung ist

-

Euer Geburtsdatum und
Eure Unterschrift unbe-
dingt erforderlich. Minder-
jéhrige miissen auBerdem
einen Erziehungsberech-
tigten mit unterschreiben
lassen! Ohne die Un-

Demon World:
Metal Magic

Zum Spielen, Bemalen und
Sammeln: original Demon-
World-Zinnfiguren. Die
Orcs: Leichte Bogenschiit-
zen, leichte Schwertirdger
und die Garde. Trolle oder
Zwergenfresser.

Berserker, Ordenskriegér und Kaiserliche Arquebusiere.

Empire: Adliges FuBvolk,

Versandbedingungen

Mit Erscheinen dieser Arti-
kelliste verlieren alle vorher-
gehenden ihre Giiltigkeit.
Angebot nur, solange Vorrat
reicht. Da wir einige unserer
begehrten Artikel direkt aus
den USA und Ubersee be-
sorgen, kann es zu langeren
Lieferfristen kommen, bitte
habt dafir Verstandnis.

Wer nicht die Bestellkarte
verwendet, sondern per Brief
bestellen mochte, schickt
seine Order bitte an:

Fantasy Productions
POWER SHOP
Versandabteilung
Postfach 1416

Mit Kunstoffsténder fiir jeweils drei Figuren im Hexfeldformat.
Auch jeweils als Komplettset erhéltlich. Preis: 19.90 (je Einzelpack);
99,00 (Kompletiset Orks); 105,~ (Komplettset Empire)

Critter-Tek

Euch ist Battle-Tech zu ernst?
Euch fehit der Humor in
“Kklassischen” Spielen? Kein
Problem: Die Antwort bietet
Critter-Tek. Critter-Tek ist so
eine Art Mischung aus Battle-
Tech, Per Anhalter durch die
Galaxis, der Muppetshow und
Bucky’o’Hare. Preis: 37,50

Ste_menzerstiirer

Der Alptraum von Han
Solo als Modellbausatz:
Ein imperialer Sternenzer-
stirer aus Kunststoff zum
Zusammenkleben und Be-
malen. Das Modell ist ca.
30 cm lang. Preis: 49,90

Der Zorn der
Clanlords

Snowspeeder

Der Flitzer, mit dem Luke
Skywalker imperiale AT-ATs auf
dem Eisplaneten Hoth angriff.
Kunststoffbausatz mit englischer
Bauanleitung. Preis: 38,00

722V |

Das ideale Einsteigerspiel:
Farbiger Kartonspielplan, 32
Kunstoffiguren und einfaches

Regelwerk. Komplett in
Deutsch. Eine willkommene Ab-
wechslung zu “herkdmmlichen”

Brettspielen. Preis: 59,90




Anzeige

$ BATTLETEC

~ £

# : Renegade Legion: Interceptor

L

TN TIA
Das Original: Fasa-Brettspiel aus dem  [AURCUASSICLi SLEN
Renegade Legion-Universum komplett in ;
Deutsch. Inklusive Zubehir: Wiirfel, Papp-
spielsteine zum Zusammenfalten, farbige

Karten und Spielbdgen. Preis: 62,50

Battletech Luxusversion

Komplett in Deutsch und mit 14 verschiedenen Plastik-
miniaturen bekannter Mechs, gehirt dieses Spiel zum
Standardrepertoire eines jeden Mechkriegers. Preis: 69,-

UQ‘S GRUS'SE
EXIKD

1nEn

SATI

Das groBe Trek-
Lexikon

Bekannt aus der Sat-1-Werbung.
Ins Deutsche iibersetzt und recht
umfangreich - ca. 150 Seiten.
Wer was mit T'Pau, Jo’Brel,
Tantalusfeld und Cleponiji
anfangen kann, braucht dieses
Buch allerdings nicht — Alle
anderen hingegen doch.

Preis: 24,80

\

Indiana Jones RPG

FAN'TASY PRODUCTIONS

Die Technik der
Enterprise

Aventurien:
Das Lexikon

Wissen ist Macht. Wer im
Lande Aventurien und bei “Das
schwarze Auge”-Spielesessions
mehr wissen will als die ande-
ren, kommt um das groBe Aven-
turien-Lexikon nicht herum. Von
A wie A’Layis Hiphom bis Z wie
Zzzt beantwortet dieser Wilzer
wohl jede Frage.
Komplett in Deutsch.
Preis 89,-

Wer nicht mehr warten kann, bis
Harrison Ford aus dem Ruhe-
stand zuriickkommt, spielt der-
weil die eigenen Abenteuer des
Actionarchdologen Indiana
Jones. Neben einem umfangrei-
chen Regelwerk und Kartensétzen
schlummern die passenden
Wiirfel in der Spieleschachtel.
Komplett in Englisch. Preis: 75,~

Nachbauen laBt sich die 1701-D
mit Hilfe dieses Fachbuches
sicherlich nicht, wer aber in die
Verlegenheit kommt, einem
AuBienstehenden zu erklédren,
was Emitterphalanxen sind oder
die Funktionsweise des Holo-
decks beschreiben muB, findet
hier schnellen Rat. Preis: 39,80

Gundam Rose

Fiir die Sammlung:
Noch ein Gundam-
Roboter zum basteln.
Farbige Plastikteile
und Abziehbildchen.
Malistab 1:144,
Hersteller Bandai.

y : Preis: 24,80
Legend of Legend of Akira " "'-1"'""}
Arislan: Teil 1 Arislan: Teil 2  DER Manga schiechthin: N
Dieser japanische \ V-Gundam 9

Furioser Fantasy-Manga
der Extraklasse: Begleitet
Prinz Arislan auf der
Flucht vor seinen Verfol-
gern. Trefft neue Freunde
und Kampen. Rasante
Action, gute Zeichen-
qualitat und eine tolle
Story. Englisch synchro-
nisiert. Preis: 34,95

E2AY

Die Geschichte um den
Prinzen Arislan und sei-
nen Kampf um den Thron
nimmt eine iiberraschen-
de Wendung. Ist Arislan
nicht der einzige Erbe?
Mehr dariiber im zweiten
Teil dieser Fantasyserie.
Englisch synchronisiert.
Preis: 34,95

Kultfilm ldste nicht nur
hierzulande die
Mangawelle aus. Vor
allem technisch kann
dieses (Meister)-Werk
voll iiberzeugen.

Kurzum: Wer Akria nicht
kennt, hat einen echten
Trend verpennt. Englisch,
ab 15 Jahre. Preis: 39,95

LY
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Plastikbausatz der
beriihmten Gundam-
Roboter. MaBstab
1:144 von Bandai.
Komplett farbige
Bauteile — muf also
nicht mehr bemalt
werden (kann aber).
Preis: 34,80



. ,ﬁa::h. dem Maﬁo "Diﬂ Guten ins Tapfchen die Seﬁiesﬁ*en ins Hmpf»
: fa*sheaf‘ gehen wir Euch ze! guﬁer Letzi einen Dberblick Giber fiinf Jahre

' Darmmsmus im Pﬁ-Sp:ei—Beremh und fassen zusam-

| men, was in dieser Zeit an Pradikatwiirdigem fiir

den PC produzier wurde.

See ‘ya next month... . |
Eucr POWER-PLAY-Team :
126 - - BAY
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)
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Farb-Desktop-Drucker ) Stimmt, die sind jetzt sogar 1
sind auch nicht mehr das\ zum Mitnehmen leicht.
was sie mal waren. (=

Bi-Druckkopf-System
fir exzellente Farh-
und S/W-Drucke

{ Integrierter auto-
matischer Einzelblatt-
inzug fiir 30 Seiten

Bis zv 4 Seifé;. | Komfort dank Tiniensehsod

Smoothing-Funktion —
pro Minute .. CD-Anzeige

(entspricht 720 x 360 dpi)

BJC-70: Der Farb-Desktop-Drucker zum Mitnehmen.

In Weil3 oder Anthrazit gibt  ist, kénnen Sie per optionalem Akku Druck machen, wo Sie
der BJC-70 auf jedem  wollen. Zu einem erstaunlich giinstigen Preis.

FS iCh:T-lbatIEChE?r:n?vs;: A little bit more? Wahlen Sie die Canon Infoline fir
g ; Musterausdrucke und Prospekte: (0 21 51) 34 95 66.

rer Augenschmaus sind

seine Ausdrucke. Dank
des Bubble-Jet-Farbdruckkopfes fur

exzellente Ausdrucke. Tauschen Sie ihn

gegen den Schwarz-Druckkopf aus, verwandeln Sie den MAN VERSTEHT SICH BESSER

Schweiz: Walter Rentsch AG, Geschéfisbereich Wiederverkauf, Industriestr. 12, CH-8305

relnlrusmgen FGrbdrUCk_er igeinern ersfk|cssngen SChWCl-l'Z' Dieflikon, Tel.: 01/8 35 68 00, Fax: 01/8 35 68 60; Osterreich: Canon Gesellschaft mbH,
Weif3-Drucker. Und weil das Ganze nur rund 1,4 kg leicht  Oberlacer Sir. 233, A-1100 Wien, Tel.: 01/68 36 41-405, Fax: 01/68 36 41-774

SCHUSTER + PARTNER

Canon Deutschland GmbH, Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld, Telefon: 0 21 51/34 95 66, Telefax: 0 21 51/34 95 99
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