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Wie alle neuen Babies
wird Sie dies die ganze Nacht wachhalten
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: Schau mir in die
| Augen: “Bioforge”
' Held Lex gibt sich

verwegen

/N7 sos

X-Com: Der

fern<

WOW Tiefe taucht auf

‘ So spielt das Leben: Im vergangénen Monat muldten

wir die letzten Programmreserven zusammenkratzen, um

das Heft einigermalRen mit ansprechender Software zu

fallen und jetzt werden wir mit genialen Spielen fast
zugeschuttet. Den Anfang machte
Programmierer Eric Mathews von den
verschollengeglaubten Bitmap-

Brothers: Der gute Eric hatte sein
abgefahrenes “Z” im Reisegepack

und legte damit das Netz der Re-

daktion komplett lahm. Gleich an vier

Rechnern gingen Robotkomman-

deure ans Werk und beharkten sich

mit Laserschussen.

Die nachste Stillstandsbombe schlug

mit “X-Com Terror from the Deep” ein.

Microprose hat noch eins drauf- B b Si
gesetzt und das geniale “UFO”"-Spielprinzip weiter griige von den
verbessert. Inzwischen hat Alienjager Frank den letzten Bitmap Brothers
Schrecken aus der Tiefe besiegt ; :
und auch den Oberkraken zu
Fischfilet verarbeitet. Jungtaucher
Schwindt dagegen scheitert
immer noch an der zweiten
Mission, naja.

Auch von Origin und LucasArts
gibt es endlich wieder Neues zu
berichten. Die Amis trumpfen mit
“Bioforge” und “Dark Forces” auf und es ist wirklich ein
Wunder, das bei soviel Spielenachschub die neue
POWER PLAY rechtzeitig fertig wurde.

Gehetzte GriiRe von der

Power-Play-Redaktion
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Total verrickt

Und da sage nochmal einer, Blue
Byte macht nur knochentrockene Strate-
giespiele. Mit Die total verriickte Rallye
wagt sich die Milheimer Edelsoftware-
schmiede an ein génzlich neues Konzept.
So wird das Spiel vor allem als Multi-Play-
er-Abendspal} konzeptioniert, was heilten
soll, dald Die total verriickte Rallye ein
Spiel sein wird, mit dem |hr Euch und
Eure Freunde am Abend unterhaltet, als

Gesellschafisspiel mal anders: Acht Leute und ein PC

wiirdet lhr ein paar Runden
“Monopoly”, “Nobody is per-
fect” oder “Das Nilpferd in der
Achterbahn” spielen. Ja, rich-
tig, Die total verrtickte Rallye
ist ein fetziges Gesellschafts-
spiel, was zufallig auf dem
Computer gespielt wird. So
sitzen dann auch bis zu acht
Leuten um einen Monitor, rei-
chen sich einer nach dem
das anderen Joypad, was Ub-
rigens beiliegen soll und zie-
hen ihre altertiimlichen Auto-
mobile um die Wette, Mo-
nopole, Mieten und méglichst
viel Kohle. Ereigniskarten lok-

Schwimmende Séirge

Optischer
Volitreffer: Silent
Hunter soll noch
diesen Sommer in
deutschen Hafen
an Land gehen.

Nachdem Dynamix mit Aces of the
Deep auf Tauchfahrt gegangen ist, schlagt
SSI mit Silent Hunter zuriick. Und damit
die ganze Sache auch die nétige Authen-
zitat bekommt, hat man William “Bud”
Gruner als technischen Berater. Gruner,
der im Zweiten Weltkrieg als U-Boot-Kom-
mandant unter anderem der japanischen
Flotte kraftig eingeheizt haben soll und

Buntes Treiben am
Eiffelturm in Blue
Bytes "Total ver-
riickter Rallye":
Der Zieleinlauf mit
jeweils anderen
Grafiken

kern die Jagd noch etwas auf, und fertig
ist der Langeweilekiller. In der nachsten

POWER PLAY erfahrt Ihr mehr. kn
Name: Die total
verriickte Rallye
Hersteller: Blue Byte
Erscheinungstermin: 2. Quartal 1995

Rund und ergonomisch: Unsere Anzeigen

daftr mit diversen Medaillen ausgezeich-
net wurde, erzahlt in der Multiemedia-
Abteilung dem Spieler die eine oder ande-
re Schnurre aus seinem wildbewegten
Kapitansleben — technische Hinweise und
strategische Tricks eingeschlossen.
Grafisch macht Silent Hunter bereits in
der Pra-Alpha-Version einen durchaus
interessanten Eindruck. Bleibt nur abzu-
warten, ob Strategic Simulations seinem
Ruf auch gerecht wird. ps
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" Buried In Time

Was tun, wenn |hr bei einem Blick
in die Zukunft erfahrt, dalk lhr eines
schweren Verbrechens angeklagt seid
und das Verhaftungskommando sich
schon auf dem Weg befindet? Erstmal
dumm in die Wasche schauen, denn
schliellich seid Ihr, Sicherheitsagent Nr.5,
selbst Beamter der Zeitpolizei und kénnt
Euch den Inhalt der Anschuldigungen
kaum erklaren. Nahere Untersuchungen
ergeben, dal Ihr Euer weilRes Westchen
irgendwo bei Eurem letzten Auftrag im
England des dreizehnten Jahrhunderts
beschmutzt haben mifit. Nichts wie hin
und jeden Winkel von Richard Lowenherz

Burg nach Entlastungsmaterial untersu-
chen. Eure Nachforschungen fiihren Euch
weiterhin in Leonardo da Vincis Privatla-
bor, die unterirdischen Raume der Maya-
stadt Yucatan und andere historisch inter-
essante Platze. Auf der verzweifelten
Suche nach Anhaltspunkten stof3t lhr auf
immer neue Ratsel. Wird es Euch gelin-
gen, die Verantwortlichen flr Eure mif3li-
che Lage zu ermitteln? Sanctuary Woods
auf 2 CD-ROMs gepacktes Zeitreise-
Adventure soll Euch Gber 25000 geren-
derte Bilder bieten durch die Ihr bei Euren
Nachforschungen stobert. In die 3D-
Umgebung integrierte Video-Sequenzen
bringen Euch die Uber 5 verschiedene
Zeitepochen verteilte Handlung naher.
Das Knacken der harten Puzzleniisse soll
Euch nicht unnétig erschwert werden und
so erscheint Buried In Time auch auf dem
Bildschirm komplett in Deutsch. fh

Name: Biﬂuﬂlutlme _
l!mtolm* SMWW' Gold
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Querfeldein durch
alle Epochen:

Als Zeitpolizist
seht Ihr im
Nachfolger zu
Journeyman'’s
Project nach dem
Rechten.
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mit den richtigen Power-Komponenten von MEDIApro
PROZE

Erhohen Sie die Rechenleistung Ihres Systems durch Austausch des Prozessors. Wir liefern Ihnen eine ausluﬂ
liche Installationsanleitung.

AMD DX2-66 349,- Intel DX2-66 349,-
AMD DX2-80 399,- AMD DX4-100  499,-

DX2 /| DX4 Mainboards

DX2-80MHz VLB mit Prozessor und Kiihler..

DX2-80MHz PCI & VLB mit Prozessor und Kuhler .
DX4-100MHz VLB mit Prozessor und Kiihler ..........
DX4-100MHz PC| & VLB mit Prozessor und Kiihler ..

SOUNDKARTEN

CREATIVE LABS SoundBlaster 16 ASP Multi-CD.
CREATIVE LABS SoundBlaster AWE 32 ASP
TERRATEC Sound System Gold 16 ..............

TERRATEC Sound System Maestro 16...
TERRATEC Sound System Maestro 32
TERRATEC Wave System...
TERRATEC Professional Wave System T AR e .

GRAFIKKARTEN

Sie besitzen bereits ein modernes Mainboard und einen 486 Prozessor mit mehr als 40MHz, und trotzdem lauft
Ihr Windows trage und 3D-Spiele ruckeln? Dann soliten Sie eine der folgenden Power-Garfikkarten einbauen !

Intel DX4-100 649,-
Prozessorkiihler 29,-

... 569,-
... 649,-

Cirrus Logic Accelerator,1MB, ISA-Bus .. B or
Cirrus Logic Accelerator,1MB, fiir VLB Rechner
ET4000/W32i Karte,1MB, fiir VLB Rechner...
MIRO 20SD, 64-Bit ,2MB, 100Hz, VLB oder PCI...
MIRO 20SV, wie 20SD - mit 2MB VRAM, VLB oder PCI ..
MIRO 40SV, 4MB VRAM, die Power-Karte fiir CAD und Windows .. 1549

Ausserdem bei MEDIA pro:
komplette High-End PCs - nach Ihren Anforderungen konfiguriert

M E D IAprO Rheinstr. 116-120 47798 Krefeld

Computewenrieb Tel.:02151/28032 Fax: 02151/803219
Burozeiten: MO-FR 9.00-13.00 Ubhr und 14.00-18.00 Uhr  Freitags nur bis 16.00 Uhr

Versand per Nachnahme zzgl. 20,- Versandkosten
oder per Vorkasse (Scheck) versandkostenfrei
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Der Bolo-Wahn

Ihr habt Euch schon mit dem Bolo-
Demo auf unseren letzten CD-ROM totge-
kugelt? Euer Bolo-Original wurde vom
Meerschweinchen gefressen? Oder habt
Ihr in der Aufregung das Spiel beim Hand-
ler liegenlassen? Kein Problem, denn mit
POWER PLAY und DONGLEWARE gibt
es zehn fetzige Bolos zu gewinnen.
Beantwortet einfach die Frage: Wie heifit
der Ober-Bosewicht aus Bolo?, schreibt
die Antwort auf eine Postkarte und schickt
dieselbe, natirlich mit einem gut leserli-
chen Absender, an uns. Der Einsende-
schluf} ist der 10. Mai 1995 und der
Rechtsweg wird wie immer ausgeschlos-
sen. Die Gewinner werden von uns
benachrichtigt.

P A e e e e e

® Soft-Talk @ Soft-Talk @ Soft-Talk @ |

Jetzt haben wir es endlich schriftlich
und mit hochsten Statistikerweihen
abgesegnet: Maxis “Sim City 2000” war
das Spiel des Jahres 1994. Media Con-
trol errechnete, dal® der kalifornische
Stadtebausimulator auf Platz 1 der MS-
DOS Charts rangiert. Allein 4 Monate
blockierte er den ersten Platz der Media
Control Top 20. Was lernen wir daraus:
Computerspieler sind eben doch nicht
die blutriinstigen, doomverblddeten
Kleingeister, sondern betreiben ihr
"schnodes" Hobby mit viel Sinn und
Sachverstand.

@ Budget Buddies
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I Nachdem schon Virgin seine Backlist
| auf einem neugegriindeteten Billiglabel
| (White Label) verwertet, rdumt nun auch
| Electronic Arts die Lager via Budget-
I Reihe. Unter dem Namen “EA Classics”
| findet der erfreute Konsument bald sol-
| che Perlen, wie etwa Origins “Privateer”,
| “Shadowcaster” oder “Strike Comman-
| der. Die Bullfrog Highlights “Syndica-
| te+”, “Powermonger” und “Populous 2"
I werden ebenso gebiindelt auf CD-ROM
I geprelt, wie die EA-Eigenproduktionen
I “SSN Seawolf’, “Seal Team” “Jordan in
: Flight” und “Kasparov's Gambit”.
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® Legendenbildung

Die Ex-Blue-Byte'ler Peter Bee und
Stefan Piasecki, letzterer ibrigens Autor
des ersten Battle-Isle-Romans (ein
zweiter ist in Arbeit), haben ihre eigene
Firma gegriindet und vertreten in
Deutschland den britischen Newcomer
“Black Legend Interactive Entertain-

ment”. In Zukunft wollen die beiden ihr
Augenmerk besonders auf die Qualitat
der in Deutschland erscheinenden
Black-Legend-Spiele legen.

® Schweinekram

Von wegen Info-Highway. Was den
Internet-Usern wirklich im Kopf rum-
schwirrt, das deckte jetzt das amerika-
nische Sex-Magazin Penthouse auf. Die
Erotomanen bietem seit kurzem einen
neuen Service im Netz an und schon
am ersten Tag verirrten sich 802000
Besucher in die Ferkelabteilung mit ein-
schlagiger Bildergallerie. So sieht es
also wirklich aus, das globale Daten-
Dorf. — Gut so.

San Mateo, Kalifornien — Electronic
Arts proudly presents: Kingsoft! Die
deutsche Firma Kingsoft aus Aachen,
ein bedeutender Distributor von Enter-
tainment-Software wird hundertprozen-
tige Tochter der kalifornischen Firma.
Wir gratulieren Fritz Schafer zur endgtil-
tigen Sicherung seiner Altersversorgung
und wiinschen viel Erfolg mit der neuen
Mutter.

@ Hello John

Frische Brise in Kaarst: Die John
Menzies Gruppe aus Grofbritannien
geht Uber ihre THE (Total Home Enter-
tainment) Division eine Partnerschaft
mit der Funsoft Gruppe ein. THE, Eng-
lands grofter unabhangiger Distributor
von Video, Audio und Buchprodukten ,
will zusammen mit Funsoft den rapide

“wachsenden europdischen CD-ROM

Markt bedienen.
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Jeizt auch umsonst: POWER PLAY und DONGLEWARE verlosen zehnmal Bolo

Unsere Adresse:
Magna Media Verlag AG
POWER PLAY
Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen

Stichwort: Bolo

Updates

-
W

Sierra wartet in der nachsten Zeit
gleich mit zwei Expansionsdisks auf: In
Aces of the Deep konnt |hr jetzt Eure Kar-
riere als U-Boot-Kommandant in unge-
ahnte Hohen treiben, wobei sich Euer
Schauplatz jetzt ins Mittelmeer und die
Strae von Gibraltar verlagert.

Earthsiege bekommt jetzt nicht nur waf-
fenmaRig Nachschub, auch der Feind
wird Euch jetzt mit zwei neuen Hercs
gewaltig zu Leibe ricken. Zusammen mit
dem Original-Spiel warten jetzt flinf Mis-
sionen unterschiedlichen Schwierigkeits-
grades auf Euch. Und damit Ihr nicht wie-
der mit einem ganz neuen Charakter
anfangen miBt, kénnt lhr Euren Lieblings-
helden Gbernehmen. ps

oy /AVS



Hoppla!

Da ist uns in unserer letzten Ausga-
be doch glatt ein schlimmer Fehler unter-
laufen. In unserem Wettbewerb auf Seite
15 haben wir die zweite Frage etwas
anders formuliert, als wir urspringlich
wollten. Natirlich heif’t die ausschlagge-
bende Frage richtig: Mit welchem Renn-
stall fuhr Michael Schuhmacher zum WM-
Sieg 19947

LI sos

Sierras
Stahischmiede:
Ob U-Boot oder
Mech, Dynamix
sorgt fiir
heifies Blech.
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" Lustiger als Mr. Bean

Da ist er endlich, der Street-Figh-
ter-Film mit der unglaublichsten Beset-
zung, die wir je erlebt haben. Super-Doo-
per-Knacki Jean-Claude van Damme
strzt sich als Guile mit der kampfgestahl-
ten kleinwiichsigen Kylie Minouge als
Cammy in ein Abenteuer, um eine Hand-
voll unbedeutender Geiseln aus den Klau-
en des verschiedenen Raul Julia alias
Vega zu befreien. So weit so gut, doch
der Film soll vor allem zum Nachdenken
anregen und wirft ethische Fragen auf:
1.Warum ist Guile der BoR? und sind Ryu
und Ken die schlagwitige Idioten? 2. Wie
kann eine Sangerin so brutal zuschlagen?
3. Wie spielt ein Toter einen Bosewicht?
4, Wer sagt, dalk Chun Li eine Reporterin

ist und warum hat sie dann so wenig an? .

Die Antwort kennt bislang nur der Wind

4

""" Blve Planet 2000

Eindeutig auf den Spuren von Sid Meier
wandelt Mark Gehrke und sein Spiel um
Evolution und Fortschritt. Ahnlich wie bei
Civilisation fangen wir sozusagen in der
Steinzeit an und arbeiten uns langsam

Walfangverbot!

Und wieder sind unsere Helden mit
ihrem Schrotteimer “Whale” unterwegs,
um das Universum zu retten. Seit Whale's
Voyage sind satte 20 Jahre vergangen,
die Retter haben ein Bauchlein angesetzt
und den Reichtum verpral’t, was natirlich
bedeutet, dal} Ihr gefordert seid, dem
Schlamassel einen Sinn zu geben. So
stlirzt |hr wieder in eine Wirtschafts-Rol-
lenspiel-Mischung, in der |hr, statt ein Pla-
netensystem, eine ganze Galaxie bereist
und von einem roten Riesen zum nach-
sten torkelt. Auf den zahlreichen Planeten
wird wieder gehandelt, nach Erzen gebud-
delt oder via 3D-Softscroller in ein Rollen-
spiel geschllpft, das wesentlich unkompli-
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Das kennen wir doch irgendwoher?
Sogar grafisch wurde nichts getan.

aber sicher zur Neuzeit hoch. Da-
bei miissen Ressourcen erschlos-
sen, Stadte verteidigt und zum
Schluf} sogar eine Weltraumstati-
on gebaut werden.

Unterschiede zum Klassiker wird
es in der Gestaltung der militari-
schen Einheiten geben, deren
Durchschlagskraft sich im Gegen-
satz zu den kleinen Meier-Kamp-
fern Gber Gruppenstarke und Er-
fahrungslevel definiert. Angeblich soll nun
das keulenschwingende FuBvolk keine
Chance mehr gegen gut ausgebildete
Infanteristen haben. Sollten militérische
Einheiten im Eifer des Gefechtes doch

zierter und geradliniger ver-
laufen soll, als im Vorgén-
ger. Wir hoffen, Euch schon
in einer der nachsten Aus-
gaben den Test prasentie-
ren zu kénnen. kn

Scroll as scroll can: In den
Dungeons gehts rund

Tot und doch so
bdse? Raul Julia
spielt Vega aus
seiner Addams-
Familien-Gruft.

Und links unsere
Kylie: Endlich
gibt’s das
Piippchen auch
zum Verhauen.

und eingeweihte Club-Mitglieder, die sich mit den
Nuschel-Grufd “Strie Fa" begrifen. Ab dem 27.
April sind wir jedoch alle schlauer, denn dann
kaufen wir uns eine Kinokarte, um eine Antwort
zu finden. Wie immer also kn

einmal Schaden erleiden, so kann man
sie in der nachsten Stadt reparieren las-
sen.Von den Anforderungen her wird es
wahrscheinlich kaum Hardware-Probleme
geben. Mit einem 386/33er durftet Ihr
Euch problemlos auf Eroberungsziige
begeben kdnnen. ps
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Bubble-Jet-Setter.
BJ-30. Der portable S/W-Drucker.

. 3 Seiten/Minute

Smoothing
(entspricht 720 x 360 dpi)

Integrierter avtomatischer
Einzelblatteinzug

i
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T 1008844

| - Kleiner als eine A4-Seite

Canon

CAaTIon

BJ-30

BJ-30. PaBt in jedes Handgepiick.

Heute Miinchen, morgen Mailand. LCD-Display. Mehr Details verraten
Wer viel reist, braucht ein mobiles  wir gerne.

Bisro. Und den neuen portublen S/W-  Osterreich: Canon GmbH - Zetschegasse 11
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CQmmander Zod ist kein Kind von

Traurigkeit: Am liebsten trampelt er in
seiner Sudstaatenuniform lber fremde
Planeten, macht seine Untergebenen zur
Sau und knastert an einer stinkigen Zigar-
re. — Kurz gesagt: Zod ist das personifi-
zierte Klischee und kbénnte geradewegs
aus einem amerikanischen Kriegsschin-
ken der filnfziger Jahre stammen. Der ein-
zige, aber entscheidende Unterschied zu
damaligen Grobschnittcharakteren: Unter
der harten Schale verbirgt sich nicht etwa
John Wayne oder Charlton Heston; in
Zods Brust pumpt ein Cyberherz, und
seine Muskeln sind aus Stahl.

Die britische Programmiertruppe “Bit-
map Brothers” um Designer Eric Mathews
hat ihrem taufrischen Haupthelden Zod
nicht umsonst Nerven aus Drahtseilen
verpalit: Im neuen Strategieepos “Z" zie-

hen der robotisierte Chef und seine kerni--

ge Truppe in Echtzeit gegen den Feind ins

Nicht schin, aber effektiv: Ein Teil unserer
Einheiten in Super-VGA.
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Es war still geworden um die Kultpro-
grammierer aus London, doch jetzt

melden sich die “Bitmap Brothers” im wahr-
sten Sinne des Wortes mit einem Paukenschlag
zuriick: Im neuen Strategiespektakel “Z” flie-
gen uns die Fetzen in Echtzeit um die Ohren.

Feld. Was das bedeutet, konnten wir haut-
nah erleben, als Eric zu einer exklusiven
Demonstration seines neuesten Compu-
terbabys in unserer Redaktion einflog.

Rasselbande

Obwohl Stinkefinger Zod als Oberkom-
mandierender in allen Zwischensequen-
zen gebuhrend in den Mittelpunkt gestellt
wird, machen die Drecksarbeit natlrlich
wieder einmal die anderen. Im aktuellen

Fall tobt eine gemischte Truppe aus auto-
nomen Fernsteuerpanzern, diversen Ge-
schitzen und Infanterie-Robotern tber
den Bildschirm. Spielplatz ist ein von der
BPS mdglichst weit entferntes Sonnensy-
stem, das aus fiinf Planeten besteht. Uber
dreilBig Schlachtfelder missen dort, im
Laufe der Handlung von uns befriedet
werden. Es versteht sich von selbst, das
jeder der Planeten Uber eigene physikali-
sche und meteorologische Gesetzmalig-
keiten verfugt und sich Terrain und Wetter
auf die Kampffertigkeiten unserer Pixel-
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Die “Bitmaps” hatten
schon immer einen Hang
zu ausgefallenen Spielena-
men. Was sfeckt hinter dem mehr als
mysteribsen “Z"?. Chefdesigner Eric
Mathews konnte uns dariiber und tber
einige andere Geheimnisse der Kulit-
ruppe aufklaren.

PP:Eric, wir sind von Euch ja
schon einige ausgefallene Spielena-
men gewohnt, aber “Z” ist wohl der
bisherige Hohepunkt.

Eric: Ganz einfach. In der Planungs-
phase fir ein neues Programm, ver-
wenden wir immer nur sinnlose Kirzel,
um durch einen Namen nicht eingeengt
zu werden. Sobald ein Spiel einen “rich-
tigen” Namen hat, wird die Kreativitat
gleich in bestimmte Bahnen gelenkt und
das wollen wir vermeiden. Bei “Z" hat
sich der Namen dann aber verselbst-
standigt und wir sind einfach dabei
geblieben. — Also keine tiefere Bedeu-
tung, sieht man mal davon ab, dal} eine
unserer Hauptfiguren Zod heil3t und in
dem Namen wieder ein “Z" auftaucht.

PP:In letzter Zeit ist es etwas still
um Euch geworden. Wieso die lan-
gen Wartezeiten zwischen den Pro-
grammen?

Eric: Wir sind eine kleine Firma mit
einem hohen Qualitatsanspruch. Da

Na dann, Prost: Nach getaner Arbeit
diist unsere Robotertruppe zum
néchsten interstellaren Einsatzort.
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D kénnen wir unmdglich alle

halbe Jahre ein neues
Programm herausbringen.
“Z” ist das erste Spiel, das wir primar fiir
den PC entwickelt haben, auch da muf3-
ten wir uns erst einarbeiten. Auch jetzt
in der “heillen Phase" der Entwicklung
arbeiten nicht mehr als sechs Personen
am Programm, vergleich das mal mit
Produktionen von Origin oder Lucas-
Arts.

PP: Eure Mutterfirma Renegade
wurde von Euch vor drei Jahren
zusammen mit Rhythm King Records
gegriindet, um den grofen Compa-

nies Paroli zu bieten und die Pro-*

grammierer mehr in den Mittelpunkt
zu stellen. Kiirzlich wurde Renegade
von Time Warner aufgekauft. Seid Ihr
iiber diese Entwicklung enttauscht?

Eric: So lauft der Laden nun mal. Die
Entwicklung eines neuen Programms
wird immer kostenintensiver und auf-
wendiger. — Du brauchst ein Top-Equip-
ment und sehr gute Leute. Alles das
kostet viel Geld. Geld, das nur noch die
groflen Firmen aufbringen konnen. Als
Programmiertruppe “Bitmap Brothers”
bleiben wir aber weiterhin unabhangig.
Unsere Vertrage mit Renegade laufen
im Moment nur {iber zwei Spiele, nam-
lich “2” und “Chaos Engine 2". Was
danach passiert, ist Verhandlungssache
mit den Geschéftspartnern.

teilt, die von unseren Truppen erobert ;
werden missen. Natiirlich haben der oder
Gegner das Gleiche vor und Sieger ist

nur, wer das feindliche Hauptquartier
~_erobert oder die gegnerische Robotarmee
 volisténdig aufreibt. Gemeinerweise liegen

- die Kommandozentralen an den entge-
~ gengesetzten Enden der Spielflache, und
“der Weg zum Ruhm wird durch vielféltige

natiirliche und architektonische Hindernis-

_se verbaut. So stehen etwa uniiberwindli-

che Steilklippen im Weg, versperren reis-
sende Wildbache den Vormarsch oder
sichern feindliche Stellungen besondere
strategische Punkte. Damit wir diese Hin-
dernisse besser im Kommandeursblick
behalten, wird unser Planetenspielplatz
aus der Vogelperspektive gezeigt und mit
der Maus gescrollt. Wie es sich gehort,
fehlt uns anfangs jedoch der totale Uber-
blick. — Erst wenn unsere Truppen auf
dem Vormarsch sind und dabei Radarsta-
tionen erobern oder besetzen, kommt
Licht in die Sache.

Obwohl das feindliche Hauptquartier
unser Primarziel bleibt, miissen wir mog-
lichst auch alle anderen Installationen und
Gebaude nehmen und sichern, um unsere

- Stellungen zu festigen.

Vorwiirts marsch

Gekampft wird, wie bereits erwahnt, in
Echtzeit. Je nach Szenario stellt uns das
Programm eine unterschiedlich starke Ba-
sistruppe zur Verfligung, die sich zu Spiel-
beginn um das eigene Hauptquartier sam-
melt. Hierbei kann es sich sowohl um
robotisierte Infantrie oder Panzertruppen
handeln, im Laufe der Kampfe kommen
weitere Spezialeinheiten
dazu. Befehle werden pfie-
geleicht mit der Maus aus-
gegeben. Ein Klick auf die
jeweilige Einheit und das
angestrebte Ziel und unse-
re Blechblichsenarmee rat-
tert los. Die Truppenstarke
wird dabei ebenfalls von
uns festgelegt. Wer mehre-
re Einheiten in eine Rich-
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 diese automatisch an. Ist der Zielpunkt

dagegen auf freiem Feld, !agt snch der i

Trupp dort auf die
Lauer und wird nur
tatig, wenn sich
feindliche Einheiten
in den Wirkungsbe-
reich der Waffen
begeben. Um die
Sache zusatzlich
zu komplizieren,
sind unsere Blech-
kerle hochst eigen-
willige Charaktere:
Da kann es schon
einmal vorkommen;,
dall die Bande
reiBaus nimmt und

sich dngstlich hinter

dem nachsten Felsen versteckt oder ein-
fach den Befehl angesichts einer Uber-
macht verweigert.

Wichtiger Bestandteil des Spiels sind
die Uberall auf der Spielflache versteckten
Fabriken fiir Roboter oder Fahrzeugbau.
Wer so eine nitzliche Einrichtung erobert,
der kann dort neue Einheiten produzieren
lassen. Das geht, je nach schon besetz-
tem Territorium und gewiinschter Einheit
unterschiedlich schnell. Zur Auswahl ste-
hen je nach Szenario drei verschiedene
Roboterarten, diverse Panzer, selbstfah-
rende Geschiitze und Spezialfahrzeuge,
wie etwa Truppentransporter, Feuerldsch-
panzer und Pioniereinheiten.

Besonders letztere sind im Spielverlauf
von vitaler Bedeutung. Unsere Racker
demolieren im Eifer des Gefechts alles,
was nicht niet- und nagelfest ist und nur
die Pionierroboter kdnnen zerstdrte
Briicken und StralRen wieder reparieren.

Tough Rob: Eine neue Einheit wird in
der entsprechenden Fabrik
automatisch zusammengeschraubt
und in Dienst gestellt.

Gewiefte Taktiker sprengen Briicken aber
auch, um dem Feind den Vormarsch zu
erschweren. Neben den wichtigen Fabri-
ken sind Radarstationen in der Landschaft
versteckt. Haben wir diese besetzt, kon-
nen wir in Teilen der Spielwelt die Bewe-
gungen der Feinde beobachten.

Robotmenu:

Status der
ausgewdhlten Fabrik

Eingelagerte
Rohstoffe

Zeit his
Fertigstellung

Zu bauende
Einheit

Scrollende Spielflache

Button mit denen einzelne
Units angewdhlt werden

Ubersichtskarte

Die Stérke
(Hitpoints) der
Einheiten

Munitionsvorrat
der Robots

Verhdltnis eigene
zu feindlichen
Einheiten

Verhiltnis eigene

zu feindlichen
Fabriken

Darstellungsmodi der Karte

Strategengliick

Obwohi wir in Echtzeit kampfen und die
feindlichen Roboter unbeirrt gegen unse-
re Stellungen anrennen, ist taktische Pla-
nung von grofer Bedeutung. Es hilft
nichts, standig neue Einheiten zu produ-
zieren und gegen den Feind zu schicken.
Vielmehr mu® man die sicherste Route
trotz Hektik immer im Auge behalten. Als
besonders niitzlich erweisen sich in die-
sem Fall sogenannte “Sniper”-Einheiten,
die feindliche Geschutzstellungen Uber-
rennen und besetzen kénnen. Besonders
fies: Alle Roboter sind wasserdicht und
kdnnen sich in seichten FluBlaufen uner-
kannt auf die Lauer legen. Sind die direk-
ten Wege zu stark befestigt, empfiehlt es
sich, mit den Einheiten einen Weg durchs
Gebirge zu sprengen. Wer jetzt aber seine
Roboter wie wild durch die Gegend mar-
schieren und die Rohre heillballern aRt,
wird bald mit leerem Magazin dastehen.
Zum Glick finden wir bei eifriger Suche
Munitionsdepots, die unseren Raketenvor-
rat wieder aufmdbeln.

Obwohl schon der Computergegner ein
recht cleveres Kerlchen ist, wird's so rich-
tig schon erst mit einem menschlichen
Gegner. Der kann sich entweder per Mo-
dem oder mit einem Kabel anschlieen.
Biroetagen, die des ewigen D**m-Spie-
lens {iberdrissig sind, kénnen “Z" auch zu
viert im Netzwerk spielen. Dann sind logi-
scherweise auch gleich vier Hauptquartie-
re auf einer vergroRerten Spielfliche ver-
teilt. Mit der entsprechenden Grafikkarte
und genug Pferdchen unter der Haube,
lauft das Strategieepos auch in Super-
VGA. Wie es sich gehért, haben die Bit-
map Brothers auf dem CD-ROM aberwit-
zige Zwischensequenzen untergebracht,
die wir je nach Erfolg oder MiRerfolg

genieflen kénnen. vw
Name: s
Hersteller: Bitmap Brothers

Geplant fiir:
Erscheinungstermin:

CD-ROM, Diskette
3. Quartal 1995
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Europas Meistermacher Nr.1
Saison fir Saison: Spannung ohne Grenzen

A
% 1- 18 Spieler 28 viels abrufbiors, delaiirte Stofistiken o
22 iiber Modem spielbar! iiber jedes Team und jeden Spieler £
23 deutsche und englische Liga 23 umfangreiches Optionsmenii zur 3
wiihlbar individuellen Gestaltung des g
& SVGA-Bilder in 256 Farben Programms
2% Transferliste mit Giber tausend 2% Hunderte von verschiedenen .
FuBballprofis aus dem In - und Ereignissen, Wetterverhdltnisse,
Ausland Fanclub - Unferstitzung, Ausbau der
£ Digi-Sound-Stadion-Atmosphdre Gastronomie im Umfeld des Stadions
und deutsche Sprachausgabe beeinflussen Spiel und
& Editor-zum Verandern aller Zuschaverzuspruch
. Spieler-und Teamnamen 22 Gelbe, Gelb-Rote und Rote Karten,
E £ Import/Export von editierten Elfmeter, FreistoBe und Ecken,
. Spieldaten Auslander und Amateurspieler (!)-
22 beide Profiligen, nationaler und Beschréinkung (incl. Match - und ¢

drei internationale Pokale Geldstrafen)
2 realistische Ausarbeitung des & spannende Spielsequenzen
Trainings - Einzeltraining, & ausgekliigeltes Taktiksystem

Trainingslager und Jugendarbeit

Werden Sie Europas erfolgreuhster
Trainer! Edmmp?en SiE g ®s 4,
sich das Double und dle O
eurogmsdlen

Pokale dazv!

P
e

o

Vertigo Technologies GmbH,
Bernardstr. 112,

Systemanforderung:
Mind 386 33 MHZ, 4 MB RAM
SVGA-Grafikkarte (1MB)

63067 o‘"el'lbﬂ(h’ Soundblaster-kompatible Soundkarte (optional)
CD-Laufwerk, MS DOS
Fax 069 8004114 (Diskettenversion fur PC in Vorbereitung)
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The Daedalus
Encounter

N icht nur flir USA-Touristen ist San
Francisco mit der Golden Gate Brid-
ge, der Gefangnisinsel Alcatraz oder den
Seeléwen von Pier 49 ein Magnet. Schon
immer war die San Francisco Bay Area
auch ein Mekka der Spielezunft. Neben

den GrofRRen der Branche wie LucasArts -

oder Spectrum Holobyte, entwickelt sich
Newcomer Mechadeus zum Hersteller
von Spieleglanzlichtern der Metropole.

Die Geschichte von Mechadeus begann
1988 bei Mondo Media, einer Multimedia-
firma, die von den beiden Kanadiern John
Eversheed und Deirdre O’'Malley aus der
Taufe gehoben wurde. Nachdem die bei-
den flinf Jahre an zahllosen drégen Multi-
mediaprodukten fir digitale Riesen wie
Microsoft, Compaq, Oracle & Co gearbei-
tet hatten, entschlossen sie sich 1993, ihr
Leben einem erfreulicheren Dasein zu

Copyright 1994 by MECHADEUS
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Nach dem an-
sehnlichen Erst-
ling ,,Critical Path“ holt
Mechadeus nun zum
interaktiven Nachschlag
aus: Mit ,The Daedalus
Encounter” wollen die
kalifornischen Multime-
dialisten dem Genre Film
wieder ein Stiickchen
naher auf die Pelle
riicken.

Tag der offenen Tiir:
Bei den Treffen mit
den Bewohnern

des Alienraumschiffs
stehen Euch ver-
schiedene Wege
offen.

-
@MM 1984 by MECHADEUS

A
Eiersammeln ist nicht nur zu Ostern
angesagt: Als Roboter saust Ihr
durch das Alienraumschiff.

widmen, namlich der Produktion von
Computerspielen.

Wahrend die beiden noch {iber den
ersten Konzepten bruteten, kam ihnen
schlieBlich ein glicklicher Umstand zu
Hilfe. Einige StraRenecken weiter suchten
die Marketingspezialisten des Multimedia-
giganten Mediavision handeringend nach
neuen CD-ROM-Spielen. Mediavision
zahlte damals zu den Aufsteigerfirmen
des Jahres und bendtigte dringend Pro-
gramme, um sie mit den hausgemachten
CD-ROM-Kits zu ,bundeln®. Den findigen
Kopfen der Mediavision-Softwareabteilung
war schnell klar, wie sie'/dem CD-ROM-
Manko zu Leibe riicken konnten — ein-
fach selbst Spiele produzieren lassen. Da
sich die Mediavision- und Mechadeus-
Crew ab und zu auf einen Bay Burger im
Diners an der Ecke traf, hatte John Evers-
hed den ersten Auftrag bald in der
Tasche. Der einzige Haken bei der
Geschichte, Mechadeus blieben nur
ganze vier Monate, um ihr erstes Spiel
aus dem Boden zu stampfen. John Evers-
heed betrachtet diese vier Monate heute
als pure Lehrzeit, in der das Produkti-
onsteam schlicht Gber sich hinauswuchs.
Wahrend der Produktion von ,Critical
Path* sammelte man Erfahrungen beim
Dreh von Schauspielern in der Blue Box,
hob eine 3D-Studio
Renderfarm aus der
Taufe und bastelte
sich einen ganzen
Software-Tool-Park
zum Erstellen von
Multimedia-Anwen-
dungen.

Nach vier Mona-
ten hatte nicht nur
die Mechadeus
Call-a-Pizza-Rech-
nung schwindeler-
regende Ausmalle
angenommen, son-
dern auch die Ent-
wicklerwerkzeuge
der Firma einen nie
dagewesenen Qualitatsstandard erreicht.
Mit der Beinahepleite von Mediavision
geriet dann leider auch ,Critical Path®, das
sicher einige zusatzliche Programmierwo-

AV
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chen vertragen hatte, in den Abwartsstru-
del des Geldgebers. Fur Mechadeus war
dies allerdings kein Problem, schlielich
konnte man sich nun mit einer produkti-
onsfertigen_Soft- und Hardwarebasis,
einer gefillliten Kasse und jeder Menge
Erfahrungen an neue Projekte wagen.
Wie ,Critical Path", wurde auch 4The
Daedalus Encounter® als Windows-CD-
ROM-Spiel konzipiert, das auf Quicktime-
Filmen aufbaut. Nachdem ,Critical Path*
schwere Schelte flir mangelnde Interakii-
vitat einstecken mulite, sollte das neue
Spiel mehr als nur stupides Abfragen a la
.Space Ace" bieten. Als ersten Ansatz fir
mehr Interaktivitat bastelte Mechadeus an
einer Film- und dies-
mal auch spielge-
rechten Storyline:
Gerade sind die
letzten Auseinan-
dersetzungen des
grol3en intergalak-
tischen Krieges
des 22. Jahrhun-
dert vorbei, der
Pulverdampf
fast verflogen
und alle ver-
feindeten Ali-

A
Deine blauen
Augen machen
mich so sentimen-
tal: Tia Carrere
spielt in der Blue
Box bereits vor.

>

Fiir ungetriibten
FilmgenuB kinnt
Ihr wahrend des
Spiels in einen
Vollbildmodus
umschalten

18

enrassen sind mit Hyperschallgeschwin-
digkeit zur gemeinsamen Happy Hour gen
Galaxiszentrum unterwegs. Ungliicklicher-
weise haben unsere drei'Helden nur ein
Sparticket und trotten-mit ihrem Sternen-
raumer nur mit-halber Hyperlichtschallge-
schwindigkeit durch die Weiten des Alls.
Schlimm genug, flr Ari (weiblicher Held)
und Zack (mannlicher Held), die sich mit
Tubenpasta und Blchsenbier die Zeit ver-
treiben, schlimmer fiir Casey, dessen
sterbliche Hiille irgendwann in den Wirren
des Krieges auf der Strecke blieb und
dessen intaktes Hirn nun in zartlichem Lila
auf einem Eisblock schlummert. Natirlich
geht diese Fahrt nicht lange gut, der
Raumer wird von Aliens angegriffen und
mufd in der Nahe eines riesigen
Alienraumschiffs
notlanden.
Pech fir den
Spieler, der den
Part von Casey
ubernimmt, denn
Euer Hirn wird
skrupellos aufge-
taut, mit einem
neuronalen Interfa-
ce verknupft und in
einen beweglichen
Roboter gesteckt.
Was liegt also naher,
als Euch ins Alien-
raumschiff zZu
schicken und nach
dem Rechten sehen zu
lassen. Auf diesem
Trip ddrft Ihr jede
Menge Begegnungen
der dritten Art sam-
meln, ganze Korbchen
voller Alieneier sam-
meln, mit bunten
Lampchen agieren und
schliellich das Raum-
schiff auf einen neuen
Kurs bugsieren. Atmos-
pharisch erinnert ,The

Copyright 1994 by MECHADEUS

DPas Team um John Evershed werkelte satte
14 Monate an ,,The Daedalus Encounter*

Deadalus Encounter” dabei an das Argo-
naut Software Actionspektakel ,Creature
Shock".

Gleich 3 CD’s muf3ten herhalten, um die
Story des fliegenden Trios in digitale Bah-
nen zu lenken. Insgesamt befindet sich
mehr als zwei Stunden Quicktime-Film auf
den Silberlingen. Fur die kurvenreiche
Linienflhrung der Hauptheldin Ari sorgte
die Schauspielerin Tia Carrere, die auch
schon Arnold Schwarzenegger in ,True
Lies" die Stirn bot. Neben ihr versorgt
Euch Zack, alias Christian Blocher mit
dem notigen Strom, den einige aus ,Mel-
rose Place® oder ,Murder, she Wrote* ken-
nen werden.

Auch bei ,The Deadalus Encounter®
wurde das in der Spieleindustrie schon
gangige Blue Box-Verfahren eingesetzt,
das u.a. auch bei ,The 7th Guest* und
.Wing Commander 3“ Verwendung fand.
Bei dieser Technik werden die Schauspie-
ler vor einer blauen Wand abgedreht und
die Szene anschlieBend mit Hintergrun-
den aus dem Computer erganzt. Um die
Glanzleistungen der Schauspieler auch im
Quicktime-Format kenntlich zu machen,
lieBen sich die Programmierer etwas
Besonderes einfallen. Grundsatzlich lauft
das Videobild in einem viertelgroRen Bild-
schirmfenster ab, auf dem alle notwendi-
gen Details zu erkennen sind, alle Spieler
mit einer echten Powermaschine kénnen
per Tastendruck ins Vollbild umschalten
und Tias digitale Rundungen so in voller
Pracht geniel3en.

,The Daedalus Encounter” wird bereits
in den nachsten Wochen auf PC und Mac
in die Vollen gehen. An der 3DO-Version
wird schon gebastelt und an den Edelkon-
solen Saturn und PS-X wird das Pro-
gramm ebenfalls nicht vorbeigehen.

Christian v. Duisburg

Name: The Deadalus Encounter
Hersteller: Mechadeus

Geplant filr: CD-ROM _
Erscheinungstermin: 2. Quartal 95
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sehserie auszoiohmte
Beginn einen gerenderten Te
nachdem sich mit viel Zinnober ein
vogel der D'deridex-Klasse enttamt, d
erst einmal der altbekannte Vorspann ab.
Schon zu Beginn erfreulich: Man hat
weder Kosten und Milhen gescheut, um
die Originalschauspieler vors Mikrofon zu
locken. Sowieso wird von Anfang an Wert
darauf gelegt, die richtige Stimmung auf-
zubauen. Da zischt der Turbolift so, wie wir
es kennen, die Tricorder dideln im altbe-
kannten Sound und selbst der Computer
hat Majel Barretts liebliche Stimme.

Render mich: Die PC-Umsetzung
der Besatzungsmitglieder

in den Zwischensequenzen ist
relativ gut gelungen.
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Planeten bruchgel
— Star Trek VII war
mit einigen Schockn
menten auf, die dem ein
gefleischten Trekker wohl
noch bis zum nachsten

Film in den Knochen sit-

zen werden. Als lindern-
der Seelenbalsam kommt
jetzt in der nachsten Zeit
endlich das langerwar-
tete A Final Unity in die

A Final Unity ist ein waschechtes
Adventure auf der Basis der Political Cor-
rectness des 24. Jahrhunderts, will heiRen,
jede Form des Lebens, sei sie fiir das
menschliche Auge auch noch so unge-
wdéhnlich, ist zu respektieren, wobei das

.oberste Gebot der Nichteinmischung, der

sogenannten Obersten Direktive, eisern

~ einzuhalten ist. Die verschiedenen Aufga-

ben, die Euch beim Flug von einem Stern
zum anderen unter anderem in Form von

4 3
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Hilferufen gestellt werden, kénnen beant-
wortet oder ignoriert werden. Letzteres
wirft librigens kein gutes Licht auf Euren
Status als Captain des Foderations-Flagg-
schiffes. :
Interessant ist lbrigens, dall die Zusam-
menstellung des Auflenteams, im Gegen-
satz zu den angegrauten Vorgangem aus
dem Hause Interplay, in-Euren Handen
liegt. Eingefleischte Trekker haben hier

-einen eindeutigen Heimvorteil, denn in den

meisten Fallen knnen sie beinahe aus
dem Bauch heraus schon die richtige Ent-
scheidung treffen. Faustregel ist: Handelt
@s sich um eine technische Mission, bei
ein Warpkern brechen kann oder
che Einddmmungsfelder versa-
Geordi LaForge in jedem Fall
Verletzte zu erwarten, ist
une . Data ist immer eine
doch in jeder Hinsicht ein
{wie er sich wohl in der
otions-Chip machen
st fiir gefahrliche
. Als Sicher-
on Flohe
noch Wil-

Aliround-Tale
Zukunft mit d
wird?). Worf
Missionen ;
heitschef hért er

husten. Und da ist n

eins bekannt. Er ist in der R
der sagt, wo es langgehl Bel ;
AuBenexpeditionen ist er in der Tat der
Stellvertreter des Captains, da dieser auf
der Briicke zu stehen hat. .
Der Vorteil eines Spiels wie dieses liegt
im Vergleich zur Fernsehserie auf der
Hand: Man braucht sich keine Gedanken

FHRTATTTRRATEY
o AT

Energie! Auch in
"Final Unity" sind die
AuBenmissionen das
Salz in der Suppe.
Dabei gehirt zur
Zusammenstellung
eine Portion
Fingerspitzengefiihl.

POWES
vs DAY
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Oben: Die
Astrogation wird Euer
wichtigstes Mittel in
Sachen Orientierung
sein.

Rechts oben und
unten: Der ersie
Hilferuf fiihrt Euch auf
eine Energiestation,
deren Eindimmungs-
feld zu kollabieren
droht.

Unten: Allzweck-
Kommunikations-
mittel ist der Haupt-
bildschirm. Mit ihm
halten wir Kontakt zur
Auienwell.

machen. So sind die m:mnmwm
diesemn Spiel von einer Opulenz, die unter
anderen Umsténden riesige Locher in die
Taschen des Produzenten gerissen hat-
ten. Auf der Briicke ist eindeutig Captain
Picard die Handlungsfigur. Er ist es, der
unter haarigen Umstanden die richtige
Entscheidung zu treffen hat. Zwar kann er
sich Rat bei seinen Brickenoffizieren
holen, die Verantwortung liegt aber den-
noch bei ihm. Erst mit Betreten des Trans-
porterraumns konnen wir alle Figuren ein-
zeln steuern.

Uber die Bricke erhalten wir auch
Zugang zu den anderen Stationen. Die
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Astrogation, mit dem Maschinenraum ver-
bunden, fihrt uns zu anderen Systemen
im Alpha-Quadranten, wobei aber. auf
eines hingewiesen sei: Wer jetzt meint, er
kénne mit Warp 9.1 durch die Galaxie kar-
ren, hat sich getauscht!

Treue Freunde der Fernsehserie wis-
sen, dall es mittlerweile eine Geschwin-
-digkeitsbegrenzung von Warp 5 gibt. Nur
in Notfallen darf man ein wenig mehr Gas
geben.Vom Platz des Sicherheitsoffiziers
aus erhalten wir Zugriff auf die Schilde, die
Photonentorpedos und die Phaserkonfigu-
n der Enterprise. In heiklen Raumge-
n konnen wir so die Energie rasch
arf hin- und herschieben und
ensbericht die Reparatur-

18 die verschiedenen Ren-

synchronisieren lassen
Microprose leider ab. Die Kos
Grund. Deswegen werde man
Untertiteln begniigen missen.Die F
unter den Trekkers wird es wohl jede
freuen.

STNG: A Final Uni
Spectrum Holobyte =
CD-ROM, PC

heinungstermin: 2. Quartal '95
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macron, minchen

MediaGallery

st einfach gut !

Warnung von Jackie Bratbdcker-Jones: Von dieser Show kann man nicht genug
kriegen! Saftige Spiele-Hits, gewiirzt mit appetitlichen Showelementen, garniert mit den
Treibern fir die aktuellen SPEA Graphikkarten. Die MediaGallery CD bekommt man mit
jeder PC-Direkt. Erhdltlich iiberall, wo es Zeitschriften gibt.

SPEA Software AG - Moosstralle 18 - 82319 Starnberg




preview

SN

Ist das Leben
eines Kranken- |
hausdirektors wirklich so
angenehm wie uns
diverse Seifenopern
weismachen wollen?
Schon in der Amiga-Ver-
sion ging Biing der Frage
nach. In einigen Wochen
kommt endlich die PC-
Umsetzung des Kranken-
haus-Simulators der
absurden Art. Unter dem
Titel “Sex, Intrigen und
Skalpelle” miissen wir
versuchen, nicht nur ein
Krankenhaus aufzubauen
und einzurichten,
sondern den Patienten
auch auf jede erdenk-
liche Art das Geld aus
der Tasche ziehen. Aber

der Reihe nach ...

24

u nser erster Besuch gilt dem Makler.
Hier haben wir die Wahl zwischen
dem kauflichen Erwerb von Parzellen oder
deren Pacht. Da wir aber ganz zu Anfang
noch arme Schlucker sind, kbnnen wir uns
leider keine eigene Scholle leisten, denn
schlieflich miissen die kleinen Karrées ja
noch bebaut werden. Auch hier gilt: Weni-
ger ist anfangs mehr. Uber die Grundaus-
stattung sollte man nicht hinausgehen, da
unsere Finanzdecke anfangs recht ange-
spannt ist. Zurtck in der Chefetage, fra-
gen wir den markanten Herrn mit der Glat-
ze, ob wir auch alles richtig gemacht
haben. Versaumnisse jeder Art teilt er uns
dann mit. Naturlich! Jetzt fehlt das Perso-
nal, um die verschiedenen Stationen zu
besetzen. Also flugs ins Personalbiiro und
Anzeigen in der hiesigen Zeitung aufgege-
ben. Wie nicht anders zu erwarten, unter-
scheiden sich die Qualifikationsanforde-
rungen bei Biing gewaltig von
dem, was sich ansonsten
ein Professor Brink-
mann vorstellt: Die
Krankenschwester
kann nach Ober-
weite geordert
werden (schlie3-
lich liegen wir
auch im Bereich
der Korbchen-
groRe in direkter
Konkurrenz zu
anderen Kranken-
hausern, die uns die
Patienten abjagen wol-
len), die Anforderungen
an Lagerarbeiter kénnen sich
vom Gelegenheitstrinker bis hin zum Deli-
rium tremens bewegen, und auch bei den
Arzten kann es nicht schaden, wenn der
1Q jenseits der Gump-Grenze liegt.
Haben wir alle Raumlichkeiten und das
entsprechende Personal beisammen, kon-
nen wir auch langsam die ersten Patien-
ten aufnehmen. Und kommen diese nicht
freiwillig, schicken wir eben ein paar
Schlager aus. SchlieRlich hat unser Kran-
kenhaus so einiges zu bieten. Neben der
normalen Behandlung von Schnabelklem-

R ™ -
Unser Krankenhaus im Grundrif: Ubersicht
ist das halbe Management.

men und Plrzelzwicken, haben wir auch
einen Zahnarzt, einen Nervenarzt und
einen Chirurgen — sozusagen fiir die ganz
harten Falle.

Damit sich unser lebendes Kapital in
unseren heiligen Hallen auch recht wohl-
fihlt, haben wir fir diverse Freizeiteinrich-
tungen zu sorgen. Neben dem Clubraum,
wo die Angestellten verkdstigt werden,
gibt es auch noch die Méglichkeit, in der
Golfkammer das stilvolle Einlochen zu

uben. Ein besonderer Fall ist die Neuro-
logie. Ganz-hartnackige Falle ver-
schwinden erst einmal in der
Folterkammer, wo man ver-
sucht, mit ausgefalleneren
Therapiemethoden dem

inneren Schweinehund
auf die Spur zu kom-
men. Zur allgemeinen

Patientenerheiterung

fuhren die Madels in

Weilk auch einmal den
einen oder anderen
Strip auf, dalB es dem
spatpubertierenden Zier-
bengel die Schamréte ins
Gesicht treibt. SchlieBlich muf
man ja sehen, dalk die zahlende
Kundschaft méglichst lang im Bett bleibt,
nur so kénnen die Mitkonkurrenten ausge-
stochen werden. Und aulRerdem heil3t das
gangige Biing-Zahlungsmittel “LiGmmel” —
ein Name, der verpflichtet. ps

Biing
Reline/Magic B
CD-ROM, PC
2. Quartal 1995
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UFO - Enemy Unknown, Civilisation, Colonization, Transport
Tycoon: Wenn es um gepflegte Softwareunterhaltung ging,
bewies Microprose schon immer ein gliickliches Handchen. Zeit,
also den Erfolg mit den Lesern der POWER PLAY zu feiern. Und
damit so richtig ein FaB aufgemacht werden kann, lieB sich die
Softwareschmiede aus Giitersloh nicht lumpen und lobte gleich
mehrere Preise aus, nach denen man sich alle zehn Finger leckt...

1. Preis

Damit bei Euren Spielen
demnéchst so richtig die Post
abgeht, wartet dieses Schman-
kerl auf den Gewinner des
Hauptpreises: Ein Gateway
Pentium 60 Rechner mit 8
MByte RAM, Quad-Speed CD-
ROM-Laufwerk, 15 Vivitron
Farbmonitor und umfang-
reichen Multimediapaket

— da fliegt die Kuh!

Machten Sie mehr lber die Gateway 2000
Rechner wissen, rufen Sie an: 0130/82 08 55

l v A 5
e 2. Preis
ENXNTWE e[ ENNT

g #3 0 LA Badh Meister hochstpersdnlich signiert

Einmal Sid Meiers Colonization, vom

Er gilt als Guru der Managementspiele. Kaum einer unter uns, der sich nicht mit
Railroad Tycoon oder Civilisation die Nachte um die Ohren geschlagen hat. Fur
alle Siichtigen gibt es jetzt noch eine Zugabe: Das neueste Tiftelspiel, von Sid

Meier signiert. Ein Unikat, das schon jetzt ein Sammlerstiick ist.




3.-5. Preis

je ein Sid Meier-Paket mit
Civilisation/Colonization bzw. Transport
Tycoon mit World Editor plus einem
Uberraschungspaket

Und wie wird gewonnen?

Ganz einfach! Beantwortet einfach
folgende Fragen richtig:

Nenne mindestens zwei Microprose-Spiele!
Wie heifit Sid Meier mit Vornamen?
Mit welchem europdischen Wiederkauer wirbt Gateway?

Schickt Eure Antwort an:

MagnaMedia Verlag AG
POWER PLAY
Stichwort: Microprose

Hans-Pinsel-Str.2 .
85531 Haar bei Minchen ,
EinsendeschluB ist der 15.5, der Rechtsweg ist wie

immer ausgeschlossen. Angehorige von MagnaMedia

und Microprose sind auch hier wieder nicht
teilnahmeberechtigt.

T



Alone on Mars

Wie wirdet |hr Euch wohl
fuhlen, wenn lhr ohne
jegliche Erinnerung aus dem
Koma erwacht und feststellt,
dal® Euer einstiger Luxuskor-
per nun eher einer Blechblch-
se als Adonis dhnelt? Viel Zeit
zum Nachdenken verbleibt
Euch jedenfalls nicht, denn
schon eilt ein Roboter herbei,
um Euch mit einem Serum
wieder ins Nirwana zu sprit-
zen. Doch habt |hr das alte
Ofenrohr endlich
besiegt

Links: "Freeze
Motheri...!" Das

Monster im Kiihl-

system wird kurzerhand

eingefroren.

Rechts: Freund "Ofenrohr"

in unseren Diensten.

und seid

aus der Zelle entwichen, fangt
Eure Odyssee erst richtig an:
Nach und nach begreift Ihr,
dal |hr ein Gefangener in
einer interstellaren Versuchs-
station seid, deren Kernreaktor

zu allem Unglick in Balde
explodieren wird. Grund fir
diese Instabilitat ist ein Alien,
das aus Eurem Zellentrakt in
den Kihltank des Reaktors
entflohen ist und dort samtli-

Endlich mal wieder ein Adventure, bei dem man stunden-
lang tiber kniffligen Problemen briiten kann ohne dabei
die Lust zu verlieren, es bis zum Ende durchzuspielen!
Die gut ausgewogene Balance zwischen intelligenten
Puzzles, beinharter Action, griffiger Story und

. purem Augenschmaus fesselte uns bis zum

| Abspann am Bildschirm. War schon Psygnosis”
“Ecstatica” ein Paradebeispiel dafiir, wie sich
ein “Alone In The Dark” heute présentieren
miifite, so treibt es Origins Ken Demarest auf
die Spitze: Spannungsgeladene Renderszenarios gibt es fortan nicht
mehr nur zur passiv-schniden Betrachtung als Zwischensequenzen,
sondern zum aktiven Eingreifen ins Geschehen. Dal} Origin das
Spiel als seinen ersten “Interaktiven Film” anpreist, ist fast schon
Understatement — in “Bioforge” Iuft kein Film mit gelegentlichen
Eingriffen ab, hier agiert Ihr selbst von der ersten bis zur letzten
Sekunde. So und nicht anders sollte sich ein zeitgemé&les Adventu-
re préasentieren. Das Gemunkel von oft ungtinstigen “Kamerapositio-
nen” bei Kémpfen kann ich schon nicht mehr héren. Hier siegt die
Realitétsnéhe: Will man im echten Leben einen Stich machen, mul3
man den Gegner ebenfalls in eine strategisch kluge Position locken.
Am “Streetfighter-reifen Kampfsystem, das zig Schlagkombinatio-
nen in butterweichen Animationen zuldft, kann es jedenfalls nicht
liegen, wenn Euer Cyborg zu Klump gehauen wird.
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Links:
Zellennachbar
Caynan
bekommt die
blaue Haut
vermibelt

Mit unserer
coolen
Dreifinger-
Cyborghand
steuern wir
den kleinen
Roboter iiber
ein Computer-
Terminal

Knifflige Puzzle-
und Logik-
spielereien, die
geschickt ins
Spiel eingebaut
wurden, werden
die "NuBknacker"
unter Euch
erfreuen

srgsm




Man moéchte den Monitor aufschrauben, um zu ergrin-
den an welchen virtuellen Faden Origin den neuen
Cyberhelden Lex durch sein aufregendes Leben steuert:
Vergel3t alles, was Ihr jemals an atemberaubenden Ani-
mationen in Computerspielen bestaunt habt —
"Bioforge" setzt garantiert noch eins drauf. Lex
priigelt und leidet sich mit atemberaubendem
Realismus durch seine bildhiibsche Renderwelt,
wobei die Grenzen zwischen Film und Compu-
terspiel vollends verwischen. Das bei soviel
visueller Pracht auch die Rétselkost nicht zu kurz komm
Spieldesigner Ken Demarest nicht hoch genug anrechnen: Er hat
genau das richtige Mischungsverhéltnis aus Action- und Geschick-
lichkeitseinlagen und knackharten Puzzles getroffen. Anders als bei
den Genrekollegen konnten wir in "Bioforge" keine "Toten Winkel"
entdecken, die vorzeitiges Ableben fiir den Helden bedeuten
wiirden. Im Gegenteil, Lex ist so intelligent, da8 er sich sogar selbst-
tatig in die jeweils giinstigste Kampfposition bringt.
Mit etwas Fingerspitzengefiihl und unter Einsatz der drei Schwierig-
keitsgrade bleibt so auch dem Neuling eine faire Chance

Links oben: Enttauscht stellt
Ihr fest, daB Eure einzige
Verbiindete, die Arch@ologin
Dr. Escher, bereits im

Sterben liegt.

Links: In aligewohnter "Alone
In The Dark"-Manier stapft Euer
Held durch die Rdume, in
denen "virtuelle Kameras" den
Blickwinkel je nach Eurem
Standort stindig aktualisieren.

Rechts: Gegen das
gewaltige Monster aus
dem Sauresee ist die
sagenhafte "Nessy" nur
eine laue Nummer.

che Systeme ruiniert hat. Die
Wachmannschaften sind zum
groftten Teil beim Versuch,
dieses Alien zu tdten, gestor-
ben.

Durch die aufmerksame
Lektlire von Logbiichern und

Terminals erfahrt |hr mehr
Uber das seltsame Projekt des
Monditen und Stationsleiters

in diesem gelungenen Programm.

Dr. Mastaba, der sich den bio-
logischen und technischen
Vorsprung der Aliens zur
Schaffung einer tibermenschli-
chen Revoluzzertruppe gegen
die Herrschaft des Retikulums
zunutze machen will. Eine bei
der Versuchsstation gelegene
archaologische Ausgrabungs-
statte fordert schlafende Aliens
und deren Artefakte zu Tage,
die man mit menschlichen Ver-
suchskaninchen in grausamen
chirurgischen Experimenten zu
perfekten Kampfmaschinen
verquicken will. lhr selbst
scheint der “Star” dieser Expe-
rimente zu sein: Ein bionischer
Cyborg mit ungewdhnlichen
Kraften. Nachdem |hr Euch
den Code zum Offnen der Tir
des Gefangnistraktes besorgt
habt, erkundet Ihr das mehr-

stockige Gebaude. Verbleiben-
de Monditen-Séldner, massive
Wachroboter und mutierte Ver-
suchskreaturen sind zu uber-
waltigen, bevor |hr Euch der
immanenten Reaktorkatastro-
phe widmen konnt. Im AulRen-
bereich der Anlage entdeckt
Ihr schlieBlich den Eingang zu
den unterirdischen Uberresten
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einer aulerirdischen Zivilisati-
on. Dort drinnen befindet sich
neben der Antwort auf viele
Fragen auch die Arch&ologin
Dr. Escher, scheinbar der ein-
zige Mensch der Station, der
Euch wohlgesonnen ist. Die
Ereignisse uberschlagen sich:
Der riesige Vulkan, um dessen
Krater herum die Versuchssta-
tion errichtet ist, droht auszu-
brechen. Findet Ihr einen Weg,

dem bevorstehenden Inferno
zu entkommen?

Bioforge ist ein Action-
Adventure, das sich unver-
kennbar an Infogrames Alone
In The Dark orientiert. Mit einer
fast identischen Tastaturbele-
gung steuert lhr Euren Cyborg-
Helden durch Render-Raume
und AuRenlandschaften, die
lhr unter dem Blickwinkel ver-
schiedener “Kamera”-Positio-
nen betrachtet. Diese Blickwin-
kel variieren nach Eurem
jeweiligen Standort im
Geschehen. Origin, mit seinen
Hi-End-Produkten seit jeher
ein Vorreiter auf technischem
Gebiet, hat den Stand der Ent-
wicklungen nicht verpennt und
so sieht Euer Alter Ego auch
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unvergleichlich besser aus als
der franzosische Polygon-
Detektiv. Edward Carnby.
Grund daflr ist das von den
Texanern entwickelte “System
For Animating Lifelike Synthe-
tic Actors” (S.A.L.S.A.). Hierbei

Oben: Im Raum, in dem dieser Stern das Zentrum
der Schwerkraft darstellt, "schieBt" lhr Euch mit dem
RiickstoB Eurer Waffe zu den ansonsien kaum

erreichbaren Ausgéangen.

T W — v VT

werden an realen Schauspie-
lern Uber den ganzen Kérper
verteilte Sensoren angebracht.
Eine Software (“Flock Of
Birds”) zeigt die Position der
verschiedenen Sensoren an
und informiert Uber ihre Orien-

tierung im
Raum. Diese Daten werden
auf ein komplexes Polygon-
Drahtgittermodell, ein soge-
nanntes “Mesh”, tibertragen.
Der ungeheure Realismus in
den Bewegungen Eures Cha-
rakters wird dann nochmal
durch das Aufbringen einer
gerenderten  “AulRenhaut”,
unter der sich die Gitterstruktur
versteckt, verstarkt. Gerat
unser Cyborg in einen Kampf,
lassen sich diese fliebend ani-
mierten Bewegungsablaufe
besonders gut studieren. Der
Schwierigkeitsgrad flir diese
Handgemenge ist zu Beginn
des Spiels in drei Abstufungen
einstellbar, was Euch aller-
dings nicht vor dem Knacken
der gut Uber das Spiel verteil-
ten Puzzles bewahrt. Hierbei
wechseln sich reine Logikspie-
lereien mit Ratseln, bei denen
Ihr Gegenstande Eures Inven-
tars sinnvoll anwenden miift,
munter ab. fh/ivw

Schwierlqknilsqmﬂ:

" Seeatiliihoe:

Grafik: 83%
Sound: 72%




SUPERKARTS ist eine Achterbahnfahrt rasanter Kart-Action.

1 Spire wie die Wande der unglaublichen Rennstrecken an Dir vorbeirasen,
wenn Du mit tber 160 Sachen durch die Kurven fegst. Spring einfach in
der Fahrersitz, greif Dir das Lenkrad und gib Gas!

SUPERKARTS ist das heil3este Flennspiel-ErIebnié auf PC und PC CD-ROM.

e G wilde Kurse voll sehnellel VENGe SEH R enn-Action!
e Das einzigerige RTSRESETEMIEEREEIENALliizschnelle

Grafik mit GO Frames pReREELULGEY

S2Wei Spie SRIESEREER \

pieler 'fﬁ;rlh\lsgwerk!
" L4 it

plelst kein Spiel -
Du f&hrst das auiregenaste [Rennen Deines

© 1995 Manic Media Productions Ltd. SUPERKARTS is a registered trademark of
Manic Media Productions Ltd. All rights reserved. Published and distributed under license

INTERACTIVE by Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd.
entertainment Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. is a division of Spelling Entertainment Inc.
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Kaum zu knacken: Ein unbehandelter Dark Trooper im Sturmangrift

D ie Macht ist nicht alles
im Star-Wars-Universum,
das wissen wir spatestens, seit
der angegraute Luke Skywal-
ker gegen Kilrathis kampft, um
seinen Lebensunterhalt zu ver-
dienen, denn ilber eine Alters-
versorgung steht nichts im
Jedi-Ritter-Vertrag. In Wirklich-
keit haben wir auch nicht Luke
Skywalker, noch Han Solo,
geschweige denn der unange-
nehmen Leia die Vernichtung
des Imperiums zu verdanken.
Nein, diese biederen Kollegen
haben nur Aufraumarbeiten
getatigt und ein paar TIEs zer-
schossen, was Tausende Ju-
gendliche in Deutschland mit
X-Wing auch ohne Ausbildung

und ohne die Macht des Saf-
tes vollbracht haben. Das Ver-
derben des Imperiums haben
wir nur einem Mann zu ver-
danken, der, kompetent ver-
steckt und hiibsch bescheiden,
ganzlich allein den Sicherheits-
apparat des Imperiums unter-
wanderte und mehr Stormtroo-
per und Offiziere neutralisiert
hat, als Rambo Bullets ver-
schofk. Und, wie koénnte es
anders sein, natlrlich hat sich
auch dieses Mal LucasArts
aufgerafft, die wichtigsten Ein-
satze dieses Mannes zu si-
mulieren und Euch den besten
Kampfer der Rebellen naher
zu bringen. Dabei ist Kyle
Katarns gar kein richtiger Re-

Da freut sich Frau Mothma und die ganze Rebellenalli-
anz: Nach dem abtriinnigen TIE-Fighter stehen die
Erdenbewohner wieder hinter Ihr und befreien sie von
einer groBen Sorge, dem Dark Trooper. Doch so grof3
die Freude auch sein mag, “Dark Forces” ist
leider kein Innovationshammer. Zwar ent-
| decken wir viele kleine Neuheiten, diirfen die-
ses Mal richtig rétseln und erfreuen uns der
perfekten Technik, doch vom Hocker haut uns
- das Storm-Trooper-Schief3en nicht. Das Spiel
ist schén designt, die Level sind hiibsch gro8, wenn auch manchmal

etwas unibersichtlich und der Schwierigkeitsgrad steigt bedéchfig.
Die Grafik ist unerwarteterweise recht abwechslungsreich, der
Sound gewohnt gut. Doch zwei Macken verschlieSen “Dark Forces”
den Durchbruch in die absolute Oberliga: Zum einen das Dilemma
mit der fehlenden Savegame-Funktion. Dies wére annehmbar, wenn
man nicht schon durch die kleinste falsche Bewegung im néchsten
Abgrund verschwinden wiirde, aber so wird das Spiel nur unnétig er-
schwert. Des weiteren nervt der eingebaute Mini-Cheat, das Super-
schild. Unserer Meinung nach hat es nichts in einem Actionspiel zu
suchen, weil seine Existenz die Spannung aus den rasanten Dark-
Trooper-Duellen nimmt: Statt motivationsfordernd neue Kampftakti-
ken zu versuchen, schalten wir einfach das Schild ein. “Dark Forces”
ist so “nur” ein sehr gutes Spiel und gehdrt selbstredend in jede gut
sortierte Spielesammlung. Der Superknaller ist es allerdings nicht.
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bell, sondern ein ehemaliger
Sonderagent des imperialen
Geheimdienstes. Doch leider
starben seine Eltern, und dies
nicht durch einen Rebellen-
angriff, wie Kyle bis dato ange-
nommen hatte und weswegen
er auch den Job in der Son-
dereinheit annahm. Sie star-
ben durch das Imperium, wie
ihm spater gesagt wurde.
Natirlich war der gute Kyle
sauer auf den Imperator plus
Freund Darth und wechsel-
te die Fronten, ohne der Re-
bellenallianz jedoch je richtig
zu trauen.

Das Spiel beginnt nun da,
wo Kyles imperiale Laufbahn
aufhort: Er soll nach Danuta,

15 ENFRAFEING

Wer wartet hinter
diesem Spind?
Der Tod kommt
fiir die meisten

Imperialen
schnell und
iiberraschend.

Das Darth das
darf: Die Storm
Trooper (unten)
verstoBen gegen
alle Konven-
tionen und der
Sumpfgeselle
links gegen das
Abwassergesetz

dem Joghurt-Planeten, denn
dort hat Darth die Plane fir
sein Baby, den Todesstern
versteckt. Kyle soll selbige
klauen, um im Endeffekt Luke
S. den Treffer in den Schacht,
sich selbst einen fetten Orden
und viel Ruhm zu erméglichen.
Alsdann macht er sich auf,
ausgertstet mit nur einem
handelsiiblichen Blaster, den
man auch beim Waffen-Aldi
um die Ecke bekommt. Doch
halt, Kyle kampft sich ja gar
nicht durch die geheime Basis
auf dem Joghurt-Planeten,
sondern |hr, und deshalb ist es
auch Eure Pflicht, Euch vorher
als neuer Agent einzuschrei-
ben, Euch einen Namen zu

Niedlich, aber
spielerisch
unbedeutsam:
Ein TIE-Fighter
startet zur
Hochzeitsreise.
Diesen Vogel
kiinnen wir leider
nicht abschieBen.
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Haschen hiipf! Der Storm Trooper ist angetan von unserer Flinte.

geben und loszuspielen. Denn
Ilhr seid natirlich nicht Kyle
Katarn, habt keine imperiale
Ausbildung genossen und
Darth Vader noch nie die Hand
geschuittelt.

Doch wie schon erwahnt,
habt lhr als erstes die Todes-
sternenpléne zu stehlen. Dazu
werdet |hr nach dem obligato-
rischen Mini-Briefing, wie ubri-
gens fast immer zu Beginn der
folgenden Missionen, per Glei-
ter abgesetzt und kampft Euch
durch eine 3D-Welt, wie wir sie
ahnlich schon in Doom oder
Heretic gesehen haben. Auf
Knopfdruck rennt Euer Mann-
lein los, dreht sich nach rechts
oder links, bewegt sich seitlich
in diese Richtungen, schaut
nach oben oder unten und
kann sich sogar biucken. Ganz
mutige Zeitgenossen wagen

Ist's ein Dark
Trooper oder
Vader im
Faschingskostiim?
Der Obermotz am
Ende des letzten
Levels entiduscht
in Sachen Grifle
und Intelligenz.
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es sogar, mit allen Waffen und
Ausrustungsteilen zu springen
oder dank den Shift-Tasten
durch diverse Gange zu rasen.
Allzeit bereit ist auch Euer
PDA, der Personal Data Assi-
stant, der Euch jederzeit
wahrend der Mission uber Ein-
satzziele, gefundene Geheim-
raume, verbleibende Gefahren
oder Uber Eure Ausristungs-
gegenstande auf dem laufen-
den halt. Natlrlich existiert
auf dem PDA auch ein Knopf,
mit dem sich eine Karte
einblenden lakt, die gewohn-
heitsgemal stufenlos zoom-
bar ist und Uber mehrere
Stockwerke informiert. Kdmp-
fer mit Orientierungsschwierig-
keiten dirfen sich das Kart-
chen auch jederzeit auf die
Helmscheibe projizieren las-
sen, um auch immer schon zu

Was lange wéhrt, wird endlich gut. Mit "Dark Forces"
kommt eine intelligentere Version des allseits beliebten
(und indizierten) BallerspalSes auf den Markt. Anstatt wie
bei id's Vorganger nur durch die Gange zu schleichen
und auf alles zu schieflen, was sich bewegt,
mul3 man hier unter anderem adventuremaBig
einige Puzzles lésen. Hier reicht es nicht aus, so
schnell wie méglich vom Eingang zum Ausgang
zu hetzen und geheime Tiiren zu éffnen. Dark
Forces hat eher den Charakter von Kommando-

aktionen, die schlieflich dazu dienen, Freund
Darth wieder einmal kréftig eins auszwischen. Einziges Manko:
Wéhrend der zum Teil recht umfangreichen Missionen kénnt Ihr
nicht abspeichern! Wenn lhr einmal aussteigen miit und das Zeitli-
che segnet, kénnt Ihr nur wieder zu Beginn Eures Auftrages los-
legen. Auch wenn das Programm um einiges zu spét kommt, gehdrt
“Dark Forces” in jede Star Wars Computersammiung.

wissen, wo man gerade er-
schossen wird oder runterfallt.
Doch das Wichtigste fehit
selbstverstandlich: lhr seid
nie allein in den Gangen. Lei-
sten Euch anfangs lediglich
ein paar Storm Trooper mit
dem 1Q eines Ameisenbars
sowie deren ungepanzerte
Vorgesetzte Gesellschaft, war-
ten in hinteren Levels Trados-

kennen sollte.

hanische Kopfgeldjager, die
dem beliebten Boba nachei-
fern, gamorreanische Waffen-
schweine, wie sie Jabba liebt
und seltsame Unterwasserfer-
kel, wie sie sonst nur in MUll-
pressen des Todessterns ge-
zlchtet werden. Auch techni-
sche Meisterwerke greifen uns
an: So erwehren wir uns drei
verschiedener Droiden-Sorten,

Oben kampft Kyle
mit der Assault
Gun gegen einen
ungeriisteten Dark
Trooper.

Links hat unser
Held die Infrarot-
Brille iiberstiilpt
und sieht die Welt
mit Greenpeace-
Augen.

Wie niedlich: In diesem Geheimraum erwartet uns
ein Extraleben und ein Hasen-Konterfei, das jeder
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kampfen gegen Selbstschult-
anlagen oder gar gegen die
imperiale Geheimwaffe, den
beriihmten Schweilarm. Na-
turlich gibt's auch Waffen en
masse: Neben dem Blaster
und dem imperialen Sturmge-
wehr warten Fusioncutter und
andere Neuentwicklungen, wie
zum Beispiel ein zlnftiger Gra-
natwerfer, eine gut streuende
Schock-Pump-Gun und nattir-
lich eine Assault-Cannon, die
alles wie Marmelade zer-

Habt |hr die erste Mission
erledigt und die Plane abgelie-
fert, geht's an den nachsten
Auftrag, der Euch fir die kom-
menden 13 Missionen be-
schaftigt. Die Imperialen haben
eine neue Geheimwaffe ent-
wickelt: den “Dark Trooper”,
eine Mischung zwischen dem
Terminator, Frankenstein und
Boba Fett. Diese scheinbar
unbesiegbare Gattung Kamp-
fer ist natirlich héchstgefahr-
lich fiir die Allianz. Ihr arbeitet

Euch nun bis zur Produktions-
statte, dem Fabrikschiff Arc
Hammer, vor, um dieses zu
vernichten. Dazu stehlt |hr auf
die wiederum geféllten Im- Eiswelten Plane, zerstort impe-
perialen abgenommen wird - riale Erzforderstatten oder
oder in versteckten Ecken ein-  Mami hilfl Im Kampf gegen diese kleine Armee des Imperiums hat besucht gar Imperial City und
zusammeln ist. selbst Kyle die Hosen gestrichen voll. des Imperators Flaggschiff, die

schneidet. Inklusive Granaten
und Minen warten neun Waf-
fenarten auf Euch, die jeweils
natirlich Munition bendtigen,

i

Zwischensequenzen finden sich trotz CD ...hier der Luxus-Liner Executor, auf dem lhr  ...und selbst olle Jabba hat in Dark Forces
nicht allzu oft: Hier ein paar Dark Trooper... einen Einsatz hinter Euch bringen miit... seinen Auftritt und stdBt uns ins Loch.
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Executor. Dummerweise wer-
det |hr zwischendurch von
Jabba entfiihrt, kampft Euch
durch sein Schiff inklusive Rie-
senmonster und rettet Euren
geliebten Kontaktoffizier Jan
Ors, ein Méadel, das Euch recht
nahesteht. In den letzten Le-
vels warten dann auch noch
halbfertige und komplette Dark
Trooper, gegen die ein ganzes
Arsenal von Waffen eingesetzt
werden mufd.

Doch bis die Arc Hammer
zerstort ist und die Rebellen
wieder ruhig schlafen kénnen,
flieRen viele Storm-Trooper-
Tranen. In den vierzehn Mis-
sionen werden namlich nicht
nur Imperiale verhauen, son-
dern auch versteckte Schalter
aktiviert, Geheimraume gefun-
den oder Forderbander, Fahr-
stlihle und Codeabfrage-Com-
puter in Anspruch genommen.
Teilweise gleicht Dark Forces
gar einem Jump'n’Run, denn
Ihr habt zahllose Abgriinde zu
Uberspringen und Plattformen
zu besuchen. Springt lhr ein-
mal daneben, hilft kein Jam-
mern und kein Schild, denn in
den meisten Fallen wartet ein
Abgrund und |hr segnet das
Zeitliche. Gegen imperiale
Schisse konnt |hr Euch aller-
dings mit Eurem Schild schiit-
zen, das standig aufgefullt wer-
den mul3, gegen Giftgase setzt
lhr eine Gasmaske auf, und
bei Dunkelheit greift Ihr auf
batteriebetriebene Nachtsicht-
gerate und Helmleuchten zu-
ruck. Zudem laRkt sich im Opti-
onsmend ein “Superschild” ein-

TN s

Angst, 1aB nach: Wir schauen in einen Abgrund und wissen nicht, ob
wir den Sprung zum blauen Schliissel iiberleben

Huch! Auf Jabbas
Schiff warten
Killerpudel und
wir vermissen all
unsere Waffen
und kampfen mit
ferndstlichen
Selbstverteidi-
gungsmethoden

schalten, das Euch vor samt-
lichen Energiewaffen schutzt.
Zum Schluf} die schmerzhafte-
ste Nachricht: In den riesigen
Levels darf nicht gespeichert
werden, so dald |hr jedes an
einem Stlck durchspielen
miBt. Habt Ihr es allerdings
geschafft, wird automatisch auf
Festplatte geschrieben. kn
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Videos,
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Kein Club! Keine Mitgliedschaft! Wir liefern auch ins Ausland! Gleich anfordern bei:
DISC-CENTER, Abt. SK - D-97987 Weikersheim - FAX (0 79 34) 100-75

Videospiele,
CD-l, CD-Rom,
CDs, MCs, Maxis, LPs,
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Battle For Jacob’'s Star

Renegade

M an soll es nicht fir mog-
lich halten: Die Rémer
sind wieder da! Doch statt der
4-PS-Quadriga bewegen sich
die Helmtrager der Zukunft in
den heilen Kisten des TOG-
(Terran Overlord Government)
Imperiums. Das spinnerte
Szenario schusterte sich die
Weltenschmiede FASA Corpo-
ration zusammen. Trotz der
heftigen Konkurrenz von Kilra-
this und Jedi-Rittern genief3t
das Zukunftsmodell “Rene-
gade Legion” die Gunst einer
stetig wachsenden Fanschar.
Im neuen Rom herrschen
strenge Sitten: Machthungrige,
skrupellose Casaren regieren
das Reich und sorgen mit
ihren Legionen fir Ruhe und
Ordnung. Klar, dal sich bei
soviel Druck und Ungerechtig-
keit der Widerstand organisiert.
Ein kleines Vdlkchen von
Renegaten entzieht sich auf
einem entlegenen Sternensy-
stem der erdriickenden Kon-
trolle des Imperiums. Als Sold-
ner der Renegaten werdet lhr
nach einer Befehlsverweige-
rung zu einem verschlafenen

AuBenposten strafversetzt.
Euer Chef ist ein ganz harter
Besen, der Euch gleich auf
Euren ersten Probefliigen fir
die Staffel gehorig trietzt. Doch
das Schicksal meint es gut mit
Euch: Der alte Haudegen fallt
vom Himmel und so werdet |lhr
unerwarteter Befehlshaber einer
Staffel von Rebellen-Freaks.
Freut Euch nicht zu friih iber

Obwohl SSI eindrucksvoll beweist, wie filissig man auch
auf 486er-Prozessoren in einem SuperVGA-Weltraum
fliegen kann, hinterléBt das Spiel einen duBerst zwie-
spéiltigen Eindruck. Optisch und technisch préasentiert
sich “Renegade” brillant, doch der Missions-
 aufbau und die eigentliche Rahmenhandlung
' lassen schwer zu wiinschen (brig. Die Einséat-
ze gleichen wie ein Ei dem anderen und Eure
an sich schon ziemlich unintelligenten Gegner
T scheinen fast immer aus der gleichen Ecke zu
kommen. Wer eine motivierende Hintergrundstory & la “Wing Com-

mander” erwartet, wird bitter enttduscht. Auch mit normalen “Handi-
caps” spielt sich “Renegade” fiir Space-Profis zu leicht, doch fiir Ein-
steiger in das Genre gibt es zur Zeit kein geeigneteres und schéne-
res Spiel (die Betonung liegt auf “Spiel” und nicht auf “Video”!). Vom
oft sehr unpassenden und nervtétenden Techno-Sound sollte man
sich nicht abtérnen lassen, hier wirkt die selbst eingelegte Lieblings-
CD (probierts mal mit ICE-Ts Bodycount) Wunder.

die Beférderung, denn gerade
als |hr Euch noch stolz die
neuen Rangabzeichen poliert,
beginnt die Invasion der zah-
lenmaRig lberlegenen TOG-
Legionen.

Nachdem Euch eine Al mit
freundlicher Stimme den er-
sten Einsatz klargemacht hat,
wahlt Ihr Euer Schiff und die
Wingmen aus. Diese Wahl

Im Kampfsimulator
"Holo-Space" lernt
Ihr mit den ver-
schiedenen Schiffs-
typen umzugehen -
auch mit diesem
Ungetiim hier links
- bevor es in den
Missionen dann so
richtig ernst wird.

Wie in Wing Commander leuch-
ten bei Treffern die Schilde auf

sollte bedacht ausfallen, denn
obwohl Ihr bis zu finf Kampf-
gefahrten an Eure Seite gesel-
len kénnt, ermiden diese bei
Uberbeanspruchung schnell.
Zwar konnt lhr sie dann zum
Einsatz zwingen, Symphatie-
punkte bringt Euch das aber
nicht gerade ein. Doch schlieR-
lich gibt Euch der “Schatz von
der Al” auch zur idealen Fli-
gelmannstarke wertvolle Tips.

Vor dem Start kdnnt Ihr so
ziemlich alle Optionsvorgaben
des Spiels andern, der

Trotz freundlichem Callsign ("Mother") ein
knallharter Brocken: Euer Commander
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Der Echsenmann ist ein hervorragender
Wingman mit sehr hohen Ambitionen

Im "Holo-Space”, dem Ausbildungsflugsimu-
lator, absolviert Ihr Eure Trockeniibungen
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Schwierigkeitsgrad wird quasi
nach Euren Anforderungen
und Fahigkeiten zusammenge-
schustert. Wer sich der Situati-
on immer noch nicht gewach-
sen sieht, bt erst mal im Si-
mulator.

Die Missionen beschréanken
sich im Wesentlichen auf das
Abfliegen von Navigations-
punkten, wo dann auch alsbald
Feindformationen auftauchen.
Hin und wieder miissen Feind-
schiffe identifiziert, Frachter
eskortiert oder abgeschossene
Renegaten-Piloten eingesam-
melt werden. Per Tastendruck
lockt lhr Eure Ziele ein -
kommt der Gegner in Reich-
weite Eurer Bordwaffen, blinkt
Euer Fadenkreuz vielverspre-
chend. Das Waffenarsenal
setzt sich aus drei Bordge-
schiitzen (Laser, Partikel- und

Links: Fiir eine
bessere Sicht
konnt lhr die In-
strumente auch
wegschalten

Rechts: Eure
Dreierformation
unter BeschuB

Massenkanone) und drei Ra-
ketentypen zusammen.

Die frei zoom- und drehba-
ren Aullenansichten lassen
alle erdenklichen Kombinatio-
nen zu, Eure selbstkreierte
Lieblingsansicht kénnt |hr auf
eine der F-Tasten legen. Ein
Missionsrekorder, der auch
nach dem geflogenen Einsatz
noch die Maoglichkeit bietet,

Links:
Ein "Rimer" der
TOG im Visier.
Die bewiéhrte
Orientierungshilfe
unten rechis
kennen wir
bereits aus
Brabens Klassiker
“Elite".

eventuelle Patzer zu korrigie-
ren, zeichnet Eure Flug- und
Kampfkiinste auf. Das Debrie-
fing informiert Euch Uber Eure
Erfolgsquote, damit ihr nach-
vollziehen kénnt, wie sich der
weitere Spielverlauf entwickelt.
Auf einer Karte des Sonnen-
systems konnt lhr die Ge-
schehnisse auch optisch nach-
vollziehen. fh

Grafik: 81%
Sound: 76%

OFT &

Fach- und Versandh'andel fiir aktuellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE In Ihrer Nahe.

Wir vermieten CD-ROM Software fur Erwachsene

TrClum-C ab 45,-

Komplett
ab DM 45,

- Systeme -
= monatlich.

IWC-Mitgliedschaft im Soft & Sound Shop
Aktuelle Software-Hits

VTO « Dolly Buster Sybille Rauch usw.
sowie interaktive Erotic-CDs.

§©ﬁ@®
Gutschein

Finzuldsen in jederr.i;m:*;t‘& Sound Shop
TOP-GAMES
kostenlos

zu Hause testen!

Gilltig fir eine Person
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Theater des Grauens

Are you afraid
of the Dark?

s chausteller, Zauberer und
andere Angehdrige des
reisenden Unterhaltungsge-
werbes waren schon immer
ein seltsames Volkchen. Aus
den Hollywood-Schinken der
dreiliger Jahre kennen wir sie
als zwielichtige Gestalten, die
mit dem Teufel im Bunde ste-
hen und auch nicht davor
zurtckschrecken, dreijahrige
Kinder zum Friihstlick zu ver-
speisen. :

Orpheo gehort zu eben die-
ser Spezies. Als Vorstand
einer Unterhaltungsfamilie hat-
te er auch keine Skrupel, eine
seiner Tochter vor siebzig Jah-
ren ins Limbo zu schicken, wo
sie noch heute nach Rache
durstend durchs Niemands-
land streift. Orpheo selbst ist
zu so etwas wie einem Phan-
tom der Oper geworden, nur
das seine Wirkungsstatte so
etwas wie ein riesiger Vaude-
ville-Tempel war. Terry und
Alex, zwei Kids, die trotz aller
Warnungen das alte Theater
betreten, machen recht bald
Bekanntschaft mit der geister-
haften Skrupellosigkeit ihres
schon seit Jahrzehnten ver-
storbenen Gastgebers. Der
bése Orpheo mdchte die bei-
den namlich in seine neueste
Nummer einbauen. Leider
fiihrt der Teleportationstrick di-

Teifi, Teifi, Teifi!
Selbst an Orpheos
Palace scheint
Halloween nicht
spurlos voriiber
zugehen

rektemang in jenes abseitiges
Zwischenreich, in dem schon
seine Tochter ein trauriges
Dasein fristet.

Nachdem der Bruder schon
zu Beginn irgendwo zwischen
Heizungskeller und Holle
gefangengehalten wird, mis-
sen wir Terry alleine durch alle
Katakomben des verwunsche-
nen Theaters fuhren, in der
Hoffnung, doch irgendwann
dem alten Orpheo eins auszu-
wischen und Alex wieder heim
ins Reich der Lebenden zu
flihren. Leider gibt es da einige
Leute, die entschieden dage-
gen sind. Im Wachsfigurenka-
binett sind namlich die einen
oder anderen Figuren recht le-
bendig. Besonders die Mumie
ist im Verfolgen kleiner Mad-
chen sehr hartnackig. Erwischt
sie Euch, dann habt |hr die
Wabhl, noch einmal von vorne
zu beginnen, oder da weiterzu-
machen, wo der Unhold zuge-
schlagen hat. Die Bilder des
Spiels selbst sind teils digitali-
sierte Fotos, teils gerenderte
Raumlichkeiten, in denen sich
Edgar Allan Poe (dem wir im
Verlauf des Abenteuers Ubri-
gens auch einmal begegnen)
aulerst wohl fiihlen wirde.
Animationstechnisch gesehen
passiert aber nicht sehr viel:
Da blinkert ab und zu einmal

Eindeutig an die jiingere Spieleklientel wendet sich Via-
coms Abenteuer um wahnsinnige Zauberer und nase-
weise Kinder. Hier macht man es dem Spielenovizen
wirklich leicht, sowohl was Bedienbarkeit und
die Knackigkeit der Puzzles angeht. Hartgesot-
y tene Adventure-Cracks werden dieses Spiel

' schon nach relativ kurzer Zeit durchgeklickert
haben. Aber an die hat man hier wohl weniger
gedacht. Immerhin scheuchen wir hier 14jah-
rige Kinder durch ein Theater, das so gruselig

ist wie eine Geisterbahnfahrt auf Pltzchens Markt. Die Grafiken sind
stimmungsvoll und aufwendig gerendert. Daf(ir ist die Sprachaus-
gabe zwar professionell, aber leider auf englisch, was den Spieler-
kreis wieder auf die beschrénkt, die dieser Sprache méchtig sind.
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Der Ort des
Geschehens:
Orpheos Palace, ein
heruntergekommener
Vaudeville-Tempel
im schlimmsten
Viertel der Stadt

Der Glanz vergangener Tage: Willkommen im Theater des Grauens

ein Auge, vielleicht gibt es
auch da und hie ein Uberblen-
den von einem Bild zum nach-
sten. Von einem 3D-Scrolling
durch die verschiedenen Loka-
litaten ist aber nicht viel zu
sehen. Die Steuerung des
Spiels ist lbrigens denkbar
einfach. Als Cursor dient Euch
ein kleiner Zeigefinger, der
beim Wandern iiber den Bild-
schirm immer in die Richtung
zeigt, wo es langgeht. Trifft
man dabei auf ein interessan-
tes Objekt, wird aus dem Zei-
gefinger eine ganze Hand und
Ihr kénnt ein weiteres Teil in
Euren Rucksack stopfen. Klickt
Ihr nun im Verlauf des Spiels
auf den passenden Hotspot,

Heizungskeller waren schon
immer ein Hort des Schreckens

Selbst der groBe Houdini ist hier
gefesselt

wird das Objekt im Rucksack
automatisch damit kombiniert.
Da gibt es kein miihsames
Durchsuchen des Inventars
mehr, alles geschieht vollauto-
matisch. Und um die ganze
Angelegenheit ein wenig auf-
zulockern, werden in entschei-
denden Situationen Digise-
quenzen geladen. Dann durft
Ihr Euch zurlicklehnen und
lauschen, was es Wichtiges zu
vermelden gibt. ps

Schwierigkeitsgrad: |
"-ile.sdngi'ér'henen. :

Zirka-Preis: _

Grafik: 74%
_ Sound: 69%
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Und er fliegt doch

Glider

Der Ton macht
die Musik:

Mit unserem
kieinen Schweber
kinnen wir auch

o h, wie gllickselig waren
die Zeiten, als man mit so
anspruchslosen Vergnlgun-
gen wie dem Falten von
Papierflugzeugen noch ganze
Nachmittage verbringen konn-
te. Am besten eigneten sich
wegen der Aufwinde Kirchen
und andere hohe Gebaude.

In Glider von Casady & Gre-
ene mift Ihr nun versuchen,
einen kleinen Papierflieger mit
der Hilfe von windigen Luft-
schachten durch ein ganzes
Haus treiben lassen. DaR die-
ses Unternehmen nicht so ein-
fach ist, wie es anfangs klingt,
dafiir sorgen alleine schon die
stehenden und fliegenden Hin-
dernisse, auf die unser kleines
Flugzeug auf seiner langen
und gefahrlichen Reise trifft.

Auch diverse Luftsirdmungen im
Keller sind kein Problem

Ballons zum Beispiel sind zwar
lustig anzuschauen, bei einem
unfreiwilligen Zusammenprall
mit unserem Flugobjekt entfal-
ten sie aber ihre ganze Tiicke
und sorgen fiir einen vorzei-
tigen Absturz. AuBerdem soll-
tet Ihr es tunlichst vermeiden,
auf irgendwelchen Tischen
oder Regalen zu landen, denn
dann ist das Spiel namlich
beendet. Manchmal bleibt es
aber nicht aus, gerade diese
Hindernisse direkt anzusteu-
ern, wenn lhr solche Extras
wie Wecker (Extra-Punkte),
Batterien (Extra-Energie) oder
Gummis (mit ihnen kénnt lhr
Ballons abschielen) aufsam-
meln wollt. Dann heilt, mit
Geschick den Flieger so hin

andere Saiten
anschlagen

und her zu pendeln, da er das
Item zwar aufsammelt, aber
ansonsten nicht hangenbleibt.

Sind die Level in den ober-
sten Stockwerken des Hauses
noch recht simpel, geht es im
KellergeschoR so richtig rund.
Denn bevor |lhr Euch hier von
Raum zu Raum hangelt, muf®
erst einmal das Licht einge-
schaltet werden, ansonsten
sieht es ziemlich duster aus.
Habt Ihr schlieBlich ein Haus
durchflogen, wartet schon das
nachste auf Euch. Auch wenn
dieses Spiel schon seit einiger
Zeit sein Mac-Publikum hat:
Als kleines Pausenspiel ist es
allemal dazu angetan, erzirn-
ten Chefs einen weiteren Vor-
wand zu liefern, Spiele am
Arbeitsplatz zu verbieten. ps

'Hersluell__er:
Genre:
~ Schwierigkeitsgrad:
Besunderhei.t_en_:
. Zirka-Preis:

Grafik: 59%
Sound: 45%




_s schnell, explosiv
{in Dolby Surround .

© [ "Die beim Kampf um
Manhattan dargesteliten
_ Flugszenen iibertreffen
[pATANEWS| fraglos alles, was es

i \ H.' hisher auf PC oder CD-i

Februar 95 | zU,sehen gab.”

~ P}E “Das neueste Infogrames
¥ Spektakel “Chaos Control”
iiberzeugt nicht zuletzt
durch seine phantastischen

@TWE?’?Q Graphiken.”

Jetzt auf
CD Rom & CD-i =  PHILIPS

E: 4




test

Old Soldiers never die — they just fade away

Atari 2600
Action Pack
for Windows

H inter diesem liberlangen
und wenig poetischen
Titel verbirgt Activision ein Fest
flir Computer-Archéologen und
Spiele-Freaks der ersten Stun-
de. Die amerikanische Soft-
warefirma konnte sich bereits
Anfang der achtziger Jahre als
erster unabhangiger Entwickler
etablieren und produzierte in
der Folgezeit einen Konsolen-
hit nach dem anderen. Noch
heute schwarmen Kenner von
den seeligen Atari-2600-Zei-
ten, als es noch kaum mehr
als ein paar kruder Pixel und
einem jammerlichen Sound-
track bedurfte, um die Spieler
in adrenalingeschwangertem
Verziicken vor den Fernseher
zu nageln. Namen, wie etwa
das unvergessene Amazonas-
spektakel “Pitfall” oder John
Van Ryzin's “H.E.R.O." verset-
zen noch heute Konsolengruf-

tis in allerhéchste Erregung.
Was wirklich hinter diesen
geheimnisvollen GroRprogram-
men steckte, davon kann sich
jetzt jeder PC-Besitzer selber
tiberzeugen. Activision ist in
sich gegangen und hat ganz
tief im Fundus gebuddelt, um
die Dinosaurier der Computer-
unterhaltung auf CD-ROM,
beziehungsweise Diskette zu
bannen. In der ersten Ausga-
be, der auf drei Teile angeleg-
ten “Atari 2600 Action Pack”-
Reihe findet der gespannte
Historiker gleich flinfzehn der
ehemaligen Konsolenknaller.
Neben den jeweiligen unter
Windows-spielbaren Program-
men, trifft der einschlagig Inter-
essierte auf informative Texte
zu den jeweiligen Programmie-
rern und wichtige Tips &
Tricks. Hier die flinfzehn Per-
len im Schnelldurchlauf:

Ist das wirklich alles erst zehn Jahre her? Wenn man
sich durch Activisions Historiensammiung klickt, wird
man nachdricklich an die Vergénglichkeit des Seins
erinnert: “Mein Sohn, auch dein Rechner endet einmal
als Sondermdill”. Spiele, denen man in den
friihen Achtzigern Néchte, Wochen und Mona-
te opferte, taugen heute gerade mal fiir die
Unterbrechung des Bliroschlafs. Und doch,
diese Veteranen mit der kruden Grafik und
dem fiirchterlichen Sound gehdren zumindest

spielerisch nur bedingt zum alten Eisen. “H.E.R.O.” und “Pitfall” z.B.
wissen auch heute noch zu gefallen. Trotzdem kénnen wir diese pit-
toreske Sammlung nur harten Zockern der ersten Stunde oder histo-
risch Interessierten anbieten, alle anderen sind mit einer durch-
schnittlichen Shareware-Sammiung besser bedient. Der Leser ver-
zeihe mir, das ich trotzdem ein Lécheln auf das Wertungsfoto zaube-
re - Meine Riihrung hat mich tibermannt und ich bringe es nicht
(ibers Herz diesen alten Kémpen weh zu tun. Und irgendwie sind sie
Jja dann doch alle unersétzlich, meine vergangenen Geliebten.

Ein Anarchist der ersten
Stunde bewirft uns vom obe-
ren Bildschirmrand mit Bom-
ben, die wir mit einem dreitei-
ligen “Breakout” Paddel auf-
fangen missen. Rollte eine
Bombe bis zum unteren Bild-
schirmrand durch, verschwin-
det ein Paddelteil.

David Cranes Megaseller ist
einer der Urvater des Jump'n'-
Run-Genres und noch heute
fir jede Menge Spaf® gut.
Unser Held wetzt durch den
von rechts nach links scrollen-
den Amazonas-Dschungel und
weicht htipfend Baumstammen
und allerlei Urwaldgetier aus.

River Raid

Der Oldie unter den Vertikal-
scrollern! |hr dist mit einem
Jet durch ein mehr oder weni-
ger enges Fluftal und erwehrt
Euch dabei fliegender und
schwimmender Feinde. Damit

Amazonig: Pitfall Harry schwingt sich riiber

der Flugsaft nicht ausgeht, ist
unterwegs jede Menge Sprit
verteilt. Das Programm wurde
Ubrigens von Carol Shaw pro-
grammiert, einer der ersten
Frauen im Geschaft.

Wer braucht schon Henry
Maske? In Bob “Hardball”
Whiteheads-Sportspiel sehen
wir den Ring von oben (!) und
losen mit der Tastatur linke
und rechte Haken aus. Wirkt
aus heutiger Sicht ganz schén
antik und strahlt einen gerade-
zu naiven Reiz aus.

Chopper
Command

Schon wieder ein Klassiker.
lhr dist mit dem Helikopter
tber den Bildschirm und
schielt auf alles, was sich in
der Luft und am Boden
bewegt. Der “Defender’-Klone
gehért zu den absoluten
Megasellern fir den Atari
2600.

Bombig: Bei Kaboom knallt's,
dab die Fetzen fliegen

42

Intergalaktisch: Mit “Cosmic
Commuter” im Weltraum

Hubschrabschrab: Mit dem
“Chopper Command” unterwegs

Feurig: River Raid
fiir harte Kampfer.
Im nachhinein ist es
schon erstaunlich,
womit sich
unsereins damals
verlustiert hat.

Maske kommt: Rechter
“Boxing”-Haken

ys2/AVY
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Cosmic
Commuter

In dieser gelungenen Mi-
schung aus “Lunar Lander”,
“Defender” und “Moon Patrol”
patrouilliert ihr mit einem Glei-
ter Uber die Mondoberflache
und ka&mpft dabei gegen Alien-
Raumer.

Crackpots

Das Spiel fir Leute mit
Insektenphobie von Dan Kit-
chen, dem kleinen Bruder von
Gary “Keystone Kapers” Kit-
chen. Die sechsbeinigen Krab-
bler stiirmen in Wellen unse-
ren unsicheren Balkon und wir
zermatschen sie mdglichst
geschickt mit unendlichen Blu-
mentépfen.

L ] [ ]

Fishing Derby

Das erste elektronische
Angelspiel der Weltgeschichte.
Wer besonders geschickt den
Haken auswirft, der holt die
dicksten Aale an Land. Doch
Vorsicht, in der Tiefe lauert der
schwarze Hai nicht nur auf
unseren Fang.

Freeway

“Frogger” lakt grifen. In
diesem abgedrehten Stick
Software-Geschichte steuert
lhr ein aufgescheuchtes Huhn
sicher Uber eine achspurige
Autobahn oder auch nicht. Je
nach gewahltem Schwierig-
keitsgrad wird das Federvieh
bei Beriihrung entweder an
den Ausgangspunkt zurlickver-
setzt oder landet alternativ
dazu gleich im Kochtopf.

So hat der Designer von
“PGA Tour Golf 486" angefan-
gen. Frostbite wurde das letzte
Spiel, das Steve Cartwright flur
das Atari 2600 entwickelte. Ihr
springt von Eisscholle zu Eis-
scholle und weicht dabei Killer-
pinguinen und anderem Getier
aus. Wer im Wasser landet,
der holt sich eine groRRe Frost-
beule.

Hindernisparcours: Mit “Sky
Jinks” um jede Ecke

Blub Blub: Mit “Seaquest” in
tiefste Tiefen

lgittigitt: “Spider Fighter” als
moderner Kammerjager

Grand Prix

Gentlemen, start your Engi-
nes. David Cranes “Grand
Prix” war das Rennspiel fiir
Ataris Spielekonsole. Auf
einem horizontal scrollenden,
vollig geraden (!) Parcour
schlangelt Ihr Euch durch die
Reihen der Computerfahrer.
Die werden natirlich immer
besser und schneller — Hektik
garantiert.

Der Urvater eines ganzen
Sackvolls von Klonen. In John
Van Ryzins Spiel steuert lhr
einen fliegenden Rettungs-
mann durch immer komplexer
werdenden Minenschachte auf
der Suche nach Verscholle-

Hiihnerpein: Der “Freeway” ist
nichts fiirs Federvieh

nen. Storende Wande werden
dabei einfach weggesprengt,
Ungeziefer mit dem Laser ter-
miniert. Auch nach lber zehn
Jahren eine echte Bereiche-
rung der Spielebibliothek.

Hat natdrlich nicht viel mit
der gleichnamigen Fernsehse-
rie gemein. “Under the Sea".
Ihr taucht mit begrenztem Luft-
vorrat ab, tuckert (iber den
Bildschirm, sammelt Taucher
auf und hiitet Euch vor angrei-
fenden U-Booten und Raubfi-
schen. Das erste U-Boot-Spiel
auf dem Markt. Verbliiffung am
Rande: Als Inspiration diente
Programmierer Steve Cart-
wrigth Wolfgang Petersens
“Das Boot".

=i [
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Hilfe: Der
H.E.R.0.-Held
seilt sich ab. Ein
wenig erinnert er
ja schon an
Karlson vom
Dach, aber unser
Fliegefix ist auch
noch ein kleiner
Bombenleger

Sky Jinks

Simpel und effektiv: Mit
einem vorgegebenen Zeitlimit
steuert |hr einen kleinen Flie-
ger durch einen Hindernispar-
cour. Wer alle Tore sicher um-
schifft, der punktet, weniger
versierte Flieger landen un-
sanft in Baumkronen, Heiluft-
ballons oder anderen Hinder-
nissen. Gewonnen hat, wer die
beste Zeit herausfliegt.

Erinnert sich noch jemand an
“Space Invaders”. In “Spider
Fighter” sind’s keine Aliens, die
uns von oben aufs Dach pur-
zeln, sondern Gebilde, die man
mit viel Wohlwollem als Insek-
ten ausmachen kann. Im ent-
scheidenden Moment zerlegen
sich die insektoiden Mutterschif-
fe. Wir steuern von unten dage-
gen und ballern mit unserer
fahrbaren Station was das Zeug
halt. VW

H'ers_!ell'er: ;

Gen're:'.' _

B S'chwierigliéils

Hau drauf: In “Crackpot’s”
regnets Blumentdpfe
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Petri heil: In “Fishing Derby”
auf groBem Fang

Bibber: In “Frosthite” wird
eiskalt gehiipft

PS-Boliden: “Grand Prix" fiir
Nachwuchs-Schumachers

AV
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39,95
64,95
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64,95
7495

44,95
69,95
59,95
89,95
69,95
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69,95
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54,95
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79,95
59,95
59,95
84,95
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79,95
X59,95
x59,95
67,95
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X79,95
69,95
64,95
x59,95
x69,95
69,95
7495
79,95
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64,95
87,95
74,95
X67,95
7495
9,95
37,95
89,95

x34,95
3495
79,95
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Versandtelefon:

02803 - 1352
02803 - 8530
02803 - 719
e

02803 - 8161

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr
(& . e
Discworld
deutsche Version

CD-ROM 79,95
PC35 69,95

PC-CDRom PC-CDRom

11th Hour DA x109,95 5
1942 PacifAirWarGol DA 64,95 E’)\h‘l.n 91_ s g
Aces of the Deep DV 7195 cs e r
Across the DV x74.95
: DXXM 142 Utilites ~ EV 3995
Rhine Discworld DV 7995
DN XBA.95 " pegitor DV 6995
AcgisGuard.otFleet DV 8795 Dune2 DV 39,95
Alien Logic DA x7995 Earth Siege DV 7995
AloneintheDark1 DV 39,95 Ecstatica DA 7995
Alone inthe Dark 1+2 DV 59,95 Elite 3 DV x79,95
Alone L. t. Dark 3 DV 8495 FIFA Soccer DV 6795
Amored Fist DV 7995 Flight o.t Amaz. Queen DV x74 95
Anstoss+World Cup DV 79,95 Full Throttle
Battle Bugs DV x7495
Battle Isle 2 DV 7495 GOb|IlnS 4
Battle Isle 2 Data DV 4795  "WoodmfTand the Schnibble. ...
Biing DV 7495
DV x67 .95 Guilty DV 5995
Bolo DA 49,95 Hammer of Gods DV 7495
= STAR =

CD - ROM Version
deutsche Sprachausgabe
\mindest. 8 MB erforderlich
BMP Hatir.Supporter DV 44,95 5
Bureau 13 DV 7995 H y re-rl c
i _ DA x77.95
BIiOTOrge  me temsopen * ov mss
\ Iron Assault DA x7995
DV 8 7 ;95 Jungle Strike EV x7495
Chessmast. 4000Turbo  EV 69,95 3
Colonizat.+Civilisat. DV 8995 Kln S QueST 7
Comanche ncl. Data 1 + 2 und D 79 ,95
10 Bonusmissionen DV 59,95
Comand & Conquer DA x8795 KI I k & P' a
Creature Shock pv mes DN 79,9
Cybena DV 8795 Larry Collec.1-6 DA 7795
Cyclemania DA 7495 Last Dynasty DV LV
Dark Sun 2 DA 7995 Links386Pro+2Kurse EV 6995
Das Amt DV 8495 Lode Runner DV 7495
Das schwarze Auge 2 DV 7995 Leost Eden DA 7495
Dawn Patrol DV 8495 Lost Eden DV x84,95
Death Gate EV iV. Magic Carpet DV 89,95
Decent DA 7495 MagicCarpetData DV x39,95
Def xaslcr of Magic gx ;1;1,95
enzoberranzan 95
Panzergeneral yepuise.
Q ,95 Schachprogramm DV 74,95
Der Reeder DV x74,95 NASCAR Racing DA 7995
Die Hohlenweli Saga DV 7795 NBA Life 95 DA xB9.95

MASTER OF
MAGIC

84,9

deutsche Version
CD - ROM oder
PC 3,5" Diskette

Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Pono zuzugi 3-DM Nachmhmegcbuhr
Abkiirzungen : DV = Spiel u. Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch
\__X = Spiel war bei Redaktionsschlufl noch nicht am Markt /i.V. Spiel ist in Vorbereitung

Fiir bestellte und annahmeverweigerte
‘Ware brechnen wir 15,-DM pauschal.

i N

LR

Neues Ladenlokal

Dortmund-Hérde/Hdrder RathaustraBe

In der Horder- FuBgingerzone / 0231 - 432763

ANGEBOTE nur fir CD Dark Forces DV 99,95
Shop Dortmund und CD Panzergeneral DA 79,95
solange Vorrat reicht. PC Panzergeneral DA 79,95

CD Rise o.t. Triad DA 59,95

PC Rise o.t. Triad DA 59,95
Lademlotiale Seftrearohouss : Ladenpreise weichen
46483 Weael | Dudelpmsage 02312921 yon Varsandpreise ab

47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern / Innenstadt-Glockengasse 13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

PC-CDRom PC-CDRom
Navy Strike iV, Wir‘lg -

NHL Hockey 95 DA 7495

Noctropolis Comander 3

DV 87.95 DV 94,95
g;:lv;n':m DV 1:;: X-Wing incl. aller Zusatzmissionen und

PGA Golf 486 DA 8795 10 Bonusmissionen
Pinball Dreams Deluxe DA 67,95

Pinball Fantasies

DA

UFO-Nachfolger

59,95

Deluxe
TEe . X- COM
8 Tische ( davon 4 neu)
Pinball Iliusions pa iv. deutsche
Pinball Wizard 2000 DA  x69.95 Version
Quest for Glory 4 DA x7995
Rebel Assault DV 69,95 Zephyr 4,95
D Star Trek
The Next Generation
o 94,95
Version '
14 Erscheinungstermin ca. Ende April
Renegade DA x7795
Retribution DA 69,95 A n g e b OTe
Rise of the Triad EV 59,95 CD Syndicate +Data DV x34,95
Sam & Max DV 89,95 CD SSN 21 Seawolf DV x34,95
Sens WDI’ld g:l‘ﬂm*-allerbﬂhl DA x34,95
Wing Comander 2 -
of Soccer incl. aller Data’s DA x34,95
DV X64.95  tp sirike Comander -
Sim City 2000 DV 79,95 incl. aller Data’s DA x34,95
Sim Tower DV  x79,95 CD Shadow Caster DA x34,95
Simon the Sorcerer DV 7995 Xs= Erscheinen ca. am 28.04.95
Simon the Sorcerer 2 DV x79,95 CD Formula One GP DA 3495
Star Trek 1 DV 59,95 PC Formula One GP DA 34,95
Star Trek - Interactive - CD Dog Fight DA 3495
Tecnical Manuel EV 9995 PC Dog Fight DA 34,95
Star Trek Next Gener. DV x94,95 CD F 117 A Nighthawk DA 3495
Strike Comander und Privateer incl. PC F 117 A Nighthawk DA 3495
aller Zusatzmissionen und CD F15 Strike Eagle 3 DA 34,95
Speech Packs DA 84,95 PCF15 Strike Eagle 3 DA 3495
Stonekeep DA x8795 CD Pirates Gold DV 34,95
Superkarts DA x87.95 PC Pirates Gold DV 3495
Syndicate + Data DV 89,95 CD Gunship 2000 DA 34,95
System Shock DV 79,95 PC Gunship 2000 DA 34,95
Temptation Sammlung: 89,95
o Lands o. Lore DV Gravis Joystick -
o Hand of Fate DV Analog Pro 59,95
o Indy Car + Data DA
o 7th Gyest DA Gravis Game Pnd 39,95
Decent 74 05
Modem & Netzwerk j
3D Actionspiel

-1 Iriad 5905

Mod &m

Theme Park DV I
Transport Tycoon DV 79 95 P ed
Tt o PrEISIEAUZIETUN
solange Voratreicht DV 64,95 Original Creativ Soundkarten:
UnderaKilling Moon DV 99,95
US Nawvy Eam::':::::rfj 401 Wurev- 189,95
Fighter St
89 '95 Soundblaster 16 Multi CD -
mit MPU 401 Neu 249,95
Ti uc?s S Re
conaero Soundblaster 16 Multi CD
DA X79.9 mit MPU 401 und ASP ~ Neu 299,95
Warcraft DV 7495 Al 329,
Whacky Wheels DA 5495 Soundblaster 16 SCSI - 2
Wings of Glory DV 69,95 mit MPU 401 Neu 299,95
‘Wing Comander Teil 1 und 2 - ARt 319-
incl. aller Z ionenund  Soundblaster 16 SCSI - 2
Speechpacks DA 6495 mitMPU401undASP  Neu 349,95
Al 379

Preisliste kostenlos und
unverbindlich anfordern!!!




test

Pacific Air War

1942 Gold

E in Jahr nach Veroffentli-
chung des Spiels 1942 —
Pacific Air War, kommt nun
eine “Multimedia”-Variante der

Kampfflugzeugsimulation auf

den Markt. Noch immer dreht
sich alles um das Kriegsge-
schehen im Pazifik nach der
verheerenden Niederlage der
Amerikaner in Pearl Harbour.
In das ehemalige DOS-Spiel
wurden sechs neue Flugzeu-
ge, darunter die Nakajima
KI-84 und die Lockheed P-38F
Lightning, eingebaut. Die Lu-
xusausgabe enthalt 300 neue

Missionen im Einzeleinsatz-
Modus, sowie die Zusatzsze-
narien Philippinen und Neu-
guinea. Die Zweispieler-Option
im Modemspiel wurde mit 200
speziell fir diese Variante
entworfenen Einsatzen verse-
hen. Zuséatzlich zum DOS-Pro-
gramm enthalt die CD einen

Oben: Wie weit
noch? Auf der
Karte checkt lhr
die Entfernungen
der Einsétze.

Links:

Windows-Multimedia-Teil, in
dem lhr Euch von einen Flug-
lehrer mit Originalfilmaterial
aus dem zweiten Weltkrieg
in die hohe Kunst des Fliegens
einflihren lassen kénnt. Hier
erfolgt auch eine detaillierte
Einweisung in die Bestandteile
und Bordinstrumente der im
Spiel enthaltenen Flugzeuge.
Weiterhin lassen sich Infor-
mationen zu Schiffen und Be-
fehishabern des Pazifikkrie-
ges abrufen.

Auch ein Jahr spéater kann
sich die vor allen optisch (de-
taillierte Himmels- und Was-
serstrukturen) gelungene Si-
mulation noch locker sehen
lassen. Trotz einiger netter
Features wie z.B. scrollende
360-Grad-Umsicht im Cockpit,
Tailgunner bei einigen Jagd-
bombern und einem guten

Die Wahl der Bewafinung richtet
sich ganz nach der Missionsart

Hersteller:

Grafik: 80%
Sound: 69%

Die Lockheed Missionbuilder, kann 1942 den
P-38F Lightning Aces von Dynamix nicht ganz
im Visier das Wasser reichen. fh
Brennender Stahl Was machen wir, wenn wir ein

Great Naval
Batties 1l

F reunde der gediegenen
Schlachtensimulationen

werden wahrscheinlich schon
langer darauf gewartet haben:
Mit Great Naval Battles Il
liegt nun endlich der dritte Teil
der Burning Steel-Reihe vor.
Und wie man es sich schon
dachte: geandert hat sich
so gut wie gar nichts. Genau-
genommen kann man in die-
sem Fall sogar getrost von
einer Datendiskette sprechen.
Nachdem lhr in den ersten bei-

den Teilen den Atlantik vom
Feind saubern durftet, ist der
Schauplatz diesmal der Pazi-
fik. Hier heit es Japan ge-
gen die USA und lhr dirft
Euch die Seite aussuchen, auf
der lhr kampfen wollt.

Ist das Tutorial am Anfang
siegreich abgeschlossen wor-
den (man muR es nicht spie-
len, aber Novizen sei es drin-
gend angeraten), konnt Ihr ent-
weder historische Szenarios
nachspielen, oder nach dem
Motto “Was ware
wenn...” vollkommen
neue Situationen er-
leben. Neben den fik-
tiven Missionen Plan
Orange | und Il sowie
Operation Swift Wind
(wo ein zweiter An-
griff auf Pearl Har-
bour simuliert wird)

Alle Mann an Deck:
Unser Schlachtschiff
und seine Bewaffnung

gibt es noch die beriihmte
Schlacht um Midway, sozusa-
gen als historisches Highlight.
Auf ein realistisches Game-
design wurde sehr groler Wert
gelegt. So werden auf den
knapp zweihundert Seiten des
Handbuchs alle Tricks und
Kniffe gezeigt, die ein Flotten-
admiral schon beherrschen
muf, will er seine Jungs wie-
der sicher in den heimatlichen
Hafen bringen. Nur einen
Nachteil hat die ganze Sache:
Great Naval Battles lll kommt
so staubtrocken daher, dal’ es
schon eines echten Uberzeu-
gungstaters und Puristen
bedarf, um hier auf seine
Kosten zu kommen. Das Spiel
ist also nichts fir Leute, deren
Finger nervos Uber irgend-
welchen Abzigen schweben
muf. Wer aber'schon an den
beiden vorhergegangen Teilen
seinen Spal} hatte, der wird
hier auf jeden Fall voll auf
seine Kosten kommen. ps

Leck haben? Wir fluten, damit
wir nicht kentern.

. Hersteller:
Genre:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 62%
Sound: 42%

—ys/AV



Existieren Ufos und Geister tatsdchlich?
Gibt es eine paranormale Erscheinung in unserer Welt?

Das streng geheime Regierungsteam der Dienststelle 13 weifs, daff die Antwort ja ist,
und dieses Team ist die erste und letzte Verteidigungslinie gegen iibernatiirliche Krifte.
Spannende Kampfsequenzen mit wechselnden Szenarien sind in dieser wundervoll
gezeichneten Abenteuer-Graphik enthalten. Ein Abenteuer, in welchem die Regierung
die weitverbreiteten Berichte von paranormaler Aktivitdt jahrelang geheim gehalten hat.

Konnen Sie es so beibehalten?

Erhaltlich auf PC, PC CD ROM, Amiga und CD32

““

Yorrggs
TAKE Q GAMETEK Deutschland GMBH, GAMETEK .
INTRMATTIVR ST WA KunkelstraBe 125, 41063 Monchengladbach, Germany. -




BESTELLANNAHME:

Mo-Fr 10.00-18.30
Sa 10.00-14.00
Tel.: 0241/533131
Fax: 0241,/508973
Mo-Fr 19.00-21.30
Tel.: 0241/527010
Fax: 0241/563902
KATALOGDISKETTE DM 2,50 BTX:'200030241533131#

Ladengeschaft: Goerdeler StraBe 38, 52066 Aachen

Star Trek Interactive Manual EVI9, SODM
Star Trek Next Generation DV “99,90D|
Subwar 2060 + Miss. DV 89. SOOM
Super Karts DH * 8
System Shock Enh. DV 84,

1942 Pacific Ar Wars Gold DH87,90DM
DH 34 M

688 Attack Sub .90D! Task Force 1942 DH 34,900M
Aces of the deep DV 90DM  Temptation Collection DH *  89.500M
Alien Logic DH 9.90DM  Transport Tycoon DV 89,90DM
Alien Olympics DV * 9,90DM  Tower Assault DH * 9.90DM
Aone in the dark 2&1 DV~ 59,90DM  UFO + Master of Orion DH  67.90DM
Alone in the dark 3 DV Ultma 7 Bundle EV 9,90DM

Utmate Football EV

Navy Fighters DV

Battle Isle USS Tyconderoga DH * 79.900M
Bunfg 89.90DM  \Wacky Wheels DH 59,900M

oforge DV * 89,90DM  \Wareraft-Orcs & Humans DH  79.90DM
Boom Power Pack DH 34.%’“ Wing Comm. 182 DLDH  67.90DM

Chaos Control DV *
Chuck Yeager's Arr Combat DF4,90DM
Civilization & R.Tycoon DL DH 69, 90DM
Civllization + Colonizaton DV 89,90D!I
Combat Classics 3 DH i
Comanche + Miss. DV
Commander Blood DV
Creature Shock DV
Cyberia DV
Cyclemania DH
Cyclones DH *

Dark Forces DV

Dark Sun 2 DH *
Deathgate EV

Descent DH

Die Hohlenwelt Saga DV
Die verrickte Rallye DV *
Discworld DH

Doom 2 Ulites (2CD) EV
Doppelpal (AnstoR) DV
Dragon Lore DV

DSA 2 + Speech DV
Dune DH

Dune 2 DH

EPIC Pinball 1-3 EV
Eye of the beholderTril. DV
F14 Fleet Def. Gold DH
Falcon Gold DH

Fantasy Fest (SSI) EV
Fields of Glory D

Wing Comm. Armada DH 79,900M
Wing Comm. 3 DV 8MB 1

Wings of glory DV 79,
Wizardry 6 &7 DV 89.90DM
X-Com: Terror .. DV *
X-Wing+Missions Enh. DH 67,90DM

5th Fleet EV

Aladdin DH

Arcade Pool DH

ATP 20 Blue Box EV

ATP 3D Graphics System DV

A-Train_Classics DV

Batte Team DH

Black Hawk DH

Bundeshga Manager 3 DV

BuLiMa 3 Supporter DV

Bureau 13 DV

Cannon Fodder 2 DH

Chaos engine DH

Die Siedler DV

Der Baulowe (WIN) DV

Der Clou - Profidiskette DV

Elite 3 DV ©

Flight Commander 2 EV

.90DI Flugsimulator 50 DV

Fight 0. t Amazon Queen DV'79,90DM Designer Tool DV

Formula One Grand Prix DH 34.90DM  Scenery urope 1 DH

Golden 10 Compilation DH : FPS Baseball EV

Hell DV ¢ 84.900M  FPS Fooiball Pro '95 EV

Incredible Machine 2 DH *

Inferno DV

Iron Assault DH

Jazz Jackfabbut Enh EV

King's Quest 1-6 DH

King's Quest 7 DV

Kik'n'Play DV

Larry Collection DH

Legend of Kyrandia 3 DV

Lemmings 3 DH

Lemmings 1&2 DH

Links 385 Enh. DH

Litde Big Adventure DV

Lode Runer (WIN) DV

Lost Eden DH *°

Magic Carpet DV

Magic Carpet Data CD DV *

Mega Race DH

Mega-Lo- Mama DH

Menzoberranzan DH *

Me[allech Earthsnege EV

BS DV T_' Sharew«re

Nascar Racmg SVGA DH

NBA Live "95 DH *

NHL Hockey 95 DH

Noctropolis DV °

Novastorm DH

Olduvmer DV

Panzer General DH

Poter Gabria, XPora. EV
ter Gabrie ora

Pinball Dreams DL Enh. DH Orchid Wavebooster 2

Pinball Fantasie DL Enh. DH : Orchid Wavebooster 4X

Pirates Gold! DV 34, MPEG Boards ab

Powerdrive DH Thrustmaster FCS Il

Privateer & St Comm. DH Thrustmaster F16 Stck

Rebel Assault DV Thrustmaster WCS |l

Renegade DH * Thrustmaster Rudder

Rise of the Triad EV Thrustmaster Formula T1

Sensible World of Soccer DV '67.90DM  Joypad Grawis

Sim City 2000 + Data DV 89, SODM Logxtech Wingman Extreme

Simon the Sorcerer Enh. DV 84,90D Joystick Gravis PHOENIX

Sim Tower EV * 89, soDM Joystick Grawis Analog Pro

Space Quest 1-5 DH 84.,90DM

Star Trek 26th Anniversary DV 67,90DM

Great Courts 2 DH
Gunship 2000 DH
Hokum KA-50 DH
Indiana Jones 4 DV
Konig der Lowen DH
Lords of the realm DV 64,50DM
Lothar Matthaus S. Soccer DV 64, QODM
Metaltech Batiedrome EV 54,90D
Monkey Island 1 DV
Monkey Island 2 DV
NCAA Basketball DH
One must Fall 2097 DH
Pinball llusions DH
Prince of Persia 2 DH
Psycho Pinball DH
RAPCON EV

Space Simulator V1.0 DV
Star Wars Screen Saver (WIN) 64 90D
Superfrog DH 4,

Task Force 1942 DH 34,90DM
Tie Fighter DV BB.SODM
Tie Fighter Mission DV 9,900M
Transport T{/coon W Ed. DV* 34 90DM
Utma 7 4 90DM

SB CDR663B + Photostler  259,000M
TEAC CD55AK 4fachSpeed 449 0ODM
SB16 \alue Editon SDM
SB16 MultCD

53.50DM

Es geiten unsere AGB. Vi ostnachnahme sals Postpaket), rzgml?M 10.- Porto

er Euroscheck

‘'ersand erf:
vwmua aHschemgglO efvmssazza DM VJ;
260 belSpaﬂmsseAachen(BLza 80.- Warenwert Porto u. Verpa frei
oder Ni pauschnl DM 30.- falig. Viele weitere Titel g

MD%I'LTB Llefm.ngms ru Euroscheck P
ge ot freibleibend und unverbindiich solange der Vorrat reu:h! Druckfehler,
inderungen vorbehalten. Mit * gekennzeichnete Produkie waren bei

oder omnmmsmgpr +DM 28
veﬂﬁgbar
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4+4=4

Pinball

Fantasies Deluxe

A n Computerflippem hemrscht
im Augenblick weniger
Mangel als an Extraballen.
Nach dem sehr schénen “Psy-
cho Pinball” von Codemasters,
recycelt nun auch 21 First
Century Entertainment den
Flippervorrat fir das CD-ROM
auf. Angereichert werden die
klassischen Kugeltische aus
dem letzten Jahr durch vier
thematische Neuzugange. Ne-
ben den bereits bekannten
und bewahrten Tischen “Party-
land”, “Speed Devils", “Billion
Dollar Gameshow” und “Sto-
nes N Bones”, dirfen wir zu-

Nachschub: “Pinball Fantasies
Deluxe” bietet vier neue Tische

satzlich “Tarantula”, “Jail-
break”, “Kick-Off" und den
Klassikflipper “Jackpot” bespie-
len. Leider wird des Kugel-
jongleurs Freude iiber den
Nachschub schnell gedampft,
den die neuen Maschinen sind
erstaunlich uninspiriert dahin-
geschludert. Das Tischdesign
ist langweilig, auf den Spielfel-
dern ist kaum etwas los und
versteckte Gags sucht man
vergebens. Das 21 Century

Kick Off: Ganz so
dynamisch geht’s
dann doch nicht
zu. Die vier neuen
Tische langweilen
gigantisch und
bieten nichis
Neues.

Entertainment ihren CD-ROM
Pack durch neue Tische auf-
werten will, ist zwar léblich, nur
sollte man dann etwas mehr
bieten. Viel sinnvoller wére es
gewesen, wenn man etwa den
Soundtrack weiter aufgebohrt
héatte, der immer noch von der
Amiga-Version stammt oder
zusatzliche Animationen ge-
baut hatte. Interessant ist “Pin-
ball Fantasies Deluxe” also nur
fir den Neukaufer mit CD-
ROM. Wer die ersten vier
Tische schon als Diskettenver-
sion besitzt, mul® nicht mehr
zuschlagen. VW

Herslelier: :
Genre:
Schwigrigr_kgiis_grad:
Beson_dér_heiten:

Zirka-Preis:

(HE T

Sound: 70%




Drei Spitzentitel, die in keinerSammlung fehlen
sollten, jetzt im Super-Sonderangebot!

W

LEMMINGS, EIN KLASSIKER DER HEUTIGEN
ZEIT, EIN GIGANTISCHES UND WAHRHAFTIG 1
UMWERFENDES SPIEL, DAS DEINE \g I i

CIVILIZATION, EIN WAHRHAFTIG SPANNENDES
SPIEL, DAS DICH VOM ANBEGINN DER WELT

GESCHICKLICHKEIT BIS AN DIE GRENZEN e . s RS I
i eeg— e BIS SPAT IN DIE NACHT AN DEN BILDSCHIRM

STEUERN, DOCH WIRST DU DIR IN
SCHIEREM FRUST DIE HAARE AUSREISSEN!

FESSELN WIRD. WER BRAUCHT SCHON
GESELLIGKEIT, WENN GOTT SEIN DOCH VIEL }
AUFREGENDER 1ST? l

;’/

A

~

()

I FRONTIER. SCHMEID DICH IN DIE ROLLE
EINES WELTRAUMHANDLERS, DER MIT ALLEM
HANDELT, LEGAL ODER NICHT. FRONTIER-
ELITE Il IST EINFACH EIN KNGLLER MIT
TOLLEN GRAFIKEN, UND WENN'S DICH
EINMAL GEPACKT HAT, DANN GIBT'S
TAGELANG, NACHTELANG UND MONATELANG
KEIN ENTRINNEN MEHR!

PC, PC CD-ROM, AMIGAi

fli;mico GmbH Am Siidpark 12
| 65451 Kelsterbach Frankfurt
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Sehr sensibel

Fuf$ball Total

u nd wieder freuen sich
FuRball-Fans (ber einen
weiteren Vertreter der Soccer-
Zunft. Nach dem letztjahrigen
WM-Overkill gedachten wir uns
in Ruhe, doch es gibt immer ein
paar Unverbesserliche, die an
einem Computersoccer wer-
keln. Dieses Mal ist es Croteam,
ein Programmierstamm aus
dem krisengeschiittelten Kroati-
en, der sich des runden Leders
annimmt und gedenkt, den
State-of-the-Art-FuRball schlecht-
hin zu verdffentlichen.
Inhaltlich gleicht FuBball
Total natirlich jedem anderen
Vertreter des innovationslosen
Genres: |hr sucht Euch wahl-
weise allein oder mit Freunden

Was darf’s denn
sein? Ob Liga,
Cup-Spiele oder
Weltmeisterschaft
- an Spielmodi
gibt es in FuBball
Total keinen
Mangel.

einen gewlnschten Spiel-
modus aus, von denen FulBball
Total mehr als genug bietet.
So kickt Ihr Euch entweder
durch ein Freundschaftsspiel,
spielt eine WM, den UEFA-
Cup, in der Champions-Lea-
gue, im Cup der Pokalsieger
oder bastelt Euch unendlich
viele eigenen Ligen und Cups.
Danach geht's an die Mann-
schaftsauswahl, wobei Dutzen-
de deutsche und internationa-
le Teams eingebunden wur-
den. Vor jedem Spiel stellt Ihr
Eure Mannen auf, wie es Euch
gefallt und beachtet dabei brav
die Starken der verschiedenen
Spieler und lhre Positionen.
Auf dem Spielfeld angekom-

Auweia, da hat sich jemand aber sehr in Sensible
Soccer verknallt, denn anders ist die frappierende
Ahnlichkeit nicht zu erkldren. Doch Sensible Soccer ist
ein fast geniales FulBballspiel und Fulball Total dem-
nach auch. Die Steuerung ist sehr éhnlich und
genauso einfach, die Grafik witzig, scrollt flott
und die Spielmodi sind &ul3erst zahlreich. Wie
im groBen Vorbild macht es genauso viel
SpaB, unendlich schwierige Kopfballtore zu
schie3en oder den Torwart mit abgefélschten
Bdllen zu schocken. CD-ROM-Freunde kom-

men zudem noch in einen kieinen Multimedia-FuBball-Genul83 und
sind vollends gliicklich. Ohne Sensible Soccer wére Fu3ball Total,
der totale Renner, aber wahrscheinlich auch nicht entstanden. Dank
des Plagiats gibt’s so leider nicht die tolle Wertung, obwohl Fu3ball
Total nicht schlechter als der Papa ist.

MUSNCHEN |
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Die Miinchener Mannen sind alle da, leider ohne
Lizenz und so auch ohne Original-Namen
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men, seht lhr das in alle Rich-
tungen scrollende Spielfeld
von oben. Je nach Jahreszeit
wechselt natiirlich der Belag
und wirkt sich wie immer auf
die Spielbarkeit aus. Samtliche
Sprites und auch die Steue-
rung erinnern dabei an Sensi-
ble Soccer: Auf Knopfdruck
wird geschossen, via Knopftip-
per gepalt und ohne Ball
gegratscht. Die kleinen Spieler
sehen fast genauso aus, wie
die des Papas und lacheln
ebenso verwegen. Fouls wer-
den nattirlich vom Schiedsrich-
ter geahndet, wobei dieser und
der Spieler noch ein winziges
Sprechblasenduell rhetorischer
Natur fuhren. Schieft eine
Mannschaft ein Tor, wird in der
CD-ROM-Variante eine Origi-
nal-Spielszene als digitalisier-
ter Film eingeblendet, unter-

Nur auf der CD-ROM mit dabei: Nach jedem Tor
gibt’s einen Original-Filmausschnitt

Das kennen wir
doch irgendwoher?
Unsere kleinen
Spieler kicken sich
iiber zahllose
Platzzustdnde und
streiten sich auch
mal mit dem Schiri
(links)

stlitzt von einem Kommenta-
tor. Des weiteren flihren die
Schutzen einen Freudentanz
auf und von den Rangen
regnet es Feuerwerkskorper.
Naturlich dirft Ihr Spielstande
speichern. kn

Hersteller:
Genre:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Zirka-Preié:

==

Grafik: 60%
Sound: 64%
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Dark Forces

Das nennen wir Enthusiasmus.

Kaum gibt's ein erstes Demo von
LucasArts neuem Actionknaller “Dark
Forces” und schon trudeln bei uns die
Lasungen ein. Wenn Ihr Euch genauso
kreativ an das fertige Produkt setzt, dann
diirfen wir in den nédchsten Wochen
wohl das absolute “Star Wars -
Festival erwarten. Haltet Euch ran,
denn die Konkurrenz diirfte grof sein.

Power Line

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemdatlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer mochte, kann direkt
per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern oder
Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Gra-
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielsténde flir besonders harte Programme. AuBerdem
verlosen wir regelmaBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann nattirlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adresse von Michael (71333,665). Wer mehr (iber Compu-
Serve wissen will (was kostet das, wo gibt’s das, was brauche
ich?) oder sich gleich einen Account holen méchte, wendet
sich am besten direkt an CompuServe: Die Telefonnummer in
Minchen 089/66 5501 00.

Um die Wartezeit etwas abzukiirzen, in
dieser Ausgabe erstmal Level eins mit
allen Geheimraumen und Extras.

Die Sage von
Nietoom

Unser alter Bekannter Oliver
Runge aus Wellmitz hat wieder
einmal losgelegt und eine
Komplettidsung der Computer-
Sage fabriziert.

Im Schlafzimmer
Ausgangspunkt des Aben-
teuers ist das Schlafzimmer im
ObergeschoB des alten Ge-
baudes (siehe Karte). Die Ker-
ze, die auf dem linken Regal
steht, sollte unbedingt mitge-
nommen werden! Beim Ver-
such, das Nachtschrankchen
zu 6ffnen, fallt der dazugehd-
rige Knauf auf den Boden. Ge-
schwind lassen wir dieses
Utensil in unser Inventar riiber-
wandern und begeben uns auf
den Hausflur. Uber die Treppe
gelangen wir direkt ins Erd-
geschoB3. Im dortigen Arbeits-
zimmer ist es notwendig, das
Marchenbuch aufzuheben.
Dann namlich kann die rechte
Schublade unter dem grofB3en
Regal gedffnet werden. Die
darin befindlichen Streichhélzer
nehmen wir selbstverstand-
lich mit. Von groBer Bedeutung
fir den weiteren Spielverlauf
ist das magische Schwert, das
an der hinteren Wand hangt.
Es verleint seinem Trager
ubermenschliche Fahigkeiten —
also mitnehmen. Auch der
Feuerhaken koénnte spéater
noch nitzlich sein — ebenfalls
mitnehmen. Zu guter Letzt wer-
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fen wir noch einen Blick in
die untere rechte Schublade
des Schreibtisches und entdek-
ken eine weitere Buchseite.
Nachster Anlaufspunkt ist
Raum numero 3 im Oberge-

schof3. Um ein wenig Licht in
das Dunkel dieses Raumes zu
bringen, zinden wir die Kerze
mit Hilfe der Streichhdlzer an.
Trotz der mangelhaften Be-
leuchtung entdecken wir unter
dem Kopfkissen ein kleines
Séackchen, in dessen Inneren
sich ein Schliissel befindet.

Putzaktion

Mit diesem wichtigen Be-
weisstick im Gepéack geht es
zurtick ins Erdgeschof3, genau-

unbeleuchter
Raun Schlafgemach
LS
/ P e
OBERGESCHOGS
Arbei tszimmer

nnyanv\\\_ t /

/

ergesagt in das Kaminzimmer.
Der dortige NuBknacker is r
uns von Interesse — mitnen-
men. Die am anderen Ende
des Flurs gelegene Kiiche wird
als nachstes unter die Lupe ge-
nommen. Dabei entdecken wir,
daf3 sich unter der Spule zwei
verschlieBbare Klappen befin-
den — Offnen. Das erscheinen-
de Rohr kann mit Hilfe des
NuBknackers in Sekunden-
schnelle gereinigt werden. Bei
dieser Sauberungsaktion fallt

Abstel l kanmer

Keller /
/

Kamin- —1

Zinmer

ERDGESCHOSS



uns ein verrostetes Metallstlck
in die Hande, das sich bei
genauerer Betrachtung als
Plakette erweist. Leider ist die
Inschrift noch unleserlich. Klar,
daB es von nun unsere Auf-
gabe ist, ein geeignetes Rei-
nigungsmittel zu besorgen.
Dazu begeben wir uns zu-
nachst in die Abstellkammer.
Von dort kénnen wir namlich
einen alten Eimer entwenden.

Im benachbarten Keller be-
findet sich eine weitere Zutat,
und zwar im dritten Fach (oben
rechts) des rechten Weinregals
(vorher durch linke Tur gehen).
Das gefundene Flaschchen
sollte schleunigst ins Inventar
aufgenommen werden. Zuriick
in der Kiche rdaumen wir samt-
liches Geschirr aus der Splile,
um anschlieBend den Eimer
darin plazieren zu kénnen.
Schnell noch den Hahn an-
g==tellt, und schon fillt sich
&_." Behalter mit klasklarem
Wasser. Die Flissigkeit aus
dem Flaschchen macht aus
der harmlosen Lauge im Nu
eine atzende Saure. Ist die-
ses Experiment vollzogen, wer-
fen wir einen Blick hinter die
rechte Tur und entdecken
einen Behalter mit Leim (mit
Knauf benutzen).

Der auf diese Weise pra-
parierte Knauf |aBt sich
nun endlich wieder in den
Nachtschrank im Schlafzim-
mer einpassen. Im Innermn des
Schrankchens befindet sich
ein Faden, den wir sogleich
mit dem rostigen Metall-
stiickchen aus dem Inventar
verbinden. Dadurch ist es uns
moglich, die Plakette vorsich-
tig im sauregefillten Eimer
zu saubern (Kiche). Die er-
" sinende Kombination wird
suiort in unser Gedachtnis ver-
bannt.

Kombinationen

Bei einem weiteren Besuch
im Arbeitszimmer entdecken
wir durch Zufall einen gehei-
men Tresor (im linken, groBen
Regal). Geschwind wird das
Schlisselchen in die Kiste ge-
steckt und bewegt. Der pas-
sende Code lautet: 15974438.
Einige interessante Schriftrol-
len kommen auf diese Weise
ans Tageslicht (lesen). Aller-
dings sind diese Dokumente
mit einem uns nicht bekannten
Kodierungsverfahren versehen
worden. Aus diesem Grunde
begeben wir uns zur Haustur
und gewdhren dem wartenden
Postboten EinlaB. Im Laufe des
Gespraches gelangen wir in
den Besitz eines Briefes, der
die notwendigen Zeichen zur
Entschlisselung der ersten
Schriftrolle enthalt.

Weiter geht's bei der groBen
Standuhr im Flur des Erdge-
schosses. Um den Uhrenka-
sten offnen zu kénnen, ist es
notwendig, vorher die Zeiger
auf acht Uhr zu stellen. Die er-
scheinende Steintafel wird
genau wie der Besen neben
der Uhr mitgenommen. Nun ist
der Zeitpunkt gekommen, die
Untersuchungen auBerhalb
des Gebaudes fortzusetzen.
Schnell greifen wir uns noch=
den Mantel, der auf dem Klei-
dersténder abgelegt ist.

Ab in den Wald

Frohen Mutes wandern wir
bis zur nahegelegenen Wegga-
belung (links) und folgen dem
Pfad in den Wald. Im Unterholz
am linken Wegesrand machen
wir einen gar grausigen Fund
— einen Schadel. Diesen Scha-
del missen wir fir spéatere
Zwecke in unserem Inventar
verstauen. Schockiert setzen
wir unsere Reise fort und ge-
langen zu einer alten Ruine.
Der dort ansassige Mann weil3
einige interessante Dinge zu
berichten (mehrmals anspre-
chen). Vor der Ruine befindet
sich eine Lichtung, auf der ein
Wagen abgestellt ist. Auf die-
sem Wagen werden wir versu-
chen, eine Vogelscheuche zu
montieren (Wagen nehmen).
Dazu bendétigen wir den Besen
und den Schadel. Sind beide
Gegenstande am Wagen an-
gebracht, muBB der Schéadel
noch einmal bewegt werden.
Mit dem Mantel verpassen wir
der Vogelscheuche schlieBlich
das richtige Outfit. Ein kréftiger
Tritt und schon rolit der prapa-
rierte Wagen direkt auf den
Ruinenwaérter zu. Nur allzu ver-
standlich, daB sich die besagte
Person Hals Gber Kopf aus
dem Staube macht. Den hinter-
lassenen Zettel kdnnen wir uns
in aller Ruhe durchlesen. Ganz
nebenbei wird dadurch auch
noch ein geheimes Versteck
gedffnet, in dessen Inneren
sich eine zweite Steintafel be-
findet (mitnehmen). Diese Tafel
|aBt sich in Sekundenschnelle
mit dem ersten Exemplar kom-
binieren. Bei korrekter Uber-
setzung dirfte eigentlich das
Wort “NIETOOM” zum Vor-
schein kommen.

Zuriick zum Haus

Mit dem dazugewonnenen
Wissen geht es wieder zurlick
zum Haus. Zuvor missen wir
jedoch noch den Mantel und
das darunterliegende Musik-
buch aufnehmen. Im Keller des
Gebaudes angelangt, schnap-
pen wir uns das Holzstlck-
chen, das auf dem rechten
Haufen liegt, und schreiten

powerservice

Damit lhr in Zukunft mog-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fur die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns veroffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
préamie belohnt. Fir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag hangt von Umfang,
Aktualitat und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Ldsungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus éalteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Lésungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ja, bitte!

Verschonert |hr Eure L6-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natdrlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
mochte, der muB uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
fir Euch bereit und geben
nitzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/4613-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE”.
Disketten sind willkommen.
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durch die Tur (rechts). Ein
zweites Stiuck Holz kann nun
aufgenommen werden. Im Ba-
dezimmer, das im Oberge-
schoB3 gelegen ist, lassen wir
eine Zeitung mitgehen. Mit den
gesammelten Utensilien kén-
nen wir im Kaminzimmer ein
kleines Feuerchen entfachen.
Den bendtigten Funken lie-
fert logischerweise einer der
Streichhdlzer. Im gleichen
Augenblick wird auf wunder-
same Weise das SchloB des
rechten Schrankes entriegelt.
Im Innern des Mdbelstlickes
befindet sich eine Falltir, die
durch einen speziellen Trick
gedffnet werden kann. Dazu
mussen lediglich die Teller
Uber dem Kamin in der richti-
gen Reihenfolge bewegt wer-
den: 1. und 3. Teller oben; 2.
und 4. Teller unten. Voilal

Aus Grinden der eigenen
Sicherheit sollten wir, bevor der
Abstieg gewagt wird, eine Lei-
ter herbeiholen. Diese befindet
sich Ubrigens in der Abstell-
kammer. Vorsichtig kénnen wir
jetzt durch den Schacht in das
unbekannte Héhlensystem hin-
abklettern. Unten angekom-
men, folgen wir dem Gang bis
an eine geheimnisvolle Wand.
Die unzahligen Hebeln miissen
nach den Noten im Musikbuch
ausgerichtet werden. Dabei be-
deuten alle nach oben zeigen-
den Noten, daB der entspre-
chende Hebel ebenfalls nach
oben gestellt werden muf3;
und bei nach untenzeigenden
Noten logischerweise nach
unten! Das ergibt im Zusam-
menhang folgende Reihenfol-
ge: hoch, hoch, hoch, hoch,
unten, unten, unten, hoch,
hoch, hoch, hoch, hoch, hoch,
hoch, unten, unten. Zu guter
letzt muB noch der grofBe He-
bel bewegt werden.

Im Labyrinth

Prompt 6ffnet sich die ge-
heimnisvolle Wand und gibt
den Weg zum dahinterliegen-
den Raum frei. Dort befindet
sich ein Teleporter, der in drei
verschiedene Bereiche geglie-
dert ist. Jeder davon beftrdert
uns in einen anderen Teil des
Labyrinths (rechts: Teleporter
1; links: Teleporter 2). Zur bes-
seren Orientierung in den recht
dunklen Raumlichkeiten kon-
nen streckenweise die Streich-
holzer zum Einsatz gebracht
werden. Bei eventueller
Streichholzknappheit bleibt uns
nichts anderes (brig, als das
Labyrinth zu verlassen, um
aus der Kiiche eine weitere
Packung zu holen. Die im Irr-
garten eingebauten Fallen soll-
ten besser groBraumig um-
gangen werden.
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Unsere erste Aufgabe be-
steht darin, drei Bretter ausfin-
dig zu machen. Aus diesem
Grunde lassen wir uns zum Te-
leporter numero 2 beférdern.
Ein fluchtiger Blick auf die
Karte verrat, in welchen Rau-
men die gesuchten Bretter ge-
lagert sind. Also schnell hin,
Streichholz anziinden und
Bretter aufnehmen. Mit diesen
edlen Holzern ist es uns end-
lich moglich, das riesige Loch
bei Teleporter 1 zu Gberwin-
den. Im dahinterliegenden
Gang muB dann einer der
Schalter nach unten gedrtickt
werden. Bevor der zweite He-
bel umgeschaltet werden kann,
miissen wir noch kurz zu dem
Abschnitt mit den schmuckvol-
len Kopfbilder, um das Dra-
chenbildnis im Schein eines
Streichholzes einmal genauer
unter die Lupe zu nehmen. Der
andere Schalter wird nun nach
unten gedriickt. Bei einem wei-
teren Besuch widmen wir dem
zweiten Drachenbild unser vol-
les Interesse. Wieder zuriick
im Gang mit den seltsamen
Hebeln, stellen wir fest, dai
der Weg in den benachbarten
Raum freigelegt worden ist.
Ohne lange zu zbgern, bringen
wir unser Schwert zum Einsatz
und schnappen uns das er-
scheinende Artefakt. Spater fin-
den wir uns in einem anderen

magisohe Tiir
Drachenkspfe

! verschl. Gitter
! Briicke
Teleporter Np, 2
Kopfbilder
Holzbrett

Hebel

Holzbrett
Holzhrett

Loch

Statue
einstiirzende
Briicke

-

: Teleporter N»n.
! Loch

: zwei Schal ter
! Artefakt

: Teleporter

E_l : Eingang

Teil des Labyrinths wieder, und
zwar im Raum mit der Statue.
Mit Hilfe des Feuerhakens kon-
nen wir der Statue einen wert-
vollen Metallring abluchsen
(mitnehmen). Damit wéaren un-
sere Untersuchungen im Laby-
rinth vorerst abgeschlossen.
Ruhigen Herzens kénnen wir
ins Haus zurlickkehren. In Se-
kundenschnelle wird die Leiter
aus dem Schacht gezogen
und an die Dachluke vor dem
Schlafzimmer verfrachtet. Im
nahegelegenen Badezimmer
entfernen wir die Papprolle von
der Wand und entdecken auf
diese Weise einen verborge-
nen Nagel. Dieser Nagel ist
uns dabei behilflich, die Dach-
luke zu 6ffnen (mit NuBknacker
herausziehen). Zuvor sollte al-
lerdings noch das Schrankchen
aus der Abstellkammer geholt
werden. Endlich auf dem
Dachboden angelangt, durch-
stébern wir neugierig die hier
verstauten Utensilien. Dabei
entdecken wir unter anderem
einen Haartrockner (im groB3en
Schrank). Ein fllchtiger Blick
durch das Loch im Dachbo-
den bringt den FuBboden des
ErdgeschofBes zum Vorschein.
Kurzentschlossen schleudern
wir das Schrankchen hinunter
und begeben uns selbst ins
Erdgescho3, um aus den
Trimmemn einen Hammer zu fi-

schen. Mit diesem Hammer
kénnen die Risse in der Wand
des Kellers bearbeitet wer-
den. Das auf diese Weise
entstandene Loch gewinnt spé-
ter noch an Bedeutung. Im
benachbarten Raum sollten
wir den Gerdllhaufen griind-
lich durchstébern. Die gefun-
dene Keramiksicherung wird
selbstverstandlich ins Inventar
aufgenommen.

Wieder zur Kiiche

Nachster Anlaufspunkt ist die
Kuche im Erdgeschof3. Hier fin-
den wir auf dem rechten Tisch
eine Dose, die sich per Hand
offnen laBt. Die darin befindli-
che Alufolie wird in Sekunden-
schnelle um die Keramiksiche-
rung gewickelt. Die auf diese
Weise préparierte Sicherung
kann jetzt ohne weiteres in den
Sicherungskasten im Keller
eingesetzt werden. Zurick in
der Kiche benutzen wir den
Haartrockner mit der linken
Steckdose und 6ffnen dabei
den Kiihlschrank (benutze Fén
mit Ol). Infolge dessen taut das
Eis ab und das Ol kann auf-
genommen werden.

Bei einem Kurzbesuch im Ar-
beitszimmer schnappen wir
uns das blaue Buch von der
Fensterbank und entwenden
den darin enthaltenen Schlis-
sel. Ein weiteres Mal klettern
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wir Gber die Leiter auf den
Dachboden. Diesmal wird die
groBe Holztruhe in die Mangel
genommen. Dabei sollte das
SchloB zunachst ein wenig
gedlt und anschlieBend vor-
sichtig mit dem Schlissel ge-
offnet werden. Im Innern der
geheimnisvollen Truhe befin-
den sich ein weiterer Schiissel
und ein Buch. Mit dem besag-
ten Schlussel kann die Truhe
im Arbeitszimmer gedffnet wer-
den. Den darin enthaltenen
Draht zerstiickeln wir mit dem
Messer aus der Kiiche (links
vom Schrank). Ein Blick in das
schlaue Buch aus dem Inven-
tar verrat uns, wie aus dem
Draht ein Transformator herge-
stellt werden kann: einfach
mit dem Metallring benutzen!
Beim Versuch, das Ofengitter
zu o6ffnen, geht unglicklicher-
weise eine Vase zu Bruch. In
gan Scherben finden wir je-

h einen recht nitzlichen
Schraubenzieher. Das sollte
Trost genug sein!

Ein kurzes Abstecher in die
Abstellkammer steht jetzt auf
dem Programm. Schnell das
Kabel geschnappt und ab in
den linken Raum des Kellers.
Mit Hilfe des Schraubenziehers
kann die Klappe des Aggrega-

tes geoffnet werden. In eine
der nun sichtbaren Steckdosen
verfrachten wir das erste Ende
des Kabels. Das andere wird
durch die beiden Tiren in den
rechten Kellerraum verlegt und
mit dem Messer abisoliert. Sind
alle Vorbereitungen abge-
schlossen, kann das Kabel mit
dem Transformator verbunden
und mit der Wandtdr benutzt
werden. Ganz nebenbei setzen
wir auch noch das Artefakt in
die Vertiefung ein. Den nétigen
Strom liefert logischerweise
das Aggregat — anschalten.
Wurde alles richtig gemacht,
durfte sich jetzt eigentlich die
Geheimtir 6ffnen. In der dahin-
terliegenden Grabstétte stoBen
wir erneut auf die seltsamen
Schriftzeichen.

Die Ubersetzung durfte dies-
mal allerdings kein Problem
sein. Auf dem Boden der Gruft
liegen einige Dinge herum, die
es durchaus lohnt, mitzuneh-
men (Platte und Eisenstange).
Mit der gefundenen Eisenstan-
ge konnen wir den Transmitter
aus der linken Nische heraus-
reiBen. Nachdem wir diese Ar-
beit verrichtet haben, muB3 das
Aggregat unbedingt wieder
ausgeschaltet werden (Artefakt
zurlickholen).

Weiter geht's oben im
Kaminzimmer. Direkt neben
dem Kamin bemerken wir ein
groBes Schild, in dessen Mitte
ein Kristall eingebaut ist. Die-
sen Kristall sollten wir, nach-
dem er mit Hilfe des Schrau-
benziehers entfernt wurde, in
den Transmitter einsetzen. Ist
dies erledigt, unterziehen wir
das Treppengelander zum
ObergeschofB3 einer ndheren
Untersuchung. Dabei féllt auf,
daB sich der vierte Stab von
unten herausnehmen laBt.

Finale

Inzwischen sind die Vorbe-
reitungen far den groBen
Countdown bereits im Gange.
Es liegt nun an uns, den finalen
SchluBstrich zu ziehen. Dazu
holen wir zunéchst die Leiter
und begeben uns zurick ins
Kaminzimmer. Ein weiterer Ab-
stieg ins Labyrinth wird gewagt.
Diesmal beamen wir uns zum
Teleporter numero 2 und wan-
dern zu dem Raum mit dem
Artefakt (in Vertiefung einset-
zen). Das Schwert kann nun
endlich wieder zurickgeholt
werden.

Né&chster Anlaufspunkt ist
der Raum mit dem Rad (siehe
Karte). Geschwind benutzen
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wir den Gelanderstab mit dem
Radchen und bewegen an-
schlieBend den Hebel. Beim
Gang mit dem Gitter wird nun
das selbige automatisch geoff-
net. In den dahinterliegenden
Réaumlichkeiten befinden sich
zwei Drachenkdpfe, die bewegt
werden missen. Auch dieser
Vorgang lauft automatisch ab,
da uns die Kopfbilder im Laby-
rinth bereits die richtige Forma-
tion verraten haben. Die Platt-
form in der Mitte des Raumes
beférdert uns eine Etage nach
oben. In das dortige Wandloch
verfrachten wir unseren Trans-
mitter. Wieder ein Stockwerk
tiefer ist nun ebenfalls ein Loch
in der Wand erschienen. Neu-
gierig durchschreiten wir die
dahinterliegende Turen und ge-
langen schlieBlich zu einem
ganz besonderen Exemplar.
Mit glitzernden Augen nehmen
wir dieses Prunkstiick einmal
genauer unter die Lupe und
stellen anschlieBend die rich-
tige Kombination ein. Die dazu
notwendigen Zeichen befinden
sich alle im oberen Bereich
(siehe Karte). Damit wére dann
auch das letzte Ratsel gelost
und unser Abenteuer endgul-
tig beendet. Viel Spal3 beim
Abspann!
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Dark Forces -
Demo

Ein echter Fan schreckt
selbst vor einem Demo nicht
zurlck. Christian Gebauer aus
Rodermark hat sich LucasArts
“Dark Forces” Demo vorge-
nommen und wirklich jeden
Geheimraum entdeckt. Wir
sind schon mal gespannt, wie
das fertige Spiel bei Euch an-
kommen wird.

Fir alle, die bisher nur den
imperialen Sturmtruppenlaser
benutzen konnten, erlautert
Christian im folgenden, wie
man an die Termaldetonatoren,

Autogewehre, Claymore-Minen,
Morta-Granatwerfer und “Fu-
sions”-Plasmawerfer kommt.

Erdgeschof3/1.Stock
Nachdem man sich von
Punkt (1) der Gesamtansicht
den roten Schliissel geholt hat,
fahrt man mit dem Aufzug (1)
in den ersten Stock und betéatigt
dort den Schalter (2), worauf
gegenlber im ersten Stock die
beiden Tiren aufgehen. Jetzt
driickt man noch Schalter (3)
und fahrt mit dem Aufzug wie-
der nach oben, gegeniber von
Schalter (2) ist ein Geheimfach
(4) aufgegangen, in dem man
5 Termaldetonatoren findet.

Keller

An Position (1) liegen ein
paar Energieeinheiten, an die
man nur kommt, wenn man
mit dem dariberliegenden Auf-
zug vorher auf den Balkon
gefahren ist. In der Wand (2)
befindet sich eine Drehtr,
durch die man in den Geheim-
raum (3) gelangt. In diesem
Geheimraum liegen drei Ter-
maldetonatoren, Lasermunition
und Energieeinheiten. Mit die-
sen 8 Granaten ist man in
der Lage, die notwendigen
Sprengungen (Einzelheit A,B
und D) vorzunehmen, um an
die hilfreichen Extrawaffen zu
kommen.

Gesamtansicht

Nachdem man die Stahl-
wand beseitigt hat, geht man
durch die Tir mit dem roten
Emblem in einen Geheimraum.
Dort trifft man auf ein paar alte
Bekannte aus “Jabbas Palast”.
Nachdem die Schweinerei be-
seitigt ist, kann man in aller
Ruhe die Extrawaffen, die auf
den Ruckspringen (2) in der
Wand liegen, einsammeln.

In der Kammer in der Mitte
des Raumes befindet sich ein
Schalter (3), den man nur
dricken sollte, wenn man
seine neuen Waffen mal an be-
weglichen Zielen ausprobieren
mochte: Nachdem man den

Einzelheit A

ErdgeschoR

Einzelheit B

e ULO

Secret Base - Gesamtubersicht
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Einzelheit C
1. Stock
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Einzelheit D




Schalter gedrickt hat, tau-
chen im ganzen Level Unmen-
gen von Gegnern auf.

Einzelheit A

Von Punkt (a) werden die
beiden Felsen (1) mit Termal-
detonatoren gesprengt. Jetzt
springt man von Punkt (a) Gber
(b) nach (c). In den beiden
Kammern befindet sich: ein Au-
togewehr (4), Medipacks (2)
und ein Extraleben (3).

Einzelheit B

Hier wird die Felswand weg-
gesprengt. Dahinter liegen wei-
tere Termaldetonatoren (2) und
eine Waffensuperladung (3),
mit dem der Laser fir eine
kurze Zeit mit schnellerer
SchuBfrequenz schieft.

Einzelheit C

Rechts und links Uber der
b= pteingangstir (1) sind zwei
~ satze. Hier gelangt man
vom Balkon auf den man zu-
vor mit dem Aufzug fahrt, zum
Balkon auf der gegeniiberlie-
genden Seite, indem man von
Punkt (a) nach Punkt (b)
springt.

Einzelheit D

Von Punkt (a) wird hier die
Felswand (1) weggesprengt.
Mit einem gezielten Sprung ge-
langt man in die Héhle in der
man hinter einer weiteren Fels-
wand (2) (normal offnen, nicht
sprengen) einen Schalter be-
tatigt. TUr (3) geht auf, ein wei-
terer Schalter wird freigegeben
und man kann eine der drei
Stahlwande absinken lassen.

Dreamweb
—~
wlichael Bayer aus Pfullingen
hat alle Gefahren in Empires
Dreamweb heile lberstanden.
Hier seine Losung in Stichwor-
ten.

Edens’s Haus

Nimm den Geldbeutel vom
Schreibtisch, gehe nach rechts,
offne den Herd und nimm den
Schliissel. Gehe zum Knopf
rechts, benutze ihn, gehe nach
rechts, benutze den Knopf im
Aufzug. Jetzt gehe nach links,
gehe zum Auto, nimm den
Schraubenzieher aus der Mo-
torhaube, gehe nach unten,
dann nach links. Reise zu
Sparkey’s Bar.

Sparkey’s Bar

Offne das Inventory, 6ffne .

den Geldbeutel, bewege die
Cash Card ins Inventory. Re-
de mit Sparkey, benutze den
Card scanner mit deiner Cash
Card. Rede mit dem Typen

LAY

an der Bar, er wird dir sagen,
wo Crane ist. Reise zu Deiner
Wohnung.

Deine Wohnung

Gehe nach links, dann hoch,
benutze das Keypad links, gib
5106 ein. Nimm das Cardridge,
auf der “Important” steht, beim
Interface in der linken Wand.
Offne das Interface, lege das
Cartridge ins Interface, benut-
ze den Network Monitor in
der oberen linken Ecke, gib
LOGON RYAN, dann BLACK-
DRAGON, dann LIST CAR-
TRIDGE, dann READ PRIVA-
TE ein. Nimm das Messer vom
Bett. Reise zu Louis’ Apparte-
ment.

Louis’s Appartement

Gehe nach links — Du wirst
Uberfallen — also nochmal links,
dann runter, benutze das Key-
pad. Gib 5238 ein, wieder links.
Gehe zur Toilette, nimm die
zwei Turnschuhe und ziehe
beide an. Offne die Unit in
der linken Wand und nimm die
Mitgliedskarte.. Benutze sie.
Reise zur Billard-Halle.

Billard-Halle

Gehe nach rechts, rede mit
dem Angestellten, benutze den
Kartenleser bei der oberen
Ture mit der Mitgliedskarte.
Gehe hoch, benutze die Lift
Kontrollen, gehe runter, rede
mit dem Bartender, gehe zwei-
mal nach links, benutze das
Keypad bei der unteren Tur.
Gib 5222 ein, jetzt runter. Re-
de mit Silverman, benutze
den Kartenleser auf seinem
Schreibtisch mit Deiner Cash
Card, nimm die Pistole. Reise
zum Regency Hotel.

Regency Hotel

Gehe hoch, rede mit der
Empfangsdame, benutze den
Kartenleser mit der Cash Card,
nimm die Keycard. Benutze
den Knopf am Aufzug, gehe
hoch, benutze die Kontrollen
mit der Keycard. Gehe runter,
dann links zum Feuermelder
am Ende der Halle, 6ffne ihn,
nimm die Axt, gehe nach
rechts, hoch, benutze das Mes-
ser mit den Kontrollen, benut-
ze den Draht mit dem Messer,
benutze den Hebel in der obe-
ren, rechten Ecke des Lifts, be-
nutze die Aufzugstlren mit der
Axt, 6ffne das Inventory, benut-
ze die Axt, 6ffne das Inventory,
benutze die Pistole, gehe nach
links, nach unten, 6ffne das
Inventory, benutze die Pistole.

Dreamweb

Runter, runter, nimm den
Kristall, gehe nach rechts, be-
nutze die erste Tlr, benutze

den Schllissel mit der Boden-
platte, gehe nach réchts, run-
ter. Reise zu Deiner Wohnung.

Deine Wohnung

Benutze den Network Moni-
tor in Deinem Zimmer, gib LIST
NEWSNET, dann READ TVS-
PECIAL ein. Reise zu den
Channel Six Studios

Channel 6

Gehe rechts, rechts, rechts,
runter, runter, runter, links,
offne das Inventory, benutze
die Pistole, benutze das Con-
trol Panel bei dem Toten, links,
hoch. Nimm die Broschiire
vom Schreibtisch, wirf sie weg,
nimm die Passcard, gehe nach
links, benutze die Passcard mit
dem SchloB am unteren Teil
der Ture, gehe runter, benutze
den Sicherungskasten mit dem
Schraubenzieher, nimm die Si-
cherung. Gehe hoch, rechts,
rechts, hoch, benutze die Lei-
ter 6ffne die Windenkontrolle,
stecke die Sicherung hinein,
indem Du die alte ersetzt, be-
nutze die Windenkontrolle.

Dreamweb

Jetzt zweimal runter, dann
links, benutze die erste Tdr,
wieder die Bodenplatte mit
dem Schliissel. Nimm eine
Bierflasche aus der oberen
rechten Ecke des Gebietes.
Reise zu Eden’s Haus.

Eden’s Haus

Benutze das Keypad an der
Tir und gib 2865 ein. Gehe
hoch, benutze den Knopf bei
der rechten Tir, jetzt geh
rechts, benutze die Liftkontrol-
len, zweimal links, benutze den
Ordner auf dem Bett neben
dem Shirt. Driicke “P” bis die
Adresse von Sartain Industries
auftaucht. Reise zu Sartain.

Sartain Industries

Benutze das Keypad an der
Tar, gib 7833 ein, hoch. Offne
das Inventory, benutze die Pi-
stole, links, hoch, benutze die
Aufzugskontrollen, runter, be-
nutze den Kristall um die
Schiisse der Wachen aufzuhal-
ten, gehe runter, 6ffne die Ak-
tentasche, nimm die Papiere,
benutze sie und lese sie, um
zwei Adressen zu bekommen,
nun rechts, hoch, runter, links.
Offne dein Inventory, und be-
nutze die Pistole um Sartain’s
Flugzeug zu zerstoren.

Dreamweb

Runter, benutze die rechte
Tir, benutze den Schlissel in
der Bodenplatte, links, nimm
den Drahtschneider aus dem
Truck, gehe zweimal hoch -
und weiter zum Bootshaus.
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Bootshaus

Nimm das Stiick Reling. Be-
nutze die Flasche mit dem
Rohr, um es mit Wasser zu fl-
len. Gehe nach rechts, benutze
die AnschluBdose oben links,
benutze sie mit der Reling, be-
nutze sie mit der gefiillten Fla-
sche. Benutze das Loch im
Balkon, benutze das Loch im
Fenster. Offne das Inventory,
benutze die Pistole.

Dreamweb

Gehe runter, runter, links,
benutze die andere Tar, jetzt
benutze den Schlissel im Bo-
denbrett. Gehe hoch. Reise zu
Chapel’'s Haus.

Chapel’s Haus

Benutze die Wand am un-
teren Ende des Bildschirms,
gehe runter, nimm das blaue
Data Cartridge beim Bild.
Reise zu Deiner Wohnung.

Deine Wohnung

Offne das Interface, stecke
Chapel's Cartridge hinein, be-
nutze den Network Monitor.
Gib LOGON BECKETT ein,
das PaBwort ist SEPTIMUS,
jetzt gib LIST CARTRIDGE
und READ BRIEF ein. Reise
zur Kirche

Kirche

Benutze das Tor mit dem
Drahtschneider, gehe runter,
nimm die skelettartige Hand,
runter, runter, nimm den Man-
tel vom Altar und wirf ihn
weg, dann nimm die Kerzen-
leuchter vom Altar und laB
auch ihn fallen, nun benutze
Deine Hand im Loch im Altar.
Benutze den Altar, benutze das
Loch unter dem Altar, benutze
den Gruftdeckel, nimm die zwei
Edelsteine und den Stein aus
der Gruft, offne das Gefai
links, nimm den dritten Edel-
stein, benutze den Stein in der
Mitte des Raumes mit den drei
Edelsteinen, dann gehe rechts
und hoch.

Benutze die Statue. Setze
den oberen Halbkreis mit den
drei Linien, mit dem unteren
mit nur einer Linie gleich. Gehe
runter, nimm die Steine, run-
ter rechts, nimm die Steine.
Links nimm die Steine, hoch
nimm die Steine, benutze den
Karren mit den ganzen Stei-
nen, benutze den Karren noch
mal, runter, runter, links, runter,
benutze das rechte Loch in
der Tar.

Untergrund

Links, hoch, hoch und wieder
links, hdre Becketts Ansprache
genau zu. Wenn er Fertig ist,
renne zurlick nach rechts.
(Nett...)
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The Big Red
Adventure

Henry Neimeyer aus Siegen
hat zusammen mit seiner Herz-
allerliebsten, Sabrina Kirnapci,
Core-Designs neues Russen-
abenteuer geldst.

In “The Big Red Adventure”
gibt es drei Spielfiguren. Zu Be-
ginn ist man mit Doug unter-
wegs. Doug ist Computerex-
perte und klaut alles, was nicht
niet- und nagelfest ist. Des-
wegen hat er sich in den Kopf
gesetzt, die Zarenkrone Ilwans
des Schrecklichen zu stehlen.

Doug in Moskau

Im Hotel betrachtet Doug die
im Museum aufgenommenen
Fotos und macht sich daran,
einen hinterhaltigen Plan auszu-
arbeiten. Da ihm nichts Vermniinf-
tiges einfallt, schaltet er erst mal
den Femseher an. Hier lauft ge-
rade eine Quizsendung des
KGB-TV, an der Doug teilneh-
men solite. Doug schnappt sich
den Kassettenrecorder und das
MaBband aus dem Koffer,
klemmt sich den Computer unter
den Arm und nimmt den Foto-
apparat und die Antenne vom
Fernseher mit.

Um an den Teilnahmeschein
zu kommen, kauft sich Doug
am Zeitungsstand vor dem
Hotel die neuste Ausgabe
der Prawda.

Der Teilnahmeschein

Die erste der drei Fragen auf
dem Teilnahmeschein kann
Doug erst beantworten, wenn
er sich eine Dose Kaviar be-
sorgt hat. Vor dem Einkaufs-
zentrum hat sich, wie kénnte
es anders sein, eine lange
Schlange gebildet. Da Doug
keine Lust hat, stundenlang zu
warten, fragt er den Mann am
Anfang der Schlange um Hilfe.
Der willigt ein, mochte aber als
Gegenleistung eine Rolle Toi-
lettenpapier haben.

Im Gorki-Park findet Doug
einen Bauchladen-Héandler, der
ihm fir 100 Rubel eine Rolle
Klopapier anbietet. Da Doug
aber nur noch 3 Rubel besitzt,
lberlegt er sich wie er den
Bancomat im Bahnhof Uberli-
sten kann. Er tauscht seinen
Computer gegen einen Game-
boy und mit dem darin enthal-
tenen Modul gelingt es ihm,
den Bancomat auszutricksen.
Nachdem Doug das Klopapier
gegen den Kaviar getauscht
hat, wendet er sich der zweiten
Aufgabe zu.

Beim Burger Zar kauft er
sich eine Dose Wodkacola und
wirft einen Blick in das Cabrio
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auf dem Parkplatz. Auf dem
Roten Platz bittet er den Japa-
ner, ein Foto zu schieBen. Das
klappt natirlich nicht beim er-
stenmal, aber Doug hat ja
einen Ersatzfilm. Wenn er sich
jetzt das fertige Foto anschaut,
kann er mit Hilfe des MaB-
bands und der Coladose die
zweite Frage beantworten.

Mit dem “GroBen Baren”
macht sich Doug auf zur
Waage. Nachdem er den Bur-
ger gegessen und sich gewo-
gen hat, ist die dritte Frage be-
antwortet und Doug pleite. Aus
lauter Wut zerstort er mit der
Antenne die Waage und schon
ist dieses Problem gelost.

Von seinem “Gewinn” kauft
Doug das “Kapital” und die
“Enzyklopédie der Oper”. In der
Zeitung “Kapital” findet er eine
Briefmarke, leiht sich vom Por-
tier einen Stift und wirft den
Umschlag in den Briefkasten.

Die Einladung zur Show holt
sich Doug beim Portier ab und
mit ein wenig Intelligenz ist das
Quiz in den KGB-Studios
schnell gelést. Er gewinnt
einen HeiBluftballon und klaut
die Studiobeleuchtung.

Museumsbesuch

Nur die Programmierer wis-
sen, warum Doug den Ballon
erst benutzten kann, wenn
er auf die Toilette geht. Am
Museum angekommen, steckt
Doug die Kassette aus der
“Enzyklopédie der Oper” in den
Recorder, daraufhin zerbersten
die Vitrinen. Er schnappt sich
den Ring und den ZX81 und
macht sich daran, die heif3-
ersehnte Krone zu klauen.
Die Scheinwerfer setzten die
Sensoren auBer Kraft und
Diamanten’ sind bekanntlich
héarter als Glas. Das Schicksal
nimmt seinen Lauf.

Flucht

Doug konnte zwar die Krone
nicht ergattern, wird aber trotz-
dem in ganz Moskau gesucht.
Aber wie wegkommen ohne
PaB? Beim Burger Zar trifft
Doug zwei alte Bekannte. Um
den PaB zu bekommen, muf3
er fur die beiden Gauner einen
Code herauskriegen. Jetzt nur
noch Fernbedienung, Kasset-
tenrecorder und ZX81 in der
richtigen Reihenfolge zusam-
mengesetzt und schon kann
Doug per Telefon in den Com-
puter der Firma eindringen. Fur
die Kassette mit dem Code
gibt’s den PaB und schon ist
Doug im Orient-Express.

Dino Bean

Weiter geht’s jetzt mit Dino,
der gerade sein Schiff verpaBt
hat. Nach einem kurzen Inter-
mezzo mit einem Saufer findet
er sich am Steg wieder. Er
schnappt sich das Seil und
schaut sich um. Im Laden kauft
er seine Lieblingsbohnen, wird
zum Popeye-Dino und gewinnt
so den Wettbewerb im Zirkus.
Dino besucht die Zigeunerin
Zelda und findet im Wohnwa-
gen einen Kopfschmerztrank.
Den kénnte sein Freund, der
Saufer, zwar gut gebrauchen,
aber leider ist die Flasche leer.
Also muB er sich den Trank
selber mixen. Er plindert
Zeldas Vorrate und fragt im
Gasthaus nach Wasser. Der
Wirt ist zwar nicht besonders
begeistert, fiillt aber den leeren
Humpen auf.

Papagei gesucht

Dino bemerkt den alten
Seebéaren, den er nach dem
Verbleib seines Schiffes fragt.
Der Seemann ist aber nicht
zum plaudern aufgelegt, da er
seinen Papagei vermiBt. Ob

der Papagei bei Zelda gemeint
ist, der nach den Sonnenblu-
menkernen gefragt hat? Dino
entschlieBt sich, erst einmal
die Zutaten zusammenzu-
schitten und gibt die Tablet-
ten dem Saufer. Der verlangt
fur die Kiste ein FaB Rum, und
das gibt's beim Kaufmann.
Mit den Sonnenblumenkernen
kodert Dino den Papagei und
bringt ihn zu seinem Besit-
zer. Der ist plotzlich erstaun-
lich gesprachig.

Schlittenfahrt

Dino weiB3 jetzt den Weg
zu seinem Schiff, benétigt aber
ein Fahrzeug. Da in RuBland
gerade Winter ist, bietet sich
ein Schlitten an. Den bastelt
er sich aus der Kiste und den
Schwertern, die der Fakir durch
einen “gllcklichen” Zufall nicht
mehr braucht. Jetzt fehlt nur
noch der Schlittenhund. Di- ~
ist zwar bléd, wei3 aber, ¢.
ihm die Katze am Steg nitz-
lich sein kénnte. Die laBt sich
aber nicht so leicht einfangen,
also muB3 er sie mit einem
frischen Fisch kdédern. Durch
ein Ablenkungsmandver kann
Dino den Schwertfisch im
Gasthaus klauen und damit ein
Loch in den zugefrorenen Flu
hauen. Aus Zeldas Pendel und
dem Besen vom Schneemann
bastelt sich Dino eine Angel.
Die Katze und der Hund liefern
sich im Gasthaus eine wilde
Balgerei, und schon ist Dino
stolzer Besitzer einer russi-
schen Promenadenmischung.

Jobsuche

Mit seinem Gespann erreicht
er den nachsten Bahnhof. In
einem kurzen Gesprach mit
dem Schaffner erfahrt Dir
daB er ohne Reservierury
nicht in den Zug kommt. Aus
lauter Langeweile knibbelt Dino
das Wahlkampfposter des Po-
litikers von der Wand und er-
schreckt damit den Gorilla
im Gepackraum. Mit dem al-
ten Bananenschalentrick schal-
tet er den Bodyguard von
Frau Molotowa aus und nimmt
dessen Platz ein.

Im Orient-ExpreB

Donna landet nach ihrer
glanzvollen Vorstellung direkt
im Orient-ExpreB. Ihr langweili-
ger Gonner Ric legt sich schla-
fen und Donna rennt zielstre-
big in den Barwagen. Dort holt
sie ihre Vergangenheit, in Per-
son von Alex & Kos, ein.

Erpressung

Auf der Suche nach dem Mi-
krofilm trifft sie auf Doug. Der
verspricht zu helfen, und bittet
Dino das Abteil von Frau Mo-
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lotowa zu durchsuchen. Der
schiittet ihr eine Tasse Kaffee
(ber den Pelz. Die vornehme
Dame verschwindet erst im
Bad und geht dann zum
Schnipp-Schnapp-Spielen in
den Barwagen. Dino findet
einen Ring und ein Parfim.
Beides handigt er Doug aus.
Der Ubergibt die Beute an
Donna. Im Ring findet sie die
Mikrofilme und bekommt daftr
ihre Fotos wieder.

Doug und die Krone

In der Zwischenzeit sieht
Doug im Barwagen den Dieb
und bittet wiederum Donna
um Hilfe. Die |aBt ihre weibli-
chen Reize spielen und setzt
den Dieb mit Parfiim und
Champagner auBBer Gefecht. In
der Kabine klaut sie das Bettla-
ken und wirft einen Blick auf
die Codenummer am Hemd im
Schrank. Beides gibt sie Doug.

Joug trifft auf dem Flur einen
Fahrkartenkontrolleur, dessen
Schiussel ihn sehr interessiert.
Da Doug Nichtraucher ist, fragt
er Alex & Kos nach Zigaretten.
Das Geld fur die Kippen be-
sorgt Donna bei Ric. Doch
damit nicht genug, jetzt will
der Kontrolleur auch noch
Feuer. Das verschafft sich
Doug bei dem Hooligan im
letzten Wagen. Die “Zigarette”
laRt den Kontrolleur den
Schiussel vergessen. Wie in
guten alten Filmen klettert
Doug auf das Dach des Zuges
und gelangt mit Hilfe von
Laken und Schlussel in den
Gepéackraum. Er findet die Kro-
ne und wieder einmal nimmt
das Schicksal seinen Lauf.

Im Dorf

~Als gute Freunde machen
. .n Doug und Dino sofort auf
die Suche nach Donna. Nach
dem Weg durch die Steppe
gelangen die beiden an einen
FluB mit einer kaputten Briicke.
Dino wirft die Felsen ins Was-
ser und der Weg ins Dorf ist
frei. Dort gibt's zunachst ein
Wiedersehen mit Zelda. Zelda
wiirde den beiden ja gerne
helfen, aber irgendein Idiot
hat ihren Wohnwagen gepliin-
dert. Also missen erst die
Zutaten flr den Spezialtrank
besorgt werden.

Zauberei

Die Knochen des toten Man-
nes und eine Flasche liegen
auf dem Friedhof. An die Fle-
dermausfligel kommt man
nicht so leicht. Also nehmen
Dino und Doug erstmal alles
mit, was sie im Dorf finden
kénnen. Doug experimentiert
mit Laterne und Flasche herum
und bringt so den Totengréber
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zum Sprechen. Der erzéhit von
der Villa im Wald. Am Kirch-
turm finden die beiden eine
Plane und einen Stock. Die
Spieluhr schickt den Alten
ins “Reich der Traume” und
Dino kann die Brille mitneh-
men. Doug nimmt den losen
Stein aus der Kirchturmmauer.
Mit Hilfe der funf Eiszapfen
geht's dann nach oben. Dino
bastelt aus der Brille und der
Regenrinne ein Fernrohr. Da-
mit kundschaftet er den Weg
zur Villa aus. Doug haut mit
dem Stein gegen die Glocke
und Dino fangt die Fledermaus
mit der Plane ein. Im Wald fin-
den sie in der Behausung
eines Eichhdrnchens die Son-
nenblumenkerne. Am Eingang
zur Villa gibt's die letzte Zutat.
Zelda braut den Trank und
nicht zum letztenmal nimmt
das Schicksal seinen Lauf.

Donna

Donna hat keine Lust auf Ex-
perimente und sucht einen
Fluchtweg aus ihrem Gefang-
nis. Sie steckt das Parfiim ein,
reiBt das Kissen auf und nimmt
eine der rosa Federn. Da sie
weder durch die Tdr noch
durch das Fenster rauskommt,
wandert ihr Blick nach oben.
Durch den Geheimgang ge-
langt sie auf den Dachboden.
Hier gibt's auBer der Elster, der
Platte und dem Chloroform
nichts zu holen. Parfim und
Chloroform ergeben ein wirk-
sames Mittel gegen die Wa-
che. Bei ihren Erkundungen
stellt Donna fest, daB die
Haust(r verschlossen ist und
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der Schiissel sich im Schiaf-
zimmer befindet. Ware ja auch
zu schén gewesen, wenn man
den so einfach nehmen koénn-
te. Also sucht Donna weiter.

Die diebische Elster

Im Zimmer steckt sie das
Obst ein und durch ein MiBge-
schick bekommt sie ein Stlck
Gips. Das Arbeitszimmer sollte
Donna sehr grindlich untersu-
chen. Der Schllssel zur Vitrine
liegt im Auge des Skeletts.
Donna liest die beiden Biicher
und faBt den Plan, die diebi-
sche Elster zum Leben zu er-
wecken. Den Trank mixt
Donna im Aschenbecher. Dazu
braucht sie die Fledermaus-
fligel, das Obst und die Feder.
Den Fller benutzt sie als Sprit-
ze."Nun braucht die Elster noch
einen Stromschlag, um zum
Leben zu erwachen.

Wieder auf dem Dachboden,
streut Donna die Eisenspéne
aus der Pendeluhr auf die
Schallplatte. Sie malt mit dem
Gips einen Kreis auf den
Boden und legt die Elster hin-
ein. Die Platte gehdrt aufs
Grammophon und schon ist
die Elster lebendig und kann
Donna den Schllssel bringen.
Die Vase schmeiBt Donna
aus ihrem Zimmerfenster und
trifft damit die Wache. Sie
verlaBt das Haus und ein
letztesmal nimmt das Schick-
sal seinen Lauf.

Warcraft

Benjamin Walk aus Neu-
markt gibt's uns wichtige Stra-
tegentips zu Blizzards Fantasy-
Programm.

Defensive Tips

Das wichtigste ist, das das
Dorf immer von einigen Man-
nern bewacht wird. Ist das
nicht so, kann es leicht passie-
ren das man von ein paar
feindlichen Einheiten, die sich
durchgemogelt haben, tber-
waltigt wird. Um das Dorf opti-
mal bewachen zu kénnen, soll-
te man alle Wege erforschen,
die der Gegner zur Verfligung
hat, um das Dorf anzugreifen
und sie dementsprechend zu
bewachen. Diese Defensive-
party sollte aus 4 Armbrust-
schitzen/Speerménnern, davor
4 Footmans/Grunts oder 4 Rai-
dern und (falls vorhanden) aus
2 Katapulten (falls im Level
vorhanden) bestehen, die hin-
ter den Bogenschiitzen plaziert
werden. Nach diesen Vor-
sichtsmaBnahmen sollte ei-
gentlich keiner der kleinen
Gegnerhorden noch eine
Chance haben. Doch was
macht man, wenn der Gegner
ein Katapult vorzieht? Nun das
beste ist, wenn man die Arm-
brustschiitzen/Speermanner
und die Footmans/Grunts zu-
rickzieht und mit den Raidern
angreift, da diese schon mal
nach den beiden Armor-Upgra-
des, einen SchuB3 des Kata-
pults wegstecken. Beim Atta-
ckieren muB man sich einfach
ein Feld vor das gegnerische
Katapult stellen und es gemit-
lich attackieren.

Angriff-Tips

Beim Angreifen eines Fein-
des sollte man immer in Uber-
zahl sein. Richtige Strategen
kdnnen aber auch mit einem
Raider zwei Grunts/Footmans
oder drei Armbrust/Speermén-
ner téten.

Wer mit den Menschen spielt,
hat den.groBen Vorteil, andere
Einheiten zu heilen. Dies ist be-
sonders vorteilhaft im Angriff,
da die attackierte Einheit immer
wieder geheilt werden kann
und so mehrere andere Einhei-
ten téten kann. Wer ein feindli-
ches Dorf angreift, sollte auf
folgendes achten: Man muB
als erstes mit kleineren Trupps
die Wachen beseitigen, da der
Computer keine neuen Wa-
chen mehr aufstellt. Der Haupt-
angriff sollte gut durchdacht
werden und es sollte eine
Wegroute geplant werden, da
sich sonst einige Einheiten von
der Hauptstreitmacht abseilen,

weil der Weg zu eng ist. Wer
schon mehr Erfahrung hat, der
kann probieren noch einen wei-
teren Trupp zur Ablenkung,
bzw. zum in den Riicken fallen,
zu lenken. Bei solchen Ma-
novern kann man leicht den
Uberblick verlieren und in sol-
chen Féllen hat meist der Com-
puter die Oberhand.

In einem Dungeon ist zu
beachten, daB man nie mehre-
re Trupps in verschiedene
Richtungen schickt, sondern
immer eine Streitmacht herum-
schickt um alles zu erforschen
(Group Move).

Die Level - Humans

Level 1

Im ersten Level ist eigentlich
nicht viel los. Man mufB3 nur
6 Farmen und eine Baracke
bauen und schon hat man das
erste Level geschafft. Den ein-
zigen Fehler, den man machen
kann, ist am Anfang gleich mit
allen Figuren in verschiede-
ne Richtungen zu laufen, um
die Karte auszufillen und so-
mit 1. die Festung unbewacht
|&Bt und 2. die Einheiten gegen
die herumstehenden Men-
schen keine Chance haben
wenn sie alleine sind, da der
Computer schon das erste
Upgrade besitzt.

Level 2

In diesem Level ist es Eure
Aufgabe alle herumstehenden
Einheiten der Orks zu vernich-
ten. Am besten baut man sich
erst sein Dorf auf, so daB man
ungefahr fir 17 Leute Essen
und sich mit einer Baracke und
einem S&gewerk neue Einhei-
ten herbeischaffen kann. Dann
kann man in kleinen Vierer-
Truppen ans Eingemachte ge-
hen und die ekligen grinen
Orks fertigmachen.

Level 3

Man bekommt in Level 3
den Auftrag, die gegnerische
Festung zu zerstéren. Dies ist
nicht so leicht wie vermutet, da
man nur Armbrustschitzen
und Footmans zur Verfligung
hat.

Man sollte am besten erst
einmal seine Festung aufbau-
en. Danach das gegnerische
Dorf suchen und erforschen.
Auch stehen in diesem Level
erstmals die Ménche von der
Northshire Abtei zur Verfligung.
Mit ihnen kann man attackieren
oder auch heilen, was sich im
Laufe des Levels noch als sehr
nutzlich erweist. Beim Angriff
der gegnerischen Festung be-
folgt man einfach die Strategie-
Tips und das Ganze sollte ein-
gentlich kein Problem sein.

Das einzige, was manchmal
nervt ist, da3 die Goldminen
meist zu klein sind und man
weite Wege bis zur nachsten
zurucklegen muB. Darum sei
geraten, vor einem Angriff erst
einmal ein_paar 1000 Gold-
sticke im Uberflu3 zu haben.

Level 4

Das Terrain ist diesmal eine
Hohle, in der ein Lord zu finden
und zu heilen ist. In solchen
Dungeons, die viele Wegga-
belungen und Sackgassen be-
sitzen, sollte man sich nicht in
Gruppen aufteilen, da dies zu
schwécheren Streitmachten
flihrt. Wenn der Thronsaal ge-
funden ist, heilt man mit einem
hoffentlich noch vorhandenem
Kleriker einen der Verwunde-
ten und kehrt zum Ausgang
zuriick. Hat man alle Kleriker
verloren, kann man das ganze
Level nochmals spielen.
Level 5 =

Die schwerste Aufgabe im
gesamten Spiel (meiner Mei-
nung nach). Man hat am An-
fang nicht genug Geld, um sich
Peasants zu kaufen. Jedoch
bekommt man den Tip, daf3 die
Orks einige Peasants auBer-
halb der Stadt gefangen halten.
Als erstes sollte dieser Kéafig
gefunden und die Wachen
getotet werden. Bis zu diesem
Zeitpunkt darf noch keine Ein-
heit verlorengegangen sein.
Wenn der Kafig gefunden und
die Wachen getotet sind, mu3
man in die Kéafigmauer ein
Loch schieBen und alle Einhei-
ten bis auf einen Kleriker zur
Festung zuriickziehen. Dies ist
deshalb notwendig, -da der
Computer mit all seinen Man-
nern die Festung angreift <
bald die Peasants geheilt w

den sind. Dann nach dem Hei-

len der Verwundeten, so
schnell wie moéglich zur Burg
zurtck und verschanzen. Wer
diesen Angriff Gberlebt, hat
zwei Méglichkeiten.

1. Er greift mit dem Rest der
Truppe das unbewachte Dorf
an oder

2. er baut seine Burg aus,
heilt seine Leute und bildet
einen Kampftrupp. Dies kann
aber den Nachteil haben, daB
der Computer sich regene-
riert und zu machtig wird.
Beim Durchspielen hat sich er-
geben, daB die zweite Metho-
de die schlechtere ist. Fir rich-
tige Strategen gibt es noch
eine

3. Lésung: Es ist namlich
auch madglich, mit den am An-
fang vorhandenen Einheiten
gleich das Dorf der Orks nie-
derzubrennen und dann die
Verwundeten zu heilen.
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Level 6

Am Anfang muf3 man erst
einmal zusehen wie die Burg
angegriffen wird. Doch nicht
etwa von den Orks, nein, son-
dern von gleichgesinnten rot-
gekleideten Menschen!!

Mit den vorhandenen Einhei-
ten solite es kein Problem sein,
das Dorf ohne Verluste wieder
in den Griff zu bekommen. Da-
nach muB man noch einige
kleine Angriffe in Kauf nehmen.
Der Computer hat in diesem
Level den groBen Vorteil,
schon in Besitz der Magier zu
sein. Mit ihnen kann er in ge-
wissen Absténden kleine Hor-
den von Spinnen schicken, die
aber nicht viel Schaden anrich-
ten, aber auf Dauer doch recht
nervig werden. Auch stehen in
diesem Gebiet zum ersten Mal
Katapulte zur Verfiigung. Sie
stellen sich als vorzigliche
Waffe zum Zerstéren von Ge-
. J4den dar. Man sollte also in
der Lage sein, den Gegner, der
diese Waffe kaum einsetzt,
sehr schnell besiegt zu haben.

Level 7

Wieder einmal muB man
sich gegen die Orks behaup-
ten, doch in diesem Level mus-
sen gleich 2 Dorfer zerstort
werden. Alles halb so schlimm,
denn in diesem Level bekommt
man endlich Magier, die Mon-
sterspinnen zaubern kénnen.
Diese dienen gut zum Erfor-
schen der Landkarte, da sie
sehr schnell sind. Die Briicken
missen unbedingt eingenom-
men werden, da sie strategisch
wichtige Punkte sind. Angriffe
sollten gut durchdacht sein.
Man sollte z.B. einen kleinen
Scheinangriff im Westen durch-
ren und die Wachen weg-
Iwuken, um dann mit der Haupt-
streitmacht ins Dorf einzufallen.
Der Computer greift wenig an,
wenn er merkt, daB er gegen
die vielen Einheiten der Hu-
mans nicht ankommt, also nie
Schwachstellen zeigen. Zum
Hauptangriff unbedingt Kata-
pulte mitnehmen, da ein geziel-
ter SchuB schon mal 4 — 5
Kampfer der Orks totet.

Level 8

Hier mussen wir den ver-
riickten Zauberer Medivh téten.
Im Dungeon trifft man auf neue
Gesichter, wie z.B. auf Oger,
Feuergeister oder Skelette. Im
Thronsaal von Medivhs Schlo3
hetzt uns der Zauberer sogar
ein paar Damonen auf den
Hals. Diese sind nur sehr
schwer zu bekampfen, da sie
sehr stark sind und viel aushal-
ten. Da man hoéchstens drei
Damonen zur Strecke bringen
kann, muB3 Medivh so schnell
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wie moglich gefunden und
getotet werden. Der Zauberer
selbst ist nach ein paar Schla-
gen tot und man kann sich
dann in Ruhe um die anderen
Gegner im Level kimmern.

Level 9:

Das neunte Level ist (end-
lich) wieder einmal ein norma-
les Level, in dem die gegneri-
schen Festungen zerstort wer-
den miissen. Es sind nur zwei
kleine Dorfer, die einzeln sehr
schwach sind. So sollte man
die zwei Dorfer einfach durch
einen Verteidigungswall tren-
nen, um ihre Macht zu halbie-
ren. Dann erst einmal die Wa-
chen zerstéren. Es bringt auf
keinen Fall einen Vorteil, mit
einem Kampftrupp immer nur
ein Gebéaude zu zerstoren, da
der Computer (nicht so wie
bei DUNE 2) die Gebaude wie-
der aufbaut. Es ist ratsam,
einen groBen Trupp zu bilden
und ein ganzes Dorf zu zer-
storen. Auch ist es ab diesem
Level nicht mehr nétig, das Ge-
biet mit “Far Seeing” zu begut-
achten, da man den neuen
Spruch “Invisibility” hat. Mit die-
sem Spruch kénnen Einheiten
fur eine gewisse Zeit unsicht-
bar gemacht werden.

Man sollte allerdings nicht
attackieren, wenn man unsicht-
bar ist, da sich der Spruch
sonst auflést.

Level 10:

Wieder einmal ein Level
ohne Peasants. Man muB also
mit den vorhandenen Einheiten
das Dorf besiegen. Auch wird
die Orksche Festung fast aus-
schlieBlich von Magiern und
Klerikern bewacht, was die

Sache nicht unbedingt erleich-
tert. Ansonsten ist dieses Level
nicht besonders schwer, wenn
man die richtige Strategie und
Angriffsformation wahlt. Am
intelligentesten ist es, alle
Wachen der Gegner mit den
Skorpionen zu téten, da man
diese immer wieder nach Be-
lieben schaffen kann.

Level 11:

Wer bis zu diesem Level
kommit, fir den ist der Rest ein
Kinderspiel. Da man im 11.
Level mit den Magiern die wohl
machtigsten Kreaturen in
Azeroth schaffen kann. Der
Name dieser Kreatur ist “Water
Elemental”. Man sollte also ca.
4 Magier mit voller Energie
haben und sich den Spruch
“Sumon Elemental” gekauft
haben. Dann klickt man bei
allen 4 Magiern den Spruch
an und macht sich mit den
Geschopfen auf den Weg. Zu-
erst beseitigt man (wie immer)
die Wachen und stirtzt sich
dann auf die Gebaude. Wenn
der Magic-Vorrat der Wasser-
geister fast verbraucht ist,
kann man mit den Magiern
schon wieder neue hinterher
schicken. Das einzige was
stor, ist, daB die Warlorcks der
Orks auch nicht schlafen und
kraftig ihre Damonen her-
beizaubern. Sie sind zwar stéar-
ker als die Wassergeister, da-
fur aber langsamer und kénnen
nur ein Feld vor ihnen attackie-
ren. Um diesen Kreaturen kei-
ne Chance zu lassen, muf3 der
Tower der Orks zerstort wer-
den. Ansonsten ist eigentlich
nur noch zu sagen, daB3 die
Orks zwei Dorfer haben und
das war's auch schon.

powerservice

Level 12:

Das letzte Level,
dann st es /ge-
schafft. Die Orks
sind jedoch in die-
sem Level stark be-
vorzugt, denn sie
haben drei Festun-
gen. In der mittleren
Festung finden wir
den Blackrock. Er ist
das Hauptziel, sollte
aber nicht unbedingt
als erstes zerstort
werden, da von
ihm keinerlei Gefahr
ausgeht. Ansonsten
sollte man die Tak-
tik von Level 10 bei-
behalten und so
dirfte es nicht son-
derlich schwer sein.
Was jedoch sehr
wichtig ist, ist daB3
man soviel Gold
spart, wie nur mog-
lich. Um die Karte
zu erforschen, sollte
man weder “Far Seeing” noch
“Invisibility” anwenden, da die
Karte zu groB ist. Man fangt
das Level wie gewohnt an und
lauft mit allen Einheiten los, um
die Karte zu erkunden. Wenn
die Einheiten tot sind, klickt
man auf “Restart Scenario” und
weiB nun, wo der Gegner seine
schwachen Stellen hat und wo
ein kleiner Pfad zum Uberlisten
der Wachen ist.

Orks

Level 1:

Das erste Level unterschei-
det sich nicht vom ersten Level
der Humans. Man muf3 nur die
oben aufgeflihrten Tips befol-
gen und schon hat man das
Level geschafft. Ein kleiner Tip:
Wer noch nicht so oft Strate-
giespiele gespielt hat, sollte mit
den Humans spielen, da es mit
innen einfacher geht.

Level 2:

Auch dieses Level unter-
scheidet sich nicht von dem
der Menschen, auBer, daf3 die
Orks mit Speeren und Keulen
schlagen und die Menschen
mit Pfeilen und Schwertern.

Level 3:

In diesem Level muB3 man
den menschlichen Outpost zer-
stéren. Wer Probleme mit dem
Level hat, sollte genauso wie
im dritten Level der Menschen
vorgehen. Man bekommt in
diesem Level das erste mal
Kleriker, mit denen man Tote
zum Leben erwecken kann.

Dieser Spruch sollte eigent-
lich den Spruch der Menschen
“Healing” ersetzen, ist jedoch
um einiges schlechter.
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Level 4:

In diesem Level ist man in
einem Dungeon und mufB eine
Frau namens Griselda toten.
Die Grinen dirfen nicht in ver-
schiedene Gruppen getrennt
werden, da sie sonst nur noch
halb so stark sind und schnell
ins Hintertreffen kommen. Man
muB also mit allen Einheiten
Stiuck fur Stick das Level er-
forschen. Wenn man Griselda
gefunden hat, ist das Level
schon geschafft, da sich die
Dame nicht mehr wehren kann.

Level 5:

Am Anfang des Levels wird
gleich einmal die Burg at-
tackiert und der Gegner in die
Enge getrieben. Die eigenen
Figuren stehen etwas abseits,
es liegt aber im Bereich des
mdglichen die Festung ohne
Verluste zu retten. Danach wird
das Level ganz normal ge-
spielt, das heiBt, man mufB nur
noch die Burg der Orks einneh-
men. Wenn die Schmiede und
das Sagewerk gebaut sind, hat
man die Mdglichkeit, Katapulte
zu produzieren. Sie kénnen zur
Verteidigung und zum Zer-
stéren der anderen Burg die-
nen. Auf keinen Fall aber zum
Nahkampf.

Level 6:

Man muB beim Angriff der
gegnerischen Burg aufpassen,
daB sich keiner der Kampfer
auf den Tower stlrzt. Die
Brlicke, die sich in der Mitte
der Karte befindet, sollte auf
jeden Fall in Besitz genommen
werden, da sie ein strategisch
wichtiger Punkt ist.

Level 7:

Man mufB sich gegen sei-
nen Anflihrer Blackhand auf-
lehnen, der sich im Black Rock
Spire befindet. Im ganzen Le-
vel gibt es, egal welche Land-
karte erscheint, immer eine
Bricke vor dem Dorf von
Blackhand. Diese wird gut be-
wacht: 2 Raider und 6 Speer-
méanner. Am besten man er-
obert sie mit einem gut ge-
Zielten Katapultschuf3.

Wenn man den Tower ge-
baut hat, kann man mit den
sehr schnellen Spinnen die
Wachen gut anlocken und sie
dann einzeln tdten. Sobald
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keine Wachen mehr da sind,
kann man mit dem Zerstéren
des Dorfes beginnen. Man
muf3 dabei auf nichts weiter
achten und es dirfte keine
Probleme geben.

Level 8:

In diesem Level befindet
man sich in der Abtei und
bekommt den Auftrag, Garona
zu befreien. Geht man im Le-
vel ein biBchen herum, dann
stoBt man immer wieder auf
Peone, die man ebenfalls be-
freien und zum Ausgang beor-
dern muB. Auch tauchen in
diesem Level Brigands auf, die
weder im Handbuch noch in
der Levelbeschreibung erwahnt
werden. Diese Zwerge sind
jedoch nicht gefahrlich, da sie
sehr schwach sind und kaum
Schaden anrichten.

Wenn Garona gefunden ist,
mufB nur noch der Feuergeist,
der sie bewacht, getétet und
Garona zum Ausgang gebracht
werden. Befreit ist eine Figur
immer dann, wenn eine Ein-
heit, die zu uns gehért, neben
der zu befreienden Figur steht.

Level 9:

Die Humans haben in die-
sem Level den “Invisibility”-
Zauber und schicken unsicht-
bare Kémpfer zu unserem Dorf
und attackieren es, ohne daR
wir sie sehen kénnen. Darum
sollte man das Dorf abschir-
men, das heit, dal man alle
Briicken, die zum Dorf flihren
in Besitz nehmen muf, so dai
kein Human mehr durch-
kommt. Wenn der Tempel ge-
baut wurde, kann der “Unholy
Armor’-Spruch von einem Kle-
riker gezaubert werden. Dieser
Spruch ist sehr hilfreich beim
Zerstoren der Wachen. Einfach
mit einem Kleriker und einem
Raider zur Human Festung
gehen, zweimal den Armor
Spruch sprechen und sich
wieder zurlckziehen. Der neu
gewonnene Giftwolkenspruch
kann sehr hilfreich beim Toten
gréBerer Gegnerpartys sein.

Wenn man einen Trupp ge-
funden hat, pirscht man sich
heran und zaubert 4, 5 Gift-
wolken und 4Bt die Gegner
ersticken. Die Humans haben
zwei Outposts, einer der von
Archern, ein anderer der von

Footmans bewacht wird. Zu-
erst sollte die von den Foot-
mans bewachte Festung zer-
stért werden, da diese leich-
ter zu erobern ist.

Level 10:

Am Anfang schickt man ein
paar Spinnen zur Erkundung
vor und greift dann gezielt an.
Die Aufstellung sollte bekannt
sein: vorne die Raider, dann
die Speermanner und hinten
die Katapulte. Die Footmans

‘taugen in Level 10 sowieso

nichts. Die Burg ist schlecht be-
wacht und leicht zu erobern.
Wenn das Dorf zerstort ist,
mussen die im Level wahllos
herumstehenden Humans ge-
funden und beseitigt werden.

Level 11:

Man darf dem Computer
keine Chance geben, lberall
seine Magier aufzustellen und
einem dann einen Wasserkopf-
geist nach dem anderen zu
schicken. Also ist schnelles
Handeln gefragt. Gleich mal
eine Blacksmith bauen und
anschlieBend einen Tower. So-
bald der Tower steht, auf den
Damonzauber sparen. Bis hier-
hin sollte die am Anfang be-
stehende Streitmacht ausrei-
chen, um das Dorf zu bewa-
chen. Wenn man dann end-
lich einen Magier hat, gleich
den néchsten trainieren und
die Damonen durchs Land
schicken. Man muf unbedingt
die gut versteckten Magier
der Humans finden, bevor sie
Wassergeister zaubern. Da-
nach kann man sich auf die
beiden Dérfer stiirzen. Nicht
einfach stur auf die Gebaude
losgehen, sondern erst die
Wachen beseitigen.

Level 12:

Nach Briicken, die man be-
setzen kann, braucht man gar
nicht erst zu suchen, der Com-
puter hat seine drei Stadte
rings um die eigene gepflanzt.
Alle Einheiten sollten bei der
Burg aufgestellt werden. An-
greifen muB man schon mit
einer ziemlich groBen Armee,
da kleine Angriffe nichts brin-
gen. Der Computer ist so
schnell im Aufstellen der zer-
storten Gebdude, daB man
kaum Zeit hat sich zu erholen.
Zu empfehlen ist eine Armee
aus 4 Damonen, da man 4 Ein-
heiten schén in einem “Group-
move” nehmen kann und sie
so leicht zu steuern sind. Wer
schon ein biBchen “Far Seeing”
gemacht hat oder kurz vor-
beigeschaut hat, hat vielleicht
das riesige Schlo3 Stonewind
entdeckt. Auf keinen Fall so-
fort darauf stiirzen.
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Alone in the
Dark 3

Henning Kock aus Karben
wandelt auf den Spuren
von Computerdetektiv Edward
Carnby.

Ankunft

Wenn Carnby in Slaugh*-r
Gulch angekommen ist, geh.
als erstes Uber die Briicke und
marschiert vor den Saloon.
Hier muB er das BenzinfaB
nehmen und dann in den Sa-
loon gehen. Um einen Film zu
sehen, schiittet er das Benzin-
faB in den Projektor. Dann
noch die Rassel, den Schlis-
sel, das OlfaB und die Streich-
hoélzer aus der kleinen Kammer
nehmen. Jetzt kann er hinter
den Tresen gehen und dann
gleich wieder weglaufen, damit
er nicht abgeschossen wird.
Wenn das Monster alle seine
Patronen verballert hat, kann er
im Regal hinter dem Tresen
nach einer Flasche und Spiri-
tus suchen. Die Flasche kann
er werfen, den Jeton nehmen
und ihn ins Klavier schieben,
um eine Geschichte zu héren.
Jetzt wieder hinter den Trer
gehen und das Horn des Sci.u¢
dels verschieben. Ein Mann
kommt, Carnby beseitigt ihn,
und nimmt sein Karo As und
die goldene Patrone.

Nun kann Carnby die Leiter
runtergehen und wird noch
eine Lampe finden. Nun kippt
er das OlfaB in die Lampe,
zlindet die Lampe mit den
Zindhoélzern an und benutzt
dann die Lampe. Dann geht er
hinter die Fasser, nimmt den
Stock , 6ffnet das hinterste Fafi3
und lauft nach vorne weg. Um
die kleinen roten Schlangen
aus ihrem Faf rauszukriegen,
muf er mit der Rassel so lange
rasseln, bis alle drauBBen sind.
Nun kann er durch das FaB die
Leiter raufsteigen.

Im Geféngnis

In der Gefangniszelle muB er
den Stein nehmen, ihn gegen
die Wand werfen und das in-
dianische Amulett nehmen.
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High Volume Nudes

500 High-Quality-Fotos
Night Watch 1 79,95
Adventure um amenk. Wachgirls .

64,95

EIN BIT MEHR...!
Spiele

Nattirlich haben war auch fast | Klick 'n Play DV 84,95

alle anderen Programme zu Monty Phyton's c.w.t EV 79,95

absolut giinstigen Preisen!!! Mortal Kombat 2 DA 69,95

B.. ] Panzer General DA 79,95

ung. Pinball Fantasies Del. DA 74,95
CD-ROM DV Star Trek -

y The Next Generation DV 99,95

= System Shock Enh. DV 84,95

Phantasmagoria | super Karts DA 89,95

CD-ROM DV US Navy Fighters DV 89,95

Wing Commander 3 DV104,95

89’95 Woodruff (Goblins 4) DV 84,95

EROTIK

Erotik-CD's nur gegen Alters- |

nachweis (Ausweiskopie)!

Sie mochten nicht die Katze

im Sack kaufen?

Dann bestellen Sie doch das
Erotik-Magazin
"HOT PEPPER"
Hier werden fiber 100 Erotik-
CD's getestet und bewertet.
Damit kaufen Sie bestimmt
keine Flops mehr. Der Preis

19,95 DM

Night Watch 2 89,95
2. Teil des Bestsellers

Ropes & Chains 39,95
Fesseln & Ketten

Sensous Girls 3D 59,95

3D-Bilder (inkl. 3D-Bnlle!!!)
SEEDY-ROM Sixpack 239,95
6 CD's mit uber 24000(!) Fotos
Sexual Ecstasy 59,95
2 CD's mit Fotos und Animationen
Seymore Butts Adventure 99,95
der absolute Top-Hit aus den USA

Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM;
Vorkasse (EC-Scheck) 5,95 DM, ab einer
Bestellsumme von 250,-- DM erfolgt die
Lieferung versandkostenfrei!

AuBerdem mochten wir Thnen

unsere neue Erotik-

"Sex CD-ROM 1-3"

empfehlen. Hierbei

sich um emne danische Produk-
tion mit einem unschlagbaren
Preis-/Leistungsverhaltnis.
Eine einzelne kostet nur

Sweet Cheeks 49,95
tber 1700 Bilder und 100 Anims.
The Dream Machine 99,95
interaktives Adventure - Bestseller
Touch me, feel me 69,95
Einblicke in die "Lesbian Love"
Tracy, I love you 59,95
Film mit Top-Star Tracy Lords
XXX-treme 39,95

Reihe

handelt es

34’95 DM ber 1500 Bilder
I h telef. Absprach
alle 3 zusammen sogar UT | {tomer + Puis:‘duun:un vorbehalten.
Wir bieten TOP-Konditionen Mr Hindler.
89,95DM Fordern S unsere Hiadicrprelse on.

-

Gabriel Knight, Sprache engl./Texte deutsch 7

Gunship 2000, Handbuch deutsch
Hammer of the Gods, kompl. deutsch
Hatirick, komplett deutsch
Heretic, Anleitung deutsch *
Heroes of Might & Magic, kpl. deutsch
Héhlenwelt Saga, komplett deutsch
Hurra Deutschland, komplett deutsch
Incredible Machine II, Anleitung deutsch  +
Indiana Jones IV Talkie
Inferno; komplett deutsch
International Tennis Open, kpl. deutsch
Iron Assault, deutsche Version
Jagged Aliance, komplett deutsch +
Kings Quest |-V1, deutsche Anleitung
Kings Quest 7, komplett deutsch
Klick'n Play, komplett deutsch
Kolumbus, komplett deutsch
Larry LILII, V u. VI, dt. Anleitung
Last Dynasty, deutsche Version +
Legend of Kyrandia lll, Spr.engl., Texte dt.
Lemmings | u. I, Anleitung deutsch
Lemmimgs lll, Anleitung deutsch
Links pro Super Pack, inc. Banff u. Belfry
Little Big Adventure, komplett deutsch
Lode Runner, komplett deutsch
Lollypop, komplett deutsch
Lords of Midnight, kompl. deutsch *
Lost Eden, Anleitung deutsch
Lucas Arts Classics, komplett déutsch
Mad News, komplett deutsch
Mad News Extrablatt, komplett deutsch
Maérc Carpet, komplett deutsch

arpet Data-CD Hidden Worlds®, kpl.dt.  +
Master of Magic, komplett deutsch
Menzoberanzan, Handbuch deutsch
Monkey Island II, komplett deutsch
Myst, Handbuch deutsch
Nascar Racing, Handbuch deutsch
NBA Live 95, Anleitung deutsch
NHL 95, Handbuch deutsch
Noctropolis, deutsch
Novastorm, Handbuch deutsch
Panzer-General, Handbuch deutsch
PGA -Tour Golf, Anleitung deutsch
Phantasmagoria, deutsche Version +
Pinball Dreams De Luxe, Handb. deutsch

-

77,50

Pinball Fantasies De Luxe, Anleitung deutsch 64 00

Powerdrive, Anleitung deutsch

Psycho Pinball, Anleitung deutsch +
Quest fﬂrGIow IV, deutsche Anleitung
Ravenloft, komplett deutsch

Rebel Assault, Texte deutsch/Speech engl.
Red Baron, & Railroad Tycoon, Hdb. dt.
Renegade, Anleitung deutsch

Retribution, Anleitung deutsch

Ring der Nibelungen, komplett deutsch ~ +
Sam & Max, komplett deutsch

a A
86,50
76,50
89,00
39,90
86,50
76,50
aA
99,00

FS 5'Scen.,San Francisco® u Washmg10n je 49,00
FS4u. 5 Scen. ,Salzb Mien/Tyrol/Kamt*, je 64,00

Frontline, komplett deutsch 72,50
Hokum KA-50, deutsche Version 79,50
HUGO, komplett deutsch 64,00
Indiana Jones 4, komplett deutsch 55,00
Kdnig der Lowen, Anleitung deutsch 67,50
Lemmings Il, Handbuch deutsch 3450
Lemmings Ill, Handbuch deutsch 64,00

LinksCou.,CastiePines/BigHorn/PrairieDune” je49,00
Lode Runner, komplett deutsch (WINDOWS) 64,00

Lothar Matthdus Supersoccer, kpl. deutsch 74,50
Master of Magic, komplett deutsch 97,00
Menzoberanzan, Handb. deutsch 82,50
Might & Magic 5, komplett deutsch 39,90
Monkey Island I, komplett deutsch 39,90
Nascar Racing, Handbuch deutsch 79,50
Panzer General, Handbuch deutsch 82,50
Pizza Connection, komplett deutsch 66,50
Powerdrive, Handbuch deutsch 61,50
Questf. Glory IV, komplett deutsch 69.90
ran Trainer, komplett deutsch 89,00
Ravenloft, komplett deutsch 89,00
Sam & Max, komplett deutsch 89,00
Sim City 2000, komplett deutsch 95,00
Sim City 2000 Datadisk, komplett deutsch 39,90
Simon The Sorcerer 2, komplett deutsch + 86,50
Space Simulator, 1.0 engl./kpl. dt. 99,00/ 134,50

Startrek I, komplett deutsch 95,00

SSN-21 Seawolf, komplett deutsch 79,50
System Shock, komplett deutsch 79,50
Terminator Rampage, komplett deutsch 89,00
Theme Park, komplett deutsch 79,50
Tie Fighter, komplett deutsch 99,00
Tie Fighter Mission Disk, kpl. deutsch + 3990
Tornado u. Falcon 3.0, Handb. deutsch 72,50
Transport Tycoon, komplett deutsch 92,50
Transport Tycoon World Editior, kpl. dt 39,90
UFQ, komplett deutsch 97,00
Wing Commander Armada®, Anltg. deutsch 69,00
Wolf, komplett deutsch 12,50
Soundbl. 16 Value, Handbuch deutsch 189,00
Soundblaster 16 Multi-CD, Handb. dt. 249,00
Soundblaster 16 ASP Mult-CD, Handb. dt. 324,50
Soundblaster AWE 32, Handbuch deutsch 509,00
Duales Joystickkabe! f. Soundblaster ,00
SBS Aktivboxen, Creative/Yamaha 219,00
Gravis-Gamepad 47,50
Gravis-Joystick, schwarz 49,90
Gravis Joystick Analog pro 69,50
Gravis Eliminator Gamecard 4450
CH-Flight Stick pro 149,95
CH-Jetstick 7495
CH-Virtual Pilot pro 189,50
CH-Pro-Rudder-Pedals 189,50
CH-Gamecard Automatic 3 84,50
Phoenix-Flugjoystick 209,50

+= bei Drucklegung noch nicht lieferbar

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 15,- « POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

MO - DO 8.30 - 18.00, Freitags 8.30 - 16.00 Uhr:
= 02103-310 41 oder 02103 - 4 20 88

ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 = 40704 HILDEN
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Abb. 1 GEFAGNI.PCX

Den Schiissel bekommt er mit
Hilfe des Stockes. Mit dem
Schiissel kann er dann die Ttr
aufschlieBen und den Spiritus
vor dem Betrunkenen abstel-
len. Der Betrunkene wird Carn-
by darauf eine Flasche hinter-
lassen. Jetzt kann Carnby zu
dem Gewehrschrank gehen,
ihn mit dem Schlissel auf-
schlieBen und eine Winchester
rausnehmen. Aus dem ande-
ren Schrank kann er einen
Sheriffstern nehmen.

Dann muB er in den groBen
Raum gehen und den groBen
Schrank vor die Tir schieben.
Den Schrank kann er 6ffnen
und wird dort eine Schrotflinte
finden.

ge Dynamit an sich nehmen.
Carnby geht nun zu dem FaB,
nimmt die Lunte und die Gat-
ling und steckt die Lunte in das
Dynamit. Wenn die Hand, die
aus der Tur kommt, wieder ver-
schwunden ist, 6ffnet Carnby
die Tur, steckt das Dynamit in
die Ritze neben dem FaB, zlin-
det das Dynamit an und rennt
dann schnell weg. Jetzt muf3 er
durch das gesprengte Loch
gehen, sich auf den Pfeil stel-
len und dann zur Maschine
gehen. Um die Maschine zu re-
parieren, mufB er den Sheriff-
Stern einsetzen und mit der
Peitsche so oft auf die Maschi-
ne schlagen bis er einen He-
bel trifft und die Maschine
in Bewegung setzt.

Dann wird die Tir aufgehen
und Carnby kann (ber das
Brett rennen und wird in das
andere Haus springen. Dort
muB er alle Leuchter anziinden
und den unechten Ring mit-
nehmen. Durch die gedffnete
Tir kann er zu dem Geier
gehen, und nachdem dieser
anfangt zu schreien, muB
Carnby ihm das Trockenfleisch
in seine Uhr reinlegen. Dann
folgt er dem Cowboy durch das
Bild.

Abb. 2 DACH.PCX

Spiegelei

Im Schrankchen
mit dem Spiegel
muf3 er nach einer
Perle, einer 30/30
Patrone und einem
Gummiball suchen.
Den Spiegel ver-
schiebt er zweimal
und nimmt dann
den Pfeil vom Bett.
Den Pfeil muB er

Danach muB Carnby die
Leiter hochgehen, zu dem
roten Licht gehen und sich den
Zauberstrick schnappen. Um
ein biBchen Gold zu bekom-
men, geht er zu Jim Burris und
schlagt neben ihm mit der Peit-
sche so oft auf den Boden,
bis er Gold findet. Mit dem
Gold kann er seine Schrotflin-
te laden und Jim Burris ab-
schieBen. Jim wird ihm dann
seine Skorpione Uberlassen
und Carnby kann zu dem Gal-
gen gehen.

Am Galgen

Die Tar dorthin muB er
mit seiner Winchester auf-
schieBen. Um Licht in die An-
gelegenheit zu bringen, mul3 er
die Lampe einsetzen. Damit er
nicht aufgehangt wird, wehrt er
sich mit dem Zauberstrick und
wirft die Skorpione in das Loch.
Dann kann er auch den Schal-
ter verschieben und das
Trockenfleisch und eine Stan-
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dem Bogenschit-
zen am Bett geben. Danach
geht er in den Raum mit dem
Drachen, benutzt den unechten
Ring und setzt den Diamant
dem Drachen als Auge ein. Er
wird daftlir eine Schachtel Win-
chester Patronen erhalten. Den
stummen Diener mu3 Carnby
auf der Platte auf dem Balkon
abstellen und den Fensterla-
den zuklappen (verschieben).
Hierdber kann er durch das
Fenster in das Zimmer von
dem Monster gehen und dort
Schllssel, Ausléser und ein
Blitzlicht einsacken. Carnby
geht dann wieder Gber den
Fensterladen zurlck und
schlie3t mit dem Schiissel die
Tur vom Zimmer des Monsters
auf. Im Zimmer nimmt er das
OlfaB, benutzt den Gummiball
und den Ausléser, stellt sich
dann neben den Schrank mit
der Zielscheibe und driickt das
Blitzlicht ab. Jetzt muB3 er mit
der Winchester ein paar mal
auf die Zielscheibe schieBen

L]

Abb. 3 SALOON2.PCX

und aus dem Schrank einen
Kriegsstab mitnehmen. Mit
dem Jeton kann er sich dann
noch eine Geschichte vom Kla-
vier anhéren und geht dann
weiter nach unten.

. Die Lampe muB er mit dem
OlfaB nachflllen und mit den
Zundholzern anzinden. Jetzt
kann er sie benutzen, um Licht
zu bekommen. Damit ihn die
Flederméuse nicht umbringen,
muB er schnell zum Ausgang
laufen und dann mit ein paar
Hopsern (iber die Platten sprin-
gen (immer den Nummern auf
der Zeichnung nachspringen).
Bei Stein Nummer 5 den India-
ner mit dem Kriegstab vertrei-
ben und den kleinen Schilissel
nehmen. Bei Nummer 16 das
indianische Amulett einsetzen.

Indianer

Nachdem der Indianer ihm
geholfen hat, muB er die bei-
den Monster umlegen und den
Zylinder und den Schliissel mit-
nehmen. Der Schiissel paft
bei der Bibliothek. In der Biblio-
thek kann er den Druckstock
und die Taschenuhr von der
steinernen Statue in der Wand
mitnehmen. Die Taschenuhr
hilft Carnby die Tar von dem
Zimmer auf der anderen Seite
zu o6ffnen. Nachdem Carnby
wieder aufgestanden ist, kann
er sich das Storyboard nehmen
und der Figur aus Stein den
Zylinder aufsetzen. Dann muf3
er mit seiner Winchester das
Fenster durchschieBen und
sich Uber die Leiter auf den
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Abb. 4 HUEPFEN.PCX

Friedhof wagen. Hier den
Kriegsstab in die Mitte der run-
den Platte stecken und mit
Hilfe des Karo As’, das er dann
auf dem Grab mit den Buchsta-
ben O.E.J. benutzt, hoch in
ein Fenster transportieren.
Jetzt kann er die Filmrolle, den
Beutel voll Pemmikan und die
Olkanne nehmen. Mit der Ol-
kanne den Mechanismus an
dem Fleisch 6len und in den
Tanzraum gehen.

Musiker

Zu den Musikern mufB3 er
gehen, um sich die Gitarrensai-
te, das Notenblatt und den Tre-
sorschlussel zu schnappen.
Bei der Frau kann Carnby nach
Winchester Patronen suchen
und bei dem Mann nach einen
Hammer. Jetzt kann Carnby
durch die Tur hinter dem
Schrank in dem Zimmer mit
dem Barenkopf gehen, in dr=
Schlisselloch der gegentib
liegenden Tir die 30/30 Patro-
ne schieben und diese mit dem
Hammer explodieren lassen.
Einen Sprengziinder und eine
Gluhbirne bekommt er bei dem
Modellbahnhof. Dann in das
andere Zimmer gehen, das
Bild 6ffnen und die Kombinati-

Abb. 5 HAUS.PCX

on 806 eingeben. Dann ka~
er hinter den Schalter gehe
ohne abgeknallt zu werden.
Die Perle muB3 Carnby in die
Tur einsetzen und diese dann
mit dem Tresorschllssel 6ff-
nen. Der Mann, der rauskommt
und Carnby das indianische
Amulett wegnimmt, wird auch
beseitigt. Dann muf3 noch der
Koffer aus dem Tresor genom-
men werden und ab geht's
durchs Fenster in den Schup-
pen vom Bahnhof.

Bei der Lore muB Carnby
dann nach einem Sprengka-
sten suchen und ab geht's, mit
der Lore. Nachdem die Lore
gehalten hat, mu3 Carnby in
das Gebdude neben ihm
gehen und die Bretter, wo der
Eimer draufsteht, verschieben,
noch bevor der Wachter auf
dem Balken pfeifen kann. Ein
Spanner liegt auch noch unter
den Rohren, der natirlich mit-
genommen wird. Mit dem
Spanner muf3 die Glocke ein

oy /A VY



er noch den Ker-

zenhalter, die Was-
serkaraffe und die

Abb. 6 ABGRUND.PCX

Nadel mitnehmen,
bevor er durch die
Tar geht und dem
kleinen Mannchen
die Wasserkaraffe
tuber den Kopf
schittet.

Im Fahrstuhl
Im Fahrstuhl wird

paar mal gelautet werden und
dann muB Carnby schnell
durch die Tir ins Freie rennen.
Dort verlegt er den Sprengziin-
der und den Sprengkasten, um
den Bahnhof in die Luft zu
sprengen. Als Letztes geht er
zum Wasserturm und legt dort
den Koffer mit dem Geld und
den Schllsseln ab.

Puma

2uma Carnby tapst in den
Saloon, geht die Treppe hoch,
springt tiber den Abgrund und
hechtet raus aus dem Fenster.
Jetzt muB er aus dem Loch
rausrennen, von wo aus man
die Statue von Jed Stone
sehen kann. Dann lauft er zu
dem Bahnhofschuppen, halt
eine Pfote in den Teer, geht
in das Haus, wo das FaB mit
Silbersalz war, halt nochmals
eine Pfote rein und lauft dann
vor den Saloon. Die beiden
Werwolfe mu3 der Puma jetzt
noch umbringen, was er ja
dank der silbernen Pfote kann
und muB dann zum Friedhof
zuriickgehen, wo er verwandelt
wurde.

Vor Schreck hat der Sheriff
seinen Colt fallen lassen, den
Carnby auBer der Seife hinter

‘am Grab auch noch mitneh-

.en muB. Vor dem Wasser-
turm steht ein Doppelganger
von Carnby. Der Colt muf3 jetzt
abgelegt werden und die bei-
den verschmelzen ineinander.
Carnby kann den Colt wieder
mitnehmen, mulB jetzt in den
Wassertum gehen und dem
Monster die Seife geben. Das
Monster l&3t seine Drahtburste
liegen, die Carnby dann in das
Loch am Wasserturm steckt.

Dann durch das Loch runter-
gehen, das trockenen Blatt
nehmen und dem Indianer die
Blatter an den Kopf stecken.
Jetzt hochgehen, schnell die
Hacke vom Bett mitnehmen
und mit der Hacke beide Mon-
ster umbringen. Auf der Zeich-
nung kannst Du sehen, wie Du
Uber den Abgrund gehst. Wenn
Carnby auf der anderen Seite
angekommen ist, das Monster
schnell mit der Hacke umhau-
en. Das nachste wird dann
auch noch beseitigt. Nun muf3

noch das Spar-
schweinchen mitgenommen,
gegen eine Wand geworfen
und die Lamelle fur Proben mit-
genommen. Um den Fahrstuhl
einzuschalten, muB3 Carnby
den Hebel umlegen und dann
nacheinander die Farben grau,
griin, blau und rot verschieben.
Im nachsten Raum das Gift-
flaschchen nehmen und es mit
der Nadel benutzen. Mit dem
Giftflaschchen muf3 er auch
noch etwas aus der Retorte
trinken. Als kleiner Mann geht
Carnby nun in die Zelle von
dem Mann und piekst ihn mit
der Nadel. Zusatzlich zum Zel-
lenschlissel, mit dem er die
Tur aufschlieBen kann, mul3 er
auch noch das Flaschchen
Salmiakgeist und den Stroh-
halm mitnehmen. Mit dem
Giftflaschchen und der Retorte
nochmals verkleinern und
durch das kleine Loch gehen.
Nun noch einen langen Anlauf
mit dem Strohhalm und — hops
— ist er auf der anderen Seite
des Grabens.

Die Flasche mit dem Zauber-
trank, den er der Spinne am
Ende des Ganges in die Lava
schiitten mu3, wird auch noch
mitgenommen. Wenn Carnby
dann noch Lust hat, kann er
auch noch die Spinne nach
Herzenslust zermatschen. Jetzt
den Leim mitnehmen, die
Héande mit dem Leim be-
schmieren und den grinen
Strahl an der Wand hochge-
hen. Vom Tisch den Schéadel
nehmen und ihn gleich wieder
durch das Loch runterwerfen.
Den Bleibarren nehmen, den
AmboR verschieben und die
Winchester nehmen. Im Raum
daneben den Kampfer mit der
Winchester abknallen, die 1-
Dollar-Miinze und die Pericke
von Cobra nehmen und die 1-
Dollar-Munze in das Plakat
stecken.

Dann mufB er runter gehen,
die Ziindhélzer nehmen und
durch die andere Tir gehen.
Jetzt kann er mit den Ziindhal-
zern Feuer unter dem Kessel
machen und den Bleibarren
reinwerfen. Der Erzstab wird
auch noch mitgenommen. Da-
nach muB Carnby durch die
Tur gehen und den Salmiak-
geist an die Tur werfen (nicht
die Tlr mit den Stacheln).

Das grune Monster mul3
umgebracht werden, damit er
das Messer mitnehmen kann.
Mit der Perticke von Cobra
kann er dann den Haken vor
der Tar mit den Spitzen runter-
ziehen und den Erzstab vor

1. Gefangnis
2. Dach

Zahlen in den Karten

Betrunkener
Gewehrschrank
Bibliothek
rotes Licht
Galgen

Jim Burris
Pulverfall
Maschine
Geier

Drachen
gelbes Monster

VoI AL

e
[\ T ]

Erlduterung zu den Abbildungen

3. Saloon, zweites Stockwerk

4. von Saule zu Siule hipfen

5. Haus vor dem Friedhof

6. Abgrund, auf den schraffierten Fliachen gehen

Platte fiir den stummen Diener

powerservice-

dem Adler reinstecken, um die
Gebriider Elwood umzubrin-
gen. Dann muB er noch den
Gummihandschuh und den
Kohlesack mitnehmen.

Nachdem der Wasserhahn
(wo vorher der Gummihand-
schuh lag) aufgedreht ist, zieht
Carnby den Gummihandschuh
an, schneidet mit dem Messer
das Kabel durch und geht wie-
der zu dem Adler. Jetzt muB3
er nur noch warten, bis das
Monster in der Rustung einen
Stromschlag bekommt und
kann dann Emely durch die Tlr
nachgehen.

Als letztes mufB3 er nur noch
in die Eisenbahn einsteigen,
die Kohle in den Verbrenner
schutten, die Kohle mit den
Zundhélzern anzinden und
den Hebel umlegen. Mit der
Eisenbahn kénnen Carnby und
Emely jetzt aus Slaughter
Gulch rausfahren.

Menzober-
ranzan

.Johann Spérlein aus ScheB-
nitz hat das Spiel mit dem un-
aussprechlichen Namen geldst
und versorgt uns mit allen
notigen Tips.

Das Dorf und Umgebung

Verlasse das Wirtshaus und
besorge einige Eimer voll Was-
ser. Eile zum brennenden
Haus im Stidosten des Dorfes
und lIésche (Eimer in die Hand
nehmen und benutzen) jedes
noch so kleine Feuer. Falls Dir
das Wasser ausgehen sollte,
gehst Du einfach zum Brunnen
in der Mitte des Dorfes und
fullst die Eimer wieder auf.
Wenn Du das Feuer geloscht
hast (Du bekommst eine Nach-
richt), gehst Du zum Wéachter-
haus und nimmst den Wachter
in Deine Gruppe auf. Sammle
alle Waffen und geh zurlck
zum Wirtshaus. Sprich mit dem
Schankwirt und nimm den
Helm mit. Velasse das Wirts-
haus und das Dorf in Richtung
Osten zum Wald auBerhalb
des Dorfes.

Gehe in das Haus in der
Mitte dieser Zone. Sprich mit
dem alten Mann (Vermulean)
und er wird Dir sagen, da3 Du
spezielle Edelsteine brauchen
wirst um “Underdark” betreten
zu kénnen. Verlasse das Haus
und wandere einen Abschnitt
weiter nach Osten. Dort befin-
det sich eine Hohle, die man
am Ostlichen Rand betreten
kann. Nimm alle vier Edelstei-
ne mit und verlasse Verbeegs
Lager. Kehre zu Vermulean
zurtick und er wird einen Zau-
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Probleme bei Rollenspielen ¢

Bei uns evhalten Sie Komplettlosungen (incl,
= Culduterungen) E'il

dnen und ) alle neuen
ntuze = und Rollenspiele. Beispiel au:

o %%%: _nndnnstTe oA Neue I osungen im “3""
i _eisure Larry in the
- g Dragon * / Bazooka Sue *
Ambm&arnd.ﬁsb&tmmn 'egilu'zlzmSt D ﬁm://Bi;Red.{\]d:mnnei
H""“'l:”uf;'""d“xm' ‘s"!’imm;’m‘ geSaols [HBe S Gmeee
= 1 [
mmnm 2 wmkm?mwi od.2 * Hohlenwelt * / =
Day of the Tentakel * Little Big Adventure *
WR- ice Quest 3 od. 4 = Menzoberranzan
Scrolls: Arena ﬁ:ﬂformmyaqd.4- [Nietoom, Sage von *
rben der Erde » o Zork = [Noctropolis *
B i D s o S er lmur(ummsgmi
AT Ringworld =
lexx
[nca 2 = *
ndimn.lmuBnd.td:
Ishar 1, 2 od 3

Magie Line “ Ta/fa: (030/395 85 15
Desicliunecn Mol 1319 Ukp Sons Annufb. )

oPOING =

o
f_‘_i_i_‘@-@g};@

Unterhaltungssoftware

- PC- +
Alone itD.3 94 DM - Kings Quest 7 99 DM - Descent
Com.Blood 92 DM - Kyrandia 3 89 DM - Elite 3

94 DM
89 DM

Cyberia 99 DM - Little Big Adv. 99 DM - Gunship 2000 49 DM
Dark Forces 99 DM - Magic Carpet 99 DM - Lemmings 3 72 DM
Descent 94 DM - Quarantine 89 DM - Nascar 83 DM

Dune 2 47 DM - Woodruff 89 DM - System Shock 86 DM

Kornwestheim,Schubartstr.5, Tel.:07154/6639, Mo-Fr 11-18,5a 9-12

Leben
mit Sport
ist...

©DSB/SB

. . . Schlagfertig sein

Wanted

Gesucht Programmierer, auch mit fertigen Spielen.
Wir haben eine High End Ausstattung, weil wir nur
Produkte mit hochwertiger Graphik und hohem Grad
an Unterhaltung entwickeln.

(Silicon Graphic Hardware, Pentium- PC’s und 3D-
Animations und Specials effects Software !!!).

Wir bieten faire Konditionen. Falls Sie interessiert sind
faxen Sie uns detaillierte Informationen iiber sich.
Telefax: 06127-34 74. Wir rufen Sie dann an.

P rincess I nteractive ®

Software GmbH
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ber auf die Steine sprechen,
damit sie Dich vor Underdark
schiitzen werden. Verteile die
Steine unter Deinen Charak-
teren. Verlasse Vermulean,
kehre zurlick zur “lcewind Dale
Ebene 1” und gehe diesmal
nach Siden. Auf Deinem Weg
wirst Du Drizzt treffen, der sich
Dir anschlieBen wird, wenn Du
ihn fragst (er ist ein Stufe 15
Forster mit magischen Waffen).
Gehe nach Siiden ins néchste
Gebiet. Betritt nun die sidost-
lich gelegene Hohle. Du hast
soeben Underdark betreten.

Underdark

Diese Gebiete sind norma-
lerweise nutzlos. In der ersten
Ebene muft Du die Treppe im
Stden hinuntersteigen, sie
flihrt zu Ebene zwei. In Ebene
zwei erscheinst Du im Osten.
Gehe nach Norden und steige
die Treppe, die sich dort befin-
det, nach unten. Um durch das
Netz zu kommen, muBt Du den
Netztrank trinken. Wieder auf
Ebene zwei angekommen, er-
scheinst Du im Nordwesten.
Gehe nun in die sidwestliche
Ecke. Bevor Du die Treppe
hinabsteigst, nimm die Axt, die
dort herumliegt. Wieder ‘auf

Tt

Ebene zwei, wirst Du im Siiden
erscheinen. Setze Deinen Weg
nach Nordwesten fort und be-
nutze die Turéffnung, um zum
Untergrundsee zu kommen.
Dort befindet sich ein schwa-
ches Monster, mit dem man
leicht fertigwerden kann. V' -
lasse den Untergrundsee dL.
den anderen Ausgang und
Du wirst nun ein wenig sid-
licher auftauchen. Gehe wei-
ter nach Siden bis Du zum
Netz kommst. Beseitige die
Kreaturen und setze Deinen
Weg Durch das Tor zu den
Zwergminen fort.

Zwergminen

Gehe zum Eingang zum
Tempel von Dumothion im
nordlichen Abschnitt der Minen.
Hier kannst Du leider (ber-
haupt nichts tun.

Tempel von Dumothain
1. Ebene

Geh zum Kopf des dstlichen
Hammers, geh durch das Ge-
heimtor, driick den Knopf, geh
in den westlichen Raum und
nimm das Heilige Symbol.
Gehe zwei Rdume nach Siden
und in den Raum auf der west-
lichen Seite. Nimm den Schils-

oy 2/AV)
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sel (Du wirst eine Auseinander-
setzung zwischen einem Ge-
lehrten und einer Priesterin be-
merken) und geh zu dem
Raum im Nordwesten.

Offne ihn mit dem Schissel.
Bringe den Gelehrten um und
r"~m seinen Schllssel. Be-
r...ze ihn, um den kleinsten
Raum im Westen zu 6ffnen
und steige die Treppen zur
zweiten Ebene hinab.

Tempel von Dumothain
2. Ebene

Gehe in den sldlichen Teil
der Ebene, nimm den Schlis-
sel, gehe in den nordéstlichen
Raum, 6ffne das Teleportal mit
dem Schllssel, benutze es,
drucke den Knopf an der Sud-
wand, gehe nach Westen,
6ffne die Tar, nimm das Horn,
und benutze das Teleportal im
Westen.

Geh nach Sildwesten,
dricke den Knopf (im Kopf
vom Hammer an der Sid-
wand), geh durch die gedffnete
Tir. Benutze das Horn bei der
Statue des Zwerges, der einen
Kelch halt. Nimm den Kelch
und gehe entlang der Stidwand
nach Osten weiter. Das Tor
wird sich 6ffnen, um Dich

N7 s

durchzulassen (achte darauf,
daB Du das Heilige Symbol
und den Kelch hast) und stei-
ge die Stufen in die dritte
Ebene hinab.

Tempel von Dumothain
3. Ebene

Nimm den Schlissel im
Nordwesten und den Axt-
Schliissel im Nordosten. Du
brauchst den Diamanten aus
dem Raum, der sich rechts
unter dem Raum befindet, in
dem der nordwestliche Schliis-
sel war. Deine Charaktere
werden Dir sagen, daB ein
Diamant in diesem Raum ist.
Hast Du ihn gefunden, dann
benutze die Axt (die im Under-
dark war) auf den Diamanten.
Nimm den Diamanten, benut-
ze den Axt-Schilissel um das
Tor in der Mitte dieser Ebene
zu 6ffnen, benutze dann den
anderen Schlissel um die Tur
im ostlichen Teil dieser Ebene
zu offnen.

Benutze den Diamanten mit
den Springbrunnen. Nachdem
Du alle Bonbons eingesammelt
hast, gehe den Korridor ent-
lang nach Siden zum Aus-
gang. Steige dort die Treppe
hinauf und wieder zur Minen-

TEL : 05631-913191
FAX : 0551-913192

Praisiiste kostenios - Versond Im Sicherheltskorton

3,5 (8)]
Aces of the Deep D 769 8190
Alone in the Dark 3 D 82,90
Armored Fist D 7890 7890
Biing ! D 7690* 66,90*
Bureau 13 D 7690 8290
Bioforge D 86,90*
Creature Shock D 87.90
Dark Forces D 89,90
Das Amt D 7690 8790
Descent H 7590 7490
Discworld D 82,90*
Flight of the Amazon QueenD  72,90% 78,90*
Kings Quest 7 D 85,90
Klik & Play D 829 799
Kyrandia 3 -Malc. Reveng. D 78.90
Larry Collection (1-6) H 83,90
Links 386 Pro+ 2 Kurse H 62,90
Magic Carpet D 86,90
NBA Basketball Live 95 H 87,90
Novastorm H 74.90.
Pinball Fantasies (Deluxe) H 5990 66,90
Panzer General H 7190 719
Sensible World of Soccer D 59.90* 65,90%
Star Trek - Next Generat. D 95,90*%
Temptation (Indy Car,7th.. )H 88,90
US Navy Fighters D 87.90
Wake o.L Ravn.gcr‘D Sun2 H 7590% 77.90*
Warcraft: Ores&Humans H 77,90 77.90
Wing Commander 3 D 99.90
Wings of Glory D 75.90
Woodruff - Goblins 4 D 74.90
X-Com: Terror f.t. Deep D 87,90
Boppin Deluxe vV 58,90
Doom 2 Utilities (2 CDs) VV 36.90
Rise of the Triad Vv 68,90

* Bei Anzeigenschlub noch aicht licferbar
E caglisch  H deubsches Handbuch 1) deutsche Version

Nachashme: + 9.90 (+ 3. Zahlkarte)

Vorkasse:  + 6,90

wuf Rechnung: + 7,50 (b 2. Bestellung)
Ware: 15.- DM U

EXTREME HOT
Erotik

EXTREME HOT EROTIK

Der neueste interuktive Erotik Hit !!! Zahlreiche
Bilder in 16,7 Mio Farben mit komfortabler
Oberfliche und toller Musik, Spitzenklasse !!!

1. EXTREME Hot Girls
2. STRIPPING Hot Girls nur

3. EXTREME Hot Leather Ladies
Die 3 brandneuen CD-ROM's der Spitzenklas: 49'9 5
Brilliante Bilder im Photo- Handler

Fi 16,7 Mi i nur 49,95
ormat (16, 0. einzeln - 3. erwunscht
Farben). Heife 2cos- nur 84,95 ~a
Midchen zeigen alles. wpe 3 - nur 119,95 @_Q

Erotic Games - Part |
Videos in Superqualitit - im Vier Pokesspiele von VTO.

Quicktime- Forniat, Deutsch, 69 2B, Tex W Iy, 99,95
Visual Hot Girls Fox; ] i
Zahlrciche wunderschiine Midchen | Yiele er LSl
eigen alles. Ein Top-Hit. 58,95 ~der _.

Erotic Collection Vol.2 H
Nach dem Riesenerfolg wird's
jetzt noch heifier. Mit 4 neven
-Paketen: «
-Shaved Pussies 2, Sexy Teenys,
Men who loves Women und
Erotic & Animation. 16 HD's,

nur 89,95 (cinzcin: 114,80
Shaved Pussies 1

Schamrasierte Girls 2ei 1
S HD-Disks mit heifien Bild

EinMub ! je nul

MulriMedia
Sofr

Compu.tevspi,ele

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphdre,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfahrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
thren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info (4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt lhren Standort fur
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder
Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:
MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

| MulriMedia Sofr

finden Sie in: &

o
08523 PLAUEN k
Stresemann Stralte 22 \\
Tel. 0171-7237367

15890 EISENHUTTENSTADT
Flrstenberger Stralte 39 Tel. 03364-72585

15234 FRANKFURT/ODER
Augusl Bebel Strafle 15  Tel. 0335-4001888

22041 HAMBURG
Wendemuthstr. 57

NEUI NEU! NEU!
31134 HILDESHEIM
Goslarsche Stralte 11

NEUI NEU! NEU!
35066 FRANKENBERG
Linnertorstralie 2 Tel. 06451-26056

39112 MAGDEBURG
Heidestralle 5 Tel. 0172-3903148

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstraite 152 Tel. 02166-43851

Tel. 040-6528426

Tel. 05121-130614

47441 MOERS  Online Cafe
Neuer Wall 2-4 Tel. 02841-21704
48151 MUNSTER

Weseler Stralte 48 Tel. 0251-524001
49078 OSNABRUCK

Martinistrafle 82 Tel. 0541-434792
50825 KOLN

Alpenerstrafte 11 Tel. 0221-5505303

52349 DUREN, Online Cafe
BATTLETECHZENTRUM
Josef Schregel Str, 50 Tel 02421-28100

56564 NEUWIED
Hermannstrafie 19 Tel. 02631-352320

75172 PFORZHEIM Online Cafe
Zerrennerstralie 11 Tel. 07231-17275

81475 MUNCHEN

Kenigswieser Stralle 5 Tel. 089-7459556
96052 BAMBERG

Untere Konigsstr. 10 Tel 0851-202210
99084 ERFURT

Meienbergstralle 20  Tel 0351-5621656
Magdeburger Allee 145 Victuality Cafe

MulriMedia Sofr BURO

52349 DUREN, Tel. 02421-28100
Josef Schregel Str. 50 FAX 02421.281020
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Ebene zurlck. Hier wird Drizzt
eingefangen und verlaBt Deine
Party. Geh Durch das Tor in
die Hoéhle von Galeb Dhur.

Die Hohle von Galeb Dhur

Geh in die Mitte der Héhle
und sprich mit dem Steinge-
sicht. Es wird Dich nach einer
Halskette fragen und einen
Weg 6ffnen. Nimm die Hals-
kette vom nordwestlichen Teil
der Ebene und kehre zum
Gesicht zurtick. Durch das of-
fene Tor betreten wir die Hohle
der Driders.

Die Hohle der Driders

Ein groBes und nutzloses
Gebiet. Versichere Dich, daB
Du die drei blauen Edelsteine
dieser Ebene besitzt. Geh zum
Teleportal,.das auf der Karte
gekennzeichnet ist.

Du wirst in ein geschlosse-
nes Gebiet mit mehreren Tele-
portern gebeamt. Teleportiere
solange umher, bis Du in den
kleinen Raum in der Mitte ge-
langst. Dann geh durch-den
Ausgang. In der viel kleineren,
zweiten Hohle muBt Du den
“Drider Mage” finden, der Dir
eine spezielle Schriftrolle gibt,
damit Du an dem Netz vorbei-
kommst, welches im Moment

72

noch unpassierbar ist." Kehre
zur ersten Drider Hohle zurlick
und geh zum gewebten Ab-
grund. Deine Helden werden
Dir sagen, wann Du die Schrift-
rolle benutzen mufBt, um am
Netz vorbeizukommen. Danach
wirst Du zum UntergrundfluB3
gelangen. Sprich mit dem
Fahrmann und er wird Dich

flr drei blaue Edelsteine Uber

den FluB bringen. Du wirst
einige Monster sehen, die aber
fur Dich ohne Bedeutung sind.
Am Ende der Bootsfahrt ge-
langst Du in ein nutzloses Ge-
biet, das Menzoberranzan gen-
nant wird. Finde den Ausgang
und Du kommst in die Stadt.

Menzoberranzan

Zuerst gehst Du zum Hand-
ler Bazar und machst den
Laden von Ssar:Tarrell ausfin-
dig. Sprich mit ihr Gber den Dri-
der Mage und sie wird Dich zu
einem Zauberer im Turm der
Zauberei schicken. Verlass den
Handler Bazar und begib Dich
zum Turm der Zauberei. Sprich
mit dem Magier in der westli-
chen Abteilung des nérdlichen
Raums und er wird Dir Hilfe an-
bieten, wenn Du ihm eine Mu-
sikbox bringst. Kehre zum
Bazar zurlick und finde den an-

deren Ladenbesitzer. Er wird
Dir den Tausch der Musikbox
gegen den Helm, den Du vom
Schankwirt im Dorf bekommen
hast, anbieten. Lehne ab und
er wird Dir sagen, wo Du Trin-
cias Gauntlets finden wirst.

Die Gauntlets sind in der
nordostlichen Mantle Hohle.
Wenn Du den Laden verlaBt,
wird Dir leider der Helm von
einem Dieb aus dem Hause
Do’Urden gestohlen. Kehre
zum Magier zuriick und er
wird Dir eine Schriftrolle geben,
mit der Du dem Drider wieder
eine menschliche Gestalt ge-
ben kannst. Gehe zum Haus
Baenare. Befreie den Drider.
Der Schankwirt wird ermordet.
Gehe zurlick zu Ssar Tarrell.
Die Gefangenen und Drizzt
sind zum Haus Do’'Urden ge-
bracht wurden. Geh zum Haus
Fey Branche und spreche mit
dem Zauberer, der sich im
stidwestlichem Teil des Ge-
baudes aufhalt. Er wird Deine
gesamte Gruppe verwandeln
und Dir etwas Uber Rizzen
Do'Urden erzahlen.

Gehe zum Handler Bazar
zuriick und spreche nochmal
mit der Zauberin. Frage sie, ob
sie mit Vermulean Kontakt auf-
nehmen kénnte. Vermulean
wird einen der Steine als Akti-
vator fir den Spider Helm ent-
hillen. Du wirst diesen Stein
erhalten. Gehe jetzt zur Carpa-
thian Taverne und sprich mit
Rizzen. Er wird Dir das Pass-
wort flr das Haus geben. Lei-
der kann er Dir nicht die Insi-
gnien geben und wird Dich zu
Jarlaxle in der Glovellius Ta-
verne schicken. Sprich dort
mit Jarlaxle. Er wird Dich nach
der Halskette von der zweiten
Mantle Hohle fragen. Geh nach
Nordwesten zur Mantle Hohle
und nimm die Halskette vom
Geheimraum in der Mitte.

Gib sie Jarlaxle und er wird
Dich uber eine Patrouille aus
dem Haus Do'Urden in der er-
sten Mantle Hohle informieren.
In der stidwestlichen Ecke der
Hoéhle wirst Du dieser Gruppe
begegnen. Vernichte sie und
nimm ihre Insignien. Geh jetzt
zum Haus Do’Urden im westli-
chen Teil der Stadt.

Haus Do’Urden

- Biirgerliches Gebiet:
Sprich mit den zwei Wachen.
Nimm den Schlissel im nord-
lichen Teil dieser Ebene und
benutze ihn, um eine der drei
Turen zu 6ffnen. Nimm den
Schlussel vom stidlichen Raum
um eine weitere Tir der drei zu
offnen. Der letzte Schiiissel be-
findet sich in der nordwestli-
chen Ecke der Ebene, hinter

der Scheinwand. Du wirst zwar
an der Gefangenenzelle vor-
beikommen, kannst sie aber
jetzt noch nicht befreien. Offne
die Tur am Ende des Korridors
im Stdwesten und geh durch
das grof3e Portal.

— Adliges Gebiet 1:

Nach kurzer Zeit wirst Du an
eine groBe Tur gelangen, die
bewacht wird. Du kannst noch
nicht hindurch. Gehe in den
nordlichen Teil, finde den Auf-
zug noch oben und benutze
ihn.

— Adliges Gebiet 2:

Geh zum Teleportal in der
nordwestlichen Ecke dieser
Ebene. Du wirst in einem Irr-
garten im Siden auftauchen.
Geh nach Westen und geh
durch die Scheinwand, in den
Raum mit dem Spider Helm.
Du wirst von Rizzen und ei~*-
gen anderen Kampfern any
griffen. Vernichte sie und geh
durch die Scheinwand nach
Osten. Nimm den Helm und
den Schliissel aus der Truhe.

Wenn Du willst, kannst Du
den Stein, den Dir Vermulean
gegeben hat, in den Helm
legen, um ihn besser zu ma-
chen (-4AC). Benutze das Te-
leportal am Ende der Nische
und kehr zum Aufzug zuriick.
Fahre nach unten.

- Adliges Gebiet 1:

Nun kannst Du durch das
groBe Tor gehen — wenn Du
den Schllssel benutzt, den Du
gerade gefunden hast. Gehe
zum sudwestlichen Teil dieser
Ebene und nimm den Schlls-
sel vom Raum, in dem sich
Twinkle, Icingdeath und Drizzts
Sabel befinden. Nimm a"
mit. Geh jetzt zur nordwes..~
chen Ecke und offne die Tir.
Folge den Raumen und geh
durch die Scheinwand im letz-
ten Raum.

Nimm den blauen Schitissel.
Nun kannst Du eine der drei
Tuaren 6ffnen, die nach Westen
flihren. Offne eine und Du wirst
von Vierna Do'Urden, einer
Priesterin, angegriffen. Geh
Durch das Teleportal in der
Westwand in die Kapelle. Du
muBt Dich von den Handmai-
den of Lloth befreien, die Dir
den Weg versperren. Sei si-
cher, daB Du jemanden mit
dem Sabel ausgestattet hast.
Dann kiimmere Dich um Mali-
ce. Sie durfte kein gréBeres
Problem fur Dich darstetlen.

Wenn Malice das Zeitliche
gesegnet hat, muBt Du alle,
die nun auftauchen, vernich-
ten, besonders die namenlose
Priesterin. Wenn sie tot ist,
ist das Spiel zu Ende.

oy /AV



02871/86 31
1042 - The Pacific Air War /d 95 9495 ‘ 18 30 88
Aces ofthe Deop 18 06 37 » 18 54 43

Acesover Europe /df 6995 —
Across the Rhine /dt* 92,95 89,95 FAX02871/8631

Aladdin /dt
Alone in the Dark 3 [dt

IS 3
le Isle Data Disk. 2 |
Battle Isle 2 Idl
Battle Isle 2 Scenery CD .ldt

ELECTRONIC

6995 ——

Bundesliga Manager Hattrick .'dt 7495 ——

Deutsche Anleitung oder Version

GroBhandel Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt 49,95 49,95
= Cannon FnddarZ,‘dt 6295 ——
fur an Disas )| ‘i’ ma. V.mo
Computerspiele 8995 8995 o, S
und Zubehér Comanche /dt 7495 7495 HEca S
! Creature Shock /dt  —— 94,95 Star Tr ﬁ&:hn
I DarkcF":::: ;:: R 39':1905 Star Wars Sci ?r» n Entertainment /dt
DasAmi/dt 8995 9495 e e

dt

Das Schwarze Auge /dt 7995 6795
Das Schwarze Auge 2/dt 76,95 77,95

Dawn Patrol /dt 89,95 8995 eme Park /dt

Day of the Tentacle /dt 94,95 99,95 : TF’a"'SP"I',"‘ TYCO?" fdt

Deathor Glory fdt 8495 —— ° ﬂ*;u; = Jt‘

Der Baulowe /dt 7985 —— leg eﬁf

DerClou! /dt 79,95 79,95 e arcraft jdt
Der Clou! - Profi Diskette /dt 4495 44,95 vw-wg” ool e M
Descent /dt - V.md. I ander Arm;

Die Hohlenwelt-Saga /dt ~ —— 89,95 Wing cor%r:a)r‘ng)err:s 1"141[

Ge R N e T Woodruff and the Schnibble of A. /dt

Xplora 1 (Peter Gabi

Die Siedler /dt i
Ok X-Wing Compilation .'dl

Vorbestellung maglich

V.md.

Bundesi. Manager Hattrick /dt  75,-- PC
Legend of Kyrandia 3 /dt 79,--CD
Little Big Adventure /dt 89,-- CO
Magic Carpet /dt 89,--C0
Master of Magic /dt 89,-- PC + CD
Panzer General /dt 85,--PC/ 79, CD
Star Trek Techn. Manual 89,-- €D
Tie Fighter Mission Disk. /df 29,-- PC
Wing Commander 3 /dt 99,--CD

ng s Quest Edmon 1-6 m
King's Quest dt

.‘di

Magic Carpet - is /dt
Master of Maglc .'dt
NASCAR Racing /dt
NHL Hockey /dt

NHL Hoclr.ey Bg
Novastorm /dt
Oldtimer /dt
Panzer General /dt
PGA Tour Golf 486 /dt
Pinball Dreams de Luxe /dt

( Sonder-Angehote:

Disk. CD

A-Train + Construction Set fdt 4295 ——

Pinball Fantasies de Luxe /dt :

Pizza Connection /dt i Earel 2. S ,35 35
Privateer & Strike Commander /dt ~ EitePlus fdt 34,95 34,95
Rebel Assault /dt F-15 Strike Eagle 3 /dt 34,95 34,95
< ik ‘Sam & Ma Hm glg? ggg; Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95

ensible Soccer International /dt 4,95 + 16 9 et E o
L SmCity 2000/t 8905 89,95 Great Courts 2 .Id\ 231.9:) 21‘95
Sim C(HQS\CS s TR Gunship 2000 /dt 34,95 34,95

Indiana Jones 3 /dt 36,95 36,95

- King’s Quest 1-4 /dt je 25,95 — —
ZUBEHOR Leisure Suit Larry 1/dt 25,95 23,95
Leisure Suit Larry 2 0. 3 /dt je 25,95 ——

Lothar Matthaus /ot 21,95 2895
M1 Tank Platoon fdt 26,95 2395
Pirates! Gold /dt 34,95 34,95
Police Quest 1/dt 29,95 23,95
Police Quest20.3/dt e29,95 ——
Secret of Monkey Island 1 0. 2 /dt e 36,95 3695
Sim Ant oder Earth /dt je 35,95 ——
Space Quest 1 /dt 29,95 23,95
Street Fighter 2 /dt 25,95 —
Taskforce 1942 /dt 34,95 3495
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt Ultima Underworld 26,95 ——
Sound Blaster AWE 32 Utimag 2585 —,
Ulima 7 /dt 3595 ——
Wing Commander 25,95 ——

Bitte nur
Handler-
anfragen!

GrofB3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4

2 konnt Ihr gleich bestellen:
D-94133 Rohrnbach Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Telefon 085 82/15 99 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern

wir grundsétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse
Telefon 0 85 82 /86 39 iiiicomaiiarcala 0

Telefax 0 8582/86 25

Postfach 1113 + 46361 Bocholt Bliicherstr.24 » 46397 Bocholt
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Wacky Wheels

Der kleine Cheat zu Apoge-

es Super-Mario-Kart-dhnlichen

Rennerei stammt von Lukas
Beck aus Durmersheim. Star-

tet Wacky Wheels einfach mit
dem Anhangsel “ice” oder “fire”

(ww ice/ww fire), und schon
habt Ihr 99 Schiisse der jewei-
ligen Waffe. Haltet Ihr die Feu-
ertaste langer gedruckt, er-
scheint ein Eisklotz, der die
Gegner formgerecht schockfro-
stet. Fréhliches Gegnerbraten
winschen wir,

Alone in the
Dark 3

Oliver C. Radke aus Gottin-
gen hat sich mit Infogrames
dritter Vektororgie, die Euch in
den Wilden Westen entfihrt,
beschéftigt und nitzliche Stel-
len in den Savegames ausge-
knobelt.

Schreibt an die angegebe-
nen Stellen einfach “40 40" und
schon gibt’s jeweils 30069
Punkte, was fur eine Weile rei-
chen sollte.

Effekt Dateioffset
dezimal
Lebenspunkte  44.388
38er Special 45.006
Gatlin 45.248
Winchester 44998

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde von
den Socken, oder geht Euch zu schnell das Geld aus?
Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn wir zeigen
Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

0000000:
0000010:
0000020:
0000030:
0000040:
0000050:
0000060:
0000070:
0000080:
0000090:
00000A0:
00000BO:

52 4C 50 44 04 00 10 00 X1 00 00 00 0O 00 00 00

X2 X3 00 00 X4 X5 X6 00 X7 01 FF FF 01 01 00 00

00 00 40 01 00 00 93 00 00 00 X8 00 00 00 01 OO0

x1 = Zahl der Auszuwiihlenden Levels im Normalmodus (Nicht abgespeicherten Spiel)
x2 x3 = Laser Energi¢ (FF 7F = Unendlich)

x4 x5 = Schild Energie(FF 7F = Unendlich)

x6 Anzahl der Leben

x7 Laser Level (03 = Laser Level 4)

x8 = Level Nr. vom abgespeicherten Spiel

wn

Descent

Markus Maller aus Mantel
hat sich mit den Descent-Spiel-
standen (NAME.PLR) beschaf-
tigt und sie dekodiert. Editiert
Eure Spielstande, wie aus der
Abbildung (links) ersichtlich und
die 3D-Hatz sollte keine Pro-
bleme mehr bereiten.

Die “offiziellen” Cheat-Codes,
die |hr rechts oben findet,
stammen von Patrick Kettler
aus Schwedt/Oder.

So geht's!

Als allererstes benétigt Ihr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem Ihr Euch zum Bei-
spiel den Inhalt von Spielstan-
den anschauen konnt. “Disk-
edit” aus den Norton Utilities
oder die PC Tools haben sich
dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut’s aber
auch. Nun bendtigt Ihr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Verdndert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstdnden hat
sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch in
den seltensten Féallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, sollte folgen-
des wissen: Im allgemeinen
werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Nummer
des relativen Sektors und der

dazugehdrigen Hex/Dezimal-
Postion oder wenn die Anga-
be des relativen Sektors fehlt,
einfach nur mit der Hex- oder
Dezimal-Postion beschrieben.
Die letzteren beziehen sich
dann auf die Hex- oder Dezi-
malfolge vom Anfang der
Datei an. Dabei kommt es
immer darauf an, wie Euer
Hex-Editor die Dateien an-
zeigt. Ist die Angabe im Heft
mit der Eures Editors nicht
ganz kompatibel, kénnen zum
Beispiel die Sektoren abge-
zahlt werden (Angabe: relati-
ver Sektor, Editor: Norton Dis-
kedit), oder lhr miuBt die An-
gabe der Hexposition in relati-
ve Sektoren umwandeln (An-
gabe: totale Hexposition, Edi-
tor: PC Tools). Bei letzterem
sollte bemerkt werden, daB
jeder Sektor aus 200 Hex/512
Dezimalstellen besteht. Ist die
Adresse (Offset), die Ihr sucht,
also 25B0 Hex/9648 Dez, teilt
lhr 9648 (den Dezimalwert)
durch 512 und erhaltet einen
Wert um 18,8. Euer relativer
Sektor ist also Sektor 18 (vor-
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partition Table AR
Foot Record nity
NitELF - O
nFL

‘copy of PAT
copij Al PAT

WBBOAFN
IS 1681

Mit dem
"Diskedit”

von Norton
(links) sind
Spielstand-
manipula- -~
tionen kein
Problem

mehr

ausgesetzt, der erste ist
Sektor 0) und das Byte
befindet sich irgendwo im
hinteren Bereich (da ,8).
Nun schaut Ihr Euch den
Hexwert noch einmal an
(25B0) und wiBt, da alle
200 Hexstellen ein neuer
Sektor beginnt, daBB der
Sektor bei absolut 2400
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Hex anfangt und bei

2600 Hex endet (beide Werte
sind die nachstgeringere/
nachsthéhere Sektorgrenze).
Da die Werte zwischen den
Grenzen bei relativer Sektor-
angabe von 0000 bis 01FF
durchnumeriert sind, liegt ab-

solut 2400 Hex bei 0000,
2500 Hex bei 0100 Hex und
2600 Hex bei 0200 Hex im re-
lativen Sektor 18 Dez. 25B0
befindet sich also bei 01B0
Hex im relativen Sektor 18
Dez. kn
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GABBAGABBAHEY Cheats aktiviert
SCOURGE alle Waffen

MITZI alle Schlissel
RACERX Unverwundbarkeit
GUILE _Unsichtbarkeit
TWILIGHT Schilder voll
FARMERJOE Levelwarp
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KQ7-Demo auf
der POWER
PLAY-CD 2/95

Trotz aller Behauptungen
existiert das KQ7-Demo auf
der POWER PLAY-CD 2/95
doch und 148t sich mit einigen
"“ainen Kniffen sogar starten,

1 es nur in das falsche Ver-
zeichnis gerutscht ist. Der Tip,
oder besser des Rétsels L6-
sung, stammt Gbrigens von
Jan Zergiebel aus dem scho-
nen Merseburg.

Um es zum Laufen zu brin-
gen, ist folgendes zu tun:

1. MS Windows starten;

2. Unter Datei ausfiihren das

Pemo mit D:\power\sierra\
setup (wobei D das CD-
ROM Laufwerk ist) instal-
lieren;

3. Windows neu starten
(Restart now);

4. Eine Textverarbeitung oder

einen Editor starten;

5. Die Datei resource.win im
Verzeichnis c:\...\sierra\kq7
demo\ laden;

6. Die Eintréage bei resAud=,
resSfx= und movieDir= in
D:\power\sierra\ umwan-
deln;

Nichis leichter als
das: Kyrandia mit
unserer Hex-Hexerei
durchzocken

7. Datei als ASCIl-Datei wie-
der in das richtige Ver-

zeichnis abspeichern;

8. Das Demo wie (blich
starten und loslegen.

Viel Spaf3 beim Spielen...

Wing
Commander 3
mit 4 MB RAM

Sebastian Ruffer aus Ober-
Ramstadt hat sich eingehend
mit Origins Wing Commander
3 beschéftigt und es auch auf
4-MByte-Rechnern zum Lau-
fen gebracht. Es ist zwar noch
etwas lamgsamer als die 8-
MB-Variante, aber es |auft.

Geht unter Windows in den
PIF-Editor und tragt in dem
Feld “KB bendtigt” den Wert
450 ein. Im Feld “KB maximal”
tragt Ihr 640 ein. Im XMS-Feld
“KB bendtigt” tragt Ihr 7168
ein und fir “KB maximal” das
gleiche. Bei EMS nur etwas
eintragen, wenn lhr iber 8 MB
RAM habt und auch tatsach-

Th 1]

CHELE

powerservice

chifgenommen:

1

Kyrandia 3

Simon Hengel aus Erlangen
hat sich genauestens mit dem
Inventory aus Westwoods Ky-
randia 3 beschaftigt und fol-
gendes herausgefunden:

Schnappt Euch ein Save-
game und editiert es mit einem
Hex-Editor. Nun geht's ab zum
Offset 00570. Diese zwei Zei-

len beherbergen die 10 Gegen-
stande Malcolms in folgender
Reihenfolge (die Zahlen be-
deuten hier nur die Nummer
des Gegenstandes). Hier konnt
Ihr nun beliebige Gegenstande
aus der Tabelle eintragen.
Wenn Gegenstand 10 also ein
Floh sein soll, tragt |hr an die
Stelle 00584 (hier “10 00")
“2B 00"

00570 ?? 270100 02 00 03 00 04 00 05 00 06 00 07 00
00580 080009001000 7?2?22 2722722722722 72727272 77

Und es kivft doch?

lich EMS verwendet. Bei den
weiteren Oprtionen gibt es
nichts weiter einzustellen, bis
auf die Vordergrundprioritat,
die lhr auf den Wert 10000
stellt!! Bei Bedarf kann der

EMS-Speicher auch gesperrt
werden — je nachdem, wie gut
WC3 lauft. Zum Schiluf3 spei-
chert |hr die Datei als
“WCB.PIF”.

Nun in die Systemsteuerung
gehen und unter “386 erwei-
tert” den virtuellen Speicher
auf “permanent” stellen. Die
GroBe muB mindestens 7182
KB betragen. Mehr ist immer
gut, solite die empfohlene Ma-
ximalgroBe jedoch nicht (ber-
schreiten. Die Cache-GroBe
unten rechts méglichst hoch
setzen. Wir empfehlen 14436
KByte. Jetzt zurlick in die Sy-
stemsteuerung und Windows
beenden.

" Nun den Rechner neu star-
ten, Windows laden, in die
MS-DOS-Eingabeaufforde-
rung gehen und Wing Com-
mander 3 laden. Der virtuelle

. Speicher wird jetzt wie Ar-

beitsspeicher behandelt.

Dies ist zweifellos die preis-
werte Methode mehr Speicher
fir WC3 zu schaffen. Zwar
kommt es zu allerlei Unterbre-
chungen,.aber immerhin — es
lauft.

Falls es nicht sofort funktio-
niert, hilft es meistens, den
Wert fir “KB bendétigt” in der
PIF-Datei auf 400 zu setzen
und alle unétigen Treiber aus
den Systemdateien (auch die
der Soundkarten) zu entfernen.

Kings Quest 7

Thiemo Schuff aus Ham-
burg gingen die Nachladezei-
ten der Zwischensequenzen
und deren magere Geschwin-
digkeit auf die Nerven. Um
die Sache zu beschleuni-
gen, konnt |hr die Files
“e108x11.avi”, “e208x11.avi”
und “int08x11.avi” (gutes
Ende, boses Ende, Intro) aus
dem Verzeichnis D:\AVI ins
Verzeichnis [WINDOWSVER-
ZEICHNISN\KQ?7\ auf die Fest-
platte kopieren. Nun die Datei
[KQ7 Verzeichnis]\resource
.win editieren und die Zeile,
die mit “moviedir=" beginnt, in
“moviedir=[WINDOWSVER-
ZEICHNIS\KQ7 umbennen.
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Gegensténde:
00 00 Sesamkdrner 24 00 Topaz
01 00 Feuerholz 25 00 Saphir
02 00 Hypnotisiertes Eichhdrnchen 26 00 Smaragd
03 00 Aal 27 00 Diamant
04 00 Nagel 28 00 Amethyst
05 00 Verbogener Nagel 29 00 Machete
06 00 Nuf® - am - Faden 2A 00 Knochen
07 00 Verbogener - Nagel - am - Faden 2B 00 Floh
08 00 Holzpferd 2C 00 Ledermaus
09 00 Spielzeugsoldat 2D 00 Kristallmaus
OA 00 Lederball 2E 00 Penny
0B 00 Fisch - Creme Sandwich 2F 00 Paar Schwimmflossen
oc 00 Eichhérnchen - Creme Sandwich 30 00 Paar Bergschuhe
oD 00 Wams 31900 Schwimmreifen
OE 00 Mimenkostim 32 00 Regenschirm
OF 00 Leere Flasche 33 00 Bungee - Seil
10 00 Flasche Wasser 34 00 Schuhléffel
11 00 Flasche Sahne 35 00 Pumpe
12 00 Pegasus - Trank 36 00 Regenschirmhiille
13 00 Ursprungs - Trank 37 00 Versicherungsschein
14 00 Portal - Trank 38 00 Goldmiinze
15 00 Eichhornasus - Trank 39 00 Wurm
16 00 Schere 3A 00 Moos
17 00 Heckenschere 38 00 Kragen
18 00 Kleiderbiigel 3ac 0o Fondue - Set
19 00 Affenhipfer 3D 00 Goldener Schilssel
1A 00 Dolch 3E 00 Linke Socke
1B 00 Narrenstab 3F - Q0 Zeitung
1C 00 Brandons Schuh 40 00 Apfelhilfte
1D 00 Kappute Sége 41 00 Apfel
1E 00 Zerbrochene Flasche 42 00 Halber Apfel
1F 00 Orangenschale 43 00 Kriicke
20 00 Kleiner Keim 44 00 Verknittertes Bild
27+ 100 GrofRer Keim 45 00 Leere Tunfischdose
22 00 Gedungte Korner 46 00 Késemacher
23:00 Rubin 47 00 Wenig Kése

Ein paar nette Cheat-Codes
hat Oliver Schonberger aus
Essen entdeckt. Drlckt im
Spiel einfach “Return” und tippt
dann folgendes der Reihe nach
ein:

corwin of amber

pot of gold

eye of newt

iron force

sally sheats

hurry up guys

there can only be one

yours truly

crushing defeat

ides of march

Diese Cheats bewirken unter
anderem Unverwundbarkeit
oder jede Menge Holz und
Gold.

Mit den Cheats ist Warcraft kein
Problem mehr.

Wer Heretic im Nightmare-
Modus Iésen will und nicht
auf die Cheats zuriickgreifen
kann, aber gern moéchte, be-
nutzt am besten die Hexerei

Heretic

von Jan Hoffmeyer aus Tim-
menrode. Editiert einfach
einen Spielstand wie aus der
Abbildung ersichtlich, und
schon seid |hr alle Sorgen los.

Codes fiir Heretic

bb bb = Armor (auf E7 03)

28 = 2. Waffe (-"-

hh = 3.Waffe

3L = 4.Waffe

ii = 5.Waffe

kk = 6.Waffe

1 = 7.Waffe

mm mm = Munition 2.Waffe
nn nn = Munition 3.Waffe
oo oo = Munition 4.Waffe
PP PP = Munition 5.Waffe
qq qq = Munition 6.Waffe
rr rr = Munition 7.Waffe

n-r

Ahy - Jady =

Adresse| 0 0] 0 1|02|03| 0 4] 0 5]/06|07] 0 8| 0 9[0a|Ob] O c| O d|0Oe|Of
0000060| a a| a a[??7|?2| bb| bb|22|2?2| 7 2| ? 2|72|?7| A A| ? 2{22|22
0000070 A4, | ? 7|22|22| BB| ? 2|?2|22|B.By| 2 2|22|22| CC| 22|22]72
000080|C,C. | ? ?|??|2?2| DD| ? 2|22|22|D,D.| 2 2|22|22| EE| 2 2|22|22
0000090 |E,E, | ? ?|22|22| F F| 7 ?|22|22|E.E.| 2 2|22|22| G G| 2 2(22)22
00000a0(G,G, | 7 ?|72|?2| HH| ? 2|22|22|H,H,| ? 2|22|2?7| I I| ? 2|22)22
00000b0|I.I.| 2 2|22|22| J J| ? 2|22|?2|J.Jda| 2 2|22)02) 2 2| 7 2{22]22
0000100| 7 7| 2 ?|%2|22] 2 7| ? 2|22|%2| ? 2| ? ?|?2|22| c | ¥ 2|22|22
0000110 d d]| ? ?|2?2(2?2| ee| 2 2|22|22] 2 2| 2 2|R2)|22) 2 2| ? ?|%7|1?
0000130 7 2| 7 272|227 T 7| ? ?|R2|2%| £ £} 7 (2222 g g| ? 2|22)22
0000140 h h| 2 2|?72|22] i i| 2 2(22(22] 3 3| 2 ?|22|22) k k| ? ?|?2|22
0000150( 1 1| ? 2|?2(22| 2 2| 2 2{??|??| mm| m m[?2|2?| n n| n n|22|2?
0000160| o o| o o|?2|?2| pp| P P|??|??| 9 q| 9 q[??|??| r r| r r|22)22
0000170 [mem: [mama |22]72 [02na [nama {2222 0202 [0202 |27 |27 |Papz |Papa [22(20
0000180 q,q; Q2q: |22|2?|r2ra T2 |22]22] 2 2 P22 2 2| ? ?|72|72
0000190 5

Erléuterung:aa aa = Anzahl der Leben (auf E7 03 setzen entspricht 999 Leben)

cc = gelber Schliissel (wobei 01 fiir ja steht)
dd gtﬁner Schliissel (-"-)

ee = blauer Schliissel (-"-)

£f = 1.Waffe (Oliga ; 00=nein)

mm; mym= max. Munition 2.Waffe

= max. Munition 3.-7. Waffe
ss = God Mode (auf 02 setzen)

AA - JJ = Reihenfolge der einzelnen Items im Inventory (01 - Oa
= Anzahl der Items (min.

00 ; max. Of (beschriften

Little Big Adventure

Stefan Schmitz aus Nieder-
kassel hat die Stellen flr das
Inventory in Little Big Adven-
ture herausgefunden. Editiert
einfach Euren Spielstand wie

aus der Abbildung unten er-
sichtlich, und schon dirften
alle Gegenstande am richti-
gen Platz und der Spieler
wunschlos glicklich sein.

HEX-Stelle Das wird, wenn man an dieser HEX-Stelle ein 01 setzt, erreicht
000011 Holomap

000012 Magischer Ball

000013 Magischer Sibel

000014 Horn von Gawley

000015 Tunika ot
000016 Bu Buch

000017 Sendells Medaillon
000018 Klares Wasser

000019 Rote Magnetkarte
00001A Blaue Karte

00001B Twinsens Personalausweis
00001C Passierschein Mies
00001D Proto Pack

00001E Snowboard

00001F Mela-Pinguin

000020 Kraftstoff

000021 Piratenflagge

000022 Magische Flote

000023 Gitarre

000024 Fén

000025 Alter Schliissel

000026 Sirup

000027 Leere Flasche

000028 Fahrschein

000029 Tiircode

00002A Kaffeekanne

00002B Boni-Liste

00002C Glickskleeblatt
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P i % Bei Drucklegung
i noch nicht erschienen,
Irrtdmer und Preis-
= u F z u D T dnderungen sind vor-
Z A behalten, Laden- und
Versandpreise fiir
Software weichen um
SR B E R l I N DM 5,- voneinander ab.
7 \ Konfi igurationen:
400.000 LESER | |( CAMES ) )G wamr s o
Across the Rhine* 99,- 99,- -
Aovee %- 486 DX4-100 Mhz
Alone in the Dark I P Prozessor mit Kiihler, 256 KB
pro usga e Fembely ! = Cache VLB-Controller, 540 MB
Apache Longbow” 89'- Festplatte Seagate, Tseng ET
Baulé 9! ~ 4000/W32P VLB Grafikkarte
der Sl 63~ | 1mB, 3.5 Floppylaufwerk
Sty Big T Gehéause Cherry
Bio Forge" 99,- 99,- g Tower Gehause Eﬂ?y
Bl z ' | Tastatur, 8 MB RAM, Preis
lackhawk 74,- 5
' | ohne Monitor
POWER PLAY s -
Cannon Fodder 2 70,- DM 2.129,'
Carribbean Disaster* 95,- 95,- £
Choctbvaphar il Mainboard 3x PCI
- yberia 3 -
Das entspricht Dark Forces® 8s,- 3x ISA, 2x VLB
Das Amt 8s5,- Intel Pentium 90 Mhz Prozessor
» Death or Glory 74,- | mit Kdhler, 256 KB Cache
It. AWA 94 0,6% Descent 79,- aufriistbar bis 1 MB, Local
Desert Strike 70,- 74,- | Bus Enhanced-IDE Controller,
~ Die GroBe Ralley* - 540 MB Festplatte Seagate,
. der Gesamtbevolkerung otk = Tseng ET 4000/W32P PCI
Dungeon Master I 85,- Grafikkarte 1 MB, 3.5" Floppy-
Earth Siege 94,- laufwerk, Big Tower Gehduse,
Frontier - First Encounter* 79,- 79,- | Cherry Tastatur, 8 MB RAM
Hammer of the Gods 89,-  89,- | PS/2
Hattrick* 89,- 89,- -
Héhlenwelt Saga 84,- b M 3.1 9y
Hokum KA 50* 85,- 85,-
POWER PLAY-Leser iron Assaut* s 8.
Inferno 94,- ;
M H Legend of Kyrandia 3 80,~
investieren: e o & |Mainboard o
< y alnboards
Little Big Adventure 90,- 2
Lode Runner 69,- 69,- & c PU S
Lothar Matthius Super Soccer 62,-
Magic Carpet 84,-
2 i ¢ . | cPU Cyrix 486DX-40 259,
DM 400,- hat der Leser sl % 8| Cou Gorix4ooDX 08 310
Nascar Racing 84 CPU Intel 486DX2-66 410,
von POWER PLAY NBA Live '95* 79,- CPSHANC Mtice. 100 “ains
Noctropolis* 99,- :ﬂgngoard 486DX2-66
H H Oidtimer 85,- 85,- reen 429,-
durchschnittlich pro Monat Pinball Fantasies Deluxe 8s,- Mainboard 486 VLB,
Pinball llusions* 79 o As;”{"z"’ Sfd %::”f ’Wga 599,-
i 11 Powerdri 54,- 54.- lainboa Hum
zur freien Verfugung! i s " |scruikanier 1650
Rebel Assault 84, Marnboard VLB, OPTI,
Renegade* 79,- PS/2 + Simm wy
Rise of the Triad* 69,-
Sensible Golf* 79,- 79,-
2 € ;e 3 2
Quelle AWA ‘94 Sim Tower 8,-
Super Karts* 79,- \
System Shock Enhanced -
ey ol | : g Laufwerke
Transport Tycoon World Editor* 3.5  39,- Festpl. 540 MB IBM SCSI 498,-
Wacky Wheels 54,- Festpl. 420 MB Connor ~ 359,-
Wings of Glory 85,- Festpl. 1 GB Seagate 689,-
\WLOMN” (Gobiins 4) 79,- ) Festpl. 1,3 GB Connor 799,
-Con (Ufo 2) 85,- Streamer Connor 250 MB 269,-
Festplatte 730 MB Quantum Enhanced IDE 529,-
/ Festplatte 540 MB Seagate AT-BUS EIDE  399,-
2 Festplatte 540 MB Quantum SCSI 499, -
(“0“ “ﬁl'e a Ka ﬂ'eﬂ Mitsumi CD-Rom Quad-Speed 399,-
CD Rom Doubl Si 249,
ATI Mach 642 MB VRAMPCI 599, R o )/
Cardex ET 4000/W32P VLB 1 MB  199,-
Cardex ET 4000/W32P PCI 1 MB 249,
Monitor MAG 15F 15" MPR il 719,-
Monitor MAG 17S 17" MPR Il 1.589,- m
>, Streamer Bénder QIC 80 format.  24,-
(v"“ nd & Lad en) Thrustmaster Gamecard
Pentium kompatibel 59,-
Der Newcomer in Berlin! 3DO Blaster-Karte mit 2 Games  799,-
Sachsendamm 2 MS Maus Defender 59,-
10829 Berlin s d Simm 1 MB 60 ns 69,-
Am S-Bhf. Schéneberg oun Simm 4 MB 70 ns 249,-
© 030 /78801 189 Gravis PC-Game Pad 45,-
Laut: i 4
© 030/ 788 01 162 saumcv:;o/ao . | Gravis Phoenix Joystick 249,-
Six 00 | 755 04 401 Soundblaster 16 | Joystick Flightstick Pro 169,
Téaglich neue Angebote! \ "ycp v nn’  ngg . / Joystick Virtual Pilot 169,
Katalog anfordern! " Joystick Mach 3 75,-
Roskoden & Partner oHG
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Jeder kennt sie, aber niemand will
sie wahrhaben: die Computerviren.
Einmal im System verankert, richten
sie enorme Schéaden an - der Rech-
ner verhdlt sich, als wéaren einige
Chips defekt, arbeitet zu langsam
oder behauptet frech, er hétte
zu wenig Speicher. Wir verra-

i il g il i il G .

ten Euch, wie Ihr Euren Rechner vor einer aus-
gewachsenen Computergrippe schiitzen konnt.
Bis zum nachsten Mal.

Sound in .der
Grafik

Vor einiger Zeit habe ich
mir eine Soundkarte gekauft.
Typ: Sound Blaster Pro (De-
luxe Edition) mit Mitsumi
CD-ROM-Schnittstelle. Das
Konfigurieren der Karte be-
reitet mir einige Probleme.
Nach der Installation der
Karte mit Standardwerten
(1/0-Adresse 220h, DMA 1,
IRQ 5) startete ich das bei-
liegende Testprogramm
(TEST-SBP). Die Automati-
sche Karten-Konfigurations-
erkennung des Testpro-
grammes erkannte die Kar-
tenwerte richtig. Beim
anschlieBenden Aufruf der
drei Testsequenzen liefen
die ersten beiden (2- und 4-
Operator-Sound) einwand-
frei. Die dritte Testsequenz
(digitaler Sound) wird kor-
rekt wiedergegeben, aber es
gab eine kleine Nebenwir-
kung: Der Bildschirm wurde
schwarz. Ein Wiederholen
des Musikstiicks war durch
nochmaliges Driicken der
Return-Taste moglich.

Bei einem anschlieBenden
Tastatur-Reset startete der
Rechner nicht neu, sondern
es war nur ein 8maliges Pie-
pen zu héren. Erst ein voll-
standiger Neustart machte
ein weiteres Arbeiten mit
dem PC maoglich. Eine Ande-
rung der Konfiguration
brachte keine Verbesserung.

Insgesamt besitze ich fol-
gendes System: 486DX/40
mit AMD-CPU (VLB), Elsa
Winner 1000 mit 2 MByte
(VLB). Henning Nidge, Hamburg

Zum Glick ist mir genau so
etwas auch schon mal passiert,

78

sonst hatte ich jetzt schlicht auf
eine defekten Computer ge-
tippt. Tatsachlich ist das 8mali-
ge Piepen des PCs ein ein-
deutiger Hinweis darauf, daf
mit der Grafikkarte etwas nicht
stimmt. Da der PC diese auf
jeden Fall benétigt, um sich
mitzuteilen  (Speichertest,
DOS-Prompt), macht er laut-
stark mit dem einzigen ihm
noch verbleibenden Mittel auf
sich aufmerksam: dem PC-
Piepser.

Vermutlich beschreibt das
Testprogramm der Sound-Bla-
ster-Karten-Register im Adres-
senbereich des PCs, wo zufal-
lig auch die von Dir verwende-
te Grafikkarte etwas zu sagen
hat. Die Auswirkungen sind
nattrlich fatal und duBern sich
s0, wie von Dir beschrieben.
Warum das Sound-Blaster-
Programm in Registern auBBer-
halb des Sound Blasters her-
umfuhrwerkt, kann man dage-
gen getrost mit “Programmie-
rer-Pfusch” beschreiben. Da
dieses Programm allerdings
nicht lebensnotwenig ist, hat
die ganze Angelegenheit auch
keine Nachwirkungen.

Habt Ihr technische Fragen
zu Eurem PC? Dann nights
wie an die Tastatur gesetzt
und einen Brief formuliert.
Ganz dringende Bitte: Auf
dem Briefumschlag und (
auf dem Brief und (!) au
einer eventuell eingesan

Diise:

. Disketto bitte immer (%’?n

Viel SpaB beim Lesen

Euer Henrik.
l6sbar, oder ist der K- ¢
Drogen"ﬂ“m einer neuen Grafikkarte « .

Ich besitze einen 486DX/33
(ISA-Bus) mit Trident-VGA-
9000-Grafikkarte. Auf selbi-
ger befinden sich 512 KByte
DRAM. In meinem Computer
sitzen auch noch eine
ESCOM “Powersound Pro 16
Stereo”-Soundkarte und ein
Triple-Speed-IDE-CD-ROM-
Laufwerk von Mitsumi. Beide
Komponenten sind mit einen
(beim CD-ROM-Laufwerk ent-
haltenem) Audio-Kabel ver-
bunden. Nun habe ich fol-
gendes Problem:

Vor kurzem legte ich mit
Creature Shock zu. Die erste
Mission lief einwandfrei. Bei
den Missionen, in denen
man sich in den Géngen be-
wegt, andern sich bei jedem
Treffer eines Monsters die
Farben (z.B. grelles Griin,
Violett ...). Danach braucht
man nur ein biBchen zu war-
ten, und die Farben sind wie-
der normal. Trifft das Mon-
ster erneut, verdndern sich
die Farben wieder so, daB
man nur die Umrisse erken-
nen kann. Ist dieses Problem

So geht’s

schriftlich schreiben. So man-
vielleicht interessante
Frage ist in letzter Zeit unbe-
twortet geblieben, weil ich
icht entziffern konnte, was
er Absender eigentlich will.

einzige Ausweg?
Robert Klinger, A-Gaspoltshofen

DafB mit den Farben hort sich
ja wirklich so an, als héttest Du
mal die falsche Art von Pilzen
zu Dir genommen ... SpaB bei-
seite: Ich vermute hier mal
einen schlichten Programmier-
fehler in der Software. Das
Ganze hat mit dem Einstellen
der Farbpaletten fir die 256
Farben zu tun. Eigentlich sollte
sich der Bildschirm kurz ins
Rotliche verfarben, wenn der
Spieler vom Monster getroffen
wird. Der Programmierer er-
reicht das, indem er alle zur
Verfligung stehenden 256 Far-
ben kurzzeitig rétlicher werden
laBt.

Dazu muf er aber die Gra-
fikkarte umprogrammieren 1
dazu ist wiederum ein recnt
ausgekligelter Mechanismus
einzuhalten, den IBM der Gilde
der Programmierer kredenzt
hat. Moderne Grafikkarten, wie
Deine Trident auch, sind alle-
samt Nachbauten der guten
alten IBM-Original-VGA-Karte.
Manche Hersteller haben aller-
dings diesen Mechanismus der
Karte geéndert, so daB3 das
Einstellen der Farben auch
ohne eine komplizierte Pro-
grammierung funktioniert. Frei-
lich, Pech ist dann nur, wenn
der Programmierer-solch eine
Karte zum Ausprobieren be-
sitzt, und ihm womdéglich ein
eventueller Programmierfehler
beim Einstellen der Farben
dann nicht auffallt.

Dies konnte vermutlich auch
mit Deiner Trident-Karte ge-
schehen sein. Die einzig maogli-
che Losung, die ich sehe:
Karte tauschen oder Spiel ver-
kaufen. -
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Zum SchluB ganz kurz
noch in eigener Sache: Kurz
nach Weihnachten ist mir
meine 400-MByte-Festplatte
kaputt gegangen. Unter an-
derem sind mir dadurch
auch alle Doc-Diise-Texte
der letzten funf Ausgaben
fléten gegangen, was eine
hektische Suchaktion nach
den entsprechenden Power-
Play-Ausgaben im Magna-
Media-Archiv zur Folge hatte,
so daB ich auch weiterhin
nachvoliziehen kann, wer
was wann wo und wie nach-
gefragt hat. Soviel zu Thema
Backup.

Ein Ersatz fir die Festplat-
te-muBte so schnell wie
{ Jlich her. Zu dieser
wurde, wie man eigentlich
auch erwarten kann, ein Heft
mitgeliefert, in dem zum Bei-
spiel die Festplatten-Parame-
ter erklart wurden. Durch Zu-
fall stieB ich dort auf einen
interessanten Hinweis: man
soll eine Festplatte niemals
(denkt Euch an dieser Stelle
bitte so viel wie méglich sig-
nalrot blinkende dicke Aus-
rufezeichen!) mit vier, son-
dern immer nur mit drei
Schrauben befestigen. Der
Grund dafiir ist eigentlich
ganz einleuchtend: bei den
kleinen Abmessungen der -
3.5-Zoll-Festplatten kann
sich das Gehéduse der Fest-
platte im Laufe der Jahre im
PC verformen. Dadurch wiir-
den sich auch ihre Innereien
vF ~iehen, was den Kopfen
w  der Platte nicht gut be-
kommen wirde. Also: Bitte
nachschauen und entspre-
chend handeln.

RAM-Disk

Ich besitze einen 486DX2/-
80 mit 8 MByte RAM und 256
KByte Cache. Ich wollte mir
eine RAM-Disk einrichten,
aber als ich in meiner CON-
FIG.SYS die entsprechende
Zeile mit

device=c:\dos\ramdrive.sy
s 4096 /a eingefiigt hatte,
kam beim Booten eine Feh-
lermeldung: , Expansions-
speicher Manager fehit“. Mei-
nen EMM386.EXE und
HIMEM.SYS habe ich aber
geladen und zwar noch vor
der RAM-Disk-Zeile. Aus der
DOS-Hilfe werde ich auch
nicht schlau. Was also be-
deutet diese Meldung, und

wie kann ich sie beheben?
Gero Kotzur, Neuburg

Worin hier nun wieder das
Problem besteht, wissen wohl
(wenn tberhaupt) nur die Soft-
waregotter. Denn theoretisch
hast Du mit dieser Zeile in der
CONFIG.SYS alles genau rich-
tig gemacht. Auch bei mir funk-
tioniert das, eingetragen direkt
nach der Zeile mit dem
EMM386.EXE, einwandfrei. Ich
kénnte mir vorstellen, da3 in
Deinem System eventuell zu-
wenig Speicherplatz vorhanden
ist, so dal3 der EMM386.EXE
Uberhaupt nicht aktiv werden
kann. Das uUberprifst Du am
besten, wenn Du Dir die Mel-
dungen des EMM386.EXE
beim Boot-Vorgang anschaust.
Der Volistandigkeit halber hier
noch einmal die drei Zeilen,
wie sie bei mir in der CON-
FIG.SYS stehen:

device = c:\dos\himem.sys

device = c:\dos\emm386.exe
ram 4096

device = c:\dos\ramdrive.sys
4096 /a

Ich besitze einen 486DX/33
und mochte nun eigene
Musik komponieren. Dazu
habe ich einige Fragen:

1. Welche Soundkarte, in
mittlerer Preislage, ist geeig-
net (ich dachte an die
»Orchid SoundWave 32%)?

2. Welches Keyboard
kommt in Frage (gibt es spe-
zielle Hersteller)?

3. Was solite ich beim Kauf
eines Mikrophons beachten?

4. Welche Musikprogram-
me sind empfehlenswert (an
dieser Stelle sollte erwahnt
werden, daB ich seit Jahren
Musik mache, und die Pro-
gramme ruhig etwas an-
spruchsvoller sind konnen)?

5. Kannst Du mir ein CD-
ROM-Laufwerk zu diesen
Komponenten empfehlen
(zum Beispiel Quadro-Speed
von Mitsumi), oder sollte ich
gleich zu einem Multimedia-
Paket greifen?

Bitte achte bei Deinen Tips
darauf, daB alle diese musi-
kalischen Hilfsmittel zwi-
schen 1500 und 1800 Mark
kosten sollten, da mein Bud-
get nicht das GroBte ist.

Friedrich Jungblut, Schlitz

1. Gerade die Soundkarte
von Orchid solltest Du zum
Komponieren auf3en vor lassen
und zwar aus dem einzigen
Grund, daB die General-MIDI-
Sounds der Karte nicht die be-
sten sind. Orchid hat zwar mit
den neuen Pro-Modellen der

SoundWave-Karten ein neues
Synthese-Verfahren eingefiihrt,
um die Kldnge der Karten auf-
zupeppen. Verglichen mit an-
deren Karten ist das aber
immer noch nicht doll.

Gerade furs Komponieren
wiirde ich Dir allerdings eine
andere Karte warmstens emp-
fehlen: Den ,Sound Blaster
AWE 32“. Die Karte haben wir
zwar in der Ausgabe 10/94
Uberhaupt nicht gut dastehen
lassen, dort bezog sich der
Test aber auf Spiele. Zum
Komponieren ist die Karte al-
lerdings hochinteressant: Sie
besitzt einen General-MIDI-
Klangerzeugung, einen eigene
Sample-Hardware, mit der
Klange im eigenen RAM der
Karte abgelegt werden kdnnen,
sie lant sich mit einem zusatzli-
chen General-MIDI-Modul auf-
risten und hat einen MIDI-Port
far den Anschluf3 eines exter-
nen Synthesizers oder Key-
boards. Die ,Value Edition“ des
AWE-Blasters besitzt bis auf
den MIDI-Anschluf3 keine der
Eigenschaften, so daB diese
Version zum Komponieren we-
niger geeignet ist.

Etwas preiswerter wird es mit
einer ,Maestro 32“-Karte von
der TerraTec Elektronik GmbH.
Die besitzt ebenfalls ein Gene-
ral-MIDI-Modul und einen
MIDI-Anschluf3.

2. Hier gibt es von der Firma
Roland und Terratec Electronic
preiswerte Keyboards. Interes-
sant ware es fur Dich vielleicht
auch, Dir gleich einen richtigen
Synthesizer zu kaufen, der ei-
nerseits eine verninftige Ta-
statur hat und der andererseits
auch als Klangerzeuger einge-
setzt werden kann. Das wiirde
dann zwar Deinen Preisrah-
men sprengen, aber im Nach-
hinein und vor allem dann,
wenn Du schon Orgel oder
Klavier spielen kannst, lohnt
sich die Investition. Aus diesem
Grund habe ich mir zum Bei-
spiel vor zwei Jahren einen
Korg ,M1“-Synthesizer gelei-
stet. Gebraucht kommt man
auch an interessante Gerite
heran. Hier empfehle ich Dir
das Studium der Kleinanzeigen
in den Musikerzeitschriften
+Keyboards“ und ,Keys" (sind
beide Ubrigens ein Muf fir
Fans elekronischer Musikin-
strumente).

3. Beim Mikrofon kann ich
Dir nicht weiterhelfen. Meine
Stimme eignet sich bestenfalls
dazu, die Milch schneller sauer
werden zu lassen, und da kei-
ner meiner Verwandten eine
Kéaserei besitzt, kam ich noch
nicht in die Verlegenheit, mir
eines zu kaufen.

4. Ein sehr interessantes und

leistungsféhiges Programm be-
kommst Du unter dem Namen
~Procyon Pro“, wieder von der
Firma Terratec Electronic. Eine
leider ziemlich absturzfreudige
und abgespeckte Version von
Procyon ist bei der ,Maestro
32“-Soundkarte mit dabei. Das
zweite  Programm  heif3t
,QBase” und ist leider relativ
teuer. Auch von diesem Pro-
gramm gibt es eine abge-
speckte Version als ,QBase
Light®; sie liegt zum Beispiel
dem General-MIDI-Modul
~Wave Booster 4X* von Orchid
bei. Beide Programme bendgti-
gen Windows und sind fiir mei-
nen Geschmack auch fur an-
spruchsvolle Aufgaben zu ge-
brauchen. Gar nichts halte ich
persdnlich dagegen von der
Software ,Recording Session®,
die ziemlich vielen Soundkar-
ten beiliegt.

5. Ein spezielles Laufwerk
kann ich im Moment noch nicht
empfehlen. Generell solitest Du
auf die AnschluBmadglichkeit
des Laufwerks an Deine ge-
wahlte Soundkarte, auf mitge-
lieferte Treiber und auf ein pas-
sendes Audio-Kabel vom Lauf-
werk zur Soundkarte achten.
Wichtig ist im Falle eines Falle
auch, dafi Dir Dein Handler bei
Schwierigkeiten weiterhelfen
kann, was in den Filialen der
groBen Computer-Hauser nur
selten der Fall ist.

Aufgehiingt

Vor 2 Monaten habe ich
ein VLB-Mainboard mit
486DX2/66 und 256 KByte
Cache in meinen Rechner ein-
bauen lassen. Das Board hat
die Bezeichnung ,,Vii2g“ mit
Award-BIOS. Alles vom alten
Rechner (ein ISA-386er mit 33
MHz), dazu gehdren eine
»Tseng ET-4000“ ISA-Grafik-
karte, ein Sound Blaster 2.0, 4
MByte RAM, ein ISA-Control-
ler, die Festplatte und DOS
6.2, wurden lUbernommen.
Nun zu meinem Problem: Der
Rechner stiirzt manchmal
schon beim Start ab. Starte
ich ein Programm und been-
de es nach einiger Zeit, um
zur DOS-Ebene zu gelangen,
bleibt der Bildschirm schwarz.
Ofters bekomme ich auch rat-
selhafte ,[Exception 13“-Mel-
dungen. Ich habe gehort,
diese Meldung bezdge sich
auf eine Nicht-Intel-CPU. Oder
Programme hédngen sich auf.
Der Mauszeiger ist storrisch
und laBt sich fast nur mit bra-
chialer Gewalt bewegen (eine
defekte Maus schlieBe ich
aus, da sie beim Kollegen ein-
wandfrei funktioniert).
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Argerlich, weil haBlich, ist
auBerdem der Systemstart:
Der Bildschirm verzerrt sich
kurz beim Booten, gerade
wenn die Art und GroBe der
Grafikkarte angezeigt wird.
AuBerdem habe ich plétzlich
256 KByte weniger Speicher.

Mein Kollege, der das Sy-
stem zusammenbaute, mein-
te, es kénnte an der zu
langsamen Festplatte, der
Grafikkarte, dem Controller
oder an zu wenig RAM lie-
gen. Aber andere haben
diese Probleme auch nicht.

Kénnte es sein, daB die
Festplatte formatiert und
DOS neu installiert werden
sollte? Ahmet Gél, Hamm

Das, was Dein Kollege da er-
zahlt hat, hort sich fast so wie
eine Global-Ausrede fur das
Verhalten des Systems an.
Auch das mit der Nicht-Intel-
CPU ist Unsinn, und kdnnte
nur dann auftreten, wenn der
bei Dir eingebaute Prozessor
defekt ist. Diese Mdéglichkeit
wirde ich nicht ausschlieBen,
denn eine CPU kann schon
dann kaputtgehen, wenn man
die Metallbeinchen am Gehau-
se nur berthrt. Arglistigerweise
sind die Chips dann nicht kom-
plett kaputt, sondern produzie-
ren nur in selten auftretenden
Randbedingungen Fehler. Ins-
gesamt passiert das aber rela-
tiv selten, daB eine CPU Uber
den Jordan geht.

Mit Blick auf die ,Exception
13" konnte bei Dir aber auch
das Motherboard defekt sein,
beziehungsweise gesockelte
Chips haben sich aus ihrer
Fassung geldst. Das passiert
oft und gerne bei den quadrati-
schen Chips, die an den Réan-
dern die Anschllisse besitzen
(Atari-ST-Besitzer  wissen,
wovon ich rede). Hier hilft in
den meisten Fallen, diese ein-
fach nochmal alle fest in die
Fassungen zu dricken. Bei
einem defekten Motherboard
hilft nur ein Tausch.

Die letzte Méglichkeit betrifft
einen Virus, der Dein System
verunstaltet. Mit einem aktuel-
len Viren-Scanner miiBtest Du
diesem schnell auf die Spur
kommen.

Systemwechsel

Nachdem ich meinen alten
286er (16 MHz) endlich
gegen einen 486er (66 MHz),
8 MByte RAM VESA-Local-
Bus-Grafikkarte Hercules
»Stingray VL (S501)" und
einen ,,Sound Blaster 16 Mul-
tiCD“ von Creative Labs ein-
tauschen durfte, liefen
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zunéchst alle Spiele perfekt
(Panzergeneral, UFO, Little
Big Adventure, etc.). Und
das, obwohl ich meinen alten
VGA-Highscreen-Bildschirm
Model SV 28/3 behalten
habe.

Bis auf einen Ausnahme!
Weder ,,Railroad Tycoon®,
noch der Nachfolger ,,RRT
Deluxe” gaben sich auf mei-
nem Bildschirm die Ehre.
Anstatt des erwarteten Spie-
les tauchten sonderbare, von
Pieptonen begleitete Zeichen
auf, an deren Ende der Com-
puter die Feststellung traf:
,,Out of Memory*.

Daraufhin lberpriifte ich
den vorhandenen konventio-
nellen Arbeitsspeicher, der
631 KByte ohne CD-ROM
und 601 KByte mit aktivier-
tem CD-ROM-Treiber auf-
wies. Alle Anderungen an
den Sound-Einstellungen
(ohne Sound, IBM-Speaker,
verschiedene Sound Blaster)
brachten nichts ein. Auch
eine Anderung der Tastatur-
einstellung (amerikanisch-
deutsch) dnderte nichts.

Stephan Roth, Trier

Oh jeh, so etwas kenne ich.
Ich bin auch schon gespannt,
was nach meinem nachsten
Systemwechsel alles nicht
mehr funktioniert. Ich kann hier
nur eine generelle Strategie an-
bieten, die ich jedesmal in sol-
chen Féllen zelebriere (und
zwar meistens auf dem Boden
entlangrobbend und im PC
wihlend): Alles an Treibern in
der CONFIG.SYS und AUTO-
EXEC.BAT abwechselnd Ein-
und wieder ausbauen, so
lange, bis sich der Erfolg ein-
stellt. Wenn das nichts hilft,
sind die im System vorhande-
nen zusatzlichen Karten dran.
Bis auf Grafik- und Controller-
Karte solltest Du alles ausbau-
en, und dann so lange eine
Karte nach der anderen wieder
einbauen, bis das Spiel wieder
lauft. Letzte Méglichkeit (die al-
lerdings eher unwahrscheinlich
ist): die Installations-Disketten
oder das Installations-CD-ROM
hat einen Fehler. Denn das
von Dir beschriebene Piepen
deutet darauf hin, daB bei der
Programmausfihrung etwas
ganz und gar nicht so ist, wie
es eigentlich sein sollte.

Wing
Commander Il

Wird ,Wing Commander
I1“ auf einem Rechner mit
»Pro Audio Spectrum 16“-
Soundkarte und lber ein an

den SCSI-AnschluB dieser
Soundkarte angeschlosse-
nes CD-ROM-Laufwerk ge-
spielt, stiirzt der Rechner bei
jedem CD-Wechsel unwei-
gerlich ab. Soweit ich es er-
mitteln konnte, liegt es an
dem SCSI-Treiber von Tran-
tor: TLSCDR.SYS. Ich habe
versuchsweise den aktuellen
Treiber gegen eine &altere
Version ausgewechselt und
seitdem klappt der CD-Wech-
sel. Ab welcher Treiber-Ver-
sion der Fehler auftritt, kann
ich nicht sagen. Der mir vor-
liegende aktuelle Treiber ist
der TSLCDR.SYS mit einer
Lange von 33958 Byte und
mit Datum vom 19.12.1994.
Die fehlerfrei Version hat
eine Lange von 34 053 Byte
und stammt vom 21.08.1992.

Markus Thier, Bocholt

Doc Diise dankt im Namen
aller verhinderter Kilrathi-Jager.

Media FX

Meine Frage betrifft die
Soundkarte ,,V7 mediaFX“
von Spea. In der Anleitung
verspricht Spea astreine Ge-
neral-MIDI-Klange. Ebenso
kénnten Roland MT-32- und
Sound-Blaster-Klange emu-
liert werden. Diese Emulatio-
nen miissen aber erst mit
einem Patch-Programm gela-
den werden. Allerdings kann
die Karte (laut Anleitung),
egal, in welchen der drei
Modi, Sound-Blaster-Klange
unterstiitzen. Wenn ich aber
nun General-MIDI-Kldnge
und Sound Blaster in einem
Setup eines meiner Spiele
einstelle, funktioniert aber
nur General-MIDI und der
Sound Blaster gar nicht.
Meine Frage also: Sollte ich
mir einen weiteren Sound
Blaster kaufen (ich dachte an
einen Sound Blaster 16)?
Und wenn ja, wie kann ich es
denn regeln, daB ich nur ein
einziges paar Boxen benut-
zen kann, diese aber an
beide Soundkarten ange-
schlossen werden?

Christoph Grunicke, Reinbeck

Ich hatte die Karte jetzt
schon mehrfach und im Ab-
stand von einigen Monaten im
Test. Es gab am Anfang
tatséchlich Schwierigkeiten mit
den Treibern. Spea betreibt
zum Glick eine Mailbox, aus
der man sich kostenlos Trei-
ber-Updates holen kann. Diese
ist unter der Nummer
08151/266241 erreichbar.
Der Kauf einer anderen Sound-
karte ist eventuell also unnétig.

Streamer-
Problem

Bisher konnte ich durch
regelmaBige Virenchecks
mein System auf Vorder-
mann halten. Seit zwei Tagen
taucht aber immer wieder ein
Fehler auf: Mein Streamer
(Connor QIC 80) kann ver-
schiedene ZIP-Files und dhn-
liches zwar von Band holen,
jedoch funktioniert das “Ent-
zippen” nicht mehr (d. h. vor
etwas finf Tagen funktio-
nierte es noch). Die Bander
sind von unterschiedlichen
Herstellern (Sony, 3M, Fuiji,
Carlisle), und ich habe bei
jedem dieselben CRC-Fehler
(Prifsumme). Magnetische
Storfelder sind nicht in der
N&ahe und auch andere phy-
sische Einwirkungen wie
Temperaturschwankunger
und Luftfeuchtigkeit < »
ausgeschlossen. Viren sind
ausgeschlossen.

Der Magnetkopf wurde von
einem Fachmann Gberpriift.
Nach einem Testlauf mit an-
deren (alteren) Béandern,
funktionierte alles. Die neuen
Bénder waren lesbar, das
ZIP-Programm fand jedoch
ZIP-Errors und CRC-Fehler
(W15).

Die Software habe ich
mehrmals neu installiert
(QICStream3 und Connor
Backup Basics). Gewisse
Fehlkonfigurationen sind
ausgeschlossen und auch
IRQ-Konflikte wurden lber-
priift. Momentan zweifle ich,
daB es irgendjemandem ge-
lingen wird, mein Problem zu
l6sen. Nun, da kommt eine
ganz schone Aufgabe if
Doc Diise zu. J

Thomas Tschoellitsch, A-Gratz

Ich tippe hier auf einen Feh-
ler in der von Dir verwendeten
Backup-Software, der sich erst
dann auswirkte, als Du eine
Einstellung der Software gean-
dert hast. Zum Beispiel konnte
die Kompression der Backup-
Software fehlerhaft sein, wenn
sie auf ZIP-Archive stdBt. Das
ist zwar ziemlich weit herge-
holt, aber bei Softwarefehlern
ist alles méglich. Zum Gliick ist
das QIC-80-Format auf den
Bandern ein Standardformat,
dafB auch mit anderer Software
gelesen werden kann. Zum
Beispiel konntest Du es mal mit
den Backup-Utilities der ,PC-
Tools“ versuchen. Wenn Du
Gliick hast, passiert der Fehler
erst beim Zurlicklesen vom
Band. Die Dateien auf dem
Band waren dann noch in Ord-

nung. ;
/A V4
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Ihr Spezialversand fiir Simulationen, Strategie- und Rollenspiele

Direktimport aus den USA - Viele altere Titel - Raritaten

US = US - Version, DA = deutsche Anleitung, DV = kompl. deutsche Version, OEM = CD ohne aufwendige Verpackung

Strategie
IBM DISKETTE:
5th Fleet US 119.00
Aid to Camp US 109.00

Battle of Brittain US 99.00
American Civil War | - Il US, jeder
Teil 74.00
Carriers at War Il US (SSG) 99.00
| Empire deluxe DV 39.00
Grandest Fleet US 99.00

¥ “ht Commander Il US 109,00
1 «arpoon Challenger Pack (enthalt
Harpoon |, 2 Battlesets & Harpoon-
Battlebook) US 79.00
Harpoon Il US 99.00
Harpoon Il Battleset Il US  69.00 |

| High Command US 39.00
| Operation Crusader US 109,00
| Panzer General US 99.00
| Patton Strikes Back US 49.00 |

| Perfect General Bundle (Perfect
| General & 2 Datadisks) US 99.00 | |
Tigers on the Prowl US 119.00 |
| Warlords Il US 99.00
' Warlords Il Scen. Builder US 89.00 |
World War |l - S. Pacific US 89.00 |
TOP-KNULLER!
S§SI Award Winning Wargames
| Sammiung mit vier SSI-Topspielen: |
| Carrier Strike, Clash of Steel, War in|
Hu35|a und Pacific War. Alle Spiele |
|einzeln nicht mehr erhaltiich. Disk
oder CD-ROM nur 119.00

([ CcD-ROM

| Empire deluxe DV 59,00 !
Flight Commander Il US 109,00
Gettysburg US 119.00
Great Naval Battles l US  59.00

| High Command US 69,00

| Legions US 109.00
Perfect General US 29.00

i Normandy- Crusade US 89.00

'Rollenspiel&Adventure

' IBM DISKETTE

| Cobra Mission US 109.00

Gateway Il - Homeworld US 49.00

| kette

| Sternerischweif Audio CD

Lord of the Rings - Bundle (Lord of

the Rings | & Il) US 69.00
Metal & Lace US 84.00
Shadowcaster DV 59.00
Starlord DV 59.00
Unlimited Adventures DV 49.00
Wizardry Trilogy I-1ll US 99.00

BattleTech Pack
Fur jeden Battletechfreak ein Ange-
bot der Spitzenklasse: Alle drei bis-
her erschienen Battletech Compu-
ter-spiele in einer Box. Diskette oder
CD-ROM US -Import  nur 79.00
Gold Box
Die groBartige Forgotten Realms-
Saga von SSl in einer Box. Enthalt
Curse of the Azure Bonds, Pool of

Radiance und Secret of the |

| Silverblades. Original US-Version!
| 3.5"-Diskette nur 69.00
Gold Box Il
Alle drei Teile der Krynn-Trilogie von
SSI: Champions of Krynn, Death
Knights of Krynn und Dark Queen of
Krynn. Original US-Version. 3.5"-Dis-
nur 69.00
Gold Box Il
| Und wie gibt es eine attraktive neue
SSI-Sammlung! Gateway,
Treasures und Pools of Darkness.
US-Vers
Disc oder CD-ROM je
Ultramegagoldbox
Kaum zu glauben, aber wahr: Alle

69.00.

drei oben genannten SSI Sammlun- |
{ gen in einer Box. 9 Spiele !!! US- |

Version, CD-ROM nur109.00
Das Schwarze Auge
Schicksalsklinge CD-ROM 99.95
Schicksalsklinge Losung 24.95
Schicksalsklinge Audio-CD 24.95
24.95
Sternenschweif Lésung 24.95
Sternenschweif Speech Pak 49.95
Schicksalsklinge T-Shirt 29.80
Sternenschweif T-Shirt 29.80

DSA-Tools - Die Spielleiterhilfe fur

| das Schwarze Auge. Charakter- Zusatzdisk: Characters 34.00
generierung, Kampfsimulator, Daten- | Zusatzdisk: Buildings 34.00
sammlungen undvielesmehr. Nach |

| dem Stand von Mantel, Schwert und LésungshilfenlBi]cher |
Zauberstab Fur Windows. 69.95 | ‘Colonisation US 39.00 |

Wizardry Trilogy V-VII US  89.00
Top Kniiller!

Ultima | - VI CD-ROM
Die ersten sechs Teile des

| Falcon, Of. Combat Book US42.00
Great WarPlanes (RedBaron, Aces

Rollenspielklassikers von Origin auf | of the Pacific) US 48.00
einer CD. US-Version! nur 99.00 | Harpoon Il US 39.00 |
Menzoberranzan US 27.00 |
IBM CD-ROM Might&Magic Comp. US 39.00
Al Quadim DV 69.00 | Pacific Strike US 27.00
Alien Logic US 109.00 = Seawolf US 39.00 |
| Betrayal at Krondor US 79.00 | Sim City 2000 US 39.00 |
| Dragon’s Lair US 109.00 | Tie Flghte( Strategy us 39.00
Electronic Arts Top Ten Pak (Zehn | Under a Kiling Moon US  39.00
Spiele inkl. Wing Commander Il und : } 1
Ultima VII, PGA Tour Golf) 109.00 | Simulation ;
Gabriel Knight US OEM 59.00 | |BM DISKETTE :
| Heirs to the Throne US 29.00 | Aces of the Deep US 119.00|
| Horde US 129.00 | Formula 1 Grand Prix DA~ 49.00
Ishar Il DA 49.00 | pirates Gold DA 49.00|
Knights of Xenthar US 109.00 | sybwar 2050 & MissionsDV 89,00|
Lost in Time US 69.00 | TFX DA 79.00/
Menzoberranzan US 119.00 | |BM CD-ROM 5
| Psychotron US 109.00 | Faicon Gold US 119.00
AD&D Fantasy Fest (SSl) | Formula 1 Grand Prix DA 49.00|
SammlungmitStrongholds, Fantasy | Rebel Assault dt. Untertitel  99.00|
Empires, Unlimited Adventures und | ghuttle US 4900
Dungeon Hack. Nur auf CD-ROM. | gybwar 2050 DA 109.00|
US-Version 109.00 | syndicate DV 109.00
| Campaign Cartographer \_Tornado DV 49.00
Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy- MOUSEPADS
stem zum Erstellen wunderschéner “giar Trek:
Fantasy-Landkarten. Druckoption ‘ Alter Ego 29 80
(auch in Farbe).Engl. Version. 1 Bird of Prey 29 80
Campaign Cartographer  119.00 ' Classic Enterprise 29 80
| Dungeon Designer (Zusatzdisk zum ' Deep Space 9 29 80
Campaign cartographer)  49.00 1 Next Generation Enterprise 29.80 |
The Goldtree Engine | Next Generation Crew 29.80 |
Universelle Spielleiterhilfe fur alle | kirk mit Tribbles 2980 |
Rollenspiele. Liebevoll ausgearbei- | Classic Enterprise groB 29.80 |
tete Fantasy-Stadt mit vielen Zufalls- | Star Wars: |
begegnungen 3.5"-Diskette. US-Ver- ' Luke & Leia 29.80 |
sion! ‘ Darth Vader 29.80 |
Goldtree Engine 109.00 | Yoda 29.80
Zusatzdisk: The Outer City 69.00 | Rebel Assault 29.80
E Zusatzdisk: Dark Tower 49.00 | Millenium Falcon 29 .80

.. und vieles mehr! Gratiskataloge Computerspiele & Abenteuerspiele gleich mitbestellen!

Irr’(umer und Anderungen vorbehalten - Mindestbestellwert DM 30.00 - Versand gegen Nachnahme (+ DM 8.00),
Vorausscheck (+ DM 5.50) oder Einzugsermachtigung (+ DM 5.50)

Naturlich konnen Sie all diese Computerspiele auch in unseren Fantastic Shops kaufen:

Fantastic Shop

Graf-Adolf-Str. 41
40210 Dusseldorf

Fantastic Shop Classic

Konkordiastr. 61
40219 Dusseldorf

Fantastic Shop
Habsburgerring 18-20
(Rudolfpl.)-50672

Fantastic Shop
Morgensstr. 4
52064 Aachen




Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fiir 5— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik lhrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe
07/95 (erscheint am 14. Juni '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 08. Mai '95
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftrage werden
in der Juli-Ausgabe 1995 (erscheint am 12. Juli 1995) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

Der Verlag behélt sich die Veréffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

betragen.

C64/C128

C 64 + Floppy + 2 Joyst, + Diskbox = 55 Disk
+ def. Dataset. + v. Zubehor + g. Spielsoftw.;
alles Schwarz lackiert; VB 150 DM; G. Krager,
15859 Storkow Tel. 033678/71052 ab 17 Uhr

Verk. Psi 5, Fahrenheit 451, T. of Apshai, Pac
Man, Archon, Questron 2, Wizards Crown
Eternal D, Karateka, Perry Mason, einige
Infocoms u.v.m. Tel. 0721/31748

Verkaufe Yuppi's Revenge, The Return of
Medusa, Scramble Spirits, Golden Classic S.,
Nur Originale! Angebote unter 0611/9284818
oder 0611/21991 Billig!!!

Verkaufe C64-Komplett-Set (Monitor,
Keyboard, Floppy, Datasette, 4 Originalspiele,
Joystick, Disketten + Locher, div. Bicher) Tel.
Nr. 09187/4522 (Benni) ab 18.00 Uhr

Verk., A5S00 + gut erh., 2 MB, 1084-Monitor,
Zweitlaufwerk, 2 Mause, 2 Joysticks, 4
Spielen (Original), weitere Originalsoftw.
500 DM, Tel. 06185/2697 i

Suche Chaos Strikes Back fir,
30, DM Biete fir alten Drj
(Star LC24-10) M,

6a

Original L
0221/7 homas ab 18 Uhr.

Amiga  1200/2  MB/420MBHA
NES/Laufwerk/Joystick/Mo
1600,—.

Verk.
ROM/Exter
und diverse Spiele VB
0711/4780802

Amiga 500, 1 MB, 2 Laufwerke, 200 Disk!

Qriginale, z.B. Mr. Nutz, Fifa, 3 Joysticl
Mause, Philips-Monitor, flr nur 499, — DM
09524/7028 Stefan!

Verkaufe Original-Lemmings, The Huma
Death or Glory, Heimdall, Backgammon,

off 3, Sternsiedler, Chuck Rock, Battle C
Il, zusammen fir 100,— DM plus P
Wochenende unter 02597/5179

Verkaufe 52 MB HDD 249 DM, RAM auf 1,5
MB A500 + 80 DM, Big Agnus 50 DM, X-
CopyPro 30 DM, Amberstar-Moon, EOB 2,
Awesome, Beast 2, Lw. 49 DM. Tel
06029/8112

Verk. AB00 HD + 2 MB RAM + 2. Laufw,,
Drucker, Monitor, 2 Joyst., 120 Leerdisketten,
Handbicher zu jedem Gerat, Bucher: GFA-
Basic, Amiga f. Einsteiger, fir 800 DM
Tel.07255/6761

Battle Chess 2, Castles je 10,-, Kolumbus
50,-, Software-, Eishockey-, Bundesliga-
Manager je 30, Tel. 07259/1752

Amiga 500 + 1084s Farbmonitor + 2.

Laufwerk + 2,3MByte RAM + 10

Originalspielen + jede Menge Zubehor fur

E‘.‘::lge)und Schreibe 270 DM. Tel. 02156/8284
lex).

Amiga 500, 2 MB, HD170 MB, 2. Laufw.,
Monitor, Drucker Star LC10, 1200 Disks, 50
Originalspiele, Bicher, Joystick, uvm.,,
Komplett fir 1500,— , Tel. 02043/34532, ab 18
Uhr

Verkaufe Amiga 500+, Monitor 1084s, Maus, 2
Joysticks und ca. 75 Disks. Nur kpl. 400 DM,
Tel. 0221/7001320, Milan, ab 15 Uhr

Suche Chaos Strikes Back fir Amiga 500+ fur
30,— DM Biete fir alten Ducker 100,- DM z.B.
(Star LC24-10) M. Wittschieber, Oskar-
Schlemmerstr. 6a, 22115 Hamburg.

Verk. AS00, Maus, 4 Joystick, 1 MB, 1084
Monitor, 2 Laufwerke + 90 Original + 400
Disks VB 1000,-. Tel. 09503/5118

A20000+Mon1084S+2,5 MB Chip+8 MB
RAM+2 LW+2 FP110MB 100MB+Turbo
25 MHz+S/W Scanner+2 Joy.+Mouse+

70 Disk +Grafiktableau+Grafik/Video Engine +

VB 2600. Tel. 05522/5958

. 1 MB, Epson
Spiele, zwei Joysticks, Maus.
0 DM VB, Philipp Neumann,
19

ekaufe Amiga 500 + CD-Player (CDTV)!

u Monitor, Fernbedienung + Orig.-Spiele.
Tausche oder Verkaufe Spiele auch Einzeln.
Telefon: 07345/7110

Verk.: Beholder 2 20 DM, Patrizier 20 DM,
Danel 20 DM, Civi 30 DM. S. Service | 20 DM,
R. Tycoon 30 DM, S. Forses 25 DM, Mad TV
29 DM. Tel. 034606/20370 nach Jon fragen

Verk. Goal 35 DM, Software Manager 40 DM,
Bundesliga Manager Hattrick 55 DM, Tennis
Cup 2 15 DM, Pizza Con. 50 DM, Anstoss 45
DM, Tel. 04471/6209 ab 17 Uhr

A500, 4 MB RAM, FP130MB, 10858, Star LC
24-20, 2. LW, Mouse uvm viele Original Spiele
und Software Super Angebot VB 1300,— Tel.
08151/273418 Mo — Fr 0800-1600 Uhr

A4000-40,18,500 mit prof. Software, Spiele,
2xMaus + 2xJoystick, VB 4000 DM, Tel.
07222/29454 ab 19 Uhr

Biete aktuelle Software fir den PC & Amiga!l
Tel. 05731/96596 o. 05731/49451

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk./tau.: C.M.D. 1 (15}, Jim P. (40), Dune
(20), Lands (50), Altd 2 (55), PS (40), Magic
C (80), und Zool 2 (CD 40)! Tel. 06263/1590!

Suche Hardware, nur ginstige Angebote!
Verkaufe ginstig QIC 80 Streamerbander
120/250 MB!! Tel. 02453/3198 (Marcel)!!

Verk. oder tausche (gegen alles moglic!
Wizardry 7 (30 DM) und DSA 2 (40
06185/2697 %

Verk. System Shock fil
U (alles

20,-,
Utiliti

Bcen. 8O Tel. 08679/6579

MicroM. 30, Subwar 40, OMF 50, Indy
40, RF 40, Kyrandia 30, CD-Fifa 50,
ebel 50, Tel. 08679/6557 (Chris)

Rebel Assault zu verk. oder tausche gegen
andere CD-ROM, (z.B. Jurassic Park) Tel.
02571/40017

Verk. North&South 20,—, Birds of Prey, Crazy
Football je 30—, Strike Squad, F-19 je 40,
The Greatest, X-Wing je 50,—, Tie Fighter
60,—, Tel. 03445/200921, Martin

Verk. Cyberia, Theme Park, NHL-Hockey 95,
Anstoss + World Cup E., Suche: Nascar R.,
Ait D 3, System S. CD, Descent, Estatica Tel.
08633/7536

i

Verk. SC 2000, U8, ThemeF s h
Shock, UFO, Tie Fightef, Cyberia, Kyi.<a
Tel. 08151/12 | e

A
e il
e Ak

undb
n, Joystick; MS. DO
63 E

C auf 3,5
'incl. Rackp. f. 5~
Ig. von Otto Huter,

@aeprogrammierpmgramm Turbo
9 DM, Ultima 6 39 DM, Turtles 29,—,
astle Master 29,-, Wing Commander 2
Mission 35,—, Tel. 089/803265

Verk. 270 MB Quantum Festpl. fir 22F ™M,
Sound BI. Pro 4.0 fir 150 DM. Spiele: / 3S
30 DM, Larry 5 15 DM, SC Tactical Op. M
Tel. 06405/3538

Verkaufe jede Menge Orig. PC-Games auf
Disk. Liste gegen Ruckporto bei: Stefan
Bauer, K.-Adenauer-Str. 15, 95666
Mitterteich. Bitte keine Anrufe!

Suche PC-Orig. Master of Magic, Panzer
General, Battle Bugs, Caesar, Siege,
Napoleon, Fields of Glory, Tausche auch ge-
gen DSA 2, Populus 2, Empire Del. 06709/274

Verkaufe/tausche: Alien Legacy, Bl 2 Data
Wing A., Masters of O., Dragon Lore, UU2,
Siedler, Theme Park, System S.;Suche:
Warcraft, Aces of Deep, Cyberia 0711/462359

Verk. NHL-Hockey 30,—, Fifa Soccer 40.—,
Anstoss 35,—, Larry V 25,—, Sensible Soccer
25~ u. Gretzky Hockey 2 15-, Tel
02301/13432 (ab 17.00 Uhr)

Verk/tausche: Day of T., Civ.,, Col, Stronghold,
Sternenschw., Protostar, SQS, Star Legions
Suche: Alien Logic, Earthsiege, Metal
Marines, Kyr. 3 ab 19.00 0711/462359

Tausche/Verk.: System Shock CD, Pacific Air
War, FS-5, Scen, New York, San Franscisco.
Suche: Descent, Darkforce, Wing Com.3, Great
Moments, und Kill. Moon. Tel. 09562/8838

Suche Vollversion Commander Keen
Aliensate my Babysitter, Oliver Glasmacher,
Hauptstr. 22; 58452 Witten

Verk. fir MS-DOS folgende Originale: Lothar
Matthdus Super Soccer (DT.) 50 DM, Burning
Steel 2 55 DM, Pacific Strike + Speech 50
DM, Preise inkl. Porto 09820/461

Ultima 8, Privateer+Speech Disks, Theme
Park, Syndicate, Elite 2, Silent Service 2,
Protostar u.a. DM 45— + Portokosten Tel. ab
19 Uhr 02435/1020

Verkaufe X-Wing Zusatzdiskette .Imperial
Persuit* (15) und auf CD: Megarace (40) und
Ishar (15). Alles zusammen far 60 DM
07363/5101 ab 17.30 Uhr

Kaufe/Verkaufe alle Arten von PC-
Programmen. Schreibt an: Alexander Hibner,
Breite StraBe 6, 88214 Ravensburg
11Spitzenpreise!!!

386 DX 40, 4 MByte-RAM, Super-VGA, 14"
Monitor, 1.2 MB & 1.44 MB Floppies, Maus,
Keyboard, Software, Biicher, ca. 1 Jahr alt
VB: 1200,— DM. Tel. 02102/32622

Verkaufe: Theme Park-CD, Myst, Superhero,
League of Hoboken, Simon the Sorcerer, Day
of the Tentacle, Wrath of the Gods, Gabriel
Knight je DM 40,— 02374/74097
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Verk. Death Gate 50 DM, Knights o. Xentar
CD 50 DM, Kyrandia 3 50 DM, UW2 30 DM,
U. 7/2 30 DM, Lotus 3 20 DM u. a. Tel.
09261/91356

Verkaufe fir PC/CD ROM Master of Magic 50
DM, Warcraft 50 DM, Fantansy Empires 20
DM, Ravenloft 40 DM, fiir Disk Betrayal at
Krondor 40 DM, UFO 40 DM Tel. 053538416

Verk.: Transport Tycoon CD 60 DM, Tel.
02461/52122

Verk. CD-ROM PC Games: Rebell Assault
60,~, SSN-21, PC Disk Might & Magic 3&4 je
35,— DM. Peter Tessmann, Johannesstr. 27,
41061 Monchengladbach

Verk. Critical Path-CD 40 DM, Hand of Fate
engl. 20 DM, Privateer + Speech Pack 60 DM,
Kein Tausch, Tel. 04505/813 Thorsten verlan-
gen!

Verk./Tausch AOD CD, SC 2000, System
Shock, FAW 1942, Theme Park, Siedler,
Subare 2050, KQ 7 CD, Burntime, Command
HQ, Spacew. Ho., Pr. 10 — 50 DM Tel.
08325/1322

Suche zuverldssige Tauschpartner far Orig.
PC-Spiele, habe neue und dltere Games,
Suche hauptséchlich neueste Spiele ab 19
Uhr, Tel. 08325/1322

Verkaufe: Fields of Glory 20 DM; Russelsheim
20 DM; Outpost 20 DM; Comanche + Mission-
Disk 1 40 DM; Street-Fighter 2 20 DM; Tel.
08167/8563

Verk. Mainboard (ISA) 486DLC40 MHz, 387
Math Co-Prozessor 128KB Cache + SVGA-
Karte WD-PVGA-10 10 1MB-DRAM + 1 MB
RAM auf Board VB 600 DM 03671/510980
(Jens)

Biete: Ultima 7 (Stoffkarte,...) 45,—; Wizardry
7, Lemmings, More Lemmings, Dungeon
Hack, Dragonflight, MM4 je 35,-, Tornado,
Beholder 2, Planet’s Edge je 30,~ + Porto;
02327/73161

Verkaufe Aces of the Deep (CD) Tel.
08137/8978 ab 18 Uhr 2

Verkaufe: WWF-European Rampage-Tour +
Verpackung + Anleitung + WWF-
Wrestlenmania + Verp. + Anl. (je 20,—, beide
zusammen: 30,~!). Ruft an: 02064/38805

Verk. Doom 2 50 DM, The Summoning 30 DM,
Dark Sun 40 DM, Burntime 40 DM, Quest f.
Glory 3 30 DM, Space Quest 5 30 DM, DQK
10 DM, Unlimitid Adventures 10 DM,
Amberstar 30 DM, Tel. 07041/83477

Suche fir PC: Dragonflight, Tel. 02823/1259

Tausche Theme Park Deutsch 3,5 Zoll; Suche
Magic Carpet Tel. 030/8610346 fragt nach Florian

Verk. Rebel Assault 50 DM, Rasenméhermann
60 DM, Data Becker CD-Speed NP. 69 DM fir
40 DM. Tel. 0341/4415517 nach Alex fragen

Verk. Action Replay Pro 3.1=120 DM, Inca 2
CD=60 DM, Battle Isle 2 CD=60 DM,
Journeyman Project CD=50 DM, The 7th
Guest CD=40 DM, Tor 30 Jahre Bundesliga
CD=20 DM Tel. 0209/610719

Verk. Creature Shock-CD, Kyrandia 3-CD,
Nascar Racing-CD, Betrayal at Krondor-CD,
Lands of Lore, TFX-CD, MS-DOS 5.0 Paket
Tel. 05653/7650

Verk. Ginstig: System Shock, Comanche +
Data 1 und Syndicate + Data 1. Telefon
08131/53766 oder Adresse: Johannes
Hofmann, Kreuzschanze 50, 55131 Mainz

486/25, Tower RAM 4 MB, HD 214 MB, IMG
SVGA, Rolandkarte, MS-Mouse + viel
Zubehor, 3,5 + 5,25, VB DM 2000,- Tel.
02182/4598

Verkaufe: Earthsiege CD 50,—, Pacific Strike
40,~, Tie Fighter 40,—, Tornado 40,—, Da)rF of
the Tentacle 30,—, Eishockeym. 30,—, Tel./Fax
05623/7503 (Gunnar)

Verkaufe 486DX/50, 8 MB RAM, 170 MB HD,
3,5" + 5,25" FDD, ET4000 1 MB, SB 16ASP,
ohne Monitor, VB 1000,— Tel. 06641/3091

Verk. Kyrandia 3 CD, Master of Magic, DSA 2
CD, System Shock, Battle Isle 2 CD je 50 DM;
Kyrandia 2, Arena, Sim City 2000 je 35 DM.
Tel. 07034/20119

RAM-Card, méglichst mit Typ 41256 be-
(also 2 MB). Zahle 100 DM. Tel.
0% //70791 (ab 17 Uhr)

Biete zum Tausch: Aladdin + The Lion Kin
(Disneys) 3,5" Disk Suche: Al Quadim + Bla
Hawk nur komplett Deutsch Telefon:
0341/2232054 v. 7.00 — 15.30 nach Patrick
fragen

HelE! Suche fir alten 386 er Highscreen eine

Ver/Tau. Creature S., System S., Magic Carp.
Syndicat, WHL 95, Myst, CD-ROM Editon 2,
Wing Commaner 3, Suche: Pinball Wizard
Zahle guten Preis, Dark Forces dt. Tel.
0511/8093744

Verk. Orig. Ultima 8 (CD) 60,—, Theme Park
(CD) 50,-, Simcity 2000 30,-, Indycar Racing
45,~, Flashback 30,-, Speedball 2 20,-,
Reach F.T.Skies 20,—. Tel. 03762/46295

Verk. WC 3 50,—, Aces o.f. Deep 50,—, Nascar
40,—, Panzer Gen. 50—, Tie F. 40,—, Rebel
Asslt. 30,—, Oldtimer 30,-, Tel. 0241/171117,
nach Stefan fragen.

Verkaufe/Tausche TFX (45— DM). Suche
Panzer General.
Florain fragen)

386DX40, 8 MB RAM, SVGA
SB16, MS DOS 6.2, 125
F-14, TFX Strike Con

1600 DM CD,Lw, B!
04539, Am \A
Verk. Disl
40,- Si

Tel. 02242/6818 (nache

PC-Originale! CD-ROM: Theme Park,
Tentacle, NHL Hockey je DM 60; Disk: System
Shock, Transport Tycoon, Alone in the Dark 2,
Chaos Engine, UFQO je DM 55, Tel.
02102/5977

Verk. Desktop-Gehéduse m. Netzteil; Game-
card 286AT 16 u. 3865 x 25 Motherboard;
Preis n. VB (habe auch viele PC-Spiele) Tel.
033333/557 (Hagen)

Myst CD, Kings Quest 7 CD, Theme Park,
Goblins 2, Fire an Ice, Zool, Lode Runner,
Kick off 3 Tel. 07240/8684 Fax: 07240/3481

Verkaufe Day of the Tentacle, Indy 4, Monkey
2, Theme Park, Larry 6, Subwar 2050, Falcon
3.0, Gunship 2000 + Scen. Disk, Battle Isle 2,
Stunt Island je 35 DM. Tel. 08161/7999

Verkaufe: Creature Shock DM 50 CD-ROM,
WC Il CD-ROM DM 35, US-Navy-Fighters DM
60, Doom Il 60, PCI-SVGA-Karte DM 100
(Avance Logic PCI) Tel. 06751/7540

Verk. CD ROM: LBA 60,-, Ultima 8 40,—, Inca
2 30-, MS-DOS: Theme Park 45—,
Blackhawk 50,-, Strike C. 40,~, Alien Breed
30,~, Shadow Caster 35,~, Battle Isle 20,—.
Tel. 07248/6837

Verkaufe ,Mozart-Sound-System® Audio-
Karte. Fast neu, Infos bei Benjamin Kri
Finkenweg 4, 90610 Winkelhaid od. Tel.
09187/4522 (taglich ab 18.00 h)

Verk. CD-ROM: Inca 2 40 DM, Battle Tech 2 +
Megaphonix + Skull 35 DM, 3,5" Disks-Plant’s
Edge 30 DM. Tel. 06227/53142 Boris + CD
RAN-Trainer 50 DM

Verk. CD Battle 2 35,—, Zusatz CD 35,
Wings of Glory 40,—, Dune 2 25—, Rebel A,
40,~, Disk: Battle Bugs 30,— DM. Tausche
Inferno g. WC 3 CD u. dt. 09461/1293

Verkaufe Syndicate & UFO-Enemy Unkron.
Beides Deutsch!! Sénke Meise, Hagen-
beckstr. 11, 22527 Hamburg, 040/4917
Fax 040/4417129

Junger Computer-Freak sucht gi
ROM Spiele. Maglichst vopdlucas Arts, (Si
+ Max, Rebel Assault w.) Leo
Heinemann Tel. 1 ) :

Verk. Larry 1-6CD, Wing Commander 14
je DM 60, Space Quest 1-4, Undg
CD, Simon the Sorgefer |

Wichtige Hi
fiir alle Kleii

@ Kleinanzeige \
Ruckseite de

nummer kdnnen leider nicht veroffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden ab sofort keine
Fremdwahrungen mehr angenommen.

Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefilit sind. (z.B. Unterschrift).

nten:

i€ ohne Absenderangabe auf der
arte sowie Anzeigentexte unter Postlager-

Verk. 486DX50, 16 MB RAM, 420 HD 120 HD,
SVGA-Karte, Monitor, 4fach CD ROM,
Dracker, Maus, SB, SG Pro, Modem 3,5 u.
5.25 Lw., viele Spiele 3000,- VB 06022/22497
ab 18 Uhr

Stop! Verkaufe Space Hulk 40—, Syndicate
65,—, Pirates Gold 45—, Dune 2 45,-, Alle
Sg:ieie gut erhalten! Tel. 09443/6657
(Stephan)

Verk./Tausche Wings of Glory, S.C + Speech,

Microcosm., Creature Shock, Spaceward HO

?legen Little Big Adventure, Magic Carpet, US
lavy Fighters 0791/52174 Reiner

Dringend gesucht: SSI Dark Queen of Krgm
Original Komplett in Deutsch biete bis 50 DM
02157/7639

Verk. BMP Prof., Castles, Test Drive 2 + alle
Zusa. Disks, Tie Break, Sim City, Oil Imperium
je 35 DM, mehr Spiele auf Anfrage. Martin Tel.
08161/92461

Tausch LBA gegen ander CD und Atari Jaguar
komplett gegen 4 MB Ram + 1 Spiel, Mo-Fr.
ab 18h Stefan Tel. 0991/4306 erst ab dem 27.
April anrufen.

Wing Commander 3 Special Edition mit 6
CDs, Hemd, Filmdose, diversen Heften fir nur
350,~ DM. Jan Cassalette, Tauk
28203 Bremen, Tel. 0421
Verkaufe CD-RQ
Adventure fir
Ecsiatica far

Slrates u.
|

e Assault, Planer +
0 DM, 0241/874672,

gen Systemwechsels 486DX/2-66
B, BMB RAM, 2 MB Grafikkarte, Double

“Speed CD-ROM, 3,5" Floppy fir DM 2300,—

Tel. 02132/8165

Verk. CD: Rebel Assault, Battle Isle 2, Disk:
Strike Commander + Speech + Tac. Op. , Sim
City 2000 (dt). Martin Brandt, Ungerthalerstr.
12, 91126 Schwabach

Verk. Labyrinth of Time CD=40 DM, Who
Jonny Rock CD=40 DM, Iron Helix CD=40
DM, Ultima Underworld=30 DM, Ishar2=25
DM, Betrayal at Krondor=40 DM, Darklands
20 DM, Tel. 0209/610719

Suche PC-Spiele auf Disk z.B. Dream Mac
Hine, Elvira 1+2 u. Night Watch 1+2 zahle gut.
Schreibt an Wilfrid Stuff, Roskilderweg 11,
24109 Kiel

Verk. Orig. "3,5: FPS Baseball'94 50,—, Bl 2 u.
Theme Park (je 45,~) + Anw. wie Quicken 3.0,
Objekt Vision 2.0 dt. u. Borland C++ 3.1 dt.
Preise + Liste unter 06172/458269

Verk. Wing Commaner 3, Little Big Adventure
fur je 60,~ DM, Colonization 50,—- DM. ab
18.30 Uhr 02292/3789 (Darko)

Verk. 486 Mainboard PCI/VLB mit DX/2 80
MHz CPU fir nur 650, DM. Beides 1 Monat
alt! Tel. 06033/66804 (Erik) ab 17.00 Uhr

PC-Mainboard mit 486/DX 33 Prozes. von
Intel, 8 MB-RAM und ET4000 SVGA-Karte mit
1 MB fur 650-. Verk. auch Spiele Tel.
02775/8068 (Michael) PS. Verk. Soundkarte

Verk. Orig.: Nascar, Colonization je 50,~, Sim
City 2000, Iron Helix, Ultima 8 je 40,—,
Shadow Caster, Outpost je 35—, Monkey 2,
Mad TV je 20,-. Tel. 07257/1316

Doom 2-Utilities Doppel CD (1100 Level) 40—,
Transarctica 30,—-, Transport Tycoon 70,-,
Railroad Tyc. del. 30,~, Dune 1 (CD) 30,- Tel.
07259/1752

V2AVES
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Verkaufe Vobis Highscreen 386DX40, 4 MB
RAM, 170 MB HDD, DOSG. 20, Windows 3.1,
mit PC-Maus, SVGA Bildschirm, SVGA-Karte
1 MB RAM, 1500 DM. Tel. Beeskow
03366/23843 16.00 — 20.00 Uhr

Tau.Verk.: Caos Energie, Colonization; Elite 2,
Anstoss, Eye of the Beholder 3, Suche: Battel
Bugs, Civiliz., Sieder, UFO, Pirates Tel.
034606/20370 (Jens)

Verk. Sound Galaxy Nova 16 Extra, komp. zu
SB Pro, MPU401, MWSS, neuwertig; Multi-
CD-AnschluB mit sehr viel Software. VHB 200
DM. Thomas Mogwitz 03573/791386

Verk. Terminator-Rampage 35,—, Soundkarte-
Mozart 95,-, Suche Magic Carpet, Cyberia
und Rebel Assault Tel. 02205/83584 ab 18
Uhr

Verkaufe: Privateer + Speech=30,-, Pacific
Strike + Speech=30,—-, System Shock=30,-,
Alle 3 zusammen=70,— Tel. 07242/1473

Verk.: Comanche Mission Disk 2 (30,-),
Speedball 2-Brutal Deluxe (10,-) & DSA 2-
Stemschweit (50,-). Alles Original & 3,5". Tel.
07961/53767

Suche schnellstens Warlords 2 - egal ob
Diskettenversion oder auf CD-ROM. Bitte
wendet Euch an Joérg Neimcke unter
08631/14984. DANKE!

Verk.: Battle Isle2 50 DM, Cannon Fodder 1
30 DM, Beides 3,5" D. CD-ROM: Sensible S.
Int. 25 DM, History Line 50 DM. Tel.:
0821/47658 ab 17.00 Uhr

Verk.: 486DX-50 mit 8 MB RAM, 210 MB FP.,
VGA-Mon., CD-ROM, Soundblaster pro u. div.
Software fir DM 2500,— VB. Tel. 06371/12391
(nur Rheinland-Pfalz)

Achtung!! Tausche 386DX33 Board und einen
CPU Joystick und 2 Originalspielen gegen ein
486DX? Prozessor mit Board; PS: Zahle bis
zu 100 DM darauf. Patrick Schmitt, Tel.
06257/85071

Billig: Verkaufe CD-ROM-Spiele Rebel
Assault u. 7th Guest (Preis nach Anfrage),
auBerdem ein Mega Drive + 4 Sp. + 2 Pads fir
200,~; Tel. 034328/38607 ab 17.00 Uhr

Verk. folgende CDs: Rise of Robots, Premier
3 Manager, Kyrandia 3, Creature Shock.
Discs; Al Qudim + Erben der Erde (giinstig)
0251/212032, Chris

Verk. 486 DX40, SVGA, SB Pro, 260 HD, 8
MB RAM CD-ROM 2xSpeed, DOS, Win, 20
Orig. Spiele: Colonize, Transport T.; CD:
Pagan, Battle Isle 2, ... VHB: 2200 DM. Tel.
0671/62914 .

Suche DSA 1+2, Pizza Con
Theme Park, BMH + Supportei
ot

o

Agin‘ung:

Wir machen unsere Insere
Angebot, der Verkauf oder
lich geschitzter Software n

Das Herstellen, Anbieten, Ve
kopien« verstoBt gegen
straf- und zivilrechtlich ve
Anwalts- und Gerichtskost
werden. k

Kinder.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am
Originalaufkleber des Datentrégers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf
von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht
und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raub-
kopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften far lhre

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen,
die darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien-angeboten werden.

Verkaufe mehrere PC-Spiele + Zubehor.
Fordert fir 1,— DM Brietmarke eine Liste an
bei: Thomas Méller, Rechenauerstr. 36A,
83022 Rosenheim

PC-Orig. + N. N. GS 2000 + Miss. 60,—; MS
Encarta CD-ROM 50,—; Rebel Assault 50,—,
Eye of the Beholder 50,~, Shadow Caster 50,—,
X-Wing 50,~, Epic 40,—, u.v.a.; 02822/52415

.Biete aktuelle Software fiir den PC & Amiga!!
Tel. 05731/96596 oder 05731/49451*

Tausche Spea Vega + 1 MB PCI gegen Indy 4
+ Monkey Il, nur CD-ROM! J. Amon,
Heinrichsdamm 32, 96047 Bamberg, Tel.
0951/86810 (Werktags)

486DX66, 8 MB RAM, 540 MB HD, 14"
SVGA-Mon., SVGA-Grafik 2 MB, Double
Speed CD-ROM-LW, Streamer 250 MB, Tast.
5,24" u. 3,5" LW, und viel SW. Preis n. verei.;
Tel. 08063/6550

Verkaufe Action-Replay fir 100 DM. Tausche
auch gegen Magic Carpet. Tel. 05802/4924
Mo.-Fr. 16.00 - 20.00 Uhr, fragt nach
Alexander

Verk. Hell CD, Creature Shock CD, X-Wing
3,5", Lands of Lore 3,5", Privateer + Speech
3,5"; Ab 18.00 h, André verl. 06071/81376

Verk. 486DX 33, 4 MB RAM, Monitor,
Soundbl. + Boxen, Mouse, Farbdrucker (H.
Packard), CD-ROM + 2 CD-Spiele, Rebel
Assault + Battle Isle 2 (2100 DM), Tel.
06130/1544 Christian

Tie, Goblins 3, FIFA, Steel Sky, Indy 4, Chaos
Engine, Aces Pacific, Larry 2, History Line,
Lure; 20-50 DM; Tausche gegen: Lost
Treasures 1+2, Woodruff (auch 2 zu 1);
08671/20252

Suche dringend: Lost Treasures of Infocom
1+2, Woodruff, Warcraft, Star Trek 1+2; Kauf
und Tausch ?egen: Tie, Kyrandia 3, Goblins 3,
Indy 4, Steelsky usw.; 08671/20252

Verkaufe 7th Guest (40 DM), Privateer -+
Speech (Disk/50 DM), L. Matthaus Super
Soccer (Disk/50 DM) oder alles zusammen fir
125 DM. Tel. 07142/57628

Verk. Doom 2 (60), Rebel Assault (50), -CD-
ROM- als Zugabe Starb. Coll. (20), Disks od.
Tausch: US Navy F. (Deutsch), M. Carpet; S.
Baumann, 0341/5642929

Suche div. CD-ROM-Spiele wie z.B. Wing
Commander 3, Full Throttle dv, US Navy
Fighter, Indy Car Racing, Rebel Assault, Kings
Quest 7, Kyrandia 3; Tel. 06405/3538

Dringend! Suche Masters of Orion. Tausche
egen Tie Fighter oder Aces of the Deeﬁ.
?100% OK); T. Klein, Tel. 0711/3464937, neh-
me nur unbeschadigtes!

Verkaufe: IBM 386/16 MHz, 4 MB RAM, 33
MB Festplatte, 3,5" Laufwerk, 14" Monitor
SJGA.’), S-DOS 5,0, Windows 3,1; VB 1100
M; Tel. 07346/6605 (Philipp)

Verk.. Under a Killing Moon, Wing
Commander 3, Hohlenweltsaga, Little Big
Adventure, jedes Spiel 60,— DM oder zusam-
men 200,- DM. Ralf Luppa, Hoher Weg 57,
67065 Ludwigshaten

Verk. Pacific S. + Speech 60 DM, Shadow C.
25 DM, Pool of D. 30 DM, KQ2 15 DM, SQ5
35 DM, Aladdin 40 DM. Suche Ultima 7-P.1
Zusatz in eng. Tel. 06101/47465

SNES

Verk. Biometall 85— DM, Timewarp 65,—~ DM,

Spiderman 70,— DM, SOS-Neu 100,— DM,
Axelay 65—~ DM, Tom + Jerry 65~ DM, The
Brainis 55— DM, Robocop neuw. 110,— DM.
Tel. 0511/2345 887.

Verk. SNES (fast neu) + 2 Joypads (1 ASCII-
Pad) + Mario + Starwing + viele Tips und
Tricks fir nur 299,— DM. Tel. 03741/413343

Suche Modulsammlungen + Konsolen fir
SNES-MD-MCD-32X-NES-GB etc. Suche
auch Neuheiten fir alle Systeme. Tel.:
0641/71250

Tausche 4 SNES-Spiele (Royal Rumble,
Donkey Kong Country, Super Probotector u.
Wrestlemania (alle dt.) gegen Final Fartasy 3
(dt. o. us) Tel. 02732/56257

Verk. Biometall 85— DM, Timewarp 65,— DM,
Spiderman 70,- DM, SOS-Neu 100,— DM,
Axelay 65— DM, Tom + Jerry 65— DM, The
Brainis 55—~ DM, Robocop neuw. 110,—~ DM.
Tel. 0511/2345 887.

Verk. Super Nintendo + 2 Controller + Super
Mario Kart fur 210 DM / NP 330 DM. Tel.
04505/813 Thorsten verlangen! PS: kein
Tausch moglich!

Atari-PCM-124 Februar-1988 Sunnyvale
CA94086, Atari 1040 ST. Tel. 04683/822

Atari 1040ST, 30 MB Festplatte, Philips
Farbmonitor + SM124 Monitor, Drucker
Panasonic KXP1081, Maus, Joysticks, um-
fangreiche Software, VB 1400,-. Tel.
09002/1072 :

Verk. (Disk): Comanche (40), Car + Driver
(40), Silent Service 2 (30), X-Wing (40),
Pinball Fantasies (40) oder alles zus. fir 170
DM. Tel. 07142/57628

Verk. AT 520+, 1 MB, Farbmg
Diskboxen, viele Hefte,
Originalsoftw. z.B. Lemmin
Slam u.s.w. VHB Tel. Q7

PC-Originale: CD-ROM: Inca 2 (DV) 40 DM,
Litil Divil (DV) 40 DM, Journeyman Project
(DV) 40 DM, Dragonsphere 40 DM, Return to
Zork 30 DM. Tel. 05175/7606

PC-Originale: Universe (DV) 40 D
Fighter (DV) 50 DM, Robinsons Requi
40 DM. CD-ROM: Hell4DV)

Adventure (DV)

reiten von » Raub-
sgesetz und kann
Bei Verstoen mul3 mit
Uber DM 1000,- gerechnet

Verkaufe orij

Amberstar, DI

Mega Drive

“Verkaufe Mastersystem mit 3 Spielen: Star
Wars u. Alex Kid nw. fir 250 DM Tel.
06324/7597 Nachmittags!

Verk. Lésungen: Alone 1-
1+2, Kyrandia 1-3, MM.2
7+8, Beholder 1+3;:We
Tel. 0752965184

D), od. Cyberia
I. 09776/9489

tarWars Action Toys von
lerkaufe, tausche Magic: TG
Tradecard Game Karten. Tel.

Suche fir PC: Cobra Mission, Panic in Cobra
City und Metal an Lace! Nur Original + 100%
OK! Andre Oehme, Forellenweg 15, 82407
Wielenbach, Tel. 0881/6723

f
Dark-Force-Karten 297 Stick zu —vefk.
Einzelkarten im Tausch. DF-Spieler gesucht.
Sascha Schneiders Tel. 02235/75088

Suche Star Wars Figuren u. Raumschiffe.
Auch Kompl. Sammlungen. Geme auch ein-
zelne Waffen u. Zubehér. Tausch ist auch
moglich. A. Kraemer, Tel. 0228/747372

ds u.

Verk. NES mit 4-Spieler-Adapter, 4 Jo! s
el.

6 Spielen far VHB 250,00 DM.
07151/606927, alles Top OK.

VK. NES mit 5 Spielen fiir 2200 DM u. einen
Game Boy mit 5 Spielen fir 180 DM, verkau-
fe auch Amiga Spiele Tel. 05156/8889

Lothar Math. -Super Soccer 60,-, Dark
Legions 60,—, Ultima8-CD 70,—, Lands of Lore
40,-, Wacky Wheels-CD 45,-, Sensible
Soccer 20,—, Tel. 05303/5435

Verkaufe Star LC 24-10, Serieller
Matrixdrucker, 24 Nadeln, 150 Zeichen pro
Sek. fir DM 150, Tel. 02132/8165

Soft: DSA2, Alien Legacy, Inferno, Creature
Shock fur 65 DM pro Spiel und Hard: Mozart
Sound System (OPL4/100% OK) fir 100 DM
zu verkaufen Tel. 07821/37179

Verk. NES-System neu mit 14 Spielen, 2
Joypads, Lightgun 179,-. Versand mdgl. Tel.
04881/1757

Verk. Nascar Racin? (CD) fur 75,—~ DM und
Strike Commander fir DM 45— alles 100%
Original. Tel. 05233/8195

PC Engine

Verk. SIMM’s 1 MB 8 Stick 350 DM oder ein-
zeln far 45 DM, Action Replay 100 DM U8 +
Speech 40 DM, Ace, Comanche, Dreamweb,
Hexx je 35 DM, Tel. 09953/2973

Verkaufe Original Earhsiege CD dt. Vers.
Achtung! Sehr schwer! Nur fur Profis! DM
50,~—. Tel. 07249/7238 nach 19 Uhr

Kontakte

Suche Tauschpartner zwecks tauschen von
Spielen fir Amiga aus O. der Schweiz od.
Deutschland. Tel. Osterreich 04274/52359

Aktuell und Informativ! Ein PC-Club der neuen
Generation sucht Mitgl.. Fir 2 DM gibt’s
Clubzeitung + Sharew., Tests, Tips uva; Kai
Bienek, Dahlienweg 29, 57078 Siegen
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Werben Sie einen,
neuen Leser und...

. CWER ( /
Karte an B:

- é[o)l‘int

Pramie
an Sie!

-~

-

=7 (.

Bohrschrauber von
BLACK&DECKER

2 Drehzahlbereiche

6 stufig
Drehmomentvorwahl.

Mit Ladegerat
Rechts/Linkslauf

8 mm Bohrleistung in Stahl,
13 mm in Holz.
TUV-gepriift.

IR

Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht maglich!)

Bei Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

1 Mega Drive
I NES

JC64/128
A bar

Die Bestellung m, wenn sie nicht hinnen einer Woche b
i Power Play Al ent-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird

Bitte veroffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden
71 MS-DOS-PCs 7 Atari ST
I Lynx 1 Game Boy
71 SNES 1 Kontakte 7 Diverses
DM 5,- liegen r 7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
L L]

Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

7 Amiga
1 Game Gear
71 PC-Engine

L

Service, D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244
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test

Sehr sen:

Fuf$ball Tot

u nd wieder freuen sich
FuBball-Fans Uber einen
weiteren Vertreter der Soccer-
Zunft. Nach dem letztjahrigen
WM-Overkill gedachten wir uns
in Ruhe, doch es gibt immer ein
paar Unverbesserliche, die an
einem Computersoccer wer-
keln. Dieses Mal ist es Croteam,
ein Programmierstamm aus
dem krisengeschiittelten Kroati-
en, der sich des runden Leders
annimmt und gedenkt, den
State-of-the-Art-Fulball schlecht-
hin zu veréffentlichen.
Inhaltlich gleicht FuBball
Total natirlich jedem anderen
Vertreter des innovationslosen
Genres: |hr sucht Euch wahl-
weise allein oder mit Freunden

Was darf’s denn
sein? Ob Liga,
Cup-Spiele oder
Weltmeisterschaft
- an Spielmodi
gibt es in FuBball

einen gewinschten

modus aus, von denen

Total mehr als genug
So kickt Ihr Euch en
durch ein Freundschaf
spielt eine WM, den

Cup, in der Champior
gue, im Cup der Poka
oder bastelt Euch uni
viele eigenen Ligen unt
Danach geht's an die
schaftsauswahl, wobei |
de deutsche und interr
le Teams eingebunde
den. Vor jedem Spiel ¢
Eure Mannen auf, wie €
gefallt und beachtet dat
die Starken der verschi
Spieler und lhre Posi
Auf dem Spielfeld ang

Auweia, da hat sich jemand aber sehr in Sensible
Soccer verknallt, denn anders ist die frappierendt
Ahnlichkeit nicht zu erkidren. Doch Sensible Soct
ein fast geniales FulRballspiel und FuRball Total ¢
nach auch. Die Steuerung ist sehr ghnli
genauso einfach, die Grafik witzig, scro
und die Spielmodi sind dullerst zahlreic
im grof3en Vorbild macht es genauso vi
Spal3, unendlich schwierige Kopfballton
schie3en oder den Torwart mit abgeféls
Béllen zu schocken. CD-ROM-Freunde

men zudem noch in einen kleinen Multimedia-Fu3ball-Genul.
sind vollends glicklich. Ohne Sensible Soccer wére FulRball
der totale Renner, aber wahrscheinlich auch nicht entstander
des Plagiats gibt's so leider nicht die tolle Wertung, obwohl F
Total nicht schlechter als der Papa ist.

MUENCHEN

Nur aul
gibt's ¢

Die Miinchener Mannen sind alle da, leider ohne
Lizenz und so auch ohne Original-Namen
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Werben Sie eine

(| Die Pramien-Karte
| an uns und die
| Belohnung kommt
| zu lhnen!
| Eine gute
Emplehlung

Pmmwz

Pramie 1
Computer Spiel auf CD:
THE LEGEND OF KYRANDIA 3

Begeben Sie sich mit
dem listigen Malcolm

. in die phantastische
Unterwelt von Kyrandia Bohrschrauber von

Ml Reich gestaltete BLACK&DECKER
gy 4| 3D-Landschaften und 2 Drehzahlbereiche

i klare, digitalisierte 6 stufig

Sprache machen
den Trip zum
spannenden

i Erlebnis.

Drehmomentvorwabhl.

Mit Ladegerat
Rechts/Linkslauf

8 mm Bohrleistung in Stahl,
13 mm in Holz.
TUV-gepriift.

Vertrnuensgurunhe / Widerrufsrecht: Die Besleilum})\ ird erst wirksam, wenn sie nicht binnen einer Woche ob
St Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen wird.
Lur Wahrung der Frist geniigt 519 rechizeitige Absendung des Widerrufs

Ist die Karte bereits weg, einfach faxen an: Power Play, Abo-Service, D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244
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Ist denn der USK wirklich ein dubioser
Verein, dessen Existenz wir besser tot-

schweigen sollten? Frank und einige an-
dere Leser wurden von einem Artikel in
der “Zeit” regelrecht auf die
Barrikaden gebracht. Von Mafia-
methoden ist die Rede, von
Beschlagnahme und Bufigeld-
verfahren. Was sagt der USK-Chef

zu den Vorwiirfen?

Andere DOS

Ich habe mich einmal auf-
gerafft, meine langst liberfal-
ligen Verbesserungsvor-
schldge in einen langst liber-
félligen Brief zu fassen.

1. Was mir bei jedem Test
ins Auge springt, ist Euer
Wertungskasten. Gleich in
der ersten Zeile drangt sich
der MS-DOS-Schriftzug auf
(man beachte MSI). Ich selbst
bin liberzeugter Novell DOS
7.0-User und finde es unge-
recht (oder werdet lhr von
Microsoft bezahit?), daB in
Eurem sonst recht libersicht-
lichen Wertungskasten nicht
einfach DOS, sondern MS-
DOS prangt. Es gibt namlich
neben dem (Einsteiger-)
Microsoft-DOS noch andere
Disk-Operating-Systems fiir
den PC, die nicht unbedingt
schlechter, sondern in vieler-
lei Hinsicht teilweise besser
sind. Novell DOS bietet zum
Beispiel einen Expansions-
speichermanager (emm.
386.exe) an, mit dem lhr
Euren PC im “protected-
mode” laufen lassen konnt.
Dieser Treiber vertragt sich
zwar nicht mit Spielen, die
selbst einen Protectet-mode-
Treiber integriert haben, aber
fast nie EMS-Speicher bendti-
gen, es reicht meistens der
XMS-Treiber. Genug davon,
denn ich will hier keinen Test
fiir Betriebssysteme abge-
ben, sondern einfach auf
andere DOS hinweisen.

2. Da im néachsten halben
Jahr kein weiteres Spiele-
Highlight zu erwarten ist,
und lhr Eure Seiten mit
Berichten iiber die Augsbur-
ger Puppenkiste fiillt, konn-
tet lhr doch einige Seiten fiir
einen Test iiber Joysticks

88

Cue U

und Zusatzhardware opfern.
Schon wiére auch ein Bericht
iiber die BIOS-Einstellungen
bei den immer populéreren
VL- und PCl-Local-Bus-
Motherboards. Nach soviel
Kritik noch ein wenig Lob:
Bis auf die Lappalie im Wer-
tungskasten, solitet lhr blei-
ben wie lhr seid, und die
nachsten fiinf Jahre genau-
so gut liberstehen wie die er-
sten fiinf. Maxi Gebaver, Heldenstin

Was meint |hr — MS oder
kein MS, das ist hier die Frage?

Keine Bange Maxi, gute Spie-
le gibt's schon noch. Die Augs-
burger Puppenkiste war ein
Geschenk von uns an Pete.
Jeder Redakteur durfte sich
zum Jubildum was wiinschen
und Pete, als (iberzeugter
Urmel-Freak, wollte unbedingt
den ultimativen Report tiber die
seiner Meinung nach beste Kin-
dersendung des deutschen
Fernsehens schreiben. Ich per-
sonlich stehe mehr auf die Sen-
dung mit der Maus. vw

Welt von morgen

Bis vor zirka einem Jahr
war ich leidenschaftlicher
Verfechter aller PC-Spiele auf
diesem Erdball, und Euer
Magazin war meiner Meinung
nach das beste, was es hier-
zulande zu kaufen gab. Als
ich eher zufillig auf die
ersten 3DO-Artikel stieB, hat-
ten mich von da an die Kon-
solen “Der nachsten Genera-
tion” in ihren Bann gezogen.
Und genau da liegt mein,
bzw. Euer Problem, denn bis
auf einen oder zwei 3DO-Arti-
kel und einen Bericht iiber
die 3DO-Karte fiir den PC, ist
iiber die neuen Konsolen
absolut gar nichts berichtet

worden. Das verir-

gerte mich so, daB ich
nach und nach immer mehr
auf auch sehr gute Konso-
lenzeitschriften umstieg. Es
ist ja nicht nur das Ding mit
dem 3DO, vielmehr habe ich
Informationen iiber andere
neue und extrem leistungs-
fahige Konsolen vermift. Da
Eure Zeitung wahrscheinlich
zum Hauptteil vom Stammle-
sern lebt, vermutete ich ein-
fach mal, daB mindestens
70 bis 80% noch nie von den
neuen 32- und 64-Bit-Maschi-
nen wie dem Sega Saturn,
dem Sony PS/X oder dem
Ultra 64 je gehort haben. Und
wenn, dann sind sie sich
tiber deren Leistungsfihig-
keit bei weitem nicht bewufit,
denn ich glaube kaum, daR
eine 1:1-Umsetzung von
Ridge Racer, Tohshinden
oder Killer Instinct moglich
wiére, da dem PC dazu ein-
fach momentan die Power
oder die dazu nétigen Zusatz-
chips fehlen. Ich finde, lhr
kénntet wenigstens einmal
im Monat ein Spiel der neuen
Generation testen, damit die
PC-User auch mal iiber ihren
eigenen Tellerrand hinaus-
schauen. Guido Reddersen, Jena
Sorry, wir sind nun einmal
(schweren Herzens) eine rein-
rassige PC-Zeitschrift gewor-
den und konnen dieses Re-
daktionskonzept jetzt nicht wie-
der verwassern, indem wir
monatlich etwa ein Playstation-
Spiel testen. Ganz sicher wird
es aber den einen oder ande-

ren Schwerpunkt
Uber neue Spielema-
schinen geben. — Wir schau-
en schon auch ganz gerne Uber
den “Tellerrand” und sind
genauso fasziniert von neuer
Technologie wie Du. vw

Dubios

Auf Seite 39 der letzten
POWER PLAY habe ich mit
Entsetzen gesehen, daB lhr
jetzt auch die Angaben der
USK abdruckt. Seid Ihr Euch
denn fiir nichts zu schade?
WiRt lhr iiberhaupt, was lhr
da macht? Habt lhr eine
Ahnung, was fiir ein dubio-
ser Laden diese USK ist?
Dann macht Euch mal schlau!

Die USK droht mit Mafia-
methoden allen Software-
hausern, nur noch Software
zu verkaufen, die den USK-
Sticker tragt. Sonst, so die
USK, drohen Beschlagnah-
me, BuBRgeldverfahren und
gerichtliche Auseinanderset-
zungen. Das behauptet die
USK, ohne den geringsten
rechtlichen Hintergrund zu
haben. Eine Frechheit!

Wenn lhr mehr zum Thema
USK erfahren wollt, dann lest
mal den Artikel aus der letz-
ten Woche in der Zeit. Da lau-
fen einem die Augen liber.
Und wenn lhr dann immer
noch die USK-Freigaben
drucken wollt, solltet Ihr Euch
fragen, ob lhr nachts noch
ruhig schlafen kénnt.

Frank Eckes, Limburg

Die etwas ungewohnlichen
Bewertungspraktiken der USK
sind uns in der Tat schon langer
aufgefallen. Deswegen wirst Du
in dieser Ausgabe auch ein
Interview mit Herrn Dlugaiczyk
vorfinden, dem Chef der USK.
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Man kann natirlich zu der
Arbeit dieser Institution stehen,
wie man will — die Informati-
onspflicht verlangt nun einmal,
bei bestimmten Spielen diese
Freigaben zu vermelden. Ich
denke, jeder kann sich dann
selber seinen Reim darauf
machen. ps

Den tendenzidsen Artikel in
der “Zeit” habe ich auch gele-
sen und bin trotzdem froh, daB
sich die Unterhaltungsindu-
strie aufgerafft hat, einen allge-
meingiltigen, padagogisch fun-
dierten Bewertungsmalfstab zu
etablieren.

Man kann zu der USK und
ihrer Vorgehensweise stehen
wie man will, aber zumindest
gibt sie Eltern eine Hilfe an die
Hand, wie sie ihre SprofRlinge
vor jeder Menge Mull schutzen
kénnen. Kleinkinder haben vor
fragwiirdigen Metzelorgien nun
wirklich nichts verloren und
Oma kauft aus Unwissenheit
vielleicht nicht den x-ten Doom-
Clone, sondern entscheidet
sich, dank USK-Sticker, flir ein
sinnvolleres Spiel. Sei doch
froh, dal die Industrie mal
ohne rechtlichen Druck tatig
wird und aus eigenem Verant-
wortungsbewuftsein gehan-
delt hat. vw

Genervt!

Kiirzlich erwarb ich fiir
meine Kinder die beiden
Spiele Aladdin und Konig der
Lowen aus dem Hause Vir-
gin in der PC-Version. Da
diese Spiele von der ELSPA
bereits fiir Kinder ab 3-6- Jah-
ren, also der niedrigsten
Klassifizierung, empfohlen
sind und in der Februaraus-

gabe von POWER PLAY
ebenfalls fiir die Zielgruppe
“kleiner Sohnemann oder das
Tochterlein” empfohlen wur-
den, hatte ich auch erwartet,
daB diese Programme von
der Bedienung her entspre-
chend kindgerecht gestaltet
sind. Zu bemangeln sind aus
meiner Sicht die englisch-
sprachigen Bildschirmtexte,
inklusive der aus dem Hand-
buch verlangten Texteingabe
zur “Kontrolle des Originals”.
6 bis 10jahrige Kinder sind
im allgemeinen nicht in der
Lage, diese Texte zu lesen
und zu verstehen. Wie soll-
ten sie also diese Spiele spie-
len konnen?

— Disneys Aladdin kann
nicht auf Festplatte gespei-
chert werden, als Ausgleich
dafiir fehit jede Moglichkeit,
einen Spielstand zu spei-
chern. Das soll vermutlich
motivierend auf Kinder wir-
ken.

Ebenfalls fehlen Hinweise

auf die erforderliche Spei-
cherkonfiguration hinsicht-
lich EMS und/oder XMS und
der Vertraglichkeit mit Spei-
chermanagern, residenten
Programmen etc.
. All diese angesprochenen
Argernisse sind mit jeweils
89,95 schlicht zu teuer be-
zahlt! Die Geldausgabe hatte
ich mit Sicherheit vermieden,
wenn die Tests dieser Spiele
in lhrer Zeitschrift dazu eine
Aussage enthalten hatten.
Fiir die mangelhafte Bedien-
barkeit durch die angepeilte
Zielgruppe hiétte meines
Erachtens nach in ihrem Test
eine Warnung enthalten sein
miissen.

Walter, Oliver & Benjamin Lojek, Hitzacker

Mit den fertig verpackten
Spielen haben wir immer etwas
Probleme, denn aus Aktua-
litatsgriinden liegen unseren
Versionen meist nur Vorabex-
emplare des Handbuchs bei.
Auch die Spiele selbst haben
in den seltensten Féllen schon
den eingebauten Kopierschutz,
so daf es schwer féllt selbigen
zu bewerten. kn

Masse muf} her

Ich habe mir vor kurzer Zeit
das CD-ROM Laufwerk Pana-
sonic CR-562-B gekauft.
Beim Anschliefen bemerkte
ich, daB der Massestecker
fehlt. Ich habe natiirlich bei
jedem Fachhandel in meiner
Nahe nachgefragt, ob sie ihn
haben. Leider Fehlanzeige.

Dann rief ich bei der deut-
schen Vertretung von Pana-
sonic Miinchen an, aber sie
konnten mir auch nicht wei-
terhelfen. Ich solle mich an
den Fachhandel halten. Tja,
jetzt steh ich doof da und
kriege mein CD ROM-Lauf-
werk nicht zum Laufen. Gibt
es vielleicht eine Firma, die
auch Computerzubehér, z. B.
den gesuchten Massestecker
verkaufen und versenden?
Oder kennt lhr vielleicht die
Firma, die Massestecker her-
stellt? Wenn ja, gebt mir bitte
die Adresse dieser Firma
oder des Versandes

Kristoffer Reimer, Osterholz-Scharmbeck

Eigentlich solltest Du gerade
solch ein banales Zubehorteil
(Es handelt sich doch wohl um
das Kabel, das dem CD-ROM
den nétigen Saft verschafft?) in
jedem gut gefiihrten Hard-
wareladen bekommen, denn

Stromkabel bendtigt wohl jeder,
der des éfteren seinen Rech-
ner aufschraubt. Du kannst aber
auch bei Versendern anrufen,
die in der POWER PLAY inse-
rieren und unter anderem
Hardware anbieten. kn

Ich will mehr

Gespannt beobachte ich
den Streit, ob lhre Zeitschrift
sogenannte pornographi-
sche beziehungsweise eroti-
sche Programme testen, bzw.
unterstiitzen soll. Ich finde es
verstandlich, daB vor allem
Leserinnen nicht mit dieser
Software einverstanden sind,
werden diese doch von sol-
chen Produkten vernachlas-
sigt. Mir personlich gefallen
solche Programme, insbe-
sondere im japanischen Stil
gezeichnete. Es wiirde mich
nebenbei interessieren, wo
man in Deutschland (ohne
Verbindung nach Japan) sol-
che Software/Zeichnungen
erhalten kann. Die Zeichnun-
gen in lhrem Bericht iiber
japanische Unterhaltung im
Erotikreport (Teil 2 in Aus-
gabe POWER PLAY 2/ 95)
waren ja leider teilweise zen-
siert. Auch unterstiitze ich,
daR Sie weiterhin solche Pro-
gramme testen (wer soll es
denn sonst tun) und etwas
mehr iiber den Inhalt dieser
Software zeigen. DaB ich mit
meiner Meinung nicht alleine
dastehe, beweisen mir das
Angebot an solchen Pro-
grammen und das groRe
Interesse meiner Computer-
freunde. Sie kénnten ja auch
mal ein Sonderheft zu diesem
Thema herausbringen.

Nicolas Kieker, Berlin

- Creative Labs
Sound Blaster 2.0 Value Edition 92,95
Sound Blaster 16 Value Edition 176,95
Sound Blaster 16 Multi CD 235,95
e Unterhaltungsoft- und hardware Sound Blaster 16 ASP Multi CD 295 .95
Sound Blaster 16 ASP SCS|-2 365,95
Sound Blaster AWE32 453,95
5 Wave Blaster Il 290,95
Gravis CH-Products Sound Blaster AWE 32 Value Edition 355,95
g::::sp:ndalog - ::.:: Flightstick 85,95 Game Blaster CD 16 690,00
Joystick schwarz 52:95 gllghtstlck rto ¥ 1?3'3: Toshiba [
Mouse Stick o e XM 3501 B SCSI-2 CD-ROM 575,00 |
Phoenix Joystick 199,95 Mach | Plus 52’95 Quadra Speed intern |
Ultra Sound 302,95 055 Pedals 175'95 XM 3601 B SCSI-2 CD-ROM 575,00 |
Ultrasound MAX 379,95 y 4,4 Speed intern
Virtual Pilot 149,95
i o Virtual Pilot Pro 179,95 Guaterdsck
nte uateraec
Intel Batman/PCl Board incl. Pentium 60Mhz 899,00 Orchid Gamerunner 11 5’00
Intel Batman/PCl Board incl. Pentium 66Mhz 935,00 g:l’:‘:m;‘fe":z e s :;::: -
Intel Plato/PCI Board incl. Penti 1075,00 ’ - = % i
intel Plato/PCI Board incl. Pentium 9GMRz 155,00 || SoundWave 32 Plus L e e e
Intel Plato/PC| Board incl. Pentium 100Mhz 1810,00 SoundWave 32 Plus SCSI 398,95 amstag 10.00-12.30
Intel Zappa/PCl Board Intel Triton Chipsatz 1138,00 SoundWave 32 Pro A/WS SCSI 478,95| | Versandkosten: Nachnahme 10,00 DM
Overdrive 486DX2/66Mhz 328,00 Sound Drive 16 EZ 187,95 Vorauskasse 7,50 DM
Overdrive 486DX4/75Mhz 399,00 || Wave Booster 4tx 385,95 Ausland 20,00 DM
Overdrive 486DX4/100Mhz 530,00 Wave Booster 4 289,95 Irrtum und Praisdnderungen vorbehalten
Wave Booster 2 189,95 -
Overdrive Pentium 63Mhz 669,00 Uggrade Gownd RON 82,95 Telefon: 08131/5 51 28
3 Telefax:  0B131/5 52 18
Versand + Laden: Friedenstr. 33 85221 Dachau BTX: Microfun#
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Die Welt ist eine Scheibe

Discworld

Die Drachen sind los und
keiner geht hin. — Zumin-
dest halt sich das Interesse
der Scheibenweltbewohner arg
in Grenzen. Kein Wunder,
wenn man in einem von Terry
Pratchetts Fantasy-Romanen
lebt, dann ist man schlimmeres
gewohnt, als ein feuerspeien-
des Ungetiim. Auf der Schei-
benwelt gehen Hexen, Zwerge
und Meuchelmérder ein und
aus, tummeln sich liebestolle
Werwolfe,  krokodilkopfige
Halbgoétter und schichterne
Trolle. Pratchetts Menagerie ist
einfach unglaublich und mach-
te den britischen Autor zu
einem der erfolgreichsten Fan-
tasy-Autoren mit einem bishe-
rigen Scheibenwelt-Ausstol}

von sechzehn Romanen. Prat-
chett's verriickte Gegenwelt
schreit geradezu nach einer
Verfilmung, respektive einer
Umsetzung als Computerspiel.
Zumindest auf das Spiel mis-
sen wir nicht mehr langer war-
ten: Psygnosis hat sich den
Lizenzbrocken gesichert und
unter Mithilfe der englischen
Programmiertruppe  Teeny
Weeny Games in ein Compu-
ter-Adventure umgebaut.

Die Handlung folgt dabei kei-
nem einzelnen Roman von
Pratchett, sondern setzt sich
gleich aus mehreren seiner ge-
nialen Hirngespinste zusam-
men. So stolten Fans auf An-
leihen bei “Men at Arms”,
“Sourcery” und “The Colour of

Eins gleich vorweg: Als Pratchett Fan wird man an die-
sem Spiel auf keinen Fall vorbeikommen. Die Dialoge
sind wie immer genial konstruiert, fast alle Helden der
Biicher treten geschlossen auf und die Stimmung der
Scheibenwelf wurde bis aufs letzte Hexenna-
senhaar getroffen. Es hat sich also gelohnt,
das der Meister selber Hand angelegt und an
den Dialogen gefeilt hat. Hier ein Dankeschén
an Psygnosis-Deutschland, die die
Ubersetzung Andreas Brandhorsts erfahrener

Feder uberﬂeﬁen Brandhorst, der auch fiir die Ubersetzung der
Romane verantwortlich ist, kennt seinen Pratchett ganz genau und
trifft Pointen und typisch englische Wortspiele mit groBer Sicherheit.
Die professionellen Sprecher, allen voran Eric Idle, tragen ihr tibriges
zu einem gelugenen anglophilen Pratchett Fest bei.

Spieltechnisch kénnen die Jungs von Teeny Weeny Games ihren
Vettern jenseits des grofien Teiches noch nicht ganz das Ankhwas-
ser reichen. Es mag ja dramaturgisch ganz nett sein, dal8 Inventory
zwischen Rincewind und Truhe zu teilen. Im rauhen Rétselalltag ner-
ven die stédndigen Verschiebeaktionen zwischen den beiden unglei-
chen Kumpeln dann aber ganz schén. Wieso werden Rincewinds
Zusatzfertigkeiten als Icons angeboten und nicht gleich in den Maus-
zeiger integriert, wie es logisch wére? Wieso die bldde Aufteilung
der Gespréchsicons, wenn man sowieso alle Buttons durchklicken
mulB, um jedes wichtige Detail zu ermittein? Fragen Uber Fragen, die
wohl nur Great-A'Tuin beantworten kénnte. Doch die fliegt weiter
schweigend ihrem groBen Ziel entgegen, mit Gedanken viel zu gro3
fiir uns kleine Menschen. “Discworld” ist ein Engel mit kleinen Feh-
lern und deshalb gibt’s von mir leider kein Préadikat.

Warurm haben e Teddybar

chaufenst

CAVRIET
cr lange Reinazakne?

Lexikalisch:
Dinge, die man
unbedingt zum
Drachenjagen
braucht

Magic”, was den Vorteil hat,
das so ziemlich alle Scheiben-
welt Hauptdarsteller irgend-
wann im Spiel auftreten.
Hauptspielfigur ist natirlich
Magier Rincewind, der ewige
Verlierer, und seine anhang-
liche Truhe aus magischem
Birnbaumholz. Mit “Truhe” hat
es eine besondere Bewandt-
nis: Sie ist das erste frei
bewegliche Inventory der
Computergeschichte. An ihrer
hélzernen Unterseite sind Hun-
derte von kleinen Beinchen, so

Das Inventory ist
multidimensional
und damit unendlich
(oben). Im L-Space
gibt’s nur Ecken,
Kanten und jede
Menge Kurven (links)




Rund und gemiitlich: Ankh-Morpork aus der Drachenperspektive

dal sich das anhangliche
Maobelstiick selbsttatig an Rin-
cewinds Zauberfersen heften
kann. Gut so, denn Rincewind
hat leider keine magischen
Taschen und kann immer nur
zwei Gegenstande selber her-
umschleppen, alles andere
Material wandert deshalb in
Truhes gierigen Schlund. Wie
schon erwahnt, treibt ein

schuppiges Ungetier in den
dunklen Gassen der Scheiben-
welt Hauptstadt-Ankh-Morpork
sein Unwesen. Nachdem sich
die ersten Einwohner in ko-
kelnde Aschenhaufchen ver-
wandelt haben, werden sogar
die Zauberer in der unsichtba-
ren Universitat unruhig und
schicken ihren schlechtesten
Mann, Rincewind, los um die
mysteridse Drachenbrut zu ter-
minieren. Wie es sich fir ein
fesches Abenteuer gehort, ist
der Weg bis zum lberraschen-
den Schlul beschwerlich und
mit allerhand Ratseln gespickt,
denen wir mit der Maus zu
Leibe riicken. Der intelligente
Zeiger nimmt uns dabei fast
alle Arbeit ab; die Befehle
beschranken sich auf Gehen,
Benutzen und Untersuchen.
Zusatzlich erlemt Rincewind im
Laufe der Handlung einige
Sonderfahigkeiten, wie etwa
Taschendiebstahl, die dann als
Icons aus seinem Inventory
abrufbar sind und einfach auf
Gegenstande angewannt wer-
den. Rincewind und Truhe be-
wegen sich frei in der Grafik,
die bei Bedarf nach links und
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rechts scrollt. Handelt es sich
um einen besonders unge-
wohnlichen Ort, der einer
naheren Erklarung bedarf, er-
scheint ein alter Bekannter auf
dem Bildschirm. Supertourist
Twoflowers doziert dann auf
einer Bildschirmtafel (iber Sinn
und Zweck der Ortschaft.

Gesprache werden (iber ein
kleines Menu gefiihrt, in dem
wir auswahlen kénnen, wie wir
das Gegeniber angehen wol-
len. Zur Wahl stehen begrii-
Ren, fragen, beleidigen, verar-
gern und zwangslaufig verab-
schieden. Hat die betreffende
Person oder Entitat besondere
Informationen parat, erscheint
ein entsprechendes Zusatz-
symbol. Alle Dialoge werden
natirlich gesprochen, des
Englischen Unkundige diirfen
deutsche Untertitel zuschalten.
Die Ohren spitzen: Psygnosis
hat Eric Idle von der Monty Py-
thon Truppe fir die Stimme
von Rincewind verflichtet — ein
englischer Horgenul erster
Sahne.

Wenn Rincewind und sein
holzerner Kumpel nicht an
bestimmten Orten unterwegs
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sind, dann bewegen sie sich
entweder als Mini-lcons (ber
eine Strallenkarte von Ankh-
Morpork oder auf einer flachen
Landkarte der Scheibenwelt.
Neben der Hauptstadt sind un-
ter anderem verwunschene
Walder, dunkle Zwergenminen
und schummrige Hexenhauser
im Angebot des Scheibenwelt-
schen Reisebiros. vw
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Landpartie: Die Scheibenwelt

aus der Sicht der allméchtigen
Giotter.
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Er ist endlich da: Electronic
Arts’ Basketball-Einstand
auf unseren PCs. Wurden wir
in der Vergangenheit lediglich
mit EA Sports FulRballhighlight
FIFA Soccer, der Eismaschine
NHL Hockey und mit Putters
Traum PGA Tour Golf 486
begltckt, soll uns dieser Tage
Basketball in Form von NBA
Live 95 faszinieren. Und da
sich Electronic Arts in Sachen
pomposer Ausstattung noch
nie lumpen lieR, trifft das Korb-
drama auch voll ins Schwarze.
Als erstes erlaubte sich EA
den Luxus einer offiziellen
NBA Lizenz, was uns nicht nur
die Originalnamen der Clubs,
sondern auch die Namen und

-
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Shaq Fu: Nach dem Videospieleinstand des amerikanischen Korbstars
diirfen wir nun auch auf PCs Tritie gegen Kontrahenten verteilen

FiELD Goms :

3 POINTERS:
FREE THAOWS :
DUNKING
STERLING =
BincING

OFF. REBDUNDS -
DEF. RERNUNDS :
BALL HANCLING :
OFF, JunR::
DEF, AlanR::
STRENGTH
SPEEN:
[UIcKNESS -
JUMFING :
DRBELING:

__COMPARE .
Ratmes

Fahigkeiten aller real existie-
renden NBA-Spieler der Sai-
son 93/94 bringt. — Ein Traum
fiir Jump'n'Ran-Fans.

Zu Beginn werdet Ihr nach
den obligatorischen Spielmodi
gefragt. So absolviert lhr ent-
weder ein Trainingsspiel, spielt
nur die Play-Offs oder traut
Euch an eine ganze Saison
mit wahlweise 26 bis 82 Spie-
len. Habt |hr nun noch den
Schwierigkeitsgrad eingestelit,
darf, wie schon in NHL Hockey
die Realitatsnahe ausgesucht
werden. Hier ermiiden oder
verletzen sich Eure Spieler im
Arcade-Mode nicht, im Simula-
tionsmodus’ allerdings recht
schnell. Nun klickt Ihr letztend-

Korbmacher

Und wieder hat sich Electronic Arts’ Sports-Department
selbst Gbertroffen. Was vor einem Jahr ,NHL Hockey* fiir
Eisfans bedeutete, ist jetzt ,NBA Live 95" fiir heimische
Streetballer. Das Spiel glénzt mit gnadenlos recherchier-
ten Hintergrund, bietet einen knackigen und
lang motivierenden Saisonmodus, und selbst
der Action-Part auf dem Parkett kann sich
' sehen lassen. Ahnlich einfach zu steuern wie
4FIFA Soccer” oder ,NHL Hockey", kommen

: - selbst Einsteiger mit der richtigen Mannschaft
schnell zum Sweg und Profis werden dank Schwierigkeitsgraden nie
unterfordert. In Sachen Prédsentation 143t ,NBA Live 95" die Konkur-
renz natiirlich wieder glatt im Regen stehen. Prachtvolle SVGA-
Meniis, Digi-Bilder von allen Spielern und witzige Animationen paa-
ren sich mit dem tollen Soundirack und atmosphérischem Zuschau-
erlarm. Basketballer mit CD-ROM miissen also unbedingt loslegen,
auch wenn das Computerdunking nur halbsoviel Spal3 macht, wie
ein Live erlebtes Spiel oder ein Korbgefecht in der Abendsonne
gegen besonders gute Freunde.
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lich auf Euer Wunschteam,
schaut auch bei Bedarf die
Mannen genauer an und legt
schon los.

Je nach Shedule und Mann-
schaft wird TV-like eine Sport-
statten-Grafik eingeblendet,
ein Reporter sagt an und die
Spieler werden mit Portraits
vorgestellt. Auf dem Parkett
angekommen, seht |hr die
Szenerie aus einer isometri-
schen Perspektive, wie wir sie
schon bei FIFA Soccer genos-
sen. Auf Knopfdruck wird
gepalt oder aufs Kérbchen
geworfen. In der Defensivpha-
se dienen dieselben Knopfe
entweder zum Spielerwech-
seln oder zum Abfangen eines
Korbwurfs. Bei Bedarf ruft |hr
wahrenddessen ein Options-
menu auf, von dem aus sich
die Spielziige in Zeitlupe
anschauen lassen, Time-Outs
genommen oder Spieler aus-
gewechselt werden. Samtliche
Regeln lassen sich ebenfalls
modifizieren. Hochauflosungs-
fans dirfen natiirlich auch ihr
Spiel in Super VGA betrach-
ten, wobei der zu Uberblicken-
de Spielausschnitt vierfach
vergrofRert wird. kn

EXHIBITION
ARCADE
ROOKIE

3 MINUTES

Optionen wohin
das Auge blickt:"
0b Spielmodus
(links) oder
Spieleinstel-
lungen (unten)

Afrika Bombata:
Schwarzafrika-
ner gehdren

in der NBA
mittlerweile
zum guten Ton
und stellen die
besten Spieler

: I-iérste[ler:

_ Genre:

Schwierigkeitsgrad:

Besonderhe'iten:

Zirka-Preis:

Grafik: 80%
Sound: 77%
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Aller Anfang ist schwer: Zu Spielbeginn hiipfen die beiden langsten
Korbmacher um die Murmel
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0b und wie eln zunmgr Dunk hmgelegl wird, : hangt von der Stel!ung
des Spielers, seiner Charakteristik und der Bewegungs!relhelt ab.

Interakti Iernsehe Mit der Replay-Funktion werden sich heliehige
Spielszenen noch einmal in Zeitlupe angesehen.

Ave Casar: Unser Verteidiger kommt nicht an den Ball heran. Das
griine Sternchen kennzeichnet den von Euch gesteuerten Spieler.

Ach wie niedlich:
Unser PDA hat eine
Messi fiir uns, die auf
Knopfdruck eingespielt
wird.

Ray kokst

Club Decad

Das mufte ja kommen:
Meinungsbildrer MTV darf
im multimedialen Rummel
nicht fehlen, und da interakti-
ves Fernsehen noch nicht in
Sicht ist, nahm Viacom den
kleinen Sender an die Hand
und fabrizierte ein Multimedia-
CD-ROM-Adventure, das op-
tisch und musikalisch genauso
abgefahren ist, wie spielerisch.
Ihr schlipft in die Rolle des

Abgedreht: In Club Dead geht es
vor allem grafisch heiB her

Cyberklempners Sam Frost,
der, im Knast begnadigt, nun
sein Glick in der Alexandria
versuchen muld. Als eine Art
Bewahrung wird Sam in diese
18stockige Vergniigungs-Arco-
logie geschickt und hat dafiir
zu sorgen, daf} die Cyberein-
richtungen perfekt funktionie-
ren. Dummerweise wird seine
Arbeit vom Ableben diverser
Gaste und Angestellter beglei-
tet, so dalR Sam Licht in die
dunklen Ecken der Alexandria
bringen muf.

Via Maus klickt lhr Euch nun
von Stockwerk zu Stockwerk,
auf welchem Euch jeweils eine
Videosequenz erwartet, die in
der Handlung weiterflhrt. |hr
muBt lediglich im richtigen

Moment am richtigen Ort sein
und eventuelle Gegenstande
mitnehmen. Mit etwas Gllick
entlaust Ihr die VR-Automaten
des Hauses und klart einige
der ratselhaften Vorgange. Mit
einem Inventory, einem elek-
tronischen Alexandria-Fuhrer
und einem PDA ausgestattet,
das alle Gesprache aufzeich-
net, bringen die Aufgaben
weniger Probleme. Allein
unser Verstandnis fir die selt-
same Story und die eigenarti-
gen Ratsel fehit: Club Dead ist
fur Freunde neuer Medien
recht amusant, Spieler lang-
weilen sich allerdings erheb-
lich. Zudem solltet |hr dem
Englischen mehr als méchtig
sein, um alles zu verstehen,
was mehr als grundlegend in
Club Dead ist. kn

 Grafik: 76%
ound:_ 75%
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Streikbrecher

Hardball 4

» Power
. ®[onTact
RN f—

&Strateqy

* 0ffspeed
= »5lider

8 Fasthball

* (uryebnll

+5irnteqy

Wahl mich: Wie sich Euer Batter verhélt, bestimmt lhr

lange genug hat's ja gedau-
ert: Endlich freuen sich
Baseball-Freunde lber Accola-
des Hardball 4 und hatten
schon gar nicht mehr mit dem
vierten Part gerechnet, da sich
die Zeit ja auch problemlos mit
Dynamix’ genialem Front Page
Sports: Baseball vertreiben
lieR.

Nun macht sich also der
Konkurrent aus dem Hause
Accolade auf, Dynamix vom

Thron zu stoRen, und fahrt
dazu auch recht dicke Ge-
schiitze auf. Als erstes fallt
dabei die Grafik auf: Alle Menis
und auch samtliche Screens im
Spiel sind in Super VGA gehal-
ten. Zudem wurde die MLBPA-
Lizenz eingekauft, die es Ac-
colade, wie schon Dynamix,
erlaubt, samtliche Original-
Spielernamen und -daten zu
verwenden. Leider haben die
Clubs nur die Namen der

Tja, liebe “Hardball"-Macher, dieser Streich ist nicht ganz
so gut gelungen, wie er solfte. Zwar spielt sich der

vierte Part locker von einer Base zur anderen, aber der
nétige Kick und die Eleganz eines “Front Page Sports:
Baseball” geht der Balljagd ab. So vermissen
wir ein Aquivalent zum feinfiihlig einstellbaren
Schwierigkeitsgrad des Kontrahenten und
auch die Steuerung im Outfield I&03t, wie schon
in “Hardball 3" etwas zu wiinschen (ibrig.

Der gute Al Michaels schief3t allerdings den

Vogel ab: Da alle Samples fiir jeden Satz sténdig neu zusammen-
gebastelt werden, schreckt Al wie ein Kanarienvogel innerhalb
eines Satzes durch fiinf Tonlagen und entreifdt uns immer wieder
neue Schmunzler, manchmal auch herzhafte Lacher. Freunde
von lustigen Samples und Baseballfreaks, die die Dynamix-
Simulation schon auswendig kennen, dtirfen getrost zugreifen.

Ein echtes Highlight ist “Hardball 4” leider nicht.

Auch in Super VGA: Nach erfolgtem Schlag gilt es,
den Baseball an die nitige Base zu schicken
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Welcher Club darf’s denn sein? Namen und Logos
lassen sich gliicklicherweise bearbeiten.

Nette Idee:

Steuert Ihr den Batter,
werden beim Pitch
sowohl Catcher als
auch Umpire
weggeblendet und aus
Ubersichisgriinden

nur noch von Umrissen
umgeben

Handgemalt: Alle 700 Spieler haben ein eigenes Konterfei

Stadte, sind aber, wie auch
alle Spieler und Clublogos, frei
editierbar. Als dritten Magne-
ten bezahlte man Starkom-
mentator Al Michaels, der alle
Eure Spiele effektvoll kom-
mentiert.

Inhaltlich bietet Hardball 4
eigentlich genau dasselbe, wie
der Vorganger Hardball 3. lhr
baut Euch entweder eine Liga
zusammen, spielt die handels-
ublichen Ligen (entweder
National oder Americans Lea-
gue), testet Euch in einem Pro-
bespiel oder Ubt das Batten
und Pitchen. Lustigerweise
wurde auch ein kleiner Home-
Run-Wettbewerb integriert, in
dem die Mannschaft gewinnt,
die die meisten HR’s erzielt.

Auf dem Spielfeld pitcht oder
battet lhr via Knopfdruck,
wobei natirlich alle Finessen
angewahlt werden dirfen.

150 0S R JE1 PATPES

Natdirlich lassen sich in einem
entsprechenden Meni auch
allerhand Optionen, wie ermii-
dende Pitcher, automatisches
Fielding oder computergesteu-
erte Auswechselungen an-
oder abschalten. kn

Hersteller:
| Gerlré:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 78%
Sound: 60%




SIND SIE ALLEIN ZU HAUS?

Aber nicht mehr lange, denn jetzt gibt es . . .

LU TOTAW \ErVE RRGE

Kiihlschrank fiillen! Freunde einladen! Aber Vorsicht D.T.V.R. macht siichtig!!!

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 ¢ 45468 Milheim a. d. Ruhr e Fax: 0208 - 4508899




test

Dasselbe in griin

Jungle Strike

Konnten wir letztes Jahr in
der PC-Umsetzung von
Desert Strike liber heiRe Dii-
nen gegen General Kilbaba
und seine Wiistenséhne flie-
gen, so flhrt uns der jetzige
Einsatz nach Sidamerika in
die feuchtwarmen Tiefen des
Dschungels mit angrenzenden
Kistengebieten und Anden-
Schneelandschaften. Der Hin-
tergrund unseres Auftrages ist
schnell umrissen: Kilbaba Juni-
or macht sich durch nukleare
Waffenlieferungen Carlos Orte-
ga, den stidamerikanischen
Drogenbaron, zum Verbiinde-
ten. Vereint planen sie nun,
ihren grof’en Widersacher, die
Vereinigten Staaten, auszu-
schalten. Bereits in der ersten
Mission gliihen die Laufe Eurer
Bordkanonen: Terroristen sind
in Washington eingefallen und
bedrohen Monumente und das
Weilte Haus. Ihr bekommt den
heillen Auftrag, sie unschad-
lich zu machen und weiterhin
in zahlreichen anderen Missio-
nen Stitzpunkte, Camps und
Fabriken des bosen Duos auf-

Washingtons Monumente im
Kreuzfeuer der Terroristen

zuspliren und auszuschalten.
Auch diesmal steuert |hr einen
Helikopter vom Typ Apache,
bewaffnet mit Bordkanone und
Missiles. Anders als bei “ernst-
haften” Flugsimulationen halt
Euer Hubi brav eine konstante
Flughthe. Somit beschrankt
sich die Steuerung auf reines
Richtungslenken, und Ihr kdnnt
Euch ganz auf die Action- und
Strategieelemente des Spiels
konzentrieren. Drauflosballern
ist hierbei nicht gefragt. Ohne

einen satten Tribut an Hirn-
schmalz findet Ihr schon nach
wenigen Sekunden am Boden
wieder. Neben Anschleichtakti-
ken ist vor allem rechtzeitiger
Nachschub von Benzin und
Munition vonnoéten. Diese oft-
mals verborgenen Reserven
sowie von Euch befreite Ver-
blindete nehmt |hr mittels einer
Seilwinde an Bord. Maximal

Schon der wegen seiner Brisanz heftig umstrittene Vor-
génger “Desert Strike” konnte neben dem “Reiz des Ver-
botenen” eine ganze Menge mehr bieten:
Hochspannung, eine durchdachte Story und packende,
aufeinander aufbauende Missionen. Genau
dieses Erfolgsrezept wandte Electronic Arts
seinerzeit (1983 kam die im Prinzip bis dato
unverédnderte Mega Drive-Version auf den
Markt) beim Nachfolger “Jungle Strike” an.
e Doch nun erfreuen statt der Wiisteneinéde
sténdig wechselnde Hintergriinde, Bauten und Gegner das Auge.

Mehr als doppelt so viele Missionen wie im Vorgénger harren auf
Euer Kampfgeschick. Die PC-Variante wurde zudem mit Video-Zwi-
schensequenzen in bestechender Qualitét aufgewertet. Dal3 dane-
ben die quasi zwei Jahre alte Grafik etwas mager aussieht, mag ob
des hervorragenden Missionsaufbaus, der die Balance zwischen
motivierendem Anreiz und Fairness mit Bravour hélf, gelinde verges-
sen werden. “Jungle Strike” ist nicht nur ein Thema fir
Konsolennostalgiker, sondern immer noch eine ernstzunehmende
Herausforderung fiir geduldsstarke Action-Strategen.
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Orientierungshilfe auf der
taktischen Missionskarie

sechs Soldner konnt Ihr auf-
nehmen, dann heifl3t es schleu-
nigst den nachsten Landeplatz
aufsuchen. Dort abgelieferte
Manner sorgen dafir, dalk die
Panzerung Eures Helis aufge-
frischt wird.

Wo Ziele, Benzin und Mu-
nition liegen, erfahrt Ihr auf
einer Ubersichtskarte, die per
Tastendruck standig abrufbar
ist. Bereits bewaltigte Missio-
nen kénnen beim Neueinstieg
mit einem Palwort Ubersprun-
gen werden. Im zeiten Level
habt Ihr die Méglichkeit, Ka-
pitdn eines Luftkissenbootes
zu spielen. Bevor |hr das Ver-
steck des Duo Infernale in den
Bergen aushebt, ist nochmal
Umsteigen angesagt: Ein
Stealth Fighter wartet darauf,
zwecks Vernichtung von Brik-
kenkdpfen und Drogenplanta-
gen von Euch geflogen zu
werden. fh

Nicht daneben-
schieBen:

Die Geisel in
Tuchfiihlung mit
dem biosen
Terroristen

Neue Video-
sequenzen: Links
Euer Held in
GroBaufnahme,
unten das
aufzuspiirende
Duo Infernale

Schwierigkeitsgra

- Beg_nﬁde_rhglten:

: Sq_und' 31_ %
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CD Disk

11th Hour * 119,95"

- 69,95
1944 — Across the Rhine 99.95° 99.95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 8995
Aladdin 69,95
Alien Legacy 79,95
Alien Logic 99,95°*
Alien Olympics 79,95 79,95
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,95
Armored Fist (dt. 8995 8995
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 49,95 49,95
Battle Isle 2 8995 8995
Battle Isle 2 - Scenery CD 49,95
Bazooka Sue 89,95* 89,95*
BRSNS 89,95 89,957
Bioforge 99,95"
Blackhawk (dt.) 89,95
Bureau 13 7995 7995
Cannon Fodder 2 69,85
Caribbean Desaster 89,95° B89,95"
Chaos Control 109,95
Colonization + Civilization (dt.) 99,95
Command & Conquer 99,95"
Creature Shock (dt.) 99,95
Crime Patrol i
Cyberia (e.dA.) AKTIONSPREIS 59,95
CyberWar (dt.) 109,95
CyClones 89,95° B89,95°
Dark Sun 2 — Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt 99,95 89,95
Dawn Patrol (dt.) 89,95 89,95
Der Clou — Profidisk 3095°
Descent 79,95 8995
Die Siedler 89,95
Dime City 88,85° 89.,95°
Discwaorld 99,95 89,95°

Doom Episoden fir Doom 1 oder 2
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,95
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95

je 29,95

Dragon Lore — Chapter One (dt.) 89,95 69,95
 79,95* 79,95°
Earthsiege 89,95 89,95
Ecstatica 89,95 79,95
Elite 3 (1st Encounters) 7995 7995*
FIFA Soccer 69,95 79,95
Flight of the Amazon Queen B9,95* 79,95"
Flightsimulator 5.1 (engl.) 99,95*
Freddy Pharkas 79,95 79,95
Full Throttle 89,95"
Guilty 69,95 69,95
Hammer of Gods 79,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0] 89,95

59,95
Hattrick (Ikarion) 89.95*
Hell
Heros of Might & Magic 89,95* 89,95*
Haéhlenwelt Saga 89,95
Hokum KA 50 79,95
Incredible Machine 2 89,95* 7995*
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 69,95
Innocent until Caught 2 69,95 69,95*
Iron Assault 99,95*
Iron Cross 89,95*

Joy of Sex 79,95*

PC-Spiele CD Disk
Jungle Strike 7995 7995°
Kick Off 3 — European Challenge 69,95*
King's Quest 7 (dt.) 89,95
Kiik & Play (dt.) 89,95 89,95
Larry 1-6 Callection komplett 89,95
Last Dynasty 89,95*
Legend of Kyrandia 3 (k.dt.) 89,95
Legionen 69,95
Lemmings 3 (World of L gs) 69,95 69,95
Links 386
Lion King 69,95
Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.) AKTIONSPREIS 59.95 69,95
Lords of the Realms (dt.) 7995 79,95
Lost Eden 99,95°
Lothar Matthaus Super Soccer 69,95
Magic Carpet (dt.) 89,95

C. Data
Magic the Gathering 99,95
Master of Magic 99,95 99,95
Menzoberranzan 89,95 B89,95°
Metal Marines 69,95
Mortal Kombat 2 79,95 69,95
MS-Golf 119,95*
Myst 99,95
Nascar Racing 89,95 79,95
NHL Hockey '95 79,95
Noctropolis 99,95
Novastorm 89,95
Oldtimer (dt.) 89,95 89,95
Panzer General 89,95 89,85
Peter Gabriel — Xplora ab 99,95
PGA Tour Golf 486 99,95
Phantasmagoria 99,95
Pinball Fantasies Deluxe 69,95
Pinball llusions 79,95° 69,95"
Pizza Connection 89,95
Powerslide 79,95 7995°
Psycho Pinball B89,95° B89,95°
Quarantine (dt.} 79,95 79,95
Ran Trainer (dt.) 99,95 89,95
Rebel Assault (dt.) 89,95
Renegade 89,95
Rise of the Robots (dt) 69,85 169,851
Rise of the Triad 58,95 59,95
Royal Flush Pinball 79,95° 79,95°
Sam & Max (dt.) 99,95 89,95
Sensible Golf 79,95°
Sensible World of Soccer 69,95° 69,95
Sim City 2000 (dt.) 99,95 8995
Sim City 2000 Urban Renewal Kit 39,95*
Sim Tower B9.95*
Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 9995
Simon the Sorcerer 2 89,95*
SSN-21 Seawolf (dt.) 89,95 49,95
Star Trek 2 ~ Judgement Rites (dt.) 99,95
Star Trek — Next Generation 99,95
Star Trek TNG: Technical Manual 99,95
Star Wars Screen Entertainment 59,95
Sternenschweif (DSA 2, dt.) 7995 8995

PC-Spiele
Sternenschweif Speech Pack (dt.) 39,95
Strike Com. & Privateer komplatt 89,95
S.U.B. k 79,95*
= * 99.95°
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95°
Syndicate 99,95 89,95
Syndicate Data Disk 39,95
System Shock (dt.) 89,95 79,95
Theme Park (dt.) 89,95 7995
Tie Fighter (dt.) iV. 99985
Tie Fighter Mission Disk 39,95
Transport Tycoon (dt.) 90,95 99,95
U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95
Ultima 8 - Pagan (dt.) 119,95 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,95
Under a Killing Moon 99,95
US Navy Fighter 99,95
Virtuoso 79.85° 79.95°
WarCraft: Orks & Humans 89,95 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe 69,95
Wing Commander 3 (dt.) 109,95
Wings of Glory 79,95 8995°
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
Zonked 4995*
PC-Disk Preishits (-ounne Vorrat reicht)
= 39,95
Chaos Engine 29,95
Dark Legions (engl.) 39,95
Dune 2 (engl.) 29,95
Eight Ball Deiuxe 29,95
B 29,95
Even more Incredible Machine (dt.) 19,85
Formula 1 Grand Prix 39,95
Gunship 2000 39,95
N—
Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 39,95
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt.) 29,95
Heimdall 2 29,95
Lemmings 2 19,95
Michael Jordan in Flight 29,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
North & South 28,95
Pirates Gold 39,95
Populous 2 29,95
Railway Challenge 29,95
Silverball 29,95
Space Quest 4 (engl.) 19,95
Super VGA Harrier 19,95
Taskforce 1942 39,95
Transarctica 19,85
Ultima 7 (dt. 39,95
e 29,85
World Cup USA '94 29,95

CD Disk CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

Tth Guest 19,95
Comanche (incl. 100 Missionen, dt. 49,95
Dorplaner | SONDERPOSTENSZSSE
Dune 1 24,95
Dune 2 (dt.) 39,95
Elite 2 39,85
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2 2095
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Lands of Lore 39,95
Larry § & Perfect General  kompl. 38,95/
Legend of Kyrandia 1 19,95
Legend of Kyrandia 2 39,95
Legend of Kyrandia 3 (Softw. dt., Anl. engl.) 49,95
Lemmings 142 kompl. 29,95
Microcosm 29,95
Mega-Lo-Mania 29,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Pirates Gold 39,95
Power 3 (Sil.Serv.2, Railr. Ty, Perl.General) 49,95
Rebel Assault (e.dA.)

Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95
Tasklorce 1942 39,95
Transarctica 19,95
Universe 29,95

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 269,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab 5,99
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Irmimer und Preisén-
derungen vorbehaltan! Es gelten unsere Allg. Geschifts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordemn Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporio unseren Gesamikatalog an!

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250,~ DM Bestellwert versandkostentrei!

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15— DM
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NEO-GEO

Prototype

D as passiert uns nicht alle
Tage: Ein Ballerspiel aus
der Alpenrepublik Osterreich
macht sich auf, die Herzen der
Actionfans zu erobern. In Zu-
sammenarbeit mit “Surprise!
Productions” haben sich die
Clou!-Macher NEO auf ein Ac-
tionspiel eingelassen, das den
PC-Shoot'em-Up-Markt revolu-
tionieren soll.

In Prototype schlipft Ihr mal
wieder in die Rolle eines Su-
perpiloten, der einen Kampfja-
ger-Prototyp an wildgeworde-
nen Aliens ausprobieren soll.
Wie nicht anders zu erwarten,

ErschieB mich nicht: Das erste Level ist eines der schwersten

gedenken die Aliens unsere
Mutter Erde zu besetzen und
das diimmliche Menschvolk zu
terminieren. Doch mit Euch
und dem Prototyp haben die
Extraterroristen nicht gerech-
net und so tretet Ihr ihnen ge-
waltig auf die Fe.

Ihr flattert nun durch acht
horizontal scrollende Levels
mit bis zu sechs Parallaxebe-
nen und schieflt wie immer auf
alles, was sich bewegt. Der
Levelaufbau ist dabei witziger-
weise von Spiel zu Spiel unter-
schiedlich, so dal} ein neu be-
gonnener Level stets andere

Eigentlich ist es schade drum, aber das Potential, das
technisch in “Prototype” steckt, wurde nicht zu dem
grandiosen Spiel umgesetzt, das erwartet wurde. “Proto-
type” scrollt parallaktisch fliissig, der trashige Sound
kracht mitreiBend aus den Boxen, aber im Spiel
_ will der Begeisterungsknoten nicht platzen.

". Zum einen mangelt es dem Prototypen im Ver-
gleich zur Konkurrenz an echter Abwechslung:
Die Levels gleichen sich zu sehr, die zufélligen
Angriffsformationen sind nicht zuféllig genug,

die Extrawaffen nicht gerade zahlreich und das Leveldesign wurde
besonders in Sachen Schwierigkeitsgrad verharkt. So spielt sich
das erste Level wie das letzte und das dritte Level ist leichter als die
Polizei erfaubt. Trotzdem hat man “Prototype” in Windeseile
durchgezock, da die Speicherfunktion das Durchspielen allzu sehr
vereinfacht: speichern, sterben, laden, speichern, speichern,
sterben, laden. Ballerfreunde und Osterreicher miissen zugreifen,
alle anderen spielen mal wieder Probe.

e

Nebenbei geldst: Die rasanten Sp

98

eedlevels
entbehren zum Gliick jegliche Feinde

Wie wérs mit Vageln? Das Waldlevel entfiihrt Euch
in die Wunder der Ornithologie

Oh, oh: In spateren Levels, hier die High-Tech-Stadt, geht die Post ab

Gegnerformationen aufzeigt,
als der gleiche Level, den |hr
vorher gespielt habt. Geht es
anfangs noch durch ein High-
tech-Tal, kommt |hr spater in
diverse Speed-Levels, in de-
nen lediglich Hindernissen
ausgewichen wird, in ein Wald-
level mit merkwirdig biologi-
schen Gegnern und in ein
Techno-Level voller Maschi-
nen und vollautomatischen
Kamikazefliegern. Natdrlich
wartet am Ende dieser Spiel-
stufen der obligatorische Ober-
motz, der sich optisch an das
Motto des jeweiligen Levels
halt und nur nach beharlichem
und minutenlangem Beschul}
geschlagen gibt. An Extras
stehen Euch neben dem Stan-
dard-MG vier weitere Waffen-
systeme zur Verfligung. Der
Multischul3, der Plasmaball,
die Fusionsfackel und die

Homing-Missiles lassen sich
mit Extrakligelchen vierstufig
ausbauen. Natirlich finden
sich am Wegesrand auch
Smartbombs oder Extraschil-

Etwas zu leicht:

Das dritte Level
bietet biologische,
natiirlich abbaubare
Ballerkost

4 e *

de, die bei zuviel Beschul}
allerdings auch explodieren.

Netterweise darf jederzeit
wahrend der Ballerei der Spiel-
stand gespeichert werden, was
sich besonders vor schwieri-
gen Feindformationen und
Endgegnern bewahrt hat. kn

~ Zirka-Preis:
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Versanad Service GmbH

Versand: Liegnitzer StraBe 13 . 82194 Grébenzell
Telefon: (08142) 59640
Telefax: (08142)54654

BESTELLANNAHME: MO. - DO. 990-1800, FR, 9001700

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBBe
- Fr. 900-1300 4 1330-1800, S§a, 900~1200 Uhr

| CD ROM Programme |

| CD ROM Programme |

| CDROMProgramme |

| Preishits PC DISKETTEN |

11TH HOUR DT. ANL. * 109,90
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD DT. ANL. 69,80
7TH. GUEST 24,90
ACES OF THE DEEP KOMPL. DT. 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL. DT, % 89,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE 99,

90
90
AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 /

SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90
AIR TRANSPORT PILOT INCL. SCENERY USA 139,90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (MARCHEN) 38,90

ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 59,90
AL QADIM KOMPL. DT. 69,90
ALIEN LOGIC - S§1 - 78,80
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 39,90
ALONE IN THE DARK | & || KOMPL. DT. 65,
ALONE IN THE DARK Ill KOMPL. DT. 89,90
ARCADE POOL DT ANL. % 29,90
ARCHON ULTRA KOMPL, DEUTSCH 75.80
ARMORED FIST KOMPL. DT. 85,90
B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 38,90
B.C. RACERS DT. ANL. 79,90
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDJD co 38,90
BATTLEBUGS KOMPL. 44,90
BATI'LEGHESS COLLECTIDN 69,90
BATTLEDI MPL. DT. ¥ 44,90
BATTLEHAWKS 1942 19,90
BATTLEISLE 2 KOMPL, OT. 89,90
BATTLEISLE Il SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 54,90
BIOFORGE DT, HANDBUCH * 85,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT. 49,90
BOLO DT. ANLEITUNG 49,90
BUREAU 13 DT. ANL. 75,90
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL. DT. 89,90
BURNING STEEL Il 39,90
PAIGN KOMPL. DT. 35,90
CHAOS CONTROL DT. HANDB. % 89,90

CINEMANIA - MICROSOFT - 1895 FILMDT BANK 139,80
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT.

99,90

CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,90

COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT, 89,80

COMANCHE INCL. MISSION 18 2 KOMPL. DT. 69,80
COMBAT CLASSICS 3 inkl, HISTORY LINE/

CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 69.90

COMMANDER BLOOD .QO

CONSPIRACY DT. ANL. 4,90
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDEHHAWKI
CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL 4,90

CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH 79.90
CYBERIA DT. ANL. 59,90
CYBERRACE KOMPL.ODT. 29,90
CYBERWARS KOMPL. DT, 69,00
CYCLONE - SS1- DT, ANL, % 79.80
DARK FORCES KOMPL. DT 89,90
DARKSEED KOMPL. D 29,90
DARK SUN Il ~WAKE OF THE RAVAGER- 85,90
DAS AMT KOMPL. DT. 89,90
DAVID BOWIE -JUMP- WINDOWS 75,80
DAWN PATROL KOMPL. DT. 49,90
DEATH GATE 78,80
DELTA "v* KOMPL. DT. 89,90
DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE) 44 .90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT, 39,90
DER REEDER KOMPL. DT. % 79,90
DESCENT DT. ANLEITUNG 75,90
DESERT STRIKE 39.90
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT. 654,90
DIE VERRUECKTE RALLYE KOMPL. DT, % 85,90
DIGGERS 24,90
DINOSAURS ~ MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH 139,90
DISCWORLD DT. ANL. BB.BO

DOGFIGHT DT. HANDB.
DOPPELPASS (AI\éSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. 75 90

DRAGONS LAIR 9,80

DRAGON LOPE LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 55 90
DREAMWEB K( 90
DUNE| KOMFL D'F 39 90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 39,90
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT. % 85,90
EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL. DT. % 59,90
EARTH SIEGE KOMPL. DEUTSCH 95 90

ECSTATICA DT. ANL

EIGHTBALL DELUXE 2.0 [FLIPPER) DT. ANLEITUNG 59 BCI
ELITE 2 - FRONTIER - DT. ANL.

ELITE PLUS KOMPL. DT.

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. DT. TS‘DD

EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 24,90
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 89,90
F117 A NIGHTHAWK 35,90
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB. 89,90
F 14 TOMCAT + § SPIELE DT. ANL. 19,80
F15 STRIKE EAGLE il DT. HANDB. 35,90
FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES 99,90
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON

HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED ADV. 85,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT, HANDB 79,90
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT. 89,90
FLIGHT COMMANDER i 79,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT.® 79,90
FLIGHT SIM TOOL KIT [DOMARK) 24,90
FLIGHT UNLIMITED DT, HANDB, % 89,80
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB 35,90

FOTOSHOW: CHINA / ALASKA / NEUSEELAND e 44,90

FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 79 90

Bb ']0
85.80

FRONT LINES KOMPL DEUTSCH %
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL 85
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL
FULL THROTTLE / VOLLGAS s
GADGET
GONE FISHIN
GRANDEST FLEET DT. ANL.
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL /
NIGEL MANSELL / LOTUS TURBO 3 24,90
GUILTY DT. ANL. 59.90
GUNSHIP 2000 DT. HANDB
HAMMER OF THE GODS KOMPL. 0
HARPOON CLASSICS INCL. SGENAHIDS!EDITQR 69, 90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 39,90
HELL DT. ANL. o
HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO
HIGH SEA TRADERS "KOMPL. DEUTSCH * 69,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89,90

Wi

Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! -

HOT NEWS Il 25,80
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 69 QU
INCA KOMPL. DT,

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL, DEUTSCH 39 90
INDY CAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 35,80
INFERNO KOMPL. DEUTSCH

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL. 85.90
IRON ASSAULT DT ANL.#* 79,90
ISHAR Il KOMPL. DT. 85,90
IT CAME FROM THE DESEFIT +5SPIELED.A, 19,90
KICK OFF 3 KOMPL. 34,90
KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG ES 90

KINGS QUEST COLLECTION 1-6
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT. BQ Qﬂ
KLIK'N'PLAY KOMPL. 9,90

KOLUMBUS KOMPL, DT HQ 80
KYRANDIA 2 -HAND OF FATE- 39,90
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. OT. 808,90
L-ZONE 85,

LANDS OF LORE DT. ANL. 34,90
LARRY 1-6 COLLECTION DT ANL. 89,50
LARRY § & PERFECT GENERAL DT ANL 39,90
LEGEND OF KYRANDIA | KOMPL. D' 24,50
LEISURE SUIT LARRY | 29.90
LEMMINGS 1 &2 DT. ANL. 29,90
LEMMINGS 3 DT, ANL. 69,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT. 85,90
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 65,90
LINKS GOLF DT, ANL. 29,90
LOLLYPOP DT. ANL. 69,90
LOST EDEN DT. HANDB. % 99,90
LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER KD. * 79,90
M 1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90
MAGIC CARPET KOMPL. DT. 95,90

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.¥ 39,90
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTACLE KPL. DT.- 89,80

MARCO POLO DT, ANL.% 75,90
MASTER OF MAGIC KOMPL, DT. 89.90
MASTER OF ORION & U.F.O. DT. ANL. 69,90
MEGALOMANIA DT, ANLEITUNG 29,80
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER, SLEDGEHAMMER 29,80
MEGA RACE DT. ANLEITUNG 35,90
MENZOBERRANZAN (SSI) INCL. MAUSMATTE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. * 89,90
MICROCOSM DT. ANL. 34,90
MIG 29 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 39,80
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 39,90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL, DT. 99,90
MONKEY ISLANDS IKOMPL DEUTSCH 39,90
MONKEY ISLANDS Il KOM 39.90
MONTY PYTHON CDMPLETE WASTE OF TIME 89,90
MYST - DT. HANDBUCH 99,90
NASCAR RACING (PAF’YRUS) INCL. MAUSMATTE  38.90
NAVY STRIKE KOMPL. D’ 90

NBA LIVE 85 BASKETBALL D'IZ HANDB.

NOCTROPOLIS KOMPL, DT, %

NOVASTORM DT. ANL.

NHL ICEHOCKEY 85 DT. HANDB.

OLDTIMEFI KOMPL. DT.

OUTPOST (SIERRA) INCL. MAUSMATTE

PANZERGENERAL (SSI) INCL. MAUSMATTE

PC-JURIST WINDOWS (HGB.’BGBIStGBJ

PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2

PETER GABRIEL XPLORA

PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDE

PINBALL DREAMS DELUXE DT. AN

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT 'HANDB,

PIRATES! GOLD DT. HAI 35

POLICE QUEST 4 (SIEHHAJ INCL. MAUSMATTE 39,80

POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 1 &2/
MECHWARRICOR

POWER UP. COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G.P. / F 15 STRIKE EAG 3 DT. ANL. 79 '30

49,90

PREMIERE MANAGER 3

PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD (35 5(]
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT. HANDB. 89,90
PROJECT TODESPLADDE 28,80
PROTOTYPE KOMPL. DT. % 85,90
PSYCHO PINBALL * 69,90
QUARANTINE KOMPL. DT. 59,90
ranTRAINER KOMPL. DT, 89,90
RAVENLOFT - SSI KOMPL DT. 69,90
REBEL ASSAULT DT. VERS. 65,90
RED BARON & HAELROAD TYCOON DT. ANL. 39,90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 856,90
RETRIBUTION DT. ANL. 79,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT, 75,80

RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 49,80
RISE OF THE TRIAD - VOLLVERSION - DT. ANL. 49,90
ROBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL. DT. 75.90

ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,90
ROYAL FLUSH PINBALL 59,90
SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL, DT. 85,80

SEAWOLF SSN 21 KOMPL. DEUTSCH :

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN 39,80

SENS!BLE WORLD OF SOCCER DT. HANDB. * 59,90
35,90

SHADOWCASTER KOMPL. DEUTSC
SILENT SERVICE 2 & RED STORM HISiNG 29,80
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 95,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 59,90
SOCCER KID 29,90
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION DT. ANLEITUNG 85,80
SPAGE QUEST 4 29,90
SPACE SHUTTLE 29,90
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES 29,90
STALINGRAD 79,90
STAR CRUSADER KOMPL. DT. 58,90
STARCONTROL 1 &2 38,90
STARLORD KOMPL. DT. 45,80
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 58,90

STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL, DT, % 89,80
STAR TREK: NEXT GENERAT, TECHN, MANUAL 98,80
STERNENSCHWEIF -DSA II- INCL. SAP KOMPL. DT. 76,90
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ/LATEIN) 134,90
STRIP POKER DT. ANL. 29,90
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS 76,90

SUPER KARTS DT. HANDB. # 88,80
SUPER TETRIS plus 50 GAMES 29,90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,90

SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT. 85,90

TASK FORCE 1842 DT, ANL. 38,00
TEMPTATION INCL. 7TH GUEST / LAND OF LORE /

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 88,90
THE GREATEST COMPILATION inkl, DUNE 1 /

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT. ANL 29,90

# = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

THEIR FINEST HOUR —BAmE OF BRITAIN- 39,80
THEME PARK KOMPL. 79,90
TORNADO & FALCON 3, D DT, HANDB, 65,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DT. 95,80
TUNELAND KOMPL. DEUTSCH % 79,90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,80

ULTIMATE GAME COLLECTION INCL. ULTIMA 1-6 /

JETFIGHTER Il / QUANTUM GATE 85,90
ULTIMA UNDERWORLD 1 &2 89,00
US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. 89,90
UNDER A KILLING MOCN DT, HANDBUCH 99,80
UNIVERSE 29,90
USS TICONDEROGA DT. HANDB. % 85,90
VIRTUAL VALERIE Il % 75,90
VIRTUOSO KOMPL. DT. 85,90
VISTA PRO 3.12 KOMPL. DT. 109,80
WACKY WHEELS DE LUXE DT, ANL. 50,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 79,90
WAR IN THE GULF KOMPL. 35,80
WHALES VOYAGE KOMPL. DT . 29,90

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K. D. % 85,90

WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 4,99
ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS

WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500 39,90

WING COMMANDER 1 & 2 DE LUXE EDITION 79,90
WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 119,90
WING COMMANDEFI ARMADA DT HANDB. 39,90
WINGS OF GLORY DT. 59,90
WOODRUFF &SCHN[BBLE OF AZIMUTH K.D. . 8580
WORLD CUP GOLF KOMPL. DEUTSCH 89,90
WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD /
TV / TRANSWORLD / WINZER

X-COM TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K. D. ¥ BO BD
X-MAS LEMMINGS 94 DT, ANLEITUNG 20
X WING COLLECTORS DT. ANLEITUNG ?5 ,90
WRATH OF THE GODS 89,90
ZEPHYR KOMPL. DT. 79,90
ZOOL 2 DT. ANL. 29,80

| PC/IBM DISKETTEN . |

1990 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHFI 94- 4980
ALGADIM KOMPL. DT. 3 85,90
ALADDIN (DISNEY] DT. ANL.EITUNG 58,90
ALIEN OLYMPICS DT. ANL. 3, 49,90
BAULOWE KOMPL. DEUTECHJ’WINDOWS 89,90
BATTLEDROME KOMPL. DT 3,5 39,90
BAZOOKA SUE KOMPL. DEUTSCH 3,5° % 89,90
BIG RED ADVENTURE DT. ANL. 3,5" 79,90
BING | KOMPL. DT, 3,5"% 85,90
BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5° 60,90
CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5 69,90

AT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/

CAMF'NGN/H\STOHY LINE DT. ANL. 69,90
DAS AMT KOMPL. DT, 3, 85,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5° 85,00
DER REEDER KOMPL. DT, 3,5" % 79.90
DIE BOXVOL. 1 inki, BURNTIME / DYNATECH / WHA-

LES VOYAGE KOMP, DT. 54,90
EARTH SIEGE DT. ANL. 79,90
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. ANL. 3,5 80

50,
EMPIRE DE LUXE (DOS & W\NDDWS) KOMPL. DT. 75,80
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. Vi 89, 90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 3,5° 69,91
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA 3,5" 110 90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN

FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49 .90
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5" % 85.90
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5" 56,80
FRONTIER - FIRST ENCOUNTERS - KOMPL. DT. 79,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 85 85,90
GAMETEK COMPIL inkl, ELITE 2 / NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT, 39,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 49,90
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT. 80,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT, 3,5" 49.90
HUGO DT. ANL. 3,5" 59,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 69,90
ISHAR Il KOMPL. DT. o/ 68,90
KA-50 HOKUM DT, ANLE\TUNG 69,90
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT, 3,5" 85,90
LION KING DT. ANLEITUNG 3.5° 508,90

LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 69,

LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL. DT. 49,90
MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH # 95,90

PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" 85,80
PETER PAN KOMPL. DT. 3.5° 64,90
PINBALL DREAMS 2 [DATA u!sK) DT. ANL 44,90
PINBALL FANTASIES DT 65,90
PIZZA CONMECTION KOMPL. DT 85,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5 685,90
PREMIERE MANAGER 3 8,5" 49,90
PROJECT .X* DT. ANL. 3,5 39.90
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5° 49,90
RAVENLOFT - §8I - KOMPL, DT. 8,5" 85,00
RUESSELSHEIM KOMPL. DT, 69,90
SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 35" 89,90

SIEDLER KOMPL, DT. VGA 3.5 85,90
SIM CLASSICS inki. SIM CITY f SIM ANT /SIMLIFE 75,90

SIM TOWER 3,5"/WINDOWS VERS. * 79,90
SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 3,5°
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT -
STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH pt
STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3 6% DT, ANL.
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM
STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL. DT.
STEANENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT.
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS.
SUPERFROG DT, ANL. 3,5"
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSGH
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. %
THEME FARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5"
TIE FIGHTER KOMPL. DT.
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE
TIMEQUT SPORTS BASEBALL — WINDOWS - 3,57
TOWER ASSAULT DT. ANL. 3,5"%
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT, ANL. 3,5"
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER
X-MAS LEMMINGS 1994 DT ANL. 3,5"

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Liste gegen frankierten Riickumschlag.

1942 PACIFIC AIR WAR DT. HANDB. 3,5" 49,90
ACES OVER EUROPE - SIERRA/DYNAMICS - 3,5" 29,90
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 3,5° 29,80
ALIEN LEGACY 35" 39,90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 3,5* 34,80
ARCADE POOL DT, ANL. 35" 29,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
BATTLEISLE INCL. DATA DISK KOMPL. DT.3,5" 39,90
BATTLETECH 2 3,5" + 2 SPIELE 24,90
BENEATH A STEEL SKY 3,5" 29,90
BETRAYAL AT KRONDOR 3,5° 29,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 15,80
CAMPAIGN 2 3,5" 29,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5" 29,90
CLASSIC POWER COMP. Inkl. SPACE QUEST V/

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 58,90
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 39,90
DARK LEGIONS - SS1 - PC 3,5" 35,90
DAWN PATROL KOMPL. DT. 49,90
DOGFIGHT DT. HANDB, 3,5" 39.90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - 35,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. 3,5" 39,90
ETERNAM 5,25" 24,90
EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K.D. 3.5% 29,90
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL. DT. 8,5" 38,90
F 14 FLEETDEFENDER PLUS DT. HANDB 35" 49,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDB. 3, 3590
FORMULA ONE GRAND FR\X DT. HANDB 35" 35,90
FREDDY PHARKAS 3,5 29,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5 45,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5 35,90
GENESIA 3,5 28,50
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 35" 35,30
HARPOON 1.21 34,80
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 3,5° 39,90
HEART OF CHINA DT. ANL. 3.5" 34,90
HEIMDALL Il DT. ANLEITUNG 3,5 24,80
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 35,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 34,90
JURASSIC PARK 5,25" 12,90

KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL, DT, 35" 39,90
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. 3,5"
L'EMPEREUR KOMPL. DT. 5,25"
LASERFSQUAD VGA 5,25" DT. ANL.
LITIL DIVIL DT. ANL. 3,5"

LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5° 19,80
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 29,80
MASTER OF ORION KOMPL. DT. 3,5" 45,90

MIGHT & MAGIC 5 - DARKS, OF XEEN. K. D.3,5" 39,90
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL. DEUTSCH 49,90

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 15,90
MClFlC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 39,90

'OUR GOLF PLUS 3,5° 34,90
F'IRJ\TES GOLD! DT. VERS. 3,5" 34,90
POLICE QUEST 3 3,5" 34,90
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3,5* 35,90
POPULOUS INCL. PROMISED LAND 3.5 34,00
POPULOUS 2 35" 29,80
POWERMOCNGER 3,6° 34,90
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. VERS. 3.5" 38,90
REACH FOR THE SKIES 3,5" 34,90
RED HELL KOMPL. DT. 3,5* 24,80
REUNION KOMPL. DT. 3,5* 24,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5° 35,80
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. 3,6° 29,90
SIM ANT KOMPL. DT. 5,25" 15,90
SIM CITY 2000 KOMPL. D"'- 38" 49,90
SIM EARTH KOMPL. DT.5.25" 19,80
SPACE QUEST 4 KOMPL. DT. 3,5" 18,90
SPECIAL FORCES 3,5" + 5 SPIELE 34,90
STARLORD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 39,80
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 3,5" 29,90
SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL. OT. 3,5" 59,90
SUPER HERO LEAGUE OF HOBOKEN 3,5" 19,90
TASK FORCE 1942 DT, ANL. 3,5" 39,90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HANDB. 3,6° 55,80
TESTDRIVE 3 3,5° 29,90
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5* 24,90
U.F.0. ENEMY UNKNOWN KOMPL, DT, 3,5" 45,90
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT. 3.5° 39,90
ULTIMA UNDERWOLRD 3,5° 29,90
VEIL OF DARKNESS - 881 - 3,5" 29,90
WING COMMANDER ACADEMY 3,5" 28,90
WINTER CHALLENGE THE GAMES 3,5" 24,90
WORLD CUP USA 1994 DT ANL. 3,5° 24,90
XENOBOTS 3,5 29,90
YEAGER AIR COMBAT §,25" DT, ANL. 24,90
YSERBIUS - SHADOW OF. - 3,5" 19,90
Z0OL 2 DT. ANLEITUNG 3.5° 28,90
| PC Soundkarten/Zubehér |
3D0 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 748,00
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 12,90
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT. HANDB, 189,00
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS 69,90
FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER 165,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO 54,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG 24,90
MAUSMATTE 1,90

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
PHOENIX FLIGHT & WCS - ADV. GRAVIS -
PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYSTICK INCL. INTERFACE
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 21
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39,
SOUNDBLASTER 16 ASP DT, HANDB, 209,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT, HANDB. 178,90
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H. 349,90

SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB. 450,90
SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT. HANDBUCH 149,90
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 90

THRUSTMASTER FORMULA T1 DT. ANL Z‘S

VIRTUAL PILOT PRO DT. ANL.

VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT VOKE
149,80

WAVEBLASTER I!

WEAPONCONTROLJOYST. THURSTMASTER

WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

oo o




test

Schon fast genial und der
Hauptgrund, das Spiel zu
kaufen: Der schwule
Roboter erkldrt uns im
Online-Handbuch das
Spiel und macht teils
sehr gute Witze

Gegen Nazis

Jump Raven

Der okologische Overkill ist
perfekt, die Tiere sind
ausgerottet, die Industrie liegt
am Boden und Anarchie
regiert. Zu dieser Zeit kommt
eine New Yorker Nazi-Bande
auf die Idee, den Genfundus
zu pliindern, der nach dem
Aussterben samtlicher Tiere
angelegt wurde, und |hr

Grand Concourse

Thorbammer

Technisch ist Jump Raven ganz
nett, spielerisch aber nervig

schliipft in die Rolle des legen-
daren Jump Raven, um die
DNA-Eimer fir die ,Guten®
zuriickzuerobern.

Mit einem von sechs Copilo-
ten besteigt |hr Euer schwer
bewaffnetes Vehikel und
stlirmt durch die Straen Man-
hattans, wobei Euer Kumpel
entweder die Waffen bedient
oder navigieren darf. Euer
Gleiter kann dabei sowohl
umhergurken, als auch auf
einem Luftkissen in verschie-
denen Hohen agieren und mit
24 verschiedenen Waffensy-
stemen zugestopft werden.
Sechs Waffensysteme dlrfen
dabei benutzt werden — besse-
re werden nach jeder Mission
neu eingekauft. Unterwegs
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durch die dreidimensional
scrollenden Stralenziige be-
gegnen Euch feindliche Fahr-
zeuge oder Hovercrafts, die es
mit Raketen, Lasern oder Gat-
lin-Guns zu neutralisieren gilt.
Mit etwas Glick hinterlassen
diese die begehrten Gen-Pods,
die zum Gelingen der Mission
eingesackt werden mussen.

Im Gegensatz zur technisch
recht blen Mac-Version spielt
sich der PC-Vertreter recht flott
und bringt so auch etwas
Spal. Auf Dauer wird die Gas-
senballerei allerdings sehr
eintonig und der Schwierig-
keitsgrad schreckt himmel-
hoch. Windows-Freaks und
Sci-fi-Freunde dirfen vorsich-
tig Probespielen. kn

Hersteller:
Genre:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

' Zirka-Preis:

Grafik: 67%
Sound: 78%

Overdose Kids

Drug Wars

Und wieder freuen wir uns
uber eine neue American-
Lasergames-Ballerei, die unser
Hirn auf Kichererbsen-Niveau
schrumpfen 1aBt und Compu-
termause frikt. Dieses Mal
geht's weder in den Wilden
Westen noch in die Zukunft,
nein, wir befinden uns in der
Gegenwart und schieflen als
Super Cop mit unserer Pixel-
knarre auf Drogendealer aller
Couleur. Das Spielprinzip ist
wieder denkbar intelligent: Ihr
schaut Euch Filmchen an und
schieRt auf Figuren, die auf
Euch schielen. Je nachdem
wer zuerst trifft, segnet entwe-
der |hr oder der Bosewicht das
Zeitliche, frei nach dem Motto:
Wer zuerst schieldt, lebt Ianger.

Eine Prise Speed und kurze
Hischen versiiBen Euer Dasein

Nietet Ihr unverhofftermafien
einmal einen Unbewaffneten
oder Unschuldigen um, wird
Euch ein Leben abgezogen,
Ihr werdet geriigt und weiter
geht's. Netterweise gibt’s in
Drug Wars auch kleine Aus-
wahlmends, in denen Ihr fest-
legt, welche Episode |hr gera-
de vom Drogenmibrauch
befreien wollt. Kleine Réatsel-
aufgaben, wie in Mad Dog
McCree, fehlen im Drogen-
kampf leider ganzlich.

Wer hoch steigt,
wird tief fallen:
In unserem Fall
ein selbsternann-
ter Revolverheld
vor texanisch-
effektvoliem
Himmelblau

So vermissen wir auch eine
echte Rahmenhandlung in
Drug Wars genauso schmerz-
lich wie die Spielbarkeit. Wie-
der ballern wir, bis wir bléd
werden und sterben nach Lust
und Laune des Programms
oder der Programmierer. Dank
der Speicheroption wird nach
jedem Treffer gesichert, und
das Spiel ist so, trotz rasantem
Schwierigkeitsgrad, in Windes-
eile durchgezockt. Doch keine
Angst, |hr miiRt es nicht tun,
denn erstens lohnt die misera-
ble Video-Qualitat nicht eine
mide Mark und zweitens
zwingt Euch niemand, dieses
Machwerk auch noch zu kau-
fen. Ein Beispiel fiir computer-
generierte Tristesse. kn

Hersteller:
Genre:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:
Zirka-Preis:
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Fatal Horizontal:

In den horizontal
scrollenden Levels
geht die Post ab.
An Extrawaffen
herrscht offensicht-
lich kein Mangel.

Super Gunhed Gold DeLuxe

Future
Dimension

K lassiker machen sich als
Remake immer gut, aber
besser ist es noch, ein Spiel zu
fabrizieren, das die Vorteile der
besten Vertreter des Genres in
sich vereint. Spielneuling Life-
times und das Schweizer Pro-
grammierteam Crew242 nah-
men sich das Ballerspielgenre
unter die Lupe und vereinigte
Spielelemente aus allerlei
Klassikern miteinander. Pessi-
misten sagen den Flop voraus,
doch das Ergebnis kann sich
sehen lassen und nennt sich
etwas arrogant Future Dimen-
sion.

Das letzte Level hat es in sich:
Man weiB nie, woran man stirbt

Ihr schltpft wie immer in ei-
nen flotten Flieger und kampft
Euch durch sechs riesige Le-
vels, die dieses Mal auf drei
Arten scrollen. Zum einen war-
ten Abschnitte, in denen |hr
durch ein Asteroidenfeld flattert
und auf zoomende Gegner
feuert, zum anderen beweist
Ihr Euch in einem klassischen
Vertikalscroller. In diesem Le-
vel erscheinen von Zeit zu Zeit
“Locher”, die sich via Tasten-
druck als Warpzones entpup-
pen. Einmal gewarpt, schief3t
Ihr Euch Euren Weg durch ho-
rizontal scrollende Levels frei.
An Extrawaffen wartet dabei
alles auf, was das Genre her-

gibt: ausbaufahige Laser, Bla-
ster, Kanonen, Homing Missi-
les, Satelliten, Drohnen und
Smart Bombs. Grafisch sehr
wechselhaft und soundtech-
nisch Uberaus kompetent, fehit
Future Dimension allerdings
der entscheidende Kick. Allzu-
oft verliert man im Gewusel
der Schiisse und Explosionen
den Uberblick und weil? im
Endeffekt selten, weshalb das
eigene Schiff schon wieder
zerfetzt wurde. Fans miissen
dank pompdser Ausstattung
allerdings zugreifen, alle ande-
ren spielen Probe. kn
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Sound: 78%
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test

Welches Gespann
darf es denn
heute sein?
Jedes natiirlich
mit individuellen
Eigenschaften.

Chuck Rock Kart

Stone Racers

D er Trend ist neu und des-
halb ungebrochen: Renn-
spiele werden heute nur noch
mit toller Vektorgrafik mog-
lichst realistisch simuliert oder
via 3D-Scroll-Engine auf die
Schippe genommen. Urvater
der letzteren Gruppe ist zwei-
felsohne Nintendos Super
Mario Kart, das in letzter Zeit
kleine Bruder auf PC-Monito-
ren bekam. Nach Apogees
Wacky Wheels und Virgins
Superkarts macht sich nun

Abwechslung nur optisch:
Kein Kurs gleicht dem anderen

Core Designs BC Racers, das
in Deutschland Stone Racers
heien wird, auf, Rennfetischi-
sten zu beeindrucken.

Auf den ersten Blick sieht
die steinzeitliche Hatz dann
auch ganz niedlich aus: Mil-
lionar Millstone Rockafella ar-
rangiert ein Rennen um das
geilste Motorrad aller Zeiten.
Klar, daB sich jede Menge
Fahrer anmelden und so ste-
hen Euch sechs Zweispanner
plus Besatzung zur Wahl,
jeweils mit anderen Eigen-
schaften. Nun geht's (iber acht
flott scrollende Strecken, wobei
auf Knopfdruck nicht nur Gas
gegeben wird, sondern der
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Beifahrer bei Bedarf die Kon-
kurrenten attackiert. Habt Ihr
einen Kumpel zur Hand, darf
via Splitscreen gegeneinander
angetreten werden.

Doch das wars dann auch
schon. Die Steuerung ist recht
passend, die Abwechslung im
Streckendesign nicht das Gel-
be vom Ei, und die Gegner
bieten auf Dauer auch nichts
Neues. Fiir ein bis zwei Stun-
den lauft das Spiel sicherlich
auf Hochstform, baut dann
jedoch klaglich ab und landet,
dank Langweil-Design, leider
im MittelmaR. Alles in allem
bietet Stone Racers sicherlich
gute Unterhaltung, der Konkur-
rent Superkarts bietet jedoch
einiges mehr. kn
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Laich-Time

Superfrog

B ereits vor zwei Jahren auf
dem Amiga maRig erfolg-
reich, macht sich Superfrog
nun auf, in die Herzen der
PC-Besitzer zu springen. lhr
schlipft in die Rolle einer ulti-
mativen Lurch-Kampfmaschine
und hipft durch satte sechs
Marchenwelten, um Euch von
der entfiihrten Herzallerlieb-
sten den Anti-Fluch-KuR abzu-
holen, denn in Euch steckt ein
Prinz, und das Froschdasein
geht Euch auf den Senkel.

Niedlich: In Superfrog hat alles
und jeder eine Gnubbel-Nase

Pro Welt kampft |hr Euch
dabei durch mehrere in alle
Richtungen scrollende Levels
und hiipft eventuelle Feinde in
bester Mario-Manier zu Tode.
In jedem Level hat der Frosch
eine bestimmte Anzahl an
Goldmiinzen oder diverse
Schllissel einzusacken, die
ihm das Tor zum néachsten Le-
vel 6ffnen. Natirlich sprudelt
die Hipf-Hatz nur so vor ver-
steckten Rdumen und Extras:
Ihr findet Energiepillen, Unver-
wundbarkeitsflaschchen,
Speed-Tabletten, Sprung-Eli-
xiere und Extraleben. Habt |hr
ein Level geschafft, dirft |hr
die gesammelten Punkte ent-

Griin und furchtbar
grausam:

Der Superfrosch
auf der

Suche nach seiner
Liebsten.

weder auf Euer Konto zahlen
lassen oder in einer Spielhalle
an einem einarmigen Banditen
verzocken. An diesem Auto-
maten kénnen mit etwas Glick
massenhaft Punkte, Extra-
leben oder komplizierte Level-
codes erspielt werden.

In Sachen Prasentation wirkt
Superfrog leider schon etwas
grauhaarig. Zudem bietet der
Springfrosch trotz massigen
Extras nur flache Unterhal-
tungskost. Die teilweise recht
verwirrend gestalteten Levels
und die gewdhnungsbediirftige
Steuerung machen die Freude
uber so manch gute Idee
schnell vergessen. Vor zwei
Jahre ware Superfrog sicher-
lich ein Geheimtip geworden,
heute gahnen wir kraftig. kn
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Rock Lobster

Das Haupiznel in den Feindbasen: Die Kommunikationszentrale

G erade als die Schrecken
des entsetzlichen Krieges
gegen die Ufos aus dem All in
Vergessenheit geraten sind,
sieht sich die Erde mit einer
neuen Invasion der Aliens kon-
frontiert. Erweckt durch die
kosmischen Hilferufe ihrer Brii-
der aus dem All, formieren sich
in den Ozeanen der Erde riesi-
ge Armeen unseeliger Krea-

turen. Als vor rund 65 Millionen
Jahren das interstellare Koloni-
sationsschiff “T’leth” auf der
Erde landete, nahm das Un-
glick seinen zaghaften An-
fang. Nur eine kleine akti-
ve Truppe von Alienkriegern
tauchte hin und wieder auf der
Erdoberflache auf, um sich
Opfer fiir ihre Experimente zu
holen, der Rest der Mega-

Endlich kommt der stark unterbewertete und weitgehend
unbeachtete Spannungskniller von Microprose zu
seinen wohlverdienten Ehren. Trotz unseres Lorbeer-
kranzes hére ich schon wieder die Unkenrufe unserer

Mitbewerber (“schndde Datendiskette”,
“keine Verbesserungen”), doch wie weit es mit

deren Ufo-Kenntnissen und Fahigkeiten her ist,

léit sich spétestens an den Screenshots
festmachen, die auf ein jdhes Ende der X-
COM-Karriere schlie3en lassen. Der Reiz

dfeses Sple!es liegt im kontinuierlichen Spannungsaufbau und der
143t sich in diesem Falle nicht nach ein paar Stunden Testspielen
festnageln. Der wochenlang motivierende Mix aus Strategie, Action
und Wirtschaftssimulation bietet mit seinen abwechslungsreichen
Elementen einen nicht abreiBenden Spielflul unter stdndiger
Hochspannung. Teil zwei bietet komplett neue Aliens, Waffen und
Schiffe in animierten Szenarien mit beklemmender Atmosphére.

Ein dynamischer Soundtrack mit sphérischer bis dumpfer Unterwas-
ser-Lautmalerei tut sein lbriges, dal3 Ihr des nachts schweil3gebadet

von “Lobster-M&nnemn” und “Bio-Drohnen” trdumen werdet. Das

Menii des Kampfsystems wurde nur unwesentlich bereichert, so daf3

sich alte UFO-Hasen sofort in der bewéhrten Engine zurechtfinden.
Bei uns hat “X~COM - Terror From The Deep” seine Bewédhrungs-
probe mit Bravour bestanden, so dal3 wir Euch nach durchspielten
Néchten schon Bilder vom Finale présentieren kénnen.
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Links: Mit der besten
Riistung kdnnt Ihr Euch
im Wasser auch in
vertikalen Ebenen
bewegen

Oben: Bei den |.-'.'i‘"’l Frank Heukemes
TE"m’angri"en in Hafen RECHTE SCWATER (DD SCMLTER  RUCKIRDK
kommt Ihr in den [ T —
GenuB animierten |3 M ¢

Wassers [Pl M

Rechts: Gut ausgeriistet
fiir den Kampf

gegen die auBerirdische
Ubermacht

Armee schlummerte erwar-
tungsvoll in seinen Cryo-
Schlafgeméchern vor sich hin.
Jetzt sehen die Aliens ihre
Stunde gekommen und uber-
raschen Mutter Erde mit einer
umfassenden Attacke. Alles
schreit nach den Helden der
Einsatztruppe X-COM, die sich
vor Jahrzehnten einen Namen
im grofRen Krieg gegen die

Oben: Wenn lhr Euch
schon immer gefragt

habt, warum die
Titanic gesunken ist:
Jetzt wiBt Ihr es!

ey

G
| —
RECHTES BET ’ l LIRKES BEIN |

BEOEN

AL A

DR B

Ufos gemacht hat. Ihr startet
mit einfachen X-COM-Sdld-
nern in einer Basis irgendwo in
den Weltmeeren des Globus.
Auf dem dreh- und zoombaren
Erdball legt Ihr so die Aus-
gangsstation fiir Eure schick-
salhaften Vorhaben fest. Zu-
sammen mit etwas Startkapital
und willigen Kameraden ste-
hen gleich die ersten Ab-
fangjager-U-Boote und Trup-
pentransporter-Schiffe bereit.
Eure Jager werden mit der
Maus auf die Fersen der bald
auftauchenden Flug-U-Boote
der Aliens geschickt. Der Ab-

M o0
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Oben: Der im
Vergleich zur
Preview-Version
(vgl. 4/95)

leicht abgednderte
Radarschirm
Links: Die Karte
einer Basis
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fangvorgang lait sich durch
kleine, verschiedenfarbige
Kreuzchen, welche fir Freund
und Feind stehen, gut auf dem
Globus verfolgen. Lange War-
tezeiten Uberbriickt Ihr mit dem
in mehrere Stufen schaltbaren
Zeitraffer. Nahern sich die bei-
den Kontrahenten auf Schuf3-
weite, wird ein kleiner Radar-
schirm, inklusive Feuerleitzen-
trale geladen. Seid lhr erfolg-
reich, treten an der Absturz-
stelle Eure Sdldner in Aktion.
Nun seht |hr das scrollende
Kampfgebiet von schrag oben,
zur besseren Orientierung darf
eine Ubersichtskarte einge-
blendet werden. Bereiche, die
noch nicht von Euren Séldnern
besetzt sind, bleiben in be-
drohlichem Dunkel. Jeder
Kémpfer wird einzeln gesteu-
ert, wobei jede Aktion Bewe-
gungspunkte verbraucht. Je
nach Einsatzort gilt es, feindli-
che Schiffstrimmer zu sichern,
die terrorisierte Bevolkerung zu
schiitzen oder Alien-Nester
auszuheben. Das strategische
Spektakel wird mit der Maus
und einigen Icons am unteren
Bildschirmrand ausgetragen.
Wird der Einsatz erfolgreich
abgeschlossen, dirft Ihr alle
gefundenen Alien-Artifakte und
-Waffen zur Untersuchung ins

Die Battleships gehidren zu den Alienschiffen, die
Ihr fast nur auf dem Meeresboden kapern kinnt

-,

Mit dem Torpedowerfer setzt lhr vor dem Abfeuern bis zu zehn Wegpunkie, die zum Ziel fiihren

heimische Labor schleppen.
Haben Eure Wissenschaftler
deren Funktionsweise ergriin-
det, kénnt lhr die AuBerirdi-
schen fortan mit ihren eigenen
Waffen schlagen. Nebenbei
miit Ihr Euer Verteidigungs-
system (ber alle Ozeane aus-

Alantis Calling: Mit etwas Gliick schieBt Ihr ein feindliches Flug-U-Boot direkt iber
dieser sagenhaften, versunkenen Stadt der Antike ab!

dehnen und bestehende Ba-
sen tlchtig aufmotzen. Jedes
Land, das unter Eurem Schutz
steht, fiillt monatlich die leeren
Kassen auf, vorausgesetzt, lhr
wart im Kampf gegen die Ein-
dringlinge erfolgreich genug.
Wer Genaueres (iber Qualitat

| Toasilo Aschouer
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In riesigen Passagierschiffen war-
ten “Bikini-Babes" auf Eure Hilfe
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und Quantitat der Alien-Sich-
tungen wissen will, dem steht
einiges an Statistik-Material
zur Verfigung. Zu allem Uber-
fluR kann es durchaus passie-
ren, dal ganze Lander mit den
Aliens gemeinsame Sache
machen und ihr Gebiet fiir
Basen der Aulierirdischen zur
Verfligung stellen.

Die Neuerungen im Ver-
gleich zum ersten Teil (Ufo:
Enemy Unknown) beschran-
ken sich fast auschlielich auf
die Quantitat der Handlungs-
abfolgen, die sich nun noch

Triszene-Autopsie

Unber dem Messer der
’ UHissenschofbler hob sich des
! Trizzene ols cine sehr oloe
_ freobur erwiesen, die durch
kubernetische Impontote und
HoFFe: steme e-gonzhk wurde
I Cos winzige Gehirn @t durch ein
| Kleines [omputermodul ersetzl,
1 com im Sbeuverhormesch ongebrochk
) ist., den oli* kreoturen brogen
Eine horbe, nokii~iche Houk und
ein durch zusiibzliche Hoffen
versttirkter Jogdinstinkt mochen
dirar Kemnbur i olisn Lmgebungen
2u einen bodlichen Gegner

alcod ol

Der urtiimliche Triszene ist der griBte Gegner,
dem Ihr Euch im Nahkampf stellen miiBt
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Rkbivibdben der Aliens in Ozeonen

Power Data: In den umfangreichen Statistiken

kiinnt Ihr z.B. das Feindaufkommen kontroilieren
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Auf ihn mit Gebriill: Im letzten Raum des 400 Billionen Tonnen schweren Kolonieschiffes = i U ikl
“T’leth" schiummert Euer Endgegner "Great Dreamer”, das ultimative Alien. Mit dem "Manta" schickt lhr alles zu Boden

In den
hallenartigen
Unterdecks

der zu befreienden
Olfrachter

wartet das Grauen
auf Euch

Und wieder stehen die Réder in der Redaktion still: “X- abwechslungsreicher darstel-  Preview-Version wird es auch
COM: Terror from the Deep” hat sich, wie schon der Vor-  len: Terroreinsatze beschran-  weiterhin wie im ersten Teil
génger, gnadenlos in die Herzen der Redaktion gespielt. ken sich nicht mehr aussch- mdglich sein, samtliche Aliens
So kénnen die Kollegen plétzlich nicht mehr zu Konfe- lieBlich auf Stadte, die Aliens  zu kontrollieren — die entspre-
renzen kommen, da Ihnen die Bewegungs- fallen nun auch Uber Ferienre- chenden Geratschaften und
einheiten ausgingen und sie sich lieber hinter sorts, Tanker und Passagier- Fahigkeiten vorausgesetzt. fh
die néchste Ecke hocken. Entgegen aller schiffe her, die von den Ein-
Befiirchtungen, “Terror from the Deep” kénnte dringlingen befreit werden
nur geringfiigige Anderungen beinhalten und mussen. Um zum Endkampf

—— das abgestandene Flair einer Zusatzdiskette auf “T’leth” blasen zu kénnen,
verbreiten, offenbart sich uns ein Spiel, das mit dem Vorgénger vor reicht es nicht aus, alle Alien-
allem in Sachen Schwierigkeitsgrad und Abwechslung nicht mehr Technologien zu erforschen

viel zu tun hat. Zwar ist das Spielsystem weitgehend identisch, doch und die Basen der Invasoren
miissen Ufo-Veteranen vor allem strategisch umdenken und sich an einzuebnen. Zusatzlich mis-
die neue, noch todlichere Unterwasserwelt anpassen. Doch auch sen Uber den ganzen Globus
optisch und akustisch hat sich einiges getan: Grafisch wird vor allem verteilte Sendezentralen der
in den zahlreichen Missionen viel Abwechslung und soundtechnisch Aliens vernichtet werden,

iel Atmosphére geboten. Kampfgestéhite Ufo-Kings sollten schon deren Standorte Ihr nur erfahrt, tellbar, trotzde: o

mal den Spar-Atherer zerhauen, alle anderen greifen selbstversténd-  wenn |hr Euch in den K&mpfen Besonderheiten: 3 !
lich auch zu. “X-COM: Terror from the Deep” ist das bislang beste entsprechend gut schlagt. Ent- ~ MNur fiir Gedul N
Strategiespiel des Jahres. gegen der Voraussagen der  Zirka-Preis:

Grafik: 60%
S_ound: 5_8%

i

Durchgespielt: Ist der "Great Dreamer" besiegt, wartet der Render-Abspann auf Euch
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Das Amt

Bayern war schon immer
etwas anders als der Rest

der Republik. Fir viele Men-
schen jenseits der Donau ha-
ben die Bewohner dieser selt-
samen Gegend beinahe schon
etwas Exotisches. Besonders
die politische Kultur jenes stol-
zen Bergvolkes ist nicht immer
jedermanns Geschmack. Green-
wood hat sich jetzt ange-
schickt, allen Nordlichtern,

Fischképpen und Appelwoi-
Nasen die immer noch stark
vorhandenen Vorurteile auszu-
treiben. Mit dem Amt lernt der
Neuling in Sachen Kommunal-

Akiuelles gibt es
aus der
Redaktion des
Heute-Journals

Dulijéh!

politik, dal} es in Bayern zum
Beispiel nicht nur eine, son-
dern gleich mehrere Parteien
gibt — eine Erkenntnis, die
viele Nicht-Bayern Uuberra-
schen wird. Doch fangen wir
am besten mit der Wahl an: lhr
muf man sich stellen, um Biir-
germeister zu werden und
Koalitionsbiindnisse zu schlie-
Ren. Was dann kommt, ist das
ubliche Tagesgeschaft: Da
missen Bebauungsplane vor-
gelegt werden, Grundstiicke
ge- und verkauft werden. Inve-
storen klopfen an die Tir, um
Seilbahnen, Bauernhdfe, Ho-
tels und andere Errungen-
schaften des Fortschritts in
naturbelassenen Gegenden zu
errichten. Damit lhr nicht den
Uberblick verliert, gibt es zwei
Karten. Die eine zeigt Euch
das direkte Umfeld Eures Hei-
matortes inklusive aller Grund-

Das Kapital
einer Gemeinde
ist der Grund
und Boden:
Damijt wir nicht
die Ubersicht
verlieren, gibt
es zwei Karten

Knarztrocken kommt er daher, der Bayern-
simulator. Fiir Freunde kommunaler Kungeleien
ist “Das Amt” genau die Form der Unterhaltung,
nach der sie schon lange gesucht haben. Leider
ist die ganze Geschichte um unser klei-
nes Dorf erschreckend animationslos.
Man klickert sich vom Biergarten zum
Wirtshaus, vom Wirtshaus zum Fremden-
verkehrsverein, von da zum Rathaus und
wieder zurlick zum Biergarten. Doch alles

was man zu sehen bekommt, sind strahlende Gesichter
diverser Anbieter und Angestellten. Da riihrt sich keine Stati-
stik a la Sim City, keine Kurven und Diagramme machen die
Situation liberschaubarer. Nur die freundliche Vorzimmer-
dame erinnert einen nach Bedarf an etwaige Termine.
Ansonsten muf man sich alle anderen Informationen aus
den beiden Karten holen, die das Geschehen um unser Dorf
herum recht spartanisch illustrieren. Schade, man hétte
mehr draus machen kénnen. Da helfen auch keine digitali-
sierten Nachrichten aus dem Heute-Journal.

T7N7 s
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Auch Gemeinderatssitzungen
kdnnen interessant sein

stlicke. Hier habt Ihr alles auf
einen Blick: Wem gehért das
Nachbargrundstiick, wie grof
ist das Strallenaufkommen, wo
wird Tourismus betrieben.
Ahnlich sieht es auch fiir den
Bergplan aus, nur dal hier die
Stralen fehlen. Hier mift lhr
Euch entscheiden, ob auf den
Grundstiicken, die der Ge-
meinde gehdren, Almwirtschaft
betrieben werden soll, oder der
Tourismus in all seiner Macht
zuschlagt. Was dann folgt, ist
ein Spiel, wie es auch gerne

-Tauschratten betreiben: Gibst

Du mir was, geb ich Dir auch
was. Interessenten fir Grund-
stlicke bzw. deren Anbieter
werden in der ortlichen Kneipe
erst einmal unter den Tisch
getrunken, um den glnstigsten
Preis auszuhandeln. Der politi-
sche Feind kann im personli-
chen Gesprach zu Hause zum
Freund werden und so zu
einer neuen Machtverteilung
im Gemeinderat flihren. Zwi-
schendurch mufl man sich
auch noch um die Bibliothek
und den Fremdenverkehrsver-
ein kimmern. Doch das ist
nicht alles. In der beigefiigten
“kleinen Gemeindeordnung”
konnt Ihr nachlesen, was sonst
noch so alles auf den geplag-
ten Burgermeister wartet. Das
fangt mit “A” wie Abschreibung
an und fluhrt Gber “S" wie
Schankerlaubnissteuer und “R”
wie  Regenwasserbehand-

Die Idylle tduscht: Kommunal-
poltik ist ein hartes Brot und ver-
langt eine gewisse Trinkfestigkeit

lungsanlage zu “Z" wie
Zwangsmittel. Und damit lhr
auch gleich wilt, wie der Inhalt
des Gemeindesackels am
erfolgreichsten zu verjuxen
und verjubeln ist, hat Green-
wood gleichzeitig noch — sozu-
sagen als kleine Anregung —
das Schwarzbuch des Bundes
der Steuerzahler beigefiigt.

Bis zu vier Spieler kénnen
lhr Amt antreten, um so nach
einer Legislaturperiode von
sechs Jahren zu beweisen,
wer das bessere Handchen im
Umgang mit Spekulanten,
Investoren und dem ortlichen
Pfarrer hat. ps
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Commander

I n der Tank-Simulation des
Programmierteams Big Red
Software lassen sich bis zu
vier Panzer des britischen
Challenger [I-Modells nach
Euren Kommandos durch tex-
turegemappte und gouraud-
geshadete Vektor-Landschaf-
ten tuckern. Auf einen in die-
sem Spiel unndétigen ge-
schichtlichen Hintergrund wird
ganz verzichtet, so dal® wir uns
in den 40 Missionen an allem
nur erdenklichen Kriegsgeréat
samtlicher groen Nationen
auslassen konnen. Im Single-
Player-Spiel klickt Ihr
Euch zunachst Eure
aus vier Mann beste-
hende Besatzung zu-
sammen, um Euch
daraufhin flir einen

Im Multiplayer-Modus
kinnt Ihr ein dem
Automaten-Klassiker
“Battlezone" nachemp-
fundenes Szenario
spielen

Heavy Metal

Tank

der unterschiedlichen Kriegs-
schauplatze zu entscheiden.
Von Wisteneinsatzen unter
sengender Sonne bis hin zum
Kettenrasseln in der bitterkal-
ten Tundra gibt es hier alle
erdenklichen Spielformen von
Missionen bei Tag und Nacht.
Nachdem lhr das knappe, aber
informative Briefing vernom-
men habt, und Euch nicht
gleich waghalsig mit flattern-
den Fahnen in die Schlacht
begeben wollt, besteht die
Maoglichkeit, das Gelande vor
dem Einsatz mit Helikopterka-

Domarks “Tank Commander” ist eine sehr actionlastige
Panzersimulation, die sich nicht mit irgendwelchem
unwichtigen Brimborium und an einer an den Haaren
herbeigezogenen Hintergrundstory aufhélt, sondermn
gleich in medias res geht. Euer rollender Sarg
steuert sich selbst mit der Tastatur ganz vor-
ziiglich und unkompliziert, so daB8 Ihr Euch voll
auf Euer Missionsziel konzentrieren kénnt,
ohne vorher der Panzerfahrschule der Bundes-
wehr einen Besuch abstatten zu miissen. Ganz
ernstzunehmen ist “Tank Commander” nicht,

daran hindern schon die gekauderwelschten Kommentare der
Sprachausgabe in “Englischdeutsch” (Kostprobe: “Achtung, wir sind
under Fire!”). Um Historientreue geht es hier jedoch eh' nicht, und da
wirken die unfreiwillig komischen Kommentare sogar recht sympa-
thisch erheiternd. Wahre Freude kommt im Mehrspielermodus auf
(“Battlezone” lebt!), der Euch stundenlange hdmische Unterhalfung
garantiert. Wer kein Geschichtsfanatiker ist und Simulationen bevor-
zugt, die eher in die Arcade-Richtung tendieren (siehe “Comanche”),
als sich in hochtechnischen Details zu verlieren, liegt bei “Tank

Commander” goldrichtig.

L

und AuBenansichten belegt

108

Die F-Tasten sind mit verschiedenen Innen-

Die AuBenansicht 1dBt sich mit Maus oder
Joystick beliebig drehen und zoomen

Links: Bei Treffern
meldet sich Eure
Mannschaft lobend zu
Wort

Unten: Briickenkdpfen
kommt bei strategi-
schen Einsdtzen eine
wichtige Rolle zu

meras ausflihrlich zu erkun-
den. Die Ansichten im Vorbei-
flug kénnen beliebig herange-
zoomt werden. In Nachtmissio-
nen zieht |hr besser die Hilfe
des hitzeempfindlichen Nacht-
sichtgerates heran. Wollt Ihr
Euch nicht alleine auf Eure
Fahigkeiten verlassen, kénnt
Ihr per Tastendruck die Hilfe
der Attillerie anfordern.

Mit einem Nullmodemkabel,
per Modem oder Netz ent-
puppt sich Domarks Tank
Commander als herausfor-
derndes Multi-Player-Spiel.
Auch hier kénnen vorab ver-
schiedene Szenarios ange-
wahlt werden, darunter auch
die farbenfrohe Drahtgittermo-
dell-Grafik des Automatenklas-
sikers “Battlezone”. Leider er-
scheint Tank Commander aus-
schlieBlich auf CD-ROM. fh

Hersteller:

Genré:

Schwierigkeitsgrad:

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 66%
Sound: 62%

Dawn Of The Dead: Im Abendrot bezieht Euer
"Challenger” hinter Baumen Stellung -
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Kanonenboot-Politik

Ticonderoga

0b RuBland, Iran oder Nordkorea: In Ticonderoga werden nachhaltig

alte Feindbilder gepflegt

Kapil'a’ne haben es zuwei-
len schwerer, als es sich

Landratten vorstellen. Beson-
ders, wenn man keinen Krab-
benkutter, sondern ein ausge-
wachsenes Kriegsschiff befeh-
ligt. Wohl und Wehe nicht nur
der Besatzung, sondern unter
Umsténden der ganzen Welt,
haéngen davon ab, ob |hr im
richtigen Moment auch die
richtige Entscheidung trefft.

Ticonderoga bereitet Euch
und alle anderen zukinfti-
gen Kriegsschiffkommandan-
ten darauf vor. Als Kapitan der
Bunker Hill dirft Ihr Euch zu-
nachst aussuchen, ob Ihr im
Atlantik, dem Persischen Golf
- oder dem Westpazifik Euer
Koénnen unter Beweis stellt.
Dabei sind die jeweils neun
Missionen so unterschiedlich
wie die Einsatzorte. Wahrend
lhr Euch in der Nordsee mit
wildgewordenen Russen her-
umschlagen mufRt, warten vor
der Iranischen Kiste Tanker
auf Geleitschutz. Den Nord-

koreanern wiederum geliistet
es, Japan zu versenken. Zu
Anfang jedes Einsatzes be-
kommt |hr vom Command den
genauen Einsatzbefehl. An
ihn heif’t es, sich beinahe skla-
visch zu halten, dabei aber auf
alle anderen Eventualitaten
gefallt sein. Lautet der Be-
fehl zum Beispiel, direkt ein
Ziel an der nordkoreanischen
Kiiste anzusteuern, kann es
sein, dal der Feind hinter
Eurem Ricken etwas macht,
was er nicht darf (in diesem
Fall diverse japanische Ba-
sen mit einem Atombomben-
teppich zu Gberziehen). Des-
wegen ein Tip voran: Peilt erst
einmal die Lage, bevor lhr
Euch ins Getimmel stiirzt.
Falls Euch dabei die Zeit zu
lange dauern sollte, durft |hr
in Zweierpotenz-Schritten den
Zeitablauf beschleunigen.

Alle Missionen werden Uber
die Uberwachungsfenster im
CIC gesteuert. Da man aber
nicht immer Lust hat, in den

Schlichte Eleganz: Auch die Kapitanskajiite muB
sich den beengten Verhiltnissen anpassen

N7 s

Der Feind ist rot:
Auf unserem
Radar werden
alle Bewegungen
durch NTDS-
Symbole
dargestellt

Vergleicht man Ticonderoga mit seinem direkten Kon-
kurrenten Harpoon, wird es recht bald klar, welches das
bessere Spiel ist. Schén, das Mindscape-Spiel hat eini-
ge nette Rendersequenzen, aber ansonsten bietet es
nicht sehr viel an innovativem Game-Design.
Irgendwie konnten sich die Jungs um Matthew
Stibbe nicht ganz entscheiden, ob sie dieses
Strategiespiel einigermal3en realistisch gestalten
wollten oder einfach nach einem Grund suchten,
Schiffe explodieren zu lassen oder gerenderte

Raketen abzuschielen. An praktische Erleichterung hat aber wohl
keiner gedacht. Der Spieler vermif3t ein hilfreiches Tutorial ebenso-
sehr wie ein Hiflsmenii wéhrend des Spiels. Wer geme eine Schlacht
durch “Learning by Doing” schlagen méchte, der kann das hier
gerne tun. Ansonsten nervt das ziellose Herumprobieren gewaltig.

Bauch des Schiffes zu krab-
beln, kann man die wichtigsten
Bildschirme (ber die Short-
Cut-Tasten 1-7 anwahlen. Da-
bei ist der All-Contacts-Screen
Euer wichtigstes Werkzeug.
Hier bestimmt Ihr nicht nur den
Kurs der Bunker Hill, sondern
auch aller anderen Schiffe, die
indirekt unter Eurem Befehl
stehen. Dabei dient Euch zur
Orientierung der berihmte
NTDS-Code. Diese abstrakten
Zeichen zeigen Euch an, ob
es sich um Freund oder Feind,
Flugzeug, Schiff oder U-Boot
handelt. Incoming Missiles
werden genauso dargestellt,
wie diverse andere Boden-
ziele. Habt |hr Euren’Einsatz
schlieBlich beendet, bekommt
Ihr eine Prozentwertung und
ein paar lobende Worte vom
Chef des Marinekommandos.

Was anfangs wie eine ab-
gespeckte Version von Harpo-
on wirkt, ist dann aber doch
illustrativer als der Strategie-
klassiker. Neben den geren-

St Wil do what we can st
Aound general quarters

Jagd auf Roter Oktober: Ein russischer Kapitan
versucht wieder einmal iiberzulaufen

derten Raumlichkeiten erschei-
nen zu gegebenen Anldssen
kleine Animationssequenzen,
in denen Schiffe versenkt,
Flugzeuge abgeschossen und
gegebenfalls kleine Seebestat-
tungen vollzogen werden. Die-
se Sequenz konnt |lhr Euch
Ubrigens nur dann anschauen,
wenn |hr selber auf den Mee-
resgrund geschickt werdet. ps
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) Statistik

Leserhifparade 'lbp 10

Platz Vormonat Name
1 (4.) Wing Commander 3 5
2 (2.) System Shock AR ;
3 (10.) U.F.O. - Enemy Unknown
4. (1.) TIE Fighter : BERLY
5. (9.) Creature Shock S
6 (-) Colonisation
7 (7.) Kyrandia 3 e
8 (3.) Das Schwarze Auge2
9 (5.) Bundesliga Manager Hattrlck
10. (-) Magic Carpet

l Qﬂhﬁp de le 1: Sternenknaller Win Die fiinf von unserer Gliicksfee gezogenen Gewinner der Leserhitparade emalhn )
B I'l::illl E““r Gunst wieder ganz ngen jeweils ein PC-Spiel nach Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die vollstandig w
i filllte und frankierte Karte sendet Ihr an die POWER PLAY. Mit einer Karte pro

Lol : Teilnehmer seid Ihr gut beraten. Der Rechtsweg ist wie immer amnehloﬁun“

USK-Freigabe

Hier steht, welches Spiel von der USK (Unterhaltungs-
software Selbstkontrolle) fiir welches Alter freigegeben ist.
Wir aktualisieren diese Liste jeden Monat neu.

Media Control Top 10 (Floppy)

Platz Vormonat __Name

=

(2) Der Konig der Lowen
(5.) Aladdin
(1.) Bundesliga Manager Hattrick
(7.) Hanse - Die Expedition
(6.) Sim City 2000
(9.) Aces Of the Deep
(neu) Nascar Racing
(neu) Colonization
(neu) Die Siedler
(neu) All New World Of Lemmings

Spielename Altersfreigabe

e I

i
o

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Platz Vormonat Name

(1.) Wing Commander 3
(2.) King's Quest 7
(4.) Magic Carpet
(neu) Cyberia
) Little Big Adventure
(3.) Rebel Assault
(neu) Wing Of Glory
(9.) Creature Shock
(5.) Aces Of The Deep
(neu) Nascar Racing

. e S A
CWoONODNAEWN=

—

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Februar '95
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TR
Sechs Stihle, eine Meinung?

‘
Die Balkendiagramme‘rechts neben den getesten Spielen dieses Monats zeigen Euch die persénlichen Vorlieben unserer Redakteure an.
Auf einer Skala von eins bis zehn tun wir unsere ganz individuellen und oft sehr subjektiven Meinungen kund. In der Spalte ganz rechts seht Ihr

zum Vergleich die demokratische POWER-Wertung, bei der wir von persénlichen Neigungen absehen und versuchen, so objektiv wie moglich zu
bewerten.
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Terry Pratche®®'s o
l L ‘ w2 \ .

Saas W WS
=

Erhalthch fur PC & PC CD ROM

Mit deutschem Bildschirmtext und deutscher Anleitung

‘Erleben Sie die
Schéibenwelt!
Von einer g'e,waltigen
kosmischen*Schildkrote wird sie durchs

All getragen, und Magie macht auf Ihr
das Unmaogliche zum Alltiglichen.

L




B NBA Live
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Cev, Yntrigen und Ska?

Magic Pharma Labs
Sind Sie totkrank? - Hoffendlich BIING! im Schrank
Gebrauchsinformationen - Bitte aufmerksam lesen!
Zusammensetzung

1 Datentrager enthdlt: opto-visuelle-Hirniimplan-
tatoide, gelGste glaukome Akustika, 2% Programmi -
intolerancae-erroris i. Tr.

Anwendungsgebiete
Akute Depressionen, Zahn- und Regelschmerzen;
zeitweise Amnesie, Langeweile, leichte bis mittel
schwere Hormonstdrungen.

Gegenanzeichen
BIING! darf nicht angewendet werden bei Magen- und
Zwilffingerdarmgeschwiiren oder bei krankhaft er-
hohter Errétungsneigung. BIING! sollte nur nach Be-
fragen des Arztes verwggpdet werden bei vor-
geschadigter Niere oder in Schwangerschaft, ins-
besondere in den letzten 9 1aten.

Nebenwirkungen
Erhéhter Blutdruck und Testosteranproduktion; sel-
ten Uberempfindlichkeitsreaktionen (Anfille von
Atemnot). Kann zum Exitus fiihren, falls es zusam-
men mit Féhnen in Badewannen geworfen wird. Bei
Daueranwendung kann es zum Biing!-Commander-
Syndrom fiihren.

Wechselwirkungen mit anderen Mitteln

Pertoxide Amboleszenzen konnen iiber parallele
Stektotyten neuronale Anti-Substiten provozieren. Da-
her niemals zusammen mit Aalen kochen.

Dosierung
Soweit nicht anders verordnet,

Erwachsenen Inder ab 16 Jahren
Einzeldosis 34 Stunden  2-3 Stunden
Tagesdosis bis 10 Stunden bis 6 Stunden

Art der Anwendung
Die Datentrager werden ohne Fliis-
sigkeit und unzerkaut iiber den Com-
puter eingenommen.

Hinweis: BIING! soll nach Ablauf des
Verfalldatums nicht mehr angewer
det werden.

BIING! Fiir Rinder unzu-
ganglich aufbewahren!

Darreichungsform

Schachteln mit 13 bis 19 Dis-
ketten fiir Amiga (14), Amiga
AGA (19), MS-DOS (13),
Anstaltspackung mit kom-
paktem Disk-Rom. Minde-
stens haltbar bis: siehe
Riickseite

T _ WrTEae

Systemvorraussetzungen: l Schicken Sie Thre Bestellung an: Verlag R. Kleinegriber, Postfach 2144, D-33251 Gutersloh, Tel.05241 -34861 Fax. - 340275

Amiga: 2 MB RAM, Harddisk 15- 18 MB frei. "M Hiermit bestelle ich folgende(s) Spiel(e):
Amiga AGA: 3 MB RAM, Harddisk ca.34 MB frei ! i o R

MS-DOS: ab 386er, 4 MB RAM, SVGA, HD 34 MB frei, D0s 5.0 | 1BIING! Amiga s DM 119,95
oder hisher, MS kompatible Maus. IBIING! Amiga AGA DM 129,95
I BIING! MS-DOS 3,5" DM 119,95
Soundblaster, SB-PRO, Roland, General Midi. I BI[NG' C‘D-RCHVI DM 9905

Gesamt:

Vertrieb Osterreich:

Dynamic Systems Ich zahle per: O Nachnahme O Vorkasse
Nachnahme zziigl. 10,-DM, Vorkasse zziigl. DM 5.-, Ausland nur Vorkasse zziigl. DM 20,-
;o

Vertrieb Schwéiz:
Thali AG

s




Das ist einmalig:

Mehr Spiele-Power von LucasArts
zum Tiefstpreis. Unsere randvolle
CD-ROM bietet auBer der kom-
pletten Vollversion von Secret
Weapons of the Luftwaffe, noch
jede Menge Spitzen-Demos
wie Dark Forces etc. Holen
Sie sich ab 8. Juni 1995

Ihre CD-ROM-Player.

Fliegen Sie den Diisenjet Me 262, die mit Rake-
ten bewaffnete Me 163 Komet, das unheimlich
anmutende Go 229 Nurfliigelflugzeug oder
eines der beiden Jagdflugzeuge Me 109 und
FW 190. Entscheiden Sie sich fiir die ameri-
kanische Seite, dann haben Sie die Wahl
zwischen drei legendédren Flugzeugen:
P-51 Mustang, P-47 Thunderbolt und der

B-17 Flying Fortress.

Bonus: Vier neue Missionen, vier neue
Flugzeuge — nehmen Sie auch diese
Herausforderung an?

Uber zehn geniale Software-

Demos fiir jeden Spielefreak

B W Wiy o
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_ wettbewerE

Lets Fetz: Wer ist der heste
Descent-Spieler Deutschiands?
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POWER PLAY: Eine Frage vorab:
Wann wurde die USK gegriindet und was
war der Anlal3?

Thomas Dlugaiczyk: Der Vertrag
zur Griindung der USK (Unterhaltungs-
software Selbstkontrolle) wurde am 3.
September 1994 geschlossen. Die beiden
Vertragspartner, der VUD (Verband der
Unterhaltungssoftware Deutschlands),
vertreten durch seinen Vorsitzenden Jir-
gen Goeldner, und der anerkannte Trager
der freien Jugendhilfe, der Forderverein
der Jugend- und Sozialarbeit e.V., vertre-
ten durch seinen Geschaftsfihrer Dr.
Klaus Spieler, unterschrieben das Ver-

tragswerk unter reger Anteilnahme der

fachinteressierten Offentlichkeit und unter
Schirmherrschaft von Thomas Kriiger,
damals Jugendsenator von Berlin.

POWER PLAY: Von wem werden die
Spiele eigentlich getestet?

Thomas Dlugaiczyk: Jeweils durch
Gremien von drei Gutachterinnen und
Gutachtern. Es gibt, mit der Bestatigung
der Gutachterliste durch den Beirat am
22.2.95, nunmehr 23 Gutachterinnen
(30%) und Gutachter (70%) bei der USK.
Sie sind Erzieherinnen, Heilpadagoginnen
und -padagogen, Soziologen, Sozialpsy-
chologen, Journalistinnen und Redakteu-
re, Sozialwissenschaftler und Erziehungs-
theoretikerinnen. Zwei Kriterien sind flir
die Gutachtertéatigkeit ausschlaggebend:
1. diirfen die Betreffenden nicht in der
Hard- oder Softwareindustrie beschaftigt
sein, 2. sollten sie sowohl (iber Erfahrun-
gen aus der Arbeit mit Kindern und
Jugendlichen als auch Uber Kompetenzen
im Hinblick auf das Medium Computer
verfiigen. Die Gutachter werden durch
den Fachbereich der USK, Frau Christine
Schulz betreut.

POWER PLAY: Und die Spiele wer-
den alle durchgespielt?

Thomas Dlugaiczyk: Ein Schach-
spiel wird nicht “durchgespielt”, aber ein
komplexes Adventure zum Beispiel. Die
Gutachter und Mitarbeiter der USK haben
eine Prifstrategie entwickelt und verfligen
nach einem Jahr Tatigkeit mit 300 Com-
puter- und Videospielen sowie Software
aus dem Bereichen Infotainment und
Edutainment (iber ein groes Wissen und
Erfahrungen bei der Uberprﬁfung von
interaktiven Medien in bezug auf Jugend-
schutz. Der Priifaufwand pro Titel ist sehr
unterschiedlich und der Aufwand ist
bedeutend gréRer als bei vergleichbaren
Film- oder Videopriifungen. Ohne Spielhil-
fen (Cheats usw.) und eine umfangreiche
fachliche Vorbereitung werden Titel durch
die Gutachter nicht akzeptiert.

118

die Uok

Seit ihrer Griindung gibt es kaum eine andere
Institution, die eine so kontroverse Resonanz

im PC-Spiele-Bereich ausloste wie die Unterhal-
tungssoftware Selbstkontrolle mit Sitz in Berlin. Doch
nur die wenigsten wissen, wer sie ist und wie sie
arbeitet. POWER PLAY sprach mit Thomas Dlugaiczyk

von der USK.

Trotzdem betragt bei komplexen Spie-
len der Zeitaufwand durch alle Beteiligten
(Vorbereitung, Sichtung, Priifung) bis zu
20 Stunden. Das ist auch nur durch viel
personliches Engagement moglich. Auf-
zeichnungen von Spielen durch Hersteller
werden nicht zur Prifung hinzugezogen.

POWER PLAY: Was hat mehr Einflu
auf die Bewertung: Sex, Gewalt oder
Volksverhetzung?

Thomas Dlugaiczyk: Die Priifung
durch die USK entspricht dem Standard
des Jugendschutzes in Deutschland und
genlgt damit nur sekundar, wie auch die
Entscheidungen der FSK, padagogischen
Kriterien. Verklrzt formuliert: Nur dar(iber
wird entschieden, von welchem Alter an
durch den Konsum dieses Mediums keine
seelischen Schadigung zu erwarten ist.

In diesem Zusammenhang ist auch der
Begriff “geeignet ab” zu sehen. Die USK
stuft wie in den Jugendschutzbestimmun-
gen die Programme fur die Altersstufen
“ohne Altersbeschrankung”, sechs, zwolf,
sechzehn, und “nicht unter 18 Jahren” ein.

Folgende Software darf durch die USK
Uberhaupt nicht gekennzeichnet werden:
» Software, die extreme Gewalt in ihren
physischen, psychischen und sozialen
Erscheinungsformen als allgemeingliltiges
und probates Handlungskonzept darstellt
oder auf andere Weise Gewalt verherrlicht
oder verharmlost;

» Software, die Uber pornographische
Darstellungen gemalR Paragraph 184
Strafgesetzbuch hinaus sexuelle Darstel-
lungen enthalt, die a) physische und son-
stige Gewalt zur Durchsetzung sexueller
Interessen beflirwortet und b) Vergewalti-
gung als lustvoll fur das oder die Opfer
erscheinen lafkt.

» Software, die den Krieg verherrlicht, der
als heldenhaftes Abenteuer zur Bewéh-
rung besonderen Mutes dargestellt wird;
» Software, die zum Rassenhall oder
zum HaR gegen Personen, Personen-

* gruppen oder Minderheiten aufstachelt.

In diesem Zusammenhang sind Sex,
Gewalt und Volksverhetzung strafrechtlich

relevante Sachen und haben auf die Priif-
praxis die gleiche Auswirkung: Solche
Titel dirfen Gberhaupt keine Einstufung
erhalten.

POWER PLAY: Wer entscheidet denn
letztendlich lber die Einstufung?

Thomas Dlugaiczyk: Uber die
Altersseinstufung der einzelnen Priifobjek-
te entscheiden ausschlieflich die Gutach-
ter der USK.

Wir selbst, Christine Schulz und ich,
sind zwei von 150 Mitarbeiter des gem-
einnutzigen Tragers, dem Forderverein
der Jugend- und Sozialarbeit e.V. und
unterstehen dem geschaftsfiihrenden Vor-
stand des Vereins, Dr. Spieler. Die USK
ist eine Einrichtung des Tragers.

POWER PLAY: Wie kommen die zum
Teil unverstdndlichen Einstufungen der
letzten Zeit zustande?

Thomas Dlugaiczyk: Bei allen Gut-
achterentscheidungen, lbrigens auch aller
anderen Selbstkontrollorganisationen
(FSK Wiesbaden fir Film und Videos,
FSF Berlin fiir privates Fernsehen, ASK
fur Automatenspiele) gibt es Abweichun-
gen in den Entscheidungen der Gutach-
tergremien.

Darliber hinaus bedeuten diese Ent-
scheidungen immer ein Abwagen zwi-
schen den Grundrechten Meinungs- und
Informatiionsfreiheit, Freiheit der Kunst
und deren Einschrankungen, dem
Jugendschutz und den Personlichkeits-
rechten. Das ist immer zu beachten.

POWER PLAY: Wie groR8 ist der Ein-
fluB der USK auf das Bestellverhalten der
Héndler?

Thomas Diugaiczylc In der Beziehung
haben wir keine Informationen. In unserem
Sinne ist alles, was zu einer Aufklarung der
Nutzer der interaktiven Medien flihrt und
dazu beitragt, da® Kinder und Jugendliche
durch den Konsum von entsprechender Soft-
ware nicht gefahrdet werden.

POWER PLAY: Lduft man denn nicht
Gefahr, dal3 die Grenzen zwischen dem
Schutz der Jugend und einer Zensur
durch wirtschaftlichen Druck verwischen?

s /AV




thema

Thomas Dlugaiczyk: Die USK ist
bereit und in der Lage, die Aufgabe einer
Freiwilligen Selbstkontrolle fiir interaktive
Medien zu tbernehmen. Dazu gehort:

» Jugendschutz im Bereich der interakti-
ven Medien offentlich und transparent zu
gestalten;

» zwischen Wirtschaft, Offentlichkeit und
Jugendhilfe bei der Gestaltung des
Jugendschutzes in diesem Medienbereich
zu vermitteln;

» starker auf die Aufklarung der Offent-
lichkeit, als auf eine Ausweitung der Ver-
botspraxis des Jugendschutz zu setzen.

POWER PLAY: Sollte die Altersfreiga-
be — so fern sie schon nétig ist — nicht
Uber staatliche Stellen laufen?

Thomas Dlugaiczyk Die Rechtspro-
blematik ist sehr kompliziert. Nach Ansicht
von Fachleuten kann das Jugendschutz-
gesetz bei seiner letzten Novellierung
1985 interaktive Medien in der heutigen
Form nicht gemeint haben.

Zum damaligen Zeitpunkt tauchten die
ersten “C64” in den Familien auf. Auf der
anderen Seite hat unsere Arbeit gezeigt,
daB Computer- und Videospiele durchaus
Inhalte haben, die — geltende MaBstébe
angelegt — Kinder und Jugendliche in ihrer
Entwicklung gefahrden kénnten. Auch in
der Offentlichkeit besteht der Wunsch

BIOFORGE

DUNGEON MASTER 2
FLIGHT UNLIMITED
MASTER OF MAGIC
RISE OF THE TRIAD
SIM TOWER

84-
89-
95--
81.-
69.-
81-

STAR TREK NEXT G. 109-

BOB DYLAN "HIGHWAY 61" 99 -
BRAVO HITS INTERACTIVE 79-
DAVID BOWIE "JUMP"  89-
PRINCE INTERACTIVE 99-
U96 - CLUB BIZZARE 99-
KPLORA P. GABRIEL "99-
YES - THE ACTIVE LIFE 79-

nach Orientierungshilfen im Dschungel
der “interaktiven” Medien, allerdings nicht
explizit nach einer gesetzlichen Regelung.

1. Es wird immer deutlicher, daB die
interaktiven Medien kaum mit Video oder
Film vergleichbar sind. Ein Beispiel: Wing
Commander lll verfligt zwar Gber 3 Stun-
den Videosequenzen (die Dauer kommt
auch nur wegen der Alternativsequenzen
zusammen), diese muf3 sich der Nutzer
aber nicht anschauen. Er kann auch nur
Missionen fliegen. Eine sichere Unter-
scheidung IaBt sich im Moment nur zwi-
schen interaktiven und nicht-interaktiven
Medien finden.

2. Gesetzt den Fall, CDs miissen in
Zukunft durch die Freiwillige Selbstkontrolle
der Filmwirtschaft gepriift werden, mul3 dann
eine Zeitschrift auf CD mit Videosequenzen
eingereicht werden? Werden Computerspie-
le prafpflichtig, muf3 dann ein Schachspiel
auf einer CD geprtift werden? In diesem Fall
droht nach Ansicht vieler Juristen ein rechtii-
ches Chaos. Auch das Argument, Film und
Interaktivmedien gehen wirtschaftlich inter-
national immer mehr zusammen, ist proble-
matisch. Da zum Beispiel der TIME WAR-
NER Konzern auch Zeitschriften vertreibt,
miiBten auch diese zukinftig in Deutschland
gepruift werden? Es sind also zunéchst noch
viele Fragen zu kléren.

3. Es werden alle Medien in Zukunft
mehr und mehr “frei Haus” geliefert (Ver-
sand, Datenautobahnen etc.). Besonders
betrifft das Computer- und Videospiele,
aber auch Infotainment- und Edutainment-
software.

Hier kann ein Gesetz zum Schutz der
Jugend in der Offentlichkeit nicht mehr
umfassend funktionieren. Der Datentrager
wird unwesentlicher, bedeutsamer hinge-
gen ist, wie und wo die Informationen
interaktiver Medien bezogen und genutzt
werden. Software kann man nicht mehrt
“anfassen”.

4. Die Anbieter dieser Informationen
kénnen Uberall auf diesem Planeten sit-
zen, mussen es aber nicht im Geltungsbe-
reich des des deutschen Jugendschutzge-
setzes.

PPOWER PLAY: Eine letzte Frage: Von
wem wird die Arbeit der USK letztendlich
kontrolliert?

Thomas Dlugaiczyk: Zunéachst von
der Offentlichkeit, lhre kritischen Fragen
beweisen das. Weiterhin wird die Arbeit
der USK von einem Beirat kontrolliert.

POWER PLAY: Herr Dlugaiczyk, wir
danken lhnen.recht herzlich fir dieses
Interview. ps
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VOr 10 Jahren waren die Computer
noch komplett in Halle 1 des Messe-
gelandes gepfercht. Heute wére das un-
denkbar, denn dieses Jahr haben sich
sage und schreibe eine Viertel Million
Menschen durch die Hallen gequetscht. In
der Pressemitteilung der Messegesell-
schaft, die jede Redaktion auf Wunsch
zugeschickt bekommt, liest man etwas
von einer “hervorragenden Besucherstruk-
tur”. Ubersetzt ins Deutsche und in die
Praxis tibertragen, gab es also noch mehr
Souvenir-, Visitenkarten-, Plastiktaschen-
und Anstecknadeljager.

Trotz Uberall sichtbarer zufriedener
Gesichter hat man allerdings eines ver-
milkt: eine Messe-Sensation. Sicher, es
gab Uberall verstreut in jeder Halle Inter-
essantes zu entdecken. Aber die alles an
die Wand drickende iiberdimensionale

und computerrevolutionierende Neuerung

hat man vergebens gesucht. Die diesjahri-
ge Jubilaums-Messe war die Messe der
vielen kleinen Nettigkeiten.

Grafikkarten

Eine “echte” Grafikkarte, also ein Board,
das sich ausschlieBlich um die schndde
Darstellung von Grafiken kimmert, hat
man auf der Messe fast vergebens ge-
sucht. Alle neueren Karten werden ganz
im Zeichen von “Multimedia” vermarktet,
beschleunigte AVI-Filmdarstellung gehort
grundsatzlich mit zum guten Ton.

So auch ATls neue Hight-End-Version
der Graphics Pro Turbo. Sie stellt Auflo-
sungen von 1600 x 1200 Pixel mit einer
Farbtiefe von 65536 Farben (16 Bit) dar
und das Ganze, den richtigen Monitor vor-
ausgesetzt, auch noch mit 75 Hz. Moglich
wird das mittels 4 MByte VRAM auf der
als VLB- oder PCI-Version erhaltlichen
Karte. Die Leistung hat natlrlich seinen
Preis, so dal? man rund 1300 Mark fir das
Kartchen auf den Tisch blattern muf. In
Sachen Spiele-Grafikchips ist ATI lbri-
gens nicht untatig. So sind von der Firma
verschiedene Entwicklungsteams ins
Leben gerufen worden. 3D-Grafikchips
und allgemeine Spiele-Chips sind angeb-
lich schon entworfen. Sichergestellt wer-
den soll auch, da® Windows 95 eine ent-
sprechende Spielunterstiitzung erfahrt.

Basierend auf dem Grafikchip Vision868
der Firma S3 stellt die Aachener Fir-
ma Elsa die Grafikkarte WINNER
1000AVI ausschlieBlich als PCI-Ver-
sion vor. Mit 2 MByte DRAM kann die
Karte bis zu einer Auflosung von 1280 x
1024 Pixel in 256 Farben und mit 75 Hz
darstellen. True-Color ist bis zu einer Auf-
16sung von 800 x 600 Pixel méglich. Inter-
essant ist die Karte laut Hersteller vor
allem durch ihre bildschirmfiillende
AVI-Abspielfahigkeiten. Ein eher normales
und preiswertes Board ist die WINNER
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Das Jahr ‘95 ist das Jahr der Jubildaums-CeBit:
Genau zehn Jahre gibt es die Messe schon,

die urspriinglich aus der im April stattfindenden
Hannoverschen Industriemesse hervorging.

1000TRIO, die mit 1 MByte RAM unter
300 Mark kosten soll. Anspruchsvoll wird
es dann wieder bei der WINNER 2000
PRO/X, einer Karte mit wahlweise 2 oder
4 MByte RAM. Mit dem hochsten Spei-
cherausbau ist auch diese Karte in der
Lage, 1600 x 1280 Pixel bei 80 Hz darzu-
stellen. Den Vogel schoB die Firma aber
mit der GLoria-Karte ab, die mehr Video-
RAM als so mancher Heim-PC besitzt: Mit
satten 8 MByte VRAM in Kombination mit
zusatzlichen 8 MByte DRAM ist diese
Karte maximal bestilickt. Das beschert
dem gut betuchten Kaufer bei einer Auflo-
sung von 1600 x 1280 Pixel eine flimmer-
freie True-Color-Darstellung. Weitere
Informationen zu verschiedenen Versio-
nen und Preise werden einem interessier-
ten und nicht Herzinfarkt-gefahrdeten
Kunden auf Anfrage mitgeteilt.
Normalerweise eher im Video-Sektor
angesiedelt ist die Firma Fast, die mit der
PCI-Video-Karte einen Grafikbeschleu-
niger speziell fiir Video-Filme im AVI-For-
mat vorstellt (999 Mark). Sie stellt mittels
eines ET-4000-W32P-Chips bei einer Auf-
Iosung von 800 x 600 Pixel True-Color
dar. Zusatz-Boards fiir einen Motion-
JPEG-Kompression (M-JPEG) und fiir
das Abspielen von MPEG-Filmen
sind in Vorbereitung.

ard

antt

Wenig Neues gab es dagegen auf dem
Stand der Firma Matrox zu sehen. Ge-
richteweise kocht die Firma zwar an
einem neuen "Hammer"-Produkt, genaue-
res war jedoch noch nicht zu erfahren. So
wurden die beiden bekannten Karten
Impression Plus und Impression Lite
gezeigt, die nach wie vor Menschenmen-
gen durch ihre beindruckenden 3D-Grafik-
Animationen angezogen.

Bei Miro wurde man alle zehn Minuten
durch ein zwerchfellerschiitterndes Dréh-
nen aus den Socken gehoben. Die Firma
demonstrierte in einer Vorfuhrkabine
einen Computer-Animations-Clip eines
Weltraumfluges, der mit entsprechenden
Sounds untermalt wurde. Todesmutige
durften den Clip in einem hydraulischen
Sessel mitfliegen, der jeden Galaxy-
Force-Automaten vor Neid erblassen liel3.
Leicht schwindelig torkelte man an-
schlieend an den verschiedenen Grafik-
produkten vorbei. So gab es zwei recht
preiswerte Grafikkarten mit den Bezeich-
nungen miroCRYSTAL 12SD und miro
CRYSTAL 20SD. Die 12SD-Karte kostet
199 Mark, ist mit 1 MByte DRAM bestiickt
und ist der Nachfolger der miroCRYSTAL
10SD. Dementsprechend ist die
22SD-Karte (399 Mark, 2 MByte
DRAM) der Nachfolger der miro
CRYSTAL 20 SD. Beide Karten

basieren auf dem Trio-Chip von S3.
Wahrend die kleine Karte eine
True-Color-Darstellung nur bei

640 x 480 Punkten und 60 Hz
hinbekommt, ist das bei der
groflen Karte auch bei 800 x

600 und 70 Hz drin. Mit dem

Vision968-Chip arbeitet die

Die "V7 Mirage P-64" von Elsa gibt es
mit 1 und 2 MByte DRAM. Sie arbeitet
mit dem Vision868-Chip von S3.

ye2/AVY
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UBERZEUGEN
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Mit einer eigenen Station im
ewigen Eis hat Greenpeace
dazu beigetragen, daB der
Weltpark Antarktis erst ein-
mal Ruhe hat: 50 Jahre lang
ist jede Ausbeutung der
Rohstoffe und Bodenschiitze
verboten. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz.
Werden Sie Fordermitglied
bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie
ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken
lege ich bei.

Vomame/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02044

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00
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miroVIDEO 40SV ergo (1499 Mark), die
Uber 4 MByte VRAM verfiigt, und damit
noch bis zu einer Auflésung von 1280 x
1024 True-Color darstellen kann. Die
Karte eignet sich auch, wie der Name
schon sagt, fir die beschleunigte Video-
darstellung von AVI-Filmen.

Auch der zweite groRe deutsche Grafik-
karten-Hersteller war natiirlich auf der
Messe prasent. Die Firma Spea stellte
vier neue Grafikkarten vor. Am bezahl-
baren oberen Leistungsende stellt die
Firma die V7 Mercury P-64 V vor, die es
in einer Variante mit 2 und mit 4 MByte
VRAM gibt. Die Karte basiert wieder auf
dem Vision986 von S3 (irgendwo haben
wir das doch schon einmal gesehen).
Mit 2 MByte RAM stellt sie bei 800 x 600
Pixel True-Color dar, mit 4 MByte ist
das auch bei 1280 x 1024 Pixel moglich.

Die V7 Mirage P-64 V gibt es dagegen

mit 1 oder 2 MByte DRAM. Entsprechend
bescheidener sind die Aufldsungen mit
6400 x 480 bei True-Color und 1 MByte
beziehungsweise 800 x 600 in True-Color
bei 2 MByte. Auf dieser Karte arbeitet
der Vision868-Chip von S3. Am unteren
Preisende stellt Spea die V7 Vega Video
vor, die mit dem Grafik-Chip ALG2302
in Verbindung mit dem Video-Beschleu-
niger ALG1301 von Avance arbeitet. Prei-
se der Karten: Mercury (4 MByte): 949
Mark, Mirage (2 MByte): 469 Mark, Vega
Video: rund 219 Mark.

Auler Konkurrenz (zumindestens preis-
lich) gab es das Board Fire GL zu bestau-
nen, das speziell fir 3D-Grafiken ausge-
legt ist. Das Board bedient sich gleich

zwei Prozessoren fiir schnelle 3D-Grafiken
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zweier Grafikprozessoren: einem Visi-
on968-Chip von S3 (8 MByte VRAM) und
dem "GLINT 300SX"-Chip von 3Dlabs
(4 MByte DRAM). Fir alle Grafikfans und
die, die es irgendwann werden wol-len der
Preis: schlappe 5000 Mark.

Videokarten

Nachdem JPEG-Chips zu haben waren,
rollte auf den PC-Besitzer eine Lawine
von Video-Kompressions-Boards zu. Hin-
tergedanke: HobbymaRiger Videoschnitt
und Produktion von eigenen AVI-Filmen.

Videoschnitt in Perfektion:
Die "Movie Machine II" von Fast.

So bietet die Firma Fast drei Karten fiir
die Videodigitalisierung und die Verar-
beitung an. Die Movie Machine Il ist
zunachst ein Echtzeit-Videomischer flir
FBAS- und S-VHS-Signale, kann Grafiken
und Titel einblenden, schneidet wie jede
gute Frame-Grabber-Karte auch einzelne
Bilder heraus und ist zudem mit einem
TV-Tuner und einen Videotext-Decoder
ausgertstet. Aufgebohrt werden kann das
Board mit einem Motion-JPEG-Kompres-
sor und einem MPEG-Decoder. Mit erste-
rem werden Filme flr den Videoschnitt
aufgezeichnet, letzterer spielt Filme im
MPEG-Format wieder ab. Die Karte kostet
999 Mark, die Aufsteck-Boards je nach
Ausstattung zwischen 500 und 800 Mark.
Ausschlielilich fur das Aufzeichnen von
Videos im FBAS- und S-VHS-Format
ist dagegen die FPS-60-Karte gedacht
(999 Mark). Auch fir diese gibt es einen
Option fiur das Abspielen vom MPEG-
Filmen (500 bis 600 Mark).

Nach dem Erfolg und der hervorragen-
den Qualitat der Video-Boards von Miro
mufte natirlich ein Nachfolger ran. Die
miroVIDEO DC20 pro gibt es ausschlieR3-
lich als PCI-Version, wobei die Karte die
Video-Standards PAL und NTSC verdaut
und FBAS- und S-VHS-Eingange und
Ausgange besitzt. Dank eines JPEG-
Chips von Philips soll die Kompression
nochmals gegeniiber dem Vorganger ver-
bessert worden sein. Ebenso professionell
ist der Preis der Karte: 2799 Mark.

Die Videokarte der Firma Spea, die
Crunch It, verfolgt das gleiche Ziel, al-
lerdings zu einem humaneren Preis von
849 Mark. Die ISA-Karte ist ebenfalls in

“der Lage, Videofiime per Motion-JPEG zu

komprimieren und auf der Festplatte ab-
zulegen (FBAS und S-VHS).

MPEG

Wie schon angedeutet, drehte sich auf
der CeBIT grafikmaRig so ziemlich alles
um MPEG. Fast alle namenhafte Herstel-
ler hatten MPEG-Decoderkarten oder ent-
sprechende Software-Decoder im Ange-
bot oder kurz vor der Auslieferung.

Die Firma Elsa bietet mit der Software
Pixelshrink fiir den Preis von 448 Mark
sogar einen Software-Encoder fiir die Pro-
duktion von MPEG-Filmen an. Wegen des
unglaublichen Rechenaufwandes sollten
sich hieran aber nur schnellste Pentium-
Geschiitze wagen. Zum Dekomprimieren
von MPEG-Filmen ist das PCI-Board
ELSAmotion geeignet, das weder eine
Grafik-Hardware fiir die Darstellung noch
Uber einen Feature-Connector verfiigt. Die
Karte benutzt stattdessen die “DCI" ge-
nannte Technologie, um die entkompri-
mierten MPEG-Grafikdaten an eine eben-
falls (iber DCI verfligende Grafikkarte auf
dem PCI-Bus zu schicken. Die Karte ist ab
der CeBIT erhaltlich und kostet 498 Mark.

Wie tblich bei Miro, |at sich die Firma
nicht lumpen, wenn es um neue Produkte
geht und stellte gleich vier neue Boards
vor. Die kleinste der Karten, die. miroVI-
DEO 12 PD (299 Mark), gibt es mit 1 und
2 MByte RAM und stellte Grafiken in der
kleinen Ausbaustufe bis zu einer Aufl6-
sung von 1024 x 768 Pixel in 256 Farben
dar. Sie eignet sich dank des ProMotion-
Prozessors fir alle Arten beschleunigter
Video-Ausgabe. In einen ahnliche Rich-
tung gehen die Karten miroVIDEO 20SD
(449 Mark) und miroVIDEO 20SV (649

Die "ELSAmotion" entkomprimiert MPEG-
Filme. Per DCI wird das ganze angezeigt.

Mark), die mit den S3-Grafikchips Visi-
on868 und Vision968 arbeiten und jeweils
uber 2 MByte DRAM beziehungsweise
VRAM verfligen. Die Grafikdarstellung
reicht bei diesen bis 1408 x 1024 Pixel in
256 Farben bei 85 Hz. Alle drei Karten
eignen sich flr die beschleunigte Darstel-
lung von Video-Filmen und bei allen
dreien wird der MPEG-Softwaredecoder
der Firma Xing mitgeliefert.

Eine kleine Sensation gab es in Sachen
MPEG auf dem Stand von Orchid. Die
Firma bringt mit der Kelvin MPEG (749
Mark) nicht nur einen Hardware-Decoder




MS—DOS 6,
" schnellg Ei
ir NGeiibie.

e

en onnen.

Vol

fsrc'indfges e

vaemlbeﬁ'!ungsprogram
ord. Omplefte und flay; le Date
(Uhr Rechner Daje;

al

ch-Dufeien {

L0 FRinigs FPhaxg

Erfolgreiche

Ungen

D Gestalfey

r ungsg@sp;c':che SYstematisef,
undf erfolgreich VOrbereipay und
nschreipe 18P0 ung INleregsqn,
nalysier. Sie erufly-
e} luation,

ister
fe—m'gfe Form
: ﬁ'muf{erfes Vo




Thema

auf den Markt, sondern auch eine Karte,
die hundertprozentig zu der Real Magic
von Sigma Designs kompatibel ist. Kunst-
stlick, sitzen doch auf der Karte die Chips
von Sigma Designs. Der grolRe Vorteil ist
dabei, dal} Spiele, die speziell fir die Real
Magic programmiert wurden, sofort auch
auf der Kelvin MPEG laufen.

Die Karte Showtime Plus der Firma
Spea wurde schon im Oktober vorgestelit.
Jetzt ist allerdings auch ein MPEG-Player

Fiir die "Play It" von Spea ist jetzt auch ein
DOS-MPEG-Player zu haben

fur DOS verflgbar, und Treiber flir OS/2
gibt's ebenfalls. Eine MPEG-Erweiterung
fur bereits vorhandenen Grafikkarten stellt
die Karte Play It dar. Sie wird liber den
Feature Connector an das vorhandene
Grafik-Board angeschlossen. Ob das
allerdings, wie bei der Uralt-Version der
Real-Magic, nicht grote Probleme berei-
tet, bleibt abzuwarten.

Soundkarten

Zunachst die gute Nachricht: Die Firma
AdLib gibt es noch. Jetzt noch eine gute
Nachricht: Auf der Messe gab es einen
Katalog mit vielen interessanten Produk-
ten zu bestaunen (Sound-, Grafik-, Multi-
1/0- und MPEG-Karten). Jetzt die schlech-
te Nachricht: keiner weil? so recht, ob und
wo es die Karten in Deutschland irgend-
wann einmal zu kaufen geben wird.

Handfester ging es auf dem Stand von
Advanced Gravis. Neben verschiedenen
Joysticks gibt es von der Firma auch eine
neue Soundkarten-Version, die Ultra-
sound Ace. Bei ihr handelt es sich um
eine Ultrasound-Karte, die parallel zu
neben einer anderen Soundkarte arbeitet.
Sie bietet wie die Ultrasound 16 Stereo-
Digitalstimmen mit 44,1 kHz Sample-Rate,
die mittels des On-Board RAMs von 512
KByte (auf 1 MByte erweiterbar) gefttert
werden. Aulterdem beherrscht die Karte
eine 32stimmige Wave-Tabel-Synthese
nach General-MIDI| und MT-32. Ob die
General-MIDI-Sounderzeugung parallel zu
den Digitalstimmen arbeitet oder auf die-
sen basiert, war auf die Schnelle nicht
herauszubekommen.

124

Die "Ultrasound Ace" von Gravis ist ein
Aufriist-Board im Stile der alten "Ultrasound"”

Auch bei Creative Labs fand sich, trotz
groem Stand, eher wenig. Den Sound
Blaster AWE 32 Value Edition gibt es
schon eine Weile (399 Mark). Gegeniiber
dem grofen Bruder besitzt er keinen Port
mehr fir Wave-Table-Aufsteck-Boards
und sein RAM laBt sich auch nicht Gber
die eingebauten 512 KByte hinaus erwei-
tern. Ansonsten ist er identisch mit dem
normalen AWE-32-Blaster, den es weiter-
hin parallel zu kaufen geben wird. Weiter-
hin gibt es jetzt den Wave Blaster Il, bei
dem sich rein auferlich aber nicht heraus-
finden lieR, worin nun der Unterschied
zum alten Wave Blaster besteht. Vermut-
lich 1Rt sich dieser jetzt auf den von
Creative Labs geanderten Wave-Port auf-
stecken, wahrend andere Hersteller von
Wave-Boards noch mit der plétzlichen
Kompatibilitats-Anderung von Creative
Labs zu kdmpfen haben. Seit neuestem
werden von Creative Labs Logos verge-
ben, die von Softwareherstellern auf der
Verpackung angebracht, eine unbedingte
Sound-Blaster-Kompatibilitat garantieren
sollen. Ob das hilft, die Soundkarten-Pro-
bleme der Anwender einzudammen, bleibt
abzuwarten.

Bei Orchid konnte man nicht nur prima
Heretic und Descent spielen, sondern
auch erste Infos Uber die Soundkarte
NuSound PnP ergattern. Neben den
Soundstandards Adlib, Sound Blaster Pro
und Microsoft Sound System beherrscht
sie auch General-MIDI, emuliert MT-32
und hat einen echten MPU-401-Port, so
dall auch die vereinzelten und kaum
beachtenswerten DOS-Spiele in den
Genuf von General-MIDI kommen (Wink
mit den Zaunpfahl in Richtung Creative
Labs). Dariiber hinaus gibt es CD-ROM-

Der "AWE Value"-Blaster hat keinen Wave-

Port und keine RAM-Erweiterung mehr

Anschliisse und einen Wave-Port, um die
Karte nochmals mit einem Wave-Table-
Modui erweitern zu kénnen. Preis des
Ganzen: 289 Mark. AuBerdem zu bestau-
nen, die neue SoundWave 32 Pro-Karte
und die klanglich hervorragenden Wave
Booster (Wave-Table-Aufsteckboards).

Einen ganzen Sack an Soundkarten
gab es auch bei Miro. Die ausgefallendste
ist dabei die miroConnect 34 wave, eine
kombinierte Wave-Table-Soundkarte mit
Modem (V.34), FAX-Funktionen und
Anrufbeantworter. Preis: 599 Mark. Wei-
terhin gab es vier neue Modelle der miro-
SOUND-Karten. Die kleinste Karte, die
miroSOUND FM10 (169 Mark), ist kom-
patibel zu Adlib (OPL-3) und Sound Bla-
ster Pro und besitzt einen CD-ROM-
AnschluB fir Enhanced-IDE-Laufwerke.
Per spater erhaltlichem Aufsteck-Modul
miroSOUND GS4 wird sie auRerdem um
einen General-MIDI-Klangerzeuger erwei-
tert. Die miroSOUND PCM10 (219 Mark)
ahnelt der bereits seit einem Jahr lieferba-
ren miroSOUND PCM1 pro, hat aber
Anschlisse fiir vier CD-ROM-Varianten.
Beide Karten besitzen wie die “pro”-Karte

Soundkarte, Modem und Anrufbeantworter
in einem: "miroCONNECT 34 wave"

kein MPU-Interface; General-MIDI funktio-
niert also nur unter Windows. Das soll sich
mit der miroSOUND PCM12 andern, die
auf Basis des OPL-4-Chips von Yamaha
arbeitet und dann aber ein echtes MPU-
401-Interface haben wird. Der Preis dieser
Karte liegt unter 400 Mark. Das Spitzen-
modell ist die miroSOUND PCM20 radio
(500 Mark), die, wie der Name schon
andeutet, einen eingebauten Tuner und
einen 7-Band-Equalizer besitzt. Dartuber
hinaus arbeitet auch sie mit einem OPL-4-
Chip und ist kompatibel zu MPU-401.
Einzige Soundkarten-Neuerung auf dem
Stand der Firma TerraTec Electronic war
das Mini WaveSystem, eine General-
MIDI-Aufsteckkarte fiir 16-Bit-Soundkar-
ten, das mit nur einem 1 MByte an Wave-
Table-ROM auskommt, klanglich aber an
das 4-MByte-starke Wave System Pro-
fessional herankommt. Kampfpreis des
Kartchens: 129 Mark. :

yr/AV
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Prozessoren

Gerlichte iber neue Pentium-Versio-
nen kursierten seit langem. Und auf der
Messe gab es dann auch Demonstrati-
onscomputer mit 120-MHz-Chips zu
sehen. Offiziell ist der Prozessor aber
noch nicht von Intel angekundigt.

Ebenfalls noch nicht als kauffahiges Sili-
zium gab es den Pentium-Herausforderer
von AMD, wobei es Ende 1995 allerdings
so weit sein soll. Dann erblickt der K5-
Prozessor das Licht einer Prozessorfas-
sung. Intern droselt der Chip die Instruk-
tionen eines Programmes in leichte ver-
dauliche RISC-Befehle auf, wodurch AMD
einen Leistungsvorsprung gegeniiber dem
Pentium erreichen will.

Sehr konkret ging es dagegen auf dem
Stand von NexGen her, die schon seit der
letzten CeBIT einen lauffahigen Prozessor
demonstrieren konnten. Den Nx586 gibt
es mit den Taktgeschwindigkeiten von 70,
75, 84 und 93 MHz und wird in Deutsch-
land vorwiegend in den Geraten der Firma
ASI und PC-Spezialist verbaut.

Auch die Firma Cyrix sturzt sich mit
dem Prozessor M1 in das Getlimmel um
den schnellsten Chip. Schon im dritten
Quartal soll man mit diesen Chip in Form
eines Computers kaufen kénnen.

Interessanterweise hat Intel jetzt einige
Informationen Uber den Pentium-Nachfol-
ger, den P6 verdffentlicht. Genau wie der
AMD-Chip und der Prozessor von Nex-
Gen soll dieser auf RISC-Instruktionen
basieren.

PowerPC

Véllig losgeldst vom restlichen Messe-
rummel war alles, was es zum Thema
PowerPC zu sagen gab, in der Halle 14
zusammengefaltt. Bei den Spielen taten
sich nattrlich die Macintosh-Computer
von Apple hervor, die es nach und nach
nur noch mit einem PowerPC zu kaufen
geben wird. Aber auch die 3DO-Company
macht mit einer neuen Konsolen-Version
von sich reden, die mit dem PowerPC
ausgerustet sein wird. Zu bestaunen gab
es dann auch einen Macintosh-Clone der
Firma Pioneer, ein Gerat mit dem
geheimnisvollen Namen MPC-GX1. Das
Gerat wird es vermutlich zunéchst aus-
schlieBlich fiir den japanischen Markt
geben. Auch ein fertiges Motherboard von
STP, einer Tochter-Firma von IBM, gab
es zu bewundern. Insgesamt tut sich mit
dem PowerPC einiges, und fur Macintosh-
Fans ist der Kauf eines Computers mit
PowerPC sowieso beschlossene Sache.
Fir den PC-Computeranwender fehlt
jedoch die Intel-Kompatibilitét, an der sei-
tens IBM mit einem Intel-kompatiblen
PowerPC gerade gefeilt wird. Genaueres
gibt’s hoffentlich im Laufe des Jahres. hf

Paulinenstr: 50
70178 Stuttgart
Tel.0O711/624399
Brunnenstr. 19
70372 Stuttgart
Tel.0711/557612
St. Poltener Str. 29
70469 Stuttgart
Tel.0711/812736

Obere Vorstadt 25
71063 Sindelfingen
Tel.07031/807353

Werner-Hilpert-Str. 22
34117 Kassel
Tel.0561/711389
Schreiberstm. 18

79098 Freiburg
Tel. 0761 /382590

SkyLine TOP-TEN CHARTS

1.Wing Commander 3
2.Dark Forces
3.Descent

4.X Com-UFO 2
5.Bioforge
6.Cyberia
7.Magic Carpet
8.System Shock
9.Creature Shock

ALLES WIRD BESSER-
WIR SIND ESI

TOP ANGEBOTE
RENEGADE 89.95
UFO2-XCOM 9995
MORTAL COMBAT 2 89.95
SUPER CARTS 99.95
BIOFORGE 99.95
Nur giiltig im April 95

Ladenpreise variieren

Lieferung per NN-Fracht-u.Verpackung
DM 10.90 - Expresszuschlag DM 7.00
Ab DM 250,00 Versandkostenfrei

Fir Druckfehler und ImtOmer keine
Gewiihr ingen vorbehalten.

Die Preise der mit "a.A." gekennzeichneten Titel
lagen bei Drucklegung noch nicht vor.

KOMMEN - SEHEN - STAUNEN SIEM!

ame It}

= 07569/9202

3,5¢
Aces of the Deep 76,95 79,95
Across the Rhine* 84,95
Armoured Fist* 69,95
Battle Isle 2 69,95
Bl 2 - Erben des Titan 44,95
Bioforge 79,95
Colonization 7995 8495
Creature Shock 89,95
Dark Forces 84,95
Dark Sun 2 74,95
Das Amt 7995 7995
Discworld 6495 7495
Dragon Lore 64,95
Hattrick Supporter 4995 4995
Kingdoms of Germany 59,95
Kyrandia 3 79,95
Little Big Adventure 83,95
Magic Carpet 84,95
Master of Magic* 7995 79,95
Menzoberanzan 69,95 69,95
Losungsheft hierzu 19,95
Might and Magic 3-5 84,95
Myst 79,95
Noctropolis* 79,95
Novastorm 69,95
Panzer General 67,95 67,95
Ravenloft 64,95
Stermenschweif 6295 66,95
System Shock 67,95 7595
The 11th Hour* 89,95
Tie Fighter 89,95
Transport Tycoon 7995 79,95
UFO & Master of Orion 59,95
Under a killing Moon 89,95
US Navy Fighters 79,95
Wing Armada 5995 74,95
Wing Commander 3 94,95
X-COM* 79,95
X-Wing Collectors 69,95
Gravis Analog Pro 59,95
Gravis Phoenix 199,95
SB 32 AWE Value 349,95
Presse sind Stand 15.3 9 - Tagespreise erfragen, wir geben
Presssenkungen sofort wedter!
* = ach hicht verfiigher bei
Nechnehmeversand: DM 9,90 + NN-Gebihr

VorkasseEC-Scheck DM 6,90, ab DM 250 - fred

Gam lt' & Kreuzthal » 87474 Buchenberg
a a ® 07569/92020 « FAX 92022
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I Wissen ist Macht
Microsoft LexiROM

=

Wer weiB? Das LexiROM in Aktion

Jeden, der irgendwie fiir die schreiben-
de Zunft arbeitet, wird dieses Paket
begliicken. Ein Lexikon, diverse Duden
(Rechtschreibung, Fremdworter, Sinn-
und sachverwandte Worter) sowie einem
Englisch-Deutsch/Deutsch-Englisch Tasch-
enworterbuch — wobei letzteres nicht wort-
lich zu nehmen ist — sind mit dabei, um
das Leben des geschundenen Schreiber-
lings zu erleichtern. Von etwas geringe-
rem Gebrauchswert ist das beigefligte
Lexikon, dal® zwar neben diversen Digi-
filmchen zu Erlauterung komplexer Vor-
gange und anderen nett anzuschauenden
Bildern nicht mit einem Ublichen gebunde-
nen Standardwerk konkurrieren kann,
dazu sind die Informationen einfach zu
diinn gestreut.

Ein wenig argerlich ist auch, dalk die
drei Dudenbande nicht direkt in ein Text-
verarbeitungsprogamm einzubinden sind.
Es ware nett, wenn man die manchmal
etwas dirftigen Rechtschreibhilfen, bzw.
den Thesaurus durch diese Profiwerke
ersetzen kénnte. Eine automatische Feh-
lersuche mit dem Duden wiirde in wirklich
zweifelhaften Fallen eine echte Linderung
bedeuten. So kann man das LexiROM lei-
der nur zusatzlich zur Textverarbeitung
aufrufen. ps

Name: LexiROM
Hersteller: Microsoft
Zirka-Preis: 400 DM
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I Knockin’ on Heavens Door NN

Bob Dylan - Highway 61

Eigentlich habe ich ihn ja nie so ge-
mocht. Sein naselnder Gesang war fir
mich immer der Inbegriff des abgehobe-
nen Uberzeugungstaters, frei nach dem
Motto: Ich kann einigermalen komponie-
ren, also singe ich auch gleich selbst.
Diese verquaste Singer/Songwriter-ldee
jagte mir seinerzeit ahnlich Schauer den
Riicken rauf und runter wie jene unsagli-
chen ,Konzept‘-Alben. Heute ist man da
allerdings viel genligsamer. Nach all dem
Rave-, House-, Tekno-, Rap- und Hiphop-
Unsinn wandelt sich sogar der Saulus
zum Paulus und beginnt der manuellen
Zupfmusik einige positve Seiten abzuge-
winnen. Nicht das Dylan unkommerziell
ware, Gott bewahre! Aber seinerzeit
bekam man wenigstens noch einiger-
mafen was flr's Geld: Texte, die die Intel-
ligenz des Publikums nicht beleidigten

Sechziger? Wann war denn das? Bob Dylan
fiihrt uns in eine andere Zeitzone

B Virgin
Around Hollywood

Fir die einen ist es die Offenbarung
schlechthin, fiir die anderen der stadtge-
wordene Moloch. Los Angeles ist jeden-
falls eine Stadt, die niemanden kaltlait.
Und damit sich der Kalifornien-Fan auch
einigermaflen in dieser riesigen Stadt
zurechtfindet, gibt es jetzt Around Hol-
lywood. So viel sei namlich gesagt: In die-
ser Stadt scheint es wohl nichts zu geben,

Wissenswert: Wo wohnt die Stallone?

Hiibsch: Grafisch ist die Reise atmosphérisch

und Kompositionen, die mehr Seele hatte
als die heutige Schraubenzieher- und L&t-
kolbenmusik. Wer diese — im nachhinein
wirklich goldene Ara der Popmusik —
nachvollziehen mdchte, der sollte sich
sofort und ohne zu zdgern, diesen Silber-
ling zulegen und auf Entdeckungsreise
gehen. Im Prinzip gibt es fur diese CD
lberhaupt keine Anleitung. Ganz im
Gegenteil: Man wird dazu angehalten ein
wenig ,spazieren zu gehen® und die
Gegend zu erforschen. :

Und siehe da, man fiihlt tatsachlich so
etwas wie ein Echo jenes Sixties-Feeling,
das angeblich so vitalisierend gewesen
sein soll. ps

Name: Dylan Highway 61
Hersteller: Columbia

Zirka-Preis: 130 Mark

2oy s

was es nicht gibt.
Vom Hundetrainer bis hin zum In-

Restaurant findet Ihr alle wichtigen Adres-
sen sozusagen auf Tastendruck. Der ein-
zige Nachteil ist naturlich: Wer schleppt
schon ein Notebook mit CD-ROM-Lauf-
werk durch die Stadt, um im entscheiden-
den Moment die richtige Information parat
zu haben? Der Los-Angeles-Reisende
sollte sich also schon recht frih tberle-
gen, wo er nun genau hinwill. ps

Name: Around Hollywood
Hersteller: T&M
Zirka-Preis: 49,90 DM
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B Elfentreff im Bohmerwald
wieder ...

Alle Jahre

.. veranstaltet UNICORN ein Legendsy
genanntes Rollenspiel der besonderen
Art. Dieses Jahr ist vom 21.7.95 bis 4.8.95
die Burg Kasperk im tschechischen Boh-
merwald Schauplatz eines gewaltigen
Aufmarsches von Orks, Magiern und Krie-
gern. Live und unter ziemlich realistischen
Bedingungen dirfen Interessierte aus
Ihrer Leidenschaft auch noch ein Urlaubs-
abenteuer machen. Dabei mufdt |hr ahn-
lich wie in Wizardry, Ultima und Co. in
stilechter Montur (selber schneidern!)
durch dunkle Gange, finstere Hohlen und
dichte Walder streifen, um schlieflich die
Euch gestellten Aufgaben zu I6sen. Die
Mischung der Teilnehmer ist in der Regel
durchwachsen. Neben der magischen
Bankkaufrau trollt sich ein Klempner, der
wiederum einen jurastudierenden EIf in
der Party hat.

Fir die meisten, die an diesem Fanta-
sy-Pfadfinderlager schon einmal teilge-
nommen haben, war es eine Erfahrung,
die zu einem fast schon suchtartig zu nen-
nenden Reflex geflhrt hat. Alleine die
Atmosphare sei so dicht, dal® man sich
tatsachlich fur besagte zwei Wochen wie
in einer anderen Welt fiilhle. Dazu beige-
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tragen hat auch die Vorgabe, diverse
Errungenschaften unserer Zivilisation
gefélligst zu Hause zu lassen. Gameboy
und Ghettoblaster haben in der Tat wenig
in so einer Umgebung verloren.

Es gibt zweierlei Moglichkeiten, sich auf
die Suche nach dem Abenteuer zu bege-
ben. Zum einen kénnt Ihr ein gewisses
Mal} an Eigeninitiative entwickeln und sel-
ber zum Game-Designer werden (natdr-
lich nur im Rahmen des laufenden Spiels).
‘Oder Ihr wendet Euch vertrauensvoll an
die Organisation, die speziell auch fir
Novizen die eine oder andere Aufgabe
bereithalt.

Mindestalter der Teilnehmer sollte sech-
zehn sein, wobei bei Minderjahrigen auf
jeden Fall eine Einverstandniserklarung
der Eltern vorliegen mufR.

Von der Rolle: Huhh, ist das real

Live, unverdorben und
richtig lustig:

Auf Burg Kasperk geht
Ende Juli die Post ab.
Endlich diirft Ihr echte
Orks und Trolle verhauen,
Drachen terminieren

und Jungfrauen aufs
Schlafgemach begleiten.

Angst vor dem Verletzungsrisiko bei
den diversen Hieb- und Stichwaffen
braucht tbrigens keiner zu haben: Es wird
ausschlief3lich mit von der ,Reiseleitung*
autorisierten Polsterwaffen herumgefuch-
telt.

Freunde des mittelalterlichen Verlustie-
rens werden in diesen zwei Wochen auf
jeden Fall auf ihre Kosten kommen. Und
wem dies am Anfang zu viel sein sollte,
der kann fir einen kleinen Betrag fiir die
entsprechend kiirzere Zeit einmal hinein-
schnuppern.

Man hat bei all dem Trubel natiirlich
auch an die gemutlicheren Naturen unter
uns gedacht. Nach dem Motto ,Wein,
Weib/Mann und Gesang"“ gibt es diverse
Festivitaten und Zerstreuungen — alle so,
wie man sie sich als Avatar vorzustellen
hat, inklusive einem orientalischem Hei-
ratsmarkt.

Fur weiteres Infomaterial wendet Euch
am besten an:
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FAITH NO MORE

Bislang hat sich jedes Opus der phanta-
stischen Finf (nach dem Uberraschenden
Ausstieg von Gitarrist Trey Spruance
tbernimmt fiir die bevorstehende Tour der
ehemalige Keyboard-Techniker Dean
Menta mit absolutem Hang zur Sechssai-
ten-Mucke vorlaufig diesen Part) scharf
vom Vorganger abgegrenzt, und so
herrscht auch zwischen dem Megaseller
,Angel Dust” und dem jetzigen Genie-
streich ,King For A Day, Fool For A Life-
time* ein Unterschied wie Tag und Nacht.
Die Chaos-Elemente von ,Angel Dust”
sind zwar nach wie vor vorhanden, den-
noch ist das komplette Songmaterial
wesentlich zugénglicher und griffiger als
zuvor. Hinzu kommt die Tatsache, dal? die
Keyboards nicht mehr dominieren, ein hef-
tiges Gitarrenbrett gefahren wird, und fir

BB ook Ao Moo SEEERRERESCRRTRRRGREY

King For A Day, Fool For A Lifetime

die Produktion war kein geringerer als
Andy Wallace zustandig. Mit ,Get Back®
(einer von Bill Goulds absoluten Favori-
ten!) und dem groovigen ,Ricochet” wird
einem gleich zu Beginn gehdrig einge-
heizt, bevor die Megaballade ,Evidence® —
der kommende Nummer-1-Chartbreaker,
mein Wort drauf! — einem fast gleich den
Rest gibt — unterlegt mit einem geilen Key-
board-Teppich, einem wummernden Bal
und einem harten Beat von Mike ,Puffy”
Bordin gibt Patton eine gesangliche Mei-
sterleistung ab! ,The Gentle Art Of Making
Enemies” ist ein chamaleonartiges Boll+
werk: groovend, sanft, schwermutig und
wiust! ,Star A.D.* — mit echten Streichern,
Saxophon und etlichen obskuren Instru-
menten gewurzt — kénnte eine Hommage
auf die 60er Jahre sein, sieht man einmal
vom knackig-funkigen Beat ab! ,Cuckoo
For Caca“ und ,Ugly In The Morning*
gehen dafiir ins andere Extrem: punkig,
brachial. ,Digging The Grave®, die erste
Single, geht ab ohne Ende; ,Caralko Voa-
dor* ist eine gediegene Ballade mit portu-
giesischem Refrain; ,What A Day" und
,The Last To Know" walzen einen platt,

wobei letztgenannter sogar mit coolen
Sabbath-Riffs glénzt. Und bevor mit ,Just
A Man® ein fulminanter Schlufpunkt
gesetzt wird, gibt es noch die countryge-
schwangerte Trinkerhymne ,Take This
Bottle“ (Garth Brooks on acid!) und einen
der besten FNM-Tracks uberhaupt: ,King
For A Day" (ehemals ,Acoustical Groove
Recall)!

.King For A Day, Fool For A Lifetime” ist
Faith No Mores Meisterwerk, mit minde-
stens sieben potentiellen Top Ten-Hits
gesegnet und fiir mich jetzt schon das
Album des Jahres. Chris Glaub

Mit freundlicher
Genehmigung
von Breakout

Das
Heavy Rock
Magazin

~ Name: Faith No More: King for a Day,
- FoolforaLifetime
‘Label: London Records/PMV =~
ZrkaPreis:390M
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PENTHOUSE feiert im April 15. Geburts-
tag. Feiern Sie mit, Preise im Gesamtwert
von Uber 250 000 Mark warten auf Sie:
Zum Beispiel der neue Alfa 155 V6 oder
der Yamaha-Chopper XV 1100. AuBer-
dem: Uhren neuester Technik von Seiko,
Reisetaschen von Lucas, HiFi-Anlagen von
harman/kardon, Reifen von Bridge-
stone, Handys und mobile Faxgeréte von
DeTeMobil, Mountainbikes von Merida,
Surround-Systeme von quadral, Sechs-
fach-CD-Wechsler mit Radio und Ver-
stérker von Clarion, FitneBgerdte von
Sport&Fimess Elekironik, Kompaktkameras
von Konica, Pflegeserien von Schwarzkopf,
CDs von BMG/Ariola, Havana-Rum von
IGM, Sonnenbrillen von Alpina Interna-
tional sowie Fernseher und Videorecorder
von Grundig. AuBerdem: Das Beste aus
15 Jahren PENTHOUSE, ein Formel-1-
Portrat mit Heinz-Harald Frentzen und
die schénsten Médchen in 3D - so reali-
stisch, kaum zu fassen und doch zum

Greifen nah. Exklusiv in PENTHOUSE

Die Teilnahmeunterlagen kénnen auch schrifilich angefordert werden: Petri
Verlag, Stichwort: Gewinnspiel-Promotion, Buttermelcherstr. 16, 80469 Miinchen
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Preise im
Wert von Uber
250 000 Mark

Zu gewinnen.

Holen Sie sich lhr
PENTHOUSE -
ab 22. Mérz im
Zeitschriftenhandel.
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Anzeige

Demon World

Demon World: Das Spiel. Vor
allem Strategen und Taktiker
werden an dieser Perle ihre
Freude haben. 140seitiges
Regelwerk mit Tips zum
Bemalen von Zinnfiguren (siehe
unten). 351 Marker fiir Befehle
und verschiedene Spiel-
situationen. Alles komplett in
Deutsch. Preis: 65,

The Star Wars
Portfolio

Das Richtige fiir den herzhaften
Sammler von begehrten Krieg
der Sterne-Items: 20 erlesene
Star Wars-Zeichnungen und
Malereien auf Hochglanzkarton
von Star-Zeichner Ralph
McQuarrie. Preis: 29,80

QR e ose
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Demon World:
Metal Magic

Zum Spielen, Bemalen und
Sammeln: original Demon-
World-Zinnfiguren. Die
Orces: Leichte Bogenschiit-
zen, leichte Schwerttrager
und die Garde. Trolle oder
Zwergenfresser.

Empire: Adliges FuBvolk,

Berserker, Ordenskrieger und Kaiserliche Arquehuslere
Mit Kunstoffstander fiir jeweils drei Figuren im Hexfeldformat.

Auch jeweils als Komplettset erhdltlich. Preis: 19.90 (je Einzelpack);

99,00 (Komplettset Orks); 105, (Komplettset Empire)

Der Zorn der
Clanlords

Das ideale Einsteigerspiel:
Farbiger Kartonspielplan, 32
Kunstoffiguren und einfaches

Regelwerk. Komplett in
Deutsch. Eine willkommene Ab-
wechslung zu “herkimmlichen”

Brettspielen. Preis: 59,90
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Critter-Tek

Euch ist Battle-Tech zu ernst?
Euch fehit der Humor in
“klassischen” Spielen? Kein
Problem: Die Antwort bietet
Critter-Tek. Critter-Tek ist so
eine Art Mischung aus Battle-
Tech, Per Anhalter durch die
Galaxis, der Muppeishow und
Bucky’o’Hare. Preis: 37,50

Versandbedingungen

Bevor Ihr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen durch-
lesen, um eventuelle MiRver-
standnisse zu vermeiden.
Bestellungen erfolgen nur
~schriftlich Uber die Bestell~

Sternenzerstorer

Der Alptraum von Han
Solo als Modellbausatz:
Ein imperialer Sternenzer-
stirer aus Kunststoff zum
Zusammenkleben und Be-
malen. Das Modell ist ca.
30 cm lang. Preis: 49,90

Mit Erscheinen dieser Arti-
kelliste verlieren alle vorher-
gehenden ihre Giiltigkeit.
Angebot nur, solange Vorrat
reicht. Da wir einige unserer
begehrten Artikel direkt aus
den USA und Ubersee be-

Snowspeeder

Der Flitzer, mit dem Luke
Skywalker imperiale AT-ATs auf
dem Eisplaneten Hoth angriff.
Kunststoffbausatz mit englischer
Bauanleitung. Preis: 38,00

2AY4




Anzeige

BATTLE TE ¢

KAMPFKOLOSSE DES 4. JINH'AUIEHDS

r

Renegade Legion: Interceptor

Das Original: Fasa-Bretispiel aus dem
Renegade Legion-Universum komplett in
Deutsch. Inklusive Zubehor: Wiirfel, Papp-
spielsteine zum Zusammenfalten, farbige
Karten und Spielbdgen. Preis: 62,50

Battletech Luxusversion

Komplett in Deutsch und mit 14 verschiedenen Plastik-
miniaturen bekannter Mechs, gehirt dieses Spiel zum
Standardrepertoire eines jeden Mechkriegers. Preis: 69,

uRs AR
[REK- -
TLEXIKO o

Das grofie Trek-
Lexikon

Bekannt aus der Sat-1-Werbung.
Ins Deutsche iibersetzt und recht
umfangreich - ca. 150 Seiten.
Wer was mit T'Pau, Jo’Brel,
Tantalusfeld und Cleponji
anfangen kann, braucht dieses
Buch allerdings nicht — Alle
anderen hingegen doch.

Preis: 24,80

Die Technik der
Enterprise

Nachbauen |aBt sich die 1701-D
mit Hilfe dieses Fachbuches
sicherlich nicht, wer aber in die
Verlegenheit kommt, einem
AuBenstehenden zu erkldren,
was Emitterphalanxen sind oder
die Funktionsweise des Holo-
decks beschreiben muB, findet
hier schnellen Rat. Preis: 39,80

Indiana Jones RPG

Wer nicht mehr warten kann, bis
Harrison Ford aus dem Ruhe-
stand zuriickkommt, spielt der-
weil die eigenen Abenteuer des
Actionarchdologen Indiana
Jones. Neben einem umfangrei-
chen Regelwerk und Kartensatzen
schlummern die passenden
Wiirfel in der Spieleschachtel.
Komplett in Englisch. Preis: 75,-

Legend of
Arislan: Teil 1

Furioser Fantasy-Manga
der Extraklasse: Begleitet
Prinz Arislan auf der
Flucht vor seinen Verfol-
gern. Trefft neue Freunde
und Kampen. Rasante
Action, gute Zeichen-
qualitdt und eine tolle
Story. Englisch synchro-
nisiert. Preis: 34,95

V22AYY

Legend of
Arislan: Teil 2

Die Geschichte um den
Prinzen Arislan und sei-
nen Kampf um den Thron
nimmt eine iiberraschen-
de Wendung. Ist Arislan
nicht der einzige Erbe?
Mehr dariiber im zweiten
Teil dieser Fantasyserie.
Englisch synchronisiert.
Preis: 34,95

NEO Fouyo 15, ABOUT . TO
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FANTASY PRODUCTIONS

Aventurien:
Das Lexikon

Wissen ist Macht. Wer im
Lande Aventurien und bei “Das
schwarze Auge”-Spielesessions
mehr wissen will als die ande-
ren, kommt um das groBe Aven-
turien-Lexikon nicht herum. Von
A wie A’Layis Hiphom bis Z wie
Zzzt beantwortet dieser Walzer
wohl jede Frage.
Komplett in Deutsch.
Preis 89,-

Gundam Rose

Fiir die Sammlung:
Noch ein Gundam-
Roboter zum basteln.
Farbige Plastikteile
und Abziehbildchen.
MaBstab 1:144,
Hersteller Bandai.
Preis: 24,80

Akira

DER Manga schlechthin: .. ,
Dieser japanische
Kultfilm ldste nicht nur
hierzulande die
Mangawelle aus. Vor
allem technisch kann
dieses (Meister)-Werk
voll iiberzeugen.

Kurzum: Wer Akria nicht
kennt, hat einen echien
Trend verpennt. Englisch,
ab 15 Jahre. Preis: 39,95

. 1.

'1

V-Gundam 9

Plastikbausatz der
beriihmten Gundam-
Roboter. MaBstab
1:144 von Bandai.
Komplett farbige
Bauteile — muB also
nicht mehr bemalt
werden (kann aber).
Preis: 34,80
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ondon is calling, und wir folgen seinem Ruf, denn die
Friihjahrs-ECTS offnet ihre Pforten: Wie natiirlich nicht
anders zu erwarten, wird die POWER PLAY wieder fiir
Euch von Europas wichtigster Spielemesse berichten.

Ein besonderes Schmankerl haben wir jetzt schon fiir Euch
reserviert: Nachdem wir in dieser Ausgabe von Star Trek:
A Final Unity berichteten, folgt nun
der groBe Test des Sci-Fi-Spektakels.
Nicht nur Trekker diirfen gespannt sein
auf das Adventure um Jean-Luc Picard -
und seine Crew, auch Freunde der grafischen Leckereien
werden voll auf ihre Kosten kommen.

David Braben hat wieder zugeschlagen und prasentiert
uns mit Frontier 2 ein weiteres Spiel um
galaktische Macht, frei nach dem Motto
“Elite Strikes Back”. Das letzte Feintu-
ning ist abgeschlossen, und auch wir lassen unsere Rech-
ner schon einmal warmlaufen.

Zu guter Letzt prasentieren wir Euch im nachsten Hard-
ware-Schwerpunkt eine Ubersicht iiber die neuesten Gra-
fikkarten und trennen wie
immer gnadenlos die
Spreu vom Weizen.

In diesem Sinne
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; — Du bist der Beste,

den sie haben! Leider

: % : hast du den

lm Kommundﬂl'l'en III“

2 deinen Mitzchen gegen dich aufgebracht und
”’mul”it jetzt vor einem langweiligen
AuBBenposten Patrouille schieben. Du wiinschst
Air endlich mal ein bifichen Action, da bemerkst
| du, daB sich die Sterne um dich herum

’ bewegen — und dir wird klar, daf8 diese Sterne
feindliche Raumschiffe sind!

_fiihre dein Geschwader

Renegade-Kampfer gegen die

Invasionsflotte!

Super VGA-Grafiken, geniale Soundeffekte und
Musik, digitalisierte Stimmen und spektakuldre
3-D-Animationen machen diese taktische
Weltraumschlacht zu einem Erlebnis, wie es

nur eine CD bieten kann.

|
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MINDSCAPE

Mindstape Infernational
Softwarevertrieb GmbH
Daimlersirafle 11
41564 Koarst
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THE BATTLE
FOR JACOBS S

RENEGADE: BarTce For Jacos's Stan is @ trademark of Strategic Simulations, Ing. ©1994 Strategic
RENEGADE LEGION aind INTERCEPTOR are registered trddemarks of FASA Gorparation and are used under exclus
IBM s a registered trademark of International BuSiness Machines Corp
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100 Stockwerke — 1000 Herausforderungen

Bauen und managen
Sie Ihr eigenes
Wolkenkratzer-Imperium!

MERN
-

/
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¢4 B6. Elage

Nach den
Kinovorstellungen
sind die Aufzige hoff-

nungslos Uberlastet.

78. Elage
Feuer! Haben Sie genti-
gend Sicherheitsbiros ein-
geplant?

65. Elege
Die neue Fasi-Food-Kelte tyran-
nisiert mit ihrem L&rm die Géste
des darunterliegenden Hotels.

10. Elage
Die Bewohner sind empdrt
Uber zu hohe Mieten.

...8lles Probleme, die Sie als

Tower-Manager ldsen miissen.

Demnachst fOr
PC-WINDOWS erhallich!

M X1S
Im Exclusiv-Vertrieb von

ENTERTAINMENT SOFTWARE
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