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Ganz gleich, ob von Mutter ,ein paar Schnittchen” oder von Papa ,.ein paar hinter die Ohren”: Es reicht. Du willst raus.
Und zwar schnell. Jetzt ist die Gelegenheit. Mach mit bei der unglaublichen SAMSON MIETFREI AKTION “95.
Denn bei dem Gewinn wird alles anders: 2 Jahre lang zahlt SAMSON Deine Miete. Und zwar monatlich
800.- DM, frei nach dem Motto: Sturmfrei ist gut, mietfrei ist besser.

Alles, was Du sein muBt: Uber 18 Jahre. Alles, was Du tun muf3t: Weihl die goldene |
Miete unter der SAMSON Hotline 0190/3151 11 (bis zum 30. April 1995).
Die SAMSON MIETFREI AKTION “95: Wer’s raus hat, macht mit.

Teleplus 1,15 DM pro Minute

"EINFACH ANRUFEN. HOTLINE: 0190/31 51 11




editorial

All Good Things...

’ Was Captain Kirk kann, das kdnnen wir schon lange —
namlich formschén und dramatisch abtreten. Unser bisheri-
ger redaktioneller Obermotz “Superstallion” Hengst hat nach
sechs Jahren Spieletesten die Nase gestrichen voll und folgt
seinem grof3en Vorbild von der Enterprise ins Computernir-
wana. Genauer gesagt, er wechselt die Fronten, geht in die
Industrie und verdient sich dort eine goldene Nase. In Zukunft
produziert €ér als Chef beim deutschen Hersteller Sunflo-

Weitz, kurz vor der Kronung:
“Ab jetzt wird mir jeden Tag ; W .
dreimal gehuldigt, Untertanen!”  wers neue Spielesoftware. Wir sind schon jetzt gespannt, wel-

che Uberprogramme er als erstes auf Kiel le-
gen wird. Natirlich bleibt er seiner alten Lei-
denschaft, der POWER PLAY, weiterhin
freundschaftlich gewogen und wird bei uns
uber seine Erfahrungen in der harten Ge-
schaftswelt berichten.
Nachfolger des Hamburger Hengstes wird
seine bisherige rechte Hand Volker “The Red-
man” Weitz. Jungredakteur Weitz, der zur
Zeit durch kostspielige Managerschulungs-
kurse im Tessin auf seine verantwortungs-
volle Aufgabe vorbereitet wird, war noch zu
keinem Kommentar ob dieser fir ihn erfreuli-
chen Entwicklung bereit. Er lie3 nur verlaut-
“Nein, ich will doch nicht!” baren, dafl} er im Sinne von Hengst weiterar-
Ex-Kollege Hengst beiten wird, um so seinem grolRen Vorbild ein ehrendes An-
PRTBN Itz Srpal denken zu bereiten. Uber die weitere dramatische Entwick-
lung werden wir Euch naturlich auf dem laufenden halten.

Lieber Michael, eine rosige Zukunft wiinschen Dir
Sonke, Frank, Knut, Pete, Henrik, Ulli, Manfred, Marion,
Kathi, Conni, Catharina, Sandra und Volker

Mit erwartungsvollen Grifen Euer

Power-Play-Team

mms 3




verdgmvwlB

Da lacht das Auge:
Das japanische Gadget ist
etwas fiir Computer-Astheten

News 6 Imagina 100
X-Com 12  Voyager 104
Space Quest 18  0S/2 Update 110
Seite Den Gewinner unseres Design- Lirpa Gold 16 Laser Highlights 114
26 Wettbewerbs schicken wir auf S : i R R, i
eine Weltreise f"_?“!!?jiﬂﬁtfﬂ‘i?!{'}ti"f __22

Test
[ ]
Big Red Adventure 32
Bolo 96
Bureau 13 42
Circus 48
Crazy Circus 40
Die Sage von Nietoon 48
Flight Light 38
Gadget 34
Guilty 46
Hugo 95

»Ee
jLeonid Pebrov liz?ne / = ._44"
Psycho Pinball 90
2
PRI b b Der runiie Tollvon - Shadows ohOMY i
. & B Microprose UF0-Epos spielt Super Karts k{1]
T T e e e A Ty

Wolf 50




Lo

inhalt

Wetthewerb

Super Kart 14

Klik’n Play 26

in Monte Carlo

Seite IMAGINA 95: Die europdischen
' 100 Computerkiinstler trafen sich
. .
Rubriken -

Statistik 98
Headware 124
Impressum 95
Inserenten 73 Mit Vollgas iiber die Ziellinie:
In Virgins Super Karts riicheln
POWER PLAY-Shop 132 die Motoren
TGS
|w1.I| SREP 53 S'.a

’m |

Doc Diise
Kleinanzeigen

Hex-Hexereien

Powertips

Universe

Cyberia

Death Gate

Die Héhlenwelt-Saga
Little Big Adventure




- 3D-Bilder I

Nicht ganz neu ist die Idee von
Psygnosis, einen Generator fiir die er-
staunlichweise noch immer beliebten
Wabbelbilder zu entwickeln. Etwas ein-
fallsreicher ist da die Idee, altere Spiele
wie Lunar Lander auf stereoskopische Art
neu aufzulegen. Damit dieser Schock

Musikalisches Zwischenspiel: Hier hangt
der Himmel mal nicht voller Geigen

" 3D-Bilder I

Nattirlich IaRt sich der Hauptanbie-
ter jener Programme nicht den Schneid
abkaufen. Mit gleich drei neuen Titeln
unter der Rubrik Das Magische Auge
versucht die Ars Edition, sich gegen die
Konkurrenz durchzusetzen.

Mit Magic Motion kann man sich eine
Reihe von dreidimensionalen Filmchen
anschauen, wahrend Win Magic eine klei-
ne Werkbank ist, um aus fertigen oder zu
ladenden Bildern jene beliebten Raspel-
Mosaike zu machen. Magic Visions wie-
derum ist so etwas wie eine Compilation
ftir Neueinsteiger. Hier wird alles lber
die Entstehungsgeschichte der
Stereogramme erzahlt. Und

WIN-MAGIC

Das magische
PC-Programm zum ¢
Selbermachenyon *

3D -gildern~As

ar-Sdition

A
L

Burn:Half Jupite

nicht zu unerwartet fur unser Kleinhirn
kommt, dirfen wir uns in verschiedenen
Steigerungsstufen an die neue Bilderwelt
gewdhnen. Nachdem namlich auch die
bewegten Stereogramme ohne groReren
bleibenden Schaden (iberlebt haben,
kommt ganz zum Schlu? der cerebrale
Overkill. Drei Klassiker unter den Compu-
terspielen, unter ihnen der seinerseits
beliebte Lunar Lander, dirfen wir uns
jetzt zu Gemute fiihren. Der cerebrale
Overkill ist also vorprogrammiert. Gott sei
Dank ist weiland Neil Amstrong von sol-
chen Problemen verschont gewesen. ps

gist

i :
: Wfimedige Emdtf“?”"qsr
9 UTek e Magisehe Vil2
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ars- dition

Magic Visions: Dreidimensionale
Lehrstunde von Ars Edition

wer bis jetzt immer
noch nicht in der Lage
gewesen ist, Uberhaupt
etwas zu sehen, darf
wieder Hoffnung schép-
fen. Eine Uberaus de-
taillierte Gebrauchsan-
leitung zum Einschielen
in den dreidimensiona-
len Raum wird gleich
mitgeliefert. ps

Magic Motion: Dreidimensionale
Illusionshbilder in Bewegung

6

Cerebraler Overkill: Lunar Lander
2 als Wabbelspiel

Wir stricken uns ein Stereogramm:
Stereoworld von Psygnosis

Lost in Space

Fiir Freunde der gediegenen Wirt-
schaftssimulation hat Microprose in der
nachsten Zeit ein interessantes Up-Date
parat: Mit dem Transport Tycoon World
Editor dirft Ihr Euch bald nicht nur Eure
eigenen Stadte, Fliisse und Landmassen
entwerfen. Unter dem Menu “Game Opti-
ons" wartet auch ein ganz besonderes
Schmankerl auf Euch: Transport Tycoon
zieht auf den Mars! Nicht, daf sich grund-
legend irgendetwas am Spieleprinzip
geéndert hat. Aber das Design der Hauser
und Industrieanlagen ist so putzig, die
Flugvehikel sind so abgedreht geraten,
dal man jetzt wirklich vor der Qual der
Wabhl steht. ps

Transport Tycoon World Editor:

Wir erobern den Mars

ws 20N
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‘Der neue BJC-4000. Furb und S/W-Drucker in einem

Exzellente Farbdrucke inkl.
reinem Sch uf einer Vielzuhl
von verschiel (

Mustemu‘id‘“‘k
51/34 95 b6

Hohe Geschwindigkeit
¢ durch die 136 Diisen
des Farbdruckkopfes.

5 Seiten/Min. durch die
§ 128 Diisen der High-
~ Capacity-Schwarzpatrone®.

Der neuve BJC-4000:
fir alle Druckaufgaben.

Beim neuen BJC-4000 haben Sie die Qual der Wahl. Denn der BJC-4000
hat das innovative, kinderleicht zu handhabende Bi-Druckkopf-System. Ein
Farbdruckkopf inkl. reinem Schwarz sorgt fir brillante Farbausdrucke. Der
auf Wunsch erhaltliche High-Capacity-Schwarzdruckkopf* meistert die all-
taglichen Textaufgaben mit bis zu 5 Seiten/Minute und einer Auflésung von
bis zu 720 x 360 dpi. Mit seinen geringen Abmessungen (nur wenig mehr
als ein DIN-A4-Blatt), seinem flisterleisen Gercuschpegel und der europa-
weiten Garantie ist der BJC-4000 der ideale Drucker fiir zu Hause oder fiirs
Biiro. Noch mehr erfreuliche Details verraten wir lhnen gerne. * option

/OneMoreTime"-The Real Wurlitzer—mit freundlicher Genehmigung: Deutsche Wurlitzer GmbH, Stemwede
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A-1100 Wien, Tel.: 01/68 36 41-405, Fax: 01/48 36 41-774
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Canon Deutschland GmbH, Europark Fichtenhain A10, 47807 Krefeld
Telefon: 0 21 51 / 34 95 66, Telefax: 0 21 51 / 34 95 99

Canon Inc.




Alpfréiume

Hansrudi Giger, Schweizer Mon-
stermacher mit Hang zum Surrealen, hat
wieder zugeschlagen. Nachdem der

Kinstler bereits vor eini-
gen Jahren seine Finger-
fertigkeit auf diversen

Plattencovern unter Be-
weis stellte und mit
Alien einen kunstle-
rischen Langzeiter-
folg hatte, bastel-
te er jetzt fir Cy-
berdreams einen
Bildschirmscho-
ner zusammen.
Die kaliforni-

Alien und
kein Ende: Von die-
sem Erfolg wird Giger wohl
noch im hohen Rentenalter zehren

Hang ‘im High!

0. J. Simpson und kein Ende. In
den USA ist dieser Prozel} der Gliicksfall
schlechthin flr die Informationsindustrie,
zumal in den Verhandlungen auch Kame-
ras zugelassen sind. Man stelle sich das
einmal so vor: Ein schauspielernder Franz
Beckenbauer bringt seine Frau um und
liefert sich mit der Polizei eine reillerische
Verfolgungsjagd durch Kitzbiihel. Mit die-
sem Vergleich ist auch nicht anndhernd
geschildert, was die amerikanischen Mas-
sen antreibt, sich in dieses Thema zu ver-
beilken. Wahrscheinlich ist es der Reiz,
endlich mal Zeuge zu sein, wie das Privat-
leben eines Hyper-ldols minutiés ausein-
andergenommen wird. Ein klassischer

0.], SIVPS

L AN INTERACTIVE COMPANION T0 THE 0.].
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Wir holen uns den ProzeB ins Haus:
0.J. Simpson und kein Ende

8

sche Softwareschmiede, die schon seit
einiger Zeit unter dem guten kaliforni-
schen Wetter zu leiden scheint (keine
Firma braucht zum Fertigstellen ihrer Pro-
dukte mehr Zeit als Cyberdreams), macht
wohl ihre jahrealte Drohung wahr und
begliickt uns jetzt mit einem Giger-Bild-
schirmschoner. Interessant dirfte auch
sein, dal Harlan Ellison eine kleine Kurz-
geschichte beigesteuert hat — was (bri-
gens auch ein kleines Wunder ist, denn
sein Adventure “For | Have No Mouth
But | Must Scream” diirfte auch bald im
Guinness-Buch der Rekorde unter der
Rubrik “langste Produktionszeit fir ein
PC-Spiel” geflihrt werden. ps

Live aus Hollywood:
Die beriihmte Verfolgungsjagd

Hollywood-Schinken, mit einem Star in der
Hauptrolle. Was dem Publikum wohlmog-
lich noch mehr Schauer den Riicken run-
terlaufen |aRt, ist die Wahrscheinlichkeit,
dal der Held diesmal doch der Bose ist.
Fur alle, die NBC-Super Channel bzw.
CNN nicht iber Kabel oder Satellit emp-
fangen (und somit nicht mitreden kénnen),
hat Ted Turner von Cable News Network
eine CD-ROM mit dem Titel The People
versus O. J. Simpson auf den Markt
gebracht, mit dem man vor dem PC noch
einmal den ganzen Fall aufrollen kann.
Man ist sozusagen Jury, Richter und
Staatsanwalt in einem. Bleibt nur die
Frage, ob O.J. am Umsatz oder nur am
Gewinn beteiligt ist. ps

Der Stitzer

Jetzt gibt es ihn, den Bundesliga
Manager Hattrick Supporter, das lang
ersehnte Add-On zum Bundesliga Mana-
ger Hattrick von Software 2000. Was
kénnt |hr damit machen? Zum ersten ist
ein Update enthalten, das Euch die neuen
Mannschaften und Namen installiert, wie
sie fir die diesjahrige Saison gebrauchlich
sind, und eventuelle Bugs eliminiert. Als
zweites gibt's “eddi”, den Editor, mit dem
eigene Mannschaften und sogar indivi-

Bundesliga Manager Hattvick

Welcher Name darfs denn sein? Aus
welcher Nation soll der Spieler stammen?

duelle Wappen entworfen, Namen ge-
andert und Spieler manipuliert werden
kénnen. Dabei werden auch die Trikot-
farben geandert oder es darf zwecks
Wappentausch eine LBM-Datei importiert
werden. Zusatzlich zum eigentlichen Sup-
porter gibt's das “BMH Profi Pack” inklu-
sive CD. Das Buch enthalt wichtige Tips,
einige Vorschlage und Demos auf der
CD und macht aus Euch, wenn lhr wollt,
einen FuBballkdnig. Fans missen also
zuschlagen und ihren Bundesliga Mana-
ger Hattrick ausbauen — bei allen anderen
tut's die gut alte Sportschau auch. kn

-EUNDESLICA MANAGF® s

4§ Honwition

Aufbereitet: Unsere editierte Mannschaft
wurde ins Original importiert :
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Golfers Traum

Fairways to Heaven ist genau das,
worauf jeder Amateur und Profi gewartet
haben diirfte: Von allen Golfplatzen der
Welt wurden die schonsten Lécher zu-
sammengetragen und zu einem einma-

Putten zum Eagle:
Hoffentlich sind wir gut versichert

Cheat laBB nach

Viele kénnen es einfach nicht las-
sen und versuchen standig, mit unfairen
Mitteln ihren Kontostand zu erhdhen,
Zusatzleben zu erlangen oder unsterblich
zu sein. Natirlich ist das Cheaten nicht
jedermanns Sache: Viele sehen darin
sogar einen Angriff auf ihren spielerischen
Ehrenkodex. Manchmal ist so ein Hint-
buch aber auch ganz wertvoll, wenn zum
Beispiel in einem Adventure ein Puzzle so
unlogisch aufgebaut ist, da man selbst
nach stundenlangem Tufteln nicht auf die
Losung kommt. Der Hint Shop in Kéin hat
es sich zur Aufgabe gemacht, den kleinen
Schummler mit umfassenden Informatio-
nen zu versorgen. Das reicht von Weg-
beschreibungen bis hin zum Andern von
Hexadressen. Selbst die guten alten Kon-

Unplugged

Multimedia zu Hause reicht uns ja
langst nicht mehr. Seit kurzem miissen
Laptops mit CD-ROM, Farbdisplay und 30
Watt-Boxen zu Hause bereitstehen, damit
auch im Urlaub oder wahrend dieser
nervigen Amerikaflige dem Thema Multi-
media gefront werden kann. Da dieser
ganze Spal nicht ganz billig ist, entschied
man sich bei Media Vision fir ein ganz
neues Konzept, das wir Euch schon letz-
tes Jahr im Las-Vegas-Messebericht vor-
steliten und nun in die Laden kommt. Das
durchgestylte CD-ROM-Laufwerk “Reno”
ist ein tragbarer CD-Spieler wie die vielen
anderen auch, kann aber auch als CD-
ROM-Laufwerk flir Mac’s und PC’s ge-
braucht werden und funktioniert auch

10

Fairway to Heaven: Eine SammIiung
der interessantesten Locher

ligen Parcours zusammengestellt. Und
damit die ganze Spielerei nicht zu ein-
seitig wird, gibt es sogar noch etwas
zu lernen. Interviews mit Spielern und
Cours-Designern runden das Spiel um
Bogies, Birdies und Handicaps ab. Gra-
fisch gesehen scheint es aber nicht mit
dem noch immer als Klassiker geltenden
Links 386 mithalten zu kénnen. In Zeiten
nahtlos eingebauter Digifilmchen und
Super VGA macht Gameteks Fairways
to Heaven auf den ersten Blick einen

recht biederen Eindruck. ps

Fiir alle, denen der normale
Weg zu schwierig ist: Die Losungs-
sammlung vom Hint Shop

solen werden vom Kleinverlag aus dem
Sulzgtrtel nicht vergessen. Ob der Hint
Shop allerdings mit den Umsonst-Lésun-
gen der diversen Fachpublikationen kon-
kurrieren kann, mull wohl bezweifelt
werden. Einzige Moglichkeit, dieser an-
deren Schummelquelle das Wasser ab-
zugraben, wéare nur zu erreichen, wenn
man schneller als die anderen ware. ps

Hiibsch, gut, einfach zu hand-
haben und nicht billig: Der trag-
bare CD-ROM-Player "Reno"

diesem Player seine Lieblings-
CD horen. Das ist uns eine
herbe Empfehlung wert, auch
wenn der Preis mit satten 600
Markern gut zu Buche schlagt.
Lifestyle war bekanntlich noch
nie umsonst. kn

dann noch mit Batterie. Einfach den Adap-
ter einstecken, und ab geht die Multime-
dia-Post. Wer nun also zu Hause mit dem
Reno gespielt hat und danach zu seinem
Freund lauft, darf unterwegs mit eben




Psygnotisiert

Aus dem unerschopflichen Spiele-
reservoir von Psygnosis diusen uns dem-
nachst gleich drei Programme um die
Ohren, in denen |hr behende die Steuer-
knippel schwingen muft: Unter dem
verhangnisvollen Namen Damocles pra-
sentiert sich uns nichts anderes als der
“dritte” Teil der Amiga-Serie Mercenary
von Paul Woakes. Mercenary Il: Damo-
cles erschien fir die “Freundin” vor rund
funf Jahren. Da die PC-Umsetzung auller
der Story nicht mehr allzu viel mit dem
Oldie gemein hat, verpalte man ihr den
Zusatz “llI". Das in Echtzeit gerechnete
3D-Szenario, in dem |hr Euch frei be-
wegen koénnt, verbindet Flugsimulations-
und Adventure-Elemente in einer brisan-
ten Mischung. Eine rasante Reise durch
farbenfrohe 3D-Polygonlandschaften ver-
spricht Pyrotechnica. Als notorisch ab-
gebrannter Net Runner sollt Thr mit
einem Netzwerkgleiter in eine tron-ahnli-
che Computerwelt eindringen, um fir
Euren Auftraggeber wichtige Daten zu
beschaffen. Doch unzahlige aggressive
Wachroboter huten den hochinformativen
Datenschatz. Befreit Ihr andere im Netz
gefangene Net Runner, werden Euch
diese fortan als Eure Wingmen begleiten.
Die gouraud-schattierte Polygongrafik und
das Mapping erinnerte uns beim Probe-
spielen stark an die Flugsequenzen in den
Dickschiffen aus D.1.D.s Inferno.

Freunde der Diskette werden aufat-
men: Ed Scios Combat Air Patrol soll
auch fur den inzwischen stiefmutterlich
behandelten, quadratisch-praktisch-guten
Datentrager erscheinen. Kampfjets der
Marke F-14 Tomcat und F/A-18 Hornet
starten hier zum gernbemuihten Einsatzort
Mittlerer Osten durch. Im einem umfas-
senden Campaignmodus oder in gewag-
ten Einzelmissionen fegt |hr Gber texture-
gemappte 3D-Landschaften und habt
dabei die Moglichkeit, Eure Flug- und
Kampfeskunst aus acht Kameraperspek-
tiven zu betrachten.

Im Netzwerk soll die sehr actionlastige
Simulation mit bis zu 16 Teilnehmern
spielbar sein. fh

Intarnal “Viaw

o] e

Der farbenfrohe Vektoren-Cyberspace der
3D-Ballerei Pyrotechnica

Links: Flug iiber futuri-
stische Texture-Stadte
in Damocles.

Unten: Die Combat Air
Patrol diist nun auf PCs.

Name Hersteller - Erscheinungs-
Damocles Sony/Psygnosis  April'95
Pyrotechnica Sony/Psygnosis  Mai'95

 Combat Air Patrol  Sony/Psygnosis

| et oSS s e o e g e Se s St e ey |

I
: ® Corel goes Games

I Die kanadische Firma Corel, bisher
eher bekannt durch ihre leistungsfa-

I higen Grafik- und Design-Programme,
legt eine neue Unterhaltungs-Produktli-
nie vor: Unter dem Label “Corel CD
Home" sollen noch in diesem Jahr
50 neue Spiel- und Lernprogramme auf

| CD-ROM erscheinen. Den Anfang
macht “Wild Cards”, eine nette Spiele-
sammlung fir die Allerkleinsten, gefolgt
von einem noch namenlosen 3D-Scrol-
ler, in dem es actionmaRig richtig zur
Sache gehen soll.

® Kinstlerpech

I

I

|

I

|

I

|

| Vollig ohne Hintergedanken baute
| Dynamix ein Logo der “Frankfurter All-
1 gemeinen Zeitung” in ihre U-Boot Simu-
I |ation “Aces of the Deep” ein. Nur wurde
| das konservative Edelblatt erst im
I November 1948 gegrindet und hatte
I demzufolge nicht das Geringste mit dem
I Zweiten Weltkrieg zu tun. Nach kurzer
| Rotation der Rechtsanwilte reagierte
I Dynamix und produziert “Aces of the
| Deep” jetzt ohne FAZ-Logo. Der Spiel-
: spal bleibt, Gott sei Dank, der gleiche.
|
I
|
|
|
|
|
I
|

® Dreifach Power

Silicon Graphics und die 3D-Software-
Pioniere Alias Research und Wavefront
Technologies wollen fusionieren. Eine
Tochter von Silicon Graphics soll die
gemeinsamen Aktivitaten bindeln und
State-of-the-Art-Werkzeuge fiir die Mul-
timedia-Industrie liefern. Der Konkurrenz

I diirften jetzt schon die Zahne klappern.

| o Soft-Talk ® Soft-Talk ® Soft-Talk

Logische Konsequenz eines anderen
Deals: Bereits im letzten Jahr wurde der
dritte Grafik-Gigant im Bunde, “Softima-
ge” von Microsoft, gekauft.

® Virgin ist Erster

Laut Erhebung des renommierten
Gallup-Instituts hat Softwareriese Virgin
im Dezember den englischen Markt auf-
gerollt. Der seit letztem Jahr unter den
Fittichen von Spelling agierende Enter-
tainment-Konzern machte mit Titeln wie
“Lion King", “D**M 2" und “Creature
Shock” mehr Umsatz als die Konkurrenz
— Nintendo, Sega und Electronic Arts
eingeschlossen.

Time Warner griindet dritte Software-
Firma. Nach “Time Warner Interactive”
und “Warner Interactive Entertainment”
gibt's ganz frisch “Warner Bros. Interac-
tive Entertainment”. Da konnen wir uns
ja beruhigt zuriicklehnen und auf die
genialen Programme warten.

® Micro-Nauts

Softwareriese Microsoft verstarkt wei-
ter die Aktivitaten im Unterhaltungs-
bereich. Zusammen mit dem englischen
Programmierteam Argonaut Software
(Starwing, Creature Shock) entwickelt
man ein PC-Adventure, das im dritten
Quartal dieses Jahres erscheinen soll.
Man darf gespannt sein, was die quir-
lige Truppe um Starprogrammierer Jez
“Starglider” San fir Bill Gates zusam-
menbraut.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
f
|
|
|
|
|
|
|
|
® Warner zum Dritten :
|
|
|
|
|
i
|
i
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|
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'. Wir-'.__“zeigfe.n tiefe L
: hﬂlﬂ . - Schifistypen

sind zu er-
kunden und
~ sicher-
zustellen

~ len Raumschiff |
~ Tleth gelandet
und bis auf weni-
ge  StoRtrupps
- inaktiv, sehen die
Kreaturen  der
Tiefe nach 65 Mil-
~ lionen Jahren nun
die Zeit gekom-
men, die Erde zu ihrem Lebensraum zu
~machen. Unzihlige Geschopfe erwachen
- aus ihrem Cryo-Schlummer und beginnen
- ein Netz aus Basen in sémtlichen Welt-
“meeren auszubauen. Zur Ubernahme der
_ Erde bendtigen sie machtige Artefakte, die
- sie — wohl mit einem gewissen Sinn fiir
Humor — an historischen und sagenum-
‘wobenen Orten wie Atlantis, den Osterin-
seln, dem Marianen-Graben und sogar im
kolossalen Wrack der Titanic verborgen
\aben. Mittels dlesar Artefakte soll der
Great Dreamer”, das ultimative Alien,

QWBOIQ werden.

o 2
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- Es stinkt nach heifiem Gummi und Abga-
sen, doch unsere Aufmerksamkeit gehort
nur einer Frage: Wer darf in Zukunft auf unserem

Hauptgewinn, einem 75-MHz-Pentium, Super
Karts mit dem Thrustmaster-Lenkrad fahren?

CHARLES €000
"~ KLANS RRUCEL ____nt‘*"
KL SUK
5 IEMIE
6 LULZ SANCHEZD B |-
~ MUSTAPHA GEE
TURN BICUN.

|!|a! . EEV ROTRE _

14




1
]

wettbewerb

as gibt es Schoneres als Formel-1-
Weltmeister zu sein? Kein Frage:
Einmal Virgins Super Karts durchgezockt
haben und auf dem obersten Treppchen
stehen. Grund genug fur POWER PLAY
und die Rennspezialisten von Virgin,
einen extraflotten Pentium zu verlosen.
Mit dem InduSTower 500 ZE-75 von High-
screen lauft Virgins 3D-Renner Super
Karts zu ungeahnten Hbhen auf und
macht erst dann richtigen Spaf3. Und da
leider nur einer von Euch den neuen
Rechner gewinnen kann, gibt's als Trost-
preise noch einmal vier Super Karts dazu.
Natrlich stellt sich Euch die Frage, wie
Ihr an diesen geschmackvollen Preis
kommt. Als erstes beantwortet Ihr die drei
Fragen richtig, schreibt die Antworten auf
eine Postkarte und schickt dieselbe, natiir-
lich mit einem gut leserlichen Absender,
an uns. Dann fleht lhr die Glicksfee an
und huldigt der POWER PLAY, und schon
kann der feine Rechner bei Euch zu

AR

1.Preis

Hause stehen. Der EinsendeschluB ist der
15. Mai 1995, und der Rechtsweg wird
wie immer ausgeschlossen. Die Gewinner
werden von uns benachrichtigt. Unsere
Adresse:

MagnaMedia Verlag AG

POWER PLAY

Hans-Pinsel-Str. 2

85531 Haar bei Miinchen

Stichwort: Super Karts

Mitarbeiter und nachste Angehdrige der
Firmen MagnaMedia, Manic Media und
Virgin Interactive sind, wie schon der
Rechtsweg, ausgeschlossen und diirfen
leider keinen Pentium gewinnen, so sehr
sie auch flehen mogen. kn

1. Wie viele verschiedene Fah-
rer gibt’s in Super Karts?

2. Mit welchem Rennstall fuhr
Michael Schuhmacher zum
diesjahrigen WM-Sieg?

3. Wie heilit das Rennspiel,
das von Virgin Ende letzten
Jahres veréffentlicht wurde?

« 8 MByte RAM

* PCl-Grafikkarte
* 14-Zoll-Monitor

~ und vieles mehr!

o e
s

L

* 540 MByte Harddisk

dblaster-kompatibler Soundkarte
- Z? plus: : Thrustmaster-Lenkrad inklusive Pedale

2 - 5. Preis:
je ein Super Karts

Der Highscreen
InduSTower 500 ZE-75

® 75-MHz-Intel-Pentium-Prozessor

HIGHSCREEN®

Computer fir alle

* Software: 0S/2, WﬂN 3.11, CorelDRAW! 4, Starwriter

e plgsgmuwppoﬂ-co-nom
: Soun:

i plusz ein original Super Karts
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Darauf haben alle

gewartet: Mit dem
Untertitel “Knutella 2000
geht RedActions geniale
“Lirpa Lirpa”-Saga end-
lich in Runde zwei.

VOr genau zwei Jahren Uberraschte
die Softwarefirma RedAction mit
dem Spiel Lirpa Lirpa. Das Splatter-Rol-
lenspiel mit Adventure-Touch war ebenso
unmoralisch wie die Heirat des Papstes
mit einem MelRdiener. Vergessen waren
alle ethischen Diskussionen um Leisure
Suit Larrys Seitenspriinge, Blutspritzer bei
Mortal Kombat oder die pikante Frage, ob
Ms. Pac Man weitere weibliche Attribute
bietet als ein Schleifchen im Haar — Knu-
tella in ihrem hautengen Latex-Anzug
schnitt unbedarften Computerspielern die
Luftzufuhr ab und Weitzbiers 6ffentliche
Trinkexzesse brachten die Jugendschiit-
zer europaweit auf die Barrikaden (und
machten die Kornbrenner zu Millionéren).

Zwei Jahre sind seither verstrichen —
und in der Zwischenzeit
ist einiges passiert: Der
bose Wartin (siehe Ka-
sten) schlo einen Pakt
mit Lord Chaoshelmchen
Wiistfried, um die Welt
zu beherrschen. Auler °
eines miRglickten Kid-
napping-Versuchs der
Arbeitsdrone Inge wurde
allerdings nichts mehr
von der Troika gehort.

Zuruck zur Insel Lirpa
Lirpa und unseren ge-
liebten Helden: Knutella
hat nicht ihren Verlobten
Sohnlein, sondern Superstallion geheira-
tet und den Latexanzug eingeschmolzen.
Von nun an sollten die drei heiligen “K” ihr
Leben bestimmen: Kinder, Kiiche, Kirche
— schlieBlich war Superstallion bertichtigt
fiir seine Macho-Spriiche. Also lernte Knu-
tella kochen (Pasta a la Mamma Stallion),
sang im Kirchenchor und gebar zwei
prachtige Kinder: Knutello und Stallina.
Doch so ein Familiendasein ist einténig —
Windeln wechseln und Superstallions
Socken waschen konnen eine Rassefrau
wie Knutella auf Dauer nicht befriedigen.

Eines Nachts traumt Knutella von ihrer
drohenden Zukunft: Acht schreiende Bal-
ger, eine Plischente auf dem WC-Deckel
und ein dickwanstiger Superstallion mit
Bierdose in der Hand. Schweillgebadet
wacht Knutella auf und beschliel3t, alles
zu andern: Sie verlal3t Superstallion und
die Goren.
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i | SOHMLEIM] Super
Bombermemmen:
“Die Bombe als
solches gehirt schon
seit mehr als

tausend Jahren zu
den eher iiblen
Dingen dieser Welt”

In “Prinzfall!” versickert
Prinz Sihnlein im
Treibsand. Besonders
effektvoll: Sein Gewin-
sel iiber ScreamBlaster
in Dolby Sourround.

Keule bringt Beule:
Superstallion erwarten
in “M.H.’s Quest

for Tiredness” siifie
Trdume

Lirpa Lirpa 2 ist in mehrere Spiel-
sequenzen unterteilt. In der ersten Se-
quenz “M.H.s Quest for Tiredness”
schliipft der Spieler in die Rolle von
Knutella, die Superstallion K.o. schlagen
will. IThr miBt nur im richtigen Moment
auf den Feuerknopf driicken und Super-
stallion, dessen Hobby das Schildkréten-

+ & 7
128

P2POOO Y

MOME Y
UNITS

Auf dem elektronischen “M.0.L.E.”-
Wochenmarkt vercheckt Trade-Computer
Paula 9000 das neueste Junk-Food -
Brachbohnen von Weitzbiers Texmex-Farm.

HIGH-
aaT

springen auf dem Steinrad ist, mit der
Keule gehdrig einen liberbraten.
Daraufhin will Knutella ihren alten
Freund Weitzbier besuchen, der bei
einem Kreuzwortratsel der mallorquini-
schen Strandzeitung “BH Playa” eine her-
untergekommene Tequilafabrik in Mexiko

gewonnen hat.




KNUTELLA
i WOMAN
KRUTIG

Doch wie soll Knutella die Insel verlas-
sen? Das einzige Schiff im Hafen gehort
dem geflrchteten Holzbeinpiraten Franky
“Kid” Overdose. Da ein Bein nicht das ein-
zige Korperteil ist, das Kapt'n Kid im En-
terkampf verloren hat, schlagen Knutellas
Verfiihrungsversuche fehl. Jetzt hilft nur
noch rohe Gewalt: Knutella greift zum
Nudelholz und gezielte Joystickbewegun-
gen zwingen den Piraten auf die Schiffs-
planken. Ubrigens: Dieser Abschnitt wur-
de von Kid Meier programmiert, ein direk-
ter Nachfahre von Kapt'n Kid.

Die siegreiche Knutella kann nun mit
dem morschen Halbmaster “Mompti” in
See stechen. Nach einer abenteuerlichen
Fahrt mit Rumpfbruch, Meuterei und Pest
gelangt die “Mompti” an die Kuste von
Mexiko, wo Knutella bereits feucht-frhlich
von Weitzbier, seiner frischangetrauten
Frau Margaritina und seinem schwind-
siichtigen, mexikanischen Diener Don
Pepe erwartet wird. Am Kaminfeuer in
Weitzbiers klimatisierter Hacienda lassen
sich die beiden Frozen Margaritas mit
Salzrand servieren, und der Spirituosenfa-
brikant erzahit von seinen Abenteuern, die

In memoriam

Lirpa Lirpa

Die Bundesprifstelle fiir jugendbelustigende
Schriften (BPS) hat dem Software-Ereignis des
Jahres ‘93 (Test in POWER PLAY 4/93) ein jdhes
Ende bereitet: Aufgrund der Freizligigkeit von
Knutella und der Hardcore-Splatterszenen mit
Superheld Superstallion wurde Lirpa Lirpa
indiziert. Das war nicht der einzige Tiefschlag fiir
die Softwarefirma RedAction: Creative Labskaus
verztgerte die Markteinfilhrung des Smellblasters
-und Nebendarsteller Wartin verklagte die Neulinge
auf Schadenersatz wegen Rufschddigung. Red-
Action muBte Konkurs anmelden und Lirpa Lirpa
kam nie auf den Markt. Auch die POWER PLAY-
Redaktion besitzt kein Exemplar mehr: Die Instal-
lationsdisketten und alle Festplatten wurden vom

LAY
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Knutella strikes
back: Pirat Kid
Overdose
landet keinen
Stich beim
Vorzeigevamp
von Lirpa Lirpa

stallion sinnt nach Rache und muf? vom
Spieler schwimmend nach Mexiko gesteu-
ert werden. Dies ist der spielerisch harte-
ste Abschnitt von Lirpa Lirpa 2, denn auf-
grund seines doppelten Schadeldecken-
bruchs reagiert Superstallion nur sehr
murrisch und zudem selten auf Eure Joy-
stick-Kommandos und seine Blutspur,
gréRer als der Exxon Valdez-Olteppich,
lockt die bissigen Henrikfische an. Auf
Weitzbiers Anwesen naht schlieBlich das

1 File Edit Font Size

———

RS The Margarita Drinker's buide To l-'he Lirpa Lirpa Galaxy &=
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Released 69 / Serial killers 0000000
Elitarer TextspaB |, s
zwischendurch: | rewnevor o
. . Good start to the " it's o be the worst one of gour life. The 15 now on
Weitzbiers g : y
- Bedroom, in the bed
Trinkeranekdoten | me besroom i o mess
sind 100 Prozemt  Jeses ot o e e e
grafiklrei, aber mit | e (n vesed
mmdeﬂe“s vﬁzm,muwnmw.mm"mm.ndwnarwuumh.
40 Prozent | =
Vol. Alkohol | 7o s weitzbier.
ORI THE MARGARIT 4

You walce up. The room fs spinning very gently round your head. Or at least i would be if you could see it which you can't

uhamallbvmnv.mafa-dwpdnlounw There is 3 washbasin, 4 chair with 3 tatly dressing gown stung over it, and 3
windew

der Spieler interaktiv nacherleben kann:
Die Autobiografie The Margarita Drinker’s
Guide To The Lirpa Lirpa Galaxy ist im
Textadventure-Stil gehalten und wurde in
Zusammenarbeit mit der renommierten
Firma Infocoma entwickelt.

Wabhrend es sich Knutella und Weitzbier
gemutlich machen, marschiert ein weiterer
Bekannter durch den gefahrlichen mexika-
nischen Dschungel: Prinz Séhnlein Brillant
sucht voller Eifersucht nach seiner Verlob-
ten und hechtet in “Prinzfall!” etwas unbe-
holfen von Liane zu Liane, wird von Kro-
kodilen angeknabbert und von Skorpionen
angestochen. Und Prinz Séhnlein ist nicht
der einzige verlassene Liebhaber: Super-

VIRPR LIRPR: A NEW HOPF

Triple-X-Rated: Knutellas scharfer Latex-
anzug und Splatter-Superstallion (vorne
rechis) brachten Lirpa Lirpa auf den Index

mysteriosen “boNk"-Virus zerstort. Hier stehen
nicht nur Computertechniker, sondern auch Me-
diziner vor einem Rétsel: der “boNk”-Virus (auch
als “Schubidu-Syndrom” bekannt) befallt sonst
nur haarlose Lebensformen mit starker Testoster-
on-Produktion.

groRe Showdown: Beim mexikanischen
Uberlebens-Endkampf (“M.U.L.E.”) miRt
Ihr Knutella, Weitzbier, Superstallion und
Sohnlein bei der gewaltsamen Neubesie-
delung von Weitzbiers Garten und dem
Handel auf einem mexikanischen Wo-
chenmarkt gleichzeitig kontrollieren. Hof-
fentlich habt Ihr den Thrustmaster-Vier-
spieleradapter mit Foodpedals, sonst wird
es kritisch. Steht der Gewinner nach
Ablauf des Zeitlimits nicht fest, kommt es
zum blutigen Action-Entscheidungskampf:
In “Super Bombermemmen” stehen sich
dann die “M.U.L.E."-Uberlebenden erneut
gegeniiber und bekéampfen sich mit Bom-
ben, fiesen Tricks und ansteckenden
Krankheiten. Erfahrungsgemaf sprengt
sich Weitzbier hierbei selbst in die Luft
und die triebhafte Knutella infiziert sich mit
Weltraumherpes, um madglichst schnell
alle anderen anzustecken.

Lirpa Lirpa 2 wird zeitgleich flr Atari
VCS 5200, Apple Lisa, ColecoVision
Adam und Sinclair QL programmiert und
steht kurz vor der Vollendung. Geriichten
zufolge erscheint zu Silvester sogar eine
“Deluxe 2000”-Edition exklusiv auf QL-
Microdrive mit original Knutella-Netz-
strimpfen, einem Knutella-Centerfold,
zwei Wunderkerzen und Sprachausgabe
in Esperanto. Don't panic.  Séhnlein (js)

bm; e o : 1_§m Seher i b

17



F ans des “Space Quest™Epos konnen
sich {iber einen Mangel an eintrudeln-
dem Nachschub nicht beklagen. Mit
schonster Regelmaligkeit starten die kali-
fornischen Spielkinder von Sierra zum
neuen Vakuum-Angriff auf unsere Lach-
muskeln. Der kosmische Raumputzer
Roger gehort deshalb langst zum Stan-
dardrepertoire jeder Adventure-Sammiung
und hat sich in fast zehnjahriger Wiihlar-
beit einen festen Freundeskreis geschaf-
fen. Das urspriingliche Programmierduo
Scott Murphy und Mark Crowe hat sich
zwar inzwischen getrennt, dafiir, dal die
“Space-Quest"-Fackel trotzdem weiterge-
tragen wird, sorgt im aktuellen Fall neben
Scott Murphy, der relative Neuzugang
Josh “Freddy Pharkas” Mandel.

Score D of 250 Sound : on

Hypersprung: Grafisch ein
weiter Weg vom ersten bis
zum letzten Teil

18

Luke Skywalker,
James Tiberius
Kirk, Flash Gordon. — Alle
diese Namen verblassen

vor einem anderen:
Roger Wilco, die GeiBel
der Galaxis ist zuriick!

Man erinnere sich: Im letzten Teil
gelang es Roger durch einige unsaubere
Manipulationen, die AbschluBpriifung der
StarCon Space Academy zu bestehen
und so das Kommando Uber ein eigenes
Raumschiff zu ergattern. Zwar war die
SC-Eureka nur ein Millsammler, aber
immer noch besser als nichts. Natrlich
kommt es, wie es kommen muf: Der
Schwindel wird aufgedeckt und Roger sei-
nes Kommandos und Titels zwangsweise
enthoben. Diese drastische Degradierung
ist gleichzeitig Intro des neuen Teils und
trauriger Hohepunkt der Serie — Roger ist
am Ende, doch eine Steigerung ohne wei-
teres moglich.

Offensichtlich besteht der Korper unse-
res Helden aus besonders kostbarem

Ratespiel: Aus
welchem
Science-fiction-
Film stammt
welcher
Raumer?

POWE
ws SAY
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089/5438088

.. GAMETRON GmbH, Haberlstrafle 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo-5a, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254

Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins

Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber weitere Angebote telefonisch.

Handleranfragen erwiinscht. FRANCHISE-PARTNER GESUCHT!
Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht
angenommen. Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.

Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, SUPER NES, Amiga, CD32, NEO-GEO, NEU:
Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-, Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-
Drive, NES, JAGUAR, SATURN, PLAYSTATION, GAMEBOY und PC

MACHEN SIE IHREM PC BEINE !

mit den richtigen Power-Komponenten von MEDIA 1o
PROZESSOREN

Erhthen Sie die Rechenleistung lhres Systems durch Austausch des Prozessors. Wir liefern Ihnen eine ausfih-
liche Installationsanleitung

AMD DX2-66 349,- Intel DX2-66 349,- Intel DX4-100 649,-
AMD DX2-80 399,- AMD DX4-100 499,- Prozessorkiihler 29,-

DX2 / DX4 Mainboards

DX2-80MHz VLE mit Prozessor und Kiihler..

DX2-80MHz PC! & VLB mit Prozessor und Kuhler
DX4-100MHz VLE mit Prozessor und Kiihler............
DX4-100MHz PC| & VLB mit Prozessor und Kiihler ..........ccccevveevenen...... 799,-

SOUNDKARTEN
CREATIVE LABS SoundBlaster 16 ASP Multi-CD...........ccccoeruraceinnnnnn. 269,-
CREATIVE LABS SoundBlaster AWE 32 ASP ..... ... 599,-

TERRATEC Sound System Gold 16 ...............
TERRATEC Sound System Maestro 16..
TERRATEC Sound System Maestro 32..

TERRATEC Wave Systen)............cccnimminnnnsinssnsimmssssssssisssassssaisans 199,
TERRATEC Professional Wave System e e e ey L
GRAFIKKARTEN

Sie besitzen bereits ein modemes Mainboard und einen 486 Prozessor mit mehr als 40MHz, und trotzdem lauft
Ihr Windows trage und 3D-Spiele ruckein? Dann sollten Sie eine der folgenden Power-Garfikkarten einbauen !

Cirrus Logic Accelerator,1MB, ISA-Bus .. it TR
Cirrus Logic Accelerator,1MB, fiir VLB Rechner .
ET4000/W32i Karte,1MB, fiir VLB Rechner...
MIRO 20SD, 64-Bit ,2MB, 100Hz, VLB oder PCI e s
MIRO 20SV, wie 20SD - mit 2MB VRAM, VLB oder F'CI ............. .. 599,-
MIRO 40SV, 4MB VRAM, die Power-Karte fiir CAD und Windows....... 1549,-

Ausserdem bei MEDIAgro:
komplette High-End PCs - nach lhren Anforderungen konfiguriert

Versand per Nachnahme zzgl. 20,- Versandkosten
. oder per Vorkasse (Scheck) versandkostenfrei

M E D IAprO Rheinstr. 116-120 47798 Krefeld

Computervertrieb Tel.:02151/28032 Fax: 02151/803219
Burozeiten: MO-FR 9.00-13.00 Uhr und 14,00-18.00 Uhr  Freitags nur bis 16.00 Uhr

Fach- und \Iersandhandel fur ak uellste COMPUTER SPIELE und HARDWARE In Ihrer Nahe._

VTO = Dolly Buster = Sybille Rauch usw.

' Wir vermieten CD-ROM Software fur Erwachsene i interaktive Erotic-CDs.

Traum-C ab 45,-

Komplett - Systeme
ab DM 45, monatlich.

IWC-Mitgliedschaft im Soft & Sound Shop
Aktuelle Software-Hits

@@
Gutschein

Einzuldsen in jedem Soft & Sound Shop

TOP‘GAMES
kostenlos
zu Hause testen!

Gilltig fiir eine Person
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genetischen Material und wird deshalb
interessant flr eine zwielichtige Organisa-
tion, die sich mit lebensverlangernden
Experimenten beschaftigt. Die drohende
Entfiihrung und Verwertung von Roger als
Ersatzteillager wird im letzten Moment von
seiner alten Bekannten, Stellar Santiago,
verhindert. “|.C.K.Y." (Interstellar Council
On Keeping Young) schwort auf Rache
und schmuggelt miniaturisierte Agenten
der Organisation in Stellars Gehirn. Roger

Organspenden macht Spaf: DUMB hat alle
wichtigen Ersatzteile auf Lager

fackelt nicht lange, lalt sich selber
schrumpfen und dist unter Zeitdruck
durch Stellars innere Organe, auf der
Suche nach den Finsterlingen der Gegen-
seite.

Das Unheil ist fiirs erste abgewehrt, nur
um noch gréReren Problemen Platz zu
machen. Inzwischen ist namlich so ziem-
lich jeder in jeden verliebt und die Kompli-
kationen nehmen kein Ende. Unter ande-
rem betatigt sich Roger im Organhandel,
bandelt mit einer Cyberspace-Entitat an
und trifft auf seine alte Liebe Beatrice
Wankmeister. Flr weitere Verwirrung sor-
gen unter anderem Circuit Sidney, Rogers
Roboterkumpel, Dorff, ein feiger Sicher-
heitsoffizier und Elmo Pug, Chef von

Chronologie

Wer noch nicht alle Teile von “Space
Quest” im Regal stehen hat, der greift
entweder zur praktischen CD-ROM
Compilation oder sucht im Fachhandel
nach Restbestanden der Originale. Hier
noch einmal alle Teile in chronologischer
Reihenfolge:

» Space Quest 1:
The Sarien Encounter (1986)

Wahrend Roger mal wieder in seinem
geliebten Besenschrank ein Nickerchen
macht, klauen Aliens sein Raumschiff

Fantastic
Voyage:
Roger
erkundet
miniaturisiert
den Kdrper
seiner
Freundin

Scumsoft, Hersteller der schlechtesten
Software des Universums.

“Space Quest 6" ist der erste Teil der
Serie, der nur noch auf CD-ROM
erscheint. Dem kleinen Massenspeicher
verdanken wir dann auch durchgehende
Sprachausgabe in Englisch, Franzosisch
oder Deutsch, einen flotten Soundtrack
und herzallerliebste, teils gerenderte
Super-VGA-Grafiken. Alternativ dazu kann

Nur was fiir Kenner: Stellars Darmflora muB
man einfach migen

man natirlich auch weiterhin die Ge-
sprache im Spiel als Text einblenden las-
sen. Das an sich schon kinderleichte Inter-
face wurde weiter vereinfacht, der Maus-
zeiger von “Space Quest 6" ist hochintelli-
gent und nimmt uns fast alle Verwaltungs-
arbeit ab. Wie nicht anders zu erwarten,
miissen wir auch auf die liebgewonnenen
Mini-Actionspiele nicht verzichten. So ist
unter anderem in Stellars Korper eine
Arcade-Sequenz versteckt und irgend-
wann prigelt sich Roger in “Stooge Figh-
ter II” mit rauhen Aulerirdischen um seine
Freundin. vw
Name: Space Quest
Sierra
CD-ROM, PC

Erscheinungstermin: Juni 1995

Hersteller:

Geplant fiir:

mitsamt dem geheimen “Star Generator".
Wenn Roger das Maschinchen nicht wie-
der auftreibt, ist's um unser Universum
geschehen. Wenn's mehr nicht ist!

» Space Quest 2:

Vohaul’s Revenge (1987)

Rogers Erzfeind Sludge Vohaul hetzt
uns eine genetisch manipulierte Armee
von Versicherungsvertretern auf den
Hals, die unsere Lebensversicherung
einlésen wollen.

» Space Quest 3:
Pirates Of Pestulon (1989)

Die “Two Guys von Andromeda” sind
von interstellaren Softwarepiraten gekid-
napped worden und sollen in den Pro-
grammierverliesen billige Videospiele
produzieren. Nur wir kénnen sie vor die-
sem grauslichen Schicksal bewahren.

« Space Quest 4:
The Time Ripers (1991)

Roger auf der Flucht vor der Fortset- |
zungspolizei. Fiihren wir Roger nicht
sicher durch alle Gefahren, ist dies der
letzte Teil der Dauerserie. Hier trifft
Roger ubrigens zum ersten Mal auf
Raumdomina Knutella 2000, die damals |
noch eine andere Frisur hatte und eine
kleinere Nase.

« Space Quest 5:
The Next Mutation (1994)

Roger schummelt auf der Raumakade-
mie, besteht die Priifung und wird Kom-
mandant der SC Eureka. Zusammen mit
zwei anderen seltsamen Gestalten heftet
er sich an die Fersen von Captain Quirk
und legt schmuddeligen Umweltver-
schutzern das Handwerk.




PC-Spiele CD Disk
11th Hour * 119,95
1942 - Pacific Air War Gold 99,95
1944 - Across the Rhine 98,95° 90.95°
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95
Aladdin 69,95
Alien Legacy 79,95
Alien Logic 90,05°
Alien Olympics 79,85° 78.95"
Armored Fist (dt.) 89,95 89,95
Battle Bugs (dt.) 89,95" 69,95
Battle Isle 2 89,95 89,95
Battle Isle 2 - Scenery CD 48,95
Bazooka Sue 89,95 89,95°
BnglE—— 0 89,95° 89,95¢
Bioforge 99,95°
Blackhawk (dt.) 89,95
Bureau 13 79,95° 79,95*
Cannon Fodder 2 69,95
Caribbean Desaster 89,95 89,95°
Chaos Control 109,95*
Colonization (dt.) 9985 99,95
Comanche Data Disk 1 + 2 je 59,95
Commander Blood 79,95
Creature Shock (dt.) 99,95
Crime Patrol 99,95
Cyberfa AKTIONSPREIS 59,95
CyberWar (dt.) 109,95
CyClones 8995° 89,95°
Dark Forces 89,95
Dark Sun 2 - Wake of the Ravager89,95 89,95
Das Amt B8995* 8995"
Dawn Patrol (dt.) 8995 89,95
Der Baulowe (Windows) 89,95
Der Clou - Profidisk 39,95
Descent 79.95°
Desert Strike 7995 69,95
Die Siedler 89,95
Dime City 89,95" 89,95"
. 9995" 89,95°
Doom Episoden fiir Doom 1 oder 2 229,95
Doom 1 & 2 Utilities (2 CD's) 49,85
Doppelpass (Anstoss + WorldCup) 89,95 89,95
Dragon Lore — Chapter One (dl.) 89,95 68,95
Earthsiege 89,95 89,95
Ecstatica 8995 79,95
Elite 3 (1st Encounters) 79,95* 79,85°
FIFA Soccer 69,95 79,95
~ B89,95° 79,95°
Flightsimulator 5.1 (engl.) 99,95"
Freddy Pharkas 79,95" 79,95
Full Throttle 89,95
Guilty 69,95° 69,85
Hammer of Gods 79,95*
Hanse - Die Expedition 49,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95
¢ 59,95° 50,95°
Hattrick (Ikarion) 99,95° 89,95°
Hell 89,95
Heros of Might & Magic 89.95° 8995*
Héhlenwelt Saga 89,95
Hokum KA 50 79,95*
Incredible Machine 2 89,95* 79,95°*
Innocent until Caught 2

Inferno (dt.)

69,95"

Jungle Strike
Kick Off 3 — European Challenge

King's Quest 7 (dt.)
Larry 1-6 Collection
Last Dynasty

Legend of Kyrandia 3 (k.dt.)

Legionen

cD

99,95
89,95°
79,95°

69,85
89,95
komplett 89,95 *

Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95

Lion King

Little Big Adventure (dt.)
Lode Runner (dt.)

Lords of the Realms (dt.)

99,95
89,95
79,95

Lothar Matthaus SI:K;GI' Soccer

Mad News

Magic Carpet (dt.)
Magic the Gathering
Master of Magic
Menzoberranzan
Metal Marines
MS-Golf

Myst

Nascar Racing

NHL Hockey '95

e

Novastorm

Oldtimer (dt.)

Panzer General

Peter Gabriel - Xplora
PGA Tour Golf 486
Phantasmagoria
Pinball Dreams Deluxe
Pinball lllusions

Pizza Connection
Powerslide

Psycho Pinball
Quarantine (dt.)

Ran Trainer (dt.)
Rebel Assault (dt.)
Renegade

Retribution

Sensible Golf

Sensible World of Soccer
Sim City 2000 (dt.)

Sim City 2000 Data Disk
Sim Tower

Simon the Sorcerer (dt.)
Simon the Sorcerer 2
SSN-21 Seawolf (dt.)

89,95*
89,95
99,95
99,95
89,95°

89,95
89,95
89,95
ab 99,95
99,95
89,85
79,95
79.85*

79,85*
89,95*
79,95
99,95
89,95
89,95*
79,95

79,95*
99,95

69,95*
99,95

99,95

89,95

Star Trek 2 — Judgement Rites (dt.)

Star Trek — Next Generation

99,95

Star Trek TNG: Technical Manual 99,95
Star Wars Screen Entertainment

Stereoworld
Stemenschweif (DSA 2, dt.)
Stemenschwelf Speech Pack (dt.)

79,95

Disk

89,95
89,95

69,05
89,95
79,95
89,85
79,95
89,95

79,95
89,85
79,95
69,95
89,95
39,95
89,95
99,85
89,95
49,95
99,95

PC-Spiele CD Disk
Strike Com. & Privateer komplett 99,95
S.UB. 79,95
- 9995° 99,95°
Syndicate 99,95 8995
Syndicate Data Disk 39,95
Systern Shock (dt.) 8995 7995
Theme Park (dt.) 89,95 79,95
Tie Fighter (dt.) LV. - 98,95
Tie Fighter Mission Disk 38,85
Transport Tycoon (dt.) 99,95 99,95
U.F.O. & Master of Orion komplett 79,95
Ultima 8 — Pagan (dt.) 119,95 89,95
Ultima 8 Speech Pack 39,95
Under a Killing Moon
US Navy Fighter
Virtuoso 79,95°
Voyeur
WarCraft: Orks & Humans 89,95
Wing Commander 1 + 2 Deluxe
Wing Commander 3 (dt.)
Wings of Glory 79,95 89,95°
Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95
Zonked 49,95"
PC-Disk Preishits (solange Vorrat reicht)
R 90,95
Chaos Engine 29,95
Dark Legions (engl.) 39,95
Dune 2 (engl.) 28,95
Eight Ball Deluxe 29,95
Even more Incredible Machine (dt.) 19,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Gunship 2000 39,95
Indiana Jones Adventure 3 (dt.) 39,95
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt.) 20,95
Heimdall 2 29,95
Lemmings 2 19,85
28,95
Michael Jordan in Flight 29,95
Might & Magic 5 39,95
Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
North & South 20,95
Pirates Gold 39,85
Populous 2 29,95
Railway Challenge 29,95
Silverball 29,95
Space Quest 4 (engl.) 19,95
% 49,95
Super VGA Harrier 19,95
Taskforce 1842 39,95
Transarctica 19,95
Ultima 7 39,95

CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

7th Guest 39,05
Comanche (incl. 100 Missionen, dt.) 49,95
Dune 2 (dt.) 39,95
Elite 2 39,95
Formula 1 Grand Prix 39,95
Great Courts 2 20,95
Gunship 2000 39,95
Hanniball & 200 Spiele 29,95
Ishar 1 19,95
Larry 5 & Perfect General kompl. 39,95
Legend of Kyrandia 3 (engl. Anl., dt. Prog.) 4995
Lemmings 142 kompl. 29,95
M 1 Tank Platoon 29,95
Microcosm 29,95
Mega-Lo-Mania 28,95
Megarace

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95
Pirates Gold 39,95

Power 3 (Sil.Serv.2, Railr.Ty., Perf.General) 49,95
Rebel Assault )

Red Baron & Railroad Tycoon kompl. 39,95
Silent Service 2 & Red Storm Ris. kompl. 39,95
Star Control 1 + 2 kompl. 29,95
Summer + Winter Challenge kompl. 29,95
S.W.O.T.L. incl. aller Sceneries 39,95
Taskforce 1942 39,85
Transarctica 19,85
Universe 29,95

6 &7 Compilation (dt)  kompl. 49,95

Multimedia-Zubehor

CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 299,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Stereo-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab 5,99

Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95
Advanced Gravis Joystick ab 59,95
Flightstick Pro 169,95
Logi WingMan ab 69,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preisa ver-
stehen sich in OM incl. 15% MwSL. Irrtamer und Preisén-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschafts-
bedingungen, die wir ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systerntyps
gegen 1,50 DM Riickporto unseren Gesamikatalog an!
Versandkosten;

Vorkasse: 6,50 DM — Kreditkarte: 9,50 DM
Nachnahme: 9,50 DM + 3,— NN-Gebiihr der Post
ab 250, DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15~ DM




preview

Actual:0.8 kmy

Set:0.0 kmy

o

Programmierer Braben behauptet
zwar immer noch das Gegenteil,
aber trotz intensiver Suche zahlreicher
computerisierter Spacetrader hielten sich
die Thargoiden in “Frontier" bedeckt. Wir
gehen davon aus, daR wahrscheinlich
irgendwo in der hinterletzten Ecke des
Universums ein einsamer Seckseckrau-
mer diimpelt und deshalb die Chancen
eines Treffens gegen Unendlich laufen.
Lassen wir also den Mythos weiter beste-
hen und wenden uns dem neuesten Pro-

ML e g Tt .l
s

Eiskalt: Bevor wir
auf Mutter Erdes
lauschigen
Wiesen landen,
dreht unser
Privatschiffchen

: Actoald.0 kmy Setdl 0kmy
erst mal eine  §
Ehrenrunde iiber [ 5
; Pk
der Antarktis Ay
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Relative to:Merlin

jekt von Braben zu. DaR sein “Frontier”
grafisch und akustisch arg spartanisch ist
und deshalb in Zeiten eines Multimedia-
Ereignisses wie “Wing Commander 3"
kaum noch Verkaufschancen hat, begreift
inzwischen auch das englische Wunder-
kind. David Braben gab deshalb das Ein-
zelkampferdasein auf und griindete eine
kleine Firma mit dem programmatischen
Namen “Frontier Developments Limited".
Seit gut einem Jahr werkeln acht Pro-
grammierer und Grafiker in einem Bauern-
haus in der englischen Grafschaft Cam-
bridgeshire an der Computerzukunft.
“Frontier: First Encounters” soll endlich
alle Kritiker verstummen lassen, denen
der letzte Teil zu droge und unstrukturiert
war. — In “First Encounters” ist eine durch-
gehende Adventure-Handlung eingebaut,
die uns letztendlich wieder zu unseren

At Relatipe toMerl -

Thargoiden-
flarm

Das lange Warten hat ein
Ende: In der Fortsetzung

von David Brabens Kultprogramm
“Frontier: First Encounters” tref-
fen wir endlich wieder auf unsere
Lieblings-Aliens.

Futuristisch: Frontiers neue Raumer sind
villig durchgestylt

Lieblingsfeinden, den Thargoiden fuhrt.
Als Belohnung fiir soviel Ausdauer gibt's
dann ein besonders fixes Schiffchen und
Thargoiden-Equipment, das unsere zahl-
reichen Feinde aus dem Universum blast.
Das Thargoiden-Kapitel im neuen Teil
wird Ubrigens drei Spieljahre dauern. Am
Schlu® der Story missen wir selber ent-
scheiden, ob wir die AuRerirdischen wei-
terhin als zuséatzliche Machtgruppe in der
Galaxis dulden wollen oder sie zurlick-
drangen. Neben dem Thargoiden Hand-
lungsstrang werden uns vielfaltige andere
Missionen geboten, die sich den neuen
Machtstrukturen in der Galaxis anpassen.

Neue Attraktionen

Eine der wesentlichsten Neuerungen in
der “First Encounters” Welt sind die ange-
botenen On-Line Dienste. Neben drei, den
jeweiligen Machtblécken zugeordneten
Bulletin-Boards, stehen zwei unabhangige
elektronische Zeitungen zur Verfligung.
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preview

Texturemapping: Wie man unschwer

aus dieser Anflugsequenz erkennen kann,
wurden die Spielgrafiken komplett iiber-
arbeitet und aufpoliert

24

kmy Set:0.0 kmy Rit.0m

Ihr kénnt die monatlich aktualisierten Info-
Kanéle im Abo beziehen und behaltet so
hoffentlich den Uberblick im Universum.
Aus diesem Grund ist es auch empfeh-
lenswert, gleich mehrere der On-Line
Dienste zu verfolgen und so friihzeitig
mogliche Spannungsgebiete zu ent-
decken. Fir einen aufmerksamen
Freihandler fallt in solchen Gebieten meist
ein ansehnlicher Auftrag ab. Alte Hasen
im Raumergeschéaft kénnen Ubrigens ihre
Spielstande laden, wir empfehlen dage-
gen den Neueinstieg, denn die Auswabhl
an frischen Schiffen ist beeindruckend und
sollte unbedingt ausprobiert werden.
Komplett aufpoliert wurden natirlich
Planeten, Raumstationen und Stadte. So
findet lhr auf den Planeten z.B. “texture
mapped” Berge, Polargebiete, Wisten,
Moore und dramatische Steilkiisten. Auf
Mutter Erde sind alle Kontinente am rich-
tigen Platz. Die anderen Planeten sind
nach den zur Verfligung stehenden astro-
nomischen Daten entworfen. An der
Struktur des “Frontier’-Universums hat
sich einiges verandert. Zwar treffen wir
wieder auf die bekannten Konstellationen
aus Planeten und umlaufenden Raumba-
sen, doch haben sich inzwischen neue
Machtblocke gebildet und das bekannte
Weltall ist gréRer geworden.
_ Alte Frontier-Kémpen werden auch im
Cockpit auf einige Neuerungen treffen.
Alle wichtigen Flugdaten werden jetzt auf
ein “Head-Up-Display” projiziert, Karten,
Inventories, Bulletin-Boards und Funk-
spriiche erscheinen auf virtuellen Monito-

Sek:112.2 kmy

118 kmy

W i i 9 1 A o

Relative to:Merlin

In luftigen Hohen:
Jeder Planet verfiigt
iiber eine spezifische
Atmossphare

ren im Bildschirm. Der
bewahrte Scanner wur-
de durch einen neuen
“Combat Computer” er-
setzt, der Uber eine we-
sentlich groRere Reich-
weite verfiigt und um-
fassende Informationen
der aufgefalRten Schiffe
bereithalt. Liegen wir sicher im Dock gibt's
erstmals Innengrafiken der unterschied-
lichen Schiffe. Der bewahrte Links/Rechts-
Blick aus “Elite” wurde ebenso eingebaut
wie ein neuer “Missile View". Apropos
Waffen: Natirlich dirfen wir uns auf einen
ganzen Katalog neuer Laser, Photonen-
zerstauber und Antimaterie-Torpedos
freuen. Auf vielfachen Wunsch der Elite-
Gemeinde sind unsere Schiffe wieder
seinfacher mandvrierbar und lassen so
unterschiedliche Kampftaktiken zu, die
mehr den Dogfights der Konkurrenzsimu-
lationen ahneln.

Wie in den Vorgangerprogrammen,
spielt auch in “Frontier: First Encounters”
der Handel mit legalen und illegalen
Waren eine grofte Rolle. In der CD-ROM
Version werden dabei alle Handler durch
Schauspieler in Video-Sequenzen darge-
stellt, die Grafiken der Diskettenversion
sind generaliiberholt und ersetzten die
recht merkwirdigen Kunstwerke des Vor-
gangers. W

Im Anflug auf
eine unbekannte
Orbitalstation.
Das Andocken ist
. dank vielfdltiger
\- Computerunter-
stiitzung kein
griBeres Problem
mehr.

2 AVY
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Return Fire
Road Rast
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3DO Blaster
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CD ROM:

Aces 0.t.Deepkd 99.-
Alone i.t.Dark 3kd 99
Colonisationkd 11
Cyberia d
Earth Siege k
Kings Qus

g.0.K

PGA Goilf 486 d 99.-
Panzer General kd 119.-
StarTrek TNG i.M. 119
Sternenschweif kd
System Shoc‘k d

089 7605151
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Willst Du ein Teil der Zukunft sein?

Mit dem Erfolg unserer international preisgekrénten Computer-Rollenspielserie "Das Schwarze Auge"
bendtigen die Attic Studios eine Menge neuen Talents, um weiterhin marktfithrend zu bleiben und neue
innovative Titel produzieren zu kénnen.

Wenn Du in einem dynamischen Team arbeiten mochtest, das hochmotiviert ist und stédndig an der Spitze
modernster Technologie mitwirkt, ist unser Angebot das Richtige fiir Dich.

Stellenangebote...

Erfahrene Programmierer

Fiir verschiedene Projekte, hauptsidchlich im Rollenspielbereich. C/C++ Erfahrung Voraussetzung.
80486+ Assembler und/oder CD-ROM Erfahrung erwtiinscht. Der ideale Kandidat sollte an mindestens
einem veroffentlichten Titel mitgewirkt haben.

Graphiker
2D und/oder 3D Erfahrung Voraussetzung. Animationsfihigkeiten erwtinscht.

3D Designer
3D Studio Erfahrung und hervorragende Animationsfdhigkeiten Voraussetzung.

Erfolgreiche Bewerber werden in einer freundlichen und produktiven Umgebung auf der Schwibischen
Alb arbeiten.

Vollstandige, schriftliche Bewerbung bitte an
Attic Entertainment Software
Sigmaringer Strasse 84

72458 Albstadt




u nd damit sich die ganze Sache auch
so richtig lohnt, hagelt es regelrecht
Gewinne. Da ist zunachst der POWER
PLAY-Preis: Zwei Wochen Florida inklusi-
ve Flug und Hotel.

Damit nicht genug! Zusatzlich dazu
haben Europress und Bomico gleich zwei
Preise fir das beste Spiel ausgelobt.
Belegt Ihr namlich den nationalen Top-
Platz und gewinnt somit einen Gateway
Pentium-Rechner, landet |hr automatisch
in der internationalen Ausscheidung, wo
Ihr nichts Geringeres als eine Reise um
die Welt ergattern konnt.

Doch vor dem Erfolg steht wie immer
erst einmal die Idee und das Handwerks-
zeug, namlich eine arbeitsfahige Demo-
Version des Game-Creators. Entweder
haitet Ihr die CD-ROM-Version dieses
Heftes in der Hand, dann kénnt lhr sofort
loslegen. Besitzer des "normalen” Heftes
wenden sich bitte an:

BOMICO

Stichwort "Klik & PLay"

Am Siidpark 12

65451 Kelsterbach

Habt Ihr einen frankierten Riick-
umschlag beigelegt, dirfte in den
nachsten Tage das Demo-Pro-
gramm in Eurem Briefkasten liegen.

Animations-Editar

o]

Wer bei seiner letzten Spieleneuer-
werbung der Meinung war, so etwas

kdnne er auch entwickeln, hat jetzt endlich
die Gelegenheit, sein Talent einem groBeren
Publikum vorzustellen. Mit Klik & Play, dem
neuesten Game-Creator von Europress, konnt
Ihr Eure Ideen umsetzen, ohne professionelle
Programmierer zu sein.

Teilnehmer, die schon im Besitz einer Kiik
& Play-Vollversion sind, kénnen nattirlich
auf diese zuriickgreifen.

Bis zum 31.5.1995 habt lhr dann Zeit zu
tifteln und zu basteln. Dann schickt lhr
Euren fertigen Geniestreich auf Diskette
wieder zurlick an uns. Die Adresse lautet:

MagnaMedia Verlag AG
Stichwort: Klik & Play
Hans-Pinsel-Str.2
85531 Haar

Ganz wichtig: Auch auf der Diskette
muR (unbedingt) Euer Absender, Euer
Alter und der Name POWER PLAY ste-
hen, sonst war alles vergebene Liebes-
miih. In diesem Fall sei Ubrigens bemerkt,
dall der Rechtsweg wie immer ausge-
schlossen ist. Auterdem dirfen Mitar-
beiter der Firmen MagnaMedia, Bomico
und Europress nicht an dem Wettbewerb
teilnehmen.

Entwickelt werden darf natlrlich alles,
was geféllt. Eine Beschrankung auf ein
Genre gibt es nicht. Und
wer wider Erwarten doch
nicht unter die Preisran-
ge féllt, der braucht auch
nicht zu verzagen. Viel-
leicht ist die Spielidee
dennoch so genial, daR
Bomico auf eine andere
Weise mit Euch ins
Geschaft kommt. Wer
weil3, vielleicht ist dieser
Wettbewerb ja der
Beginn einer echten
Entwickler-Karriere!




9
3%

ERaay
VLN

eets
1Y
AR

o

Der nationale 1. Preis:
Ein Gateway 2000 Pentium-Rechner

Das Innenleben dieses Klasse-Computers ist gewaltig: Neben
einem Mitsumi Quad-Speed CD-ROM-Laufwerk stecken noch solche
Wunderdinge wie eine Gigabyte-Festplatte, 16 MByte RAM und ein
90-MHz-Pentium-Prozessor in einem Executive-Tower. Zusétzlich
erwartet Euch ein 17-Zoll-Vivitron-Monitor und ein Soundsystem, das
Euch den Putz von den Wanden bréselt.

 Flugreise

nach Florida

2 n, Meer und weiBer Sand — dafiir lohnt es
sic*:on, einmal die kleinen grauen Zellen anzu-
strengen. Besonders, wenn man sich nachher an
karibischen Gestaden ausgiebigst erholen kann.
u mit sich der SpaR auch richtig lohnt, gibt's
ein saftiges Taschengeld noch obendrein.




spielregeln

Spiele werden in POWER
PLAY nach einem aus-
geliebt: Unser P;IEH.-PriidikaI gemﬂge"en SVStem getBStet'
b g o Wir verraten Euch hier, wie unser
Wertungskasten funktioniert o S et O
und wo lhr die entsprechenden niedliche POWER-Gurke faBt die

gribsten Spiele unter der

|nfOS I,II‘Id Daten f|nde‘[ Kategorie "Traurig, aber wahr"

Zusammen.

Michael

Der Wertungskasten

Volker Weitz TN 15 Um eine komplette Ubersicht zu gewéhren, haben wir alle Wertungen
W Ny il | und andere wichtige Daten in einem Wertungskasten zusammengefaBt. AuBerdem
y 3 vergeben wir zwei “Awards”: Das POWER-Pradikat und die POWER-Gurke.

"3 n Ersteres bekommen ganz hervorragende Spiele, die langfristigen SpielspaB garantieren.lhr
. é o konnt sicher sein, daB ein Pradikats-Spiel auch sein Geld wert ist.
/ Die POWER-Gurke ist das krasse Gegenteil: Sie ist auBerst miserablen Programmen

vorbehalten, die sich auch mit aller Liebe nur unter die Kategorie “Traurig, aber wahr”
einordnen lassen. Leuchtet Euch die Gurke entgegen, heift’s “Finger weg!”.

p

Knut

Das System auf dem

das Spiel getestet wurde :
= ; Rechner, auf dem das Spiel

getestet wurde

/ G{TE”‘ Y2000 Der Hersteller des Spiels
Das Spielegenre
Peter Lo ; : i : S
Schwindt - & — Py , Der Schwierigkeitsgrad

Etwaige Besonderheiten
i Der Zirka-Preis, den lhr im Ge-
schaft fiir das Spiel zahlen miift

Grafik: Hier steht, welche e :
Grafikkarten oder Modi von dem Sound: Hier stehen die
Programm unterstiitzt werden. \:j\nciglg_sllen ?”"TE’:‘?”E"' die
" TN e e P ST S . as Spiel unterstiitz
oy Festplatte: Der ungefahre
Steffen S N Platzbedarf auf der Festplatte - : Prozessor: Die Mindest
I — ! anforderung an den PC.
o B;:&rlﬁe\ﬁ!é?rgfhﬂﬁgs%tg ; Steverung: Mit welchen Gerdt-
! S schaften 1dBt sich das Spiel
E steuern: Joystick, Tastatur, Maus,
Die Grafikwertung __Grafik: 77% Pedale oder Thrustmaster

Die Soundwertung __Sound: 88%
Frank

Heukemes fh . ; | A Das Wichtigste:
r“ /1§ ~v | [ B8 Die POWER-Wertung
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Existieren Ufos und Geister tatsdchlich?
Gibt es eine paranormale Erscheinung in unserer Welt?

Das streng geheime Regierungsteam der Dienststelle 13 weifl, daR die Antwort ja ist,
und dieses Team ist die erste und letzte Verteidigungslinie gegen iibernatiirliche Kridfte.
Spannende Kampfsequenzen mit wechselnden Szenarien sind in dieser wundervoll
gezeichneten Abenteuer-Graphik enthalten. Ein Abenteuer, in welchem die Regierung
die weitverbreiteten Berichte von paranormaler Aktivitadt jahrelang geheim gehalten hat.

Koénnen Sie es so beibehalten?

Erhaltlich auf PC, PC CD ROM, Amiga und CD32

-
-
-

Yorregr :
TAKE ﬁ GAMETEK Deutschland GMBH, G AMETEK
i eia e T R KiinkelstraBe 125, 41063 Monchengladbach, Germany. b
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Brumm Brumm

Tokio bei Nacht: Der japanische Stadtkurs gehidrt zu den schwierigsien im ganzen Spiel

R ennsimulationen flir den
PC sind in fast allen Fal-
len eine recht drége Angele-
genheit. Hier wird an der
Abstimmung geschraubt, dort
ein Stoidampfer nachgezogen
und das alles nur, um im ent-
scheidenden Rennen ein paar
Sekiindchen eher iber die
Ziellinie zu brettern als die
Konkurrenz. Rennspiele dage-
gen, die auch nur den Hauch
von Jux und Spal® aufkommen
lassen, waren bisher den Kon-
solenjiingern  vorbehalten.
Leuchtendes Beispiel ist hier
immer noch das erwiirdige
“Super Mariokarts” fir das Su-
per Nintendo, das in Sachen

Spielspall und Abwechslung
der kurzatmigen Konkurrenz
locker davonbraust und auch
von uns noch regelmalig
abgefahren wird.

Um so erfreulicher ist des-
halb ein knallbunter Neuzu-
gang im MS-DOS-Fuhrpark,
der uns von Virgin in die Gara-
ge gefahren wird. Zusammen-
geschraubt hat den 3D-Scrol-
ler die bis dato unbekannte
englische Softwarefirma Manic
Media. Die Programmiertruppe
sorgte schon auf der letzten
Spielemesse in London mit
inrem Renner fur mildes Auf-
sehen. In “Super Karts"
klemmt lhr Euch hinter das

Mein Kart schraddelt elegant um die Ecke, kickt Kollege
Knut gekonnt in die Bande und geht wie immer als
erstes (ber die Ziellinie. Bei soviel fahrerischem Elan ist
mir die nachste PS-Spritze so gut wie sicher und

das private Wégelchen wird sich in einen
uniiberwindlichen Boliden verwandeln.

“Super Karts" ist ein knallbuntes und witziges
Fun-Spiel, das sich selber nicht ganz ernst
nimmt. Die Strecken sind abwechslungsreich,
teilweise ganz schén happig und ausreichend

mit Extras gepﬂasren‘ Die Welt scrollt zwar brav und flott, doch hétte
man auf einige unschéne Ecken und Kanten verzichten kénnen.

So kann es schon mal passieren, dal3 der Flitzer an einem Mauer-
vorsprung hangen bleibt und nur mit viel Joystick-Gewtirge wieder in
Trab kommt. Wer's mit dem Rennsport-Realismus nicht so genau
nimmt und auch technisch anderthalb Augen zudrtickt, wird mit
“Super Karts” ohne Zweifel seinen Spall haben. Wir missen aber
dringend zum gelungenen Zweispieler-Modus raten, denn gegen
den Computer wird's auf Dauer etwas drége.
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olverschmierte Lenkrad eines
Go-Karts und brettert damit
Uber 16 Rennstrecken, die
demokratisch in acht Landern
des Globus verteilt sind.
Zwangslaufig setzt sich das
Feld ebenfalls aus acht Fah-
rern zusammen, von denen wir
uns vor dem Startschul® einen
aussuchen kénnen. Das Fahr-
verhalten der Piloten unter-
scheidet sich in Nuancen,
gewinnen konnen wir nattirlich
mit jedem von ihnen, zumal
auch der Schwierigkeitsgrad
und die Rundenanzahl einstell-
bar sind. Wer mit einem
Thrustmaster arbeitet kommt
zudem in den Genufl beson-

Fixe Truppe:

Der Rennverriickie
hat die Qual der
Wahl unter
insgesamt acht
Piloten

ders bequemen Fahrkomforts.
Entweder, man wahlt danach
den “Arcade-Modus” und darf
alle Strecken frei anwahlen
oder klemmt sich in den Mei-
sterschaftsmodus und fahrt
schoén brav alle Strecken um
Punkte und Moneten. Kom-
men wir unter die ersten drei
Fahrer im Feld, freut sich das
Bankkonto und wir diirfen zur
nachsten Strecke wechseln.

Wie es sich flr einen richti-
gen Schrauber gehdrt, wird
das erwirtschaftete Geld gleich
in neue Motorteile und Spoiler
investiert. Neben besseren
Maschinen und Fahrwerken,
durfen wir bessere Chassi und
groRere Benzintanks einkau-
fen. Nach der jeweils flinften
Verbesserung ist in allen Be-
reichen Schiuf® und unser “Fli-
watit” voll aufgemotzt. Wah-
rend Investitionen in die Hard-
ware dauerhaft erhalten blei-
ben, gibt's drei Extras, die nur
zeitlich begrenzt wirksam sind.
“Turbo-Pods” sorgen kurzzeitig
fir erhohten Durchzug, “Ol-
Kanister” schmieren den Motor
und verhindern den Kolben-
fresser, “Grib-Pods” verbes-
sern fiur einig Zeit die Boden-
haftung. Wer besonders viel
Geld zur Seite legt, darf fur
Tausende Dollar ein Extra-
leben ergattern und den ur-
spriinglichen Vorrat von drei
Karts dadurch aufstocken. Be-
sonders wichtig ist dabei der
grofRere Benzintank. Wer mit

Doppelt gemoppelt: Im Zwei-Spieler-Modus wird der Bildschirm

formschon geteilt
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Passage to India: Zwei der Kurse sind irgendwo in Indien versteckt
und versprechen eine besonders hohe Geldausbeute

A R U

Na na, da hat sich Kollege Weitz doch nicht etwa in der
Bildschirmhéilfte geirrt? Anders Ia63t sich sein Jubelschrei
beim Zieleinlauf meines Flitzers nicht erklédren —

zumal seine (richtige) Kart-Maschine seit fiinf Minuten
mit Vollgas gegen die Bande donnert. Doch
Arger kommt nicht auf, Volker darf nochmal das
Handbuch lesen und Knut féhrt alsdann gegen
die fahigeren Computergegner, was nicht
unbedingt spaBiger ist, aber mehr Herausfor-
derung bietet. Das Tuning-System ist moti-
vierend, wenn auch nicht allzu liberzeugend und die vielen kleinen
Extras lockern die Rasereien zusétzlich auf. Leider werden lustige
Waffen oder Wurfgegensténde vermil3t, denn auf Dauer féllt es
schwer, sich mit Turbos und Grip-Extras der Konkurrenz zu
erwehren. Technisch recht solide, vermissen wir aber “echte” Kurven
und vielleicht auch Schréagen oder Schanzen, was dem Spielspal3
Jjedoch keinen Abbruch tut und geniigend Raum fiir einen Nach-
folger bietet. “Super Karts” entpuppt sich nach langerem Spielen als
fetziges Rennspiel, das seine Stdrken aber erst zu zweit oder gar zu
acht im Netz ausspielt. Als Solospieler ziehe ich nur mein zweit-
bestes Gesicht, aber mit ein paar Kumpels ist die Rennerei nicht zu
schlagen und hat den grof3en “Léchler” verdient.

EiprnY apre
. - L - -

=R AR

&
r Lo

a2
LUIZ SANCHEZ BRAZIL <>
PLAYER 1 SELECT DRIVER

e
Luiz Sanchez ist
in Topform und
wird uns sicher ans

Ziel bringen

seinem Treibstoff nicht haus-
haltet, mu® des o6fteren in die
langsame Boxengasse zum
automatischen Auftanken fah-
ren, wahrend die Konkurrenz
in der Zwischenzeit locker an

wir uns die Eingabegerate tei-
len. Wer zu Hause ein Netz-
werk installiert hat (gehért in
jeden gutsortierten Haushalt),
kann sogar mit bis zu acht
Bruchpiloten an den Start

-

15 sec.

LaPSoESU -

72 ki

Ubersicht: In der Mitte des Bildschirms werden die Rennstrecke und
die Positionen der Fahrer aus der Vogelperspektive angezeigt

ZEN7 avs

uns vorbeizieht. Einzige Ret- gehen. vw
tung in solchen Fallen ist
ein grolerer Tank in unserem
Go-Kart.

Wer zwischen den Rennen
sein kostbares Geld nicht flir
Sonderzubehor  ausgeben
mochte, der hat die Maglich-
keit, auf den Strecken verteilte
Extras oder Zusatzgeld einzu-
sammeln. Hier finden wir die
gleichen Gegenstande um-
sonst, die auch im Shop fir
teures Geld verkauft werden.
Neben diesen willkommenen
Geschenken gibt's natirlich
auch einige unschoéne Uber-
raschungen. Magnetfelder,
Schlamm- und Olpfiitzen,
Wasserlaufe und Sprungfelder
sorgen fur Kurzweil. Versteck-
te Abklirzungen verhelfen zu
besseren Rundenzeiten. Wie
bei den “erwachsenen” Renn-
simulationen, darf man auch
bei “Super Karts” diverse Ka-
merapositionen wahlen und
wahlweise seinen Flitzer oder
die Konkurrenz aus allen Rich-
tungen bewundern.

Wer gerade keinen Kumpel
zur Hand hat, der fahrt gegen
ein computerisiertes Feld.
Wesentlich mehr Fez kommt
zu zweit auf, wobei der Bild-
schirm einfach geteilt wird und

_St':hv'aierigkgi'tsgrad:
Besnnderhigilen

Zirka-Preis

Grafik: 66 %
Sound: 54 %
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Adventure

E igentlich sind die Russen
ja ein recht gebeuteltes
Volkchen. Nicht nur, dal} sie
Jahrhunderte unter einem
ziemlich Ublen Zarenregime zu
leiden hatten, einen drasti-
schen Biirgerkrieg durchmach-
ten, knapp achtzig Jahre unter
der Knute der sogenannten
Kommunisten waren. Nein,
jetzt leiden sie auch noch unter
den mafiotischen Auswiichsen
einer “freien” Marktwirtschaft,
wahrenddessen das Staats-
oberhaupt dem Trunke zuge-
tan ist und auf Staatsbesuchen
in Schunkelmanier diverse
Polizeikapellen dirigiert. Ganz
klar: Es ist was faul westlich
und ostlich des Urals. Und ge-
rade dieses Szenario ist der
Hintergrund fir Core-Designs
Spiel mit dem beziehungsrei-
chen Namen Big Red Adven-
ture. In Moskau ist der Kapita-
lismus ausgebrochen. McRo-
manow-Buden, Playboris und
diverse andere Errungenschaf-
ten russifizierten Konsurhver-
haltens haben sich breit ge-
macht. Gelegenheit fur einige
dubiose Subjekte, ihre Schnitte

Leider sind o Twei
die  kauka:
den S

im Wilden Osten zu machen.
Da ist zunachst einmal Doug,
Computerexperte (was auch
sonst) mit Hang zum Kunst-
handwerk. Worauf er es abge-
sehen hat, ist schon zu Beginn
des Spieles recht eindeutig.
Denn wenn es nach ihm ginge,
hatten die Kronjuwelen des
Zaren lieber gestern als heute
den Besitzer gewechselt. So
bastelt also unser kleines Elek-
tronenhirn an einem Plan, das
wertvolle Geschmeide an sich

Was auf den ersten Blick wie kurzweilige Unterhaltung
aussieht, strapazierte jedoch schon zu Beginn gehdrig
die Nerven. Nun wollte ich erst einmal den Vorspann
genielen, doch leider schmierte mir dieser nach weni-
gen Sekunden, trotz erfiillter Systemanforde-
rungen, einfach ab und ein freundlicher Hinweis
erschien, ich mége meinen EMM386 um einen
Parameter ergénzen. Diese Meldung erschien
im Laufe des Spieles noch ofter. Mir stellte sich
daraufhin die Frage Was macht ein Spieler,

der noch nicht einmal weil3, wie man eine autoexec.bat editiert?
Das Falt zum Uberlaufen brachte schliefilich die deutsche Bearbei-
tung von Big Red Adventure. Da war kein Ulk zu platt und kein
Klischee zu abgedroschen. Arme kleine Japaner diirfen kein “R"
aussprechen und haben nur Interesse an Kameras. Die Russen
selbst werden als arme postsozialistische Hinterwéldler dargestellt,
die erst einmal vom Westen lernen miissen und “Held” Doug Nuts ist
mit solch einer Dummdreistigkeit geschlagen, dals man nur noch
wegschauen méchte. In manchen Féllen hat man sich noch nicht
einmal die Miihe gemacht, die Dialoge palgenau in die Blasen zu
quetschen. Einmal hat Core-Design sogar schlicht und ergreifend
vergessen, den deutschen Text (iberhaupt einzuklinken.

Und zu guter Letzt ist da noch die uniiberschaubare Vielzahl der
Szenen. Anstatt bestimmte Handlungsabschnitte in abgeschlossene
Level zusammenzufassen, schleicht man hier nach dem Motto

“So weit die FiiRe tragen” durch ganz Moskau, um Dinge zu
tauschen und Informationen einzuholen. Zu all dem fallen mir nach
einigen Stunden reduzierter Spielfreude eigentlich nur noch zwei
Worte ein: drgeriich und ermiidend.
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Ipefn neinl  Sehen Sie,  dies i
jerat ein Land der Moderne
wochen

Wenn einer eine
Reise tut, dann
kann er was
erleben: Selbst
am Bahnhof treibt
sich die Miliz
herum

Vom Westen
lernen heibt
siegen lernen,
auch wenn wir
noch immer
Schlange stehen.
Dafiir ist die
Jugend schon
ganz schin
verzogen.

zu reilen. Des weiteren ist da
noch ein ehemaliger Boxer
namens Dino Bean. Dieser
Herr mit dem etwas kindlichen
Gemit hat sich in der Stadt
verirrt und versucht jetzt wie-
der nach Hause zu kommen.
Sein brachiales AulBeres
tduscht, denn mit ein wenig
Zutrauen wird er ein Freund
flirs Leben. Dritte im Bunde ist
Donna Fatale, und der Name
ist in der Tat Programm. Dafl

ET UG AW G

WISSBII ist Macht: Willkommen bei
KGB-TV, dem neuen Sender

sie einmal durch diverse Bars
strippte, méchte sie am lieb-
sten verdrangen. Leider hat sie
im Verlauf des Spiels selten
Gelegenheit dazu.

Wie es das Schicksal will,
kommen alle drei einem ge-
meinen Komplott zur Restau-
ration des alten Hammer-und-
Sichel-Systems auf die Spur
und missen sozusagen im
Alleingang RuBland vor dem
dréduenden Schicksal eines

v
b
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Links der Sender, rechts der Bahnhof: Oder vielleicht doch nicht?
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Zuruck in die Zukunft

Mit dieser Maschine werden keine Hosen, sondern Gehirne gewaschen

D avid Lynch, einer der
phantasievollsten (und
nebenbei auch besten) Re-
gisseure der Filmgeschichte,
zeigte mit seinem Film Era-
serhead das erste Mal, wie
Fieberphantasien auf der Lein-
wand aussehen kénnen. Alles
ist ein wenig verschoben, die
Realitat nur noch ein verzerr-
tes Spiegelbild dessen, was

uns vertraut ist. Was Eraser-
head fiirs Kino war, ist
Gadget fir den Computer. In
einer Welt, die aussieht, als
ware sie direkt der Phantasie
eines Science-fiction-Autors
der Pulp-Fiction-Ara entsprun-
gen, warten Abenteuer auf den
Spieler, die ebensogut Lynchs
Vorstellungswelt hatten ent-
springen koénnen. Haruhiko
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Ein guter Zug der Bahn: Unser stromlinienfarmiges
Fortbewegungsmittel in seiner ganzen Pracht

Wer auf erstklassigen Grafiken steht und dabei noch
einen Sinn fiir das Bizarre hat, der ist hier an der
richtigen Adresse. Eindeutig stérker als der Vorgénger L-
Zone berauscht Gadget vor allen Dingen durch eine
enorm dichte Atmosphére. Hier stimmt eigent-
lich alles: Die Musik 1863t Euch kalte Schauer
| den Riicken hinunterlaufen, die Gerdusche
sind exakt auf die Ortlichkeiten abgestimmt.
DalR man irgendwie in die Handlung geworfen
- wird und zu Anfang so gut wie keine Ahnung
hat warum es geht, kann dem einen oder anderen vielleicht schon
auf die Nerven gehen. Bei mir hat es jedenfalls nur die Spannung
| aufgebaut. Auch wird die rigorose Spielerfiihrung nicht unbedingt
Jedermanns Geschmack sein, weil die Schwierigkeit der Rétsel sehr
darunter leidet. Auf der anderen Seite verbeil3t man sich hier im
Gegensatz zu anderen Spielen nicht an Puzzles und vergift dariiber
die Eigendynamik des Spiels. Hier geht man vielmehr auf eine
interaktive Entdeckungsreise, bei der Stimmung und atmosphérische
Dichte eindeutig im Viordergrund stehen.
Nur ein Haar 1ai3t sich hier in der Suppe finden: Die Sprachausgabe
hétte bedeutend umfangreicher sein miissen. Es reicht einfach
nicht aus, mal ab und zu eine Stimme im Radio oder am Telefon zu
héren. Entweder alle oder keiner, so wirkt es ein wenig inkonsequent.

Ein Besuch im Wissenschaftsmuseum
bildet ungemein

Shono, in Japan schon seit
langerer Zeit eine Kultfigur
unter den Spieledesignern, hat
alle Vorstellungen tber her-
kémmliche PC-Spiele Uuber
Bord geworfen und eine ganz
eigene Asthetik entwickelt.

Die Erde wird von einem
Meteoriten bedroht. So sagt es
zumindest eine Gruppe von
Wissenschaftlern, die sich um

_ Die Wurzel allen
Ubels: Ein Meteorit

bedroht das
Leben auf der Erde

Die teuflischen
Sieben? Dritter von
links ist jener omindse
Horselover, der die
Welt in Atem halt.

einen gewissen Professor Hor-
selover geschart hat. Doch die
Meinungen gehen auseinan-
der. Manche sagen, daR dies
alles Humbug sei, ja dal® Hor-
selover ein ganz gefahrlicher
Mann ist, der die Menschen
durch Gehirnwasche dazu
bringt, sich fur seine abstrusen
Ziele aufzuopfern. Andere wie-
derum erzahlen, daR keine
Zeit zu verlieren sei. Man miis-
se unbedingt Teile fir ein le-
benswichtiges Experiment zu-
sammentragen, um die dro-
hende Gefahr abzuwenden.

Ausgangspunkt der For-
schungen ist ein Hotelzimmer
(das Ubrigens dem in David
Lynchs Eraserhead zum Ver-

Bitte anschnallen: Nicht nur die Handlung von Gadget ist bizarr
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Zutaten von Jackie Jones: Show-Elemente mit kiinstlerischen Aufpeppern, Zucker ersetzt
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wechseln ahnlich sieht). Im
Zimmer gegeniber befindet
sich eine komplexe Apparatur,
der lhr im Verlaufe des Spiels
noch oOfters begegnen werdet.
Die ganze Atmosphare ist
schon zu Beginn so klaustro-
phobisch, daB jeder wie der
Mitwisser einer gigantischen
Verschworung auf Euch wirkt.
In der Hotellobby habt Ihr eine
Verabredung mit einem ge-
wissen Slowslop, der wohl
einige wichtige Informationen
fur Euch hat. Doch auf
dem Weg nach unten be-
gegnet |hr im Fahrstuhl
einem kleinen Jungen,
der erst einmal die Koffer
austauscht. Statt Eurer
Pyjamas tragt Ihr jetzt in
Eurem Reisebehaltnis ein
merkwirdiges Fernglas
mit Euch herum, mit dem
Ihr in die Zukunft schauen
kénnt. Habt Ihr von Slow-
slop erst einmal Euren
Auftrag erhalten, wird der
Zug, mit dem Ihr von
Schauplatz zu Schauplatz
fahrt, zu Eurer wichtigsten
Informationsbérse. Alle
Reisenden bestatigen Dich in
der Annahme, dall Du einer
gigantischen Konspiration auf
der Spur bist. Einige von ihnen
sehen sogar aus wie bekannte
Schauspieler. Wer sich noch
an James Arness alias Matt
Dillon erinnert, der wird beim
Schaffner unwillkirlich stutzen.
Ein anderer Herr hat wiederum
eine ganz fatale Ahnlichkeit mit
Gary Oldman. Doch das ist
nicht alles, was ratselhaft ist!
Im hinteren Teil des Zuges be-
findet sich eine Apparatur, die

wie ein vorsintflutlicher Fern-
sehapparat aussieht. Schaltet
man ihn an, so bekommt man
einen hochst merkwlrdigen
Film zu sehen, in dem Euer
Zug mit dem Meteoriten fast zu
kollidieren scheint. Bei Eurer
ersten Station, dem Wissen-
schaftsmuseum, begegnet |hr
nicht nur zum ersten Male Hor-
selover, sondern auch ein
zweites Mal der Maschine, auf
die lhr schon zuvor im Nach-
barzimmer Eures Hotels einen
Blick erhaschen koénnt...

Vielleicht nicht jedermanns Sache, aber ansonsten eine
recht gelungene Variation zum Thema Adventure. Gra-
fisch mehr als (iberzeugend, verspielt Gadget seinen
Bonus aber ein wenig durch die starre Handlungs-
fiihrung sowie die beinahe komplett fehlende
Sprachausgabe. Auch hétten einige Anima-
tionssequenzen mehr dem Spielspal3 bestimmt
nicht geschadet. Dafiir ist die Musik und deren
atmosphdrische Tiefe vom Feinsten. In Japan
scheinen jedenfalls Spiele dieser Art ein echter

Renner zu sein. Die Gestaltung der einzelnen Objekte wiirde bei
diversen Design-Ausstellungen bestimmt die ersten Preise gewin-
nen. Freunde mysteriéser Geschichten mit einem Schiag ins Sur-
reale werden trotz der Méngel allemal voll auf ihre Kosten kommen.
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Willkommen in Wesseling: ein Blick aus dem

Fiihrerstand der Monorail-Bahn
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Das geheime
Labor im
Wasserturm:

Ist Horselover nun
ein spinnerter
Wissenschatftier
oder doch

der Retter der
Menschheit?

Cockpitdesign Anno Dunnemals: Wo heute Kndpfe und Bildschirme
regieren, muB man hier Hebel umlegen und Réadchen drehen

Vieles in diesem interaktiven
Mysterienspiel erinnert an Myst
oder an Gadgets Vorganger L-
Zone. Doch einen Unterschied
gibt es: Diesmal sind Personen
da, die Euch nicht nur ent-
scheidende Hilfen geben, son-
dern zugleich auch Wegmar-
ken fir den weiteren Verlauf
des Spiels sind. Denn die
Kommunikation mit allen an-
wesenden Figuren ist eine der
wichtigsten Voraussetzungen
dafiir, Uberhaupt weiterzukom-
men. Ohne diverse Schllssel-
unterhaltungen werden sich
namlich bestimmte Turen nicht
offnen. Es gibt keine gekenn-
zeichneten Hotspots und es
kann auch nichts genauer be-
trachtet werden. Innere Mono-
loge, wie sie sonst Ublich sind
und die Handlung kommentie-
ren, fallen hier ganz flach. So
bekommt man wirklich das Ge-
fihl, nicht irgendeinen x-belie-
bigen Helden durch die Gegend
zu steuern, sondern selbst als
handelnde Person zugange zu
sein. Die Animationssequen-
zen sind sparsam, aber sehr

The Shape of Things to Come: unheimliche
Begegnung der kindlichen Art

effektvoll eingesetzt. Zwischen-
szenen, in denen der Zug
einen Bahnhof verlaidt oder an
einer anderen Station halt,
wurden der Einfachheit halber
in Schwarzweil} gestaltet. Das
spart nicht nur Rechenpower,
sondern erinnert auch an die
alten Filme aus den Dreif3i-
gern. ps

Sound: 82 %
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10 JAHRE JN‘FEHPLAV" ANTHOLOGIE 49,80
11TH HOUR DT. 109,90
19‘2 PAC!FIC AIR WAR GOLD DT. ANL. * 89,90

24,90
ACES DF THE DEEP KOMPL. DT, 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL. DT. # 89,90
AEROSMITH: QUEST FOR FAME 99,90
AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENCYCLOPDIE 99,90

AIR COMBAT CLASSICS INCL. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (MARCHEN) 39,90

AL QADIM KOMPL. D 69,80
ALIEN LOGIC - 881 - D‘I' ANL. * 79,90
ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 39,90
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL. DT. 65,90
ALONE IN THE DARK Ill KOMPL. DT. 89,80
ARCADE POOL DT. ANL. # 29,80
ARCHON ULTRA KOMPL. DEUTSCH 75,90
ARMORED FIST KOMPL, DT. 85,90
B 17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 39,90
B.C. RACERS DT. ANL. % 79,80
BAP: PIK SIBBE AUCH AUDIO CD 39,90
BATTLEBUGS KOMPL. DT. % 79.90
BATTLEHAWKS 1 19,80
BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. 88,90
BATTLEISLE I SCENERY - ERBE DES TITAN - K.D. 54,90
BIG RED ADVENTURE DT. ANL. 85,90
BIOFORGE DT, HANDBUGH % 95,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT. 49,90
BUREAU 13 DT. ANL. * 75,90
BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL, DT 88,90
BURNING STEEL Il

,90

CINEMANIA - MICROSOFT - 1895 FILMDATENBANK 139,90
CLASSIC ADVENTURE INCL. LOOM / MANIAC MANSION /

INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT. 99,90
CLOU KOMPL. DEUTSCH 85,90
COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL. DT, 89,90
COMANCHE INCL. MISSION 1 & 2 KOMPL. DT. 49,90
COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE/

CAMPAIGN/GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 59,93
COMMANDER BLOOD 85,90
CONSPIRACY DT. ANL. 24,90
CORE SUPER GAMES inkl. HEIMDALL / THUNDERHAWK i

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 24,90

CREATURE SHOCK KOMPL. DEUTSCH 79.90
CYBERIA DT ANL. 79,90
CYBERRACE KOMPL. DT. 28,90
CYBERWARS KOMPL. DT, 69,90
CYCLEMANIA 79,90
CYCLONE - SSi - DT, ANL. %

78,90
DARK FORCES Update-fihig DT. HANDBUCH 89,90
B5

DARK SUN Il -WAKE OF THE RAVAGER- .90
DAS AMT KOMPL. DT, 89,90
DAS SCHWARZE AUGE: DSK KOMPL. DT. 69,90
DAVID BOWIE —~JUMP- WINDOWS 75,90
DAWN PATROL KOMPL. DT, 85,90
DEATH GATE 79,90
DELTA "V" KOMPL. DT. 89,90
DEPTH DWELLERS (INCL. 3 D BRILLE) 44,90
DER PLANER INCL. DATA DISK KOMPL. DT. 39,90
DER REEDER KOMPL. DT. % 79,90
DESCENT DT. ANLEITUNG * 75,90
DESERT STRIKE 39,80
DIE BOX COMPIL. inkl. DYNATECH/

WHALES VOYAGE/BURNTIME KOMPL. DT. 54,80
DIGGERS 24,90
DINOSAURS - MICROSOFT - KOMPL. DEUTSCH 138,80
DISCWORLD DT. ANL., 89,90

DOGFIGHT DT. HANDB. 36,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT. 75,80
DRAGONS LAIR DT. ANL. .90
DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - KOMPL. DT. 65 QO
DREAMWEB KOMPL. D

DUNE | KOMPL. DT. 39 90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL. DT. 39,80
DUNGEON HACK - 8SI - 29,90
DUNGEON MASTER 2 KOMPL. DT, * 35 90

ECSTATICA DT. ANL

EIGHTBALL DELUXE 2.0 [FL\PPEH) DT. ANLEITUNG 59 90
ELITE 2 - FRONTIER - DT. 39,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS] KOMPL.DT. 75,90
ERIC THE UNREADY 28,90

EYE OF THE BEHOLDER TEIL | 24,80
EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1-3 KOMPL. DT. 89,90
F117 A NIGHTHAWK 35,90
F 14 FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDB, 89,90
F 14 TOMCAT + 5 SPIELE DT. ANL. 19,80
F15 STRIKE EAGLE Il DT. HANDB. 35,90

FALCON 3.0 GOLD INCL. SCENERIES
FANTASY FEST inkl. STRONGHOLD / DUNGEON
HACK / FANTASY EMPIRE / UNLIMITED

ADVENTURES 86,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 79,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT. * 79,80
FLIGHT SIM TOOL KIT (DOMARK) 24,80

FLIGHT UNLIMITED DT. HANDB. * 89,9
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 35,

FOTOSHOW: CHINA. / ALASKA / NEUSEELAND  je 44,9
FFIOm_'F LINES KP%MPL DEUTSCH * 69,

ATS: FOOTBALL 85 85.90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 85,90
FULL THROTTLE / VOLLGAS % 89,90
GAMETEK COMPIL. inkl. ELITE 2/NOMAD

HUMANS 1 & 2 DT. VERSIONEN 39,90
GOLD -TOPWARE- (SHAREWARE) 89,90
GONE FISHIN 89,90
GRANDEST FLEET DT. ANL. 75,90
GREAT COURTS 2 DT. ANLEITUNG 29,90
GREMLIN COMPILATION inki. ZOOL /

NIGEL MANSELL /LOTUS TURBO 3 24,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 35,90
HAMMER OF THE GODS * 79,80
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 39,90
HELL DT, ANL 99,90
HERBERT GRONEMEYER CD-ROM/CD-AUDIO 34,90
HERETIC (id-SOFTWARE) ~-SHAREWARE- 9,95
HIGH SEA TRADERS KOMPL. DEUTSCH #* 69,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL. DT. 89,90
HORDE KOMPL. DT. 89,90
HOT NEWS 1l 25,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 69,90

INCA KOMPL. DT. 29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DEUTSCH 39,90
INDY CAR RACING [PAP'VHUS] INCL. MAUSMATTE 35,90
INFERNO KOMPL. DEUTSCI

INTERNATIONAL TENNIS OPEN DT. ANL 55 90

W

INVEST KOMPL. DT 20,90
IRON ASSAULT * 79,80
ISHAR Ill KOMPL. DT. 85,90
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE D.A. 18,80
JUTLAND - THE NAVAL BATTLE OF JUTLAND — 49,90
KINGDOMS OF GERMANY DT. ANLEITUNG 65 80

KINGS QUEST COLLECTION 1-6 5,90
KINGS QUEST 7 PRINCE-LESS BRIDE KOMPL. DT. 39 90
9,90

KOLUMBUS KOMPL. DT, 39 90
KYRANDIA 2 ~-HAND OF FATE-
KYRANDYA 3 -MALCOMS REVENGE-KOMPL. DT. 39.90

LANDS OF LORE DT. ANL. 34,90
LARRY 1-6 COLLECTION 89,90
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT. ANL. 39,90
LEGEND OF KYRANDIA | KOMPL. DT. 24,90
LEISURE SUIT LARRY | 29.90
LEMMINGS 142 DT. ANL 29,90
LEMMINGS 3 DT ANL. 69.90
LITIL DIVIL DT, ANL, 65,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL. DT, 965,90
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 85,90
LINKS GOLF DT, ANL. 29,90
LODERUNNER DT. ANL 85,90
LOLLYFOP DT, ANL 69,90
LOST ECEN DT, HANDB. % 59,90
LOTHAR MATTHAUS supen SOCCER K.D. % 1990

MAGIC CARPET KOMPL
MANIAC MANSION 2 - DAY OF TENTAGLE KPL. DT.— EB 90

MARCO POLO DT. A 75,90
MASTER OF MAGIC KDMPL DT. 89,90
MASTER OF ORION & U.F.O. DT. ANL. 68,80
MEGALOMANIA DT. ANLEITUNG 29,90
MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &

SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER 29,90
MEGA RACE DT. ANLEITUNG 35,90
MENZOBERRANZAN (SSI) INCL. MAUSMAYYE 39,90
MEPHISTO GENIUS 2.0 DT. HANDB. % 89,90
MICROCOSM DT, ANL. 34,90
MICROPROSE SOCCER / SAVAGE / 3D POOL /

RICK DANGEROUS 29,90
MIG 29 & GUNSHIP DT. ANLEITUNG 39,90
MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 39.90
MIGHT AND MAGIC TRILOGY 3 - 5 KOMPL. DT. 99,90
MONKEY ISLANDS | KOMPL. DEUTSCH 39,90
MONKEY ISLANDS Il KOMPL. DT. 39,90
MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME 89,90

MYST - DT. HANDBUCH 89,90
NASCAR RACING (PAPYRUS) INCL. MAUSMATTE 39 90
NOCTROPOLIS KOMPL. DT. %

NOVASTORM DT, ANL. 59 90
NHL ICEHOCKEY 95 DT. HANDE. 85,90
OLDTIMER KOMPL. DT. 89,90
OUTPOST (SIERRA) INCL. MAUSMATTE, 39,90
PANZERGENERAL (SSI) INCL. MAUSMATTE 39,90
PATRIOT 44,80
PC-JURIST WINDOWS (HGB/BGB/SIGB} 84,90
PEGASUS 5.0 -SHAREWARE- 2 CD'S 29,90
PETER GABRIEL XPLORA 89,90
PGA TOUR GOLF 486 DT. HANDE. 85,90
PHOTO CD: AUSTRALIA / IRLAND / AEGYPTEN e 24,90
PINBALL DREAMS DELUXE DT. ANL. 69,

PIRATES! GOLD DT, HANDB. 35,80
POLICE QUEST | 29,90

POLICE QUEST 4 (SIERRA) INCL. MAUSMATTE 39,90
POWERHITS BATTLETECH: BATTLETECH 182/
MECHWARRIOR 48,90
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD /
FORMULA ONE G.P. / F 15 STRIKE EAG 3 DT. ANL. 79,90
PREMIERE MANAGER 3 % 58,90

PRINCE -SYMBOL INTERACTIVE- CD 105,80
PRIVATEER & STRIKECOMMANDER DT, HANDB. 89,90
PROJECT TODESPLADDE 29,90
PSYCHO PINBALL 69,90
QUARANTINE KOMPL. DT. 58,90
QUEST FOR GLORY 4 89,890
ranTRAINER KOMPL. DT. 99,90
RAVENLOFT - 881 - KOMPL. DT. 69,90
REBEL ASSAULT DT. VERS. 65,90
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT. ANL. 39,90
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - % 85,90
RETRIBUTION DT. ANL. 79,90
RINGS OF MEDUSA KOMPL. DT. 29,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 76,80
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 49,90
RISE OF THE TRIAD (APOGEE) ~-SHAREWARE- 9,95
ROBINSONS REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 75,90
ROBOCOP 3 & DUNE 1 39,90
ROCK & ROLL YEARS THE 50'S 39,90
ROYAL FLUSH PINBALL 59,90
SAM & MAX -HIT THE ROAD- DT. ANL. 39,90
SAM & MAX —- HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 95.90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL. SCEN 39,90
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL EDITION 39,90
SILENT SERVICE 2 & RED STORM RISING 29.90
SIM CITY 2000 & DATA KOMPL. DT. 95,90
SIMON THE SORCEROR KOMPL. DT. 59.90
SPACE QUEST 1-5 COLLECTION DT. ANLEITUNG 85,90
SPACE QUEST 4 29,90
SPACE QUEST | 29,90
SPACE SHUTTLE 29,90
STAR CRUSADER KOMPL. DT. 59,90
STARCONTROL 142 39,90
STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE 59,90

STAR TREK: NEXT GENERATION KOMPL. DT.* 89,90
STAR TREK: NEXT GENERAT. TECHN. MANUAL 69,90
STEANENSCHWEIF -DSA II- INCL. SAP KOMPL. DT. 75,90
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ./LATEIN) 134,90

STRIP POKER DT. ANL. 29,90
SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT. VERS. 75,90
SUPERCARTS DT. HANDB. % 89,90
SUPREMACY + 5 SPIELE DT. ANL 19,90
SYNDICATE PLUS KOMPL. DT. 109,90
SYSTEM SHOCK ENHANCED KOMPL. DT. 85,90
TASK FORCE 1942 DT. ANI 39,90
TEMPTATION INCL. 7TH GUES'I' / LAND OF LORE /

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,90
TERMINATOR 2029 85,80
THE GREATEST COMPILATION inkl. DUNE 1 /

LURE OF TEMPTRESS / SHUTTLE DT ANL 29,90
THEIR FINEST HOUR -BATTLE OF BRITAIN- 39,90
THEME PARK KOMPL. DT, 78.90
TORNADO & FALCON 3.0 DT. HANDB, 65,90
TRANSPORT TYCOON KOMPL, DT, 95,90
TRANSWORLD KOMPL. 29,90
TUNELAND KOMPL. DEUTSCH « 79,90

% = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! -
Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.
Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei!

TZ-STRIP BLACK JACK DT. ANL. 34,90
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,80
ULTIMATE GAME COLLECTION INCL. ULTIMA 1-8 /
JETFIGHTER Il / QUANTUM GATE 65,90
ULTIMA UNDERWORLD 1 & 2 89,90
US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT. % 89,90
UNDER A KILLING MOON DT. HANDBUCH 99,80
VIRTUAL VALERIE Il 75,90
VIRTUAL VEGAS [VOICE RECOGNITION: / WIN. 49,80
VIRTUOSO KOMPL. D 85.80
VISTA PRO 3.12 KOMPL DT 109,90
WACKY WHEELS DE LUXE DT. ANL. 59,90
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT. ANLEITUNG 79,90
WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 20,90
WIAL KATALOG-CD: VIELE DEMOS / SPIEL-
BESCHREIBUNGEN CA. 500 MB NUR DM 4,99

ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAIJE
WING COMMANDER 1 & INDIANAPOLIS 500

WING COMMANDER 1 & 2 DE LLXE EDITION ?Q 90
WING COMMANDER 3 KOMPL. DEUTSCH 119.90
WING COMMANDER ARMADA, DT. HANDB BQ 90

WINGS OF GLORY DT. ANLEITUNG

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D. % 35.90
WORLD GUP GOLF KOMPL. DEUTSCH

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / TRANSWORLD / WINZER 65,90
X-MAS LEMMINGS 94 DT. ANLEITUNG 39,90
X WING COLLECTORS DT. ANLEITUNG 75,90
WRATH OF THE GODS 89,90
ZOOL 2 DT. ANL. 29,80

[ PC/IBMDISKETTEN |

1942 - PACIFIC AIR WAR - DT. HANDBUCH 3,57 89,90

1980 - DAS SPIEL ZUM SUPERWAHLJAHR 04 — 49,90
AL QADIM KOMPL. DT. 3,5 85,90
ALADDIN (DISNEY) DT. ANLEITUNG 59,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. VGA 3.5° 79.90
BAULOWE KOMPL. DEUTSCH/WINDOWS 89,90
BATTLEDROME KOMPL. DT. 3.5" 39,90
BATTLEBUGS KOMPL, DT. 68,90
BIG RED ADVENTURE DT. ANL. 3,5" 79,90
BIING | KOMPL. DT. 3,5"% 85,90
BLACK HAWK KOMPL. DEUTSCH 3,5° 69,90
CANNONFODDER 2 DT. ANL. 3,5" 65.90
COMBAT CLASSICS 3: GUNSHIP 2000/
CAMPAIGN/HISTORY LINE DT. ANL. 69.90

DAWN PATROL KOMPL. DT,

DAS AMT KOMPL. DT. 3,5" 85,90
DAY OF TENTACLE - MANIAC MANSION 2 KPL. DT, VGA 89,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DEUTSCH 3,5" 85,90

DER CLOU KOMPL. DT. 3, 5 86,90
DER REEDER KOMPL. DF 79,80
DIE BOX VOL.1 inkl. BURNT\ME / DYNAT‘ECH i

WHALES VOYAGE KOMP. DT. 54,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLDCUP} 89,90
DREAMWEB KOMPL. DT. 85,90
EARTH SIEGE DT. ANL. 79.90
EIGHTBALL DE LUXE 2.0 DT. ANL. 3,5° 58,90
EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL. OT. 75,90
F 14 FLEET DEFENDER PLUS DT. HANDEUCH 89,90
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. VGA 89,90

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. HANDB. 3,5° 69,90

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DT. VERS. VGA3,5° 134,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45.90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5,1 ENGLISCH 3,5" % 85,90
FS 5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5° 55,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO 85 85,00
GAMETEK COMPIL inkl, ELITE 2 / NOMAD /

HUMANS KOMPL. DT. 39,90
GRANDEST FLEET DT. ANLEITUNG 3,5" 69,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT, 49,80
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL. DT. 89.90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DT. 3,5" 49,90
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL. DT. 69,90
ISHAR lll KOMPL. DT. 3,5 69,90
KA-50 HOKUM DT, ANLEITUNG 69,90
KLIK'N'PLAY KOMPL. DT. 3,5* 85,90
LEMMINGS 3 DT. ANL 59,90
LINKS PRO (nur ab 386er) VGA 99,90
LINKS SCENERY BIG HORN 3,5 48,90
LINKS SCENERY PEBBLE EEACH VGA 3,5" 49,90
LION KING DT, ANLEITUNG 59,90
LODE RUNNER KOMPL. DEUTSCH / WINDOWS 68,90
LOLLYPOP KOMPL. DT. 3,5" 79,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 69,90
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOCCER KOMPL.DT. 79,90
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 86.90
MASTER OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH % 95,80
MICROMACHINES DT. ANL. 50,90
NASCAR RACING DT. ANL. 3,5° 75,90
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,56 85,90
PETER PAN KOMPL. DT. 3.5 64,90
PINBALL DREAMS 2 [DATA DISK! DT. ANL. 44,90
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5 65,90
PIZZA CONNECTION I(OMFL DT. 85,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 3,5 65,80
PREMIERE MANAGER 3 3,5 49,80
PROJECT X" DT, ANL. 3,5 39,90
QUARANTINE KOMPL. DEUTSCH 3,5* 59,90
RAVENLOFT - SSI - KOMPL. DT. 3,5 85.90
RETRIBUTION DT. ANL. 3,5° 69,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5 85.90
RUESSELSHEIM KOMPL. DT. 69,90
SAM & MAX — HIT THE ROAD - KOMPL, DT 3.5° 89,90
SIEDLER KOMPL. DT. VGA 3,5 85,90
SIM CLASSICS inkl, SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE 75,90
SPACE FEDERATION DT. ANLEITUNG 35" 69,90
SPACE SIMULATOR - MICROSOFT ~ 99,90
SSN 21 SEAWOLF DT. HANDB. 3,5" 55.90

STAR CRUSADER KOMPL, DEUTSCH

STAR TREK: JUDGEMENT RITES VGA 3 5' DT. ANL, ?9 90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM.
STERNENSCHWEIF: DSA Il KOMPL. DT. 39.90
STERNENSCHWEIF SPEECH PACK KOMPL. DT. 39,90

SUBTRADE -RETURN TO IRATA- DT, VERS. 65,90
SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5° 85,80
TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 95,90
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. % 39,90
THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" 73.90

TIE FIGHTER KOMPL. DT. 95,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE K.D. 39,90
TIMEQUT SPORTS BASEBALL — WINDOWS - 3,5" 65,80
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 54,90

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT ANL. 35" 79.90
WARLORDS 2 VGA 3,5" 89,90
WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 79.90
WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /

MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 69,90
X-MAS LEMMINGS 1894 DT. ANL. 3,57 39,80

[ Preishits PC DISKETTEN |

ACES OVER EUROPE - SIERRA/DYNAMICS - 3,5" 29,90

ALONE IN THE DARK | KOMPL. DT. 3,5" 29,90
ALIEN LEGACY 35" 39,90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 3,5" 34,90 11
ARCADE POOL DT, ANL. 3,5 29,90
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD 34,90
BATTLETECH 2 3,5" + 2 SPIELE 24,90
BETRAYAL AT KRONDOR 3,5" 29,90
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5" 15,80
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5* 35,90
CHAOS ENGINE DT. ANLEITUNG 3,5 28,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST v /

ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 69,90
COMBAT CLASSICS 2 COMPILATION 39,80
DARK LEGIONS - SSI- PC 3,5" 35,90
DOGFIGHT DT. HANDB. 3,5" 39,90
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS ~ 35,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. 3,5" 39,90
ETERNAM 5 24,90
EVEN MORE INCREUBLE MACHINE KOMPL.DT. 3,5" 29,90
EYE OF BEHOLDER Il KOMPL. DT. 3,5" 39,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT, HANDB. 3,5° 35,90
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3.5* 34,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5" 35,90
FREDDY PHARKAS 3,5" 29,90
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5" 45,90
GABRIEL KNIGHT - SIERRA - 3,5° 356,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- 3,5° 29,90
GENESIA 3,5" 29.90
GOAL - DINOC DINIS - KICK OFF 3 DT, ANL. 3,5 29,90
GUNSHIP 2000 DT. HANDB. 3.5 35.90
HARPOON 1.21 34,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. 3,5" 39,90
HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5* 34,90
HEIMDALL || DT, ANLEITUNG 3.,5' 24,90
INCA KOMPL. DT, 3,5° 38,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT, 35,90
ISHAR 2 KOMPL. DT, 3.5 24,90
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5 34,90
JURASSIC PARK 5,25" 12,90
KYRANDIA Il - HAND OF FATE - KOMPL, DT. 3,5" 38,80
L'EMPEREUR KOMPL. DT. 5,25* 15,90
LASER SQUAD VGA 5,25 DT. ANL. 19,90
LEMMINGS 2 -THE TRIBES- DT. ANL, 3,5" 24,90
LOTHAR MATTHAUS SOCCER 3,5" 19,90
MAD TV KOMPL. DT. 3,56" VGA 39,90
MANHUNTER NEW YORK 3.5" 29,90
MANHUNTER SAN FRANCISCO 20,90

MIGHT & MAGIC 5 - DARKS. OF XEEN, K. D, 3,5" 39,90
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3,5° KOMPL. DEUTSCH AB 90

ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3.5" 5.90
PGA TOUR GOLF PLUS 3,5° 1)4‘90
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3.5" 34,90
POLICE QUEST 8 3,5° 34,90
POLICE QUEST 4 - SIERRA - 3.5 35,90
POPULOUS INCL. PROMISED LAND a5 34,90
POPULOUS 2 3.5° 29,90
POWERMONGER 3,5 34,80
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT. VERS. 3,5° 39,90
REACH FOR THE SKIES 3,5" 34,90
RED HELL KOMPL. DT, 3,5" 24,90
REUNION KOMPL. DT. 3,5 24,90
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3,5" 35.90
SHADOW OF THE COMET KOMPL, DT. 3.5* 29,90
SIM ANT KOMPL. DT, 5,25" 15,90
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. 3,5" 49,90
SIM EARTH KOMPL. DT.5,25° 19,90
SIM LIFE - MAXIS - DT, KUHZANL 3.5 29,90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5 29,90
SPECIAL FORCES 3.5" + 5 SPIELE 34,90
STAALORD KOMPL. DEUTSCH 3,5° 39,90
STREETFIGHTER 2 DT ANL. 3,5" 29,90
SUBWAR 2050 inkl. MISSION KOMPL. DT. 3,5" 58,80
TASK FORCE 1942 DT. ANL. 3,5" 39,90
T.EX, - TACTICAL FIGHTER EXP. — DT. HANDB. 35" 55,90
TEST DRIVE 3 3.5 29.90
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 3,5° 24,90
ULTIMA 7 -BLACK GATE- KOMPL. DT, 3,5* 39,90
ULTIMA UNDERWOLRD 3,5" 29,90
VEIL OF DARKNESS - S8I - 3,5" 29,80
WINTER OLYMPICS DT. ANL. 3,5° 15,90
WORLD CUP USA 1994 DT. ANL. 3,5" 24,90
YEAGER AIR COMBAT 5,25° DT. ANL. 24,90
YSERBIUS - SHADOW OF. - 3,5 19,90
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 3.5° 29.90

| PC Soundkarten/Zubehér

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE 740,00
3,5" 2HD SONY FORMATTED 10ER 12,90
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT HANDB 199,00
ELIMINATOR GAME CARD GRA! 69,50
FLIGHT CONTROL JOYST. THUFSTMASTER 165,90
GRAVIS GAME P; 39,90
GRAVIS JOYST!CK ANALOG PRO 54,90
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 49,90
JOYSTICK VERLANGERUNG 15POLIG 24,90
MAUSMATTE 1.80
MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN 369,90
PHOENIX FLIGHT & WCS — ADV GRAVIS - 199,90
PRO PEDALS/CH PRODUC! 160,90
REVENGER JOYSTICK INC!.. INTERFACE ‘IGE.DD
RUDDER PEDALS - THRUSTMASTER 90
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN 39 90
SOUNDBLASTER 18 ASP DT. HANDB 209,90
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT. HANDB. 179 QO
SOUNDBLASTER AWE 32 DT, HANDB

SOUNDBL. PRO VALUE EDITION DT. HANDBUCH 149.50

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.
VIRTUAL PILOT - PHOFESSIONELLEH FL_IGHT YOKE - 149 90

WAVEBLASTER 258,90
WEAPONCDNTROLJOVST THURSTMASTER 199.90
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 38,90

Liste gegen frankierten Riickumschlag.
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Flight Light

Was macht eine Soft-
warefirma, die nicht nur
die Rechte an ihrem bisheri-
gen Vorzeigeprodukt verliert,
sondern den Chefprogrammie-
rer gleich mit? Diese Frage
stellte sich der US-Company
“SublLogic”, die vor allem
durch den “Flugsimulator” be-
kannt wurde. Ohne Flugsimu-
lator-Routinen und ohne des-
sen geistigen Vater Burce Art-
wick (der verlie3 die Firma vor
finf Jahren) stampfte SubLo-
gic derweil einen “neues” Pro-
gramm aus dem digitalen
Boden: Flight Light. Das “Light”

Klein, aber mein: von Bullerbii
nach Lummerland

im Spieletitel ist durchaus wort-
lich zu nehmen: Statt einer
Vielzahl von Flugzeugen gibt's
hier nur ein einziges — einen
Cessna Jet. Wer mit anderen
Typen losfliegen mochte, legt
sich Flight Light Plus zu. In der
Plus-Variante stehen vier ver-
schiedene Flugzeuge zur Aus-
wahl und ein NAV-Radio sowie
der NDB-Receiver als Naviga-
tionshilfen. Light trifft auch auf
die bendtigte Computerhard-
ware zu: So wird nur EGA und
VGA (320 mal 400 Punkte)
unterstiitzt, SVGA-Grafiken
gibt's nicht und Flight Light
lauft auch noch auf 286ern.

Wer mit dem Originalflugsi-
mulator vertraut ist, findet sich
bei Flight Light sofort zurecht:
Neben verschiedenen Startpo-
sitionen (auf dem Startfeld in
Chicago, in der Luft, beim Lan-
deanflug ect.), die aus einem
Pulldown-Menii herausgesucht
werden durfen, gibt's Einstel-
lungen fur Wetterbedingungen
und Tageszeit. Wie gewohnt,
gibt's ein reichhaltiges — aber

Mit “Flight Light” geht es mir genauso wie mit vielen
anderen “Light™-Produkten: Die Absicht ist I&blich, der
Inhalt kaum bekémmlich. Wer bitte schén braucht denn
einen abgespeckten Magersimulator, der technisch der
Computerentwicklung ein paar Jahre hinterher
hinkt? Vor allem im Vergleich mit “Flight Unlimi-
ted” sieht SubLogics Leichtflieger ganz schén
¢ alt aus. Von “leicht” kann zudem kaum die
Rede sein: Neueinsteiger haben genauso viel
Probleme damit, ihre Cessna in die Luft zu
erheben, wie bei Microsofts Flugsimulator 5.0.

Um das Flugzeug dorthin zu bekommen, wo es hin soll (ndmlich in
die Luft und wieder zuriick auf den Boden), mul8 man immer noch
ein gutes Dutzend Instrumente (iberwachen und jede Menge Kndpfe
driicken. Dal3 der Spieler rund 200 vorgefertigte “Missionen” mit stei-
gendem Schwierigkeitsgrad und wechselnden Wetterbedingungen
fliegen kann, ist ja ganz nett, aber reicht bei weitem nicht fiir eine
bessere Wertung. Das einzige, was bei diesem Spiel kaum ins
Gewicht fallt, ist der Preis und die Philosophie: Flight Light ist erfreu-
lich preiswert und besinnlich friedlich.

Cockplf

Alles da: Das Instrumentenbrett gibt Auskunft iiber
wichtige Funktionen

38

0Ob bei Nacht oder
bei Nebel: Wir
fliegen in der

e | eichtklasse

Flieger, griiB

mir die Sonne:
Fehlt nur noch die
Starterlaubnis

nicht verwirrendes — Instru-
mentarium, das den Heimpilo-
ten Uber Geschwindigkeit,
Position, Steig- und Neigungs-
winkel und mit anderen wichti-
gen technischen Infos (ist das
Fahrwerk eingezogen?) ver-
sorgt. Damit wir nicht einfach
so in der Luft herumzischen,
hat SubLogic “Flugaufgaben”
mit ins Spiel eingebaut. — Wer
dabei an Kunstflugstiickchen
denkt, liegt allerdings vollig
falsch. So geht's nur darum,
von einem Flughafen zum
anderen zu gelangen. Die
Flugzeiten reichen dabei von
rund 15 Minuten bis hinauf zu
einer Stunde. Je nach “Aufga-
benstellung” wird's schwieri-
ger: So erschweren die Witte-
rungsverhaltnisse einige Fluge.
Seitenwinde, Nebel oder eine
dicke Wolkendecke miissen
als Herausforderung reichen.
Bekannt (aus alteren SublLo-

Stell mich ein: Anderungen werden iiber Meniis
vorgenommen

TV
S —
viEiN
ITACE

gic-Spielen) sind die Fenster-
optionen: Zusatzlich zum
Hauptfenster lassen sich Zu-
satz-Fenster 6ffnen, in denen
eine Ubersichtskarte oder eine
AuBenansicht zu sehen ist. Auf
Knopfdruck kann naturlich
auch die eigene Maschine
komplett von auf?en betrachtet
werden. mh

Grafik: 48%
Sound: 32%
- . [
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Geld macht mobil

Crazy Circus

Ohne jede Frage haben
sich sogenannte Werbe-
spiele einen festen Platz in der
Softwarewelt erobert: Kaum
ein bekannter (oder unbekann-
ter) Konzern kommt ohne
Spieleunterstilitzung aus. Neu-
ster Zugang ist das ad Games-
Adventure Crazy Circus, bei
dem die Sparkasse als Spon-
sor den hauseigenen Tresor
offnete.

Zum Inhalt: Es hatte ein rich-
tig schéner Urlaub werden sol-
len. Frank und Jenny ziehen
sich nach dem Beratungsge-
sprach mit einem Bankange-
stellten (Werbung!) mit der
passenden EC-Karte (nochmal
Werbung!) dieser bestimmten
Bank (wieder Werbung!) noch
das nétige Kleingeld aus dem
dazugehdrigen Bankautoma-
ten (Achtung Werbung!) und
wollen gerade in die wohlver-
dienten Ferien fahren, als im in
der Stadt gastierenden Zirkus
— dem Crazy Circus — ein
mysterioses Verbrechen ge-
schieht. Jenny und Frank las-
sen selbstverstandlich den
Urlaub sausen und versuchen,
das Geheimnis um den Zirkus

zu lésen und einem gemeinen
und bésen Schurken am Ende
das Handwerk zu legen.
Spielerisch und technisch
orientierten sich die Designer
und Programmierer von ad
Games an US-Vorbildern von
LucasArts. Stilistisch kann
Crazy Circus seine Verwandt-
schaft — zumindest optisch —
nicht zum Lucasschen Humor-
hammer Day of the Tentacle
verleugnen. Alle Spielfiguren
und die verschiedenen Lokati-
ons sind im schrag-schrillen
Comicstil gezeichnet. Auch
technisch sind die Wurzeln
deutlich: Gesteuert werden die
Helden komplett per Maus —
der Mauszeiger laBkt sich je
nach Situation per Rechtsklick
variieren — aus dem “Geh”-
Symbol wird dann ein
“Schaue”- oder “Rede"-lcon.
Eine Verbenliste fallt deshalb
vollig weg. Komplett via Maus
wird auch mit Gegensténden
hantiert: Eure Hauptfigur
schleppt einen Rucksack mit
sich herum, in dem eingesam-
melte Items verstaut, unter-
sucht und benutzt werden kon-
nen. Im gleichen “Menl” befin-

Obschon “Crazy Circus” in die Schublade der “Werbe-
spiele” gehort — die Sparkasse als Sponsor lat sich
nicht leugnen — wird der Spieler nur sehr selten mit der
“frohen” Werbebotschaft konfrontiert: “Crazy Circus” ist
erfreulicherweise kein digitaler Dauer-
werbeblock mit ein paar schlichten Spielunter-
| brechungen. Das Gegenteil ist der Fall: Mehr
Spiel und weniger Werbung lautet bei “Crazy
Circus” die Devise. Dal3 die Designer
hemmungslos bei den LucasArts-Adventures

kann man angesichts des recht komplexen Abenteuers noch
verschmerzen. Eher unverzeihlich ist hingegen der niedrige Humor-
level: Statt feinsinniger Gags und furiosem Wortwitz (wie beim Vor-
bild) gibt's bei “Crazy Circus” laschen Slapstick und brachiale Texte
im Otto-Stil — das humoristische Niedrigniveau ist leider nicht mein
Geschmack — auch wenn das Spiel extrem preiswert ist. Ansonsten
kann sich “Crazy Circus” durchaus sehen lassen und zeigt deutlich,
dall Werbeprogramme salonfahig geworden sind.

Jenny und Frank in Aktion: lhr spielt nur eine Figur

40

I abgekupfert haben — der schrille Tentacle-Grafikstil &Rt griiBen —

den sich auch technische
Funktionen wie beispielsweise
Speichern und Laden von
Spielstédnden oder das An- und
Abstellen der digitalisierten
Soundeffekte.

Eine Besonderheit ist das
Hilfesystem: An kniffligen Stel-
len im Spiel kann per Maus-
klick der freundliche Bankan-
gestellte vom Start als Helfer-
lein aktiviert werden. Dieser
verteilt dann — immer detaillier-
te — Hinweise zum aktuellen
Puzzle. Zudem stolpert lhr
wahrend des Abenteuers auf
acht verschiedene Minispiele
(z.B. Memory), die in das Ad-
venture eingebaut sind.  mh

1249 %™

Acht Minispielchen sind in dem Adventure mit drin

Klick’n'Play:
Das Inventory
auf einen Blick
(links)

Schrill: Der
Grafikstil kommt
uns bekannt vor
(unten)

Im Zirkus ist
ordentlich
was los: Ist
etwa dieser
freundliche
Schrauber der
bise Bube?

Hersteller:

Genre:

Schwierigkeitsgrad:

Besonderheiten:

~ Zirka-Preis:

Grafik: 76%
Sound: 69%




SkyL

St. PSitener Str. 29 Paullnen-tr. 50 Brunnenstr. 19
70489 Stuttgart-Feuerbach 70178 Stuttgart - Mitte 70372 Stuttgart-Bad Cannstatt

Tel. 0711 - 81 27 36 und 62 43 99

FNeuNeuNewNew*] 70178 Stuttgart *New*New*NeirNeu™ |
' ""““"‘"“" 12 | Paulinenstr. 50 m
’ "'belm R-th.lu.l" Tel.0711/624399| “beim Rathaus”
71063 Sindelfingen | 34117 Kassel 79098 Freiburg
(Obere Vorstadt 25 | Werner-Hilpert-Str. 22 | Schreiberstr. 18
Tel.07031/807353 | Tel.0561/711389 Tel.0761/382590

SkyLine TOP-TEN CHARTS

6.Warcraft
7.US Navy Fighters

1.Wing Commander 3
2.Leg.o.Kyrandia 3

3.Creature Shock 8.Earthsiege
4 Magic Carpet 9.Aces o.t. Deep
5 ngs Quest 7 10 Cybena

Bnmnemtr 19 70372 Stmgart Bad Cannstatt

g5M Tel0711/557612 beim Rathaus
KOMMEN - SEHEN - STAUNEN SIEIY

NEUEROFFNUNG seit 12.Dez.94

OBERE VORSTADT 25 - 71063 SINDELFINGEN
Tel 07031/807353 BEIM "DOMO"

Versand [ Laden  Titel  ©CIPERRCOONA Versand I Laden
iAces o.t. Deep 99.95 109.95 [11th Hour 12595 139.95
addin 7495 79.95 Alonei.t. Dark3 99,95 109,95
Black Hawk 99.95 109.95 Bing aA aA
BM-Hattrick 99.95 109.95 |Bioforge 109.95 116.95
Fodder 2 79.95 8995 [Cyberia 99.95 109.95
aColonlz.‘mun 99.95 116.95( Dark Forces aA. a.A.
{Earth Siege 99.95 109.95 Descent aA  aAl
3 8995 99.95 Discworld aA aAl
Fifa Soccer 89.95 99.95 Dungeon Master 2 aA  aAl
Hattrick 89.95 99.95 Heretic aA. A
Strike 7495 79.95 [Kings Quest 7 99.95 109.95
KA 50 Hokum 79.95 89.95 (Little Big Adv. 109.95 116.95
Legions 89.95 99.95| Magic Carpet 109.95 116.95
\UOuKing 6995 79.95 3
Master of Magic 10995 11695 | S 5117 Kassel
e ciranrsor? aA aA Tel.0561/711389
Menzoberranzan 89.95 99.95 |Menzoberranzan 89.95 99.95
\Nascar Racing 89.95 94.95 [Panzer General 89.95 99.95
[ 70469 S | [Renegade aA  aA]
 Tel.071 17‘;1:?;3’.:5 | o el
et i | |System Shock 89.95 99.95
Panzer General 89.95 99.95 The Last Dynasty aA.  aA
Crusader 8995 99.95 Transport Tycoon 109.95 116.95
' |USS Ticonderoga 8995 99.95
71063 Sindelfingen | USNavyFighters 109,95 116,95
| Commander3 119.95 129.95
| Tel. 07031/807353 = & o
System Shock 8995 99.95 | | Tel.0O761 /382590
Tie Fighter DV 109.95 116.95
Transport Tycoon 109.95 116.95 |Woodruff 89.95 99.95
Victory at Sea 89.95 99.95 X-Com 99.95 109.95
Warcraft 8995 99.95
aA aA AM[GA Titel auf Anfrage |
Superauswahl-Teuflische Preise- |
Aktuelle Neuerscheinungen
J | und wie immer Topservice mit der gewohnten anverbindlichen Beratung
Die Preise der mit "a.A.” gekennzeichneten Titel lagen bei Drucklegung nach nicht vor.
| Lieferung per Nachnahme - Fracht-u Vierpackung DM 10.90
| Ellzunchlng 7.00 - Ab DM 250.00 Bestellwert Versandkostenfrei
IFOr Druckfehier und Irrtimer keine Gewahr-Preisdnderungen vorbehalten.

TEL : 03631-9131N

FAX : 05631-91

3192

Preisliste kostenios - Versand im Sicherheitskarton

PC- Spiele Diskette 3.5

Das Schwarze Auge 2

DoppelpaB

Earth Siege

Ecstatica

FIFA Int. Soccer

Formula One GP

Lemmings 3

Links 386 Kurse  je

Lion King

Lode Runner-The Leg. D 64,90

L.Matthaus Super SoccD 64,90

Master of Magic*

KA-50 Hokum*

Menzoberranzan®

Metal Marines*

NASCAR Racing

Panzer General

Pmnball [llusions* /

Skyrealms of Jorune* H 77,90

\uper Str. Fighter 2 T* D 64,90
D 76,90

IMagic Carpet

Master of Magic*
Master of Orion/U F O H 65,90
IMenzoberranzan*
M Pythons ¢ Waste 0.t E 79,90
Myst
INBA Live 95-Basketb. H Anfr

Transport Tycoon D 87,90
T TycoonWorld Editor* D36,90)
Wake of the Ravager* H 75,90
Warcraft H 77,90
Wing Armada H 76,90
X- Wing Collection D 64,90

Lemmmngs 3
Little Big Adventure
Lode Runner

2 D 61,90
D 82,90
H 71,90

Die Hohlenwelt Saga
Die Sage von Nietoom
DaoppelpalB

Dune 2 -

Battle for Arr

- Fronteer
IFA Im Soccer

orm 1GP/ D L. Golf

ings Quest 7

(yrandia 3 - Malc.RevD) 78,90
H 65,90
D 87,90,
- The LegD 76,90
D 86,90
E 75,90
D790

agic Carpet

H 78,90

H 84,90

NHL Hockey 95
INASCAR Racing
Noctropolis*
\Panzer General
Pinball [llusions* H Anfr
Pinball Wizard 2000* H 64,90
Privateer&Strike Com. H 83 90
RR Tycoon D./CivilisatH 59,90
Rebel Assault D 75,90
Renegade-Battle f.J.S*H 76,90
Sim City 2000 (+Kat) D 88,90
Skyrealms of Jorune* H 76,90
System Shock Enh D 82,90
Star Trek-Interakt ManE 96,90
Star Trek-Next Gen.* D 95,90
[ Temptation* H 88,90
[Transport Tycoon D 87,90
US Navy Fighters D 87,90
[USS Ticonderoga* H 77,90
Wake of the Ravager* H 77,90
H77.90

H 76,90
H 76,90

88,90
H 77,90

Wing Commander 1+2 H 66,90
Wing Commander 3 D 99,90
(Wing Commander 3 E 86,90

(deutsche Vntertite] ruschaltbar)

Shareware- Vollversionen:
B.Stone/D Nukem 2CD 59,90
Depth Dwellers CD 39,90
Doom 2 Utilities 2CDs 3
2-Magic CD

CD

D
Hocus Pocus CcD
lazz Jackrabbit

One Must Fall
Raptor
'Wacky Wheels

Tip des Monats:

Creature Shock CD 85,90
Wings of Glory CD 72,90
Rise o.t. Triad CD 72,90

clerhar

Nachnahme +9,90 (+3.-Zahlkarte

Vorkasse +6,90

auf Rechnung+ 7,50 ab 2. Bestellun g
Ausland nur EC-Scheck Vork as

Irvtum und Preisanderuagen vorbe

* Miihlenstr. 10 B | t B ro t h ers 46047 Oberhausen

[Wir freuen uns auf Ihve Besfellung unter: \

| Telefon 0208/888612

i Telefax 0208/888712
‘ BIX: Zimmermann CD-ROM#

EIN BIT MEHR...! |

| Aces of the Deep DV 8495
| Across the Rhine DV 89,95
Alonein the Dark 3 DV 84,95
Biing! DV 77,72
Bioforge DV 89,95
Creature Shock DV 9995
Cyberia DV 99,95
Cydones DA 79,95
| Heretic DA 74,95
King's Quest 7 DV 84,95
Klick 'n Play DV 87,95
Kyrandia 3 DV 84,95

Bitte fordem Sie unsere kosten- |
lose Preisliste an!

Adult Movie Allaanac

| che scharfe Erotik-Datenbank
| Adventures of Mikki Finn 8995
| Top Movie von Starware - 2 CD's

999R

| After Midnight 79,95
| Screen Saver(!) - heiBes Teil
| Beverly Hills 90269 69,95 |

| Top-Movie mit Diedre Holland

| Busty Babes 3 79,95 |

| Unser Tip! Fotos in Super-Qualitat |
Carol Lynn: Hotel Bizarre 69,95
90 min. Video
Danish Girls Excusive 39,98
Onginal damsche Pnvatmodelle

| Danish Girls Only 142 je39,95

| Pnvatfotos danischer Madchen

| Girls in Lack und Leder 2 69,95
der 2. Tal der Fetisch-Reihe

High Volume Nudes 64,95
500 High-Quality-Fotos
Night Watch 1 79,95

| Adventure um amenk. Wachgds

| | Versandkosten: Nachnshme 9,95 DM
Vorkasse (EC-Scheck) 5,95 DM, sb emer
Bestellsumme van 250,-- DM erfolg die

| Liefermg versandkostenfrei!

Spiele

‘Natiidich haben wir auch fast | Litfle Big Adventure DV 89,95 |

alle anderen Programme zu | Magic Carpet DV 89,95 |
absolut ginstigen Preisen!!! Monty Phyton's cw.t EV 79,95
i = NASCAR Racding DV 84,95
Rise of the Triad Panzer General DA 84,95
CD-ROM DA Phantasmagoeria DV 77,77
69,95 | Super Karts DA 84,95
. { System Shock Enh. DV 84,95
Dark Forces | us. NavyFighters DV 89,95
CD-ROM DV | Warcraft DA 79,95
84,95 | Wing Commander3 DVI04,95
| Wings of Glory DV 79,98

EROTIK

Waiterhin empfehlen wir Thnen|

wunser Sampler-Triple-Pack
"'A Taste of Erotica"
""Virtual Vibrations"
| "Vivid Sampler"

| Jeder dieser Sampler enthalt
Demoversionen von Erotik-
CD's aus unserem Programm
Zusammen kosten diese nur

49,95 DM

Au.l]ndum mud‘llm wir Ihnen
unsere neue Erotk-Rethe

"Sex CD-ROM 1-3" |

empfehlen. Hierbet handelt es
sich um eine danische Produk-
tion mit einem unschlagbaren
Pras-/Lastungsverhdltnis.
Eine einzelne kostet nur

34,95 DM

alle 3 zusammen sogar nur

89,95 DM

1 Sweet Cheeks

Erotik-CD's nur gegen Alters-
nachwers (Ausweaskopie)!

Mgllt Watch 2 89,95 |
2. Tal des Bestsellers

Ropes & Chains 39,95
Fesseln & Ketten

Sensons Girls 3D 59,95
3D-Bilder (inkl. 3D-Bnlle!!!)
SEEDY-ROM Sixpack 239,95

6 CIYs mut tiber 29000(! ) Fotos
Sexnal Ecstasy £9.95
2 CD's mit Fotos und Amimationen
Seymore Batis Adventure 99,95

| der absolute Top-Hit aus den USA

49,95

| Gber 1700 Bilder und 100 Anims

| The Dream Machine 99,95
nteraktives Adventure - Bestseller
Toeuch me, feel me 69,95
Einblickein die "Leshian Love”

| Tracy, Ilove yon £9,95

| Film mit Top-Star Tracy Lords

| XXX-treme 39,95

| aber 1500 Bilder

Kem Ladenverkmuf. Sebstabhohmg nach

telefmischer Absprache méglich
Irtiimer md Preisindermgen vorbehakten

|Hindlaranir agen erwiinscht!
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Amt fiir Parapsychologie

Burecau 13

WEr denkt, in Blro 13
geht es so gemachlich
zu wie in einer deutschen
Amtsstube, der hat sich ge-
tauscht. Diese Beamten hier
sind von einem Kaliber, das
ohne Armelschoner aus-
kommt: Ein 200jahriger Vam-
pir, der sich in Nebel verwan-
deln kann, eine Hexe, gut be-
stiickt mit weiBmagischen Zau-
berspriichen, ein Dieb, vor
dem kein Schlof und keine
Westentasche sicher ist, ein
Prediger, der schon 26 Leuten
den Teufel ausgetrieben hat,
eine Bikini-Schonheit im wehr-
haften Mech-Anzug und ein
Hacker, der jedes PaRwort
knackt. Das Biiro ist eine ge-
heime Einrichtung der Re-
gierung, um Tatbestande, die
im Zusammenhang mit Gber-
natlrlichen Phdnomenen ste-
hen, aufzusptiren und aufzu-
kiaren. Im Missions-

Zeichens ehemaliger Bureau-
13-Agent, versucht hat den
Sheriff einer Kleinstadt zu
téten. Euer Auftrag besteht
darin, Withers’ Griinde fiir sein
Vorgehen in Erfahrung zu brin-
gen und den Abtrinnigen zum
Verhor in die Zentrale zurlick-
zubringen. Um in der Offent-
lichkeit nicht allzusehr aufzufal-
len, dirft Ihr zu Anfang des
Spiels nur zwei der sechs zur
Verfligung stehenden Agenten
auswahlen. Grundsatzlich laRt
sich der Fall mit allen Perso-
nenkombinationen lésen, doch
gestalten sich die Puzzles je
nach Wahl unterschiedlich.
Eure Aktionen klickt |hr Euch
entweder mit der am oberen
Bildschirmrand erscheinenden
Verb- und Inventarleiste zu-
sammen oder lhr verandert
durch Rechtsklicks mit der
Maus den Cursor so lange, bis

briefing erfahrt Ihr,
dall ein gewisser
J. P. Withers, seines

Feurio!: Euer
altenglischer Vampir
zeigt in der Polizei-
Station brennendes
Interesse

Die aus “Hell” bekannte, typische Handschrift des Pro-
grammierteams Take2 wiederholt sich in “Bureau 13" bis
ins Detail: Gerenderte Personen und Hintergriinde,
deren ansprechende Gestaltung leider durch einige klei-
ne technische Patzer getriibt wird. So
“schwebt” Ihr gelegentlich vor Einrichtungsge-
genstanden wie Tiren oder Theken, die Euch
eigentlich teilweise verdecken sollten. Der
umfassenden und sauber artikulierten Sprach-
ausgabe (englisch) mangelt es nicht an Witz

und Atmosphare Den recht logischen Rétseln kommt Ihr trotz der
englischen Sprache wesentlich leichter als in “Hell” bei, da die Puz-
zles nicht auf Wortspielereien basieren, sondern allesamt mit den
aufgesammelten Gegenstadnden und ein wenig Grips zu ldsen sind.
Die bizarren Charaktere wissen zu gefallen und machen das Adven-
ture durch ihre unterschiedlichen Féhigkeiten in immer neuen Kom-
binationen interessant genug fiir ein zweites Durchspielen. Des Eng-
lischen Unkundige warten lieber auf die deutsche Version.

Auf dem Anrufbeantworter von Rick’s
Electronics finden sich wichtige Hinweise
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Es lebe Super 8: Missionsbriefing in den
geheimen Katakomben des Bureau 13

er die gewinschte Aktion
anzeigt. Mit NPCs wird in fein-
ster englisch-amerikanischer
Sprachausgabe parliert, Un-
tertitel (auch englisch) werden
auf Wunsch eingeblendet.
Durch Unterhaltungen oder
beharrliches Herumstébern
kommt lhr in den Besitz von
Gegenstanden, die zum weite-
ren Vorankommen notwendig
sind. Die Eigenschaften Eurer
Leute missen wohliberlegt
eingesetzt werden, da der
oberste Grundsatz des Bureau
13 unauffalliges Vorgehen ist.
Fliegt Eure Tarnung durch un-
vorsichtiges Konversieren oder
Handeln auf, setzt es einen
Abzug auf Eurem Punktekon-
to. In eher sparlich gesaten
Actionsequenzen missen kri-
minelle Elemente unschadlich
gemacht werden, bevor sie
Euch das Fell Gber die Ohren
ziehen kdnnen.

Das Szenario von Bureau 13
hat mit dem vor Jahren er-
schienenen Floor 13 von Virgin
nichts am Hut, sondern basiert
auf dem Pen-and-paper-Rol-
lenspiel “Bureau 13. Stalking
The Night Fantastic” von Tri
Tac Systems. fh

Links:

Miss Littlepanther
ist in ihrem
Mech-Anzug so sii
und aggressiv

wie ihr Name

Unten:

Mit der Verb- und
Inventarleiste

klickt lhr Euch Eure
Aktionen zusammen

Hersteller:

GBﬁI’ES :

: thwie'rigrk‘erils‘grad: ;

Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 78%
SUund;?T%

Jeder der sechs Charaktere besitzt extrem
unterschiedliche Eigenschaften '

ys/AV




Erleben Sie Multimedia! Aztech bietet Thnen qualitativ
hochwertige und leistungsstarke Produkte fiir Thren Multi-
media Einsatz.

AzTecH SOUND KARTEN — HORBAR GUT!

Ob Einsteiger oder professioneller Anwender von Multi-
media, wir haben die richtige Soundkarte fiir Thren Bedarf,
z.B. die NOVA 16 Extra, eine preisgiinstige 16 Bit Sound-
karte mit einem phantastischen Klang, CD-Qualitit und mit
Erweiterungsmoglichkeit auf Wave Table Synthese.

Ein galaktischer PC Sound bietet
die WaveRider 32+, eine 16 Bit

Sound Karte mit 32-Stimmen Wave
Table Synthese. Diese Karte bietet

Thnen die klanggetreue Wiedergabe
von 128 Instrumentenklingen und 69

Drum Sound Effekten. Ein
wesentlicher Vorteil
hierbei ist die Erweite-
®  rungsmoglichkeit auf

SRS (Sound Retrieval

System), einem dreidimen-
sionalen Klang.

Sounp Gataxy Mutmmepia Upcrape Kirs —
DAS EINZIGARTIGE ERLEBNIS!

Aztech bietet viele Moglichkeiten, um auch aus
Threm PC ein Multimediaerlebnis zu machen. Unsere
Upgrade Kits werden mit der Nova 16 Soundkarte, einem
Double Speed CD-ROM Laufwerk und CD-Titeln wie
Outpost, New Grolier Encyclopedia, MegaRace und
anderen geliefert.

Authorisierter Distributor fiir Deutscland:

Head Office:

AZTECH SYSTEMS LTD

31 Ubi Road 1, Aztech Building,
Singapore 1440.

Tel: (65) 741-7211

Fax: (65) 741-8678/9

Tix: RS 36560 AZTECH

Germany Office:

AZTECH SYSTEMS GmbH
World Trade Center,
Birkenstrasse 15, 28195 Bremen,
Federal Republic of Germany.
Tel: (0421) 169-0843

Fax: (0421) 169-0845

KM COMPUTER &
KOMMUNIKATION
Tel: 07021- 98 360

Fax: 07201- 98 36-666

Das Personal CD-ROM System Explorer bietet
Thnen noch mehr! Dieses Kit ist mit einem exter-
nen Double Speed CD ROM Laufwerk ausgestattet,
bietet einen 16 Bit Multimedia Sound und Wave
Table Synthese sowie ein erstaunliches Soft-
warepaket. Die Installation? — Ganz einfach! Kabel
einstecken, Software installieren, und los gehts!

Der Explorer ist die momentan einzige ,,Plug an Play“
Losung auf dem Multimedia Markt!

GRENZENLOSE MULTIMEDIA-ANWENDUNG MIT AZTECH VIDEO

Suchen Sie fiir Thre Prisentationen, Schulungen oder ande-
re Veranstaltungen leistungsfihige
Videoprodukte? — Dann ist das
Video Galaxy genau das Richtige
fiir Sie. Diese Karte bietet
Thnen eine VGA-Auflo-
sung mit bis zu 16,7
Millionen Farben,
Multiple-Source Au-
dio, Video Capture, und
ist ebenfalls standardmiiig mit ei-
nem Fernsehempfinger ausgestattet

Erleben Sie die einzigartige Technologie! Aztech ist
mehr als nur Multimedia — Es ist ,.full power multi-

AZTE<H

Full Power Multimedia

) CeBIT95

HANNOVER
B.—— 15031995

Halle 9/EG, Stand D44

J & W COMPUTER GmbH

Tel: (06142) 942-0

Fax: (06142) 942-249
ACTEBIS
COMPUTERHANDELS GmbH
Tel: (02921) 99-0

Fax: (02921) 99-2809

Alle Recht vorbehalten. © Aztech Systems Ltd. Sound Galaxy ist eln Warenzeichen der Aztech Systems. Windows und MS-DOS sind Warenzeichen der Microsoft Corporation. Alle anderen Namen
sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der betreffenden Besilzer. Spezifikationen, Bedingungen und Leistungen kénnen ohne vorherige Ank(ndigungen geédndert werden.
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Forbidden Planet

L-Zone

Krieg der Kndpfe: Hier heibt es, die Ubersicht zu behalten

Verrﬂckte Wissenschaftler
scheinen zu einer beinahe
unsterblichen Spezies zu
gehoren. Seit Frankenstein
und Dr. Jekyll gehdren sie zum
festen Inventar verschieden-
ster Science-fiction-Storys.
Auch L-Zone bleibt von jenen
Herren nicht verschont, doch
haben wir es hier nur mit den
Auswirkungen ihrer Arbeit zu

tun. Ansonsten ist diese Stadt
— bis auf Euch natrlich — men-
schenleer. Eigentlich breitet
sich hier eine Spielwiese aus,
die fir die manisch Neugieri-
gen unter uns das Paradies
sein muf}: Hier missen Knop-
fe gedriickt, Schalter umgelegt
und Tiren geoffnet werden,
ohne dal} eine murrische Stim-
me sagt, dal man das nicht

Ein etwas ungewdhnliches Gamedesign, das Meister
Haruhiko Shono da entwickelt hat. Auf der einen Seite
die tiberbordene Grafik, verschachtelte Rdume und
bizarre Ideen. Auf der anderen Seite eine Benutzer-
flihrung, auf die selbst die Bezeichnung
“spartanisch” nicht mehr zutrifft. In L-Zone
wird man praktisch ins kalte Wasser geworfen,
schwimmen lernt man wéhrend des Spiels.
Da gibt es keine Hilfestellung und selbst die
Hinweise auf bestimmte Apparaturen
verstecken sich in Bildern, deren Bedeutung
man mihsam erraten muf3. Dafiir kann man behaupten, dal3 L-
Zone ein zutiefst logisches Spiel ist. Der Bierernst, mit dem dieser
Maschinenpark betrieben wird, l&63t einfach keine skurrilen
Logeleien zu. Mag also jemand mehr die traditionellen Adventures,
in denen man mit anderen Figuren redet, Teile sammelt und in
einem Inventar ablegt, fir den ist L-Zone wahrscheinlich die
programmgewordene Langeweile.

Wer sich allerdings endlich mal in einer Welt bewegen méchte,

wo er selbst sein eigener Herr ist und wo der Forschertrieb durch
nichts abgelenkt wird, der wird sich von diesem Spiel eigentlich
nicht mehr losrei3en wollen.

-

Jetzt geht die Musik richtig los: Auf diesen
Zylindern befindet sich nicht nur Liedgut
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einzustdpseln habe, ist anfangs noch ungewiB

Willkommen in L-Zone: Links am Pult befindet sich der Lichtschalter

durfe. Dabei sind die einzelnen
Raume, die Ihr durchwandern
muft, alles andere als simpel
gestaltet. Uberall erwarten
Euch unbekannte Maschinen
und Bedienkonsolen. Ahnlich
wie bei Myst ist allerdings nie-
mand da, der Euch die ent-
scheidenden Hinweise gibt.
Auf der anderen Seite birgt
diese Freiheit aber auch ein
gehdriges Gefahrenpotential.
Schlieftlich weil niemand, was
flir eine Apparatur da gerade
in Bewegung gesetzt wird. Wie
es der Teufel will, hat man mit
einem lassigen Tastendruck
vielleicht eine Hollenmaschine
in Gang gesetzt. Vorsicht ist
also angesagt, da noch einige
Fallen versteckt sind, die mit-
unter recht todlich sein kon-
nen. Habt Ihr Euch schlief3lich
durch alle Level getiiftelt ohne
in groRere Schwierigkeiten zu
kommen, seid lhr am Ende der
Reise angekommen und durft
die Tir zum Planeten Green
aufstolRen.

Insgesamt finf Zonen gibt
es, durch die Ihr mifit, bevor
das Spiel in der entscheiden-
den Phase ist. Dabei wird es
einem durch die spezielle
Steuerung nicht unbedingt ein-
fach gemacht. Denn im
Gegensatz zu den klassischen
Adventure-Spielchen verwan-
delt sich der Mauszeiger nicht
in ein entsprechendes Symbol,
wenn er einen Hotspot beriihrt.
In L-Zone gilt wirklich: Probie-
ren geht Uber studieren. Die
Funktion vieler Maschinen
bleibt anfangs im Dunklen.

Klick & Play:
wiirdigsten Maschinen

Aber nach und nach, je weiter
man sich in das Innere vor-
kampft und Hinweise auf die
Funktionsweise dieser unterir-
dischen Station sammelt,
figen sich die Teile wie in
einem Puzzle zusammen und
man beginnt sich sogar mit der
Zeit heimisch zu fihlen. ps

Snund:

L-Zone ist ein Hort der merk-

ws L20N]




Wie alle neuen Babies
wird Sie dies die ganze Nacht wachhalten

Davig Braten Presents
FRONTIER S

5T EN




test

Des Plagiats beschuldigt

A nfang letzten Jahres klick-
te sich unsere miide
Rechte durch das Durch-
schnittsadventure Innocent
until caught des Programmier-
teams Divide By Zero. Heuer
beglickt uns der schnodderige
Held Jack T. Ladd mit seinem
pikanten Humor nicht mehr
alleine. Die emanzipierte Poli-
zistin Ysanne Andropath sorgt
fur die weibliche Komponente,
die innerhalb des Handlungs-
rahmens ein “Intermezzo der
Geschlechter” a la Indiana
Jones zulalt. Frei nach dem
Motto “anzlglicher Chaot

neckt sich mit burschikoser

Guilty

Zicke”, stolpert |hr durch ein
Adventure, das Euch zu den
Schauplatzen einer in Plane-
ten unterteilten Phantasiewelt
fiihrt. Die dort zu knackenden
Puzzles variieren, je nachdem
fur welchen der beiden Hel-
dencharaktere lhr Euch zu
Anfang des Spiels entscheidet.
Die Science-Fiction-Story kon-
frontiert Euch auf jedem Plane-
ten mit einer anderen Proble-
matik. Das Aufmischen einer
korrupten Glicksspieler-Nation
steht dabei genauso auf dem
Zettel wie die Befreiung einer
mit kleinen, grinen Mannchen
befallenen Labyrinthwelt. Die

beiden Zukunfts-

schniiffler agieren
und reden mittels
funf Icons auf einer
Leiste am unteren
Bildschirmrand.

Hallo Monkey
Island: Wir klauen
dem Oberst das
abgelegte Monokel

Divide By Zeros spéte Nachgeburt des Adventures
"Innocent until caught” hétte noch nicht einmal vor zwei

Jahren, als Indiana Jones 4-dhnliche Pixelabenteuer
e noch richtig hip waren, eine Chance auf die vordersten
TP Rénge gehabt: Schwammige Puzzles,

/) die jeglicher Logik entbehren und mitnichten

zum Handlungsaufbau beitragen, werden von

gewollt komischen Konversationen getragen.

Der schon im englischen Original drége

Sprachwitz ging bei der schlampigen,
unmspmerten Ubersetzung ins Deutsche vollends fisten. Durch die
wechselnden Planetenbesuche sollen verkrampft méglichst
unterschiedliche Schauplétze bemiiht werden, auf denen sich dann
doch immer das gleiche Lied abspielt: Ihr durchsucht zunéchst
Bild fiir Bild nach den nicht selten pixelgroBen Gegensténden, die
sich in der unscharfen Hintergrundkulisse gekonnt tarnen. Danach
kénnt Ihr getrost Euer Gehirn lobotomieren lassen, da sich die
Riéitsel oft nur durch mechanisches Ausprobieren und erneutes
Anlaufen schon einmal befragter Personen IGsen lassen.
Grafisch pinseln Divide By Zero deutlich in der Vergangenheit,
gerenderte Objekte finden sich allenfalls in den uberfliissigen
Zwischensequenzen wieder und das Pixeln beherrschen die Kiinst-
ler von Lucas oder Sierra deutlich sichtbar besser.

Doc Diise steh 'mir bei: Der Hauptcomputer streikt
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Hier befindet sich auch Euer
Inventar, in dem |hr aufge-
klaubte Gegenstidnde sam-
meln und bei Bedarf auch mit-
einander kombinieren kénnt.
Ganz links auf der Leiste seht
lhr einen Grundri? des Rau-
mes, in dem |hr Euch gerade
befindet mit allen seinen Aus-
gangen. Bewegt |hr den Cur-
sor tber den Bildschirm, so
werden wichtige Dinge na-
mentlich genannt, vorausge-
setzt |hr steht mit dem Maus-
zeiger genau dartber. Bei
Konversationen wird zu einem
Bildschirm mit Portrats der
Plaudertaschen umgeschaltet.
Die Multiple-Choice-Antworten
fihren nur selten zu einem

Schlagfertigkeit per Mausklick:
Unterhalten mit Multiple Choice

Da legst di nieder: Rotschopf schafit sie alle

Links:
Schreibtischtater:

Der oberste Drahtzieher
des Spielerplaneten

ist ein ganz schlimmer
Finger

Unten:

Abgezockt: Im Casino
deckt Ihr iible
Machenschaften auf

unterschiedlichen Ablauf; meist
klickt Ihr die gesamte Auswahl
hintereinander ab, um an die
gewtlnschte Information zu
kommen. Die getestete CD-
ROM-Variante verfugt Uber
deutsche Sprachausgabe mit
einblendbaren Untertiteln. Es
existiert eine um die Zwischen-
sequenzen abgespeckte Dis-
ketten-Version. th

Hersteller:

Grafik: 41%
Sound : 6%
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lch werde

Wenn der Hahn
krdht auf dem
Mist, dndert
sich’s Wetter
oder es bleibt,
wie es ist:

Und wozu soll
das Ganze dann
gut sein?

-adewegs

Parallelwelten

Dic Sage von
Nictoom

E rstlingswerke von Spiele-
designern sind in den sel-
tensten Fallen hundertprozen-
tig gelungene Wurfe. Und auch
dieses Spiel macht keine Aus-
nahme von der Regel. Opa
Wando erzahlt kurz vor seinem
Ableben seinem Enkel Marco

Ly ]
a

In der Sage von Nietoom wird
einfach alles ausprobiert

die Geschichte einer Welt, die
sich nicht in unserem Univer-
sum befindet. Dennoch gibt es
einen Zugang zu ihr, der noch
immer aktiviert ist. Eigentlich
Stoff flr ein grundsolides
Adventure-Spielchen, doch es
gibt zwei Dinge, die die Spiel-
freude nachhaltig triiben: Da
ist zum einen die grauenvolle
Animation, die Marco z. B. wie
weiland Charlie Chaplin die
Treppe heruntertrippeln lait.
Zum anderen ist es die nicht
ganz durchschaubare Benut-
zerfilhrung, die man weder
intuitiv noch intelligent nennen
kann. So schleicht Ihr Euch
durch das Haus, probiert wahl-
und ziellos alles aus, sammelt
die merkwirdigsten Objekte
und wilt doch nicht so ganz,
wozu das alles gut sein soll.

48

AuRerdem gewinnt man den
Eindruck, daR der Verantwort-
liche fir die Dialoge die schrei-
bende Tatigkeit nicht unbe-
dingt als Profession ausubt.
Die Texte sind holprig, der
Witz immer haarscharf an der
Pointe vorbei. Zwar gibt es viel
zu entdecken und auszupro-
bieren, dabei miissen aber mit-
unter recht lange Wege
zurlckgelegt werden. Wer zum
dritten Mal in den Keller muf3,
weil er dort vielleicht doch
etwas Ubersehen hat, wird
schnell die Lust auf weitere
Wanderungen verlieren. ps

Hersteller:
Genre:
.S.chwierigkeitsgrad:
._ : _Besonderheiten:

Zi_rka-Préis:
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Circus

Wir wihlen die ndchste Nummer aus: Hier tanzen sogar die Elefanten

N ur wenige Softwareher-
steller haben ein Hand-

chen dafiir, mit geschickt ge-
machter Unterhaltung den Lern-
eifer von Kleinkindern standig
anzufeuern. Circus von Matra
Hachette/Voyager ist dabei so-
gar so gut, daR sich selbst Er-
wachsene mit Spieleerfahrung
vertraumten Blickes durch einen
Zirkus und diverse Attraktionen
klickern. Dabei sind die Einfal-
le, die Ayshe Farman-Farmai-
an hier fir den PC umsetzte,
zuweilen so skurril, dal® man
sich wiinscht, andere Spiele
hatten denselben Standard.

Hokus Pokus Verschwindibus:
Zaubern kann so bunt sein

Man hat die Qual der Wahi
zwischen diversen Acts. Da ist
zum Beispiel die Trapeznum-
mer von Charles und Charle-
ne, ihres Zeichens Franzosen
mit himmlischem Akzent, aber
nicht unbedingt die angesag-
ten Profis in Sachen Pendela-
krobatik. Mit mehreren geziel-
ten Mausklicks muRR man
Charles also auf die Spriinge
helfen, sonst wird der liebens-
wirdige Artist ein Opfer der
Schwerkraft.

Etwas kopflastiger geht es
da bei den Elefanten zu. Ziel
ist es hier, den Nachwuchs zu
einer munteren Polka die richti-
gen Tanzschritte machen zu
lassen. Mama Elefant macht’s
vor, und man mufR schon ein
gutes Rhythmusgefiihl haben,

um die Sache auf den Punkt
zu bringen. Kommt man trotz
allem nicht weiter, gibt es eine
kleine Maus, die Euch die
Lésung verrat.

Zu gewinnen gibt es nichts.
Auch ist Circus nie richtig zu
Ende. Wozu auch, man wiirde
sich nur eines prachtigen
Spaltes berauben. Uberall gibt
es etwas auszuprobieren. Und
wem das Ganze dann nun
doch zu kindisch ist, der solite
Circus wenigstens seinem klei-
nen Neffen schenken, denn
der freut sich bestimmt dar-
uber! ps
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Der sich den Wolf tanzt

Wolf

Fressen oder gefressen werden In der Natur bleibt keine Zeit fiir
moralische Uberlegungen

w dlfe sind in. Wurden sie
bis vor kurzem noch
arg gejagt, siedelt man die
Rudeltiere nun sogar wieder in
Mitteleuropa an. In Amerika
werden die Tiere zwar immer
noch von einigen Verrickten
aus Hubschraubern gejagt,
aber der Protest wird immer
lauter: Wolfe haben den Bif®
verloren und werden gesell-
schaftsfahig, teils sogar ge-
liebt. Auch bei Sanctuary
Woods ist man dem Wolffieber
verfallen, und programmierte

flugs ein Multimedia-Produkt.
Das Spiel unterscheidet sich
jedoch stark von denen, die wir
bisher gewohnt waren. Wir
jagen weder Werewolfe mit Sil-
berkugeln, noch nahen wir
Wolfs Bauch voller Wacker-
steine zu, nein, in Wolf schliip-
fen wir endlich selbst in die
Rolle eines dieser Tiere. Dabei
darf bei Spielbeginn entschie-
den werden, ob |hr verschiede-
ne Szenarien spielen wollt,
oder die Simulation eines gan-
zen Wolfslebens hinter Euch

Mit neuen Spielideen ist das immer so eine Sache,
aber eine Wolf-Simulation ist wirklich innovativ. Die Idee,
das Leben eines Wolfs nachzuvollziehen, ist ja fast
oskarverdéchtig und kénnte auf das ganze Tierreich
bezogen werden, zumal dabei nicht wenig (iber
unsere Mittiere gelernt wird. Die Umsetzung
! hat Sanctuary Woods jedoch glatt in die Tundra
geselzt. Grafisch ist Wolf so interessant wie ein
Sandkasten und soundtechnisch spielt sich

. < aul3er einigen Heulern wenig ab. Des weiteren
stort die Efnbmdung des Menschen, denn immer wenn Ihr ihm
begegnet, schief3t er auf Euch und bringt Euren Wolf auch meist zur
Strecke — da muf3 sich jeder Graukittel schamen. Spielerisch
verspriht “Wolf" nicht gerade den gréten Charme. Zwar sind die
Missionen ganz nett, werden nach wenigen Spielstunden jedoch
langweilig und ein echtes Spielziel ist nicht in Sicht — “Wolf” allein
aus Spal3 an der Freud zu spielen, ist auf Dauer sehr drége.

erschossen:
Den Vorfahren
unserer
SchoBhiindchen
geht’s nicht
besonders gut

zu bringen gedenkt. Wahit Ihr
den Szenario-Modus, erwarten
Euch in drei unterschiedlichen
Landschaftstypen zahlreiche
Missionen unterschiedlicher
Dauer. So mufdt lhr zum Bei-
spiel nur einen Elch erlegen,
als kranker Wolf geniigend
Wasser und Nahrung finden,
oder als junger Wolf die Karrie-
releiter bis zum Alphatier em-
porsteigen.

Mit der Maus steuert lhr
Euer Tier liber die in alle Rich-
tungen scrollende Landschaft
und schnuppert, hort, schaut
oder jagt auf Knopfdruck. Da-
bei dirft lhr Euch sowohl
schlafenlegen, als auch hin-
setzen, andere Wolfe angrei-
fen oder bei Weibchen anfra-
gen. Spiel lhr eine Wolfin,
miBRt |hr Euch zudem um
eventuellen Nachwuchs kiim-
mern und Aas oder Frisch-
fleisch zu den Kleinen bringen.
Natirlich durft Ihr jederzeit
einen Spielstand speichern
oder eine Art Karte abrufen,
auf der Wasserstellen, eventu-
elles Aas oder der eigene Bau
verzeichnet sind. Eine Wolf-
Datenbank mit wichtigen Infos
ist ebenfalls enthalten. kn

i Scenarin Felection JE
| Object:  Survive in ensmy territery
| Difficulty  Intermediate
| Tusk: You are Starsprall, an injured alpha
ftemale wolt in another pack’ s territory.
Can you survioe for twa dags?

| All Scenarios

{ Help mate to survive

| Keep cubs alive % dags
Survive in wemy area
Moose group buat

Welche Mission darf’s denn sein? Nicht
leicht, so ein Wolfleben.
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Szenario-Profile: Welche Wetterkonditionen
erwartet unser Alphamannchen

kennt kein Pardon

Hersteller:
Genre:
Schwierigkeitsgrad:
Besonderheiten:

Zirka-Preis:

Grafik: 58%
Sound: 49%

Armes Reh: Unser Walfchen ist hungng und

ws LN

Verfolgt, gejaat,




4101413 §£90b
91¥1 Popsod

bunprayqopunssap

dOHS 4IM0d
suoipnposq Asojung

N oA

jiIwDp qo pun

— Jnoip

ayioujalig

. Haunuogefa]

. Houyo /714

agois

wnjopsungag . -eusuiof

‘auiny

$Jaynn] yyLpsuDIajal] a1g

uaqaripsaq dOHS ¥IMOd Wi aim
‘uabunbuipagpunssap uawawabjjn asasun uayjab s3

Boyaquinsag

Ua|SONpUDSIIA

Hamjjajsag

e e e e e e e

uaipuniy 1aq ooy | £$$8-d

pOE 1 yo04isod
bojiap mipayyouboyy
uoipyopay

AV1d ¥IMOd

ajIDyIoMuy

jiiwop qo pun ”

| —4Jnoip

| ayuouwyalg

Redaktion POWER PLAY

Hans-Pinsel-Str. 2
85531 Haar bei Miinchen

MagnaMedia Verlag AG

Louyopt 71d

Joununusnoy ‘agois

auDuIoy ‘awop

‘assalpy sulaly

:Jaids sapuabjoy s yi
aysunm ‘uauuimali apo.ndjiyiasay Jap 1aq yi ajjos
2

4
|

“Uajsag wo jiaz 1nz wajsAg uayuuoualb
uaqo Jno Jiw uajyngabi afaids 1aip apuakijoy




POWER v Hiermit bestelle ich folgende Artikel:
A Hm.. M% @‘ :.._.mg*ukae?: . Bei Minderjihrigen: zusétzlich

Unterschrf des Eriehungsberechlgen Die Redaktion hat ein paar Fragen an Euch — bitte macht mit ~ Eure Meinung ist uns wichtig!
Artikelbezeichnung Bestellwmmer ~ Enzelpreis  Stickzohl  Summe Folgende Artikel der Ausgabe . .............. haben mit besonders gefallen:
: V815 149,90 Mark
The Star Wars Portfolio 8327831 79,80 Mork ) P
Demon World ) 010 65,00 Motk I I Seite
Metal Magic Ork Pack 100451 99,00 Mark )
Versandbedh Metal Mgic Lsiche Bogerschirzen 104001 1990 Mok 1 7 Seite
Bei Minderjihrigen ist unbeding! Metal Magic Leichte Schwertriiger 1004002 19,90 Mark
die Unterschrift des Erzishungs- Metal Magic Orkgard 1 1004003 19,90 Mork B 3 Seite
anzmma_ﬁ;&__&”jﬂr, Alle Metal Magic Trolle i 1004004 19,90 z.:” ) .
Preise verstehen sich inklusive Metol Magic Zwergenfresser 1004005 19,90 Mor] ; v . :
4o gstchon Moo o [ AT - Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?
Im Inland erfolgt der Versand 1004101 1 19,90 Mark = :
1004102 19,90 Mark
o Lo 10C4103 27,90 Mark .
aufpreis gl 17~ Rrqudbisere T0C4T0q 19,90 Mark : .
Verandkasnporsch) b 700 1990 Hark - Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:
Forstpunitote. A Hotle Tech: Luxusausgal T 10 69,00 Mark ] :
i Griter Tek (FE3100 T 37,50 Mark
Tt | oo S ——
& Interceptor: Renegade Legion FAS5101 62,50 Mar -
Emm_.“._mm.}am_s i } _”_z Die Technik der Enterprise = HEEDD3 39,80 sn_q.w ]
Migebol mar solaneaorrst Das GroBe Trek Lexikon ) HEEDDA . 7480 Ma ) : ! M
. oo sy | ondan 9 — BANATSED 34 B0 Wk - lch wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:
. Bitte denkt durtin Ever Gundam Rose BAN43630 2480Mork = X
Geburtsdatum anzugeben und Akira N, ViDoo3 39,95 Mork
die B n hreiben! Legend of Arisln Teil T ViDo17 1 .ﬁ.am.sn_.w 1
igen bendtigen wir Legend of Arislan Teil 2 ViD01§ 34,95 Mol 1 i : 3 . 5 T ) ’ i
i ,,______M_,_ﬁ,_ﬂ_uwﬁ_j B e G e ) — . Bitte auf der Riickseite die Hitparadenfragen beantworten und Fure Adresse mit der neuen Postleitzahl nicht
eines Erziehungsher en. ndiano Jones £645 00 Mark 1 . . R A 2 & :
ol e Ui Koen | et kor 10053 B9.00 ik . vergessen. Schummler haben dibrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!
wir micht liefern! .
= — = 8=5 ECHTEQFE > o™ 33 5OSESTE_2 ©38 =z
i s 8852250365858 gaEETHezIifiLngs, 58
- T ErBegE.Sfsiresc Baen Biilasgliisd i
@ o 5] = L o'n R%} K = =2 © -
S §  2BCeRgSccgpEogr Es afalasgflsNEi: 5§
o : 3 5 E3 S S
= R et LR S I R L H L Y -
= 5 e OoepgP.=s - [ SR ‘s 0o 5% ©
n | ® B .mweounnspn.!.|| r..r.rﬂg.ad.r.d m apsu
= g 0o C .S B8NS THD SSSJV_FE mmmhs
[ = c3BogsSIPENBePEs  EETOFER ESS0.S8&
£ m -t g0 E S EEE=EESAEO c g
© = 022, 20 N5 82 ESSSEE BESmE T S
= DEGFGSPQTg02H03 e NO®IoBE38ER3888S
= w o0c 28 o o) oGS o NT B82S S8 EER-
S S B8 RECScShsols Lo8fsSSsnfifziiiz Me - £
= 3 =020 80 BLXOCTCON mm%m.mmw.mwmmmwwm.wn, =
=i = < N2
= e 2£7T ."mqu.m.cum.makd o
o e [ T T PRI e ) 8ESSc-S8 RN EsO O SgE k4 s ¥ =
g 5 28°picgPEm353gy  $2828eaNSEisRES L ondliof G
= cc () oy S E 88 &E - e o N =% =% 5 . | =
= s -"cRYEEODEECOERETE SSeEN25285%0ys- 58 £ =28, £
@ cPE=So—-—oo® o= 2 s 2528039 ....WVWf.d H zz=3 | @
B2 EEgs<s5E oo _PG8E e ERIS PEOR "8 3 eii. N S o
E > =) Sec=_S5282a 285 D BaEEQ L .w +=§ | » ©
8E SN=5cZ>5358°?%hH meww Sgecslct ] €L g
=) c23R . pca- 05250 el T2 NDS a | =
nruw .Ik%snreusaw.ﬂedp .n....waw ..mMmondd = ﬂ : | =S
o s £ O UaTnhoed = O~ Eil: o e W B —
P W> Cagpg0O0atcPEES “ | EgD =] » e
@ = Q2 OLigSE© 2 ; =9 @
82 20beeSc8.2°53§. N B =3
o E .0 ) i ) G ] o « (7]
" §2 52365TIv. 02 a2 S858¢83 22
v = DDOVE 0O M 8.0 7] 8§ e E
@0 o oPESCwosSTcoat - Iy
o | @ 5 ru.leoubweceWe =3 un
- i E CX=3coaf>p==S> [T TR SRR =




Heft
4/95

Powerservice

Computerspieletips 54

Universe

Cyberia 55
Death Gate

Die Hohlenwelt-Saga
Little Big Adventure 66

Power-Post 81
Doc Diise 78

Kleinanzeigen 84

HEX-Hexerei

Metal Marines

Blackthrone (Blackhawk

Novastorm

Rise of the Triad

Cyberia 75
Descent

Colonization

Magic Carpet

Metaltech: Earthsiege 76
Heretic

US Navy Fighter

MagnaMedia Verlag AG
Redaktion POWER PLAY
Hans-Pinsel-Sir. 2
85531 Haar bei Miinchen




powerservice

Mammutwerke

Leute, da habt Ihr Euch aber auf den
Hosenboden gesetzt. Die Pauker
wiirden sicher ihren Augen nicht
trauen, wenn sie wiiften mit welchem
Feuereifer riesige Komplettlosungen
von Euch gebastelt werden. Wir
kdnnten in diesem Monat locker das
komplette Heft mit Euren Mammut-
werken vollpacken. Da “Knutman”
aber auch noch etwas Plaiz fiir seine
Hex-Hexereien reserviert hat, miissen
wir den kreativen Rest von Euch auf
die nachsten Hefte vertrasten.

Keine Bange, Eure Lasungen gehen
nicht verloren, sondern werden
sorgfaltig archiviert. Also keine Panik,
wenn’s mal etwas langer mit dem

Abdrucken dauert.

Universe Teil 2

Weiter gehts mit Andrea
Dreisbachs Lésung. Wir star-
ten kurz nach unserem Besuch
beim Baron

Abwarts

Er benutzt das Kabel auf den
Aufzug und fahrt nun endglltig
nach unten. Er geht zwischen
den Geb&uden hindurch auf
eine Brlcke und springt auf
einen darunter fahrenden Zug.
(Im nachsten Bild) Er springt
auf den Anchion rechts, dann
auf den unteren Eingang links
und stellt sich neben die Tr.
Jetzt benutzt er den Droiden
auf den Luftungsschacht links
der Tlr. Nachdem der Droid
die Tar gedffnet hat, benutzt
Boris seinen Ausweis mit dem
Terminal und wahlt “Mekant-
hallor Galaxy”. Er bekommt ein
Ticket, steckt es ein, benutzt
die Tur links, benutzt das
Ticket mit dem Terminal, geht
ostlich, benutzt das Keypad auf
die Tur und kann das Schiff be-
treten. Hier findet sich Boris in
der Eingangshalle eines
groBen Raumschiffes. Er be-

54

nutzt den Aufzug und fahrt auf
Level 1. Hier trifft er auf zwei
sich unterhaltende Typen.
Nachdem er mit ihnen einen
kurzen Tratsch gehalten hat
(3,1) geht er nach links, be-
nutzt die Tirkonsole, schaut
sich die Nachricht an und be-
nutzt den Kommunikator. Er
wahlt Level 3 (Myrell). Er geht
hinaus, nach Osten, benutzt
den Aufzug: zu Level 3 und
marschiert weiter (ost, nord,
ost, ost, nord, ost, ost). Hier
angekommen benutzt er die
Tarkonsole (1,1,1) und betritt
den Raum. Hier trifft er auf den
Killer, der ihn ermorden soll
(1,2). Durch die Explosion wird
dieser Uberwaltigt und Boris
kann sich dessen Keycard ein-
sacken. Schnell geht er zurtick
zum Aufzug und wahlt “Launch
Bay” an. Dort springt er in das
blaue Auto (drittes von rechts /
kann der Kerl nicht vernlnftig
in ein Auto steigen?) und be-
obachtet Emperor King's
Flucht.

Ankarlon 5

Er nimmt Kurs auf Ankarlon
5, wéhlt den nordwestlichen
Quadranten und gelangt, wie

Miinchen 089/66 5501 00.

Power Line

POWER PLAY geht Online. Wir haben seit neuestem ein
eigenes Forum im CompuServe-Netzwerk. Wer einen Com-
puServe-Account hat, kann sich dort zum gemutlichen
Plausch mit unseren Redakteuren und gleichgesinnten Spie-
lefans einfinden. Damit nicht genug: Wer mochte, kann direkt
per elektronischer Post Fragen stellen, Tips anfordern oder
Kritik (wehe!) loswerden. Neben dem eigentlichen Forum
haben wir noch eine passende (und stetig wachsende)
Bibliothek eingerichtet. Hier gibt's Schnupperdemos und Gra-
fikfiles zu aktuellen Spielen, Upgrade-Patches sowie Schum-
melspielstidnde fir besonders harte Programme. AuBerdem
verlosen wir regelméBig tolle Spiele bei Online-Preisratseln.
Wer uns lieber direkt per E-Mail erreichen will, kann nattrlich
auch private Post an die Redaktion schicken: Hier die E-Mail-
Adresse von Michael (71333,665). Wer mehr (iber Compu-
Serve wissen will (was kostet das, wo gibt's das, was brauche
ich?) oder sich gleich einen Account holen mochte, wendet
sich am besten direkt an CompuServe: Die Telefonnummer in

immer, auf die Obeérflache des
Planeten. Ein Stuckchen nach
Westen durchwuihlt er den links
liegenden Krempel und findet
eine gerade Metallstange. Er
verbindet Starchart-Teile mit-
einander und dann dieses Teil
mit der geraden Metallstange
(= Handspindel), geht weiter
nach Osten und springt (wie
immer) in sein Auto. Er fliegt
zurlick zu Mekanthallor Galaxy
und dann nach Daarlor-Korv.
Hier landet er auf der stdostli-
chen Sektion. (ost, ost) Er
steckt die Spindel in den
Schlitz und wird zu einem an-
deren Platz teleportiert. (ost)
Puh, aufregend! Hier hebt er
den Stein auf und schaut auf
die Bodenplatte, auf der er ein
Diagramm bestehend aus
sechs Steinen entdeckt. Was
nun? Boris lauft schnell durch
diese Steine, wobei er mit
jedem Stein einen Laserstrahl
ausschaltet. Auf dem letzten,
dem am Eingang des Raumes,
bleibt er stehen und wirft den
Stein auf den Power-Gem. Er
nimmt diesen auf und rennt
schnell zum Ausgang. Schnel-
ligkeit ist gefragt.

Weiter geht's, elegant springt
er Uber das Loch und saust
zum Teleporter (nicht fangen
lassen!). Ab nach Westen und
nix wie rein ins Auto. Puh, ge-
schafft! Wieder einmal geht es
nach Ankarlon 5. Boris landet
auf dem nordwestlichen Qua-
dranten und sieht sich erst ein-
mal auf dem Schiff um. Ach ne,
wieder einmal ein Terminal! Er
steckt die Metallstange in den
Terminal und benutzt den
Power-Gem auf ihn. So, jetzt
noch den Computerarm mit
dem Terminal benutzen und
Option 2 wéhlen. Eine Art
Transportstrahl erscheint, zu
dem Boris sofort geht. Immer

zu einem kleinen Plauschchen
aufgelegt, unterhalt sich Boris
kurz mit einem Mekalier (2,3,2).
Von diesem Gesellen erhalt er
ein Cloaking-Device. Nett!

Mekanthallor

So, wieder Zeit zum Autofah-
ren, also nix wie nach Osten
und hops in die Blechkiste. Mal
sehen, wie es auf Mekanthallor
Galaxy aussieht. Hier gerét
Boris an Bord des Schiffes der
Rebellen (2,1,2,1). Er benutzt
die Transporterkonsole und
landet so auf Coros. Dort an-
gekommen trifft er auf zwei
Schmuggler, die sich als Auto-
diebe entpuppen (2,2,3).
Schnell ins Auto und ab nach
Norden. Boris spricht kurz mit
dem dort herumstehenden
Mann (1,2), der ihn in einen
Raum mit Droiden bringt.
Wenn dieser wieder ver-
schwunden ist, geht Boris nach
west und sid, spricht kurz mit
den Wachtern (2,1), geht
zurtick und spricht mit dem Ro-
boter (1,2) lber die Wéchter,
bis der Typ zurilick kommt (2).
Wenn dieser hinweg ist, geht
Boris nach Siden, steckt die
Batterien ein, kombiniert den
Cloaking-Device mit dem
Power-Gem und diesen dann
mit den Batterien (wer kommt
auf so was?). Zum SchluB3 be-
nutzt der den Computerarm auf
den Power-Gem und mar-
schiert gen Westen, wo der
Baron schon auf unseren Hel-
den wartet und auch gleich ver-
sucht ihn zu killen (na wer wird
denn gleich ...).

Gott sei Dank hélt der
Power-Gem seine schitzende
Hand dber Boris (Unsichtbar-
keit mach sicher!), sodaf3 er
ganz ungeféahrlich dem Baron
dessen Ausweis abluchsen
kann. Noch einmal benutzt er
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den Computerarm auf den
Power-Gem und geht zurlick
in den Raum mit den Droiden.
Hier spricht er mit dem ganz
rechts stehenden Kerl, der
Boris (dank des Ausweises)
als den Baron ansieht (2,1,1).
Wrummm, besten Dank an
den Typen, der ein Loch in die
Wand gesprengt hat. Boris
schlipft schnell hindurch. (So,
jetzt wird’s hektisch, besser
speichern!) Boris, schnallt die
Rennschuhe an und ab geht'’s:
ost, rauf, ost, ost, rauf - Raum
mit einem Stein - ost, siid, ost,
rauf, ost. Ooops, Boris pal3
auf, denn vor ihm befindet sich
eine gigantische Eidechse.
Schnell wirft er den Ausweis
auf den Echsenkopf und
springt auf dessen Schwanz.
Geschafft! Genau auf diesem
Schwanz bleibt Boris stehen
und wartet, bis der Droide ihm
nachgekommen ist und von
der Eidechse eliminiert wurde.
Genialer Trick! Boris hebt die
Batterien auf, kombiniert sie
mit dem Power-Gem, benutzt
den Computerarm auf den
Power-Gem, um sich erneut
unsichtbar zu machen. Boris
geht nun hoch und nach We-
sten in den Raum mit den Si-
cherheits-Droiden. Den, der
ihm den Rulcken zudreht,
stuppst er an und geht weiter
nach Nordwest. Es folgt ein
kleines Gesprach (!) mit dem
mannlichen Etwas (2,1) und
erhalt von diesem einen irren
Handschuh. Boris geht weiter
nach Westen und lauscht dem
etwas eigenartigen Vortrag
vom Emperor King (1,1). Der
Baron wird vom King ratzeputz
niedergemacht (1,1,1,1). So
das war’s, fein hingekriegt!

Cyberia

Olaf Nobis aus Berlin schick-
te uns die Komplettldsung flr
samtliche Schwierigkeits-Level
zu dem neuen Action-Adventu-
re von Interplay.

Teil 1 — Das Dock

Das Dock ist die erste Stati-
on in Cyberia. Die Tir rechts
fuhrt zu Gia und zum Ge-
schitzstand. Die linke Tr fihrt
zum Aufzug, der Sie zum
Transfighter bringt.

Unterhaltung mit Gia

Wenn Sie mit Gia reden,
fordert sie Sie auf, unverzig-
lich Ihre Waffen zu entladen
und sich umzudrehen. Dies tut
man auch schnellstens, indem
man die Pfeiltaste links druckt,
oder man wird von Gia geto-
tet.

yL2AY

Der Geschiitzstand

Hier erwartet Sie die erste
Action-Sequenz. Wenn sie
Ihnen zu schwer erscheint, soll-
ten Sie noch einmal anfangen
und einen niedrigeren Schwie-
rigkeitsgrad wahlen. Passen
Sie auf die sechs blauen An-
zeigen am Kontrollpult auf. Sie
zeigen die Beschadigung des
Docks an, das Sie verteidigen
miussen. Wenn es zuviel Scha-
den genommen hat, wird es
zerstort.

Nachdem Sie die Mission er-
folgreich abgeschlossen ha-
ben, bietet lhnen Gia einen
KuB an. Wenn Sie ablehnen,
sollten Sie im folgenden keine
groBen Probleme bekommen,
solange Sie sich an de Anwei-
sungen der Wachen halten.
Wenn Sie annehmen, werden
Sie von einer Wache bewuBt-
los geschlagen. Santos be-
fiehlt, Sie zu téten. Sie kénnen
entfliehen und finden sich in
einem Warenlager wieder.
Nehmen Sie die Munition aus
Santos Waffe und sehen Sie
sich um. In einem der Raume
befindet sich eine Leiter; klet-
tern Sie sie hoch, laufen Sie
die Rampe runter und betreten
Sie durch die Tir den Hangar.
Verriegeln Sie schnell die Tir
oder eine Wache tétet Sie hin-
terricks. Laufen Sie nun zu
den Kisten. Hier hat sich ein
Wachter versteckt, der sich
nun in Bewegung setzt.
SchieBBen Sie erst, wenn er
seine Waffe hebt, oder Sie ver-
fehlen ihn.

Das Bomben-Puzzle

Es gibt drei Arten das Puzzle
zu |6sen, die davon abhangen,
welchen Schwierigkeitsgrad
Sie gewahlt haben.

Easy: Fihren Sie zunachst
einen MRI-Test durch, indem
Sie F2 dricken. Es gibt sieben
Schalter in einer Reihe, nur
einer ist aktiv. Benutzen Sie
den Schalter fur den Bewe-
gungs-Sensor (Vibration-Sen-
sor), dann den einzigen aktiven
Schalter, auf keinen Fall aber
den AN/AUS-Schalter.

Medium: Fiihren Sie zuerst
einen MRI-Test durch. Driicken
Sie den Schalter flir den Bewe-
gungs-Sensor (Vibration-Sen-
sor), dann den vierten Schalter
von links, zuletzt den zweiten
von links.

Hard: Flhren Sie einen MRI-
Test durch, bewegen Sie den
Schalter fir den Bewegungs-
Sensor, den vierten Schalter
von links, dann den zweiten
von links. Schalten Sie nun
nacheinander den ersten, zwei-
ten und dritten Schieber von
rechts.
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Damit |hr in Zukunft mog-
lichst schnell und sicher zu
Eurem Geld kommt, hier un-
sere “Spielregeln” fir die
POWER-TIPS-Seiten:

Goldesel

Jeder von uns veréffent-
lichte Tip wird mit einer Geld-
pramie belohnt. Fiir einfache
Cheats gibt's 40 Mark, fir die
beiden POWER-PRAMIEN
machen wir 777 DM locker.
Zwischen diesen beiden
Marken ist fast alles drin. Der
Betrag héangt von Umfang,
Aktualitdt und Gehalt Eurer
Arbeit ab. Sollten mehrere
gleichwertige Lésungen zum
gleichen Spiel eintrudeln,
dann entscheidet das Datum
des Poststempels.

Wohin mit
dem Geld?

Bitte gebt bei allen Einsen-
dungen Eure Bankverbin-
dung (Kontonummer, Kredit-
institut, Bankleitzahl, Halter
des Kontos) an, damit lhr
Euer Geld ohne Umwege
und lange Wartezeiten be-
kommt. Wer ganz sicher
gehen will, teilt uns seine
Telefonnummer mit. Sollten
wir noch Fragen haben, dann
bekommt Ihr einen Anruf von
der POWER PLAY.

Abschreiben

Es gibt immer wieder
Schlaumeier, die aus alteren
Ausgaben, diversen Konkur-
renzblattern und professio-
nellen Ldsungshilfen ab-
schreiben. Macht Euch nicht
die Mihe und erspart uns
und Euch damit unnétigen
Arger und Arbeit — die “Fal-
schungen” landen sowieso
im Papierkorb.

Faxomanie

Bitte keine Tips mit der
Fax-Maschine schicken. Un-
sere Assistentin steht vor
lauter Papierrollenwechseln
kurz vor dem Nervenzusam-
menbruch. AuBerdem sind
die Tips & Tricks meist un-
leserlich und wandern direkt
in den Abfalleimer.

Ju, bitte!

Verschénert |hr Eure Lé-
sungen mit Karten und
Zeichnungen, dann benutzt
bitte weiBes Papier ohne
Linien oder Karos und nehmt
einen schwarzen Stift. Noch
lieber sind uns natlirlich mit
Malprogrammen angefertigte
und ausgedruckte Karten
und Level-Ubersichten.

Sollte irgendwo auf Eurer
Festplatte ein Schreibpro-
gramm schlummern, dann
schickt uns die Texte auf
Diskette. Ob Word, Win-
word, Works oder Mikado
ist uns egal, die Konver-
tierungsprofis in der Re-
daktion werden das Ding
schon schaukeln. Wer be-
sonders viel verdienen
mdéchte, der mu3 uns schon
einen schnuckligen Players-
Guide oder ein Clue-Book
zusammenbasteln

Eure Meisterwerke schickt
Ihr bitte an folgende Adresse:

MagnaMedia

Verlag AG

Redaktion POWER PLAY
Stichwort: Tips & Tricks
Postfach 1304

85531 Haar bei Minchen

Tips & Tricks-
Hotline

Hilfe fur verlorene Seelen
bietet unsere Tips & Tricks
Telefon-Hotline, die wir
zweimal in der Woche ver-
anstalten. Immer Dienstag
und Donnerstag stehen in
der Zeit von 15 Uhr bis 17
Uhr unsere internationalen
POWER PLAY-Tips-Magier
far Euch bereit und geben
natzliche Tips zu allen aktu-
ellen Spielen. Unter den fol-
genden Nummern geht lhr
auf Sendung:

Computerspiele:
089/46 13-335
Videospiele:
089/4613-336

Eure Fragen zu Hardware-
Problemen richtet bitte wei-
terhin schriftlich an die PO-
WER PLAY-Redaktion unter
dem Stichwort “DOC DUSE".
Disketten sind willkommen.
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2. Die Transfighter-Action-
Sequenz

Der Ozean

Dies ist die erste Transfigh-
ter-Sequenz. Sie missen das
groBe Schiff zerstéren, indem
Sie den Treibstofftank treffen.
Das Ziel wird durch eine blaue
Box umrahmt. Wenn Sie es
nicht schaffen sollten, verlieren
Sie |hr Schiff.

Die Inseln

Sie mussen Uber ein schwer
bewachtes Munitionsdepot flie-
gen, um ein U-Boot zu zer-
storen. Versuchen Sie so viele
Munitionsdepots zu treffen, wie
mdglich, und achten Sie in der
Néhe des U-Bootes auf Rake-
ten. Das Ziel wird wieder durch
eine blaue Umrahmung ange-
zeigt.

Norwegen

Passen Sie auf die zahlrei-
chen Panzer und Flugverteidi-
gungen auf. Ein groBes Luftkis-
senboot kommt hinter den
Wanden des Canyons hoch.
Sie mussen es schnellstens
zerstoren oder sterben selbst.

Archangel Military Port

Sie mussen durch den Hafen
fliegen, um einen Frachttunnel
durch die Berge zu erreichen.
Es gibt wieder massive Boden-
und Luftverteidigung. Sie mus-
sen einen Schildgenerator
auBer Gefecht setzen, um den
Tunnel zu 6ffnen. Da hinter
dem Generator eine groBe Ka-
none auf Sie ausgerichtet wird,
muB dies sehr schnell gehen.

Der Frachttunnel

lhr Ziel ist es, in einem Stlick
durch den Tunnel zu kommen.
Feuern Sie nicht auf die Tank-
wagen in den blauen Boxen,
oder der Tunnel stlrzt ein und
begrébt Sie mit sich.

Zubrovska

Sie mussen eine Tankstation
erreichen. Sie sollten am An-
fang der Mission auBerst spar-
sam mit lhrer Waffenenergie
umgehen, da es gegen Ende
sehr hektisch wird. Drei feindli-
che Flugzeuge greifen Sie mit
Raketen an, zu allem Ungllick
fliegt zwischendurch noch ein
Helikopter im SchuBbereich,
der nicht getroffen werden darf.

Eis Canyons

Diese Mission ist sehr
schwer. Sie missen am An-
fang viel Schild- und Waffenen-
ergie sparen, um das riesige
Flugzeug am Ende des Levels
zu vernichten. Sie sollten am
Anfang also alle Flugzeuge mit
nur einem SchuB vernichten.
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Nachdem Sie Uber dem Was-
ser eine scharfe Kurve geflo-
gen sind, kommen zwei Heli-
kopter auf Sie zu sowie zwei
Schiffe, die Sie schnellstens
treffen missen, um nicht zuviel
Schaden davonzutragen.

Weltraumsequenz

Um diesen Level zu mei-
stern, missen Sie sich die Orte
merken, wo die Feinde auftau-
chen und dort schon im Voraus
das Fadenkreuz positionieren.
Wenn Sie auf die Cyberia-
Waffe treffen, konnen Sie feu-
ern, was das Zeug halt, Sie
haben unbegrenzt Energie.

Der Cyberia-Komplex

Klopf, klopf ist wer zu
Hause?

Der Eingang im Norden ist
massiv bewacht. Um dorthin zu
gelangen, sollten Sie nach Nor-
den laufen, immer soweit links
wie méglich. Der andere Ein-
gang ist ein Liftungsschacht
im Osten; laufen Sie immer so-
weit rechts wie moglich.

Die Visor-Puzzies

Wahrend aller Visor-Puzzles
konnen Sie mit F1 einen Infra-
rot-Scan (IR), mit F2 einen Ma-
gnetic Resonance Scan (MRI)
und mit F3 einen Bio-Massen-
Scan anfertigen. Es gibt wieder
drei Lésungswege fur die ver-
schiedenen Schwierigkeitsgra-
de.

Easy — Die Puzzles
— Das Tirschlof3

Um das SchloB zu 6ffnen,
missen Sie den ersten, dann
den dritten und zuletzt den
zweiten Schalter von links be-
nutzen.

— Die Sicherheitstir

Machen Sie einen Infrarot-
scan auf das Tastenfeld. Dies
zeigt die Restwarme der Per-
son, die die Tur zuletzt benutzt
hat. Die Tasten kihlen lang-
sam ab, was die Kombination
verrat: 2571. Nachdem der
Code eingegeben wurde, kann
man mit der Enter-Taste die
Tur offnen.

— Das Aufzug-Puzzle

Sie mussen die Aufzugtiren
schlieBBen, um vor der Granate
sicher zu sein. Die Kombinati-
on erfahren Sie am H. Suzuki
Terminal. Wenn Sie die Kom-
bination nicht haben, miissen
Sie zurickgehen, um sie zu
holen. Der Eintrag findet sich
bei der Datei eines neuen Mit-
arbeiters. Merken Sie sich den
Code und geben Sie ihn am
Lift schnell ein, bevor die Gra-
nate explodiert.

— Das Ventil-Puzzle

Die automatischen Tiren
sind auBBer Betrieb und miissen
manuell gesteuert werden. Sie
mussen die Ventile entlang der
mittleren Linie anordnen, sonst
erhalten Sie keinen Zugang.
Jedes Ventil hat einen Druck-
schalter, der das Ventil um ein
Level anhebt. Wenn ein Ventil
am richtigen Platz ist, bleibt es
da, und schlieBlich 6ffnet sich
die Tar.

Medium: Die Puzzles

Das TurschloB

Der SchlieBmechanismus
wird mit dem ersten, dem sech-
sten und dem dritten Schalter
von links aktiviert.

Das Security Door: siehe Easy
Das Aufzug-Puzzle: siehe Easy
Das Ventil-Puzzle: siehe Easy

— Hard: Die Puzzles
alle Puzzles sind wie beim
mittleren Schwierigkeitsgrad

Die Computer-Terminals:

Wahrend Sie die Terminals
benutzen, kdnnen Sie mit den
Pfeiltasten die Gebiete wech-
seln und mit der Leertaste aus-
wahlen. Die Informationen, die
Sie in den Terminals erhalten,
bieten einige Losungshinweise,
also sollten Sie jeden Raum
nach aktiven Computern absu-
chen.

Computer-PaBwort
Nur ein Computer benétigt
ein PaBwort, es ist “Einstein”.

Wachen und Kampfe
— AuBerhalb des Cyberia-
Komplexes:

Wenn Sie den Haupteingang
des Gebaudes erreichen, be-
ginnt eine Wache, auf Sie zu
feuern. Bleiben Sie so weit
rechts wie maoglich, so errei-
chen Sie ein Haus, das Ihnen
Deckung bietet. Das Geheim-
nis ist das genaue Timing. Leh-
nen Sie sich genau zwischen
zwei Schissen um die Ecke
und feuern Sie.

— Vier Wachen im Speisesaal:

Wenn Sie versuchen, vorbei-
zuschleichen, werden Sie er-
schossen; Sie missen also
kampfen. Wenn Sie den Raum
betreten, schieBen Sie zuerst
auf die zwei Wachen links,
ducken sich hinter der Kiste
rechts, stehen im richtigen Au-
genblick auf und feuern. Sie
kénnen sich mit der Pfeiltaste
nach unten auch wieder
ducken.

— Die Wache hinter der
Glaswand

Sie finden sich in einem La-
gerraum auf dem unteren
Level wieder, mit einer Wache
hinter einer glasernen Wand.
Wenn der Wachter sie sieht,
wird er den Raum mit Giftgas
fluten. Sie missen sich an der
Wache vorbeischleichen, so-
bald er sich vom Fenster ab-
wendet. Auf diese Weise kon-
nen Sie durch die Tur den Kor-
ridor betreten, die Tur links off-
nen und ihn erledigen.

— Zwei Wachen im Korridor

Um den Korridor zu verlas-
sen, mussen Sie sich auf die
linke Seite werfen, sobald die
Tir aufgeht. Von dieser Positi-
on aus kénnen Sie die Wachen
bequem beseitigen.

— Der Konferenzraum

Wenn Sie den Raum betre-
ten, unterhalten sich zwei
Leute angeregt tiber das Cybe-
ria-Projekt. Warten Sie, bis die
Konversation beendet ist und
der eine Mann den Raum ver-
lassen hat. Verstecken Sie sich
nun hinter den Kisten links und
raumen Sie die letzte Wache
aus dem Weg.

— Die rote Schliisselkarte

Um durch die Tir in das
Cyro Laboratorium zu kom-
men, braucht man die Schiiis-
selkarte aus dem Krankenzim-
mer im unteren Geschof3. Be-
nutzen Sie dort den Terminal,
um die Ventile an der Wand zu
offnen.Gehen Sie durch den
roten Gang zum Lift, drehen
Sie sich nach links und
driicken Sie das stahlemne Git-
ter ein. Am Ende des Ganges
kann man die Schilisselkarte
mitnehmen.

— Die Mutagen-Sequenz

Wie Sie auf lhrem Weg
durch den Komplex gemerkt
haben, hat sich ein Virus auf
der Station breitgemacht. Zak
hat noch drei Ampullen mit
Impfstoff, der allerdings ver-
seucht ist. Um den Virus un-
schadlich zu machen, missen
Sie eine bestimmte Anzahl der
Erreger vernichten. Auf Arca-
de.-Level EASY: 50%, auf ME-
DIUM 72% und auf hard 80%.
Sobald Sie erfolgreich waren,
kénnen Sie eine dieser Ampul-
len benutzen, oder Sie sterben.

— Die Charly-Sequenz

Sobald Sie sich immunisiert
haben, erfahren Sie, daB sich
eine gréBere Abart des Virus
im Komplex breitgemacht hat.
Um zu der Cyberia-Waffe zu
gelangen, missen Sie durch
diese Gebiete. Sie steuern nun
die Roboter-Einheit Charly
durch diese Gefilde und mus-
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sen jeden einzelnen der Nani-
ten téten, bevor Sie weiterma-
chen kénnen. Sie haben neben
den Standardwaffen auch eine
Schockwaffe an Bord, mit der
Sie Naniten erledigen kénnen,
die an lhnen vorbeizufliegen
drohen, allerdings verbraucht
diese Waffe extrem viel Ener-
gie.

Haben Sie diese Sequenz
gemeistert, stehen Sie schlieB3-
lich vor der Cyberia-Waffe. Viel
Spal3 beim Durchspielen

Tobias W. Reich aus Man-
chen ist alter Legend-Fan und
hat sich das neueste Grafik-
Adventure vorgenommen.

Es war einmal eine Zeit, in
der die Erde in vier einzelne
magisch voneinander getrenn-
te Welten unterteilt war. Aria-
nus, bestehend aus unzahligen
fliegenden Inseln, Pryan, fast
noch ein Urwald, bevélkert von
Elfen, Abarrach, ein von flussi-
ger Lava durchflossenes
Hohlensystem und Chelestra,
vielleicht die merkwurdigste
dieser Welten, bestehend aus
von Glaskuppeln umgebenen
Inseln, allesamt in einem gi-
gantischen Ozean schwim-
mend ...

Die verschiedenen Rassen,
welche die Erde einst bevilker-
ten, die Zwerge, die Elfen, die
Menschen und die Patryns
wurden von den Sartan, einer
weiteren der Magie fahigen
Rasse, in alle Richtungen in
jeder dieser Welten verstreut.
Nach Jahrhunderten ist es nun
die Aufgabe von Haplo, einem
der letzten Patryn, in die vier
Welten zu reisen, das Siegel
der jeweiligen Welt zu finden,
um schlieBlich mit allen Siegeln
das “Death Gate” zu 6ffnen
und die Welten wieder zu ver-
einen.

Man startet seine Reise in
einer Welt namens Nexus, wel-
che sich irgendwo zwischen
den anderen Welten befindet
und von der aus die anderen
Welten zu erreichen sind, vor-
ausgesetzt, man befindet sich
im Besitz des jeweiligen
‘Seals’. Als noch unerfahrener
Patryn, spricht man zunéchst
mit seinem Meister, Xar, von
dem man allerlei Information
sowie ein Abbild des ersten
Seals und zwei Zauberspriiche
erhalt (Um eine kleine Bemer-
kung gleich im vornherein zu
machen: wenn ich sprechen
meine, dann aber richtig, d.h.
alle moéglichen Sétze auspro-
bieren, um ja keine Information
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zu verpassen, auBerdem sollte
man stets ein wenig mitden-
ken, da einige Gesprache auch
tédlich enden kénnen, jedoch
nicht missen). Weiter nimmt
man noch die Glihlampe von
der Wand, die man bendtigt,
um im Schiff Uberhaupt etwas
erkennen zu kénnen. Man be-
tritt nun im Westen das Schiff
und zaubert sofort ‘Rune
Transfer’ auf den Marker mit
dem Abbild des Seals. Nun
noch den Marker auf den Steu-
erstein (bertragen und schon
ist man bereit, die erste der vier
Welten, Arianus, aufzusuchen.

ARIANUS:

In der Welt angekommen,
landet man zunachst neben
einer ‘Zwergenkolonie’, die
man sofort betritt (zweimal
Nordost in die Hohle). Im er-
sten Raum unterhalt man sich
mit Jarre und nimmt daraufhin
sowohl die Marmelade und das
Brot vom Tisch als auch das
weiBe T-Shirt und das darun-
terliegende Ellbogenrohr mit
sich. Im Raum ostlich trifft man
auf Limbeck, mit dem man
ebenfalls spricht, jedoch nur er-
fahrt, daB man doch am besten
den alten Zwerg Rockdigger
aufsuchen solle. Da Limbeck
auf der Rickseite seines Per-
gaments eine hochst interes-
sante Karte zu haben scheint,
gibt man soviel Marmelade auf
das Brot (dreimal), dafB sich
Limbeck mit dem Brot, das
man ihm gibt, so bekleckert,
daB ihm nichts anderes Ubrig-
bleibt als das Pergament weg-
zuwerfen. Man nimmt also das
Pergament und auBerdem den
Korken aus dem Tintenglas.
Und da ein schwarzes Shirt viel
schoner als ein weiBes ist,
tunkt man jenes in die Tinte
und begibt sich nach Norden.
Im Nordwesten trifft man auf
Grawple Rockdigger, der
einem allerdings nur weiterhel-
fen will, wenn das Rohr Uber
ihm geflickt und die ‘Gétter’,
nichts anderes als Elfen, ver-
schwunden sind. Man nimmt
also beide weiteren Rohrstlicke
mit (das in der Box und das an
Rockdiggers Ohr) und begibt
sich nach Norden zum Kicksey
Wimsey Control Panel.

Hier zaubert man ‘Heat’ auf
den Hitzesensor, um so die
Aufmerksamkeit des Elfen-
wachters zu erwecken. Sobald
er sich dem larmenden Panel
zuwendet, schleicht man sich
nach Norden auf das Schiff
und begibt sich hier nach
unten, wo man ein paar Gefan-
gene vorfindet. Spricht man mit
dem Duke und verspricht, sei-
nen Vater Konig Stephen zu
alarmieren, erhalt man seinen
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Siegelring und begibt sich
damit nach oben auf dem
Schiff. Man nimmt aus den Ka-
bine des Zauberers den Wein-
krug mit und verlaBt das Schiff
so schnell wie maglich wieder.
Mit dem Ring fliegt man nun
zum SchloB von Kénig Ste-
phen auf einer benachbarten
Insel und betritt das Schlof3,
indem man den Ring den Pa-
lastwachen ubergibt. Dieser
verspricht das Elfenschiff zu
kentern, sofern man das Schiff
zum Ablegen bringt. Wieder
heraus aus dem Schlof3, begibt
man sich nach Westen hinter
das SchloB, wo man das Sche-
renblatt aufnimmt und damit
den Riegel hinter dem Fenster
zum Fallen bringt. Offnet man
das Fenster, wird man Zeuge
eines merkwulrdigen Rituals
und lernt dabei den Zauber-
spruch ‘Create Reality Pocket'.
Ist der Zauberer dann ver-
schwunden, betritt man den
Raum. Man nimmt hier den
Kerzenstander vom Tisch, das
Buch iber die ‘Bruderschaft’
aus dem Regal und benutzt
seinen neuen Spruch sofort auf
das Gemalde. Hat man das
Bild dann betreten, gibt man
den Elfenzauberer zunachst
den Wein und spricht dann mit
ihm. Leider wird man dabei
hereingelegt und wird selber
zum Gefangenen. Kurze Zeit
darauf wird man jedoch vom
Hofzauberer wieder befreit und
kann mit zwei neuen Zauber-
spriichen (Swap & Shroud of
Darkness) von dannen ziehen.

Nun zurtickfliegen nach Dre-
vlin, der Zwergenhéhle, und
sich hier zu Limbeck begeben,
der sein Rohrstiick gerne
gegen den echten Kerzenhal-
ter tauscht. Weiter begibt man
sich nun ein weiteres Mal auf
das Elfenschiff im Norden und
dort in die Kammer des schla-
fenden Zauberers oben auf
dem Schiff. Man spricht den
Zauberspruch ‘Create Shroud
of Darkness’ auf das schwarze
T-Shirt und bedeckt damit die
leuchtenden Statuetten auf
dem Tisch. Sofort geraten die
Elfen in den Hohlen in Panik
und fliehen auf das Schiff. Um
nicht entdeckt zu werden,
fluichtet man schleunigst unter
Deck zum Duke und von hier
aus nach Westen, in eine ver-
steckte Kammer des Schiffes.
Hier 6ffnet man die groBe Box
im Eck, nimmt den Zinger her-
aus und aktiviert diesen. Durch
die elektrischen Blitze ist es
Koénig Stephen maglich, das
Schiff der Elfen zu entern und
seinen Sohn zu befreien. Als
Lohn wird man von einem
Schiff daraufhin nach Skur-
vash, einer Elfenstadt voller

58

Diebe und anderer ubler Ge-
stalten gebracht, wo man im
‘Tower of Brotherhood' die An-
leitung zum Kicksey Wimsey
der Zwerge finden soll.

Hat man die Stadt betreten,
begegnet man einem kleinen
Jungen, der einen darum bittet,
sein Spielzeug aus einer dun-
klen Gasse westlich der Haupt-

stes vom Schiff besorgt. In der
versteckten Kammer unter
Deck bricht man einfach die
Truhe mit dem Brecheisen auf
und nimmt das Rohrstick und
die Zwergen-Edelsteine an
sich. Mit den Steinen begibt
man sich in die Taverne ‘The
Devil's Workshop’, wo man sie
beim Barkeeper gegen bare

This is another clearing, shaded by overhanging branches
so0 that it is much darker than the surrounding area.

straBe wiederzuholen. Man
verspricht dies dem Jungen
und lauft der Holzpuppe nach.
Leider war dies schon wieder
eine Falle, und im Nu findet
man sich gefangen in einem
Netz wieder. (Diese Jugend
damals ...) Flr einen gelbten
Magier wie man es ist, ist eine
solche Situation allerdings kein
Problem: Man zaubert einfach
‘Swap’ auf die kleine Ratte,
und schon ist er der Gefange-
ne, der um seine Freiheit jam-

mert. Befreit man ihn, nachdem
man mit ihm gesprochen hat,
kann man ihm nach Nordwe-
sten in sein Versteck folgen,
wo man sofort die Brechstan-
ge an sich nimmt. Damit einem
der Kleine jedoch weiterhelfen
kann, braucht er etwas Klein-
geld, das man sich als nach-

Miinze eintauscht. Durch diese
kleine Transaktion erweckt
man die Aufmerksamkeit von
‘Hugh the Hand’, einem Killer
der Bruderschaft, der einem
daraufhin die Mitgliedschaft an-
bietet, vorausgesetzt, es ge-
lingt, den Handler im Stdosten
der Stadt zu ermorden. Leider
besitzt dieser jedoch ein magi-
sches Amulett, welches ihn vor
Angriffen schitzt, und zu allem
UberfluB will Hugh genau die-
ses Amulett als Beweis ...

Bringt man das Geld zur
Ratte und wartet einmal, erhalt
man von ihm einen Dietrich
(Lockpick) und ein geheimnis-
volles Stiick Papier. Mit seinem
neuen Universalschllssel be-
gibt man sich nun nach Sid-
osten zum Haus des Handlers.
Nach einer kurzen Zeit Herum-

gerétsele am SchloB der Tur
(Push, Jiggle, Turn), 6ffnet sich
diese und man kann das Haus
betreten. Leider steht das Haus
leer, was den Auftrag nicht ge-
rade leichter macht. Man
nimmt also vom Kamin das
Gedichtsbuch und studiert die-
ses genau ... Bei genauerem
Betrachten der Uhr auf dem
Kamin, entdeckt man, dali3
diese ein Kombinationsschlof3
darstellt. Vorausgesetzt, man
kommt auf die richtige Kombi-
nation, 6ffnet sich eine Nische
im Kamin und man findet das
Tagebuch des Handlers (wer
nicht auf die Kombination
kommt: Winetime, Toiltime,
Darktime). Das Journal sollte
man ebenfalls &uBerst auf-
merksam lesen, da die darin zu
findende Story von immenser
Wichtigkeit ist. Man spricht nun
den Zauber ‘Create Reality
Pocket' auf das Bild und betritt
dieses. Spricht man mit dem
Héandler, wird er einem U(ber
kurz oder lang, je nach Phanta-
sie des Spielers, drei Fragen
stellen, die sich anhand der
Journaleintrage leicht beant-
worten lassen (Bouncing Bea-
nes, five stones, how much?).
Man erhalt nun das Amulett,
welches man sofort zu Hugh
bringt, der einen darauf durch
einen Geheimgang in den
Tower bringt. (Nun beginnt ein
Zeitlimit, denn sobald Hugh
zurlickkehrt, findet das Leben
des Spielers sein vorzeitiges
Ende). Man schiebt den Tisch
unter das Fenster und &ffnet
dieses und schaut, welcher an-
dere Kontinent gerade lber
dem Tower schwebt (gut mer-
ken). Man begibt sich nun nach
Osten auf den Flur und knackt
das SchloB, das die Tir an der
rechten Wand geschlossen halt
(Shake, Pull, Tilt) und betritt
den Raum im Osten. Man be-
trachtet nun, wenn noch nicht
geschehen, die Puppe der klei-
nen Ratte und lernt so den
Spruch ‘Motion’, den man so-
fort an der Statue in diesem
Raum ausprobiert. Sie kolla-
biert schlieBlich, und man
nimmt die Halskette an sich !
Wieder im Flur, driickt man die
Hénde in der richtigen Reihen-
folge (man schaut auf das Pa-
pier, das man vom Jungen er-
halten hat; je nach Kontinent
Uber dem Tower, erhalt man
nun ein Wort, Beispiel: Shrega
Time, wobei die einzelnen
Buchstaben des Wortes fiir die
jeweiligen Anfangsbuchstaben
der Hande stehen (z.B. e:
Emerald Hand !) und betritt den
dahinterliegenden Raum. Auf
das Podest in der Mitte legt
man die Halskette von neben-
an und bringt so die Schatze

el
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zum Vorschein. Man nimmt
sich den Crystal Globe und die
beiden Blcher, bis pl6tzlich
Hugh auftaucht und gar nicht
so munter gestimmt ist. Man
nimmt nun die Halskette wie-
der an sich, und IaBt so den
Schatz mitsamt Hugh ins Nir-
gendwo entschwinden.

Man verlaBt nun den Tower
und fliegt mit dem Schiff zurtick
nach Drevlin, wo man jetzt end-
lich das Rohr Uiber Rockdiggers
Kopf reparieren kann. Letztend-
lich noch den Korken ins das
Loch im Rohr gesteckt und das
Wasser wieder aufgedreht, er-
halt man von Grawple Rockdig-
ger, nachdem man ihm Lim-
becks Karte gezeigt hat, ein
Stlick Eisenerz, mit dem man
das Kicksey Wimsey im Osten
der Hohle in Gang setzen kann.
Man 6ffnet hierzu einfach die
Klappe am Controldesk, steckt
das Erz hinein und schon be-
ginnt die Maschine zu graben.
Man folgt ihr nach Osten, wo
man eine Sartanstatue und
eine Menge von Glassargen
vorfindet. Man gibt hier den
Crystal Globe an die Statue
und schon kommt das erste
Seal Piece zum Vorschein.
Dieses nimmt man schleunigst
an sich und kehrt nun endlich
nach Nexus zurlick (zurtick
zum Schiff und dort Dop-
pelklick auf den Steuerstein) ...

Zurlick auf Nexus, spricht
man sofort mit Xar tber seine
vergangenen Erlebnisse und
Ubergibt ihm schlieBlich das
Seal Piece aus Arianus. Hat
man genug gesprochen, begibt
man sich wieder auf das Schiff,
wo man den ‘Rune Transfer-'
Spruch auf das Book of Pryan
loslant und die Rune auf den
Steuerstein des Schiffes Uber-
tragt. Damit wéren alle Vorbe-
reitungen fir den zweiten Teil
des Abenteuers getroffen, und
man kann nach Pryan aufbre-
chen.

PRYAN:

Ist man neben der Kristallzi-
tadelle gelandet, steigt man
aus seinem Schiff und nimmt
die rosa Pflanze auf. Man be-
gibt sich von hier aus nach
Norden und dann nach We-
sten, bis man zu den NuB-
strauchern kommt. Man nimmt
hier eine leere Schale und eine
komplette NuB mit und begibt
sich zurlick ins Schiff. Als
nachstes fliegt man zur Stadt
zwischen den Baumen in Nor-
den der Welt. Man nimmt sich
hier die Wéascheleine neben
der Tur und betritt damit die
Baumwohnung. Spricht man
mit der Kéchin, wird man sofort
zum Kochen verdonnert und
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kurz darauf, da man dies uber-
haupt nicht kann, wieder ent-
lassen. Spricht man mit dem
Elfenkind und schenkt ihm die
Holzpuppe aus Skurvash, wird
man von dem Madchen aufge-
fordert, ihr ins Versteck zu fol-
gen. Tut man dies, kommt man
zu einer gewaltigen Schlucht,
in welcher der Prinz des Lan-
des sein Dasein fristet. Man

bald Zifnab wieder verschwun-
den ist, probiert man den
neuen Zauber sofort an der
weiBen Scheibe hier im Wald
aus. Sofort findet man sich bei

~Zifnab und seinem verschlafe-

nen Drachen wieder. Nach
einem Gesprach mit Zifnab,
nimmt man die schwarze Ziel-
scheibe’ auf und befestigt wei-
ter die Wascheleine am Ast

This is the archetype of o dungeon cell - spartan and
barren of all unnecessary furnishings.

wirft ihm also die Wéscheleine
zu und hilft ihm damit aus der
Grube. Hat man mit ihm ge-
sprochen, begleitet man ihn
nach Siden, tiefer in den Wald,
wo man ein weiteres Mal mit
ihm redet (man erféhrt, dai3 er
drei Gegenstéande bendtigt).
Den ersten der drei Gegen-
stande gibt man ihm sofort: das
Gedichtsbuch des Héandlers.
Nun wartet man, bis die Kinder
ein Feuer entzlindet haben und
ein heiBes Etwas aus den

neben Zifnab. Man geht nun
ein Stockwerk nach unten, wo
man jeweils einen Strauch
blaue und gelbe Blumen
pfitickt. Die gelben Blumen zer-
reibt man und schwingt sich
ber den Abgrund nach Suden.
Wieder zurtck beim Prinzen,
gibt man ihm die blauen Blu-
men und schmeif3t die schwar-
ze Scheibe in die Schlucht
nordlich des Aufenthaltsortes
des Prinzen und der Kinder.
Man benutzt nun ein weiteres

Look'at the pipes!

This chamber is filled with convoluted pipes. An old, grumpy
dwarf sits on a stool under a broken section.

Flammen gesprungen kommt.
Man nimmt die Ember mit der
Nufschale auf und wartet wei-
ter, namlich bis ein Zauberer
namens Zifnab erscheint, um
den Kindern etwas vorzuzau-
bern. (Man lernt dabei den
Spruch ‘Transportation’). So-

____ ﬁ[

Mal den Zauber ‘Transportati-
on’ auf die weiBe Scheibe, und
schon findet man sich am
Boden der Schlucht wieder ...

Hier wirft man den glihen-
den Ember auf den Bau des In-
sektenschwarmes und das
Marmeladenglas auf die Spin-

ne, die daraufhin von den Ka-
fern zerlegt wird. Mit dem
Scherenblatt zerschneidet man
den Pott unter der Spinne und
nimmt den goldenen Stab an
sich. Bevor man sich mit
‘Transportation’ wieder zurick
zaubert, schubst man noch die
Leiche links unten im Eck bei-
seite, um einen magischen
Pfeil und ein paar Pilze zu fin-
den. Wieder zurlick beim Prin-
zen, Ubergibt man diesem den
Stab, der daraufhin total happy
ist und nach einem Gespréach
dem Spieler gerne folgt. Auch
die Prinzessin, von der Aktion
sehr beeindruckt, schlie3t sich
Haplo gerne an. Mit den bei-
den im Handgepéck fliegt man
nun zurtick zur Zitadelle und
begibt sich dort ein weiteres
Mal zu dem merkwdrdigen Tier
mit den Nissen. Man gibt
etwas von dem Staub der gel-
ben Blumen auf eine Nu3 und
gibt diese dem Tier, das die
NuB3 zwar knackt, jedoch das
Fleisch, entsetzt Uber den Ge-
stank der Blumen, fallen laBt.
Man nimmt dieses an sich und
begibt sich damit bei der Zita-
delle nach Norden in den
Wald, wo man ein gefesseltes
Zwergenméadchen vorfindet.
Man gibt nun das Book of
Pryan an die Prinzessin und
bittet sie darum, das darin ent-
haltene Musikstlck zu spielen.
Nun kann man ungehindert
die Ranken, die das Madchen
fesseln, mit dem Scherenblatt
durchschneiden und sich mit
dem Zwerg unterhalten.

Man erfahrt, daB3 der golde-
ne Hammer, der zum Offnen
der Zitadelle bendtigt wird bei
den Zwergen versteckt ist, und
er nur im Kriegsfall zu bekom-
men sei. Nach dem Gespréach
wartet man kurz, bis das
Mé&dchen zurtckkommt und
spricht ein weiteres Mal mit ihr.
Da man schon nicht den Ham-
mer erhalt, bekommt man zu-
mindest ein paar Krauter, die
man zusammen mit dem
NuBfleisch, den Pilzen und der
rosa Pflanze der Prinzessin
Ubergibt, die dadurch von ihrer
Erkaltung befreit wird. Nun
muf3 die Prinzessin ein weite-
res Mal zu spielen beginnen
(mit ihr sprechen und sie um
einen Gefallen bitten). Man be-
gibt sich nun nach Norden,
vorbei an den Riesen, bis man
zu einer Lichtung kommt, auf
der viele Riesen wie vernarrt
auf ein glanzendes Artefakt
starren.

Man bitte den Prinzen nun
darum, auf den Baum zu klet-
tern und das Relikt zu holen.
Sobald man es in den Handen
halt, flichtet man so schnell
wie moglich nach Siden, bis




zu dem Baumstumpf mit dem
versteckten Eingang zur Zwer-
genhohle. Hier zieht man am
Ast und 6ffnet damit den Zu-
gang zum Hohlensystem. Man
wirft das Relikt hinein, bevor
die Riesen kommen, und
schon haben wir den ge-
wiinschten Zwergenkrieg. Man
begibt sich nach Suden zum
Eingang der Zitadelle und war-
tet hier auf das Zwergen-
madchen mit dem goldenen
Hammer. (Man erhalt auBer-
dem das Kristallfragment der
Riesen). Da nun alle drei Waf-
fen beisammen sind, 6ffnet
sich die Zitadelle und man
kann sie betreten. Kaum hat
man.sie betreten, erscheint ein
weiteres Mal der Zauberer Zif-
nab und (bergibt einem einen
kleinen, aber wichtigen Stein.
Man schnappt sich daraufhin
das Seal Piece auf der Mitte
des Raumes, begibt sich
zurlick auf das Schiff und fliegt
zuruck nach Nexus, um von
Xar neue Informationen und
Anweisungen entgegenzuneh-
men. (Die nadchste Rune auf
dem Steuerstein erhalt man,
indem man den Rune Transfer
Spruch auf das Kristallfragment
anwendet, die Rune transferiert
und glicklich ist.)

ABARRACH:

Man verlaB3t das Schiff, geht
nach Nordosten und nimmt
dort den Eimer von dem toten
Arbeiter. Im Norden nimmt man
sich noch den Steinhaufen und
begibt sich damit nach Osten
in das verlassene Dorf. Hier
betritt man den Tower im
Osten und hangt den Eimer
des Zombies an den Haken.
Hat man demselben dann mit
den Steinen gefullt, klettert
man das Seil hinauf und rollt
das Seil auf die Winde auf (turn
crank). Jetzt wartet man einen
Augenblick, und schon kommt
eine Steinstatue herangefah-
ren. Da man mit dieser aller-
dings noch nichts anfangen
kann, verlaBt man den Tower
wieder und begibt sich nach
Norden in Balthazars Haus.
Dort angekommen, spricht man
mit dem toten Butler und im
oberen Geschol3 mit der toten
GroBmutter. Man nimmt das
Teeservice von Tisch und das
Kinderbuch aus Grannys Han-
den. Spricht man nun ein wei-
teres Mal mit ihr, schlie3t sich
die alte Dame dem Spieler wil-
lenlos an. Das Teeservice
drickt man dem toten Butler in
die Hande, verlaBt das Haus
und klettert ein weiteres Mal im
Tower nach oben. Man stellt
hier nun den Zeiger kurz vor
den vierten Punkt, rollt das Seil
auf, wartet bis die Turmuhr vier

VLAY
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Uhr schlagt, rollt das Seil wie-
der ab, klettert nach unten und
kehrt in Balthazars Haus
zurtick. Hier kann man nun das
Arbeitszimmer im Osten betre-
ten und dort Balthazars Buch
an sich nehmen. (liest man das
Buch, erhélt man zwei neue
Zauberspriche: Possesion &
Ward und Kleitus' Palast wird
auf der Karte sichtbar!).

Man schlagt nun das Kinder-
buch bei der Geschichte ‘Get
the Snake’ auf und begibt sich
mit Granny zum toten Feldar-
beiter. Diesen spricht man
ebenfalls an und begibt sich
nach Norden zur Schlange.
Man bittet nun den Arbeiter
darum, die Schlange zu ergrei-
fen und drickt gleich darauf
Granny das Kinderbuch in die
Hand. Durch das Vorlesen der
alten Frau halt der Arbeiter die
Schlange fest und man kann
seinen Weg nach Norden zum
Zwergentor fortsetzen. Die
Kombination fir das Puzzle
lautet entsprechend einem Te-
lefontastenfeld: 1, 3, 7, 9, 2, 4,
6, 8, 5, 4, 6, 8, 5. Wer nicht
draufkommt warum oder wie,
klickt einfach so lange bis das
Feld ‘Hint’ erscheint (dieses
I0st das Puzzle automatisch).

Da man mit dem toten Zwerg.

noch nicht reden kann, verlast
man das Dorf nun und fahrt mit
dem Schiff zu Kleitus' Palast.
Nach einem recht einseitigen
Gesprach mit dem Herrscher
(man sollte sich die Tischdecke
gut betrachten !), findet man
sich zusammen mit einem Prin-
zen und einem Hund vergiftet
im Kerker wieder. (Nebenbei
hat man ein Steak erhalten und
den Zauberspruch ‘Hunger' ge-
lernt). Ein Gesprach mit dem
Prinzen an der Nachbarwand
gibt AufschluB3 Gber die (blen
Machenschaften des Herr-
schers. Man schmeif3t also das
Steak auf den Kerkerboden
und zaubert ‘Hunger’ auf den
Hund, um diesen anzulocken.
Ist das Tier in Reichweite, zau-
bert man Possesion auf den
Hund, und schon befindet man
sich in dessen Korper. Man be-
gibt sich so also nach Norden
in den Gang und von dort aus
nach oben in den Thronsaal
(Zeitlimit). Hat man sich das
Tischtuch von Kleitus gut
genug betrachtet, weil3 man,
daB sich das Gegengift in der
zweiten Flasche von links be-
findet, welche man sich sofort
schnappt und zuriick zu Herr-
chen bringt. Nun noch den
Schlussel von der Wand ge-
nommen und an den Meister
gegeben, und man kann Haplo
berlhren, um sich zurlickzu-
verwandeln. Wieder als Patryn,
nimmt man sich die Flasche

Probleme

Bei uns aﬁalm Sie Knmpleultisungen (inel.

bei Rollenspielen 2

Beneath a steel sky * Leg.
Betrayal at Krondor Lost
Compamons of Xanth =
Darksun 1

Day of the Tc.nnakei *

Eye of the Beholder 1,20d. 3
(zabrlel Knnﬁ Sam

Hexx

Inca 2 *

{nd.mnatjones“3$h4t
nt until caught *

lmhgfel 2od 3

Bestellungen ab 60 DM rnl(ﬁilm du: N

Liinen und Exlduterungen) ;u st) alle newen
oentute - und Rollenspiele. olum Beispiel au:
Abwldoned Places l nd 2 Lands of Lore Neue Los enJm
in The Dark . 2 ¥ | Leisure Suit Larry 6 * ealh Gate * [oni k3%
adun egacy [Dragon Lore * / Bj Red Adven[ure b
Ambérstar od, Ambermoon Legend 1 od. Dreamweb # / Guilty *

MlghtandM c 3,4 od. 5
Monkey!s an o&Z * Hohlenwelt *
%'s _ittle Big Adventure *
Police Quest 3 od 4 % Menzoberranzan
od. 4 * Nietoom, Sage von *

Elder Scs:Ir’hulis Arena Suest for Glory 3
Erben der Erde eturn to Zork *
Raven]oft

U'ltlma 'J od. 7 2. Teil
Ultima
U‘ltuna Undzrwurld lod 2

Ecstatica *

2
of K ia 1,2 od. 3 *
in Time #*

Noctmpohs *
S?.emcnschwe]f(DSA 2) 24.80 DM
upge eroleague or' Hoboken
Return to Ringworld
Under a kil]mg Moon -
i)

& Max »

EZ0m
BEA‘H'

k T I)nnkﬂhllr In‘mm:r und Preisinderungen beha]len wir uns vor.

ﬂ’laglc Line C»’%“é%ﬁ%‘fﬁ:;fr“'s':'Tel/Fax 030/395 85 15

NEU in

9P 0|

& Computer

PC - SNES

Unterhaltungssoftware
-Zubehor

Weitere Systeme auf Anfrage
Versand (+10DM) und Ladenverkauf

TEL /FAX : 07154 - 66 39

Kornwestheim

NG

- 3DO

Torsten Lutz , Schubartstr.5 , 70806 Kornwestheim , Mo-Fr 11-18 , Sa 9-12

Battie Isle 2 v
Baulowe DV
Black Hawk

Jeden Mittwock
bis 2000 U !

Colon zation

Hohlenweit-Saga ov
* Hokum KA 54 o
Ishar 3

Journe Alien Logic

Pizza Cunnc:um ov
Powerdrivi DA 5
Rise of the Romts bVGAD\.
Sam + Ma

hotline news 09674-8405 Spitsc///blfﬁ-

Soundblaster AWE 32
Soundblaster AWE 32 Value
Roland SCD 10
Roland SCD 15
Gravis Ultrasound MAX
ORCHID Sound Wave 32 plu
ORCHID Wavebooster 4FX
Mitsumi FX300 Triplespeed
Mitsumi Quattrospeed

- passende Kontrollerkarte
Goldstar GCD-R420 B
Panasonic CR 562 B

eigerungen
9. Unfreie Re-
angenommen!

Anderungen und Irrtiimer vorbe-

halten! Ann,
sind gebiihrenp
touren werden

Stammbkunden o. Vorauskasse D,
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb.
Ausland (Vorauskasse)

DA 6790 System Shock

sx DV 87.90 Themepark
Battie Bugs DV 67.80 Tie Fighter
* Battle Drome OV 54.90 - Delender of Empire Iron Assault

Bundesliga M, Hattrick uv 75.90

: cSuppol;aruds 3 Dz g‘;:gg Double Speed CD ROM §
annon Fadder i
Chaos Engine DA 51.90 SONY 289.-

oV
Das s hwarze Auge 2 DV 72.90 - Little Big Adveniore
Spee -h Pa 388 Tiple -4
Dawn strol R MITSUMI 5.2 310 rpgiy
Desert Strike 67.90 .
Dig Sieclir oy 71.80
. bV 7190 * Master of M
= Disneys Aladdin DA 6590 .Efne!e auf CD- Ram' Mega Race
Doppelp iss DV 7290 2-Pacific Air War DV yst
Dream WWeb DV 76.90 ALE) of the Deep ov Nascar Racing
* Earthsiege DV 8290 Alone in the Dark 2 ov NHL 85
Erben de Erde DV 79.80 Armored Fist BV Noctropols
F14 Fleet Defender plus DA B9.890 Battle Isie 2 bV 0!
FIFA Soccer vV 68.90 Erbe des Titan bV

Hand of Fate/Kyrandia 2 DV 65.90 Bertelsmann Univ. 95
Hanse Deluxe DV 42.30 = Bundesiiga M. Haltrick-

Lollypopp DV 75.90 Cyberwars DV 99.90
Lord of the Realm DV 61.90 Cycie Mania DA
Lothar M. Super Socceq DV 65.90 = Cycolones -OEM

D

Mad News V. 79.9C = Dark Forces DA
Master of Magic DV BB.90 = Dark Sun 2 DA

= Metal Marines 56.90 Das s(hw.s 70 Auge 2 DV
Micto Machines DA 5590 Dawn Palro DV B2
Nascar Racing DV 77.90 Dayol T -:rn.u.p DV a1
= Oldtimer DV 69.90 = Death Gate

* Panzer General DA 77.90 - = Descent DA
Pinball Fantasie DA 59.90 Desen Strike

0 . Dtsr:wartn'

Sensible Wmlo 0. Soc Lw arthsie ov C

Sim City 2000 V 8290 Ecstatics DA ,,,”Jr"l:}ﬁ’:' 8

Simon the Sorcerer D\.’ 82.90 Erben der Erde bv 0 = Worfd Cup Galf

SSN 21 Seawolf 71.90 F14 Fleet Def. Gold * X-Wing D

Star Treck 2 uv 79.90 Fifa Soccer bv ® akluelle NEUHEITEN
kostenlose Komplett-Liste (System ben) anfordern, incl. Lé. heften ab 9.90 /!

Soundblaster Pro Value (Mitsumi) JOYSTICK s

Soundblaster 16 Multi CD ASP
Soundblaster 16 Value Edition

Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294

0 = Star War Screen SaverV

0 ishar 3

Jungle Strike
0 Kingdoms of German
K ings Quest 7

X-Mas Lemmings

GOLDSTAR 249.-

Pann.r General
GA Tour Golf

Sage van Nietaom DV
ov

.- GRAVIS schwarz
.- GRAVIS Gamepad
- GRAVIS PRO

.- GRAVIS "Phonix"

- Thrustmaster F16 Flight
.- duse:
.- ® Yakumo Ergo Maus

- ® Yakumo Maus

.- = Logitech - Pilot segjell
= é’oxen.‘
.- Screenbeat 4, Aktivboxen

- = Creativ Labs SBS 300

DM 5.90 ? 24 -
ou 522 Ay 2




powerservice

und den Schltissel vom Boden,
benutzt beides an sich selbst
und am Prinzen und spricht
daraufhin mit dem Prinzen, der
sofort zum Anhénger wird. Man
nimmt nun noch die Schraub-
klemme auf dem Tisch und
verlant den Kerker durch einen
Geheimgang im Westen des
Hauptganges. Man tberlaBt es
nun Edmund, die Party (Haplo,
Edmund & Hund) zur versteck-
ten Hohle im Norden des La-
vasees zu bringen.

Im Versteck angekommen,
spricht man mit Balthazar (Vor-
sicht: kann auch todlich
enden!), wobei man feststellt,
daB der Hund etwas gegen die
Ostwand zu haben scheint.
Also zaubert man ein weiteres
Mal ‘Possesion’' auf den Hund
und schon hat man den Grund
fur das merkwirdige Verhalten
des Hundes: Die Ostwand ist
doch tatsachlich eine lllusion.
Dies teilt man als Haplo sofort
Balthazar mit und erhalt daftr
einen neuen Zauberspruch
‘Unravel lllusion. Hat man das
Gesprach beendigt, folgt man
dem geheimen Tunnel in der
Ostwand, kommt man in eine
kleine Kammer, in der man ein
Buch und einen schwarzen
Umhang finden kann. Sobald
man den Umhang berthrt, hat
man eine Vision, in der man
von Kleitus, dem Colossus und
seiner Geschichte erfahrt. (Man
lernt den neuen Spruch ‘Self-
Immolation’, den man jedoch
tunlichst vermeiden sollte).
Durch das Nekromantiebuch
lernt man einen weiteren
Spruch (Ressurection) und
kehrt damit nach Westen zu
Balthazar zurtick, welcher der
Geschichte der Vision ganz
aufmerksam lauscht. Auf dem
Weg aus der Hohle stolpert
man allerdings noch tber die
Spieler, was einem der Typen
jedoch gerade recht kommt,
und man deshalb vier Kno-
chenrunen geschenkt be-
kommt. Mit der schwarzen
Robe kehrt man nun nach Te-
lestia zurlick, wo man in die
Zwergenhohle zurlickkehrt,
sich Kleitus’ schwarzen Um-
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hang Uberzieht
und den toten
Zwerg anredet.
Dieser schlief3t
sich dem Spie-
ler sofort an
und verspricht,
ihn durch das
unterirdische
Labyrinth zum
Colossus zu
geleiten.
Vorher steigt
man jedoch
ein weiteres
Mal im Tower
nach oben und bricht mittels
der Schraubklemme das Kopf-
stick aus dem Zepter der
Steinstatue. Dieses nimmt man
an sich und begibt sich mit
dem Hund und dem toten
Zwerg ein weiteres Mal zu Klei-
tus’ Palast. Man betritt den Ker-
ker durch die Hohle im Osten
und trifft dort auf Edmund, der
sich ebenfalls der Truppe
anschlieBt. Der alte Zwerg,
durch den Anblick des Tores
im Norden so erregt, flichtet in
das Labyrinth, reif3t sich jedoch
an dem Tor ein Stiick Kleidung
heraus. Da durch den Larm die
Wachen & auch Kleitus selbst
aufmerksam geworden sind,
bleibt der Gruppe keine andere

durch wird Kleitus machtlos
und kann so mit seinem folgen-
den Angriff Haplo nichts mehr
anhaben. Nachdem man das
Amulett von Edmund erhalten
hat, kehrt man ein weiteres Mal
nach Nexus zuriick (zum Schiff
zurtck und den Steuerstein be-
nutzen ...). Wieder zurlick auf
Nexus, liefert man das Seal
Piece bei Xar ab, spricht eine
Runde mit dem Meister und
macht sich auf den Weg zur
letzten Welt, indem man den
‘Rune Transfer' auf Edmunds
Amulett anwendet und die
Rune auf den Stein Ubertragt.

CHELESTRA:

Auf den schwimmenden
Inseln angekommen, verlaBt
man das Schiff und flllt etwas
Wasser in die leere Flasche,
die man aus Kleitus’ Palast mit-
genommen hat. Man begibt
sich dann nach Westen zum
Portal, auf dem der Spruch
‘Ward' zu finden ist. Schlau wie
man mittlerweile sein sollte,
weil3 man natdrlich sofort, was
zu tun ist: Man benutzt den
‘Rune Transfer' auf die Rune,
die bendtigt wird, um aus dem
Ward den Possesion-Zauber
herzustellen und transferiert
diese auf das Steinsiegel. In

FPapers and parchments are piled everywhere. In the
middle is an intent, but confused-looking dwarf.

Wahl, als ebenfalls nach Nor-
den in das Labyrinth zu flich-
ten. Hier 1aBt man den Hund
an dem Stoffstick des toten
Zwerges riechen und folgt ihm
daraufhin durch das Labyrinth
bis zum Colossus (die richtige
Richtung wird jeweils im Text-
fenster angegeben!). Man
nimmt sich also das nachste
Seal Piece von der Wand und
zaubert danach den Spruch
‘Unravel lllusion auf die Rune
im Zentrum des Colossus (wie
durch die Vision klar wird). Es
kommt nun ein Loch in der
Rune zum Vorschein, in wel-
ches man sofort das Kopfstiick
von Kleitus’ Zepter setzt. Da-
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dem Moment, in dem die Glas-
kuppel jedoch erscheint, taucht
ein gigantischer Drache auf,
der Haplo Zifnabs Stein weg-
nimmt und droht, ihn in Flam-
men aufgehen zu lassen. Da
jedoch der Hund gerade zur
Stelle ist, verwendet man den
Possesion-Spruch, um nach
Westen in den Tempel zu flie-
hen und mitanzusehen, wie der
Spielerkdrper in Flammen auf-
geht. Spricht man mit dem
héchsten der Sartan und iiber-
zeugt ihn von der Unschuld der
Patryn, wird man von ihm in
einen Patryn zurickverwandelt
und erhalt ein neues Schiff, je-
doch ohne einen Steuerstein

(auBerdem erhalt man sein In-
ventory zurlck und einen
neuen Zauberspruch ‘Null
Water’). Um einen neuen Stein
fur das Schiff zu erhalten, zau-
bert man ‘Create Reality
Pocket’ auf den Bodenteppich
und schubst den Stein der Sar-
tan hinein. So kann man den
Teppich mitsamt des Steines
mitnehmen, um im Schiff den
Teppich wieder auszurollen,
ein weiteres Mal ‘Reality
Pocket’ zu zaubern, das Bild zu
betreten und den Stein in das
Schiff zu beférdern. Bevor man
diese Welt jedoch wieder ver-
lassen kann, mul3 noch Zifnabs
Stein wiedergefunden werden.
Hierzu spricht man ‘Null Water’
auf die Wasserflasche, trinkt
von dem Wasser und betritt die
Drachenhdhle nérdlich des
Landeplatzes. Die Schuppen,
die man hier finden kann, legt
man auf den Steinhaufen mit
Zifnabs Stein, um diesen auf
diese Weise zum Glimmen zu
bringen. Hat man den Stein
wieder, ist es Zeit, die letzte
Reise zurlick nach Nexus und
durch das Death Gate anzutre-
ten! (Die verlorenen Runen auf
dem Steuerstein kénnen durch
Edmunds Amulett wiederer-
langt werden ...)

THE LABYRINTH:

Zurick auf Nexus, nimmt
man das Geschichtsbuch von
Xar an sich (der sich mit Sang
Drax, dem Drachen, auf zum
Vortex gemacht hat) und
durchschreitet damit das Death
Gate. Nordlich des Death
Gates findet man eine Reihe
von Killerranken vor, denen
man den entladenen Zinger zu-
wirft, um ihn auf diese Weise
wieder aufzuladen. Da man die
Ranken jedoch so nicht durch-
queren kann, spricht man den
Zauberspruch ‘Cold’ auf die
Pflanzen, nimmt den Zinger
wieder an sich und setzt seinen
Weg nach Norden fort. Noch
einmal durch ein Feld von Ran-
ken gelaufen, st6Bt man auf
eine Gruppe von verwundeten
Tigermannern, die sofort die
Verfolgung aufnehmen. Man
flieht also zurlick auf das unte-
re Rankenfeld und zaubert, so-
bald die Tiger das Feld betre-
ten, ‘Heat’ auf die Ranken, die
daraufhin sofort Tartar aus den
Tieren machen. Wieder ‘Cold’
auf die Pflanzen zaubern, und
man kann seinen Weg nach
Norden fortsetzen. An dem
Platz, an dem man auf die Ti-
germeute gestoBen ist, nimmt
man den Schadel vom rechten
Pfahl an sich und betritt damit
die Hohle im Osten. Hier nimmt
man den Knochen auf und ver-
laBt die Hbéhle wieder (ein
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‘Reality Pocket’ sollte man sich
tunlichst vermeiden, aber wer
will ...). Man setzt seinen Weg
nach Nordwesten fort, wo man
wieder einmal auf eine Reihe
von Tigern trifft, die, geschutzt
durch einen magischen Wall,
gerade eine Gruppe von Men-
schen attackiert. Man denkt
also an die Héhlenmalerei und
stlilpt die schwarze Robe (ber
den geladenen Zinger. Nun
setzt man noch den Schadel
auf den Zinger und aktiviert
diesen. Durch diesen Auftritt
deutlich irritiert, fliehen die
Tiger und hinterlassen einen
Haufen verwundeter Men-
schen. Da man selbst bisher
noch nicht verwundet worden
ist, gibt man die magische
Salbe, die man von Hugh the
Hand erhalten hat, an den ver-
wundeten Tracker, der sich dar-
auf als besonders dankbar er-
weist und sich Haplo anschlief3t.
Sobald man die Schnur vom
Boden aufgehoben und mit
dem Anflhrer geplauscht hat,
begibt man sich nach Norden,
wo jedoch ein riesiges Insekt
den Eingang zu einer Hbéhle
versperrt. Man bindet die Schnur
nun also an den Knochen und
erhélt damit einen wunderbaren
Bogen. Mit diesem schiel3t man
nun den magischen Pfeil auf
das Insekt, welches auch sofort
von uns geht ...

Sobald man nun noch einen
weiteren Zug vom magischen
Wasser genommen hat, kann
man die Hohle im Norden be-
treten, in der man jedoch ein
weiteres Mal auf den Sang
Drax stoBt. Man zerbricht nun
den Stein, den man einst von
Zifnab erhalten hat und dieser,
mitsamt seinem Drachen
schlagt den Sang Drax in die
Flucht. Nach diesem Kampf
unterhalt man sich mit Zifnab,
der einen daraufhin zu den flie-
genden Plattformen vor dem
Vortex bringt. Da man leider
nicht mehr im Besitz der funf
Seal Pieces ist, muBB man sei-
nen weiteren Weg zu Ful3 be-
streiten und so begibt man sich
auch sofort nach Norden, wo
man ein magisches Tor vorfin-
det, hinter dem sich ein Double
von Haplo befindet. Wer seine
Zauber gut studiert hat, weil3,
daB der ‘Self-Immolation’-
Spruch nur aus achsensymme-
trischen Runen besteht. Man
baut den Zauber also spiegel-
verkehrt auf und spricht diesen
‘falschen’ Spruch auf sich
selbst. Dadurch passiert einem
selbst nichts, das Double geht
jedoch in Flammen auf. Man
durchsucht sein Double darauf-
hin und nimmt sein komplettes
Inventar an sich. Die beiden
Scherenblatter figt man zu
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einer ganzen Schere zusam-
men und setzt seinen Weg
nach Norden fort. Dem Tenta-
kel (GruB an Luchsarts), das
sich dem Spieler hier in den
Weg stellt, schneidet man mit
der Schere so lange die Ten-
takel ab, bis es von dannen
zieht, und man seinen Weg
nach Norden fortsetzen kann.

Auf dem Vortex angekom-
men, Uberzeugt man Xar von
seiner wahren ldentitat (und
daB sein Gegeniber in Wahr-
heit der Sang Drax ist), der
daraufhin das Ritual einleitet
und den Sang Drax in ein
Flammenmehr taucht. Leider
ist der Drache einfach nicht tot
zu kriegen und tétet im Gegen-
zug Xar. Er verlangt vom Spie-
ler, das Ritual fortzusetzen und
erwartet den ersten Zug. Nun
beginnt ein sehr strenges Zeitli-
mit: Man setzt das Wasserzei-
chen in die daflr vorgesehene
Kerbung, wodurch der Drache
von den Fluten weggerissen
wird. Seiner Verwandlung in
einen Wurm beugt man vor,
indem man als nachstes das
Steinzeichen an seine Position
bringt und somit den Wurm in
Stiicke reif3t. Letztendlich setzt
man das Luftzeichen an seinen
Ort und verweht den Sang
Drax damit in alle Winde. Aus
dem Geschichtsbuch geht her-
vor, daB3 Orseph als einziger
Frieden zwischen den Rassen
anstrebte und somit sein
Spruch der richtige ist. Man be-
wegt also den Focus an die im
Buch angegebene Stelle und
setzt das letzte Seal Piece, das
von Nexus, hinein. Damit wird
der finale Zauber vollzogen,
der Sang Drax endgliltig ver-
nichtet und die Erde ist ein wei-
teres Mal gerettet !

Viel Spal3 beim Nachspielen,
Tobias William Reich

Die Hohlenwelt-
Saga

Karsten Rost aus Eisenhit-
tenstadt hat siegreich aus der
Hohlenwelt zuriickgefunden.
Hier sein Erlebnisbericht:

Auf der Suche nach seiner
verlorenen Liebe gerat Eric-
MacDoughan, seines Zeichens
ein ambitionierter Raumfahrer,
in eine geheimnisvolle Welt
voller Schénheiten und Wun-
der. Doch schon bald muB3 er
feststellen, daB der schone
Schein triigt. Seit Hunderten
von Jahren tyrannisieren ag-
gressive Echsenwesen diese
wundersame Welt. Die letzten
Hoffnungen der resignierten
Hohlenweltler lasten auf den

Schultern unseres Bildschirm-
heldens Eric. Moge die Macht
mit uns sein!

Weiche Landung

Das eigentliche Spiel beginnt
im Innern des gestrandeten
Raumschiffes. Auf einer der
Konsolen entdeckt Eric einen
Generalschlissel, mit dem er
den Blechschrank 6ffnen kann.
Die darin befindliche Sauer-

stoffpatrone legt er in seine
Atemmaske ein. Ordnungsge-
man wird der Schrank wieder
verschlossen. Auch das Si-
cherheitsschlo3 am gelben
Terminal kann mit dem gefun-
denen Schlissel gedffnet wer-
den. Geschwind betatigt Eric
den Schalter und setzt die
Atemmaske auf. Nach Aktivie-
rung des roten Knopfes wird
die Schleusentir gedffnet und
der Weg in den Frachtraum
freigegeben. Auf einem der
dortigen Regale befindet sich
ein roter Kasten, der im Hand-
umdrehn in eine Batterie um-
gewandelt werden kann. Dazu
muf3 der Behélter in den
Schacht des Aggregates ge-
steckt und der rote Knopf unter
dem Hohlraum betéatigt werden.
Ferner sollte Eric den Hebel im
rotweiBgestreiften Regal umle-
gen.

Von duBerster Wichtigkeit fur
die kommende Expedition wird
das Mondauto sein. Leider ist
das Fahrzeug noch nicht voll
funktionsfahig. Also entfernen
wir den Bremsklotz von den
Hinterradern und 6ffnen per
Knopfdruck (im Cockpit) die
Motorhaube. Nach einer griind-
lichen Analyse des Motor-
blocks kommen wir zu dem
EntschluB, da dem Fahrzeug
lediglich eine Energiequelle
fehlt und die Batterie in den
leeren Schacht eingesetzt wer-
den muB. AnschlieBend wird

powerservice

die Motorhaube wieder ge-
schlossen und das Mondauto
aus dem Frachtraum gescho-
ben. Bevor die Expedition in
die sagenumwobene Hohlen-
welt jedoch beginnen kann,
muB Eric noch einmal zuriick
ins Raumschiff, um den Gene-
ralschlliissel zu holen. Dieses
Unikum dient namlich gleich-
zeitig als Zundschllssel flir das
Fahrzeug.

Labyrinth

Die folgende Reise endet vor
dem Eingang eines ziemlich
komplexen Hohlensystems.
Der tollkiihne Eric scheut vor
den lauernden Gefahren nicht
zurtick und macht sich an die
Erforschung dieses Terrains
(siehe Karte). Auf seiner Odys-
see durch die naBkalten
Gange der Katakomben ent-
deckt er so interessante Dinge
wie ein Buch (A) oder den Teil
einer alten Karte (B). Irgend-
wann gelangt er schlieBlich in
den auf der Karte gekenn-
zeichneten Raum (C). Mit letz-
ter Kraft verschlieBt er die
AuBentir und dreht an dem
groBen Steinrad (an der
Wand). Daraufhin strémen Un-
mengen von Luft in den Raum.
Diesem Umstand ist es zu ver-
danken, daB nun die Innentir
problemlos gedffnet werden
kann.

Freudestrahlend stellt Eric
fest, daf3 er sich inmitten der le-
gendaren Hohlenwelt befindet.
Euphorisch begibt er sich in
das nahegelegene Hauschen
und flihrt eine interessante Un-
terhaltung mit dem Drakken-
Offizier (1, 1, 2). In der Zwi-
schenzeit landet ein Flugdra-
chen vor dem Gebaude
(anklicken). Die Passagiere
mussen ebenfalls in ein Ge-
sprach verwickelt werden (3x).
Leider bringt der nette Pilot in
Erfahrung, daB uns das nétige
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Geld fiir ein Flugticket fehlt und
schickt uns kurzerhand in den
Frachtraum. Zusammen mit
dem Madchen stiften wir Plane
fur einen moglichen Ausbruch.
Doch dazu kommt es nicht
mehr, denn schon wenige Au-
genblicke spéter sitzt unser
Bildschirm-Ego in einer Hoch-
sicherheitszelle des ortlichen
Gefangnisses. Verzweifelt und
witend zugleich, schlagt Eric
an die rechte Zellenwand. Der
erscheinende Wachter zeigt je-
doch wenig Verstandnis far
sein Schicksal und Uberreicht
ihm stattdessen eine Schiissel
mit Ubelriechendem Brei. Nicht
mit mir, denkt sich Eric und
schleudert den Napf an die
Wand. Die entstandenen Ein-
zelteile (Loffel, Brei, Schissel)
lassen wir schleunigst in unser
Inventar dbergehen. Urplotzlich
ereilt unseren Helden eine
Idee, wie man aus diesem ver-
dammten Knast ausbrechen
kénnte. Mit allen ihm zur Ver-
fligung stehenden Kraften rit-
telt er so lange an der Pritsche
herum, bis sich eine einzelne
Latte lost. Diese Latte wird
flachendeckend mit dem Brei
eingeschmiert. AnschlieBend
klopfen wir an die rechte Wand
und benutzen den Lo6ffel, um
den lockeren Mauerstein her-
auszuholen. Neugierig wirft
Eric einen Blick durch das ent-
standene Loch. Mit Hilfe der
praparierten Latte ist es ihm
méglich, sich den Schliissel
aus dem benachbarten Raum
zu angeln. Ohne lange Zeit zu
verlieren, 6ffnet er die Zellentlir
und schleicht hinaus auf den
Gang. Mit dem Schltssel 1aBt
sich Gbrigens auch die hintere,
kleine Tur offnen. In der dorti-
gen Zelle schieben wir die Prit-
sche beiseite und buddeln mit
Hilfe des Blechnapfes ein Loch
ins Erdreich. Durch den ent-
standenen Geheimgang ge-
langt Eric in eine weitere Zelle.
Auch hier kann die Tdr in Se-
kundenschnelle gedffnet wer-
den. In einer der Zellen auf der
rechten Seite treffen wir das
Médchen, mit dem wir bereits
im Frachtraum Bekanntschaft
gemacht haben. Die junge
Frau ist uns dabei behilflich,
den Wachposten auBer Ge-
fecht zu setzen. Inzwischen
kann es sich Eric auf einem
der Flugdrachen bequem ma-
chen. Ein Gesprach mit dem
Drakken scheint sehr auf-
schluBreich zu sein (4, 4, 4, 3,
2). Im AnschluBB daran mufB3
unser Held mit einem kréaftigen
Sprung das Fluggerat wieder
verlassen. Gllcklicherweise
zieht er sich dabei keine ernst-
haften Verletzungen zu. Nach
einer netten Unterhaltung mit

64

dem Madchen (auf “Josbaol”
lenken) schnappen wir uns den
Pilz und folgen dem Pfad nach
oben.

Auf der Wanderschaft

In der Nahe der Felswand
entdeckt Eric einen Stein, unter
dem sich ein altes Polizeiabzei-
chen verbirgt. Frohen Mutes
wandert er zurlick zum See
und wahlt diesmal den linken
Pfad. Der Weg endet in einer
kleinen, idyllischen Ortschaft.
Der ortliche Polizist kann uns
einige interessante Informatio-
nen verklickern. Beim Wirt des
nahegelegenen Gasthauses er-
halten wir dagegen den Auf-
trag, ein gewisses Packchen
bei seinen drei Bridern abzu-
liefern. Die besagten Brider
sind am Flughafen anzutreffen

zunutze, indem er verspricht,
einige Liter zu beschaffen; flr
ein entsprechendes Entgeld, 25
Forint, versteht sich.

Im benachbarten Kramerla-
den wird er dann auch flndig.
Waéhrend eines Gespraches
mit Osthor versuchen wir, den
Preis auf lappische 10 Forint
herunterzuschrauben (“Magen”
und “Dose” ansprechen). Der
Wirt zeigt sich hocherfreut und
zahlt gerne die 25 Forint. Mit
diesem Geld kénnen wir bei
einem weiteren Besuch im Kra-
merladen das Messer, die Sah-
netorten, das Kletterzeug und
die Karten erwerben. Zurick im
Gasthaus, macht sich Eric eine
Gaudi daraus, die Sahnetorte
in das verdutzte Gesicht des
Gastes zu schmeiBen und
daflir auch noch 20 Forint von

(2x ansprechen). Wie verein-
bart, Giberreichen wir ihnen das
Packchen. Mit ein biBchen
Uberzeugungskraft kénnen wir
auch sie dazu bewegen, uns
einen Auftrag und 5 Forint An-
zahlung zu geben. Bevor es je-
doch losgehen kann, mu3 noch
der Handschuh, der auf dem
FaB herumliegt, eingesackt
werden. Zurlick im Gasthaus,
fordert Eric seine versprochene
Belohnung ein und bestelit
beim Wirt ein kihles Bierchen.
Doch der Kneiper scheint das
Getrank nicht zu kennen. Die-
sen Engpal3 macht sich Eric

den drei Briidern zu kassieren.
Spater kdnnen wir an selber
Stelle einem Vortrag Gber Dra-
chen beiwohnen.

Ein weiterer Besuch am idyl-
lisch gelegenen See steht auf
dem Plan. Eher zufallig ent-
deckt Eric in der Nahe des
Baumes eine kleine Nuf3. Vol-
ler Tatendrang entschlieBt er,
die nahegelegene Felswand
einmal aus einer anderen Per-
spektive zu betrachten.

Kletterei
Mit Hilfe der Kletterausri-
stung sollte es eigentlich kein

Problem mehr sein, den Berg
zu bezwingen. Von Strauch zu
Strauch hangeln wir uns etap-
penweise dem Gipfel entge-
gen. Hinter dem obersten
Busch verbirgt sich ein gehei-
mer Hoéhleneingang. Im Innern
der Hohle fristet ein Drachen
sein trauriges Dasein. Dezent
zettelt Eric ein Gesprach (3, 1,
2,1, 1) an und nimmt mit Hilfe
des Handschuhs etwas von
dem Drachenfeuer auf (2x).
Durch einen gezielten Wurf mit
der NuB auf die Stirn des Dra-
chens wird das Tier kurzzeitig
narkotisiert. Todesmutig wirft
unser Held einen Blick in den
Rachen des Ungetiims. Der
darin befindliche Dorn kann mit
Hilfe des Messers entfernt wer-
den.

Frohen Herzens verlaBt Eric
die Héhle und begibt sich er-
neut hinunter zum See. Dies-
mal bemerkt er im Wasser
einen seltsamen Schatten.
Blitzschnell ziickt er das Dra-
chenfeuer aus der Tasche und
bearbeitet damit die be-
sagte Lichterscheinung. An-
schlieBend kénnen wir getrost
in den See steigen, um noch
einige Nasse herauszufischen.
Diese Delikatessen schenken
wir unserem befreundeten Dra-
chen in der Héhle. Ab sofort
darf Eric auf dem Ricken des
jungen Flugdrachens durch die
Lifte schweben.

Abgehoben

Erste Zwischenlandung wird
auf einem kleinen Felsplateau
gemacht. Wie es sich flr einen
echten Blumenfan ziert, pfliickt
Eric die kleine lila Blute und
den dazugehorigen Stengel.
Einen Katzensprung entfernt
von diesem Ort liegt ein mysti-
scher Tempel. Ehrflrchtig be-
treten wir das heilige Gemauer
und nehmen die groBe Statue
etwas genauer unter die Lupe.
Wenig spater treffen wir vor
dem Gebaude einen alten
Mann, der ebenso gesprachig
wie weise ist (“Josbaol”, “Re-
bellen” etc.). Nicht nur, daB er
uns eine Menge wichtiger In-
formationen geben kann, son-
dern auch das Kartenteil, das
er Eric zum Geschenk macht,
veranlaBt uns zu gréBter Dank-
barkeit. Die erhaltene Karte er-
moglicht es uns, dem Berg-
Wolkenheim einen Besuch ab-
zustatten. Arglos erklart sich
Eric bereit, die 3 Forint fur die
Bewirtung seines Drachens zu
zahlen. Nach einer langeren
Unterhaltung mit Graubart (1,
1,1, 1, 2, 1) sucht er schlieB3-
lich das 6rtliche Gasthaus auf,
um mit dem Wirt einige Worte
zu wechseln (1, 2, 2). Irgend-
wann handigt man unserem
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Helden einen Schllssel aus,
der ihm Zutritt zu Maomis Zim-
mer verschafft (1, 3, 2, 1). Die
gute Frau verrat uns, daB3 wir
nach Maglichkeit den Wirt
Uberreden sollten.

Dazu begeben wir uns
zurick in die Gaststube und
fihren eine wirklich ausfihrli-
che Unterhaltung mit dem be-
sagten Kneiper: 1, 1, 1, Geld
geber, 21, 1.7, 2,302, 71,
21,0, 1,2, 2,2, 1.'3: Irrder
Zwischenzeit kann Maomi un-
bemerkt das Gebaude verlas-
sen. Hoflich verabschiedet sich
Eric von der netten Gesell-
schaft und folgt der jungen
Dame auf den Landeplatz. Alle
dort anwesenden Personen

sollten zur Rede gestellt wer-
den. Infolgedessen erhalten wir
vom Stallmeister ein Zlichter-
zertifikat. Nachdem wir die
“Parkgebtihr” flir den Flugdra-
chen bezahlt haben, kénnen
wir die Reise ruhigen Herzens
fortsetzen.

Wahringen

Nachster Anlaufspunkt ist die
Ortschaft Wahringen. Eric fuhrt
ein kurzes Gesprach mit dem
Stallmeister (3, 1, 1) und begibt
sich in das ortliche Wirtshaus.
Die Stammgéste kénnen Infor-
mationen lber einen gewissen
Dolmanar geben (2, 1, 4, 2, 1,
1, 1). In einem der Nachbars-
hauser ist der derzeitige Wach-
leiter anzutreffen. Von ihm er-
halten wir die stattliche Summe
votir 50 Fonnt (1. 2.1, )
Zurtick am Landeplatz, entloh-
nen wir den Stallmeister mit 3
Forint und machen uns auf den
Weg nach Berg-Wolkenheim.
Dort befragen wir Graubart
Uber “Dolmanar” (auch Stall-
meister).

Auf dem Ricken unseres
Drachens geht es weiter nach
Wisen-Sulzthal. Gleich nach
der Ankunft fuhrt Eric ein Ge-
sprach mit dem Stallmeister
(“Susi”,"Eintrittskarte”). Fr
schlappe 20 Forint kann er ihm
eine wertvolle Karte abkaufen.
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Derweil findet im nahegelege-
nen Gasthaus die Jahres-
hauptversammlung der Dra-
chenziichter statt. Klar, daB
Eric dabei nicht fehlen darf. In
einer etwas langeren Konver-
sation kann er namlich sein
ganzes Wissen unter Beweis
stellen (1,2,2,2,2,2, 1,1, 2,
2, 1, 3, 1 - Sahnetorte mit
Drakken benutzen - 1, 2).
Zuruck in Berg-Wolkenheim,
bitten wir den Stallmeister hof-
lich um seinen Rat. Im Laufe
der Unterhaltung wird ein
Stadtchen namens Sidmeer-
fleck erwahnt — auBerst inter-
essant! Auch Maomi und Grau-
bart kénnen dazu einige Anga-
ben machen. Mit etwas Geduld

gelingt es sogar, Maomi ein
weiteres Kartenstlick abzuluch-
sen.

Sidmeerfleck

Was lage jetzt wohl nédher,
als dem besagten Sidmeer-
fleck einen Besuch abzustat-
ten. Dort angekommen, fihrt
Eric erstmal einen kleinen
Plausch mit dem Stallmeister
(1, 3, 1, 2 — kurze Pause — 3,
1, 1, 1) und macht Bekannt-
schaft mit einer Dame namens
Alina. Die junge Frau weil3 eini-
ge interessante Dinge (ber ein
Meullooh zu berichten. Etwas
weiter in dstlicher Richtung trifft
unser Held einen Mann, der
ebenfalls Uber dieses Thema
Bescheid wei3. Diesem Mann
kann man ubrigens die Wurzel
aus dem Inventar fiir 70 Forint
verkaufen. Ist der Deal Uiber die
Buhne gezogen, unterhalten
wir uns mit der Marktfrau Ma-
julie (2,1,2,1,1,2, 1) und be-
kommen daflr das noch feh-
lende Kartenstiick. AuBerdem
macht sie uns eine seltsame
Schale zum Geschenk (4, 1,
2). Erneut spricht Eric den
Mann auf der Bank an, um
etwas (ber die Drachenenkla-
ve in Erfahrung zu bringen. Mit
den noétigen Informationen im
Gedachtnis geht es zurlck
zum Landeplatz. Bevor die

Reise jedoch weitergehen
kann, mussen wir noch einmal
mit Alina sprechen.

Bei den Ruinen angelangt,
schwingt sich Eric auf das
Mullooh und IaBt sich bis zum
nahegelegenen Tempel befor-
dern. Aus dem Innern des heili-
gen Gebaudes missen ledig-
lich der pokalahnliche Gegen-
stand und der Edelstein (linkes
Auge der Statue) mitgenom-
men werden.

Bei einem weiteren Besuch
in Stdmeerfleck berichten wir
Majulie von unseren Ent-
deckungen und bieten ihr den
Pokal fiir sagenhafte 100 Fo-
rint an. Klar, daB sie da nicht
nein sagen kann. Auf den
groBen Mann angesprochen,
gibt uns die gute Frau auBer-
dem noch Auskunft lber eine
Ortschaft namens Mindhoor.
Auch dem weisen Graubart,
der sich ja bekanntlich in Berg-
Wolkenheim aufhalt, kann man
einige Informationen Uber die-
ses Thema entlocken.

Mindhoor

Kurzentschlossen macht sich
Eric mit seinem Flugdrachen
auf die Reise nach Mindhoor.

Das dortige Empfangskomitee
besteht lediglich aus Zep. Der
Bursche erweist sich jedoch als
sehr gesprachig (1, 2, 1, 1, 2,
1,2,1,1,3, 1,2, 1). Am ande-
ren Ufer des Sees entdecken
wir einen weiteren Pilz. Mit
einer gewissen Vorahnung
nehmen wir die Blische etwas
genauer unter die Lupe. Und
siehe da, wir werden sogar f(in-
dig! In Windeseile beseitigen
wir das lastige Gestripp mit
Hilfe des Messers und legen
dadurch eine geheimnisvolle
Pyramide frei (driicken). Ein
weiteres Exemplar befindet
sich in der Nahe von Zep
(dricken). Die dritte im Bunde
ist jenseits des Wassers gele-
gen (dricken). Endlich ist es
Eric méglich, den wunderscho-
nen See bei einer Tauchexkur-
sion naher kennenzulernen.

powerservice

Unterhalb der Wasserober-
flache versperrt jedoch eine
Schlingpflanze den Weg. Also
bitten wir Zep erneut um Rat.
Eric kommt zu dem Entschluf3,
daB es das Sinnvollste wére,
die Pflanze vom Ufer aus mit
Drachenfeuer zu bekdmpfen.
Ist diese Aufgabe erledigt, geht
es wieder in den See. Diesmal
kann Eric die Schlingpflanze in
aller Ruhe einer naheren Ana-
lyse unterziehen. An einem der
Tentakel entdeckt er schlieBlich
ein kleines Kigelchen, das ihm
dabei behilflich ist, in den Un-
terwassertunnel abzutauchen
(benutzen).

Abgetaucht

Um das erscheinende Portal
zu 6ffnen, bedarf es einiger zu-
satzlicher Anstrengungen:
Zunachst schauen wir uns die
Zeichnungen grindlich an.
Dann versuchen wir mit Hilfe
der beiden Pyramiden die
groBen Riegel zu 6ffnen. Dies
geschieht folgendermafen: 1.
linke Pyramide runter; 2. rechte
Pyramide runter und wieder
hoch; 3. linke Pyramide hoch
und wieder runter; 4. rechte
Pyramide runter und wieder

hoch; 5. rechte Pyramide run-
ter; 5. linke Pyramide hoch und
runter; 6. rechte Pyramide
hoch und wieder runter. Nor-
malerweise dlrfte sich das
Portal in diesem Augenblick
automatisch o6ffnen. Im dahin-
terliegenden Raum erwartet
uns ein ahnliches Spielchen.
Diesmal miissen die Pyrami-
den in der richtigen Reihenfol-
ge gedrlickt werden: 1. obere
linke; 2. obere rechte; 3. untere
linke. Als Belohnung winkt der
wertvolle Edelstein. Um den in-
zwischen wieder verschlosse-
nen Ausgang zu offnen, ist es
notwendig, ein weiteres Mal
den linken Durchgang zu be-
treten.

Ein Kurzbesuch bei dem in
den Bergen gelegene Plateau
des Josbaol steht als néachstes
auf dem Plan. Im dortigen
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Tempel ist in der Zwischenzeit
ein weiterer Edelstein aufge-
taucht — mitnehmen. Von

Wisen-Sulzthal aus geht es
weiter den Pfad entlang bis zu
einer Abzweigung. Aus uner-
klarlichen Grinden kommt Eric
auf die Idee, seine drei Edel-
steine in die Drachenstatue
einzusetzen. Dank dieses ge-

findliche Sprechanlage wird per
Knopfdruck aktiviert (1, 4, 4, 2).

Zurtck im Stabsgeb&aude,
schnappt sich Eric den grauen
Schlissel vom Schlisselbrett
und offnet damit die untere
Schublade des Schrankes. Mit
leuchtenden Augen laBt er die
Urlaubsbescheinigung in sein
Inventar Ubergehen. Der Ord-

nialen Schachzuges erscheint
eine Brlicke, die den Zutritt zur
Ruinenstadt ermdglicht. Bei
einer Untersuchung der rech-
ten Statue fallt zunachst nichts
Besonderes auf. Also geht es
zurlick ins groBBe Bild (Sekami-
door). Wenige Sekunden spa-
ter taucht Maomi auf, um uns
in ein Gesprach zu verwickeln.
Auch der Wachter Gusmar gibt
sich die Ehre, eine langere Un-
terhaltung mit unserer Wenig-
keit zu fihren (1, 2,1, 1, 3, 1,
1,1,2, 1,1, 1). Ganz nebenbei
erhalten wir einen Auftrag, bei
dem wir uns eine kleine Beloh-
nung verdienen konnen.

Auf dem Wahringer Markt-
platz gelingt es Eric, unbemerkt
eine Kiste zu entwenden (linke
Ecke). In diese Kiste 1aBt er
sich von der Verkauferin einige
Néasse fullen. Damit geht's
dann in das Hauschen des
Wachleiters.

Passierschein

Unter dem Vorwand, Néasse
abliefern zu miussen, erhalt Eric
tatsachlich einen Passier-
schein. Stolz prasentiert er die-
ses Dokument dem Soldaten
neben dem Tor (2, 1). In dem
abgeschirmten Areal ware es
ratsam, zuerst dem Stabsge-
béaude (rechtes Haus) einen
Besuch abzustatten. AuBerst
interessant sind die Nachrich-
ten, die am dortigen Schwar-
zen Brett angebracht sind. Des
weiteren kann es nicht scha-
den, ein Gesprach mit dem an-
sassigen Drakkenoffizier zu
fahren (3, 1, 1, 2, 3, 2). Darauf-
hin erhalten wir namlich einen
Schlissel, mit dem wir die Tur
des Schuppens (links unten)
offnen kénnen. Die darin be-
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nung wegen sollten an-
schlieBend die beiden Schlis-
sel wieder zurlickgehéngt wer-
den. Im Austausch dafiir kén-
nen das blaue und das braune
Exemplar ausgeliehen werden.
Mit Hilfe des braunen Schiiis-
sels offnet Eric die Tur zur
Zelle 203 (im Keller). Interes-
siert untersucht er die obere
Tarangel und identifiziert nach
geraumer Zeit einen winzigen
Stift. Achtung, die Tlr muB bei
dieser Aktion geschlossen sein!
Bei einer naheren Betrachtung
des Stiftes wiederum kommt
ein Quel-Than zum Vorschein
— mitnehmen. Endlich kann der
dustere Keller verlassen wer-
den, und zwar durch die hinte-
re Tir auf dem Gang. DrauBen
an der frischen Luft schenkt
Eric dem Wachter den geklau-
ten Urlaubsschein (1, 4).

Ruinen

Per Flugdrachen geht es
noch  einmal zurlick nach
Wisen-Sulzthal, genauer ge-
sagt zur alten Ruinenstadt. Ge-
schwind Uberreichen  wir
Maomi den Quel-Than. Die
Ehre, den Stab einzusetzen,
Uberlassen wir liebend gern
dem Wachter Gusmar. Nach
der kurzen Zwischensequenz
sprechen wir erneut mit Gus-
mar. Den letzten Auftrag muf3
Eric allerdings ohne Maomi ab-
solvieren. Bevor es losgeht,
sollten wir uns noch einen klei-
nen Tip vom Wachter holen.

Das Gasthaus in Wahringen
steht als nachstes auf unserem
Tourenplan. Die zwei finsteren
Gestalten sollten nach Mdg-
lichkeit in ein Gesprach ver-
wickelt werden (1, 1, 4, 2, 2, 2,
2, 2). Zwischendurch muB Eric

im benachbarten Hauschen
des Wachleiters ebenfalls
einen Small-Talk durchfiihren
(Stinkepilz). Erst dann plaudern
die beiden Manner (ber einen
Ort namens Halantoor.

Um dieser Information auf
den Grund zu gehen, begibt
sich Eric nach Berg-Wolken-
heim und befragt den weisen
Graubart. Nach einer auf-
schluBreichen Konversation
wird die Reise in Richtung Jos-
baol's Plateau fortgesetzt. Im
dortigen Tempel entdeckt
unser Held die drei gesuchten
Spiegel. Auf dem schnellsten
Wege geht es zurlick zu den
Ruinen in Wisen-Sulzthal. Mit
stolzgeschwellter Brust lber-
gibt Eric die Spiegel an den
Wachter. Die erscheinenden
Strahlen deuten auf einen be-
stimmten Punkt der Statue.
Und genau an dieser Stelle ist
der leuchtende Kristall, der le-
gendére Schlissel zur Befrei-
ung der Hohlenwelt, verborgen.
Das Volk ist vorerst von seinen
Peinigern befreit. Doch ein fin-
sterer Nachfolger scheint nicht
in allzu weiter Ferne!

Little Big
Adventure

Simon Berger und Paul
Schneider aus Baldham belie-
fern uns mit einer Komplettlo-
sung von Electronic Arts Edel-
Adventure.

Zitadelle

Nachdem wir den ersten
Warter umgehauen und be-
raubt haben, missen wir uns
von der Transportplattform zu
dem Professor tragen lassen.
Hier nicht auf den Warter zu-
laufen, sondern abwarten.
Wenn er zu uns herangerannt
kommt, im Kampfmodus auf
ihn einschlagen. Dann erst den
Professor niederschlagen. Mit
dessen Schlissel laBt sich
dann auch ganz leicht die Ture
neben den Zellen 6ffnen. Jetzt
mussen wir im Sportmodus
dem néachsten Wéchter den

Weg zum Alarmknopf absper-
ren, und diesen dann im
Kampfmodus verprigeln. Er
darf auf keinen Fall zu dem
Alarmknopf gelangen und ihn
aktivieren. Vor uns sehen wir
zwei Taren. Wir entscheiden
uns aus Sicherheitsgriinden lie-
ber flr die rechte, durchwiihlen
alle Schranke und ziehen uns
dann hinter der Umkleidekabi-
ne um. So, jetzt kbnnen wir zur
linken Ture gehen. Der Wéach-
ter in diesem Raum erkennt
uns zuerst nicht als Feind.
Nachdem wir alle Schranke
durchk&mmt haben, begeben
wir uns auBerhalb des Raumes
Uber eine Treppe in den 1.
Stock. Bevor wir uns an den
Professor machen, gilt es, die
Wache zu beseitigen. Wieder
gilt: Sie darf nicht zum Alarm-
knopf gelangen. Mit Professors
Schllissel kénnen wir nun
durch die Tar am Ende des
Raumes spazieren und hatten
einen Teilabschnitt geschafft.

An der frischen Luft

Wir finden uns nun im Frei-
en wieder. Da uns unser Leben
lieb ist, schleichen wir uns hin-
ter dem Wachhauschen vorbei
in den Mull. An dem Mdllhau-
fen unterhalten wir uns zuerst
mit dem Wesen. Nach dieser
Uberaus interessanten Unter-
haltung beschlieBen wir, uns
im Mullauto zu verstecken. Als
wir ausgekippt werden, finden
wir uns an einem anderen Mull-
haufen wieder. Diesen verlas-
sen wir schnell. Auf der Stral3e
angelangt, unterhalten wir uns
zuerst mit einem elefantenahn-
lichen Wesen, bevor wir in das
Haus gehen. Im Haus spre-
chen wir mit dem Besitzer, da-
nach offnen wir die Truhe.
Dann verlassen wir das Haus
und gehen in den nachsten
Spielabschnitt (unterer
Bildrand). Jetzt im dritten Spiel-
abschnitt, missen wir aufpas-
sen, daB wir noch mind. 1
Leben haben. Hier laufen wir
nach rechts auf eine Wiese.
Am Ende dieser Wiese sollten
wir vorsichtig Uber eine kleine
Mauer springen und uns dann
von Felsplatte zu Felsplatte
nach unten arbeiten. Nun mis-
sen wir im Sportmodus durch
den Spielabschnitt hetzen, da
wir ja nicht umgebracht werden
wollen. Feinden weichen wir
am besten aus. Plétzlich ste-
hen wir vor einem Haus, wel-
ches wir naturlich sofort erkun-
den mussen.

Doch der Professor ist zu
schnell beim Alarmknopf, und
es kann gut sein, dal3 wir hier
von einem Wachelefant-ahnli-
chen Tier zusammengeschla-
gen werden. Aber dies ist wei-
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ter nicht schlimm, da wir ja
dann in der Apotheke weiter-
machen kénnen. Nachdem wir
aus der Apotheke alles Wichti-
ge haben mitgehen lassen,
gehen wir zum néchsten Ab-
schnitt. Obwohl hier der Hafen
ist, gehen wir flott durch diesen
Spielabschnitt, wobei wir be-
achten miussen, dal3 wir beim
Wachroboter immer schén
artig stehen bleiben.

In Twinsens Haus

Im nachsten Abschnitt treffen
wir mit unserer Geliebten zu-
sammen. Nach einer kurzen
BegriiBung miissen wir uns im
Haus sofort irgendwo ver-
stecken, da unsere Freundin
gleich entfiihrt wird. Nachdem
die “Kidnapper” wieder gegan-
gen sind, durchsuchen wir zu-
erst das ganze Haus, wo wir,
u.a. einige Zauberutensilien,
finden. Da die Haustlr zuge-
mauert wurde, verschwinden
wir durch den Kamin. Darauf
gehen wir einen Spielabschnitt
zurlck zum Hafen. Wir schla-
gen mit dem Zauberball erst
einmal den Wachelefanten tot.
Wenn wir nach oben gehen,
treffen wir auf einen kleinen
Elefanten, der uns gerne eine
Karte fur die Fahre geben
wirde, wenn wir im eine Auf-
gabe lésen wirden. Nach ge-
taner Arbeit erhalten wir die
Karte, betreten die Fahre und
haben damit die erste Insel ge-
schafft.

Auf der Hauptinsel

Nun auf der zweiten Insel,
bringen wir zuerst die zwei
wachhabenden Gestalten um,
bevor wir mit High-Speed an
der nachsten Wache vorbeid(i-
sen. Im folgenden Abschnitt
mussen wir uns hinter den
Panzersperren verstecken, um
die Soldaten zu killen. Dann,
nachdem wir alle umgebracht
haben, begeben wir uns in den

Schitzengraben, laufen vor-
sichtig zu den Zellenfenstern
und unterhalten uns mit den
Gefangenen. Nachdem wir ein
paar interessante Informatio-
nen gesammelt haben, mis-
sen wir an dem zweiten Schut-
zengraben hinausklettern. Hier
laufen wir, bis wir zu einer
StraBe kommen. Dort gehen
wir nach links und finden uns
in der Altstadt wieder. In der
Altstadt gehen wir in das erste
Haus hinein und flirten mit der
Besitzerin. Da diese uns nicht
vertraut, hauen wir erst mal
einen Klon um. Nach getaner
Arbeit unterhalten wir uns mit
dem Hasi, der an der Ecke
HauptstraBe/SeitenstraBe steht.
Er zeigt er uns einen Geheim-
gang zu einem Schlisselma-
cher. Der Schliisselmacher 6ff-
net uns jetzt das Tor zur Stadt-
mitte. Hier kundschaften wir
alle Laden aus, wobei wir un-
bedingt Kraftstoff kaufen. Dann
unterhalten wir uns mit der
Hasi-Dame, die drauBen
neben dem Laden steht. Sie
wuirde uns gerne helfen, einen
Klon wegzulocken. Dieses An-
gebot nehmen wir gerne an.

Nachdem sie uns den Klon
weggelockt hat, ist der Weg frei
zum Astronom, zu dem wir
durch einen Schacht gelangen.
Wenn wir dieses Gelande wie-
der verlassen wollen, bemer-
ken wir mit Schrecken, daB ein
dicker Klon uns den scheinbar
einzigen Ausgang versperrt.

Wir schleichen uns im “Unauf-
fallig”-Modus hinter seinem
Rucken vorbei zu einem Mé&u-
erchen. Ein kleiner Sprung im
“Sportlich”-Modus, und siehe
da, das Hindemis ist Uberwun-
den. Nun befinden wir uns wie-
der auf der HauptstraBe. Hier
flitzen wir nach rechts aus dem
Bildschirm in den nachsten Ab-
schnitt der Insel, wo wir uns
vorerst durch niemanden auf-
halten lassen dlrfen, um uns in

den ndchsten Abschnitt zu ret-
ten. Da dort auch Soldaten
Wache schieben, miissen wir
uns wiederum schnell nach
rechts aus dem Bildschirm
flichten. Nun sind wir bei einer
T-Kreuzung. Bei der T-Kreu-
zung gehen wir nach oben aus
dem Bildschirm. Wir stehen vor
der Blicherei.

Wasserspiele

In der Blicherei unterhalten
wir uns erstmal mit jedem
Wesen. Wenn wir die Informa-
tion erhalten haben, daB das
Wasser schlecht schmecke,
laufen wir wieder auf dem glei-
chen Weg wie wir gekommen
sind in die Altstadt. Hier rennen
wir, vom Betrachter aus gese-
hen, nach links. Dort angekom-
men, etwas auBerhalb der
Stadt, rennen wir die gepfla-
sterte StraBe entlang. Vor dem
Motorrad, das dort steht, ma-
chen wir Halt. Da der Besitzer
mal eben seine Blase entlee-
ren mul3, steigt er ab und wir
fackeln nicht lange und reiBen
uns das Motorrad unter den
Nagel (deswegen haben wir
den Kraftstoff gekauft). Mit dem
Motorrad kénnen wir jetzt zum
Wasserturm der Insel fahren.
Am Wasserturm angekommen,
steigen wir nun durch den Ka-
naldeckel zum eigentlichen
Turm hinab. Hier vermischen
wir das Wasser mit dem roten
Sirup, welchen wir auf der Zi-
tadelleninsel in der Apotheke
gefunden haben. Da das Was-
ser nun besser schmeckt, kon-
nen wir, wenn wir nun zuriick
zur Blcherei gehen, zum Dank
dafir in die verbotene Legen-
de einsehen. Danach gehen
wir wieder in Richtung Altstadt.

In diesem Spielabschnitt
schieBen zwei Wachen auf
uns. Nachdem wir alle Wachen
und Klone gekillt haben, kom-
men wir rechts oben vom Bild-
schirm zu einem Militdrcamp.
Nachdem wir die erste und ein-
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zige Wache verscheucht
haben, bedienen wir uns des
Militarfahrzeugs. Wiederum
wird Kraftstoff benétigt. Unser
Ziel ist der Hafen von Belooga.

Die Wiiste des leeren Blattes

Dort angekommen, sprechen
wir mit dem Seemann, der uns
fir wenig Geld zur Wuste des

leeren Blattes fahrt. In der
Wiiste miissen wir zuerst (iber
die kleinen Steinplatten im
Meer springen, bevor wir uns
immer ziemlich rechts haltend
auf eine Absperrung zubewe-
gen. Hier bringen wir vorerst
einmal die Wache um. Mit
deren Schllissel kénnen wir
nun durch das Gatter in die
Wiste des leeren Blattes ge-
langen. Dort gehen wir, bis wir
zu einem alteren Mann kom-
men. Nachdem wir uns mit die-
sem unterhalten haben, be-
schlieBen wir, uns in den
neben dem alten Mann liegen-
den Brunnen zu wagen. Unten
mussen wir schnell zum Rande
der Steinplatte und von dort
aus von Sockel zu Sockel auf
die andere Seite zu springen.
Hier kénnen wir mal durchat-
men und die Gegend erfor-
schen. Dann laufen wir schnel-
len Schrittes die einzige Treppe
entlang, wobei wir die schein-
bar versteinerten Skelette be-
merken.

Da diese uns aber im Mo-
ment noch nicht interessieren,
laufen wir die nachste Treppe
hoch. Da ein falscher Tritt eine
SelbstschuBanlage auslost,
solliten wir hier auf die Boden-
platten achten. Nebenbei be-
merken wir einen Schalter, wel-
chen wir aber nicht anstellen
dirfen. Schnell Uber eine Trep-
pe, und was sehen wir da?
Noch einen Schalter. Diesen
mussen wir nun aber anstellen.
Wie wir sehen kénnen, kommt
nun ein Aufzug daher. Da wir
noch nichts mit im anfangen
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PLAN 1:

Statue

\bsprungpunki

Lift mit Statue

Schalter, den
wir zuerst
umgestellt haben

Schalter 1,
haben  wir
nicht aktiviert

_____ » Sprungweg

v

:l Lifte '® . Schalter/Hebel

konnen, laufen wir nach oben
aus dem Bildschirm hinaus.
Aber Vorsicht! Dann am obe-
ren Bildrand, kénnen wir nun
noch einen Hebel erkennen.
Auch diesen mussen wir um-
stellen. Dann gehen wir im
“Sport”-Modus die vor uns lie-
gende Treppe ca. 4 Stufen
nach oben. Da von oben eine
Walze auf uns zugerollt kommt,
flichten wir wieder nach unten.
Wenn die Walze vorbeigerollt
ist, begeben wir uns wieder auf
der Treppe nach oben.

Hier stellen wir auch den
Schalter um. Wenn wir dies
vollbracht haben, laufen wir die
Treppe wieder nach unten.
Dort gehen wir in die, vom Bild-
schirm aus gesehen, rechte
Tur hinein. Schnell missen wir
an den Messern vorbei sowie
uns von den SelbstschuBanla-
gen fernhalten. Dann eilen wir
die vor uns liegende Treppe
hinauf. Hier sehen wir eine
Statue. Diese schieben wir
nach rechts durch einen langen
Gang. Am Ende des Ganges
schieben wir die Statue eine
Stufe hinunter. Wir springen
hinterher. Dann schieben wir
die Statue weiter durch den
kleinen Gang, in welchem wir
uns befinden. Nun miBte uns
die Gegend wieder bekannt
vorkommen. Dort schieben wir
die Statue auf den Lift. Dann
schalten wir den Schalter, den
wir zuerst angestellt haben,
wieder aus.

Dann springen wir vom ein-
gezeichneten Punkt in der ge-
strichelten Pfeilrichtung, gehen
ganz nahe an das in der Ecke
stehende Gebilde heran und
springen dann auf die gegen-
Gberliegende Mauer. Hier
springen wir nach unten und
schalten den, von uns vorher
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nicht angestellten Schalter an.
Der Lift samt Statue kommt
dann auf unsere Seite gefah-
ren. Dann schieben wir die Sta-
tue auf den Lift 2 (siehe Zeich-
nung). Mittlerweile sind aber
die Skelette aufgewacht. Die
wohl beste Lésung, sich diese
Biester vom Hals zu schaffen,
ist, zu den Skeletten zu gehen,
eines anzulocken und es oben
hinter der eingezeichneten
Mauer 5 zu killen. Dann bege-
ben wir uns nach unten. Dann
legen wir den Hebel um und
sehen zu, wie die Statue auf
die andere Seite gefahren
kommt. Dort nehmen wir sie in
Empfang und schieben sie
dann in die Mitte der vier Be-
cher, die mit einem Feuerball
spielen. Jetzt geht eine Tur auf.

Wir schreiten hindurch und hat-
ten damit den ersten Abschnitt
des Tempels geschafft.

Hier missen wir schnell an
den Lochern am Boden vorbei-
rennen, ohne hineinzufallen,
denn uns jagt eine Walze hin-
terher. Beim zweiten Loch im
Boden missen wir uns an den
ganz rechten Rand des
Ganges drangen (unterer
Bildrand). So kann die Walze
an uns vorbeirollen, ohne daf3
wir Schaden davontragen.
Wenn die Walze vorbeigerollt
ist, missen wir sofort weiter-
laufen, weil weitere folgen.
Dann kommen wir zu einem
Schalter, welchen wir betéti-
gen. Da nun ein Stick der Bo-
denplatte nach unten wegge-
brochen ist, haben wir die Sor-

gen Uber Walzen sozusagen in
ein tiefes Loch geworfen.
Wenn wir weitergehen, kom-
men wir zu einem Durchgang.
Das hier stationierte Skelett in-
teressiert uns nicht weiter, da
es uns nichts anhaben kann.
Die Schalter hinter ihm interes-
sieren uns ebenfalls nicht. Wir
gehen einfach weiter gerade-
aus und lassen uns nicht von
dem tanzendem Messer zer-
stickeln. Dort gehen wir die
kleine Treppe hinauf, wahlen
oben den Weg nach rechts und
kommen kurz darauf in einen
neuen Abschnitt. Zuerst gehen
wir Treppe A hinauf und gehen
zu der Stelle auf der das Kreuz
A eingezeichnet ist. Dann
schieBen wir mit unserem Ma-
gischen Ball auf die Schalter-
saule. Sogleich kommt Lift B.
Von Kreuz A aus springen wir
auf den Lift. Wenn wir sicher
auf ihm stehen, drehen wir
uns zur Schaltersédule und
schieBen mit unserem Ball dar-
auf. Nun fahrt der Lift zurick.
Von dort aus kénnen wir auf
die andere Plattform springen.
Vorsichtig begeben wir uns zu
Kreuz C. Von dort aus
schie3en auf die auf der Wand
liegenden Schalter. Dann
kommt der Lift, auf den wir jetzt
springen und uns zu Plattform
A transportieren lassen. Auf
Plattform A springen wir nach
rechts aus dem Bildschirm.

Wir finden uns in einem
Gang wieder, den wir nach
unten gehen. Schnell springen
wir die vor uns liegende, An-
héhe hinunter. Da ein Stein
hinter uns hergerollt kommt,
flichten wir in eine Nische in
der Wand. Aber da sich hier

¥ Schalter

N o s

N Lt A

Kreuz C

Kreus B

" Schaltersiiule

Plattform A~

Bonus

Kreuz A
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ein Skelett aufhalt, flichten wir
schnell von hier. Das Skelett
folgt uns trotzdem. Deshalb
mussen wir es so timen, dafi3
das Skelett vom Stein erschia-
gen wird. Wenn wir das nicht
schaffen, missen wir das Ske-
lett selbst toten. Gehen wir in
dieser Halle weiter, kommen
wir zu drei Liften. Daneben
sind auch drei Schalter. Durch
ausprobieren muB man es
schaffen, die Lifte so hinzustel-
len, daf sie eine Art Treppe bil-
den. Wenn wir das alles ge-
schafft haben, kénnen wir hier
eine Tur 6ffnen und die Skulp-
tur, die sich in diesem Raum
befindet, rausschieben. Diese
schmeiBen wir dann auf den
Boden, wo wir sie auf einen
Sockel stellen. Dann geht eine
Tur auf. Dann im néchsten Ab-
schnitt missen wir nur noch
das Buch finden. Wenn wir es
gefunden haben, sind die Ske-
lette uns untergeben. Gleich-
zeitig haben wir auch die zwei-
te Zauberstufe erreicht. Dann
sind wir kurze Zeit spater wie-
der aus dem Tempel drauBen
und stehen erneut in der
Wiste. Mit dem Boot, in dem
wir gekommen sind, fahren
wieder auf die Hauptinsel.

Auf zur Insel Proxima

Hier will uns jetzt ein Gnom
seinen Katamaran verkaufen.
Da der Preis recht hoch ist,
mussen wir zuerst Geld suchen
(wenn Ihr einen Platz gefunden
habt, an dem (ihr Geld findet,
kénnt lhr immer wieder wegge-
hen, wieder hingehen ...).
Wenn wir das Boot endlich
haben, benutzen wir es, um
auf die Zitadelleninsel zu fah-
ren. Da unter unserem ehema-
ligem Haus eine Hohle ist,
gehen wir dorthin, und dank
des gefundenen Buches kén-
nen wir hier die alten Schriftzei-
chen lesen. Da wir nicht weiter-
wissen, gehen wir erst einmal
in die Blcherei auf der Haupt-
insel. Die Informationen, die wir
hier erhalten, verweisen uns in
das Museum auf der Insel Pro-
xima. In Proxima reden wir mit
dem grauen Hausierer, von
dem wir einen Fon kaufen.
Dann gehen wir zurick zum
Hafen. Vom Hafen aus gehen
wir nach links aus dem Bild-
schirm in einen neuen Ab-
schnitt. Hier gehen wir gerade-
aus bis zu einem Haus, an
dem ein Schild héngt und dar-
auf hinweist, daB3 hier ein Erfin-
der wohnt.

Wir betreten das Haus und
unterhalten uns mit dem Erfin-
der. Da dieser zu seiner neue-
sten Erfindung einen Fon
bendtigt, und wir ganz zufallig
einen mithaben ... Als Dank
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durfen wir seine neueste Erfin-
dung testen: Den Proto Pack.
Wir verlassen sein Haus wie-
der und gehen in Richtung
Hafen. Zuvor gehen wir in das
Hauschen links von uns. Wir
gehen zur Tur, wo wir mit Ent-
tauschung feststellen miissen,
daf diese mit einer Eisenkette
und einem VorhangeschloB
gesichert ist. Bevor wir reagie-
ren konnen, kommt ein Klon
auf uns zu. Diesen sollten wir
mit einigen gut gezielten
Schissen téten. Er 1aBt uns
den Schllssel zu dem ver-
schlossenen Haus Gbrig. Nach-
dem wir uns mit dem Bewoh-
ner unterhalten haben, 1483t uns
dieser eine rote Keycard Ubrig.
Mit dieser Karte kénnen wir die
gesicherte Ture vom Museum
offnen. Hier gehen wir so
lange, bis wir zu einem
Schachtdeckel gelangen. Wir
gehen den Schacht nach unten
in die Kanalisation. Wir gehen
hier unten entlang, bis wir zu
einem anderen Schacht gelan-
gen. Mit diesem gelangen wir
wieder nach oben ins ortliche
Gefangnis.

Hier schlagen wir erst den
Warter K.o0., dann fummeln wir
ein biBchen an dem Hebel flr
die  Museumsalarmanlage
herum. Wenn wir ihn betatigen,
wird das Museum gerdumt.
Dann gehen wir durch den
Schacht, durch welchen wir ge-
kommen sind, wieder zuriick in
die Kanalisation. Von da aus
gehen wir in die Blcherei, die
nur von ein paar mickrigen
Wachrobotern bewacht wird.
Da im Parkett Sensoren einge-
baut sind, missen wir unseren
Proto Pack benutzen. Mit die-
sem fliegen wir zuerst einmal
zu der Piratenflagge des
bertihmten EinAug (Auf den In-
seln kann man stehen). Dann
fliegen wir weiter in den ersten
Stock, in dem zwei Wachrobo-
ter sind. Man muf3 nur beach-
ten, daB man immer, wenn
einer der Roboter auf einen zu-
kommt, auf einer Insel verharrt.
So arbeitet man sich bis zu sei-
ner Schatztruhe vor. Hier ent-
nimmt man nun den gesuchten
Schlissel, mit welchem man
das Tor in der H6hle unter un-
serem Haus auf der Zitadellen-
insel 6ffnen kann.

Dritte Zauberstufe

Im Inneren kénnen wir nun
ein Horn, ein Medaillon und
eine Zauberflote finden. Dank
des Medaillons haben wir so-
eben die dritte Zauberstufe er-
reicht. Mit dem Horn tuten wir
gleich mal gegen die Wand, an
dem ein eigenartiges Zeichen
zu sehen ist. Und wir finden
finf Leben. In der Wiiste des
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leeren Blattes sollten wir nun
auch auf diese Weise das Sie-
gel brechen. Dann fahren wir
mit dem Boot zurlick auf die
Hauptinsel. Zuerst begeben wir
uns in den Abschnitt von Fun-
Frocks Festung.

Da wir aber noch zu
schwach sind, um FunFrocks
Festung zu stirmen, gehen wir
zuvor in das Tor, das wir am
rechten Bildrand sehen koén-
nen. Da dort kleine Roboter auf
uns feuern, suchen wir uns
eine Deckung und erwidern
das Feuer. Wenn wir alle elimi-
niert haben, fallt uns nach ge-
nauerem Hinsehen der Stein
mit einem sonderbaren Zei-
chen auf; das gleiche Zeichen
haben wir schon einmal in der
Hohle unter unserem Haus ge-
sehen. Auch dieses Mal tuten
wir mit unserem Horn dagegen.
Das Ding spuckt dann allerlei
Boni aus, z.B. Herzen, Zauber-
flaschen ... Dann verlassen wir
diesen Abschnitt wieder und
gehen zuriick zum Hafen.

Nun fahren wir zur Insel Pro-
xima. Am rechten Bildschirm-
rand wurden flir uns ein Auto
in einem bewachten Platz und
ein Motorrad neben einer
SelbstschuBanlage abgestelit.
Zuerst fahren wir mit dem Auto
zu einem Siegel. Hier tuten wir
wiederum dagegen. Durch das
Loch, das sich jetzt 6ffnet, klet-
tern wir durch. Wir kommen zu
einem Stein, der uns ein Wort
sagt. Mit dem Wort im Ge-
dachtnis fahren wir zuriick
nach Proxima City. Nun neh-
men wir das Motorrad und fah-
ren wiederum zu einem Stein.
Der Stein fragt nach dem Wort
das ihn erlost. Nun sagen wir
ihm das Wort, das der andere
Stein uns gesagt hat. Danach
werden wir reich beschenkt.
Davor hat uns dieser Stein
aber auch gesagt, wie das
Wort fiir den anderen Stein lau-
tet. Mit diesem Wissen fahren
wir nun mit dem Auto wieder-
um zum anderen Stein und er-
|6sen ihn mit dem Wort. Nach
getaner Arbeit geht es zurlick
nach Proxima City. Jetzt ist es
wichtig, daf3 wir schon einen
Meca Pinguin gekauft haben.
Von hier aus fahren wir mit un-
serem eigenen Boot auf die
Rebellioninsel.

Die Rebelleninsel

Aber davor missen wir un-
bedingt die gestohlene Piraten-
flagge an unserem Boot an-
bringen. Dann auf der Rebel-
lioninsel sollten wir aufpassen,
dafB wir nicht von einer Granate
oder Rakete getroffen werden.
Nachdem wir uns mit dem Hasi
im Schutzengraben unterhalten
haben, kénnen wir mit dessen
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Auto zu den Anfluhrern fahren.
Diese erklaren uns den Stand
der Dinge und letztendlich
mussen wir mit einem der Re-
bellen in seinem Boot auf den
Hamalayi fahren und deren An-
fihrer befreien. Am Hamalayi
schieBen uns die mitgefahre-
nen Rebellen erstmal den Weg
frei, bevor wir das Boot verlas-
sen. Kurz darauf werden alle
Rebllellen bis auf einen in die
ewigen Jagdgriinde geschickt.
Nun mussen wir uns mit dem
einen Rebellen bis zum Fort
durchkampfen. Dabei missen
wir darauf achten, daB er nicht
in einem Abschnitt hangen-
bleibt, sondern immer schén
mitkommt.

Manchmal missen wir fir
ihn einen Gegner beseitigen,
manchmal mufB3 er uns einen
Gegner beseitigen. Also Team-
work ist angesagt. Dann end-
lich im Fort angekommen, lenkt
der Rebell die eine Wache ab,
wahrend wir uns auf die Suche
nach dem Rebellenflihrer be-
geben. Doch vor uns steht ein
roter Hasi-ahnlicher Roboter.
Schnell laufen wir an ihm vor-
bei eine kleine Treppe nach
oben. Da hier noch so ein
Wesen darauf wartet, uns um-
zubringen, setzen wir den
Meca Pinguin aus. Dieser wird
den Roboter schon beschafti-
gen ... Nachdem er gekillt
wurde, versuchen wir von

oben, wo der Roboter war, auf
den unteren Roboter zu
schieBen. Ein paar Schisse,
und weg ist er. Zur Belohnung
laBt er uns einen Schlissel
tbrig. Mit diesem 6ffnen wir
gleich mal die Tur, die etwas
weiter oben ist. Wir kommen in
einen Abschnitt, der sehr gut
bewacht wird. Nachdem wir
alle Wachen gekillt und ausge-
raubt haben, gehen wir ein
paar Treppen nach oben. Hier
Offnen wir dann mit einem ge-
fundenen Schliissel die Tur
und befinden uns dann beim in
der Zeichnung eingetragenen
Eingang.

Von hier aus folgen wir den
Pfeilen und nieten dann syste-
matisch alle Wachen und
Klone um.

An der sog. Wache 4 laufen
wir vorbei, wenn sie sich gera-
de umzieht. Dann schieBen wir
sie aus einem Hinterhalt nie-
der. Von ihr bekommen wir
einen Schllssel, mit dem wir
dann die Zelle des
gefangengenomme-
nen Rebellenanfih-
rers offnen kénnen.
Wahrend sich der
Rebellenanfuhrer zu
dem Ausgang hin-
bewegt, gehen wir
nach rechts und
nehmen den Weg
H. Dann bewegen
wir uns auf den, wie

Zclle des

ein Milischlucker aussehenden
Schacht zu. Wir quetschen uns
durch ihn hindurch. Nach einer
kurzen Zwischenanimation
nach dem néachsten Abschnitt,
finden wir uns auf einer Snow-
board-Piste wieder.

Schneemanner

Wir kbnnen uns etwas ent-
spannen und die gut planierten
Pisten genieBen. Wir gehen
weiter in den néachsten Ab-
schnitt, der am rechten Bild-
schirmrand beginnt. Wir retten
ein paar Hasis vor den mutier-
ten Insekten. Dann stlrzen wir
uns auf ihren Mampf, der sich
in der Mitte des Lagers befin-
det. Sie meckern sofort und
wilirden uns aber trotzdem den
Weg zur nérdlichen Halbkugel
zeigen. Nachdem wir in das
von einer Hasi-Dame gegrabe-
ne Loch gesprungen sind,
kommen wir in einen neuen
Abschnitt. Wir landen auf
einem kleinen Vorsprung. Dort

x = ungeféhre Pos. Des Feindes

--->

{—\f = Tiire / Eingang

= bester Weg durch das Fort

Hauptmanns

it Umkleide des
Wiirters

Wachen

Wache 4




gehen wir entlang, bis wir zu
einer Wache kommen, die mit
einem Maschinengewehr be-
waffnet ist. Wir téten sie und
laufen zurlick zum Ausgangs-
punkt.

Hier springen wir auf den
Boden und verstecken uns hin-
ter den Fassern. Wenn die
zweite Wache herannaht, téten
wir sie mit unserer Zauberku-
gel. Danach eliminieren wir den
roten Klon. Mit dessen Schlis-
sel verschaffen wir uns Zutritt
zu dem Gebéaude.

Zuerst bringen wir den Doc
um die Ecke, der unten steht.
Wenn uns unser Leben lieb ist,
dann versuchen wir erst gar
nicht den oben stehenden Doc
anzugreifen. Mit dem Schlls-
sel, den der erste Doc bei sich
hatte, 6ffnen wir die Zelle, in
der sich der Kobold befindet.
Wenn wir die blaue Kobolds-
Karte haben, schenkt er uns
drei Leben. Dann rennen wir
flott die Treppe wieder nach
unten. Unten steigen wir dann
in den Transportschlitten ein,
welcher uns dann zur Mutan-
tenfabrik beférdert. Dort sollten
wir zuerst einmal die Wachen
auBer Gefecht setzen. Dann
erkunden wir erstmal den obe-
ren Teil des Zentrums. Nach-
dem wir alle wie Froschbeine
aussehenden Mutanten auf
ihren Liegen getdtet haben,
gehen wir weiter in den am lin-
ken Bildrand erscheinenden
Abschnitt. Hier versuchen wir,
die zwei in einem Kafig herum-
tanzenden Mutantenzellen zu
killen. Nachdem unser Monitor
kurz rot geworden ist, knnen
wir sicher sein, dafi wir die Mu-
tantenherstellung ein flr alle-
mal beendet haben. Daraufhin
gehen wir zurlick in den letzten
Abschnitt.

Ins Ungewisse

Da es hier noch einen Weg
gibt, denn wir noch nicht erkun-
det haben, beschlieBen wir
nun, diesen Weg zu erkunden.
Im nachsten Abschnitt sehen
wir eine Tdr, die in einen neuen
Abschnitt geht sowie einen klei-
nen Vorsprung. Zuerst missen
wir aber in die Tar gehen, da
wir uns sonst quasi vergessen
kénnen. Ein paar Stufen nach
oben und wir sehen dort einen
Wachmann. Auch mit diesem
machen wir kurzen Prozef3.
Dann machen wir uns an der
Schalttafel zu schaffen. Wenn
wir (meinen), die richtige Kom-
bination gefunden zu haben,
begeben wir uns wiederum
zum kleinen Vorsprung. Hier
missen wir einen weiten Satz
machen, da dort krabbenahnli-
che Wesen wachen. Ohne zu
zdgern, missen wir zur nach-

sten Tur rennen. Wenn wir die
Hebelkombination richtig ge-
wahit haben, sind nun alle
Tlren offen, und wir kénnen
bis zu einem abgestellten Mi-
litarfahrzeug durchlaufen. Nun
ware es natlrlich ideal, wenn
wir noch Kraftstoff hatten.
Wenn nicht, solltet |hr den vor-
hergehenden Abschnitt etwas
genauer unter die Lupe neh-
men (aber Vorsicht, Mutan-
ten!). Mit dem Militarfahrzeug
kommen wir wieder direkt ins
Hasi-Dorf. Und wieder missen
wir uns an ihrem ‘Mampf zu
schaffen machen. Wieder wer-
den wir ermahnt, aber dann
zeigt man uns bereitwillig den
Weg durch die heilige Karotte.

Auf der Nordhalbkugel

Wir sind endgultig auf der
Nordhalbkugel. Hier schiagen
wir den linken Weg ein. Plotz-
lich steht eine Wache vor uns,
die wir kurzerhand umbringen.
Mit ihrem Schiissel 6ffnen wir

befindet. Aber Vorsicht; die
Bricke steht unter Beschuf3.
Auf der anderen Seite der
Briicke befindet sich ein Tor,
das wir aber leicht mit unserer
roten Keycard 6ffnen konnen.
Hinter dem Tor befinden sich
zwei Wachen. Nachdem wir sie
vernichtet haben, kénnen wir
die Leiter hinuntergehen.
Unten konnen wir das Tor
Dank des gefunden Schliissels
offnen. Hastig flichten wir die
Leiter nach oben. Von oben
kénnen wir den unten herum-
laufenden Klon erledigen. Jetzt
konnen wir uns wieder herun-
terwagen. Wenn wir unten wei-
tergehen, sehen wir zu unserer
rechten ein Boot: Wir benutzen
es aber erst spéter. Stattdes-
sen gehen wir geradeaus und
dann links. Wir sind am zuge-
frorenen See Klares Wasser.
Hier stellen wir uns in die Mitte
des Abschnittes und benutzen
dann die Zauberfléte. Dann
schmilzt das Eis und wir kon-
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Hier halten wir uns ganz
links, worauf wir da in einen
neuen Abschnitt kommen. Bei
genauerem Hinsehen erken-
nen wir, daB3 dies der Lan-
dungsbereich war, als wir mit
den Rebellen den Hauptmann
befreien wollten. Schnell laufen
wir unter dem Maschinenge-
wehrhagel hindurch. Dann lau-
fen wir links aus dem Bild-
schirm hinaus. Nun kommen
wir in den Abschnitt, wo unser
Katamaran steht. Mit diesem
fahren wir dann zur Wiiste des
Leeren Blattes. Hier tauschen
wir unsere magische Flote
gegen die Gitarre des alten,
weisen Hasi. Dann geht es
zurlick auf den Hamalayi. Ge-
nauso wie wir gekommen sind,
gehen wir dort auch zurick.
Wenn wir wieder im Abschnitt
mit dem Loch sind, durch wel-
ches wir gefallen sind, missen
wir zuerst einmal die Wache
téten, die vor der kleinen Tur
steht.

Wache

graben

Selbstschuf-
anlage

b er
Panz x
Crsperren Wache mit MG

Durchgang B

das Tor, vor dem die Wache
stand. Links hinter dem Tor
steht ein kleines Mauerchen,
welches wir sofort erklimmen.
Dort oben laufen wir entlang,
bis wir eine Wache sehen.
Diese mussen wir mit viel Ge-
schick in die ewigen Jagdgrin-
de schicken. Dann gehen wir
zwei Treppen nach oben und
befinden uns nun auf einem
Platz, auf dem zwei Wachen
patrouillieren. Nachdem wir die
zwei getotet haben, kénnen wir
Uber eine Bricke laufen, die
sich am oberen Bildschirmrand

nen uns etwas Wasser des
Sees in das Glas fillen. Dann
gehen wir wieder zuriick in den
letzten Abschnitt. Jetzt nehmen
wir uns das Boot und fahren
mit diesem auf den Hamalayi.

Dort gehen wir wieder ins
Hasi-Dorf zurliick. Dann zwan-
gen wir uns wiederum durch
das, von den Hasis gegrabene
Loch. Jetzt laufen wir wieder
auf dem Vorsprung entlang, er-
ledigen die Wache mit dem
Maschinengewehr und sprin-
gen darauf Gber die Sandséacke
aus dem abgesperrten Bereich.

Mit deren Schlussel gelan-
gen wir nun auch wieder in den
abgesperrten Bereich. Da wir
wieder ins Loch springen miis-
sen, kdnnen wir die Kisten und
Tonnen benutzen, um auf den
Vorsprung zu gelangen. Wie-
der im Hasi-Dorf, rennen wir
zurtick durch die heilige Karotte
zu unserem Boot, mit welchem
wir auf die Insel Tippett fahren.
Da uns dort (vorerst) keine Ge-
fahr droht, kbnnen wir uns un-
gezwungen mit den Hasis, Klo-
nen, ... unterhalten. Wenn wir
ankommen und dann hinter
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dem Klon auBer Dienst
die Treppe hochgehen, an-
schlieBend durch die eine Tlr
schreiten, befinden wir uns in
einem Laden, wo wir unsere
Reserven aufladen kdnnen.
Wenn wir diese Uberragende
Kanalanlage genauer inspiziert
haben, von dem angelnden
Hasi einen geangelten Schliis-
sel bekommen haben und von
dem roten Hasi fiir einige Kas-
hes Infos abgekauft haben,
kénnen wir dank des Schlis-
sels in den nachsten Abschnitt
gehen.

Prost

Hier gilt es erstmal, zwei
Réauber niederzuschlagen. Fur
diese Anstrengung werden wir
auch gut belohnt. Darauf bege-
ben wir uns in die Bar, die man
dank der Leuchtreklame nicht
verfehlen kann. Hier sollten wir
uns erstmal mit dem Barbesit-
zer (hinter der Theke) unterhal-
ten. Dann gehen wir auf die
Blhne und unterhalten uns mit
dem “Rock™-Hasi. Da dieses flir
die richtige Stimmung eine Gi-
tarre brauchte, und wir so ganz
zufallig eine dabei haben ... Da
nun in der Bar wieder eine
Bombenstimmung herrscht, be-
kommen wir als Dank von dem
Barkeeper den Keller aufge-
sperrt, in dem sich der von uns
unbedingt benbtigte Dino-Fly
befinden soll. Nach etwas lan-
gerem Durchwandern des “Kel-
lers” befinden wir uns bald dar-
auf im Freien. Uber einem Nest
sehen wir unseren Dino-Fly.
Da er uns sofort als den Auser-
wahlten erkennt, kénnen wir
mit ihm so ziemlich Gberall auf
der nordlichen Halbkugel hin-
fliegen. Zuerst fliegen wir mal
auf die Festungsinsel und un-
terhalten uns dort mit den zwei
Hasis. Darauf fliegen wir
zurlck zum Hamalayi und
gehen dort wie vorher be-
schrieben zuriick zu unserem
Katamaran. Nun fahren wir auf
die Hauptinsel.

Dort stiirmen wir erst einmal
die Festung des Doktor Fun-
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Frock. Hier gehen wir so vor:
Zuerst killen wir die Wache, die
sich im Schutzengraben 2 be-
findet. Wenn wir hinter PS 4
stehen, kénnen wir die Wache,
die Wache aber nicht uns tref-
fen. Danach gehen wir zu PS™.
Wenn wir dahinter stehen, kén-
nen wir wiederum den Klon
umbringen. Dann mussen wir
den Pfeilen entsprechend auf
die andere Seite wechseln.
Auch hier mussen wir die
Wache hinter der Panzersperre
eliminieren. Nun haben wir frei-
en Zugang zum Tor, zu wel-
chem man die rote Keycard
bendtigt. Da in dem Hof zwei
Klone wachen, miissen wir un-
seren Meca Pinguin loslassen.
Da nun beide Klone auf den
kleinen Meca Pinguin losge-
hen, bringen sie sich gegensei-
tig um. Nachdem wir diese
Hiirde genommen haben, be-
geben wir uns auf das Tor zu,
welches eine blaue Karte ver-
langt.

Dank unserer Koboldskarte
kénnen wir auch diese Tlre
offnen. Innerhalb dieses Tores
befindet sich ein Roboter, den
wir mit ein paar Schissen er-
ledigen kénnen. Doch wenn
der Roboter eliminiert ist,
kommt durch die Beamanlage
ein Klon. Da er aussieht wie
ein Klon, der eine Betaubungs-
kugel auf einen schieBt, kénnte
man denken, daf man dann
wieder mal in den Knast wan-
dert. Aber der Schein trigt.
Man kann diesen Klon genau-
so leicht wie alle anderen
Wesen toten, vorausgesetzt,

man hat schon die vierte Ma-
giestufe erreicht. Von diesem
erhalt man jetzt auch den
Schlussel fur die Tur, die er be-
wacht (hat). Nun gelangen wir
in FunFrocks Festung.

In der Festung

Zuerst laufen wir, als wir an
eine “Gabelung” kommen, vom
Bildschirm aus nach rechts.
Von diesem einen Doc, der
hier unten Wache schiebt, er-
halten wir, nachdem wir ihn zu-
sammengeschlagen haben,
einen Schlussel zu einer Zelle,
die sich auch auf dieser Seite
der Abzweigung befindet.
Durch diese Zelle gelangen wir
nachher auch wieder nach
drauBen. Darauf gehen wir
zurlick und wahlen an der “Ga-
belung” diesmal den anderen
Weg. Nun treffen wir das erste
Mal mit FunFrock zusammen.
Nachdem wir seiner Wache ein
paar runtergehauen haben,
gehen wir in den hinteren

Raumabschnitt. Nachdem wir
von dem inhaftierten Wesen
einen Schlissel bekommen
haben, gehen wir zum Tresor
und 6ffnen diesen. Nebst dem
Magischen Schwert finden wir
eine Nachricht. Diese Nachricht
fuhrt uns auf die Zitadellenin-
sel. Da der Sohn unseres
Nachbars Architekt ist, unter-
halten wir uns erst einmal mit
diesem. In seinem Haus klau-
en wir ihm dann seinen Aus-
weis. Dank diesem kénnen wir
nun auf der Insel Brundle ins
Beamzentrum eindringen. Hier
folgen wir dem Maler-Hasi die

Leiter hinauf. Oben auf dem
Dach des Gebaudes, benutzen
wir das Horn von Gawley mit
dem Siegel. Durch das sich
uns nun 6ffnende Loch sprin-
gen wir hindurch. Wir befinden
uns im Herzen des Beamzen-
trums. Nachdem wir die paar
Wachen ausgeschaltet haben,
kénnen wir mit dem Magischen
Schwert alle Beam-Zellen zer-
stéren. Dann gehen wir wieder
aus dem Beamzentrum raus.
Nun fliegen wir mit dem Dino-
Fly auf die Festungsinsel. Zum
Dank, dafB wir alle Beamzellen
zerstért haben, wird uns der
rote Hasi ein Loch in die Fest-
ung graben. Bevor er das aber
ungestort tun kann, missen wir
die Wachen und den Panzer
beseitigen. Jetzt springen wir
durch das vom Hasi gegrabe-
ne Loch. In diesem Abschnitt
werden die Vulkane eingeftihrt:
Sie spucken Feuer, wenn man
ihnen zu nahe kommt. Die Vul-
kane stehen jeweils auf einer

leicht erhdhten Plattform. Wir
gehen zwischen den beiden
Plattformen ganz an der linken
entlang, so daB die Vulkane
uns nicht treffen kénnen. Nun
kommen zwei Stufen, die je mit
einem Sprung bewdltigen. Jetzt
sehen wir zwei Locher im
Boden. Von Twinsen gesehen
aus dem linken, kommt ein
Monster, das wir mit dem Ma-
gischen Schwert im “Agressiv’-
Modus umbringen.

Wir holen uns den Schliissel,
der links oben aus dem Bild-
schirm, in Form eines Bonus
liegt. Jetzt gehen wir wieder zu
dem Loch, aus dem das Mon-
ster gesprungen ist und noch
ein Stluck weiter. Dort sehen
wir einen Hahn, den wir aufdre-
hen. Nun gehen wir zum Tor
und gelangen mit Hilfe des
Schllssels in den nachsten Ab-
schnitt. Der Ort, an den wir nun
gelangen, sieht aus wie ein
Uberdimensionales Schwimm-
becken. Flott rennen wir durch
diese hindurch. Da es aber
auBer diesem “Hai” noch ande-
re Wesen im Schwimmbecken
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gibt, missen wir mal wieder
unsere Kampfkraft mit dem
Schwert unter Beweis stellen.
Darauf gehen wir die am
Beckenrand angebrachte Lei-
ter nach oben. Durch das vor
uns liegende Tor gehen wir
hindurch. Im nachsten Raum
sehen wir unsere Freundin, die
von einer Wache bewacht wird.
Nachdem wir diese umge-
bracht haben, 6ffnen wir mit
deren Schilssel die Zelle in der
unsere Freundin schmachtet.
Voller Freude wollen wir ihr in
die Arme laufen, als wir bemer-
ken, daB wir in eine schabige
FunFrock Falle getappt sind.
Nach der Zwischenanimation
finden wir uns wieder in einer
Zelle, die genauso aussieht,
wie die Zelle, in der wir ganz
am Anfang waren. Wiederum
missen wir uns “durchschla-
gen”

Mit dem Schllssel eines Pro-
fessors kénnen wir nun aus
diesem Gefangnisabschnitt
flichten. Im nachsten Raum
sehen wir dann unsere Freun-
din. Aber da wir wissen, dafi
diese nicht die Richtige ist,
schlagen wir sie kurzerhand
nieder. Sie laBt uns auch einen
Schlissel Ubrig. Mit diesem 6ff-
nen wir nun das in diesem
Raum befindliche Tor. Ein paar
Schritte weiter treffen wir auf
unseren altbekannten Schrank.
Nach kurzem Durchstébern fin-
den wir unser ganzes Inventar
wieder. Dann gehen wir wieder
zurtick. In dem Raum, in dem
unsere gefalschte Freundin
war, befindet sich auch ein
Gullideckel, dem wir aber keine
weitere Beachtung schenken.
Stattdessen gehen wir durch
die offene Tur. Wir befinden
uns jetzt in einem Raum, in
dem sich viele Klone befinden.
Aber wir rlihren keines dieser
Wesen an, sondern gehen zur
hinteren Wand des Raumes.
Hier sehen wir ein Siegel, wel-
ches ab und zu auftaucht und
dann wieder verschwindet.
Nichtsdestotrotz tuten wir mit
unserem Horn dagegen und
springen dann durchs Loch.
Wir finden uns vor dem Runen-
stein wieder. Schnell lesen wir
seine Botschaft und benutzen
dann das magische Wasser
damit. Jetzt folgen ein paar
Zwischenanimationen.

Dann stehen wir vor der zer-
storten Festung des Dr. Fun-
Frock. Durch diese laufen wir
jetzt hindurch, bis wir in einen
Abschnitt kommen, wo gerade
Bauarbeiten im Gange sind.
Hier erforschen wir nun syste-
matisch alle Baustellenab-
schnitte. Aber nicht vergessen,
mit sovielen Leuten wie mog-
lich zu sprechen. Nur mit den
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Minirobotern und den Bauar-
beitern nicht. Dann etwas spé-
ter bekommen wir von einem
elefantendahnlichen Wesen
einen Schlissel fir einen Bag-
ger. Mit diesem kénnen wir nun
fahren. Da der Bagger vom
Programm gesteuert ist, fahren
wir genau zu dem Abschnitt,
wo wir weitermachen mussen.
Hier mlssen wir vor allem auf-
passen, dafl3 wir nicht von
einem der herumfahrenden
Bagger oder Lastwagen geto-
tet werden. Dann, nachdem wir
am zweiten uns im Weg ste-
henden Bagger vorbeigegan-
gen sind, kommen wir zu
einem Bauarbeiter. Wenn wir
diesen toten, I4Bt er uns einen
Schlissel (brig. Mit diesem
springen wir nun die Erhéhung
hinunter und gehen geradeaus
Richtung unterer Bildschirm-
rand. Da uns eine Wache den
freien Weg zu einem Tor ver-
sperrt, eliminieren wir sie. Nun
kénnen wir mit dem Schlissel
in den nachsten Abschnitt ge-
langen.

Finale

Hier gehen wir immer gera-
deaus, auch an den Felsen
vorbei. Da hier zwei Bauarbei-
ter mit PreBlufthdmmern ste-
hen, bewegen wir uns von nun
an lieber im “Unaufféllig
Modus” fort. In diesem Modus
kénnen wir den nun herbeiei-
lenden Bauarbeiter und die
zwei anderen Bauarbeiter
locker killen. Dann Klettern wir
die, an der Wand etwas
schlecht zu erkennende Leiter
nach oben. Hier finden wir wie-
derum eine Leiter, die wir em-
porklettern. Nun befinden wir
uns auf einer Plattform. Hier
sehen wir FunFrock und unse-
re Geliebte. In einem harten
Kampf stoBen wir letztendlich
FunFrock von der Plattform
(Agressiv-Modus). Dann durch-
brechen wir das sich auf der
Plattform befindende Siegel.
Voller Freude gehen wir mit un-
serer echten Freundin das
Loch hinunter. Doch als wir
unten angekommen sind und
uns den Raum gerade etwas
naher anschauen wollen,
taucht FunFrock wieder auf.
Wieder mit dem Séabel und
im “Agressiv-Modus” schlagen
wir auf ihn ein. Wenn wir es ge-
schafft haben, ihn zu toten,
offnet sich das Tor am Ende
des Raumes. Durch dieses
schreiten wir nun hindurch
und erben dann Sendells
Kraft. Jetzt kommen nur noch
ein paar Animationen, und
das Spiel wéare geschafft, und
die Welt far alle Mal vom
bosen Tyrannen FunFrock ge-
saubert.

/

Inserentenverzeichnis

Althoff 41
Attic 25,119,121,123
Aztech Systems 43
Bachler 91
Bit Brothers 41
Bomico 8

Brinkmann Niemeyer 2

Call and Play Geratz 129

Canon Deutschland T

Die Traumfabrik Spiele 33

Disc Center

Musikversand 75
Fantasy Productions b
Fritz CD ROM Vertrieb 75
Galaxy Software 25
Game Express 19
Game it 113
Gametek 29,45
Greenwood 117
GroB3 Electronics 91
Highway to Hell 109
Karosoft 57
Kelterbaum
PC-Spieleversand 129
KroGer

Software Vertrieb 129

Magic Line 61
Max Design 49
Media Point Rose 21
MEDIApro

Computervertrieb 19
Megaplay 69
Mindscape 93

Mirox Communication 25

NBG Handels u.

Verlags GmbH 59
Okay Soft 61
Philip Morris 135

F‘Iaycom Software 107

Psygnosis Deutschland 39

Skyline 41
Soft & Sound

Entertainment 19
Softsale

Computersoftware 47
Software 2000 23
Software Corner 97
SPEA Software 35
SPOING 61
Topcom 82
UP to DATE 85
Versand 99 125

Vertigo Technologies 111

Virgin Interactive 140
Westfalenhalle 75
WIAL Versand %74

%

73



h 4 4 4 4 4 4 4 4

powerservice

Metal Marines

Die nicht ganz so gute PC-
Umsetzung der SNES-Strate-
gieballerei hat's Steffen Gdrlich
aus Untersiggenthal in der
Schweiz angetan. Hier sind die
PaBworter:

LEVEL PASSWORT
1. PNTM
e HBBT
3. PCRC
4, NWTN
5. LSMD
6. CLST
Z. JPTR
8. NBLR
9. PRSC
10. PHTN
11. TRNS
12. RNSN
13. ZDCP
14. FKDV
15. YSHM
16. CLPD
i LNVV
18. JFMR
19. JCRY
20. KNLB
Blackthrone

(Blackhawk)

Interplays Blackthrone wird
von Ao Candel, ebenfalls aus
Untersiggenthal geliebt.

Hier nun seine PaBwortliste:

SJ5Z  Trainer Level
STRT 1. Level (mit Intra)
DBQ7 1. Level (ohne Intro)
FBWC 2. Level

QP7R 3. Level

WJTV 4. Level

RRYB 5. Level

ZS9P 6. Level

XJSN 7. Level

CGDM 8. Level

TJ1F 9. Level

GSG3 10. Level
BMHS 11. Level
Y4DJ 12. Level
HCKD 13. Level
NRLF 14. Level
J6BZ  15. Level
MJXG 16. Level
K3CH 17. Level
L8VJ 18. Level
PBKT 19. Level
TNLQ 20. Level
L2RP Ende

Novastorm

Holger Miller aus Leisnig
fand den ultimativen Nova-
storm-Cheat: Nehmt Euch den
Spielstand (NOVASTRM.CFG)
und editiert die erste Stelle,
denn hier steht die Anzahl der
Leben. Schreibt an die erste
Stelle den Wert FA und schon
stehen Euch jede Menge
Leben zur Verflgung.

74

JEXEREI

Fallen Eure Helden schon nach der ersten Runde
von den Socken oder geht Euch zu schnell das Geld
aus? Mit POWER PLAY kein Problem mehr, denn
wir zeigen Euch, wie Ihr Spielstande manipuliert.

So geht’s!

Als allererstes benétigt Ihr
einen sogenannten HEX-Edi-
tor, mit dem |hr Euch zum
Beispiel den Inhalt von Spiel-
stdnden anschauen koénnt.
“Diskedit” aus den Norton Uti-
lities oder die PC Tools haben
sich dabei bestens bewahrt,
“Debug” unter DOS tut's aber
auch. Nun benétigt Ihr noch
den Spielstand, und es kann
losgehen. Verandert mit dem
HEX-Editor bitte nur Werte in
eventuellen “Savegames”, da
im schlimmsten Fall die Fest-
platte das Zeitliche segnen
kann. Sinnloses Herumschrei-
ben in den Spielstanden hat
sich ebenfalls wenig bewahrt,
da dieselben dann nur noch
in den seltensten Fallen vom
Hauptprogramm geladen wer-
den konnten. Wer Schwierig-
keiten mit den angegebenen
Positionen hat, sollte folgen-
des wissen: Im allgemeinen
werden alle Positionen (Off-
set) entweder mit der Num-
mer des relativen Sektors und
der dazugehdrigen Hex/Dezi-
mal-Position oder wenn die
Angabe des relativen Sektors
fehlt, einfach nur mit der Hex-
oder Dezimal-Position be-
schrieben. Die letzteren be-
ziehen sich dann auf die Hex-
oder Dezimalfolge vom An-
fang der Datei an. Dabei
kommt es immer darauf an,
wie Euer Hex-Editor die Da-
teien anzeigt. Ist die Angabe
im Heft mit der Eures Editors
nicht ganz kompatibel, kon-

File
CN20CKNLARRYN | lhsg . H11
. ¥ e e

Mit dem
"Diskedit"
von Nort_on
25 00 5 8 o9 B 72 €3 (Iir_nks) sind
44 n 38 1 51 08 Spielstand-
: manipula-
tionen kein
| Problem
% 03 04 73 63 38 : mehr
F 03 B8 DS 3E 99 el !

F O A
7 BY AB BS HF 56 n8 BD KB TE
31 AS DN B0 2F 51 ZB 4E - F¥ OF 5C FT 48 C5 16 4D

nen zum Beispiel die J
Sektoren abgezahlt wer- [
den (Angabe: relativer [’
Sektor, Editor: Norton
Diskedit) oder |hr maBt
die Angabe der Hexposi-
tion in relative Sektoren
umwandeln (Angabe: to- i
tale Hex-Position, Editor: [z
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PC Tools). Bei letzterem
sollte bemerkt werden,
daB jeder Sektor aus 200
Hex/512-Dezimalstellen be-
steht. Ist die absolute Adresse
(Offset), die lhr sucht, also
25B0 Hex/9648 Dez, teilt Ihr
9648 (den Dezimalwert)
durch 512 und erhaltet einen
Wert um 18,8. Euer relativer
Sektor ist also Sektor 18 (vor-
ausgesetzt, der erste ist Sek-
tor 0) und das Byte befindet
sich irgendwo im hinteren Be-
reich (da: 18,8). Nun schaut
Ihr Euch den Hexwert noch
einmal an (25B0) und wiBt, da
alle 200 Hex-Stellen ein neuer
Sektor beginnt, daB der Sek-
tor bei absolut 2400 Hex an-
fangt und bei 2600 Hex endet
(beide Werte sind die nachst-
geringere / nachsthéhere Sek-

torgrenze). Da die Werte zwi-
schen den Grenzen bei relati-
ver Sektorangabe von 0000
bis 01FF durchnumeriert sind,
liegt absolut 2400 Hex bei
0000, 2500 Hex bei 0100 Hex
und 2600 Hex bei 0200 Hex
im relativen Sektor 18 Dez.
25B0 befindet sich also bei
01B0 Hex im relativen Sektor
18 Dez.

Amiga-Besitzer gehen bei
dazugehdrigen Hex-Tips ahn-
lich vor, wie die PC-Kollegen:
Mit einem Hex-Editor den je-
weiligen Spielstand editieren
und wenn maglich, vorher
eine Sicherheitskopie erstel-
len. Eine Festplatte bewahrt
sich hierbei allein der Be-
quemlichkeit wegen. kn
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H H LUNGDUNG Gasmaske
Rlse Of 'he Tl'lﬂd BOING Flippermodus
Und damit auch Apogee- STICK” eingetippt werden, um FLYBOY fliegen
Fans mit Cheats bedient wer- den Cheat-Modus zu aktivie- SEEYA magische Hand
den, hier eine Aufstellung von  ren. Natdrlich miissen auf deut- TOOSAD GOD-Mode
Christian Gebauer aus Réder-  schen Tastaturen Y und Z ver- JOHNWOO Doppelpistole
mark. Zuerst muf3 jedoch “DIP-  tauscht werden. BOOZE Drunk-Missile
BONES Firewall-Waffe
DIPSTICK Cheat-Mode FIREBOMB Flammenwerfer
BADTRIP Schwindelanfall HOTTIMES Heat-Seeker
SPEED hohe Geschwindigkeit VANILLA Bazooka
SIXTOYS alle Schlussel und Energie RIDE Missile-Camera
WHACK Ouch!! PLUGEM MG
PANIC Cheat-Reset HUNTPACK MG und Heats.
CHOJIN Unverwundbar und unendlich Munition
LONDON Nebel ¢ 3
NODNOL kein Nebel
SHINEON Licht an cybe"u
SHINEOFF Licht aus Michael Wodok aus Alto- Euch benutzten Spielernamen
DIMON Distanzverdunkelung an munster hat sich naher mit In-  mit der Dateiendung “*.log”. Mit
DIMOFF Distanzverdunkelung aus terplays interaktivem Film aus-  jeder Erhéhung des gekenn-
GOTO Levelanwahl einandergesetzt. Um schwieri-  zeichneten Bytes um 1 er-
GOARCH Levelskip zum nachsten ge Szenen in Cyberia zu (ber-  scheint eine weitere Szene des
REEN Level Reset gehen, modifiziert Ihr einfach  Spiels im LOAD-Menii.
GOOBERS Episoden-Reset Eure Spielstanddatei wie unten Setzt Ihr das Byte auf “2D",
GOGATES zum DOS gezeigt. |hr findet sie im Cybe-  so kénnt Ihr alle Spielszenen
WHERE HUD ria-Verzeichnis unter dem von  anwahlen.
GOTA386 Decken-Textur aus ‘
GOTA486 Decken-Textur an 00000000: 00 00 01 00 2D 00 01 01 — 01 01 01 01 00 00 00 00
86ME Selbstmord 00000010: 00 00 00 01 01 01 00 00 — 00 00 01 01 01 01 01 01
PLAY spielt Aufnahme ab 00000020: 01 00 00 00 01 01 01 01 — 01 01 01 00 00 00 01 01
RECORD startet Aufnahme 00000030: 01 01 01 01 01 00 00 00 — 01 01 00 00 00 00 00 00
STOP stoppt Aufnahme 00000040: 00 00 00 00 00 00 00 00 — 00 00 00 00 00 00 00 00
BURNME Asbestweste 00000050: 00 00 00 00 00 00 00 00 — 00 00 00 00 00 00 00 00
SHOOTME kugelsichere Weste 00000060: 00 00 00 00 00 00 00 00— 0000010037 1938 19

18. Ausstellung fiir Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehér

Hobbey-tronic & GomputerSchau

D@R 10.-14.Mai 1995
&

Die umfassende MarktUbersicht flr
Hobby-Elektroniker und flir Computer-

. i Sonderschauen: téglich 9-18 Uhr

anwender in Freizeit, Beruf und e, StraBe der Computer-Clubs” e

/ﬁ-‘

. . . _-A--.

Ausbildung. Action-Center mit £ Jqs rind e rre—

; : Telefon in Europa” Westfalenhallen
Experimenten, Demonstrationen und 8.Computer - gestern noch Dortmund

vielen TiDS. modern, heute schon iiberholt ”

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200 - 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525 - Telefax: 02 31/12 04-678

5000 Clipart Collection 59, CD-ROM-Voririeb Uwe Fritz @
A Hard Day’s Night 69,-| Martin-Luther-Str. 11, 71277 Rutesheim &j g
ADAC Auto ‘95 84,- | Fax.:07152.976928, Tel.: 07152-55733 .
Bertelsmann Universallexikon  98,- | Multimedia Agypten 69.- Erolik
Creature Shock 109,- | Multimedia Australien 69.-| Ab 18| Nurgegen Ausweiskopie!
Cyberia 109,- | Multimedia Europa 29,- | 101 Sex Positions 1 0. 2 je 89,
David Bowie - Jump 79.- | Myst 99.-| 101 Sax Posifions 1 + 2 159, K I
Die schonsten Urlaubsziele: Night OWL's 14 39.-| Asian Ladies Col. 10.2 je 69 a ta o g

Australien, Florida, Ibiza 08572 Soltware 1 39,- | A Taste of Erofica 29,

Tahiti, Toscana je 39,- | Outpost 89.-| Blondinen 19, .
Falk City Guide Deutsehland 298, - | Pagasus 5 (2CD’s) 39,-| Busen exira Vol. 1 0.2 je 59, M Us‘k, Videospiele,
Falk City Guide Einzelstadt 69.- | Pegasus Win.-0S8/2 V. 2 39.-| Busen extra Vol. 1+ 2 89,- . . CD-l, CD-Rom
Full Throtte 119.- | Prince interactive 99.-| Erotik Film Sensat. (2CD's)  59,- K“'] °f| Im - * L
Garman Business Light 179,-| Sam & Max 99.-| Girls of Vivid 1 0.2 j 79, . CDs, MCs, Maxis, LPs,
German Connect 899,- | Shell Eurokarte Deutschland ~ 99,- | Girls of Vivid 1 + 2 149,- V| d eos’ Sing|e5
Global Explorer 169,- | Sim City 108,- | Hot Girls 1 0. 2 je 49, Riesige Auswahl !
Guinnessbook of Records 89,- | Soundbl. Experience 10.2j8  34,- | Hot Girls 1 + 2 88,- A 9 . e
Hobbes 0S/2 39,- | Star Trek - Inter. T. Manual 109,- | Hot Pack (5 CD's} 129, mULTlmEDiH Bel uns super-gunshg
Hurra Deutschlang 99,-| Star Trek Next Generation 109,-| Queens of Eurolic’s 49,- wie noch nie !
Karaoke 48,- | Under a killing Moon 108.-| Vibration 1 0. 2 0. Extra je74,-
Kings Quest VII 99.- | Wer liefert was? 279,- | Vibratin 1 + 2 + Extra 199.-
Larry 6 99,- | Wing Commander 3 109,- |Wet Dreams 10.20.3 je29-
Logend of Kyrandiy 3 B ok s 5 i fuli B i Lids Kein Club! Keine Mitgliedschaft! Wir liefern auch ins Ausland! Gleich anfordern bei:
Alle Preise In DM zuzlglich Versandkosten! Inland: Entfallt ab 250,00 DM Bestellwer! . Vorkasse (bar, EC-Scheck) + 7,00 DM. Nachnahme - . D- H im . .

+10.00+3,00 DM Agnl!ﬂam. Nur gagen Vor kasse + 15,00 DM, Preise fber 4 Wochen alt amé kostenkoss Gesamiprelsiste anforden. DISC-CENTER, Abt. SK - D-97987 Weikersheim - FAX (0 79 34) 100-75
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FD()‘V\liil'!i(il‘\lll:(%
DeS‘eni Datei: LYNX.PLR Cluster: 13011 Sektor: 0 Byte: 1 HEX
; 000 52 ACES0 44 0400 10500 070000 000400 00 00" RLPD.iwuiusisis 5o
mPrqueme s I';'nte"rplays Di- 310 01 00 00 00 6C 65 76 65 6C 20 33 00 00 00 00 00 ....level 3.....
ensions-Doom? Jorg Mutter ==
§0s Toanos el Rkl e dehun: 020 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 D0 00 00 6C 79  secvensescess v o1V
: 030 6E 78 00 00 00 00 00 00 00 00 ‘00 00 DO :00 00 00 NX..sosonacssnss
den, wie Ihr zu schmackhaf- 446 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 06 00 00 00 00 40  weuvvuuvennnnens e
ten 200 Extraleben kommt. 50 A1 00 10 Cé 70 00 [A8) 02 01 01 FF FF 01 07 00 00 f..fp.é... ....
Nehmt Euch einfach einen g0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 04 00 00 00  «..vvusounsecns :
Spielstand (*.plr) und suchtin 070 00 00 6C 4D 00 00 A5 B4 00 00 50 57 54 03 43 3E  ..1M..R{..PWT.C>
diesem nach dem Namen, pgo 61 06 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 33 00 @........ g i
unter dem l|hr diesen Spiel- 090 53 00 40 00 67 00 04 00 04 00 02 02 00 00 FF FF S.@.g.........
stand gesichert habt (z.B. oAo 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 02 00  ..........
Level 3). Vom Anfang des Na- 0BO 00 00 40 01 00 00 93 00 00 00 03 00 00 00 01 00 T T o e
mens zahit Ihr nun 67 Bytes 0CO 00 00 6C 65 76 65 6C 20 34 00 00 00 00 00 00 00  ..level 4.......
weiter und verandert das nun 0DO 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 6C 79 6E 78  caseecesen L 1Y
enemhkaBWethB(s.AbbJ. 0EO 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 OO 00 0O 00 PR S S A

Colonization

Wer in Sid Meiers Siedler-
Welten nicht nur allein spie-
len mochte, nimmt sich den
Trick von Jens Elsner aus
Hattorf. Er fand einen undo-
kumentierten Vier-Spieler-
Modus in Colonization, mit
dem bis zu vier Freunde an
einem Rechner gegeneinan-
der antreten dirfen.

pO00D

pOADOIY:
909009A0 :
9990989 :

Do g
009AFD:
pOOOALH0 ;
pODODL1D:
TELTIELE

3900@130;
9000190
ol Datei

Startet zuerst das Spiel,
wahlt den mittleren Spiel-
modus, da dann alle Nationen
gleich viel Geld haben (wich-
tig!) und speichert sofort ab,
wenn Ihr die Landkarte seht.

Nun editiert Ihr den abge-
speicherten Spielstand (z.B.
COLONY00.SAV) und sucht
Euch die Namen der Spieler.
(z.B. Jaques Cartier...Neu-
frankreich). Andert das fol-

C:\MPSNCOLDNIZENX\colonydd . sau
Mit ALT pder F10 wahlen Sie Menis

gende Byte mit dem “Smiley”
als ASCII-Zeichen von 01
auf 00 (siehe Abbildung), und
schon wird der Spieler von
Euch (oder einem Kumpel)
gesteuert und nicht mehr vom
Computer. Ihr kénnt Euch so
nattrlich aussuchen, ob lhr
zu zweit, zu dritt oder zu viert
spielen wollt. Alle anderen
Nationen Ubernimmt der Com-
puter selbst.

Uv B.vnB1BE82e .8
180858.B+v. ... Wa
Iter Raleigh. . ..

Neuengland

Disk Editor

Die ersehnten Heretic—Cheatcodeé stammen von Heinrich

Heindl aus Wuppertal.

Wie schon bei den Vorgangem (Doom, Doom 2), gibt es wieder
eine Menge Cheats, die sich wahrend des Spiels durch Tastatur-

eingaben aktivieren lassen :

(erstes x: a-j) mit Eingabe der gewiinschten

QUICKEN Macht unsterblich (GOD MODE)
RAMBO Verpaf3t dem Spieler alle Waffen
(ALL WEAPONS) (1-7)
GIMMEXxx Ermaglicht den Zugriff auf diverse
Gegenstande
Menge (zweites x: 1-9)
76

Magic Carpet

Einen kleinen witzigen Tip
zum “Spiel des Jahres 94" hat
Torsten Rohlfs aus Langen. Mit
dem MAPHACK-Befehl durfen
endlich eigene Karten “einge-
speist” werden. Nehmt Euch
zum Beispiel die auf der CD
befindliche Datei bullfrog.lbm
und verarbeitet sie mit dem
MAPHACK-Befehl — und schon
durft Ihr auf dem Bullfrog-Logo
spielen.

Metaltech:
Earthsiege

Christian ReiBel hat sich in
den Pilotendateien des Dyna-
mixschen Roboterspektakels
umgesehen und fur Euch die
interessante Stelle gefunden, in
der die jeweiligen Rohstoff-
mengen gespeichert sind. Edi-
tiert die Datei car_O.car in der
Directory Earthsiege/car/car flir
den ersten Piloten in der Kar-
riereliste und car_1.car, car_2.
car und so weiter flr den zwei-
ten oder dritten Charakter.

Nun schreibt Ihr den ge-
wiinschten Wert an folgende
Stelle, gekennzeichnet mit den
RR’s:

00000140: FF FF FF 00 RR RR RR

Nun sollten die Rohstoffpro-
bleme flr immer behoben sein.

Spieler kann durch Wande gehen

Levelwarp (x = Episode (1-3), y = Level (1-9))
Gibt komplette Energie zuriick (HEALTH)
Die Durchschlagskraft der Waffen verdoppelt sich

SKEL Man erhélt alle Schlissel
RAV
MAP Karte umschalten
KITTY

(CLIPPING MODE)
ENGAGE xy
PONCE
SHAZAM

(POWER UP MODE)
MASSACRE Totet alle Monster im Level

COCKADOODLEDOO Man wird zum Huhn!
(Der “Eiereffekt”)

TICKER

Der “devparm mode” wird aktiviert

-
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US Navy Fighter

Rene Fraedrich aus Heidel-
berg hat sich die Piloten-Datei
vorgenommen und bezieht
samtliche Hexereien auf diese
Dateien (PLTXXX.P)

Cheat fiir TAIL ART Wappen
wechsel:

In der Pilotendatei nach
LEFT und RIGHT suchen! Hin-
ter beiden Namen muBte die

Zeile:

Zeile:

Cheat, um Failed Missions auf 0 zu setzen:

00001504: xx XX XX XX XX XX XX XX — XX XX XX XX XX XX 00 xx
00 = ist der Wert der Failed Missions .

Cheat um Levels (iberspringen zu kénnen:

000003EQ: xx 05 XX XX XX XX XX XX XX — XX XX XX XX XX XX XX XX

05 ist der Wert fiir das Level (Man muB3 keine Mission angeben)

Beispiele:
HEX: LEVEL:
00 1
01 2
02 3
03 4
04 5
05 6
06 7
07 8
08 9
09 10
DA aitd
0B =32
0c 13
oD 14
OE 15}
OF 16
10 i
14 20
19 25
HE=:2380
23 35
28 40
2D 45
31 50

Laut HEXdezimal ware Dezi-
mal 50 = Hexdezimal 32. Fir
Level 50 lautet der Wert jedoch
HEX 31!

gleiche Zahl stehen zum Bei-
spiel: Left03 Right03. LEFT
und RIGHT sind die beiden
Seiten des TAIL ART (Wappen
am Heck der Maschine). 03 ist
die Nummer des Wappen (es
gibt nur 13 fir das TAIL). An-
dert einfach die beiden Zahlen
um und lhr habt ein anderes
Wappen.

Cheat fiir Nose Art Wappen-
wechsel:

Wieder in der Pilotendatei
suchen. Nur jetzt nach dem
Namen NOSE. Hinter dem
Namen steht eine Zahl z.B.:
Nose04 d.h. das Wappen NR.
4 ist an der Cockpitseite.

Es stehen Euch max. 12
Nose Art Wappen zur Verfi-
gung. Andert die Zahl einfach
um, und es klebt ein anderes
Wappen an der Cockpitseite.

Cheat fiir Rankwechsel:

Wollt Ihr auch mal als Gene-
ral fliegen? Kein Problem.
Sucht in der Pilotendatei den
Namen Lieutenant und andert
ihn in General um. Die drei
letzten stellen mit “00" ausfl-
len, und lhr seid General.

Postfach 14 16 -

SSI Award Winning Wargames (Warin
Russia. Clash of Steel, Pacific War,

generierung, Kampfsimulator, Daten-
sammlungen und vieles mehr. Nach
Mantel. Schwert und Zauberst. 69,95

Gold Box (I’ool o.Rad., Curse o. L.
A.Bonds. Sec.o.. 8. Blades) US 69,-
Gold Box I1 (Champ.of Krynn, Dark
Queen & Death Knights of K) US 69,-
Gold Box 111 (Savage/Treasures of the

hold. Unlimited Ad.. Fantasy Emp., u.

Star Trek Technical Manual U'S 109 .-
Ultimal-VIUS 99,-

Telefon: 0211/92 43 300
Fax: 0211/92 43 310

Direktimport aus den USA - Viele diltere Titel - Raritiiten

catalog Computer
[rrtiimer und Anderungen vorbehalten. Lieferung: Nachnahme (+DM 8.-),
Vorausscheck (+DM 5.50) oder Einzugsermiichtigung (+1M 5,50)

Ihr Spezialist fir
Simulationen,
Strategie- und
Rollenspiele

y Productions - Abteilung Computerspiele -

40674 Erkrath

Strategie Ultramegagoldbox (alle drei auf Disk
IBM Diskette erschienenen Gold Boxen auf einer
5th Fleet US 119,- | CD-ROM)US 119,-
American Civil War [ - [I1 US je 74,- | Top Ten Pak (CD mit zehn Top-
Genghis KhanI1US 99 - | Spielen, u. a. Chuck Yeager, Ultima
Grandest Fleet 1S %9 .. | VILPGA TourGolf. Wing Commander
Greal Naval Battles 11 U'S 49 - I1. Ultrabots.) 1’S-Version, nur auf
Harpoon [1 118 99 . [(DROM 109,-
Harpoon 11 US Battleset [ 69, | Warcraft DA 99,-
High Command 17S 45 Campaign Cartographer
Operation Crusader 'S 109. | Universelle Spielleiterhilfe. CAD-Sy-
Panzer General US 9o . | stem, mit dessen Hilfe Sie (in Farbe!)
Romance o. t. 3 Kingd. [l US 99~ sehr schone Fantasy-lLandkarten er-

stellen konnen. Engl. Version 119,

Dungeon Designer Zusatzdisk  49.-

Carrier Strike) US 119,- The Goldtree-Engine

Tigers on the Prowl US 119.. | Umfangreiche Darstellung einer

Warlords 11118 gy _ | Fantasy-Stadt fiir alle Rollenspiele.

Warlords II Scenario Builder Us 89 . | VieleZufallshegegnungen.U'S  109.-
Outer City Datadisk 69, -
Characters Datadisk 35,~

Schicksalsklinge CD-ROM 99,95 | raracters aladis

e 4] i« Buildings Datadisk 35.-

Schicksalsklinge I.6sungsbuch 2495 :

g : S Dark Tower Datadisk 49,-

Schicksalsklinge Audio-C'D 24.95 ;

Sternenschweif Losungsbuch 24,95 : .

DSA-Tools - Dic Spielleiterhilfe fiir Simulation

das Schwarze Auge. Charakter- | IBMDiskette

1942 Pac. Air War Szenarios IS 79 -
Air Combat Classics(Battlehawk

1942, Their Finest Hour, SWO'TIL. 79,-
Merchant Prince DA 99,

IBMCDROM Sim City 2000-1/rban Renewal (neue
HighCommand -V 69.- | Zusatzdisc aus den [TSA) 45,-
Giettysburg LIS 119,- | Star Crusader US 79.-
SSIAward Winning Wargames US IBMCDROM
(S. 0.) 119,- | Great Naval Battles [[ US 59.-
Harpoon (lassic 89.-
Rollenspiel/Adventure/SF
IBM Diskette Mouspads/Hardware
BattleTech Megapack (Crescent Grolle Auswahl an Star Trek und Star
Hawk’s Inception, - Revenge. Wars Mouspads : Luke und Leia, Darth
Mechwarriory U'S 79,- | Vader, Millenium Falcon, Yoda, Rebell
DeltaVUS 69, | Assault, NextGen.Crew oder Enterpnise,
Gabriel Knight US 45,- | Classic Enterprise, Generations, Deep

Space Nine. Kirk & Tribbles, Bird of
Prey jeweils 29,95
Sonderpr.: Gravis Joystick Pro 79,-

Losungshilfen/Biicher

;&;“JJ;;“"I” LR B Falcon, Official Combat Book US4 2 -
Baitle Tech Megapack 1S 79,- l.lfcu,\-l‘ilm A-ir Combat .-Nlral s 39.-
Betrayal at Krondor U'S 69.- Mlgh‘&MaplC('(.)mp_'ndmml oo LR
Fantasyfest SSI Comp. mit Strong- Questhusters 'S 20.80

Rebel Assault US 39 .

Tie Fighter Book U'S 0~

Dungeon Hack auf einer C'1) 119.-

Gold Box [ 5.0. US 60, | Ultima VIS 29.50
Hammer of the Gods US 109, | SSI-Clue Books LTS 27.- bis 39.-
Knights of Xenthar U'S 109 .- | ... und viele weitere Biicher vorritig.

Tastaturschablonen fur I‘alcon 3.0,
X-Wing, Privateer, Strike Com. 27, -

piele mitbestellen!

(Mo - Fr 10.00 - 17.30)

77
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Gute Nachrichten fiir alle Hardware-
geschadigten, und solche, die es noch

werden wollen: Ab dieser Ausgabe der

POWER PLAY wird die Doc-Diise-Rubrik

auf 3 Seiten aufgestockt. Wir reagieren
damit auf Euer gesteigertes Interesse an
den Innereien des PCs. Zuriick zur
Hardware. Es scheint allgemein das
Vorurteil zu geben, daB der DMA
im PC das Ma#B aller Dinge, und

daB Festplatten mit einer Transferrate von 1 MByte/s

lahme Kriicken wéren. Ich hoffe, ich kann in dieser
Ausgabe mit dem Unsinn ein fiir allemal aufraumen.

Protected Mode

Ich besitze einen 286er mit
16 MHz Taktfrequenz und ein
Mitsumi FX001 CD-ROM-Lauf-
werk. In letzter Zeit fiel mir auf,
daB nahezu alle neue Spiele
nur noch mit einem Treiber
namens “DOS4GW.EXE” zu
spielen sind, der aber erst ab
einem 386 lauft. Der Fluch
fing an mit “Rebel Assault”,
ging liber “UFQ” und “Theme
Park”, bis hin zu “Magic Car-
pet”. Nun héatte ich zwei Fra-
gen beziiglich dieses Trei-
bers.

1. Was ist das eigentlich
fur ein Treiber, der fir neue
Spiele jetzt unbedingt ge-
braucht wird.

2. Wie kann man mit die-
sen Treiber umgehen. Ich
versuchte schon, ihn einfach
zu léschen, was mir aber das
Hauptprogramm iibelnahm.

Da sich das Problem wahr-
scheinlich nur auf Zeit (wenn
iberhaupt) l6sen wird, will
ich mir in nachster Zeit ein
neues Motherboard zulegen.
Ich wiirde mich sehr freuen,
wenn lhr in einer der nach-
sten Ausgaben einen kleinen
Artikel mit dem Titel “Wie
baue ich ein Motherboard
ein” drucken wiirdet.

Alexander Krebs, Eschborn

Bei dem DOS4GW.EXE
handelt es sich nicht um einen
Treiber, sondern um einen so-
genannten “DOS Extender”,
der nebenbei bemerkt, Gbri-
gens zusammen mit dem
Compiler-Paket “Watcom
C/C++" geliefert wird. Einfach
erklart, ist dieser bei Compu-
tern, die einen 386er Prozes-
sor oder darlber besitzen,
dafiir verantwortlich, dafi3 ein
Programm den zur Verflgung
stehenden Speicher des PCs
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bestmdglich ausnutzen kann.
Das ginge zwar auch ohne
DOS-Extender, das Ganze
wird dann aber langsamer als
mit Extender, so daf3 die Spiele
nicht die Geschwindigkeit hat-
ten. Soweit gabe es also ei-
gentlich keinen Grund, warum
man den Extender nicht ein-
fach weglaBt. Das Ganze liefe
dann zwar langsamer, aber
wenigstens liefe es.

Das Problem dabei liegt
darin, daB ein Programm, das
den Extender nutzt, speziell
daftr programmiert sein muf.
Ohne diesen liefe es tberhaupt
nicht. Der Extender wiederum
kann nur deshalb funktionieren,
weil er spezielle Fahigkeiten
der 386er Prozessoren und der
nachfolgenden Chips ausnutzt,
die beim 286er noch nicht vor-
handen waren. Es gabe also
auch keine Moglichkeit, eine
kompatible Extender-Version
flir 286er Chips zu entwickeln,
die ohne weiteres mit einem
Extender-Programm zusam-
menarbeiten wirde.

Du siehst also: Der einfach-
ste Weg ist es, sich ein neues
Board zuzulegen. Bei einem
486er DX2/66 und Local-Bus-
Grafikkarte kannst Du Dich,
verglichen mit Deinem 286/16,
auf eine bis zu 20mal schnel-
lere Rechen- und Grafiklei-
stung freuen.

miroSOUND
PCM1 pro

Eigentlich schreibe ich nie
Briefe, aber dieser hier
muBte sein. WeiBt Du, was
mir passiert ist? Nun, ich
kaufte mir die Soundkarte
“miroSOUND PCM1 pro” in
der festen Annahme, daB ich
dann meine Spiele endlich in

General-MIDI genieBen darf.
Es steht ja schlieBlich auf
der Verpackung und in den
ganzen Werbeanzeigen,
nicht wahr?

“Live-Sound for Music and
Games?” Nein. “Wavetable-
Power unter DOS und Win-
dows?” Nein, nur unter Win-
dows. Kompatibel zu Roland
MPU-401? Nein, erst in der
Anleitung steht, daB die Kar-
te nur unter Windows dazu
kompatibel ist, sprich, daB
man nur unter Windows Ge-
neral-MIDlI zu hdéren be-
kommt.

Ich wiirde diese falschen
Angaben auf der Verpackung
als Kundenverarschung be-
zeichnen. Aber ich habe
schon einen sehr deutlichen
Brief an Miro geschickt.
Warum ich nicht einfach bei
deren Hotline angerufen
habe? Nun, weil die ganze
Woche niemand zu erreichen
war. Und dies rundet meinen
Eindruck von dieser Firma
ab. Zum Gliick hat mir mein
Handler zugesichert, daB ich
eine andere Karte dafir be-
komme.

Ich méchte Dich jetzt herz-
lich bitten, meine Rachegelii-
ste zu befriedigen und diese
Firma offentlich (also minde-
stens auf drei Seiten) in die
Pfanne zu hauen und dem
Rest der Welt zu sagen, was
sie von Miro zu halten hat.

Stephan Baumle, Singen

Ich kann Dich gut verstehen,
daB Du Miro, auch infolge der
vernachlassigten Hotline, am
liebsten zum Teufel wiinschen
wirdest. Auch ich habe nicht
schlecht gestaunt, als dieser
deutsche Pionier der Grafikkar-
ten mit einer Soundkarte auf-
wartete, die kein MPU-401-In-
terface besitzt, und damit fur

Viel Spal3 beim Lesen
Euer Henrik.
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alle DOS-Spiele unbrauchbar
ist. Das einzige eigentlich inter-
essante Windows-Spiel (Out-
post) hat sich ja als totale Niete
herausgestelit.

Der Grund dafur kann nur
darin liegen, daB man beim
Design der Karte in Bauteil
einsparen wollte, das flr die
MPU-Kompatibilitat zustandig
ist. Dieses kostet vielleicht
5 Mark, man spart dadurch
aber bei einer Produktion von
100 000 Karten schon 500 000
Mark. DaR die Karte fir DOS
damit generell unbrauchbar
wird, sehen die zustandigen
Manager angesichts einer Ein-
sparung von einer halben Mil-
lion Mark erst einmal nicht.

Soweit ware es flr den End-
kunden ja kein Problem gewe-
sen, denn wer tatséchlich dazu
steht, daf3 man sich eine Karte
speziell fur Spiele kauft, der
hatte sich die miroSOUND
PCMA1 pro gar nicht erst zuge-
legt. Das wére fur Miro aber
eine Katastrophe geworden,
und deshalb hat man wohl auf
die Verpackung die bewuBt
fehlleitende  Formulierung
“MPU-401 (unter Windows)"
gedruckt.

Ich halte das auch fur ein
starkes Stlick. Zwar gibt miro
damit zu, daB MPU-401 nur
unter Windows lauft. In der Eile
des Kaufrausches Ubersieht
man so etwas aber nur allzu
leicht, und genau damit haben
die zustandigen Manager wohl
gerechnet. AuBerdem ist eine
MPU-401-Kompatibilitat nur far
Windows blanker Unsinn, denn
entweder ist eine Soundkarte
kompatibel zu MPU-401 oder
sie ist es nicht. Das hat nichts
mit DOS oder Windows zu tun.
Jeder kann das einfach nach-
prifen, indem er den von Mi-
crosoft zu Windows mitgeliefer-
ten MPU-401-Treiber einbindet.

ys/AV
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Der kann namlich bei der miro-
SOUND PCM1 pro auch kein
MPU-Interface finden, ge-
schweige denn, einen Interrupt,
den man bei der Karte fir MPU
gar nicht einstellen kann.

Andererseits paBt dieses
Produktverhalten eher nicht zu
Miro. Man kann aufgrund der
Soundkarte von der Firma hal-
ten, was man will, aber die
Grafikkarten sind in Ordnung.
Hier scheint sich die Firma auf
einen Computersektor einstel-
len zu wollen, von dem sie tra-
ditionsgeman (Grafikkartenent-
wicklung) keine Ahnung hat.
Das Lehrgeld muf3 wieder ein-
mal der Endkunde bezahlen,
beziehungsweise in Deinem
Fall der Handler, vor dessen
Kulanz ich Ubrigens den Hut
ziehe.

Generell scheinen die tradi-
tionellen Firmen der Computer-
branche nichts mit Spielen an-
fangen zu wollen, obwohl die
Spiele, und damit die hobby-
méaBige Nutzung, dem PC erst
zum Durchbruch verhalfen. Ich
bin mir n&mlich relativ sicher,
da3 der PC niemals so erfolg-
reich gewesen waére, wenn es
auf ihm keine Spiele geben
wirde. Soviel zu dem berech-
tigten In-die-Pfanne-Hauen
einer Firma, die flr uns Spieler
Mist produziert, und uns diesen
dann auch noch als Gold ver-
kaufen will.

Pentium oder
DX4?

Ich moéchte mir in der
niachsten Zeit einen neuen
Prozessor zulegen, bin mir
aber noch unschliissig dar-
uber, ob ich mir einen Penti-
um mit 60 MHz oder einen
i486DX2/66 kaufen soll. Und
da ich mein VLB-Mother-
board behalten madchte,
wiirde ich gerne wissen, ob

es einen groBen Leistungs-
unterschied der beiden Pro-

zessoren auf einem VLB-Sy- .

stem gibt. AuBerdem wiirde
ich gerne noch wissen, wie
es mit der Leistung von DX4-
Prozessoren im Verhaltnis zu
den obengenannten CPUs
aussieht, wo man diese ge-
gebenenfalls bekommt, und
wie diese getaktet sind.
Alexander Samai, Berlin

Zunachst einmal kannst Du
Dein Board nicht behalten, so-
fern Du Dir tatséchlich einen
der “echten” Pentium-Prozes-
soren zulegen willst. Der Penti-
um/60 und der Pentium/66
passen namlich nicht in die
Fassung der 486er-Prozesso-
ren, genau so wie der Penti-
um/90, der Pentium/100 oder
der neue Pentium/75. Fir die-
se Prozessoren brauchst Du
ein neues Motherboard.

Anders sieht es dagegen
aus, wenn Du Dir den neuen
Pentium-Overdrive-Prozessor
zulegst (Pentium/63-ODP),
denn dieser ist speziell fur die
486er-Fassungen ausgelegt.
Er arbeitet extern mit 25 MHz,
intern wird er mit 2,5fachem
Takt betrieben (also 62,5 MHz).
Eine Version mit 33 MHz exter-
nem Takt (und damit 82,5 MHz
Intern, Pentium/83-ODP) ist
von Intel in Arbeit, aber noch
nicht erhaltlich.

Den 486DX4/100 gibt es
ebenfalls in einer normalen Ver-
sion, der Prozessor paft hier
nur in speziell dafiir ausgelegte
Boards, oder eine Overdrive-
Version, bei der der Prozessor
anstelle eines 486DX/33 oder
486DX2/66 eingesetzt werden
kann. Beide Versionen arbeiten
intern mit 100 MHz Taktfre-
quenz, extern werden sie mit
33 MHz getaktet.

Die Geschwindigkeiten der
verschiedenen Prozessor-Vari-
anten kann man ganz grob so
einschatzen, dafi3 ein 486DX4/

interner Takt Bmw Talct

486DX/25 25 MHz

- 486DX/33 i 33 MHz
486DX2/50 50 MHz

- 486DX2/66 66 MHz
48593(4/?5 75 MHz
. 486DX4/100 100 MHz

"“ - 486DX4/100-0DP 100 MHz
QZ?mhuwso ol 60 MHz
MMMM@G 66 MHz
‘“i?anﬂumiso 90 MHz
100 MHz

62,5 MHz

82,5 MHz

100 ungeféhr anderthalbmal so
schnell ist, wie ein 486DX2/66.
Die Geschwindigkeiten eines
Pentium/60 und eines 486DX4/
100 gleichen sich dagegen, zu-
mindest solange nicht beson-
ders rechenintensive Aufgaben
zu bewdltigen sind. Bildberech-
nungen unter 3D-Studio sind
auf dem Pentium schneller er-
ledigt, bei Spielen halten sich
beide Prozessoren die Waage.

Wie schnell die Overdrive-
Pentiums im Vergleich zu den
486ern sind, kann ich noch
nicht sagen. Vermutlich werden
diese aufgrund ihres Taktes
aber langsamer als ein Pen-
tium/60 oder ein 486DX4/100
sein.

Die Taktfrequenz des VESA-
Local-Busses entspricht dem
externen Takt der Prozesso-
ren. In der Tabelle sind die
wichtigsten Prozessoren mit in-
ternem und externen Takt noch
einmal zusammengefait (ODP
bedeutet jeweils “OverDrive
Prozessor”).

4 MByte RAM

Mein PC (486SX/33) hat
laut Handbuch 4 MByte RAM.
So weit, so gut. Also habe
ich mir, in der Annahme,
man konne 4-MByte-RAM-
Spiele spielen, ein solches
gekauft. Und zwar “Gabriel
Knight”. Auf der Verpackung
dieses Spiels stand aus-
dricklich 4 MByte RAM. Da
habe ich natiirlich als Anfan-
ger geglaubt, es wiirde funk-
tionieren. Denkste! Lediglich
die Meldung “Insufficent
memory; 2097152 bytes re-
quiered” erschien, und ich
machte ein langes Gesicht.

Ist hier wieder einmal die
Beschranktheit der Program-
mierer schuld, wie in Aus-
gabe 1/95 (“Spielecomputer”
von Shenja aus Méssingen)?
Oder sollte der Fehler bei
meinem PC zu suchen sein?
Bei Spielen wie “Aces of
the Pacific” oder ahnlichen,
hat es mit der Hilfe von
“memmaker” doch auch ge-
klappt.

Du siehst, ich bin absolu-
ter Anfanger und auf Deine
Hilfe angewiesen. Du bist
also meine letzte Rettung,
denn wer gibt gerne tber 100
Mark fiir ein unbenutztes
Spiel aus?

Stefan Buddenbrock, Baden-Baden

Grob tberschlagen fehlen Dir
da ja 2 MByte RAM (1 MByte =
1024 x 1024 Byte). Da ich nicht
wei3, was “Gabriel Knight” far
eine Art von Speicher benétigt,
gibt es zwei Losungswege:

1. Das Programm benétigt
EMS (Expanded Memory) zum
Arbeiten. In dem Fall miiBtest
Du in der CONFIG.SYS eine
Zeile mit EMM386.EXE eintra-
gen, bzw. erweitern. Mit “devi-
ce = EMM386.EXE 4096" weist
Du den Memory-Manager an,
4096 KByte (also 4 MByte) an
EMS zu erzeugen. Da zirka 1
MByte fur DOS benutzt wird,
bleiben 3 MByte (ibrig, was
ausreichen sollte, sofern die
Angabe auf der Verpackung
der Wahrheit entspricht.

2. Das Programm benétigt
nur XMS (Extended Memory),
und kann aus diesem Grund
mit EMS nichts anfangen. In
dem Fall miBtest Du die Zeile
mit dem EMM386.EXE aus
der CONFIG.SYS entweder
durch “device = EMM386.EXE

noems” ersetzen oder mit
“REM device...” ganz heraus-
nehmen.

3. Sollte auch das nicht zum
Erfolg fahren, solltest Du Dir
eine Boot-Diskette anfertigen,
auf der Uberhaupt keine Trei-
ber vorhanden sind, oder
Deine CONFIG.SYS kurzfristig
deaktivieren. Du kannst Sie
zum Beispiel in CONFIG.SY
umbenennen, so daB MS-DOS
diese nicht mehr findet.

Eine der drei Moglichkeiten
muBte zum Erfolg fuhren, so-
fern das Programm tatséchlich
mit 4 MByte auskommt. Insge-
samt ist es flur Dich dann aber
sinnvoller, eine CONFIG.SYS
mit verschiedenen Treiber-Kon-
figurationen anzulegen, die Du
dann wahrend des Bootens per
Menu auswahist. Wie man das
macht, steht im MS-DOS-
Handbuch.

DMA ist
schneller?

Ich habe ein Problem, das
ich an dieser Stelle mog-
lichst differenziert erldutern
will. Ich besitze einen Penti-
um/60 mit VLB/PCI/ISA-Bus-
system und 8 MByte PS/2-
RAM, eine Spea/V7 “Vega
Plus”-PCl-Grafikkarte mit 1
MByte DRAM, einen alten
Sound Blaster 16 ASP (na-
tirlich IRQ 5, Low-DMA 1,
High-DMA 5), eine Multi-l/O-
Karte mit IDE-Festplattenin-
terface, an dem eine 512-
MByte-Seagate-Platte hangt
und noch eine Gravis-Elimi-
nator-Gamecard. AuBerdem
kann ich ein zirka anderthalb
Jahre altes Mitsumi FX-001D-
CD-ROM-Laufwerk (inklusive
eigener Controller-Karte, ge-
jumpert auf DMA 6, IRQ 10)
haben.
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Nun zu meinem Problem:
Am besten fange ich damit
an, wie das Ganze einmal
richtig gelaufen ist. Vor
einem halben Jahr hatte ich
noch einen soliden 386DX/25,
in dessen Gehause die eben
genannten Karten steckten
(Ausnahme: ISA S3-Grafik-
karte anstelle jetziger PCI-
Grafik). Alles lief mehr oder
weniger wunderbar. Doch
seit ich meinen neuen Pen-
tium habe, lauft eine wichti-
ge Komponente in meinen
System nicht mehr: Mein CD-
ROM-Laufwerk stiirzte bei
jeglichem Zugriff ab. Ich ba-
stelte also zahllose Tage und
Néachte, probierte andere
IRQ- und DMA-Konfiguratio-
nen, schloB Uberschneidun-
gen aus, kam aber trotzdem
nicht zum Ziel. Also ging ich
zu meinem Fachhéandler
(Media Markt), wo ich den
Rechner gekauft habe, und
lieB mir das Laufwerk zum
laufen bringen. Voller Freude
ging es nach Hause. Doch
dann kam die Enttauschung:
Der “Fachhandler” hatte an-
stelle des DMA-Treibers nur
den Nicht-DMA-Treiber gela-
den. Offensichtlich kann
mein CD-ROM auf meiner jet-
zigen Hardware keine IRQs
und DMAs pollen, muf3 also
auf Software-Basis Interrupts
und Speicherzugriff verwal-
ten. Die Effekte sind groBere
Belastung der CPU und (viel
wichtiger) ein Herabsetzen
des Datendurchsatzes auf
der Zugriffszeit meines Lauf-
werks auf Single-Speed-
Level. Dariiber emport, mel-
dete ich mich bei meinem
Fachmenschen. Er erlauterte
mir, Mitsumi-Laufwerke lie-
fen nicht auf Rechnern mit
mehr als 40 MHz. Ein biB-
chen fassungslos dariiber
(Mitsumi Doublespeed zahlt
sicherlich zu den meistver-
breiteten, und eine Panne
solchen Ausmafes sollte
doch irgendwo schon mal
aufgetreten sein, zumal
Escom-Rechner nur noch
mit Mitsumi-CD-ROM-Lauf-
werken ausgeliefert werden)
verlieB ich den Laden, denn
was hat schon die interne
Prozessor-MHz-Zahl mit
einem CD-ROM-Laufwerk zu
tun. Der ISA-Bus lauft stan-
dardmaBig so zwischen 8
und 11 MHz, unabhédngig vom
Prozessor, dort sollte also
kein Konflikt entstehen.

Jetzt frage ich Dich, ob
diese schwerwiegende Mak-
ke nun an meinem Board
(und dessen Hersteller) oder
bei Mitsumi liegt, da ich
in meinem Bekanntenkreis
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schon dhnliches gehort ha-
be. PCs sind zwar was scho-
nes, aber manchmal bringen
sie einen zur WeiBglut.

Nils Adelt, Bielefeld

An dieser Stelle muB ich,
glaube ich zumindest, mal ge-
hérig mit dem Vorurteil “DMA
ist schneller als alles andere”
aufraumen. Grundséatzlich ist
das Prinzip des DMAs (“Direct
Memory Access”, Ubersetzt
“Direkter  Speicherzugriff”)
schon daflir gedacht, daB
Daten schneller von und zum
RAM des Computers wandern.
Beim Uralt-IBM-PC, der mit
den 4,77 MHz und dem 8088-
Prozessor, war das auch noch
so. Als jedoch der AT-Compu-
ter mit einem 286er-Prozessor
und 6 MHz Taktfrequenz, spa-
ter 8 MHz und daruber, ent-
wickelt wurde, gab es keine
DMA-Bausteine zu kaufen, die
mit einem hdheren Takt als mit
5 MHz arbeiteten. IBM kam
aus diesem Grund auf die “ge-
niale” |dee, den Takt flir den
DMA mit der Halfte des Pro-
zessor-Taktes zu betreiben,
also mit 3 MHz. Der DMA-Bau-
stein und damit die Geschwin-
digkeit, mit der Daten durch
den PC gefegt werden, war
also von vornherein langsamer
als beim Uralt-PC. Jetzt kommt
die Katastrophe bei der ganzen
Sache: Bis heute hat sich
daran nichts geédndert. Bis hin
zu einem der modernen 100-
MHz-Pentium-Boards ist der
DMA-Takt aus Kompatibilitats-
griinden bei 3 MHz geblieben.
Schon ein Mikroprozessor mit
16 MHz kann die Daten we-
sentlich schneller Gbertragen
als der lahme DMA-Controller.

Bliebe eventuell noch ein
zweiter Vorteil, den DMA an-
stelle des Mikroprozessors flr
Datenubertragungen zu ver-
wenden. Die CPU arbeitet
namlich theoretisch unabhan-
gig vom DMA, konnte also
wéahrend des DMA-Transfers
andere Aufgaben Ubernehmen.

Leider scheitert das zum einen
an der Tatsache, daf dieses
in einem Nicht-Multitasking-
Betriebssystem wie DOS wenig
sinnvoll ist, und der DMA im
PC obendrein den Speicher
fir die Dauer des Zugriffs
blockiert. Der Mikroprozessor
muf also ohnehin Daumchen
drehen.

Zuletzt muB man sich vor
Augen fihren, mit welcher Ge-
schwindigkeit die Daten von
einer CD gelesen werden. Bei
einem Single-Speed-Laufwerk
sind es rund 150 KByte/s, bei
einem Double-Speed-System
rund 300 KByte/s. Das kann
der langsamste Mikroprozessor
auch gleich selbst Ubertragen,
ohne den DMA bemihen zu
miissen, bei dem er dann ja,
wie oben angesprochen, so-
wieso blockiert ware.

Da der DMA-Treiber des Mit-
sumi-Laufwerks ohnehin einen
Fehler hat, und das Ganze
Uberhaupt nur zum Laufen zu
bringen ist, wenn kein DMA
verwendet wird, hat Dein
Handler mit dem Tausch des
Treibers das einzig Richtige
getan. Einzig die Erklarung mit
“Computer ist zu schnell fur
Mitsumi” ist etwas fadenschei-
nig. Wenn Dein Laufwerk
tatsachlich langsamer gewor-
den ist, solltest Du mit den Buf-
fer Einstellungen des MSCDEX
experimentieren. Bei vielen
kleinen Dateien auf der CD
solltest Du diese Zahl hochset-
zen; wenn AVI-Filme unter
Windows abgespielt werden,
ist dagegen jeder Cache fir die
CD nur hinderlich.

Lahme Platte

Ich bin seit kurzer Zeit stol-
zer Besitzer eines AMD
486DX2/80 mit 4 MByte RAM
und einer 420-Byte-Seagate-
Festplatte sowie 256 KByte
Cache. Das einzige Problem
besteht in dem mangelnden
Datendurchsatz von zirka

Habt lhr technische Fragen
zu Eurem PC? Dann nights
wie an die Tastatur gesetzt
und einen Brief formuliert.
Ganz dringende Bitte: Auf
dem Briefumschlag und (!
auf dem Brief und (!) au
einer eventuell eingesandte
Diskette bitte immer (!) den
Absender angeben, da ich im
Falle eines Falles nicht rea-
gieren kann. Das Ganze bitte

auch moglichst nicht hand:

schriftlich schreiben. So man-
che vielleicht interessante
Frage ist in letzter Zeit unbe-
twortet geblieben, weil ich
icht entziffern konnte, was
er Absender eigentlich will.
Schickt das Ganze an den
MagnaMedia Verlag
Aktiengesellschaft
Redaktion Power Play
Stichwort “Doc Dise”
ostfach 1304
5531 Haar bei Minchen

1 MByte/s, genauso viel wie
bei dem 486SX/25 meines
Freundes. Nun zu meiner
Frage an Dich: Wie hoch ist
eigentlich der durchschnittli-
che Datendurchsatz eines
VL-Systems? Kann ich von
der Garantiezeit gebrauch
machen und meinen PC
eventuell gegen einen ent-
sprechenden Rechner um-
tauschen oder muB ich auf-
grund des Kaufvertrages
meinen PC behalten? Ich
habe zudem eine Diskette
mit der Aufschrift “VL IDE-
Driver (Ver:1.3)” erhalten,
aber bei dem Versuch das
Programm VTSETUP auszu-
rufen, wurde mir folgendes
mitgeteilt: “Vesa/IDE Con-
troller not found!”.

Michael Nargang, Alzey

Ich vermute mal, daf3 Du den
Datendurchsatz auf die Daten-
Transferrrate von und zur
Festplatte beziehst. Ich halte
1 MByte/s zwar auch nicht fir
sonderlich schnell, von “man-
gelhaft” kann dagegen Uber-
haupt keine Rede sein. Dein
System hat eine ganz normale
Leistung, so wie man es erwar-
ten kann, wenn keine aufeinan-
der abgestimmten Komponen-
ten verwendet werden. Es gibt
zwar einige gute Festplatten,
die per IDE und ohne be-
sondere Vorkehrungen auch
2 MByte/s schaffen, da geht
der Preis dann aber schnell
nach oben. Dafiir, daB man
dann gerade mal spurbar
schnellere Ladezeiten hat,
wiirde ich das Geld nicht aus-
geben.

Da der VESA-Local-Bus
direkt am externen Prozessor-
takt hangt, ist er auch nur ma-
ximal so schnell wie der Pro-
zessor. Bei 33 MHz kdénnte er
die Daten theoretisch mit 132
MByte/s (ibertragen. Bei Fest-
platten ist das allerdings un-
notig. Diese rotieren zum Bei-
spiel mit einer Geschwindigkeit
von 3600 U/min. Wenn eine
Spur einer Festplatte jetzt 100
Sektoren enthalt, und in jedem
sind 512 Byte gespeichert,
konnten bei einer Umdrehung
51 200 Byte Ubertragen wer-
den. Da eine Umdrehung
1/60tel Sekund dauert (1 min /
3600) entspricht das einer Da-
tentransferrate von rund 3
MByte/s (51 200 Byte x 60 =
3 072 000). Damit bekommt
also sogar der ISA-Bus keine
Probleme. Selbst bei neueren
Festplatten, die schneller rotie-
ren und mehr Sektoren haben,
geht der Wert nur geringfligig
nach oben, so daB noch viel
Luft beim VESA-Local- und
auch beim PCI-Bus ist.
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Die Power-CD bewegt die Gemiiter! Die

Meinungen reichen von “ein hypergalakti-

sches Megateil” bis hin zum “kalten
Grausen”... Viele Probleme sind ledig-

lich technischer Natur und lassen sich
leicht umgehen, wenn man Knuts

Tips (siehe unten) beherzigt. Uber
den Inhalt, speziell iiber Spiele mit
Freischaltungen, kann man natiirlich
diskutieren. Schreibt!

AWE-32-Sound

Es ist zwar schon etwas
langer her, daB Ihr die Sound-
blaster AWE 32 von Creative
Labs getestet habt, aber ich
mochte trotzdem dazu Stel-
lung beziehen. Eigentlich
ratet lhr ja vom Kauf dieser
Karte ganzlich ab. Aber ir-
gendwie hat sich der Weih-
nachtsmann nicht so ganz an
Euren Test gehalten oder er
kennt POWER PLAY nicht.
Denn unter meinem Baum
fand ich letzte Woche eine
AWE 32. Anfangs etwas skep-
tisch (wegen Eures Tests),
steckte ich die neue Karte in
meinen PC. Aber siehe da —
von Euren Problemen blieb
ich verschont. Die Datei
“AWEUTIL.COM” versteckte
sich speicherresistent im
Upper-Memory-Bereich, dank
der Hilfe von QUEMM 7.52.
Dann ging ich daran, die
Spiele zu testen. Hier muB ich
zugeben, daB altere Spiele
nicht mit der AWE 32 kom-
patibel sind. Allerdings be-
schrankt sich diese Inkompa-
tibilitat nur auf die General-
Midi-Fahigkeiten. Wahlt man
den normalen SB16-Modus,
funktioniert alles einwandfrei.
Klar, man wiirde natiirlich
gerne eine bessere Musik bei
alten Spielen héren, aber wie
kénnt Ihr eine Unterstiitzung
einer Hardware verlangen, die
es zum Entstehungszeitpunkt
der Software noch gar nicht
gab, lhr verlangt doch auch
nicht eine auf einem Pentium
lauffahige Version vom guten
alten Wing Commander 1,
oder? Das ist fiir mich auch
nicht der Hauptkritikpunkt
Eures, leider zu voreiligen und
zu subjektiven Tests. Er en-
dete mit dem Statement, “daB

(4

in nachster Zeit wohl kaum
eine Direktunterstiitzung zu
erwarten sein wird”. Da muB
ich Euch jedoch eines Bes-
seren belehren. Hier eine klei-
ne Auswahl der Spiele, die
nun absolut 100% die AWE
unterstiizen, also sowohl
SB16-Soundeffekte wie Gene-
ral Midi Musik: Tie Fighter,
Aces of the Deep, Earth Siege,
Wing Commander 3, Magic
Carpet, Nascar Racing, Here-
tic, Descent, Kings Quest ViII,
Ecstatica, Bio Forge, Dark
Forces ... AuBerdem sei noch
bemerkt, daB manche Pro-
gramme wie z.B. Nascar
Racin und Magic Carpet ohne
Probleme mit den DOS-Ex-
tendern funktionieren. Auch
Eure Preisangabe war etwas
Ubertrieben. Vielleicht stimm-
te sie zum Zeitpunkt Eures
Tests, jedoch zu Weihnachten
1994 kostete die Karte nur-
mehr 420 Mark. Ubrigens: Die
RAM-Steckplatze auf der
Karte dienen dazu, MIDI-
Instrumente auf der Karte
abzuspeichern, wenn man
MIDI-Musik machen mochte.
Diese Information kann man
auch aus dem Handbuch ent-
nehmen.  woifgang Ammer, CH-Graz

Wunderbar, da hat Creative
Labs ja doch noch was getan.
Generell halte ich es trotzdem
flr recht dreist, eine von der
Spieleindustrie anerkannte
Schnittstelle flir MIDI-Daten zu
ignorieren (MPU-401) und ein-
fach darauf zu hoffen, daB die
Softwareentwickler der Spiele
das Kind schon schaukeln wer-
den. Dadurch gibt es namlich
wieder eine Fehlerquelle mehr,
weil Source-Codes umpro-
grammiert und getestet werden
mussen, und Fehler gibt es in
den Spielen schon genug.

DOOM-Editor

Ich habe nur eine kleine,
aber nichtsdestotrotz fiir mich
wichtige Frage, und ich bitte
Euch, sie zu beantworten:
Welche Werkzeuge bzw. Edi-
toren braucht man/gibt es,
um selbst Levels fir DOOM 2
zu kreieren und wo kann man
sie bekommen? MuB man
ein Programmierprofi sein,
oder kann man es leicht er-
lernen? Sven Leinert, Fulda

Nattrlich mu3t Du kein Pro-
grammierprofi sein, um eigene
Doom-2-Level zu basteln.
Diverse Editoren liegen auf fast
allen Shareware-Mailboxen in
ganz Deutschland rum. Solltest
Du kein Modem besitzen, emp-
fehlen wir Dir, einfach mal in
einige aktuelle Shareware-CDs
Zu schauen. Beim Handler
kannst Du den Inhalt sicher
erfragen. kn

Wunsch

Ich beziehe nun seit un-
gefahr einem Jahr regel-
maBig Eure Zeitschrift und
bin eigentlich sehr zufrieden.
AuBer den zahlreichen Tests
und Préasentationen freue
ich mich immer besonders
uber Tips & Tricks, Cheats
oder gar Komplettlésungen.
AuBerst argerlich ist es je-
doch, wenn man ein neues
Spiel spielt, sich an ein dazu-
gehoriges Cheat erinnert, die-
ses aber im — mit der Zeit im-
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mer groBer wer-
denden — Zeitschrif-
tenstapel beim besten Willen
nicht wiederzufinden vermag.
Ich wiirde es daher begriiB3en,
wenn lhr in jeder Ausgabe
einen Index aller behandel-
ten Spiele mit entsprechen-
den Vermerken, welcher Art
die Hilfestellungen sind,
abdrucken wiirdet. Ich denke,
alle Leser waren Euch sehr
zu Dank verpflichtet.

Tobias Kople, Bremen

Keine schlechte Idee. Jetzt
mussen wir nur noch jemanden
finden, der sich durch unseren
finfjahrigen Tipshaufen wuhit
und uns eine vernunftige Daten-
bank bastelt. Wie war's, fuhlt
sich einer unserer Leser dazu
berufen?

Fauler Zauber?

Ilch habe Euren Artikel
“Hex-Hexerei” in Ausgabe
1/95 mit groBem Interesse
gelesen. Ich selbst habe vor
einiger Zeit alle Offsets zur
Bearbeitung der *.PLT-Datei-
en von X-Wing herausgefun-
den (geht hervorragend mit
dem Multitasker von Novell
DOS 7, da kann man die
Ergebnisse direkt nach dem
Umschalten von Nortons Disk-
Edit zu X-Wing bewundern).

Wahrend sich die Sache
bei X-Wing jedoch noch
einigermaBen (bersichtlich
gestaltete, stehe ich bei TIE-
Fighter vor echten Proble-
men. Trotz gezielter Vorge-
hensweise, sorgfiltigen Ver-
gleichen u.v.m. gelang es mir
bis jetzt nicht, auch nur eine
winzige Auszeichnung zu
ermogeln. LucasArts muB die
Piloten-Dateien m.E. in irgend-
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einer (wahrscheinlich ganz
einfachen) Art und Weise
“codiert” haben. Daher meine
Frage: WiBt lhr irgendetwas
iiber das Format der *.TFR-
Dateien von TIE Fighter? Fiir
Informationen wére ich Euch
sehr dankbar.

Michael Benden, Euskirchen

Als alter Stammleser wird Dir
die Hexerei aus POWER PLAY
10/94 doch wohl nicht entgan-
gen sein? Oder etwa doch?
Denn auf Seite 71 und 72 wird
wirklich sehr sehr ausfuhrlich
auf die TIE Fighter-Spielstande
hingewiesen,; sie wurden in die-
ser Ausgabe regelrecht zer-
pflickt und in ihre Einzelteile
zerlegt. kn

CD-FROM

Ich habe ein paar Fragen
zu CD-FROM. Von einem
Freund habe ich gesagt be-
kommen, daB man mit die-
sem Gerat Dateien (Spiele)
auf eine CD kopieren kann.
Da meine Mutter in ihrem Ge-
schéft ein CD-FROM hat, kam
mir die Idee, meine ganzen
Originale auf einer CD zu spei-
chern. Nun meine Fragen:

1. Wie funktioniert das
Kopieren?

2. Wo bekomme ich leere
CDs her?

3. Kann ich die Spiele von
der CD dann mit einem nor-
malen CD-ROM spielen?

4, Was muB ich beim
Kopieren beachten?

5. Kann ich beim Kopieren
etwas falsch machen?

Christoph Zipperle, Bruchsal

Mit einem CD-FROM, das
man nebenbei bemerkt auch
als “CD-Writer” bezeichnet,
kann man spezielle dafiir ge-
fertigte CDs tatsachlich be-
schreiben. Viele Mail-Boxen-
Betreiber und auch Firmen neh-
men so ein System inzwischen
tatsachlich far Archivierungs-
Zwecke her, genau so, wie Du
Deine Spiele speichern willst.
Die Daten werden allerdings nur
mit einem speziellen Programm
auf die CD “gebrannt”, und Du
mupt Dir vorher genau Gedan-
ken machen, was wo auf der
CD stehen soll. Ein CD-Roh-
ling kostet Ubrigens so zwi-
schen 20 und 50 Mark, und bei
den ersten Versuchen kann da
schon mal was schiefgehen. Es
ware also auf jeden Fall bes-
ser, wenn Du die Aktion (wenig-

stens beim ersten Mal) einem
Fachmann UberlaBt. Denn eine
einmal falsch gebrannte CD ist
fur alle Zeiten unbrauchbar.

Pratchett-Fan

In Ausgabe 2/95 habe ich
den Discworld-Report gele-
sen. Da ich ein groBer Prat-
chett-Fan bin, wiirde ich es
super finden, wenn lhr die
dort genannten Artikel viel-
leicht mal im POWER-Shop
anbieten wiirdet: Poster,
Figuren, Landkarten, etc...
Da auch in Deutschland Terry
Pratchett ein groBer Erfolg
ist, wirden das sicher auch
andere Spitze finden.

Markus Hoffmann, Offstein

Darlber laB3t sich reden. Wir
machen uns mal schlau, wo wir
die Sachen in Deutschland auf-
treiben kénnen. vw

Sagt warum

Ich muB sagen, daB lhr
Euch wieder stark gebessert
habt. Nachdem lhr den Ver-
lag gewechselt habt, ging's
mit Euch ja ein wenig bergab,

ich spielte schon mit dem
Gedanken, die POWER PLAY
abzubestellen. Aber jetzt seid
Ihr wieder Top! Hier meine
Fragen:

1. Warum habt Ihr den Ver-
lag gewechselt?

War das freiwillig oder hat
Euch Markt & Technik abge-
setzt?

2. Wann findet die Londo-
ner ECTS ‘95 statt und kann
ich als Otto-Normalverbrau-
cher da Giberhaupt hin?

3. Warum richtet Ihr nicht
eine Rubrik ein, in der alle
wichtigen Termine wie Mes-
sen usw. aufgefihrt sind?

Mario Fink, Ehrenberg

Danke fir Dein Vertrauen.
Es fand Ubrigens kein Verlags-
wechsel, sondern (wg. Verkauf
der M&T-Buchabteilung) nur ein
Namenswechsel unseres Ver-
lages statt.

Die ECTS findet vom 26. bis
28. Marz im Londoner Olypia-
stadion statt. Allerdings ste-
hen Deine Chancen da eher
schlecht. — Der Eintritt ist nur
far Fachbesucher! Wenn Du zu
der Zeit sowieso in England
weilst, kbnnen wir ja mal ver-
suchen; Dich reinzuschmug-
geln. Ruf bei uns an! vw

Versandkosten:

Post: 7,- zzgl. NN-Gebdhr.

Vorkasse: zzgl. 7,-.

American-, Euro- o. Visacard zzgl. 3,-.

Ausland: nur Vorkasse o. Card zzgl. 16,-.

Ab 200,- Warenwert Versandkostenfreil

ACROSS THE RHINE CD- 87.-
DARK FORCES CD 97-
DESCENT CD 78-

FLIGHT UNLIMITED CD 98.-
MASTERS OF MAGIC CD 795.-
PEGASUS 6.0 CD 37.-

UBER 1000 WEITERE SPIELE- UND CD-ROM-TITEL LIEFERBAR!

CD-ROM nur

Heidenheimer Str. 12
LADENGESCHAFT:
Leonberger Str. 97

71229 Leonberg

Tel.07152-7 3547

Fax: 07152 -7 31 96
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POWER-CD

Die POWER PLAY-CD.
Eine gute Sache, ich war
von der CD Nr.1 angenehm
‘Uberrascht. Um WINDOWS

- scheint man (leider) nicht
drumherum zu kommen,
aber: WIN, PPLAY.EXE, und
‘schon kann man alles ma-
chen, was die CD hergibt.
- Die YELLOW POINT-Ober-
flache ist mit das Beste,
was ich gesehen habe. Da
dachte ich noch: Endlich: -
und — weiter so.

Die Enttauschung kam
mit der POWER PLAY-CD
2. Da ich verschiedene CDs
aus der gleichen Stilrich-
tung habe, liberkam mich
hier das kalte Grausen: Mun-
ter begann nach PGRstart
die Festplatte zu wiiten, da
wurde wieder in den WIN-
DOWS:INI-Dateien rumge-

_hackt und geschrieben,

~ eine neue Programmgrup-

pe samt Dateien kopiert
und erstellt. ScheuBlich!
Denn, daB es auch ohne
geht, zeigte ja PP-CD-1.

~ AuBerdem: Wenn (und da
~ das ja tatsachlich fast jede
- CD so macht) es denn so

gemacht wird, hat man
nach mehreren CDs einen
Wust von neuen PRGgrup-
pen und platzraubenden
Dateien auf der Festplatte.
Hier kdnnte man sagen:
weniger ist mehr!

Nochmal CD 2: Eine Un-
terteilung der Demos in
DOS und WINDOWS-Sparte
waére auch nicht schlecht
(oder habe ich da ‘ne Liste
iibersehen?) Rai nitsche, Koblenz

Gerade habe ich mir eine
Zeitschrift mit CD gekauft
und muB Euch eins sa-
gen: Ein hypergalaktisches
Mega-Teil! Vor allem wart
lhr aber so intelligent und
habt die Schutzhiille der CD
mit Spezialkleber festge-
klebt (damit man sie schon
leicht abbekommt)

Andreas Schwarze, Hamburg

lch bin nicht so ganz
iiberzeugt von Eurer neuen
CD. Erst einmal fehlt ein
Hinweis, zu welcher Ausga-
be die CD gehért. Das solite
in Zukunft gedndert werden.
Auch stort mich, daB die
CD nur unter Windows lauft.
Ebenso sollte im Heft eine
Ubersicht tiber den Inhalt
der CD sowie eine kurze
Anleitung vorhanden sein.
Auch mag ich nicht, daB
der gréBte Teil zum Frei-

z:; ;5; 4/95

schalten, die CD also nichts
anderes als eine “Pay-CD”
ist. Und da ich die meisten
Spiele bei meinem Soft-
ware-Handler sowieso billi-
ger bekommen kann, ist
diese CD fiir mich relativ
uberflissig. So wie ich sie
mir vorgestelit habe, solite
diese ahnlich aufgebaut
sein, wie die alten POWER
PLAY-CDs. Denn die CD
einer Spielezeitschrift sollte
meiner Meinung nach vor-
nehmlich Demos, Patches,
Previews; Videos und der-
gleichen mehr enthalten.

Nun aber noch zu einer
Frage zu den alten POWER
PLAY-CDs, von denen ich
die Ausgabe 3/94 - 6/94
direkt von Blue Man Publi-
shing bzw. im Zeitschrif-
tenhandel erhalten konnte.
Dann habe ich mich jedoch
Mitte Juli ‘94 dazu entschlos-
sen, diese auch zu abon-
nieren. Aber Blue Man Pub-
lishing reagierte nicht. Jetzt
mochte ich gerne wissen,
ob die Ausgaben 3 - 6/94
die einzigen POWER PLAY-
CDs waren, oder ob noch
andere erschienen sind.
Wenn ja, welche Ausgaben
waren das und wo gibt’'s
die? Thorsten Lange, Iserlohn

Wir arbeiten weiter an der
Qualitat der CD. Wie lhr si-
cher bemerken werdet, haben
wir der Oberfléche in der aktu-
ellen Ausgabe ein neues Ge-
sicht gegeben. Weitere Ver-
besserungen werden folgen.
Deine Frage zu den ersten
CDs: Da wir uns vom Produ-
zenten trennen muBten, gibt's
nur diese Ausgaben.

Mit der Installation unter Win-
dows sollte es eigentlich keine
Probleme geben. Wem das
standige win.ini oder sys.ini-
Geschreibe auf die Nerven
geht, kann sich das CD-Ver-
zeichnis mit einem Deinstaller
ja jederzeit wieder l6schen,
ohne die ini's zu editieren.

Zum Punkt Demos unter
Windows: Natirlich packt's
unser geliebtes Bill-Gates-
Betriebssystem nie so richtig,
verninftige Protected-Mode-
Spiele oder -Demos laufen zu
lassen. Besonders mit Sound-
blaster-Karten gibt's Proble-
me. Zur Not empfehlen wir
Euch immer, die Demos direkt
vom DOS aus zu starten,
unter Windows “kann” es Pro-
bleme geben. Zum kurzen
Reinschnuppern tut's Win-
dows aber auch. kn

% Bel Drucklegung

Euz up

noch nicht erschienen,
Irrtdmer und Preis-
dnderungen sind vor-
behalten, Laden- und
Versandpreise weichen
geringfigig vonein-
ander ab.

TODATA

Across the Rhine*
Alone in the Dark lII*
Bauléwe

( GAMES ) .. Mainboard VLB AMD

X Konfigurationen:

486 DX4-100 Mhz
95" Prozessor mit Kiihler, 256 KB
74~ | Cache VLB-Controller, 540 MB

i *
g}:ci%rag:k 99,- gg" Festplatte Seagate, Tseng ET
" | 4000/W32P VLB Grafikkarte
Cannon Fodder 2 70,- | 1MB. 3.5" FI Faiit K
Carribbean Disaster* 95,- 95,- | gi i PRy
Charthroaker o 85.- ig Tower Gehduse Cherr_'y
= d d Tastatur, 8 MB RAM, Preis
Cyberia 94, - 5
* ¥ ohne Monitor
Dark Forces*ende Februan 95,- DM 2.299,-
Death or Glory 74,- =
Descent™ 95,- Mainboard 3x PCI
sert Strike 70,- 74,-
Dragon Lore 64,- 3“ ISA, 2! VlB
Driving need for Speed 3DO 104,- Intel Pentium 90 Mhz Prozessor
Durch die Wiiste* 85,- 8s5,- | mit Kdhler, 256 KB Cache
Earth Siege 94,- aufristbar bis 1 MB, Local
Ecstactica 84,- Bus Enhanced-IDE Controller,
FIFA Soccer fiir 3DO 104,- 540 MB Festplatte Seagate,
Frontier - First Encounter* 89,- 89,- | Tseng ET 4000/W32P PCI
Hammer of the Gods* 89,- 89,- | Grafikkarte 1 MB, 3.5" Floppy-
Hattrick* 89,- 89,- laufwerk, Big Tower Gehéuse,
Héhlenwelt Saga 84,- Cherry Tastatur, 8 MB RAM
Hokum KA 50* 8s5,- 8s,- | PS/2
Iron Assault* 89,- 89,- =
Inferno o4 .- . DM 30199y
John Madden Football 300 o4,-
Legend of Kyrandia 3 90,-
Lemmings 3 64,- 64,-
Little Big Adventure 90,- \
Lode Runner 84,- 80, i
Lothar Matthéus Super Soccer 69,- Mainboards '
Magic Carpet 84,- Controller,
H -
Master of Magic* 99,- 99,- |Gehduse & CPU's
Mechwarrior II* 95,- 95,-
Megarace 40,- CPU Cyrix 486DX-40 259,-
Nascar Racing 84,- CPU Cyrix 486DX-66 310,-
e CPU Intel 486DX2-66 410,-
NO-"-mPOllS 99.- CPU AMD 486DX2-80 510,
Oldtimer 91,- 91, | CPUAMD 486DX4-100 510,
Overdrive 45,- 45, Mainboard 486DX2-66
: . * VLB Green 429,-
Pinball llusions 79~ 79.- | siccerd sosves,
Pinball Wizard 2.000* 89 89, | Simm/PS2 DX4 /100 ,
Powerdrive 54,- 54, | Mainboard Pentium 90
Rebel Assault 84,- + CPU + Kihler 1 650/
Rebel Assault 3DO 104, -
Renegade* 89,- 89,-
Road Rash fiir 3DO 104,-
Sensible Golf* 85,- 85,-
gﬁ:tlock Holmes 3DO g gso: l. au rw e fk e
Super Wing Commander fiir 300 94,- 75 | Fes tpl. 540 MB IBM SCS/I 496,-
System Shock Enhanced 84, -
. 4 Festpl. 420 MB Connor  359,-
ThaLoss bawn 95,- Festpl, 1 GB Seagat 749,-
Wacky Wheels 54 - : iz .
% 2 Festpl. 1,3 GB Connor 799,-
Wings of Glory 85,- /

Streamer Bdnder QIC 80 22,-

/(Moniiore & Karten

\Festplatte 540 MB Quantum SCSI 499,-

Festplatte 730 MB Quantum Enhanced IDE 529,-
Festplatte 540 MB Seagate AT-BUS EIDE  389,-

ATI Mach 64 2 MB VRAM PCI
Cardex ET 4000/W32P VLB 1 MB
Cardex ET 4000/W32P PCI 1 MB
Monitor MAG 15F 15" MPR il
Monitor MAG 17S 17" MPR il

(Versand & Laden )

Der Newcomer in Berlin!
Sachsendamm 2

10829 Berlin

Am S-Bhf. Schéneberg
© 030/ 78801 189

© 030/ 78801 162

Fax 030 / 788 01 191
Téglich neue Angebote!
Katalog anfordern!

Lautsprecher
Soundwave 20/30 689,-
Soundblaster 16

ASP Multi-CD

599,-

249, -
Caabobr )
749, -

1.599,-

Mitsumi CD-Rom Quad-Speed  399,-
Streamer Bander QIC 80 format.  24,-
Thrustmaster Gamecard

Pentium kompatibel 59,-
CD Rom Doublespeed Sony 249, -
3DO0 Blaster-Karte mit 2 Games  799,-
MS Maus Defender 59,-
Simm 1 MB 60 ns 69,-
Simm 4 MB 70 ns 249,-
Gravis PC-Game Pad 45,-
Gravis Phoenix Joystick 249,-
Joystick Flightstick Pro  169,-
Joystick Virtual Pilot 169,-
Joystick Mach 3 75,-

299, -

UP TO DAT/E

Roskoden & Partner oHG
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die
Gelegenheit, fir 5~ DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der

Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt |hre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe
06/95 (erscheint am 10. Mai '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 31. Marz '95
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftrage werden
in der Juni-Ausgabe 1995 (erscheint am 14. Juni 1995) veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu v

orbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. Gemstone Warrior & Healer, Temple of
A., Karateka, Blue Max, Druid, Fahren 451,
Perry M., Alter Ego f. einige Infocoms ca.
Neupreis Tel. 0721/31748

Verk. Final Cartr. 3 + Orig.-Pirates, Defender

ot. Crown, Geos, Lexicon, Schach,
Terrafighter, Sextet u. viele a. 50—, 12
Plotterstifte 1580 20,-, ande. = 8,—. Tel

0351/4123299

Suche original Curse of the Azure Bonds und
Bard's Tale Il far 64 (Preis nach
Vereinbarung). Tel. 08636/5195 (Stefan)

Verk. Amiga 500, 1MB, 2. Laufwerk, 2
Joysticks, 9 Originale (Railroad Tyc., History
Line, Monkey Island...), Leerdisks VB DM 400.
Miinchen 089/3544111

Verk. Amiga 500, 1MB, Meonitor, 2. LW, 80
Disk., 12 Originalspiele (Bund. Manager,

Hattrick Monkey 2 u.s.w.) 2 Mause, Juyst\ck, i
DM; 8l

Druckerkabel; VHB 800

0381/1208134

Eishockey Manager, Bupdésliga Mana
Hatrik, 1990
Programme. Tel, 02256/314

Verk. Larry Triple Packg, Indy 4, Hist
Leg. of Kyrandia, WWF1, Hellywood
Str. Blues, ZakMackrackén PSiSuche fir PG
Wing Com.3 Sp. E'd Tel. 06139/8665

er-
und. 20 weltere altere

Amiga 500 + 1MB + 2. LW + Monitor 10845 +
Maus + 2 Joysticks + 60 Disks + Originale
(BMP, Beneath a Steel Sky...) Fir VB DM 450,
Raphael Bann Tel. 02203/85162

Verkaufe folgende Spiele fur Amiga: Elfmania
DM 50,-, Anstoss World Cup DM 50,-;
Verkaufe neuwertigen Game Boy mit Handy
Boy u. 7 Spielen DM 420. Tel. 09674/8185

Verk. A500 + 1MB, Monitor, 10 Orig, Spiele,
Bicher, Zubehor z. B. Disk-Box etc. NP ca
2000 DM. Preis nach VB; Tel. 07542/21944
Fax 07542/912116

Verkaufe: Ambermoon 40; Spaceward Ho 30;
Legend of Kyrandi 130; Mega to Mania 20;
Tobias Winchen Tel. 02171/49589

Verk. Ambermoon, A-Train, Syndicate a 30
DM; Eis. Manager, GS2000, Turrican 3,
Uridium 2, W. Com. 1, Monkey 2 & 20 DM,
Castles, F-19 4 10 DM; Tel. 07621/77253

Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren

Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen 1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veroffentlicht.

Verk.: A 500, 1MB, TV-Modulator, 2 LW,
Drucker, 2 Joysticks, 84 Disks, Dune |l Orig.
NP 1600,- VB 500.—! Tel. Berlin 4911991

Verkaufe alle meine Spiele (Originale) wg.
Systemaufgabe (A500). Anrufen und Liste
anfordern (Kostenlos) Tel. 0511/862368

Super Angebot! Verkaufe A 1200, 6MB, 420
MB Festplatte, 2. Laufwerk, Overdrive CD-
ROM, Monitor, Spiele (Litil Divil, Microlosm.
uvm.) fur 2000 DM. Tel. 089/6019436

Suche Spiele in Art Hot Numbers etc., teils
auch Sport Manager fiir Tennis usw. Auch

Golf. Werner Scharf, Zur Windmdihlen 10,

26180 Rastede

Amlga 500 + 1 MB, Farbmonitor, Drunkmak

LW, TV-Tuner, TV-Modulator, Freazer, viele
Originale, Maus, Joysticks...
GST zu verkaufen! Teii Q2§72/

Verkaufe Amigay Maus, Monlmr
1 MB RAM; 3 » ' SGSk-Controler
A2090, HD 40 MB, 4 Jo

Handbiicher, "-sf.;jab,j
i

2, Micro Machlnes Mad TV,
Bodyblows, Dogfight, g
Commander, Zeioi; Battie Isle, etc. Tel
030!8131%5 : .

A500 + Monitor 1084VB$DO EN 15-
16 um 068/892140

500,11 mam ;_1

Vsrk Amig
5?10 Dia; 2 Jo e
9'” e, ¥
VHB 500 #amv% Jm‘ G
| Verk. Arns a 500,/1 MB. Mon.mﬂm
| Lal sl.,éiblskbox 230 s, 10
{Jr}glnale( edler, Dune I, Historyl., usSWa)
i DM.TB‘!}

mﬁuch Arﬂengungqn, 51

i rC. F\anﬁsjnari

-,(m)tr-—*—- e

(Auch ‘einzeln)
847 gt

Verk. Preisglnstig Amiga 500.8ames, z.B.
Siedler 30,— , Hatt. 40,—g Reunion 30,—,
Anstoss 30.-, Eish. Mafi @0, Info tnd Liste
verlangen bei Mareis 0723¢

Verk. 20 MB Festpl, A590 mit Autoboot und
RM Steckplatzen 140,-, 60 Disk.Orig.+PD
—, Orig, DelLuxe Video 3, D.Print 2 je 30,

| _Wlngeom Pirates je 20, T. 0351/412399
Verk. mmtarface + Softw. 35—

Sup‘t;;
Design Mouse Orig. J. Jones 3, Wings,
Epic je 25—, Populous, Humans je 20,
W Chuck Waagerfe 15—, 2us. billiger

Amiga Originale zB. Desert Strike, F-19,

Burntime, Monkey Island |, Il, Battle Isle 1, A;
M=1, Rirates usw. Liste bei. Ms a, Rhein-
str. 25 26419 Schortens, Tel. ‘04451/80?33

Bwm, 0?235” i
(@) &

P.(40) Caol

mmanc ;
BMH 3 (60) 40 )
Doo Tl bt &m)%’é 15)@&7
q ,03631/
- Assasa i

Turrican @ und Mr.

{Jochen)

Verk.: Elite 2, Syndicate, Dle Slaﬂﬂer, Der
Cloul, lndy 4, Software Manager, Genesia,

Kolumb!

Coqmiler IQ@M \

atrizier, Amos, Amos 30, Amos
'Andi, Te,i._ﬂsaéiw g

“Joysticks' + diverse

nl Edition/ (15—?'

mit Assassin furjﬁﬁ (vsn’sz mwm-= | Joysticks, TV-Modulator,

“Manager
- Angebote an: A. Thomsen, Aussiedlung 40,

Verk. A'500. % 25MEFFU\M + 2 Laufw. + 2
Spiele + Monitor und
Maus VB 700. Tim Peters, An dan Eichen 9,
46419 Anholt Tel. 0287#35‘&4

Vﬁl‘k. Amiga 500 2,3 MB RAM Zweitfloppy, 2
Maus ca. 200
Disketten BMH, F1.GP, Piz.Con, Der Clou,

- Mario M%ea?ws Moringen, Blrkenweg 6,

Sug:h’e fir Amiga 500 das Spiel Player
und Bundesliga Manager 3;

25938 Alkersum

Biete aktuelle Software fir den Amigal! Tel.
05731/96596 oder 05731/49451

chhtlge

volistandig a

fiir alle Kfe

usgefullt sind.

(z.B. Unterschrift).

manzelgenmserenten.

[ ) Kleinanzeigénauftrége ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte sowie
Anzeigentexte unter Postlagernummer kénnen leider nicht veréffentlicht werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen werden ab sofort keine Fremdwahrungen mehr
angenommen.

Bitte achten Sie auch darauf, daB3 Ihre Auftragskarten immer
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Werben Sie einen..
neuen Leser und...

bé[o)l‘iﬁt

[

71 Diverses

lageradressen nich

7 Game Boy
7 Kontakte

7 Atari ST

Bohrschrauber von

BLACK&DECKER

2 Drehzahlbereiche

6 stufig
Drehmomentvorwahl.

Mit Ladegerét
Rechts/Linkslauf

8 mm Bohrleistung in Stahl,
13 mm in Holz
TUV-gepriift.

T als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

7 MS-DOS-PCs

7 Lynx

nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden
7 SNES

1 Mega Drive
I NES

JC 64/128
T bar

sgarantic / Widerrvlsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn sie nicht binnen emer Woche ab
g dheser Belehrung schriltlich bei Power Play Abonnement Service, D 74168 Neckarsulm widerulen wird
i) et Frist genugt ju- rechizeitige Absendung dis Widerof

Bitte veroffentlichen Sie in der
Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

7 Amiga

7 Game Gear

7 PC-Engine

DM 5,— liegen

Private Kleinanzeige (
Bei Angeboten: Ich

ervice, D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244




Wollen Sie einen gebrauchter
Computer kaufen oder verkau

Suchen Sie Zubeh6r? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Compu
Gelegenheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen

Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt de
06/95 (erscheint am 10. Mai '95): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 3
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéter eingehende Auftri
in der Juni-Ausgabe 1995 (erscheint am 14. Juni 1995) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Dur
Bitte beachten Sie: |hr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 E

betragen.

C64/C128

Verk. Gemstone Warrior & Healer, Temple of
A., Karateka, Blue Max, Druid, Fahren 451,
Perry M., Alter Ego f. einige Infocoms ca.
Neupreis Tel. 0721/31748

Verk. Final Cartr, 3 + Orig.-Pirates, Defender

ot. Crown, Geos, Lexicon, Schach,
Terrafighter, Sextet u. viele a. 50,-, 12
Plotterstifte 1580 20—, ande. = 8,-. Tel.

0351/4123299

Suche original Curse of the Azure Bonds und
Bard's Tale Il fir C 64 (Preis nach
Vereinbarung). Tel. 08636/5195 (Stefan)

Verk. Amiga 500, 1MB, 2. Laufwerk, 2
Joysticks, 9 Originale (Railroad Tyc., History
Line, Monkey Island...), Leerdisks VB DM 400.
Minchen 089/3544111

Verk. Amiga 500, 1MB, Monitor, 2. LW, 80
Disk., 12 Originalspiele (Bund. Manager,
Hattrick Monkey 2 u.s.w.) 2 Mause, Joystnck
Druckerkabel; VHB 800 DM; el
0381/1208134

Eishockey Manager, Bupdéslig Maﬂ&QEP
Hatrik, 1990 und.«20 weiterg, dltere
Programme. Tel,. 02255’3143

Verk. Larfy Packg Indy 4, HistomLh&
ol

Leg. of K! WWEF1, Hellywood Col., Hill
Str. Blues, ZakMackracken P& Siiche fiir PG
Wing Com.3 Sp. Ed.. Taj. 06139/3665

Amiga 500 + 1MB + 2. LW + Mo
Maus + 2 Joysticks + 60 Disks
(BMP, Beneath a Steel Sky...) Fi
Raphael Bann Tel. 02203/85162

Verkaufe folgende Spiele fir Am
DM 50,-, Anstoss World Cu
Verkaufe neuwertigen Game Bc
Boy u. 7 Spielen DM 420. Tel. 0¢

Verk. A500 + 1MB, Monitor, 10
Bicher, Zubehér z. B. Disk-Bo!
2000 DM. Preis nach VB; Tel. (
Fax 07542/912116

Verkaufe: Ambermoon 40; Space
Legend of Kyrandi 130; Mega 1|
Tobias Winchen Tel. 02171/4958

Verk. Ambermoon, A-Train, Syi
DM; Eis. Manager, GS2000,
Uridium 2, W. Com. 1, Monkey
Castles, F-19 4 10 DM; Tel. 0762

Verkaufe Amiga-Originale: Siedle
2, Micro Machines, Mad TV,

Bodyblows, EHM, fic
Commander,«Zool, Battle ﬁ
usofma@@a; L

ork. A500 + Mnm!er 163% V&*‘.!
!6 Uhr 069?8921 ]

z Dnskbox 2t
, Dune I, His

s Klemanze|g9nauftrage ohne Abs
Anzeigentexte unter Postlagern

Zur Bezahlung von Kleinanzeigel
angenommen.

Bitte achten Sie auch darauf, daf
vollstandig ausgefillt sind.
(z.B. Unterschrift).
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Werben Sie einen.,
neuen Leser u

Die Pramien-Karte
an uns und die

| Belohnung kommt
| zu lhnen!

__ Pr%i_mie

—~——

& v '.nr '

Pramie 1 -~

Computer Spiel auf CD:
THE LEGEND OF KYRANDIA 3

Begeben Sie sich mit
dem listigen Malcolm Accu-

. in die phantastische
Unterwelt von Kyrandia. Bohrschrauber von

Reich gestaltete BLAC K& DECKER

f9-4| 30-Landschaften und 2 Drehzahlbereiche

&P o1 klare, digitalisierte 6 stufig

gpraTche machen Drehmomentvorwahl.

582 3 nré;:lggrr]n Mit Ladegerat

i °rne Rechts/Linkslauf

&= Erlebnis. ; :

R 8 mm Bohrleistung in Stahl,

13 mm in Holz.
TUV-geprft.

Vertravensgorantic / Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst warksam, wenn sie nicht binnen eier Woche ab
Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play f\{mlllll‘ml‘lll Service, D 14168 Neckarsulm widerulen wird
Tur Wahrung der Frist gentigt |i\|' rechizeitige Absendung des Widenols

Ist die Karte bereits weg, einfach faxen an: Power Play, Abo-Service, D-74168 Neckarsulm. Fax 07132/959 244



VK: SC2000, P. Strike, je 40; TFX, Aces-otD,
je 59; SCTO1 25; Suche Wings of Glory, US-
Navy-Fighters (CD)! A. Weickmann, Tel/Fax:
09771/97942, nach 18 Uhr

Verkaufe PC-Originale: Ultima 8 40 DM,
Privateer 50 DM, System Shock 60 DM, WC
Academy CD 50 DM, Litl. Big Advent. 60 DM,
Doom 2 CD 50 DM, Tel. 02623/4455

Verk. PC-Spiele! Lionking: 37, Kyrandia 3

(CD, deutsch): 57, Defender 0. the Empire:

12, Monkey Island 2 & KingsQuest 5 (beide:

deutsch): je 15, zus. 25; Tel. 034544501, ab
Uhr

Tausche DSA2 gegen Under a killing Moon
(Deutsch) oder gegen ein anderes gutes CD-
ROM-Spiel. Tel. 06142/504691 ab 18 Uhr

Verkaufe Ultima 8, AnstoB-WM-Edition,
Eishockey-Manager, Black Gold, B17, zusammen
fr 100 DM per NN. Tel. 02441/4194, ab 20 Uhr

Verkaufe Original Spiele 3,5 Loom 25—
Sherlock Holmes 45,~, Indiana Jones 4 35,—,
Gobliins 2 35—, Schatz i. Silbersee 35,— Tel.
09188/3186

CD: System Shock enhanced, Sam+Max dt.;
Disk: Panzer General, 8MHattrick, sc2000;
Mo — Fr 0561/13655 Andreas. Verkaufe auch
486-66 Proz. Einbau mogl.

Verk. Orig. WC1 + MIS. 40,—, Synd. 50—, DOT
70,—, Sherl. Homes 65,—, Privateer 70,—, Gob
3 70—, Term Ramp 45,—, Lands o. Lore 45,—,
Kyrand 2 55,-, Kyra 3 80,~ Alquadim 60,~ T
0711/333204

Verk. VL-Motherb. 486DX33 350,—, SB 2.5 mit
Box 120,~, PC-Love 60,-, Str. Com. + Speech
+ Tac OP 60,— Nascar 70,—, WC2 45—, Aces
of Deep 75,-, Blackhawk 65~ Tel
0711/333204

386DX\40. 4MB RAM, 84MB HDD, 3,5" FDD,
Paradise SVGA-Karte, Mini-Tower, ohne
Monitor DM 500,—, mit Monitor 14* SVGA u.
MPR2 . DM 800. ,Tel 0341/323762

Verkaufe fir PC, Original Games, auf CD,
Dawn Patr., Colen, Zation, B.a. Krondor, 3.5,
Privateer, F 14 Fleet Def. Pacfic AW. L.O.
Lore und viele mehr. Tel. 0821/156388

Verk. /Tausche ca. 30-Original-PC-Games;
102 MB HDD; 5.25" LW, VGA-Grafikkarte.
Infos unter Tel. 089/153954 ab 15 Uhr

Verk. alte + neue Software fur PC. Auch auf
CD-ROM, schreibt fir eine Liste an: Marcel,
P.O. Box 365, 6400 AJ Herrlen, Holland. (Orig.)

Verk. CD-ROM: Rebel Assault VB 50,—, Ear+
Siege + Speech 70,- VB, Protostar VB 20,—
2x2MB = 4 MB 72 PN 100% OK 210,- VB
(inkl. Porte + Packet + Gratis Disk, Allem) Tel
. 069/748934

Verk. PC-Orig.: Doghg Commanche
Mission Disk 1+2; Strike omrnander 20-50
DM; Windos 3.1(30 DM); Drdos (20), Double
Density (20), Tel. 03695/622963

Verk.: nur Original-Disketten/nur zus. Falcon
3.03 (Falcon3+Op.Tiger+Mig29+F-18) 80,
DM 02152/516680 nach Erwin fragen, wenn
nicht da, Name u. Tel notieren lassen

Suche: Metal Marines, Theme Park;
Abzugeben: Chaos Eingine- Day of Tent,,
Fields of Gloz SC2000, B. Isle2, Spelljamer,
rgl?osrgm 1.2, Castles 2, WC2, u.a. ab 17 Uhr:

Verk. Sensible Soccer, Bundesliga Ma. Pro
(3.5"? Powesmouger, The Lord of the Rings 2,
Steel Empire (5,25") im Paket fir 50,— DM Tel.
06104/62209 Thomas

Verk. Kings Quest 6&7-CD engl., Iron Helix
Return to Zork, Wing Commander Academy,
Castles 2, Rex Nebular, uwva. Tel
030/8016526 ab 15 Uhr

Verk. PC Orﬁmal 3.5 Disk): The Grandest
Fleet (55 DM), SC2000 + Data (60 DM),
WGCS 2(40 DM) und Reunion (25 DM). Alles
+ Nachnahmegebthr! Tel. 06034/4395
(Marco)

Verk. (org.) BI2 (40); HL 14 — 18 (30); POP 2
(25); Stronghold (30); Wizardry 6+7 (20 + 30);
Colonization (35); Eagle 3 (30); u.v.M.
02251/62388 ab 18.00 Martin

Verk. Tint. Drucker HP-Desk-Jet 550 Color
300x300dpi, 16 Mill. Farben mit Zubehor

— (NP 1150,—) Motherboard 486 mit 256
KB, defekt. AT-C. 50,— T. 0351/4123299

Verkaufe Original 3,5 Disk, Tie-Break 30—
DM, Super-Socker 35— DM, Tennis-Cup 2
40—~ DM. Tel. 0201/669738 ab 15.00 Uhr

Verkaufe perfekter Elﬂstelger PC, fast neu,
486DX\40, 4 MB RAM, 340 MB Festplaﬂe
3.5" Floppy Zubehér, Suﬂware. 2000 DM +
Org. Spiele, 06059/1042, Verhandeln mogl.

Verk.: Tower 486DX40 VLB, 4 MB RAM, 85
MB + 100 MB HD, 35" + 5,25 LW, SB-Pro,
double-Sp. CD-ROM, 2 Joysticks, SVGA-
Monitor fur 2200,— DM. Tel. 06172/85148

Verkaufe MCV Soundblaster Pro 2.0 fir IBM
PSZ-Computer in  Originalverpackung
Neupreis 550 DM Tel. 02272/2683 Thomas
Ruedelstein Preis: VB 400 DM

PC. Orig. + N.N. Stck 50— DM z.B. Bane of th
Cosmic Forge, Eye of Beholder, Ashes,
X-Wing, Waterloo, Tornato, Shadow Caster,
Air Warrior, 7. Guest, Ultima 8, 02822/52415

Verk. Org Cyberia, Kyrandia 3, DJAZ, Simon
T.S. (CD), Battle Isle 2, Theme Park u.
Shadow Caster, Tel. 0441/502583

CD-ROM: Novastorm, Kyrandia 3, Rebel
Assault, Rise of the Robots, Doom 2, Simon
the Sorcerer, Day of Tentacle, Battle Island
(alles VB) Tel. 07309/6830

Verk. Orig. Simon the Sorcerer, Sys. Shock,
Syndicate alle Deutsch fir je 40,— DM, Tel.
06241/74726

Verkaufe OrigGinaIa Nascar Racing CD, Tie
Fighter, PGA Golf 486, Bundesliga Ran 3, je
40— DM zzgl NK, 07191/23627 ab 18 Uhr

Verkauf od. Tausch: Master of Magic 50; Tie
Fighter 45; Sam&Max 45; Legacy 40; Shadow
Cast. 40; UUW 2 40; Red Baron 40; Inca 40;
etc., Daniel, Tel. 0711/6407620, ab19 h

Suche: Grandest Fleet, Battlebugs, Panzer
General, M. of Orion, Transp. Tycoon,
Colonization, Oldtimer, Burn Steel2, Burn
Steel 1 Data D., Siedler, C. Fod. ab 17 Uhr
07502/4511

Verk. auf CD: Erben d. Erde 40,—; Kyrandia 3
70~; Dra?onsphere 40,—; auf 3,5 5Q5 35—
Lands of Lore (e) 35,-. Klaus Hubrich
02103/51627 ab 18.00 Uhr

Verk. Ansto3 30 DM, Tie Fighter 35 DM,
Pirates Gold 30 DM, Ultima 7/1 25 DM, Air
Combat Cla. 35 DM, Eish. Manager 25 DM,
Ra: Lroad Tyc. 20 DM. Tel. 02131/940061

Verk. 486/33, 8 MB RAM, Cachs 2 %
3,5+5,25 Zoll Laufw. VGA

Festpl. 120+90 MB, .0,

Software, M

02434/204

Verk. PC-Spiele: CD-ROM: Simon the
Sorcerer dt. 55 DM, Hohlenwelt-Saga dt. 60
DM, Diskette: Pacific Strike 40 7
02520/459 (Daniel Scholz) ab 18.00 UR

Verkaufe Theme Park (CD), A
fur je 35 DM. Suche
05604/7429 Bk

chme. Mad
etion, Shanghai 2, Fi
ollection, Atomino, Logi¢

je Spiel 18=Tel. 0525486468 F

Biete akluelle Software fiir den Amiga Tel.
05731/96596 0. 05731/49451

Tau.Nerk.: X-Wing + alle Zusatze 80, U8 45,
Prince of Persia 2 35, Kings Quest 5 45
Quest f. Glory 3 40, Monkey 1 30.
WC3, Little Big Ad. Tel. 05261/1371

Verk. X-Wing, St. Com
Dreams, Robinsol
Data Disk
03523713114

ar,  TV-Sp n:Boxl g
der @'killing Moon (Cl
21 Andreas ab 6h

tion, Bundesliga-Manager-

Bleta Wizardry 7, Dungeon Hack, Lemmi
ore Lemmings, ish. Man, MM
ragonflight je 35~ + NN; Tomado, Behold
ﬂnel s Edge je 30,~ + NN; Suche Ultima
14 Tel. 02327/73161

Verk. Orig. PC Spiele 3.5%, alle kpl. dt. Fifa
Soccer, Hand of Fate 4 55,— DM, Battle B
50,— DM, Aces of the Deep 60— DM.
06106/13452

Suche Imperium von Electronic Arts (Orig
Tel. 0521/330862, Michael (ab 10.04.1995 T
0531/55013)

Verkaufe .Sam n’Max“-Diskettenversion
(3,5%) fur Schlappe 50— (VB)! Tel. 07964/777
(Jochen)

Intel 386/33 MHz, 4 MB RAM, 40 MB FP/SB-
Pro 14* VGA-Menit. CD-ROM-3, 5 LW, Mouse
usw. + Spiele 3,5 (wert G 1000,— DM) u. 1500
CD Spiele o. Sharw-FP 1800,-, Tel.
0304262558

Verk./Tau. Monkey 2 25 DM, Ultima 7/2 Lés.
30 DM, Lotus 3 20 DM, UW2tLés. 30 DM,
TF1942 25 DM, GS2000 20 DM, CD mit WAV
Dateien 15 DM. Tel. 09261/91356

Verk. CD-ROM Cyberia Neu DM 60,— . Tel.
0531/355395

Suche Aces of the Deep (CD, in Deutsch);
Verkaufe Police Quest IV (3,5), der Patrizier
(5,25) und Heart of China (3,5) Tel.
037752/3821 Andreas ab 18 Uhr

= ]
\dBlaster
02552/28

LPU 386DX40 AMD, 100 DM
y Festpl. Contr, ISA-Bus (2
DM beide. Martin Malsch
ab 15.00 Uhr

aufe fir CD-ROM: Magic Carpet,
Dreamweb. Kyrandia 3, KQ 6, Darkseed,
Ecstatica, Kiling Moon u.a. evtl. Tausch
06441/47566

Suche Master of Magic CD Deut. Vers. Kaufe
od. Tausche geg. Aces of t.Deep, Warcraft,
Nascar Racing, usw. Alles CD: Suche Wacky
Wheels Tel. 0561/771179

Verkaufe Lion King 50 DM + NN 07251/60200
Auf CD Little Big Adventure 60— Novastorm
60,— Protostar 35,- Aufschwung Ost 40—
04251/62981 Dominik Verc.

Verscherbeln Spottbillig: Warlords 2, BMP,
Lost in Time, Privateer, Pagan, Outpost,
Cyberce, Ultima 7, Pinball Arcade, Syndicate;
Tel. 07142/32927 (Micha); Preis: VH|

Commander Armada, Hanse,
Soccer, Bauldwe, Risselsheim u. 20 wei-
Programme Tel. 02256/3143

Verk. Lothar Matthdus 2 40, BMH 50,
Creature Shock 60, Merchant Price 40, Chaos
Engine 30, Zeppelin 30, Sam&Max 40, Buzz
Aldrin 30. Tel. 09367/3670.

Verk. PC 486 DX2-50 Mainboard 8 MB RAM
8-1 MB Simms 70ns EOB 1-3 CD, Ultima 1 —
6 CD the 7th Guest CD Tel. 07251/81531 ab
16.00 Uhr Daniel

Verk. Monkey Island | (20,-), Might+Magic 4
Clouds of Xeen (35,-), WizardrB? (30,-) Kpl.
Dt. + CD X-Wing (50,-) + NN Di + Fr. ab 18
Uhr Tel. 02131/669569

Suche Ultima 7 2. Teil, U8 Pagan; Suche
Komplettibsung U 7, U 8; Suche ter of

Verkaute: System Shock (50,— ), NHL Hocke
40,-), Litil Divil (30,-), Sound Galaxy 1
100,-). Evtl. auch Tausch. Suche Dark F., Full
T., Cyberia u.a. 07264/6500

Verkaufe Ran, Rebel Ass., Fifa, Empire de
Lux. Alien Legacy, Coloniz., Battle Isle 2,
Conguesdador, Goal. Alles Originale, Preis
zwischen 20 + 50 DM, Tel. 08261/4356

Verk.: Hof (40), Theme Park (40); WC
Academy (30); Lemmings 1+2 Tribles CD
40); Waxworks (30); viele Ssirollis, CD-ROM,

hareware, vieles Mehr! Tausch gg: 4 MB-
RAM (70 ns); 08230/1322.

Biete: Pirates Gold; X-Wing; Gunship 2000;
Theme Park; Sim Earth j je 55 DM, zus, 250
DM. Tagsiiber 02011‘8242?94 ab 17.00 h
0201/7: 33486 Marschall

Suche preiswerte SCC-1, Rap10, Turtle
Beach Multisound, Tahili oder Montery (mit
Software) Tel. 03733/57895 (Ricardo Linke)

Verk. Originale im Topzustand: Algadim,

Erben der Erde, Elite 2 fir PC/Disc.; Suche

%ehh.r glnstig: Ultima-Games. 0251/212032
ris

Larry 6, Siedler, Kolumbus, Elite 2, Hanse,
Colonization, Aufschwung Ost, Theme Park
Creature Shock, Beholder, Penthous Hot N.
Woltpack, ab 18.00 Uhr, Tel. 09762/6367

Tausche/Verk. Sam&Max, DSA2, Ultn
Cities of Gold, Starlord, P
Populous 2; Suche u.a. R .
Tubworlds Tel. 03672/34

Verk. 486DX

MB SVGA Moni
6.0 Wi M

Marlords |1
ey Island

- inklusive
n bel 3961292

). -Patrol u. Creature-Shock fir

0 Spiel, Kiling-Moon u. Wing-

der 3 jedes fur 80 M. Flashback 30
05362/71877

Verk. Nascar Racing, Lothar Matthdus Su.
Aces od Pacific, Stri e Com + Speech, F1,
Sensible Soccer, BMH Tel. 08452/8566 Fax
08452/70814

Verk. WC 3 (70 DM), Sternenschweif-CD (50
DM); Sam + Max-CD, Star Trek-CD, System
Shock, Superhero League of Hoboken, Ultima
8-CD a 40 DM! Tel. 07352/8970

Verk. Oriz.: DOTT (40), F16P (30), Fleet

Defender (50), Indy Car (45) + Tracks (25) +
Indy 500 (25), NHL Hockey (40), Sens. Soccer
(30), Win.Chal. (10), Tel. 04681/2729

Verk + Tausche: Police-Quest-1+2, Sealteam,
Sim-Earth, Space-Hulk, Alien-Bried, War-in-
the-Gulf u.v.m. Tel. 0521/411588

Verk. + Tausche: Quarantine, Orion, Pirates-
G., Bundesliga-Manager, Ultima-Underw., B-
Wlng, Protostar, Elite-2, Termin.-2, Term-
Rampage/ Tel. 0521/411588

Suche: BaulLowe, Zeppelin, Oldtimer CD,

Magic Carpet dt., System Shock CD dt., usw.

Angebote an: Albert Miller, Hauptstr 13,
19 Wiesenbach. (08283/1561)

Magic; Tel. ab, Fax Leanert Grube

0431/685696

Prince of Persia, Eish. Manager, F117A NH Die
Gold. Mahne des Samson, Gunships 2000 F15
Strike Eagle 3, Reach for the Skies Laura Bow
2 je 40 DM, Tel. 02204/1823 ab 18 Uhr

Verkaufe Inferno CD-ROM fir 40 DM! Alles
100% O.K. Andreas Meyer, Th-Fontane-Str. 9,
95032 Hof

Verk. CPQ4, Frontier, Extatica, Tie FACD-
ROM: Epic Pb, WC-Armada, Reb.A. je 50—
Emp.Soaccer, Striker, Chaos E. je 30— DM M.
Bottcher, Paul-Schwend-Str. 10 12685BIn Mi
14-18

Verk.: Tie Fighter, Earthsiege, Sam+Max, Day
of the Tentacle, Monkey Island 1+2, Chaos
Engine, Ultima Underworld 2, SHL of
Hoboken, Alone in the Dark 2 u.a.
040/5221

Verk. Tim, WC, Powermonger (je 20 DM), MM
5, LOL, The Legar:y(’d‘ e 30 DM), Alone in the
Dark, Lotus (je 25 D ); Lemmings &ﬂs DM);
DSA2 (45 DM), Anstoss (30 DM); Tel.
08092/84530

Verkaufe KQ 7 dt., Kyrandia 3 je DM 70 und
Logitech ScanMan Color (1 Jahr ait) DM 350.
Tel. 05142/4063 (auch) Anrufbeantworter.

Orig. Spiele: Ultima 8 + Speech, Sim Ci
2000, Goblins 3, Outpost CD, je 45 + N
Tel/Fax: 05461/62908 (UI) 14 — 19 Uhr

Suche Bubble Bobble fur PC. Zahle
Héchstpreise. Tel. 06106/29518 (ab 18.00
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Verkauf von PC-Spielen (Originale) (ber 80
Stlick auch Neuheiten, Preis von 20 DM auf-
warts. Taglich von 8 — 18 Uhr erreichbar
040/7239373

3.5 Disk: F14-Fleet Def.; Anstoss; XWing;
BWing, Urgrade; Der Planer; Bl 92°93; auf
CD: RAN-Trainer; Rebel Assault, Dott Preis
VB 08203/6188 Marc verlagen

Verkaufe nur im Paket fir 150 DM: CD-ROM:
Doom 2, Inca 2, 7thg, Kings Qu. 6,
Microcosm, Quantum Gate; Disk: Lost Vik.,
Flies..; Tel. 02166/43797

Verk. 486DX2-50, 470MB HD, 8 MB RAM DS-
CD-ROM + CD’s 3,5 LW, 5B16 + Stereo
Boxen, SVGA-Karte + Monitor. 286-PC Billi
dmmvafk mehr Infos unter 036481/23350 ab 2

Verkaufe Transport Tycoon fiur 40 DM
(02505/2067 Christian) CD-Version

Verkaufe: Mehrere CD's, auch Rebel Assault
ab 10 DM. Info’s bei Christian Bischop,
Nienborger Damm 2, 48607 Ochtrup

Verkaufe: Fleet def. Gold, Alone in the Dark 2,
Shadow Caster, Preis: VB, Tel. 02233/77988

Verkaufe far PC: System Shock, Ultima 8, Sim
City 2000, Dark Legions, The Legacy, The
Elder Scrolls: Arena far je 50 DM. Telefon
05722/25651 ab 18 Uhr

Verk. PC-Spiele: CD-ROM; Inferno, Rise of
Robots, Outpost, Al Quadim, Raptor
Disketten: Ishar 3, Loderunner, Quarantine,
Sim City 2000, Trolls, Comanche; Tel.
08555/1717 Markus

CD-ROM:  Outpost, System  Shoch,
Dreamweb, Inca 2, TFX, Ultima 8, Rebel
Assault, Betrayal at Krondor je 55 DM, Disk:
Ultima 6+7, Ultima UW 1+2 je 45 DM
0211/293714

Verk. fir PC: Theme Park (dt.), Original mit
Anleitung, 100% OK, fiir DM 60 inklusive
Porto! Tel. 09820/461 Martin verlangen

Verk. 82 orig. PC-Games im Set fir nur
1500,— (8 CD-, 12 Sierra-, 9 Dynamix-, 13
MPS-Games u. andere wie Comanche,
Falcon 3 Syndicate etc.) Tel. 0209/9332004

Verk. Syndicate (40), Pacific S. (50), Fleet
Def. (50), Tie (50), 1942 (45), Angebote an:
Bjorn Maurer, Max-Eyth-Str. 11, 71554
Weissach im Tal =

Map News, Die

Verkaufe: Indy Car Hacnng -
peiele 50 DM Tel.

Siedler, Colonization. Alle
02351/26368

Verk. od. Tausche 22 Orig. Spiele (Neu + Alt)
MAD News, MAD TV, Theme Park, Software
M., Tentacle, Strike C, Dune 2,... + CD:
Pagan, Outpost, Inca 2, ... Tel. 0671/62914

Verkaude PC-Spiele (Originale). Anrufen und
Liste anfordern unter 0511/862368

Suche: Fury of, Little D., Raveul., Wizard
Xargon Tr.; Biete: U8, Veil of D., Dark S.
Wiz.7, The Humans, Vision, Indy 3, Body B.,
alle in Dt. 02947/1574 ab 18.00 Uhr

Verkaufe: Freddy Pharkas, Sq5 und Star Trek
2, je Spiel 40 DM, kpl. dt. 3.5"; Rafal Buchholz,
Tel. 030/6025670

Verk.: Intel DX 2 66 MHz CPU. DM 350,
TelFax: 09922/60224

Biete CD-Rebel Assault DV Suche Eye of
Beholder Teil 2+3, Shadow-Caster, Rarenloft,
Privater. Tel. 0561/84244

Verk. Intel 4860DX33 Tower mit 4 MB RAM
210 MB Wechsel-HD; 3.5" + 5,25" LW. SVGA
Karte, SVGA Mon. und Maus + viele Orig.
Software fir 1900, Tel. 02234/13705

Verkaufe: Tie Fighter fur 50 DM, Colonization
fiir 65 DM (kompl Deutsch) Tel. 05533/2224
(Tobias)

Verkaufe Doom2 DA CD 60 DM, Die Siedler
DV 3.5 60DM, Super Mario Kart DA SNES 60
DM Tel. 07145/5607 (Johannes) ab 15 Uhr

Verk. Burning Steel 1+Missionpack (30,— DM),
Burning Steel 2 (CD-ROM) (35,~ DM) und A-
Train (dt.) fir 40 DM. Ab 16 bis 18 Uhr Tel.
07139/7554 (Steffen)

CD-ROM: Ufo 50,-, Raptor 35—, DSA 2
70,-DM, 3,5 Disk: Might+Magic ,Clouds of
Xeen" 30,— DM Tel. 0221/3685762

Wichtiger Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Verkaufe .ISHAR 3 The Sven Gates of Infinity*
komplett mit Lésungshilfe fir nur 30— DM, Tel.
05223/72385 ab 19.30 Uhr

7 PC-Orig. z.B.: X-Wing + Data,.Wacky
Wheel, Cannonfodder usw. Zus. 70 DM!
Power P. 92-94 50 DM! Mega Fun kompl 50
DM! ASM+Sonstige (50 St.) 30 DM! Tel.
07258/8520

Verkaufe formatierte Streamerbander (QIC-
80) und High Quality CD-Rs (beschreibbare
CDs) glinstig! Tel. 0521/162697

Atari ST

Verkaufe Atari 1040STF + SW Monitor +
Signum + Daily Mail alles fir 500 DM.
Angebote an: Alex Tang, Mengeder Schulstr.
36, 44359 Dortmund o. Fax 0231/336270

Verkaufe GB-Spiele: Star Trek 15 DM, Turtles
15 DM, Castlevania Il 20 DM, Double Dragon
Il 25 DM, Kung Fu Master 25 DM. Tel.
02561/41271 Jens

Verk. f, PC Rebel Assault 40 DM Tr: Id 15
DM Red Baron 45 DM deutsche Vers. Sim
Farm. 42 DM, Bildschirmschoner Star Treck
30 DM Tel. 06406/4240

WC 3, Magic Carpet, US Navy Fighter,
ria, Nascar, Creature Shock je VB 70.
: Privateer, Epic, U7/2, L.o. Lore, etc. Tel.
030/8518591

Verkaufe: Mainboards, i386SX25 120 DM,
386SX33 50 DM (Am Tastatureingang etwas
Defekt), 286SX25 20 DM + Versandkosten.
Telefon 0221/704266, Thomas, ab 18 Uhr

Verk. CD-ROM: WC3 (50), Warcraft (40), US
Navy Fighters (40), Strike C. (30); Disk: DSA2
(30), Doppelpass (50), Ufo (30), Pac. Strike
(30), UB (10), Warlords (15), zzl NN Te
04137/7692

Suche Champions, Death Kni
Queen of Krynn (dt.) fur P
zwischen 14 und 20

[AM, 85 MB HD, 3,
oundblast, Monl
1600 DM; An Chris

Valkan, Marktstr. 5 77815 Bihl

Achtung:

Wir machen unsere Inserente!
der Verkauf oder die Verbre
Software nur fir Originalprogra

Das Herstellen, Anbieten, Ver|
verstdBt gegen das Urheberred

Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren

auf schlieBen lassen, daB Raubko

lich verfolgt werden. Bei VerstéBen mul3 mit Anwalts- und Gerichtskosten
von (ber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber
des Datentrdgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normaler-
weise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer
auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen

Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungsberechtigte haften fir Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die dar-

Verk. System Shock (50,-), Goblins 2+3 (je
30,-), Monkey Island 2 (30,-), Marco
Rullkétter, Leines Heenfeld 19, 32278
Kirchlengern

Verkaufe _Colonization fir
0540385152 Christian

Verk. Indy 4, Alone in the Dark und X-Wlng mit
Mission Disk 1. Preis zwischen 20 — 40 D
Info bei Alex Tel. 08122/1625

Verk. Schatz i. Silb
fur 40,-! AuBan

40DM  Tel.

, daB3 das Angebot,
grrechtlich geschitzter

d Verbreiten von »Raubkopien«
gesetz und kann straf- und zivilrecht-

eigenem Interesse, Raubkopien von

pien angeboten werden.

MWS

Suche fir GB: Bugs Bunny I,
Mickey Mouse I, Bubble Bob
Castlevania !I Kid lkg Angebo
schriftl. an: K. Janke Ider Str,
01127 Dresde

Verkaufe

SNES

Suche preisglnstig SNES-Konsole zu kaufen
+ Spiele: Zelda 1-4, Mystic Quest, Super
Mario + Spieleberater. Angebote bitte schritl.
an: K. Jankowoj, Rehefelder Str. 72, 01127
Dresden

Tausche Donkey Kong Coutry (dt.) gegen
Final Fantasy 3 (dt. oder US), Tel.
02732/56257

Suche Might&Magic 2, biete zum Tauschen:
Megamanx, Donkey Kong Country, Super
Soccer, Mystric Quest Legend +
Spieleberater, Super Tennis. Florian, Tel.
05241/25636

Verkaufe Earth Worm Jim fiir 115,— oder tau-
sche gegen Dschungelbuch. Ruft unter der
Nummer 02102/842422 an. Fragt nach
Sascha.

Verkaufe SNES + 2 Joypads + 8 Spiele NP ca.
1500,~ VB 750.—. Tel. 069/385935 MO — SO
16 — 18 Uhr Andy

Suche SNES-Spiele Star Wars |, Return of
the Jedi, Super Conflict und Formel 1 Spiele,
Tel. 09231/2532

Verk. fast UNGENUTZTES SNES (orig. ver-
packt) + Empire strikes Back: 15-16h
069/892140

Diverses

Suche Spiele fir SNES, GB, MD, MCD, 32X
und PC. Bitte nur komplette bzw. Originale an-
bieten. Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin. Also bis bald, Tschif3.

Disk: Rings of Medusa Gold 30,—, Planets
Edge 20,—, DSA2 35,—, StarCord 25,~, CD:
Kolumbus 30,-. + Porto u. Verp. Nachn.,
Scheck. L. Bauer, Mondorfer Str. 49, 66663
Merzig, Tel.: 06869/349

Aegis CD 50,—, Synd + Data 40,—, X-Wing f
Pirat Gold zus. 30,—, HL 30,—, Battle Isle Data
CD 30,—, Harpoont Battlesets 50,—, HDS 10.2
25,~, Retribution CD 50,— .Tel.: 06106/24296

Verkaufe Power Play ab Erstausgabe bis

10/94 komplett (84 Hefte), alle Super erhalten,
egen Gebot. Sowie viele un%elesene Perry
hodan Hefte. Tel.: 0641/3535

Super neue Mailbox: Vood
Menge Files/Netze! Volliggi
Verlosuni jen unter a

1

Suche Star Wi
Zu egal

| Florian
ch

11994 +

51994 +
derheft

Das grosse Buch zu
SCAL 7.0 von Reiner

oder gebraucht. Tel.:
Riickruf

) braucht Spiele fir Game Boy, Amiga, C
64?7 Verkaufe auch Game Boy far 20—
Kostenlose Liste bei Marco Wehner,
Karlsplatz 3, 01900 GroBréhrsdorf

Aktuell und Informativ! Ein PC-Club der neuen
Generation sucht Mitgl. Fiir 2 DM gibt's
Clubzmtungen + Sharew. , Test’s, Tips u.v.a.
Kai Bieneck, Dahlienweg 29, 57078 Siegen

Kontakte

Neu gegr. PC-User Club sucht Mitglieder
(Digital. Magazin, Shareware). Infos gegen 1
DM Rickporto bei Ludwig Fuchs, Frihlingstr.
13, 93342 Saal/Donau

PC-Club ,Syndicate* sucht neue Mitglieder!
Informationen kostenlos bei: S. Sponsel,
Kirchstr. 30, 93092 Barbing. Tel. 09401/1867
von Di— Sa von 14 — 17 Uhr.

Verk. PC 386 DX40 4 MB RAM. Tower
Laufwerke 5,25" + 3,5, CD-ROM, Sound,
SVGA-Karte, VHB 1500,~, Grossi, Heinrich-
Zille-Str. 33, 14974 Ludwigsfelde (néhe
Potsdam)

PC-Club ,PC-PRO" sucht Mitglieder! Info’s
unter Tel. 039203/60271. Nur Mittwoch und
Donnerstag von 15 — 16 Uhr. Freuen uns auf
jeden Anruf!

Verkaufe PC-Originale: Elite, Mad TV,
Wizardry 7, Ultima 7, Comanche, BMH, Lands
of Lore, Siedler, Colonization, EHM, Strike
Commander, etc. Tel. 030/8131235

Was sucht ihr? Einen neuen PC-Club, den ha-
ben wirl Denn fir nur 2 DM gibt’s Clubzeitung
+ Sharew. und Tips und Tricks. Daniel
Schumann, Fingerhutweg 8, 57078 Siegen
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Back to the Seventies

Psycho Pinball

D ie Grufties unter den
Lesern werden sich viel-
leicht noch an die videospiello-
sen Zeiten erinnern. Damals in
grauer Vorzeit, sprich in den
Siebzigern, brach man schon
in helle Begeisterung aus,
wenn Bally oder Williams
einen neuen, zweistockigen
Flipper in die elektronikfreie
Spielhalle zauberten. Die Zei-
ten haben sich geandert. Flip-
per gibt's zwar immer noch,
aber die wirklich heilten Spiele
werden inzwischen von Penti-
ums beinahe fehlerfrei berech-
net. Umso lustiger, daR sich
Computerspiele immer mal
wieder der alten Tugenden
erinnern und einen Ausflug in
das mechanische Reich der
Bumper, Rollbligel und Tiltpen-
del wagen. Unvergessen etwa

Naxat’'s “Devil Crush” fiir die
japanische PC-Engine oder 21
Century's unendliche Pinball-
Serie fur Amiga und PC.

Die neueste Flipper-Samm-
lung wird uns von Codema-
sters angeboten, die in letzter
Zeit schon mit ihrem originellen
“Micromachines” einen Beach-
tungserfolg verbuchen konn-
ten. "Psycho Pinball” unter-
scheidet sich dabei in nichts
von den Computerflippern der
Konkurrenz. Der kugelstichtige
hat die Wahl der Qual unter
vier Tischen, die fein sauber-
lich nach méglichst abgedreh-
ten Themen getrennt sind.
Ganz egal, ob Ihr nun “Psy-
cho”, “The Abyss”, “Trick or
Treat" oder “Wild West” abdad-
delt, immer gibt's passende
Grafiken und Soundeffekte.

Gruselig schin: In “Trick or Treat” wird das amerikanische
Halloween zum Hauptthema des Tisches

Es ist schon verbliiffend, mit welcher Hartnéckigkeit die
Produzenten an einem einmal etablierten Genre festhal-
ten — Flipper-Fans kénnen sich iber reichlichen
Nachschub an Programmen jedenfalls nicht beklagen.
Codemasters “Psycho Pinball” kugelt dabei
dankenswerterweise locker in den oberen
Highscore-Réngen. Die einzelnen Tische sind
abwechslungsreich, belohnen mit vielen
versteckten Gags und hinterlassen auch bei
Dauerbespielung einen guten Eindruck. Was

aber nrchts am prinzipiellen Problem &ndert: Ein Flipper bleibt ein
Flipper und ist damit in seinen Variationsméglichkeiten beschrénkt.
Das wird zwar etwas durch die Bonusspiele abgefedert, aber ob
man trotzdem léngere Zeit am Ball bleibt, ist fraglich. So geht meine
uneingeschrénkte Kaufempfehlung nur an Leute, die noch keinen
anderen Computerflipper zu Hause stehen haben.

90

Als Einstiegsflipper dient dabei
“Psycho”, trifft man dort den
richtigen Ausgang, geht's in
einem der drei anderen weiter.
Alternativ dazu konnt lhr die
Tische auch direkt anwahlen.
Aufgelockert wird die

Auf dem Weg zum
Blubber Belly: Kapt'n
Ahab hétte seine
helle Freude gehabt

uber die ohne Zuckeln scrol-
lende Spieloberflache. Bis zu
vier Flipperer kénnen an einem
Match teilnehmen und ihre
Highscores anschlieRend spei-
chern. vw

Flipperei durch kleine
Bonusspielchen, die
nach erfolgreichem
Abschul} verschiede-
ner Targets von uns
gemeistert werden
muissen. Auch sonst
muf der Pinball-Wiz-
zard aber auf kein lieb-
gewonnenes Feature
verzichten. So kann
man die Tilt-Emp-
findlichkeit einstel-
len, sich fiir drei oder
mehr Kugeln ent-
scheiden oder die
Schrage der Tische
variieren. Hat man schlieflich
die entsprechenden Bumper,
Targets und Gatter aktiviert,
diisen gleichzeitig drei Kugeln

Der Anfang allen Schreckens:
Im Psycho-Tisch sind die
verschlossenen Eingdnge der
anderen Flipper

Under the Sea: In “The Abyss”
gehen wir a la Jacques Costeau
auf Tauchstation nach kleinen
und groBen Bonusschétzen

Grafik: 70%
Sound: 77%




(
D GCGEED 02871/86 31
1942 - The Pacific Air War /dt 9195 *94,95 18 30 88
AcesoflheDeep,‘dt 3495 84,95 1806 37 ¢ 18 54 43
FAX02871/86 31

H”F‘\ over cur
Across the Rhme .'dl*
Aladdin /dt

Alone m the Dark 3 /dt
Oru d Fist /dt
f

B
Battle Isle & Data C l
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Battle Isle 2 /dt
Battle Isle 2 Scenery CD .‘dt
Bazooka Sue /

ELECTRONIC

Blackhawk /dt
Bundesliga Manager Hattrick /dt
Bundesl. M. Hattrick Supporter /dt

GroBhandel

dt = Deutsche Anleitung oder Version

. Cannon Fodder 2 [dt
fur chenwearl\ or e‘d[
H Christoph Kolum
comPUtersplele Cotl:omzation I?jt
- omanche /dt
und Zubehor Creature Shack /dt
Cyberia /dt Star
s _ System Shock dt 7995 87,95
Das Schwarze Auge /dt Tie Fi hter'M‘ss on k. 29 55
Das Schwarze Auge 2 /dt 9 kel 0%
e patmol b Transport Tycoon [t 89,95

Day of the Tent Under a kiling moon /dl

U.S. Navy Flghlers fdt ——
arcra [dt 85,95

Der Clou! - Profi Diskette /d

Descent /dt

Die Hohlenwelt-Saga ,ldl
Die Sage w on

Ecstallca /dt 76,95 89,95
Eve of the Beholder 1-3 /dt —— 9695
FIFA Intemalmnal Soccer /dt 64,95 69,95
Full Throttle !o‘l —— V.mo.

Hanse - Die Expec i

V.md. = Vorbestellung maglich

Bundesl. Manager Hattrick /dt  75,-- PC

Legend of Kyrandia 3 /dt 79,--CD
I\‘fva rna[.QCI al tTEh‘ .tn Op 1j5 !-;1'( = a8 Little Big Adventure /df 89,--CD
o et e S Magic Carpet /dt 89,--CD
i o B il Master of Magic /dt 89,-- PC + CD
Legend of Kyrandia 3 Panzer General /it 85,-- PC /79, CD
“Fion King Jot Star Trek Techn. Manual .  89,--CD
Little Big Adventure Jat Tie Fighter Mission Disk. /di 29,--PC
Lode Runner /dt Wing Commander 3 /dt 99,--CD
Lothar Matthaus Super Soccer (dt
Magic Carpet /dt —— 89,95
Magic Carpet - Hwh en Worlds /dt ——  Vmd

Master of Magic /dt 89,95 89,95
NASCAR Racing idt 74,95 84,95

WL ook S 7998 ( Sonder-Angebote: )

Novastorm /dit —— B295
e e
Panzer General ) ) i
PGA Tour Golf 486 /ot 949 Disk. CD
Pinball Dreams de Luxe /dt 77,95 A-Train + Construction Set jdt 4295 —,
Pinball Fantasies de Luxe /dt =~ —— 77,95 Dune? 2795 3595
Pizza Connection /dt 8195 —— Elite Plus | R e
Privateer & Strike Commander /dt  —— 89,95 lite Plus /ot~ 34,95 34,95
Rebel Assault /dt —— Ao F-15 Strike Eagle 3/dt 34,95 34,95
Sam & Max /dt 9495 9995 Formula 1 Grand Prix /dt 34,95 34,95
Sensible Soccer International /dt 3495 39,95 Great Courts 2 /dt 2195 21.95

Sim CESSJCS fdt ??82 8995 Bn AUk, A0 MW
; ’ Indiana Jones 3 /dt 36,95 3695

=~ King's Quest 1-4 /dt je 25,95 -
ZUBEHOR Leisure Suit Larry 1/dt 25,95 23 9:
Leisure Suit Larry 2 0. 3 /dt je 25,95 ——
- Lothar Matthdus /dt 21,95 28,95
M1 Tank Platoon /dt 26,95 23,95
Pirates! Gold /dt 34,95 34,95
Police Quest 1./dt 29,95 23,95
Police Quest 2 0. 3/dt je 29,95 ——
Secret of Monkey Island 1 0. 2/dt je 36,95 36,95
Sim Ant oder Earth /dt je 35,95 —,

Space Quest 1/dt 29,95 23,95
Street Fighter 2/dt 2595 ——
Taskforce 1942 /dt 34,95 34,95
Ultima Underworld 2695 ——
Ultima® 2595 ——
Uttima 7 /dt 3595 ——

Wing Commander 2595 ——

Bitte nur
Handler-
anfragen!

MM 16 Value Edition /dt 0

Sound Blaster 16 Multi CO /dt 259,00
Sound Blaster 16 ASP Multi CD /dt 329,00
~ Sound Blaster AWE 32
Value Edition /dt

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

So

konnt lhr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Veersand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9 — DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150, — DM Bestellwert liefern
wir grundsétzlich portofrel. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 * 46361 Bocholt Bliicherstr.24 + 46397 Bocholt
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La Gazza Ladra

Shadows
of Cairn

Wer als Fremder die
Stadt Cairn betritt, der
wird das Geflihl haben, eher
eine Festung als eine An-
sammlung menschlicher Be-
hausungen vor sich zu haben.
Nach Jahren des Krieges ging
man auf Nummer Sicher und
errichtete ein Bollwerk, das
wirklich jedem Ansturm wilder
Horden widerstehen kann.
Gleichzeitig gestaltete man
Cairn nach demselben Klas-
senprinzip wie die Gesell-
schaft: AuRen lebt das einfa-
che Volk, und wer nahe am
koniglichen Palast wohnen will,
der muld nicht nur das entspre-
chende Geld, sondern auch
den nétigen EinfluB haben.

Quinn gehort jedenfalls nicht
zu diesen Leuten. Seines Zei-
chens Dieb, ist er darauf spe-

zialisiert, mit Vorliebe jene
Leute zu beklauen, die ein
wenig héher auf dem Berg
hausen. Die Diebe sind in
einer Art Gilde organisiert,
jeder Einzelganger hatte in
dieser Stadt keine Chance.
Nur hat Quinn einen winzigen
Fehler: Als Dieb ist er eine
Spur zu ehrlich, und so ver-
donnert ihn der Gildenchef ein-
fach dazu, bei einem Mord an
dem Konig den Siindenbock,
sprich den Mérder zu spielen
(obwohl die Tat natiirlich von
jemand anderem veriibt wer-
den soll). Quinn hat nur eine
Chance, sein Leben zu retten:
Er mul® schneller als der Mor-
der sein und den Konig retten.

Shadows of Cairn ist eine
Mischung aus Adventure und
Jump’'n Run, wobei die artisti-

Mit Verlaub, es gibt interessantere Hlipf- und Rennspie-

le, die bei weitem dynamischer und abwechslungs-

reicher sind, als diese Plotte um Mord und Verschwd-

rung. Was die Sache aber noch verschlimmert, ist der

technische Aspekt von “Shadows of Caimn’”.

. Man kann dieses Spiel sowohl! auf DOS als

i auch auf Windows spielen. Und obwohl mein

' Rechner alle Systemanforderungen erfiillt, gab

es unter DOS Speicherschwierigkeiten, die ich
— durch eine empfohlene Verringerung der

Samplerrate beim Sound umgehen wollte. Daraufhin stirzte das

Spiel ab und eine Meldung erschien, die sinngemaf lautete: “Mit die-
sem Fehler haben wir nicht gerechnet. Schreiben Sie die Meldung
ab und schicken Sie sie an unseren Kundendienst.” Also wechselte
ich zur Windows-Version. Hier lief auf den ersten Blick alles
einwandfrei, doch die endlos langen Ladezeiten blieben die

gleichen. Das dnderte sich auch nicht, als ich alle Files, die ich optio-
nal auf meine Festplatte installieren konnte, dorthin kopierte.

Zur Steuerung kann man nur einen langgestreckten Seufzer verneh-
men lassen. Die Bedienung per Tastatur ist zu kompliziert und un- _
Ubersichtlich, zumal sich unser Held recht ungenau steuern la3t. Die
Animationen sind hélzern und ruckelig, die zu durchstreifenden
Géange und StralBen so langweilig wie die Innenstadt von Barsing-
hausen am Volkstrauertag. Vor zehn Jahren wére man vielleicht
noch auf so ein Spiel angesprungen, heute lockt es kaum noch
einen Hund hinter dem Ofen hervor.

Crazy Guy's Rat

Unterwegs treffen wir
auf die ungewihn-
lichsten Wesen. Kleine
raudige Nager sind da
nichts Besonderes.

Etwas geféhrlicher
sind da schon die
Wachen. Eine Begeg-
nung mit ihnen ist im
zweifelsfalle todlich.

Shadows of Cairn - Easy

schen Einlagen eindeutig im
Vordergrund stehen. Mittendrin
darf sich auch einmal ein
wenig geprigelt werden, doch
man merkt sehr schnell, gegen
wen man den Kirzeren zieht
und wer schwacher ist. lhr be-
wegt Euch entweder in den
StralRen der Stadt, in den Ab-
wasserkanalen oder den Dun-
geons im Palastviertel. Beson-
ders dort ist nicht alles so,
wie es auf den ersten Blick
scheint: Geheimtiren, Ver-
stecke und auch sonstige
Uberraschungen warten hier
auf unseren Helden.
Gesteuert wird Quinn ber
den Zahlenblock auf der rech-
ten Seite der Tastatur sowie
tber die Funktionen Page
Up/Down und der Shift-Taste.
Man kann nach links und
rechts laufen, sich ducken,
einen potentiellen Gegner mit
einigen gezielten Faustschla-
gen und Tritten zu Boden
schicken oder, wenn es nicht

Gott sei Dank haben wir noch ein paar Freunde: Hier holen wir uns gerade einen wichtigen Tip ab
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anders geht, iber Mauern klet-
tern. Mit den funf Lebenspunk-
ten, die lhr habt, solltet |hr
allerdings recht sparsam um-
gehen, sonst landet |hr wieder
dort, wo das Spiel zuletzt auto-
matisch gespeichert hat. ps
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Grafik: 52%
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“Ein Strategical, dus durch den variablen Schwierigkeitsgrad dem
Anfiinger wie dem Veteranen monatelangen Spielspafl garantiert
- und domit siegt der Punzer General auf ganzer Linie.”
(PC Joker 87%)

Panzer General is a trademark of Strategic Simulations, Inc.
©1994 Strategic Simulations, Inc. All rights reserved.

“Die Experten in unserer Redaktion sind sich einig. Panzer
Mindsmpe International General gehdrt zu den absoluten Strategie-Highlights in
_—:Mx_

. diesem Jahr.”

Softwarevertrieh GmbH (Power Play 89%)

Daimlerstrasse 11 “Bestes Strategiespiel des Jahres”
MINDSCAPE FILTY RGN (Power Play)
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Kabelsalat

Interaktive “Gameshows”,
was immer wir darunter ver-
stehen wollen, gibt es ja schon
recht viel und im Falle von
Hugo auch sehr erfolgreich.
Die Geschicklichkeits- oder
besser Telefonleitungstests im
verjiingten Kabelkanal erfreu-
en Jung wie Alt und die Mode-
ratorinnen verspriihen einen
ungeahnt natiirlichen bis sehr
dilettantischen Charme, der

sind auch Stunts a la Indy ntig

das zinftige Hugo-Schauen
zum GenuR werden |afit.
Nichtsdestotrotz kam man
beim Hugo-Macher ITE auf die
glorreiche Idee, die TV-Spiele-
rei auf den PC umzusetzen
und wuBte anscheinend nicht,
dal Spiele auf PCs schon exi-
stieren, denn sonst hatte man
diese miide TV-Aktion unter-
lassen. Hugo kann sich nam-
lich selbstverstandlich nicht mit
“richtigen” Spielen messen und
bleibt immer ein miides inter-
aktives Klickerchen mit dem
Charme einer Gewiirzgurke.

In Hugo spielt Ihr denn auch
dieselben simplen Spielereien
wie im Fernsehen (ja, sie
sehen sogar genauso aus).
Zwar sind es nur derer vier
(Fliegen, Berglauf, Eisenbahn

Er wir ja

ganz puizig,
wenn's nicht so
peinlich war:
Hugo in Aktion ist
ungefahr genauso
erquicklich wie
die Fernsehshow.

und Waldlauf), aber wir hoffen
ja noch auf eine CD-ROM-
Variante mit dem gesamten
Stamm der Hugo-Abenteuer
auf einem Haufen. Gesteuert
wird lustigerweise nicht mit
dem Telefon, sondern mit der
Tastatur, die Knépfchen blei-
ben allerdings dieselben -
rechts, links, hoch, runter.
Selbst fiir die etwas schlichte-
ren Gemiuter unter den PC-
Spielern dirfte dieser Versuch
der doppelten Absahne eine
rechte Zumutung sein. Arger-
lich ist sie allemal.

Denn sieht man von der
Vielzahl unfairer Stellen ab, die
im Fernsehen sicherlich her-
ausgeschnitten wurden, bietet
sich uns mit Hugo ein Dilettan-
tenstreich ohnegleichen.  kn
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Ich geb mir die Kugel

Ganz gemein: Die Kugel ist an unseren Disc-Bolo-Schldger gehunden

J etzt wissen wir endlich,
woran es liegt. Warum
mufte dieser Text zweimal
geschrieben werden, denn die
erste Version wurde mitsamt
Festplatte zerbroselt? Wieso
zerfetzen unsere Drucker das
Papier, und aus welchem
Grunde werden samtliche Dis-
ketten unbrauchbar? Nein, es
ist kein Virus, es ist der
Megahost, der Schrecken aller
Elektroniker, der nicht einmal
vor Waschmaschinen zurtick-
schreckt. Der Megahost zer-
stort mutwillig unsere Arbeit
und schopft Energie aus dem
Arger der Menschen. Mit Don-
glewares Bolo, dem Remake
des monochromen ST-Oldies
von 1987, geht es dem
Megahost endlich an den Kra-
gen. Durch satte 50 Raume
wird der elektronische Tunicht-
gut gejagt, wobei jeder Raum
von den ausgelegten Stolper-
steinen geraumt werden muf.
Dies geschieht auf den ersten

Blick in gewohnter Break Out-
Manier: lhr befehligt den Bolo-
Schlager und haut damit auf
eine Energiekugel ein, die die
Steine zerbroselt. Doch schon
bald offenbart Bolo seine
Andersartigkeit. Der Schlager
wird in alle Richtungen bewegt

Hochgeschwindig-
keits-Bolo:

Diese Steine
verschwinden erst,
wenn sie mit !
einer bestimmten
Stérke von der
Energiekugel
angeschlagen
werden

Furst der Flnslerms je wemger Lampen, desto dunkler

und die Kugel unterliegt
strengsten physikalischen Ge-
setzen wie der Reibung oder
eventueller Gravitation. Doch
so richtig anders wird es erst
mit den zahlreichen Zusatzstei-
nen und den unterschiedlichen
Eigenschaften Eures Schlager.

Ganz wild: Wir versuchen die Kugel vor den schwarzen Lachern zu
bewahren und werden vom Gummiband daran gehindert

Da gratulieren wir aber ganz herzlich: Innerhalb von
knapp zwei Jahren ist aus Dongleware ein Spiel-
hersteller geworden, der uns und Euch mit immer witzi-
geren Spielkonzepten und einer konsequenten Preis-
politik begliickt hat. “Bolo” ist daftir sicherfich
der beste Beweis: Der wiederaufgelegte
Klassiker besticht nicht nur mit schéner Grafik
und atmosphérischer Musik, sondern vor
allem mit den zahlreichen toll designten Levels.
Die unterschiedlichen Blécke sorgen fiir

unerhor! viel Abwechslung, die teils total verschiedenen Réume
nach anfénglicher Verwirrung fir ein riesiges Motivationspotential.
Dabei werden Geschicklichkeitsfanatiker und Denksportler
gleichermal3en gut bedient. Der teilweise sehr hohe und frustrie-
rende Schwierigkeitsgrad versagen der Dongleware-Kugel
allerdings mein allerbestes Gesicht.

96

Wer, wie mein jiingerer Kollege Gollert, von einer Rave-
Party zur ndchsten katapultiert und Maruscha-Poster
sammelt, ist zwangslaufig fiir die entspannende Wirkung
von Donglewares New-Age-Programm weniger
empfénglich. Nur so kann ich mir erkldren, dal3
er nicht die héchste Wertung zlickt. ich bin
dagegen auf keinen Level gestofRen, der mit
etwas Ubung, Ausdauer und Uberlegung nicht
zu meistern wére. Wie das Schwesterprogramm
“Oxyd” ist auch “Bolo” eine gelungene Puzzie-
Action-Mixtur. Anders als beim Vorgénger wird jefzt zusatzhch auch
etwas fir Auge und Ohr geboten: Der professionelle Soundtrack ist
erhaben-meditativ und unterstreicht die entspannte Grundstimmung
der Bildschirmaktionen. Ich kann diese gelungene Mischung aus
Breakout und Minigolf jedem empfehlen, der Spal3 an intelligenten
Geschicklichkeitsprogrammen hat.

So nimmt der Bolo-Schlager je
nach Level eine unterschiedli-
che Form an und wird via
Mausklick verformbar. Zahlrei-
che Gummibander, an denen
Kugeln oder Schlager hangen,
Gravitationsfelder oder “Schwar-
ze Locher”, in denen Eure
Kugel auf Nimmerwiedersehen
entschwindet, machen Euch
das Blockbusten je nach Situa-
tion leichter oder schwerer.
Doch auch Euer Schlager ist in
Gefahr, wenn er zum Beispiel
die gehalten “Totenkopf’-Stei-
ne beriihrt und in seine Einzel-
teile zerlegt wird. Die abzu-
schieRenden Blocke, die es
ubrigens in 52 verschiedenen
Ausfuhrungen gibt, bringen
entweder Punkte, Boni oder
zielen auf bestimmte Effekte
ab. So wird es zum Beispiel
dunkler, wenn |hr Lampen-
Blocke vernichtet, es donnert
furchtbar und Eure Kugel fliegt
von dannen, wenn |hr Blitzer
trefft, oder es gibt eine zweite




Einer der simpleren Levels: viele Gummis und viel Breakout

Kugel, wenn lhr den Extra-
Kugel-Stein zerbroselt. Auch
Teleporter und Beschleuniger
sind integriert und machen
Euch das “Bolen” schwer. Lei-
der gibt es keine PaBwdrter,
fiir je 5000 Punkte gibt's dafiir
einen Extra-Boloschlager. Habt
Ihr fir den Moment die Lusten
am Spielen verloren, wird der
Spielstand zum Gliick gespei-
chert, doch sind einmal alle
Kugeln weg, mul®l von vorn
begonnen werden. Die Musik
zu Bolo stammt Ubrigens vom
New-Age-Meister Nik Tyndall
und ist auch in Form von

Uniibersichtlich wird Bolo
gliicklichweise nie

Wer diesen Level ldist, ist
wirklich sehr gut

LN s

Audio-Tracks auf der CD ent-
halten. Zusétzlich gibt’s den
Sound in Rolands 3D-Sound-
system RSS. kn
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Aces of the deep DV .90DM
Alone in the dark 2&1 DV 59,90DM
Alone in the dark 3 DV .90DM
Armored Fist 79.90DM
Battle Isle 2 DV ,90DM
Battle |sle 2 Data DV 49,90DM
Bioforge DV * 9,90DM
Boom Power Pack DH 34,90DM
Chaos Control DV * 90D

99,90DM
Civilization & R Tycoon DL DH 59 QODM

Civilization + Colonizaton DV  89,90D
Combat Classics 3 DH 7.QODM
Comanche + Miss. DV 59,90DM
Commander Blood DV 69,90DM
Creature Shock DV 89,90DM
Crime Patrol EV 89,950DM
Cyberia DH ,.90DM
Cyberwar DV 99,90DM
Cyclemanla DH 69,900M
Cyclones Dl 79,90DM
Dark Forces =2 89,900M
Dark Sun 2 DH * 79,900M
Dawn Patrol DV .90DM
Deathgate EV .90DM
Descent DH * 89,90DM
Die Hohlenwelt Saga DV 89,90DM
Die verruckte Rallye DV * 69,900M
Discworld DH * 84,900M
Dogfight DH 34,90DM
Doom 2 Utlites (2CD EV 39.90DM
Doppelpal (AnstoB) D 79,90DM
Dragon Lore DV 69,90DM
2 + Speech DV 79,90DM
Dune DH 34,.90DM
Dune 2 DH 34.950DM
Ecstatica DH ,50DM
EPIC Pinball 1-3 EV 79,90DM
Eye of the beholderTril. DV~ 89,90DM
F14 Fleet Def Gold DH 89,90DM
Falcon Gold DH 89,900M
Fantasy Fest (SSI) EV 67.950DM
Formua One Grand Prix DH 34,90DM
Freddy Ph 79.90DM
Golden 10 Compdauon DH  84,90DM
Hell DV .90DM
Incredible Machine 2 DH* 59,90DM
Inferno DV 99,90DM
Iron Assault DH * 89,90DM
Jungle Strike EV * 79.90DM
King's Quest 1-6 DH 84,90DM
King's Quest 7 DV .90DM
ngdoms of Germany DH 67.90DM
Larry 68 DV 67.90DM
Legend of l(yrandla 3DV 79,90DM
Lemmings 3 DH 67.90DM
Lemmirgs 1&2 DH 27.90DM
e Big Advenmre DV 89,90DM
Lode Runer (WIN) D 79,90DM
Lollypo| 69,90DM
Lost Eden DH 2 84,90DM
Magic Car et DV 89,90DM
Master of ic DV * 89,90DM
Mega Race D 49,50DM
Menzoberranzan DH * 79,90DM
Metaltech Eanhs:ege EV .90DM
g 79,90DM
S DV + Sharew«e 29,90DM
89,90DM
Nascar Racmg SVGA DH 79.90DM
NHL Hockey "95 DH 79,90DM
Noctropolis DV * 89,90DM
Novastorm DH 79,90DM
Oldtimer DV 84,900M
Panzer General DH 79,90DM
PGA Tour Golf 486 DH 89,90DM
Peter Gabriel XPlora EV 89,90DM
Pinball Dreams DL Enh. DH  69,90DM
Pirates Gold! DV 34,90DM
Powerdrive DH 49,90DM
Privateer & St Comm. DH  84,90DM
Ravenloft DV 84,950DM
Rebel Assault DV 84,9500M
Renegade DH * 79,90DM
Sam 9,90DM

Max DV 9
Sensible W:)nd of Soccer DV *67.90DM

Sherlock Holmes DV 99.90DM
Sim City 2000 + Data DV 89,90DM
Simon the Sorcerer Enh. DV 84,90DM
Skyrealms of Jorune DH * 79.90DM
Space Quest 1-5 DH 84.90D

M
Star Trek 25th Anniversary DV 67.90DM
Star Trek: Next Generation DV VO, 4/ 95
Subwar 2050 + Miss, DV 89,900
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Super Karts DH * 89,90DM
Syndicate Plus DV 99,90DM
System Shock Enh. DV 84,950DM
Theme Park DV .90DM
Transport Tycoon DV 89,90DM
UFO + Master of Orion DH  67.90DM
Under a kllllng moon DDE  104,90DM
Utma 7 Bundle 89,90DM
Utimate Football EV 69,50DM

Nawy Fighters DV * 89,50DM
USS Tycondero a DH. " 79.50DM

Wacky Wheels b
Warcraft-Ores & Humans DH

Wing Comm. 1&2 DL DH 67.90DM
Wing Comm. Armada DH 79.90DM
Wing Comm. 3 DV 8MB 104,900M
Wings of io? DV 79,90DM
Wizardry 89,90DM
X-Com: Terror ., DV > 89,90DM
X-Wing+Missions Enh. DV 67,90DM

1942 - Pacific Arr Wars DH

5th Fleet EV
Aladdin DH
Arcade Pool DH
ATP 20 Blue Box EV 7

ATP 3D Graphics System DV
A-Train_Classics DV 44

Batie Bugs DV

Batte Team DH

Big Red Adventure DV

Black Hawk DH

Bundesliga Mana er 3 DbV

Cannon Fodder

Chaos engine DH

Die Siedler DV

Der Baulowe (WIN) DV

DSA 2 - Sternenschweif DV

Elite 3 DV

thht Commander 2 EV

FIu simulator 50 DV

Designer Tool DV
Pgﬂallye fur FS6 DV
Football Pro "95 EV

Great Courts 2 DH

Indiana Jones 4 DV
Jazz Jackrabbn EV
Klick & Play D
Konig der Lowen DH

Lords of the realm DV 64,90DM
Lothar Matthaus S. Soccer DV64 SODM
Master of magic DV * 9, 900!
Metal Marines (WIN) DV
Metaltech:Batiedrome EV
Micro machines DH
Monkey Island 1 DV
Monkey Island 2 DV
NCAA sketball DH
One must Fall 2097 DH
Panzer General DH
Pnball lllusions DH
Prince of Persia 2 DH
Rise of lhe tiad DH
Russelsheim DV
Shan&haa |I (\MN) DV
Sim Classics D
Space Federauon DH 64,900M
Space Simulator VIO DV~ 129,900M
Star Wars Screen Saver (WIN) 64 90DM
Task Force 1942 DH 34,900M
Tie Fighter DV 89.90DM
Tie Fighter Mission DV 39,90DM
Uttima 7 DV 34,90DM

Double Sp. CDROM fur SB
TEAC 4fachSpeed ATA-2
SB16 MulnC

Waveblaster ||

Orchid Wavebooster 4X
Thrustmaster FCS Il
Thrustmaster F16 Stick
Thrustmaster WCS I
Thrustmaster Rudder
Thrustmaster Formula T1
Cyber-Man 3D Controller
Joypad Gravis

Logitech Wingman Extreme
Joystick Gravis PHOENIX
Joystick Gravis Analog Pro

259,00DM
79.00D

67 00DM

Postachnahme 5‘5 Postpaket). zzgo.lau 10.- Porto

- V\rrrnrmoﬁ Porto u. Verpa frei
denputschal DM 30 - falig. Viele weitere Titel stAndig

0&9‘ n‘ngI ins Ausl )d Euroscheck oder Postbaranwei DM 28
u efel ins and nur uro =
indlich der Vorrat ﬂn%r und

t reicht. Druek'!euer Irrtumer.
Druckiegung noch nicht vurfogmr
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spielregeln
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Tie Fighter
System Shock
Das Schwarze Auge 2 % “jj
Wing Commander 3 e
Bundesliga Manager Hattrlck
indiziertes Spiel i
Kyrandia 3

Little Big Adventure
Creature Shock
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Die fiinf von unserer Gliicksfee gezogenen Gewinner
der Leserhitparade erhalten jeweils ein PC-Spiel nach
Wunsch (siehe Mitmachkarte). Die volistandig ausge-
filllte und frankierte Karte sendet lhr an die POWER
PLAY. Mit einer Karte pro Teilnehmer seid Ihr gut bera-
ten. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

Media Control CD Platz 1: Media Control Floppy Plaiz 1:
Origins Wing Commander 3 Bundesliga Manager Hattrick

UéK-Freigabe

Media Control Top 10 (Floppy)

Platz VoRnenat Mawie Hier steht, welches Spiel von der USK (Unterhaltungs-

software Selbstkontrolle) fiir welches Alter freigegeben ist.
Wir aktualisieren diese Liste jeden Monat neu.

—

(1.) Bundesliga Manager Hattrick
(neu) Der Konig der Lowen
(neu) ran Trainer Spielename Altersfreigabe
(5.) Tie Fighter
(neu) Aladdin

(9.) Sim City 2000

(4.) Hanse — Die Expedition

(7.) Die Siedler _ _ _
(neu) Aces Of The Deep H P : s
(10.) FIFA International Soccer R S R A J

£

PERONDALRWN

—

Media Control Top 10 (CD-ROM)

Platz_ Vormonat Name

—

(neu) Wing Commander 3
(neu) King’s Quest 7

(1.) Rebel Assault

(3.) Magic Carpet
(neu) Aces Of The Deep
(neu) ran Trainer
(neu) Little Big Adventure
(neu) Kyrandia 3
(neu) Creature Shock
(neu) Earth Siege

gt T e e

-

ermittelt von media control Baden-Baden: Erhebungszeitraum Januar'95
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spielregeln

Monats zeigen Euch die persénlichen Vorlieben unserer Redakteure
an. Auf einer Skala von eins bis zehn tun wir unsere ganz individuellen
und oft sehr subjektiven Meinungen kund. In der Spalte ganz rechts
seht Ihr zum Vergleich die demokratische POWER-Wertung, bei der
wir von personlichen Neigungen absehen und versuchen, so objektiv
wie moglich zu bewerten.

Sechs Stiihle, eine Meinung? ;:::
Die Balkendiagramme rechts neben den getesten Spielen dieses
40%

Sinke Steffen (js)

Frank Heukemes (fh) Michael Hengst (mh)
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Bereits seit stattlichen zehn Jahren
versammelt sich die europdische
Computergrafik- und Cyberspace-Fange-
meinde alljahrlich im monegassischen
Furstentum, um der Fachsimpelei zu fro-
nen. Zwar ist es jedes Jahr auch im klima-
tisch hitzigeren Monaco nicht gerade heif
— echte Cyberpunks lassen sich jedoch
auch vom schlechtesten Wetter nicht
abhalten, ihre Idole zu treffen. So gab es
im Gegensatz zum letzten Jahr auch
derer viele: In den zahlreichen Symposien
sprach zum Beispiel Grafikguru Karl Sims
tber virtuelles Leben, Phillip Ulrich von
Cryo schwarmte von den Spielen der
Zukunft, Jaques Strohweiss von Digital
Domain veranschaulichte die Herstellung
der “unsichtbaren” Computereffekte in
“True Lies” und Thomas William plauder-
te mit seinem ILM-Kollegen Christian
Rouet aus dem ILM-N&ahkastchen. Die
eigentliche Messe verblaBte gegen die
Konkurrenz im Auditorium, da weder
wesentlich Neues, noch flir uns Spieler

riesig Interessantes offenbart wurde. Zwar
behoben die Veranstalter dieses Mal den
Fehler vom letzten Jahr und bauten samt-
liche Stande nicht irgendwo im Treppen-
haus, sondern in einem groRen Saal auf,
aber besser wurde das Ausstellerangebot
auch nicht. Dominiert wurde das Gesche-
hen mal wieder vom Hardwareriesen Sili-
con Graphics und den drei groften Grafik-
Softwareanbietern. Auf dem Alias-Stand

Das war sie wie-
... der, die europai-
sche Messe fiir Compu-
tergrafik und virtuelle
Welten. POWER PLAY hat
fiir Euch hinter die Kulis-
sen geschaut und die
Highlights gesammelt.

wurden die neuesten Partikelsysteme vor-
gestellt, wobei endlich auch echtes Haar,
mitsamt physikalischen Eigenschaften,
simuliert wird. Nattrlich warb man auch
mit “Power Play”, dem Softwarepaket fiir
Spielhersteller, mit dem schon Donkey
Kong auf dem Super NES laufen lernte.
Bei Wavefront wurde immer noch auf dem
Activation-Tool herumgeritten, das Anima-
tionen von komplexen Bewegungsablau-
fen unheimlich vereinfacht, aber vom fett
angepriesenen  Spielerstellungs-Tool
“Gameware” war dieses Jahr nichts zu
sehen. Softimage prasentierte sich erst-
mals als Microsoft-Tochter und stritt alle
Gerlichte hartnackig ab, dal® die Softima-
ge-Renderer nun auch flir Windows 95
erscheinen. Natirlich waren
auch kleinere Hersteller und
Grafikfirmen auf dement-
sprechend winzigen Stan-
den vertreten. Xaos baut die
Bildbearbeitungs-Tool-Palet-
te fir SGls weiter aus und
denkt auch an PC-Umset-
zungen, Viewpoint Datalabs
stellte den aktuellen Mesh-
Katalog vor, aus dem 3D-
Objekte in allen gangigen
Formaten bestellt werden
dirfen und selbst ein neues
3D-GO war zu sehen, das
immer noch auf den grofien
Durchbruch im Workstation-
Sektor wartet. Auch Auto-

Hier zwei Preistrager: Oben
die geniale "Seafari"-Ride,
unten die Smirnoff-Werbung

WSW




desk war wieder vertreten und prasentier-
te neben dem 3D-Studio fur SGI-Worksta-
tions auch einen neuen Animator fur Win-
dows, der alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellt. Natirlich sind alle
Funktionen des Animator Pro enthalten,
dieses Mal dirfen jedoch auch AVis
Frame-by-Frame bearbeitet, WAVs einge-
fugt und alles zusammen auf abenteuer-
lichste Art und Weise und mit schragsten
Methoden verstimmelt werden. Ob die
Einbindung diverser Photoshop-Filter
(KPT, etc.), das Erstellen von Special
Effects oder das Zerpflicken oder
Mischen von WAVs — der neue Animator
kann wirklich alles.

Die Benutzer all dieser Programme
machten sich auf der diesjahrigen Imagi-
na eher rar. Am auffallendsten prasentier-
ten sich noch die franzdsischen Grafik-
Macher von Medialab, die sich neuerdings
vor allem auf Echtzeit-Animationen stir-
zen. So wurde ein neues interaktives TV-
Spielchen mit dem Namen “Pizzarollo”
vorgestellt, in dem der telefonierende
Spieler einen Pizzaliefe-
ranten durch eine ima-
gindre Stadt fahrt. Das
ganze System wird dabei
in Echtzeit auf einer
dicken Onyx-SGI geren-
dert, bringt spielerisch
aber lediglich den
“Hugo”-Kick. Als richtig
witzig erwies sich jedoch
Medialabs erster “Full
Animation Body Suit”, in
den eine Frau gesteckt
wurde, die sich dann
auch ganz herb bewegte.
Auf den Bildschirmen
rundherum rappte ein
niedlicher Cartoon-Ben-
gel auf franzosisch mit
den Bewegungen des
Madels im Tracking-
Anzug. Was hierbei wirk-
lich beeindruckte, war die
Qualitat des Renderings,
das Live-Motion-Tracking
(fast) aller Korperteile und
die sehr passable GroRe
des gesamten Tracking-

Systems. Des weiteren warb man in
innigster Zusammenarbeit mit SGI und
dem franzésischen Pay-TV Canal+ fir
den America’'s Cup. Das weltbekannte
Segelereignis wurde dabei auf der
Imagina "virtuell” aufgearbeitet. Dank
Sponsor Louis Vuitton wurde per
Satellit und diverser Sensoren an Bord
der schnellen Yachten die Szenerie
auf den Gewassern auf Computern in
Echtzeit visualisiert. Zuschauer kamen
in den GenuB, jeden Wettbewerbsteil-
nehmer aus allen moglichen Kamera-
perspektiven zu begutachten und die
Strategien der Skipper sowie die Aus-
sichten auf einen Sieg besser zu beur-
teilen.

Am Stand der Talent Factory, die
lbrigens aus der zersplitterten belgi-
schen Company LBO (Little Big One:
Devil's Mine Ride) entstand, gab’s jede

Hiibsche Grafiken, wohin das Auge
reicht: Rechts ein Bild aus WC3, unten
der "Astro Canyon Coaster"
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Von oben nach
unten: Der
Haarmensch von
Alias Research,
darunter der
Klassiker "Luxos jr."
von Pixar, dann
Fantomes
"Insektors" und ganz
unten (rechis)
Paradigms
interaktiver
Skisimulator mit
tollen Ideen, aber
spielerischen
Unzumutbarkeiten
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Menge neuer Rides zu begutachten.
Neben dem schon etwas alteren “Cosmic
Pinball” wurden der nicht ganz so beein-
druckende “Astro Canyon Coaster” und
einige neue Rides fir japanische Theme
Parks vorgestellt. Die amerikanische
Simulations-Firma Paradigm Systems, die
sich eigentlich nur militarischen Sims wid-
met, stellte zu Demonstrationszwecken
einen witzigen Alpin-Ski-Simulator, in der
Ihr mit zwei imaginéaren Ski-Stocken eine
Mischung aus Killertomate und Atomic
Punk den Hang hinabsteuert, vor. Auch
die Berliner Multimedialisten von Pixel
Park waren anwesend und versuchten,
Kunden aufzusaugen. Die Macher der
U96-CD hatten jedoch bis auf die Mittei-
lung, dalR man an der “Fantastischen
Vier"-CD arbeite, nichts Neues.

Aber wie schon erwdhnt, die eher
mafig interessante Messe, wenn auch
Ubersichtlicher als selbige des letzten Jah-
res, wurde Uberfligelt von den meist
hochinteressanten Vortragen im Auditori-
um. Insgesamt wurden sechs Meetings zu
jeweils verschiedenen Themen anbe-
raumt: Clones Communities, Virtual Lifes,
Virtual Society and infohighways, Virtual
Games, Augmented Reality und Tricks,
Fakes and Special Effects. Am interes-
santesten flr uns war natirlich die Virtual
Games-Session, gegeniiber der des letz-
ten Jahres ein wahres
Wunder an Kompe-
tenz. Zwar pries Yuzo
Naritomi, Préasident
von Sega Digital Com-
munications lediglich
sein Saturn an und war
ahnlich “unterhaltsam”
wie im letzten Jahr,
doch die néachsten
Redner sorgten fiir
genugend Unterhal-
tung: John Snoddy von
ey Disney, berichtete von
der Herstellung des
VR-Rides “Aladdin”, in

dem der Benutzer erstmals die Welt des
Aladdin auf eigene Faust erkunden darf und
sich die Geschichte selbst zusammenba-
stelt. George Zachary von Silicon Graphics
bewarb das Ultra 64, die Gemeinschaftsar-
beit von SGI und Nintendo, und lie® gar
einige Facts raus: So soll Nintendos 64-Bit-
ter mit Echtzeit-Anti-aliasing und anderen
technischen Kniffen aufwarten. Allerdings
wird es definitiv kein CD-ROM geben und
samtliche Spiele werden sich so auf Echt-
zeit-berechnete Grafiken stiitzen. Danach
bescherte uns Rebecca Allen von Virgin
eine Abhandlung (ber die Entstehung des
3DO-Spiels “Demolition Man” und eine eher
gelangweilte Vertreterin des Riistungsgi-
ganten Martin Marietta erlauterte die
Zusammenarbeit mit Sega auf der Ebene
der Arcade-Automaten. Als letztes traumten
die beiden franzdsischen PC-Spieler Philip-
pe Ulrich von Cryo und Hubert Chardot von
Infogrames vom Spiel des nachsten Jahr-
hunderts, das fortwahrend lauft und in das
sich jeder einloggt, um Abenteuer zu beste-

hen, die direkt auf das globale Spiel abfar-

ben und es sich selbst weiterschreiben las-

m lnaug

sen. Eine schone Vision, aber vorerst wohl

nicht zu realisieren.

Als Hohepunkt der Imagina darf der
abschlieBende Wettbewerb um den “Prix
Pixel INA" bezeichnet werden. In neun

Rubriken wird der jeweilige Sieger vom

Publikum gekiirt. Des weiteren gibt es einen

“Prix Pixel INA"-Gesamtsieger und dieses
Jahr, zum zehnten Jubildum, wurde auch
der beste Film der letzten 10 Jahre gekdrt,
wobei der Preis “Palmares des Palmares” |

an den guten alten Pixar-Film “Luxos jr.”

ging.Kasten. kn

Lustig und beeindruckend: Der BodyTracker

von Medialab in Aktion
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Die Sieger
_ Hier nun die Gewinner des “Prix Pixel INA" und alle
b anderen Preistrager:
i Prix Pixel INA: Musikvideo
‘Platz 3: “Liberation” (Pet Shop Boys)
PLatz 2: “Thank you for hearing me” (Sinead O'Conner)
Platz 1: Angelique Kidjo
Prix Pixel INA: Credits
. Platz3: “L'oeil du cyclone” (Canal+)
. Platz 2: “MTV Top 20 Video Countdown * (MTV)
- Platz 1: “Clock” (Sci-Fi-Channel)
| Prix Pixel INA: Rides
. Platz 3: “Astro Cannon Coaster” (Talent Factory/Taito)
| PLatz2: “Cosmic Pinball” (Talent Factory/Showscan)
L Platz 1: “Seafari” (Rhythm & Hues)
| Prix Pixel INA: Art
| Platz3: “Nothing broke but the Heart” (Kunsthochschule Kéln)
| Platz 2: “Just Water” (Bournemouth UNI)
Platz 1: “Le petit goucet” (Cinquime Agence)
Prix Pixel INA: Werbung
Platz 3: “Ice Cubes” (Coca Cola)
PlLatz 2: “SOK" (Omnibus)
| Platz1: “Reflection” (Smirnoff)
| Prix Pixel INA: Simulation & Visualization
| Platz 3: “Cambrian World” (NHK Creative)
. Platz2: “Outside in” (The Geometry Center, Uni of Minnesota)
- Platz 1: “Les Citadines” (Renault)
" Prix Pixel INA: Fiction
Platz 3: “Shadow Puppets” (Chuck Gamble)
Platz 2: “Little Toppy's Adventure” (Namco)
Platz 1: “Sleepy Guy” (PDI)
Prix Pixel INA: University & Schools
Platz 3: “Hombre” (Uni Paris 8-ATI)
PlLatz 2: “American Patrol” (Philippe Tailez)
. Platz 1: “Sirena” (CNBDI-D.I.N.))

. Prix Pixel INA: Special Effects
. Platz2: “Forest Gump” (ILM)
" Platz 1: “The Mask” (ILM)

. Sonderpreise:

. Schonstes PC-Spiel
| Beste 3D-Animation
- Beste 2D-Animation

“Commander Blood” (Cryo)
“The Mask”" (ILM)
“Shadow Puppets”
; (Chuck Gamble)

Grand Prix Pixel INA  “Seafari” (Rhytm & Hues)
. Palmares des Palmares “Luxos jr." (Pixar)

ik

In “Clock" fiir den
Sci-Fi-Channel
verwandelt sich eine
Uhr in den netten
Kollegen linker Hand.
Unten seht Ihr Bilder
von "Cosmic Pinball",
Wavefronts
"Kinemation-Tool

und ganz unten ein
Foto vom "Louis
Vuitton"-Cup, dem
SGl-Medialab-Projekt
zur Simulation des
American Cups

Betird/Rapiay Kadwis Attributas

1 Tarrein © L Sl
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POWER PLAY: Wenn ich den Namen
Voyager im Zusammenhang mit Verlags-
produkten hore, dann denke ich dabei
nicht nur an interaktive CD-ROMs.

John Porter: Stimmt! Voyager Press
wurde 1984 von Bob und Eileen Stein an
der Westkiiste in Santa Monica gegrin-
det. Damals tat man sich mit einer Ver-
triebsfirma namens Janice Films zusam-
men, die vor allen Dingen Institutionen wie
Universitaten und Schulen mit Filmen
belieferte. Ziel war es schon, so etwas wie
einen Verlag mit interaktivem Schwer-
punkt zu grinden. Doch damals war man
in den Mitteln reichlich beschrankt, und so
begann man zunachst mit der Criterion-

Filmsammlung.

POWER PLAY: Auf dieser Grundlage
begann man dann zu experimentieren?

John Porter: Nun, es gab Beilagen,
kommentierte Ausschnitte aus den Fil-
men. Spater fand man dann aber heraus,
dal® man diese Abspielgerate fir Laser-
discs auch ohne weiteres mit dem Com-
puter verbinden konnte. Das erste interak-
tive Programm dieser Art kam (ibrigens
1989 heraus und war Beethovens Neun-
te, die wir zusammen mir Robert Winter
entwickelten.

104

Voyager—
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Auf der Frankfurter Buchmasse smd wir |hnen

‘das erste Mal begegnet = und waren begeistert!
Kein anderer Verlag war in-Sachenintéraktiver CD so
innovativ wie diese Truppe aus: Manhattan Grund genug
fiir uns, einmal 'nach New York zu diisen und diese Firma °
der deyjgchen Leserschar vorzustellen. - = :

POWER PLAY: Voyager wurde also
sehr schnell gréofRer. Wie ging es dann
weiter?

John Porter: Vor anderthalb Jahren
zogen wir von Kalifornien nach New York,
denn Bob Stein kommt urspriinglich aus
dieser Stadt. Wir hatten aber auch einen
zweiten Grund und der war schon etwas
ungewohnlicher: Das Gebdude, das Voya-
ger in Santa Monica bezogen hatte, war
direkt an einer Steilkuste. Es war richtig
unheimlich. Das ganze Haus war eine
ziemlich wackelige Konstruktion. Man
wuldte eigentlich schon von Anfang an,
daR dies nur eine Ubergangslésung sein
konnte. Wie recht man damals hatte, zeig-
te sich vier Wochen nach dem Wegzug.
Da gab es namlich ein fur Kalifornien typi-
sches Erdbeben und das Haus rutschte
ins Meer.

Der eigentliche Grund war aber eher
praktischer Natur: In New York konzen-
triert sich alles. Da sind die Verleger und
da sind die ganzen Kiinstler — man denke
nur an die Vielzahl der Theater! Im
Gegensatz beispielsweise zu Los Angeles
konzentriert sich alles an einem Ort. Wenn
man hier abends ausgeht, trifft man die
unterschiedlichsten Leute. Man lauft ihnen
wirklich buchstéablich Gber den Weg. Das
ist an der Westkiiste unmaglich. Dort gibt

es eine Autokultur. Raumliche Weite ist
eigentlich Gift fiir ein Unternehmen wie
dieses. Und da wir uns selbst als Verleger
betrachten, blieb uns letztendlich auch
nichts anderes (brig als dahin zu gehen,
wo auch die anderen Verlage sind.

POWER PLAY: Das klingt nach einer
nationalen Arbeitsteilung: Im Westen die
Technologie, im Osten die Leute, die sie
nutzen.

John Porter: Mit dieser Arbeitsteilung
kénnen wir vom Standpunkt New Yorks
aus wunderbar leben. Die technische
Seite kann auch (iber eine Distanz von
mehreren tausend Meilen kontrolliert wer-
den. Viele unserer Programmierer leben
und arbeiten an der Westkiiste. M6chte
man aber mit Leuten wie Laurie Anderson
zusammenarbeiten, dann mul® man schon
da sein, wo sie sind. Und das ist nun ein-
mal hier. Laurie Anderson wohnt genau-
genommen sogar direkt um die Ecke. Die
einzige Ausnahme an der Westkiiste ist
vielleicht noch San Francisco, aber anson-
sten gibt es da wirklich nicht viel.

POWER PLAY: ich kann mir vorstellen,
daR auch der visuelle Aspekt eine grolRe
Rolle spielt. Man kann den Leuten zwar |
viel erzéhlen, wenn sie es aber erst ein- |
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mal gesehen haben, ist die Begeisterung
fiir ein Projekt wahrscheinlich gréRer und
vor allen Dingen auch schneller zu errei-
chen. Wie viele Leute stehen denn eigent-
lich bei Voyager in Lohn und Brot?

John Porter: Gut Giber hundert Leute.
In diesem Gebaude sind es auf zwei
Stockwerken flinfundsiebzig Angestelite.
Ein zweites Gebaude aullerhalb von New
York dient uns als Lagerhaus. Dort arbei-
ten wiederum 25 Leute. Dazu kommen
noch Niederlassungen in Paris und Tokio.

POWER PLAY: Wie sieht es mit freien
Mitarbeitern aus?

John Porter: Um Gottes Willen, keine
Ahnung. Wahrscheinlich ganze Heerscha-
ren. Das wechselt aber auch, je nachdem,
wie viele Projekte gerade laufen. LaR es
noch einmal hundert sein. Alleine an
unserer People CD-ROM (People ist zur
Zeit die bekannteste und groRte lllustrierte
in den USA. A.d.R.) bastelten fiinfzig
Freie: Da mulRte Quellenforschung betrie-
ben werden, zigtausendmal Korrektur
gelesen werden und so weiter. Das
Gegenteil war Rodney Alan Greenblats
Dazzleoids. Hier bekamen wir das fast fer-
tige Programm. Einige kleine Anderungen,
und die Sache konnte auf den Markt.

POWER PLAY: Apropos Markt: Wie
sieht denn die Akzeptanz fiir Eure Sachen
aus, hier und weltweit? Ich meine, Euer
Verlagsprogramm ist schon ein wenig
ungewohnlich, was sowohl die Zusam-
menstellung als auch die Umsetzung
angenht.

John Porter: Wir sind Uberzeugungsti-
ter im positiven Sinn. Der kommerzielle
Erfolg hat uns eigentlich nie sonderlich
interessiert. Wir machen wirklich das, was
uns gefallt. Das klingt vielleicht ein wenig
trotzig, aber es funktioniert.

POWER PLAY: Mein Gott, was sagen
die Banken denn zu dieser Art von Anti-
Kommerzialismus? Sind die schon in
Ohnmacht gefallen?

John Porter: Hoho, ganz im Gegenteil!
Wir sind seit einiger Zeit schuldenfrei und
machen sogar einen kleinen Gewinn. Ver-
dienen tun wir zwar nicht sonderlich viel.
Dafiir haben wir aber nicht wie andernorts
den Druck, dal wir uns von den Verkaufs-
zahlen her Uberschlagen miissen. Wenn
einer eine gute Idee hat, setzen wir uns
alle zusammen und versuchen herauszu-
finden, was sich hier fiir ein kreatives,
nicht finanzielles Potential dahinter ver-
bergen kénnte. Dann gehen wir es an.

Manchmal kommen die Ideen auch von
auBen, ein anderes Mal ist es fast ein
gleichzeitiges Ereignis. Das schonste Bei-
spiel daflr ist Maus von Art Spiegelman.
Als wir das Buch das erste Mal sahen,
war uns klar, dal es perfekt passen
wiirde. Wir hatten aber nicht so ganz den
Mut zu fragen, immerhin ist es ja ein sehr
personliches Werk. Auf einer Party, die
Spiegelman im Rahmen seines RAW-
Comic-Magazins veranstaltete, waren wir
dann doch ein wenig verbliifft, denn er trat
von sich aus an uns heran und fragte, ob
wir nicht Interesse hatten. Und presto, das
war es dann.

POWER PLAY: Was haben wir denn in
Zukunft von Euch zu erwarten?

John Porter: Nun, da ist zunachst ein-
mal P.A.W.S., der Hundesimulator, den
wir auch schon als Beta-Version auf der
Frankfurter Buchmesse vorgestellt haben.
Ein wirklich allerliebstes Spiel. Und im
Marz wird voraussichtlich unsere Zusam-
menarbeit mit Laurie Anderson auf CD
gebrannt sein. Ansonsten ist alles offen.
Aber um Ideenachschub brauchen wir uns
wirklich keine Gedanken zu machen.

POWER PLAY: Besten Dank fir dieses
Gesprach, John!
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Schwimmen
Qeqen den Strom

In den USA gibt es neben der Bezeichnung
“Liberaler” noch zwei andere Begriffe, die

im Alltagsvokabular eher als Schimpfworte genutzt
werden: “Kunst” und “Elitdr”. Bob und Aleen Stein
haben sich einen Teufel um solche Kategorien
geschert und begliicken uns seitdem mit interaktiven
CDs, die wir wirklich brauchen.

A uf den ersten Blick wirken die Pro-
dukte von Voyager in der Tat so, als
waren sie nur etwas fur ganz hartgesotte-
ne Kulturprofis: Leute wie Donald Norman,
Stephen Gould oder Pedro Meyer duirften
dem Durchschnittskonsumenten leichtver-
derblicher Massenware recht ungelaufig
sein. Dennoch: Wer sich einmal auf das
Abenteuer einlat und mit Voyager
gemeinsam auf die Reise geht, wird wie-
der das Staunen lernen. Selbst unsere
Kleinen, gerade dem Krabbelalter ent-

Freak Show von den Residents: Wir stillen
unsere Sensationslust

on  Return fo Dispotch  Hint  Volume Liii ]

Planetary Taxi von Robert Mohl und Margo
Nanny: das All als Obstsalat
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wachsen, kénnen eine Welt kennenler-
nen, in der das Bose eigentlich nur die
eigene Lethargie ist. Rodney Alan Green-
blat hat mit Dazzeloids ein Kinderpro-
gramm entwickelt, das nur auf dem ersten
Blick niedlich und putzig daherkommt. Ziel
ist es, mit Hilfe quirliger kleiner Superhel-
den (die nun wirklich nicht wie Clark Kent
oder Bruce Wayne aussehen) den kleinen
Jeremy vor der vollkommenen Verblédung
durch die Glotze zu retten.

Hier wird der kleine SproRling der Fami-
lie schon sehr friih mit jener Form des
Humors bekanntgemacht, der seinen
Wortschatz eigentlich gut widerspiegelt.
Merke: Von Dada bis Gaga ist es haufig
nur ein kleiner Schritt.

Ein weiterer Renner aus der glorreichen
Unsinnsecke dirfte auch P.A.W.S von
Domestic Funk Products sein. lhr kennt
Flugsimulatoren, lhr kennt Rennsimulato-
ren, aber ein waschechter Hundesimulator
diirfte wohl die Konkurrenz eindeutig auf

.
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I'

Dazzleoids von Rodney Alan Greenblat

- die Platze verweisen. Man buddelt nach

Knochen, macht Jagd auf Katzen (mit
denen man sich schlief3lich eine Kissen-
schlacht liefert) und versucht ansonsten,
das heimische Grundstiick zu erkunden.
In der Anatomiesektion erfahrt |hr dann
auch, was Euer Lieblingshaustier im
Innersten bewegt.

. Und falls Ihr schon immer einmal
wissen wolltet, was passiert, wenn Euer
Fritzle furzt: bitteschén! Hier wird es gna-
denlos enthtillt.

P.A.W.S. von Domestic
Funk Products: Mein
Gott, wie goooldisch!
Auf diesen Test freuen
wir uns schon ganz
besonders. Besonders die
‘FlQ% Anatomiesektion hat es im
wahrsten Sinne des Wortes in
sich. Der kieine Teddybar mit
dem Zauberhiitchen driickt
iibrigens alle
Kndpfe fiir Euch.
Wichtig ist auch
das richtige Bellen
zur richtigen Zeit.
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Die Macht der Musik

Es gibt eine Musikgruppe, die den
dadamalRigen Unsinn in den letzten 25
Jahren geradezu zu einer Kunstform erho-
ben hat, und das sind die Residents. Es
gab schon die wildesten Geriichte, wer
sich hinter den riesigen, zylindertragenden
Augépfeln verbirgt. Manche meinten sogar
schon, es seien die Beatles. Aber da war
wohl der Wunsch der Vater des Gedan-
kens. Tatsache ist jedenfalls, daR sich
jene dubiosen Herren (oder vielleicht auch
Damen?!) mittlerweile in einem Alter
bewegen, in dem hierzulande Angehdérige
des offentlichen Dienstes schon an den
Vorruhestand denken. Immer vorausge-
setzt natdrlich, die Combo hat in den Jah-
ren nicht doch heimlich die Besetzung ver-
andert. Mit ihrer Freak Show zeigen sich
die Klangkinstler aus San Francisco wie-
der einmal von ihrer innovativsten Seite.
In einem gerenderten Kuriositatenkabinett
lernt Ihr die Damen und Herren einer illu-
stren Varietéshow sozusagen von der pri-
vaten Seite kennen. Ohne einen Pfennig
zu bezahlen (nun gut, die CD mufRt lhr
kaufen), lernt Ihr das ganze lebende
Inventar an Pinheads und Maulwurfsmen-
schen kennen, das solch ein Etablisse-
ment in der Regel zu bieten hat.

Die Fortsetzung der
Kunst mit anderen
Mitteln

DafR auch der Comic die Mittel der CD
exzellent nutzen kann, zeigt Art Spiegel-
mans Maus. In dieser mit Pulitzer-Preis
ausgezeichneten “Graphic Novel” erzahlt
Spiegelman auf eine ganz und gar nicht
niedliche Art und Weise die Geschichte
seiner Eltern wahrend der Nazi-Herr-
schaft, ihrem Uberleben im KZ und der
Zeit kurz nach der Befreiung. Zusatzlich
zur Originalgeschichte des Buches erfah-
ren wir etwas uber seine Entstehung und
vor allen Dingen, warum Spiegelman die-

| photograph to remember von Pedro Meyer:
Wann habt Ihr zuletzt Eure Eltern besucht?

ses Buch schreiben muBlte. Videos von
seinem Besuch in Auschwitz, Originalin-
terviews mit seinem Vater Vladek und ein
Blick auf Spiegelmans gelichteten Stamm-
baum zeigen, was man aus einem Medi-
um herausholen kann, wenn man auf bil-
lige Effekthascherei verzichtet.

Das gleiche gilt fir /| photograph to
remember von Pedro Meyer. Eigentlich ist
dieses Werk nur eine Ansammlung sehr
privater Fotos, die die letzten Jahre des
Autoren dokumentieren. Doch durch die
stille Art, in der Meyer jedes Bild kommen-
tiert, werden einem diese Personen so
vertraut, dal® man sich selbst zum Schlu®
beklemmt fragt, wann man das letzte Mal
die eigenen Eltern besucht hat.

Fir die ganz hartgesottenen hat Voya-
ger dann auch noch einige besondere
Schmankerl. Wer schon immer einmal
wissen wollte, wie sein kleiner Verstand
nun funktioniert, fir den hat Marvin Minsky
mit The Society of Mind vielleicht eine Ant-
wort parat. Hier werden diverse Erinne-
rungsmodelle grafisch dargestellt und die
menschliche Datenverarbeitung auf die
Spitze gebracht
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Donald Norman wiederum versucht in
Defending Human Attributes in the Age of
the Machine den Menschen als solchen
uber die Runden zu retten. Ob ihm dies
gelingen wird, oder ob die kleinen Prozes-
soren von Intel und Co. eine doch zu star-
ke Ubermacht sein sollten, wird sich aller-
dings schon in den nachsten Jahren
erweisen.

Eindeutig unter die Rubrik “Horblcher”
fallen wohl Titel, bei denen Komponisten
und ihre wichtigsten Stlicke eine Rolle
spielen. Bisher hat Voyager die Neunte
Symphonie “Aus der Neuen Weit” von
Dvorak, das Frihlingsopfer von Stravin-
sky, das Forellenquintett von Schubert
und Mozarts Streichquartett in C-Dur im
Programm. Ergénzt werden die Orche-
sterauffihrungen durch eine Reihe von
Hintergrundberichten, Analysen und Pro-
benaufnahmen. Sozusagen etwas fiir die
Leser, die sich ihr Gehdr noch nicht ganz mit
neutonender Duff-Tschack-Duff-Tschack-
Musik versaut haben. Wer jedenfalls diese
Reihe gesehen und gehdrt hat, kann nicht
mehr behaupten, dal} Klassik langweilig ist.

Laterna Magica

Eine wichtige Rolle bei Voyager hat
schon immer der Film gespielt. Nicht um-
sonst haben die Steins sich ihre ersten
Meriten mit der fast schon legendéaren Cri-
terion-Sammlung von Filmen auf Laser-
disc gemacht. Hierzulande noch immer
ein Medium, das in den Kinderschuhen
steckt, hat es schon langst solche Lander
wie die USA und Frankreich erobert. Fiir
Criterion war gerade das Beste gut genug.
Wenn ein Film in diese Reihe aufgenom-
men wurde, kam dies fast einer hoheren
Weihe gleich. Die Criterion-Serie wird
immer noch fortgefiihrt, und um sich ein
Bild zu machen, was man als Nichtbe-
sitzer eines Laser-Disc-Gerates so alles
verpalt, gibt es die CD Criterion goes

to the movies. Gehassigerwei-
se kénnte man sie einen Be-
stellkatalog fiir eigene Produk-
te nennen, ist aber ansonsten
einer der exzellentesten Fih-
rer durch die Filmgeschichte.

Fir die Freunde des Comics
und dessen anpruchsvollen
Variante mit der Bezeichnung
“Graphic Novel” hat man sich
die Mihe gemacht, Ron Manns legen-
daren Kultklassiker Comic Book Confiden-
tial auf eine interaktive CD zu bannen.
Nun sind gerade solche Umwandiungen
immer recht umstritten, besonders unter
qualitativen Aspekten. Denn leider ist die
Technik noch nicht so weit, ein digitales
Vollbild auf den Monitor zu zaubern, daf®
auch nur im entferntesten Fernseh-
geschweige denn Filmstandards genigt.
Dennoch ist diese CD vor allen Dingen als
Nachschlagewerk bestens geeignet, dem
interessierten Laien einen fulminanten
Uberblick Giber die Entwicklung des ame-
rikanischen Comics von den Anféngen bis
zur Gegenwart zu bieten.

Zum Thema Film ist Voyager in der Tat
sehr findig. Nur wenige kennen hierzulan-
de jene von der Industrie gesponsorten
Kulturfilme, die nicht nur die Errungen-
schaften der amerikanischen Gesellschaft
blumig dokumentieren, sondern auf gera-
dezu rihrende Art und Weise den naiven
Konsumrausch zwischen den Jahren
1931 — 1960 dokumentieren. In Epheme-
ral Films von Rick Prelinger jedenfalls

kann der gebildete und nonchalante

Cinema Volta: Wer wubte schon, da8
Alexander Graham Bell Heinrich Helmholtz
im Original las!

Européder mal wieder so richtig liber die
tumben und kulturlosen Vettern und
Basen jenseits des groen Teichs lachen.
Dal es bei uns nach dem Krieg in jenen
piefigen flinfziger Jahren auf eine eigene
Art fast noch schlimmer zuging, wird heut-
zutage aber der Einfachheit halber zur
Nostalgie verklart. Jedenfalls wird diese
Zeit noch langer ein Quell schenkelklop-
fender Heiterkeit bleiben.

Cinema Volta von Jim Perillo hat nur
dem Namen nach etwas mit Film zu tun.
Eigentlich geht es in dieser Chronologie
um die Geschichte der Elektrizitat. Nein,
es besteht kein Grund zur Sorge. Hier
wartet kein Volkshochschul-Vortrag auf
den interessierten Laien, sondern eher
etwas aus der skurrilen Ecke. Da werden
so herrlich absurde Anekddtchen zum
besten gegeben, dal® man unweigerlich
an deren Echtheit zweifelt. Wir in der
Redaktion waren uns in einigen Dingen
wirklich nicht sicher, ob sich jene Damen
und Herren der voltaischen Geschichte
wirklich zu solchen Narreteien haben hin-
reiken lassen. Eine nette Unterhaltung ist L
es jedenfalls allemal.

ITHE GRADUATE

This edition of The Gradiate was iransferred from a
35mm print made from the original negative. After
viewing available negatives, we decided that this
print would yield a superior picture quality on
video. The sound was taken from the original
magnetic soundtrack masters

Ephemeral Films: You can't get there from here
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Criterion goes to the Movies: Dustin Hoffman in "Die Reifepriifung”
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u m es vorwegzunehmen, wer in erster
Linie spielen mdchte, sollte seinen
PC maéglichst mit bootfahiger DOS-Partiti-
on neben seinem OS/2 einrichten: Nach
wie vor laufen noch immer nicht alle
Spielprogramme mit OS/2. Die Situation
hat sich jedoch deutlich verbessert, da es
jetzt méglich ist, an allen Einstellungen
der DOS-Boxen zu drehen und Fein-
tuning vorzunehmen. Auch hat IBM an
die Spielefans gedacht und fiir viele Pro-
gramme bereits Voreinstellungen ins
System integriert. AuBerdem machen
einige Spiele unter OS/2 einfach mehr
Spal}, da das IBM-Betriebssystem den
Rechner deutlich besser nutzt als DOS.
Allerdings sollte man es nicht (ibertreiben:
Die Leistung nimmt dedtlich ab, wenn
man versucht, DOS-Spiele unter OS/2 in
einem Fenster und nicht im Vollbildmodus
laufen zu lassen.

Ubrigens ist Performance (und auch
Absturzsicherheit) bei OS/2 keine Frage
des Betriebssystems, sondern in erster
Linie der Speicherausstattung. Je mehr
Arbeitsspeicher der Rechner hat, desto
besser laufen die Programme. Mit acht
MByte bewegt man sich entschieden an
der Untergrenze, bei weniger RAM ist der
Einsatz von OS/2 absolut nicht mehr
sinnvoll.

Der aktuelle Hit diirfte die OS/2-Version
von IDs D**M sein. Das Spiel lauft als
echte “Prasentation-Manager”-Anwen-
dung mit Mendileisten, flexibler Fenster-
groRe und allen Vorziigen einer grafi-
schen Oberflache. Weniger Spal als auf
meinem Pentium unter DOS hatte ich auf
einem OS/2 486DX2 auch nicht. Die Beta-
version lief stabil und erstaunlich schnell,
mindestens ebenso schnell wie auf
besagtem Pentium. Das beste ist, solan-
ge lhr D**M unter OS/2 spielt, ist der
Rechner nicht komplett fiir andere Aufga-
ben blockiert. Selbst das Kopieren von
Dateien im Hintergrund hat fiir den Helden
keine todlichen Konsequenzen. AuBer-
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Der heimische
Rechner lauft

immer noch nicht mit
32 Bit? Ihr habt bereits
einen Vobis- oder Escom-
Rechner mit vorinstallier-
tem 0S/2 und wiBt nicht
so recht, wie Ihr damit
umgehen sollt? Die gute
Botschaft: Die meisten
Spiele laufen bereits sehr
gut unter 0S/2, aber eben
nicht immer ohne Kom-
plikationen.

dem schitzt bereits ein einfacher Maus-
klick vor neugierigen Nachbarn.

Auch Maxis entwickelt derzeit an einer
0OS/2-Version von “Sim City 2000". Diese
Version dirfte deutlich besser laufen als
das urspringliche DOS-Spiel, da es die
Multitaskingfahigkeiten von OS/2 optimal
nutzen kann.

Auf die Settings

kommt es an

Die DOS-Boxen, in denen die Spiele
unter OS/2 laufen, werden (iber die Set-
tings eingestellt. Diese ruft Ihr (ber das
Kontextmeni auf, das |hr erhaltet, wenn
Ihr das Icon auf der OS/2-Oberflache mit
der rechten Maustaste anklickt. Unter dem
Menlpunkt “SETTINGS” findet |hr den
Ordner mit den Einstellungsoptionen. Die
wichtige Seite heil3t “SESSION”.

Um die merkwiirdig klingenden Optio-
nen zu verstehen, ist zunachst ein kleiner

0S2 Warp

Ausflug in die Theorie des Speicherauf-
baus unter DOS nétig.

0S/2 arbeitet anders als DOS mit “Vir-
tual DOS Machines” (VDM): OS/2 erklart
einen Bereich des Arbeitsspeichers zur
DOS-Box und simuliert in diesem den Auf-
bau des Speichers normaler DOS-PCs:
das heil’t 640 KByte konventioneller Spei-
cher, bei Bedarf UMBs, High Memory
Area (die unter DOS HIMEM.SYS verwal-

tet) sowie Erweiterungsspeicher als '

Extended (XMS) oder Expanded (EMS)
Memory.

Wahrend bei DOS der Arbeitsspeicher
tatsachlich (physikalisch) in diese Berei-
che aufgeteilt ist, unterscheidet OS/2 die
verschiedenen Bereiche nicht. Es spricht
den Speicher am Stiick an und kann so
auch mehrere DOS-Speicher (Boxen)
gleichzeitig aufbauen.

Je nachdem, wie ein Spiel programmiert
ist, bendtigt es verschiedene Arten
Arbeitsspeicher: “Die Siedler’ etwa kommt
am besten mit XMS sowie moglichst viel
konventionellem Speicher aus. Sierras
“Football Pro 95" dagegen lauft Gberhaupt
erst ab zirka 3 MByte EMS.

Unter DOS optimiert |hr den Arbeits-
speicher flir Eure Spiele in den Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT.
Wichtig sind hier die Eintrage

DEVICE=HIMEM.SYS

um die HMA zu nutzen,

DEVICE=EMM386.EXE

um die UMBs nutzen zu kdnnen, mit dem Zusatz
DEVICE=EMM386.EXE NOEMS

um XMS einzurichten und mit
DEVICE=EMM386.EXE RAM

oder

DEVICE=EMM386.EXE 2048

um beispielsweise 2048 KByte oder 2]

MByte EMS zu erzeugen (RAM weist

EMM386 pauschal an, EMS einzurichten). ©
Die angegebene Zahl definiert dabei die |

YAV




13

thema

GroRe des Expanded Memory. Die Zeile

DOS=HIGH,UMB
gibtan, da DOS die aktivierten Bereiche
fatsachlich nutzen kann.

Um die Wunschkonfiguration zu erhal-
ten, ist es unter DOS nétig, den Rechner
nach jeder Anderung an den Dateien
CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT neu
zu starten. Nur bei einem Neustart kann
DOS die Anderungen auch tatsachlich
aktivieren und den Speicher entsprechend
einrichten. Eben dieser Schritt ist bei 0S/2
(iberflissig.

Genau wie |hr Euren PC unter DOS fiir
bestimmte Spiele optimieren konnt, ist
dies unter OS/2 maoglich. Nur ist 0S/2 als
Multitaskingsystem flexibler. Hier nehmt
Ihr die Optimierung nur fiir eine einzige
Anwendung vor, der Rest des Rechners
verhalt sich normal. So kénnt lhr, habt Ihr
den PC einmal eingestellt, beispielsweise
ein Spiel nach dem anderen spielen, ochne
die Konfiguration andern oder den PC neu
starten zu mussen.

Bei der Benennung der einzelnen Ein-
stellungen richtet sich OS/2 nach den
DOS-Bezeichnungen. So bestimmt der
Eintrag:

EMS_MEMORY_LIMIT:
die GroRe des fiir die DOS-Box verfligba-
ren Expanded Memory. Flr Spiele, die

mindestens 4 MByte EMS bendtigen,
muRt Ihr einen Wert groRer 4096 einstel-
len. Die Werte, die die Handbiicher nen-
nen, sind meistens Minimaleinstellungen.
Je mehr Speicher Ihr dem Spiel génnt,
desto besser lduft es.

Doch nicht nur bei der Speicherverwal-
tung ist OS/2 anders als DOS. Die groR-
ten Probleme fiir Spiele ergeben sich
noch immer aus der unterschiedlichen
Ansteuerung der installierten Hardware
(wie etwa Grafik- oder Soundkarte). Tradi-
tionellerweise verwendet DOS fir diese
Aufgaben das Rechner-BIOS. Da die
BIOS-Routinen allerdings nicht immer
dem Optimum entsprechen, ersetzt 0S/2
genau wie einige Spiele diese durch eige-.
ne Treiber. Hier waren in der Vergangen-

~

| 1 ;;:_"J(:_*z:it:::}_é‘:.:‘c;
& & JYoEhmal
Tfff-fprvrvi-vv?&
Und sie laufen doch: Spiele unter 08/2

heit Konflikte geradezu vorprogrammiert.
Mittlerweile lassen sich viele Probleme
uber die Bildschirmeinstellungen sowie
den Hardware Timer abfangen (néheres
dazu unten).

Spiele, die Super-VGA-Modi verwenden
(bei einigen Spielen ist in diesem Fall
auch VESA angegeben, wie etwa bei
Electronic Arts “PGA Tour Golf”), benéti-
gen dhnlich wie unter DOS einen speziel-
len Treiber. Dieser ist entweder schon in
0S/2 enthalten oder befindet sich auf der
Treiberdiskette Eurer Grafikkarte. Dieser
wird mit einem Aufruf in der CONFIG.SYS
von OS/2 aktiviert. Details zu dieser Pro-
zedur findet Ihr in der OS/2-Hilfe.

Einige Spiele weigerten sich, die DOS-
Box korrekt zu verlassen, lieRen sich also
nicht mehr abschalten. Doch auch hierflr
gibt es eine, wenn auch nicht ganz korrek-
te Losung: Die Tastenkombination
<STRG> <ESC> fiihrt auf die 0S/2-Ober-
flache. Klickt Ihr das Icon des laufenden
Spiels mit der rechten Maustaste an und
wahlt die Option SCHLIEREN, beendet
08S/2 das Spiel. Bevor |hr zu diesem Mittel
greift, solltet Ihr aber unbedingt Euren
aktuellen Spielstand speichern, da der
sonst unwiederbringlich verloren geht.
Dieser Trick hilft (ibrigens auch, wenn sich
ein Spiel aufhangt. Es entspricht dem auf

“Rettet unsere Fliisse!"
an (fiir 5 DM in
Briefmarken).

NABU
Postfach 30 10 54
s Naturschutzbund| 53190 Bonn

7

Fiir immer groBere Schiffe sollen immer mehr Fliisse zu
“Wasser-Autobahnen” ausgebaut werden. Zeigen wir den
Kanal-Arbeitern in Bonn die rote Karte. Fordern Sie das Info

— PR-MaBnahmen

Vertigo vertreibt Computer- und Videospiele exklusiv im
deutschsprachigen Raum.
Wegen Erweiterung unserer Titigkeit suchen wir einen

Mitarbeiter fiir Vertrieb und Marketing

Schwerpunkte der Titigkeit:
— Organisation des Verkaufs

— Kundenbetreuung

Bitte senden Sie Ihre Bewerbungsunterlagen an die
Vertigo Technologies GmbH, Bernardstr. 112, 63067 Offenbach.
Alle Bewerbungen werden vertraulich behandelt.

Voraussetzungen:
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Computer- und Videospielen
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Engagement
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AWA '94: 400.000 LpA
(Leser pro Ausgabe)

Anzeigenleitung
Peter Kusterer
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DOS-PCs bekannten Warmstart (<STRG>
<ALT> <ENTF>).
Kompatibilitdtsprobleme stellten wir bei
der Version 1.95 des Speichertreibers
DOS/4GW fest. Spiele wie etwa “The
Horde" oder “Creature Shock”, die diesen
Treiber benutzen, verweigerten hartnackig
den Dienst. “Die Siedler” verwendet Versi-
on 1.96 und lauft nach anfanglicher Feh-
lermeldung im Ubrigen problemlos.

IBMs Voreinstellungen

Da die Einstellungen gerade unerfahre-
nen Anwendern doch etwas kompliziert
erscheinen, hat IBM mitgedacht und Ein-
stellungen fir Gber 250 wichtige Spiele
bereits ins Betriebssystem aufgenommen.
Unter den automatisch erkannten Spielen
befinden sich 7th Guest, Kings Quest,
Wing Commander, XWing, Sim City 2000,
Links 386 Pro, Day of the Tentacle oder
Legend of Kyrandia. Eine Liste aller Spiele
findet Ihr in der Datei GAMES.ZIP (siehe
Kasten “Tips zu OS/2"). Fir alle unter-
stiitzten Spiele richtet OS/2 Icons im Spie-
leordner ein. Diese sind bereits mit den
richtigen DOS-Einstellungen versehen.
Solitet Ihr also eines dieser Spiele instal-
lieren, gibt es weiter keine Probleme. Ist
das Icon vorhanden, geniigt ein Dop-
pelklick, und lhr kénnt loslegen.

Grundeinstellungen,
die meistens helfen

Die folgenden Einstellungen geben
Euch einen ersten Hinweis, woran es lie-
gen kann, wenn ein Spiel absolut den
Dienst verweigert oder unverstandlicher-
weise sehr langsam lauft. Flr einige Spie-
le sind allerdings andere, beziehungswei-
se zusatzliche Angaben notwendig. Aus-
fuhrlichere Informationen findet |hr in den
Dateien, die im Kasten “Tips zu OS/2" auf-
geflihrt sind.

b2 o ¢
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EMS_MEMORY_LIMIT:
1024 bestimmt die GréRe
des EMS, der dem Spiel zur
Verfligung steht. Den richti-
gen Wert bestimmt lhr, in-
dem lhr die EMS-Angabe
aus dem Handbuch des
Spiels eintragt, falls diese in
KByte angegeben ist. Findet
lhr lediglich eine MByte-
Angabe, kénnt Ihr den richti-
gen Wert bestimmen, indem
Ihr die MBytes mit 1024 mul-
tipliziert (so sind beispiels-

Dune 2 verhdlt sich unter 0S/2 erstaunlich friedlich

DOS Fullscreen: Diese Option solltet Ihr
bei Spielen grundsatzlich einstellen. Im
Fenster laufen die meisten Spiele nur
langsam, wenn sie nicht sowieso einen
anderen Bildschirmmodus als die OS/2-
Oberflache benutzen und gar nicht erst
korrekt dargestellt werden.

Laft Euch also von unseren Bildschirm-
fotos nicht tduschen. Wir haben die Spiele
zwar im Fenster fotografiert, allein, sie in
diesem Modus zum Laufen zu bekom-
men, erforderte mitunter ziemliche Hand-
stande. Zwischen Vollbildmodus und Fen-
ster kénnt lhr Gbrigens auch mit der
Tastenkombination <ALT> <P0OS>1
umschalten.

DOS_BACKGROUND_EXECUTION:
OFF Diese Einstellung verhindert, dal
das laufende Spiel OS/2 ausbremst, wenn
Ihr auf die Oberflache umschaltet. Diese
Einstellung ist auch fiir Euren Helden
gesiinder, da er nach dem Umschalten
nicht im Hintergrund vom laufenden Spiel
Uberrollt wird.

DOS_HIGH: ON entspricht dem Eintrag
DOS=HIGH in der DOS-CONFIG.SYS.
08S/2 |adt die DOS-Systemdateien in die
HMA und spart so konventionellen
Arbeitsspeicher. Wichtig ist das, wenn
sich ein Spiel (ber zu wenig Arbeitsspei-

“cher beschwert.
DOS_RMSIZE:- 640 gibt

die Grolke des konventionel-

len Speichers (bei DOS tra-
ditionell 640 KByte) an.
DPMI_MEMORY_LIMIT: 0
Einige neuere Spiele arbei-
ten mit DOS Protected Mode
Interface (DPMI). Fir diese
muft Ihr einen Wert groRer
als 0 einstellen. Die meisten
Spiele bendtigen allerdings
keine DPMI-Unterstiitzung
oder stellen diese durch
einen eigenen Treiber zur
Verfiigung. Genauere Anga-
ben findet |hr im Kapitel
Systemvoraussetzungen des

Auf das Setting kommt es an: Die Siedler sind zufrieden
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Handbuchs der jeweiligen
Spiele.

weise 7 MByte 7168 KByte).

HW_ROM_TO_RAM: ON
kopiert das ROM-BIOS des
PC, das unter DOS den Hardwarezugriff
steuert, in den UMB-Bereich der DOS-
Box. In einigen Fallen steigert diese Opti-
on die Spiele-Performance, falls die Spiele
auf BIOS-Routinen zugreifen. 0S/2

ersetzt diese Routinen beim Start durch

eigene, verbesserte Treiber.
HW_TIMER: ON Zu den von 0S/2

ersetzten Routinen gehort auch der Hard- +

waretimer. Dieser ist jdoch bei den mei-
sten Spielen fir die Ansteuerung der
Soundkarte wichtig.
IDLE_SECONDS: 10
IDLE_SENSITIVITY: 100

Diese Optionen betreffen das Multitas- '

kingverhalten von OS/2. Wahrend ein
Spiel lauft, beobachtet OS/2 standig das
System, um mitzubekommen, ob noch
andere Aufgaben zu erledigen sind.
Damit OS/2 Eurem Spiel auch bei Denk-
pausen keine Rechnerleistung entzieht,

Tips zv 05/2

‘Mehr Informationen und Tips, wie
Ihr Eure Lieblingsspiele unter 0S/2

zum Laufen bekommt, enthalten

die Dateien GAMES.ZIP und
GAMOS2.ZIP, die Ihr ab sofort aus
unserem CompuServe-Forum holen
kénnt (GO MAGNA). Unsere nachste

POWER PLAY-CD wird diese Datei-

en ebenfalls enthalten. Aber Achtung,
die Texte sind ausschlieRlich auf Eng-
lisch. Wer keine Sprachprobleme hat,
dem bietet das Gamersforum (GO ;
GAMERS) in CompuServe die beste i
Plattform fiir Ratschlage. Hier treffen |
sich Spieler aus aller Welt, um sich
liber neue Spiele, unlésbare Ratsel
und Rechnerprobleme auszutau-
schen. 3
Hilfe zu OS/2-spezifischen Proble-
men erhaltet lhr im deutschen 0S/2-
Forum (GO OS2GER). Hier konnt Ihr
direkt und auf Deutsch Kontakt mit
IBMs Betriebssystemspezialisten auf-
nehmen. !
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Ob Action- oder
Sportprogramme,
stimmt die

Speich
dann b

erverwaltung,
leiben die

Probleme aus
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TIME OUTS BUWN T8 GO
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TIME DUTS PLAY (LOCK

Stabil und absturzfre| Sierras Football Manager

solitet Ihr die angegebenen Prioritaten
einstellen.

KBD_ALTHOME_BYPASS: ON Mit die-
ser Einstellung kénnt Ihr beeinfluen, ob
lhr zwischen Vollbild- und Fenstermodus
schalten méchtet. Da die meisten Spiele
nur im Vollbild verniinftig laufen, kénnt lhr
getrost den Bypass aktivieren.

VIDEO_FASTPASTE: ON beschleunigt
Tastatur- und Mauseingaben in der DOS-
Box. Allerdings ist unklar, ob die Einstel-
lung bei Spielen groRe Wirkung zeigt.

VIDEO_RETRACE_EMULATION: OFF

VIDEO_ROM_EMULATION: OFF

Die Videoeinstellungen beeinflussen die
Ansteuerung der Grafikkarte. Die
VIDEO_RETRACE_EMULATION kann
zur Verzerrung der Spielgeschwindigkeit
fihren und sollte daher ausgeschaltet
sein.

XMS_MEMORY_LIMIT: 64 steuert die
Verteilung von XMS-Speicher. Bendtigen
Spiele XMS, solitet |hr hier den entspre-
chenden Wert einstellen. Dieser wird
genau wie bei EMS in KByte angegeben
(siehe oben). 64 KByte werden minde-
stens bendtigt, um DOS in die HMA laden
zu kénnen (siehe oben).

Neben diesen gibt es noch eine Menge
weiterer Einstellungen, die die meisten
Spiele jedoch nicht direkt betreffen. Einen
guten Uberblick (iber die richtigen Einstel-
lungen findet |hr Ubrigens im OS/2-
Abschnitt der Datei README.TXT, die
D**M 2 beiliegt.
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Aces of the Deep 76,95 79,95
Across the Rhine 84,95
Armoured Fist 74,95
Battle Isle 2 69,95
Bl 2 - Erben des Titan 44,95
Colonization 79,95 84,95
Creature Shock 89,95
Cyberace 44,95
Dark Forces 79,95
Dark Sun 2 74,95
Das Amt 79,95 84,95
Disk World 64,95 74,95
Dragon Lore 64,95
Hattrick Supporter 49,95 49,95
Kingdoms of Germany 59,95
Kyrandia 3 79,95
Little Big 83,95
Magic Carpet 84,95
Master of Magic 79,95 79,95
Might and Magic 3- 84,95
Myst 84,95
Noctropolis 84,95

Novastorm 69,95
Panzer General 64,95 64,95
Ravenloft 64,95
Rise of the Robots 66,95 73,95
Sternenschweif 62,95 66,95
System Shock 67,95 75,95
The 11th Hour 89,95
Theme Park 69,95 74,95
Tie Fighter 89,95

Transport Tycoon 79,95 79,95
UFO & Master of Orion 59,95
Under a killing Moon 89,95
US Navy Fighters 79,95
Virtuoso 78,95
Wing Armada 59,95 74,95
Wing Commander 3 94,95
Wings of Glory 69,95
X-Wing Collectors 69,95
Gravis Analog Pro 59,95
Gravis Phoenix 199,-

Presse snd Stand 13 2.95 - Tagespresse erfragen, wir geben
Presssenkungen sofort wester!
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Nachnahmeversand DM 990 + NN-Gebihr
Vorkasse/EC-Scheck DM 6,90, ab DM 250 - frex
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Binnen Jahresfrist wird die CD-ROM
die gute alte Diskette endgiiltig vom
Speichersockel stiirzen. Die innovative
Spielerschar stellt sich wie immer als erste
darauf ein und baut stolz das neuerworbe-
ne Laufwerk in den Rechner ein. Was jetzt
noch fehlt sind die entsprechenden Pro-
gramme. Besonders problematisch ist
dabei die wachsende Zahl von Konvertie-
rungen. Oftmals verbirgt sich hinter der
volimundig angepriesenen CD-ROM-Ver-
sion nur eine mide Mogelpackung, die
nicht wesentlich mehr bietet als die ange-
staubte Diskettenvariante. Doch es gibt
einige lobliche Ausnahmen, die wir Euch
auf den folgenden Seiten warmstens ans
Herz legen moéchten. So bleibt Ihr vor
kostspieligen und sinnlosen Neukaufen
geschiitzt. vw

Plauder-
taschen

Adventures mit Sprachausgabe sind
wie geschaffen fiir vollmundige Vokal-
begleitung in lupenreiner deutscher Uber-
setzung. Doch professionelle Sprecher
sind teuer und viele Firmen scheuen des-
halb den Schritt ins Tonstudio. Da kann es
schon passieren, dald der aktuelle Pixel-
held wie eine Knallcharge aus dem Bau-
erntheater klingt.

Simon the Sorcerer

In gewisser Weise hat dieses Spiel
MalRstéabe gesetzt. Denn wahrend bei
anderen Adventures der deutsche Text in
der Regel von Laien-Schauspieltruppen
und Uberzeugungstitern zum Besten
gegeben wurde, machte man sich hier
erstmals die Miihe und engagierte eine
Reihe von Profis. Angefangen bei den
Walkiren, die gerne stricken, aber auch
ab und zu gerne diverse Feinde dahin-
meucheln, bis hin zum rollenspielenden
Magiertreff in der dérflichen Kneipe —
alles palt wie die Faust aufs Auge und
lalkt den Spielern selbst bei sich wiederho-
lenden Szenen nicht zum Lautstarkeregler
greifen, um den Ton wegzudrehen. Héhe-
punkt jedoch ist die Szene mit den
Holzwirmern und der Vorstellung diverser
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Diskette oder Laserdisk? Spielekon-
vertierungen fiir die CD gibt es

inzwischen reichlich, doch nur bei wenigen
lohnt sich der Kauf. Auf den folgenden
Seiten stellen wir Euch die Sahnestiickchen
der groBen Angebotspalette vor.

LaB dich kiissen, Rafunzel: “Simon the
Sorcerer” flirtet auf Deutsch

kulinarischer Eigensinnigkeiten. Aber auch
sonst ist dieses Adventure sehr zur Kurz-
weil angetan: Die Ratsel sind schwer bis
knackig und die Querverweise auf andere
Marchen, Sagen und Klassiker der Fanta-
sy-Literatur waren fast schon wieder ein
eigenes Kapitel wert. Kurzum: Die CD-
Version von Simon macht aus diesem
Adventure ein erfrischend witziges Famili-
ensplel

p—L LY

CD-Features: Deutsche Sprachausgabe

Star Trek 25th
Anniversary

Kirk ist tot, lang lebe Kirk.
Wer sich einfach nicht mit
der grausigen Tatsache
abfinden kann, da®® Kirk und
Co. in Zukunft nicht mehr
Uber die Leinwand abenteu-
ern werden (Auf ewig sei'st
du verflucht, Soran!), der soll-
te sich als Ersatz ein Kleinod
der Computerunterhaltung

zulegen. Interplay hat dankenswerterwei-
se alle Rollen der CD-ROM-Version von
“Star Trek 25th Anniversary” von den Ori-
ginalschauspielern der Classic-Serie spre-
chen lassen, und die verstehen ihr Hand-
werk eben. So ein Computerraumflug
erhalt gleich eine andere Dimension,
wenn uns Spock hochstpersonlich ein
kompliziertes Ratsel erklart, oder Scotty
Uber den Zustand des Warp-Kerns auf-
klart. Mit an Bord ist neben Shatner und
Nimoy der ganze Rest der Rasselbande,
sprich George Takei, DeForest Kelley,
James Doohan, Nichelle Nichols und Wal-
ter Koenig. Bei soviel akustischer Promi-
nenz nehmen wir auch gerne in Kauf, dafy
Interplay am eigentlichen Spieldesign
nicht weiter gefeilt hat. Da gabe es zwar
einiges zu bemangeln, sprich Puzzle-
Dichte und krakelige Raumkampfgrafik,
doch der echte Trekker nimmt das gerne
in Kauf, wenn er nur den sanften Stim-
men seiner Helden lauschen darf.

LASER WERTUNG @ @

Special Features: Alle Rollen werden von den
Schauspielern der Original-Fernsehserie
gesprochen

Star Trek 25th Anniversary: Mit Kirk und Co. unterwegs
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Talkies: Der Mdrderclown
, parliert auf Englisch

Day of the
Tentacle

Das zweite Maniac Mansion nimmt bei
Adventure-Fans mittlerweile Kultstatus ein
und gehort ohne Zweifel zu den besten
Abenteuern, die unser PC je gesehen hat.
Ungeahnte Witze, saugute Rétsel und der
unaussprechliche LucasArts-Charme
lieBen Erinnerungen an alte Adventurezei-
ten mit dem ersten Teil aufkommen.
Nattrlich schob LucasArts auch eine CD-
ROM-Variante nach. Die wichtigsten
Merkmale waren wieder: Gleiches Spiel
plus digitalisierte Sprache. Die amerikani-
sche Original-Version war das Geld, wel-
ches beim Importeur angelegt wurde,
auch mehr als wert. Eine geniale, dieses
Mal sechseckige Verpackung, und wun-
derbare Stimmen heben die Atmosphére
noch einmal kraftig an. Die Synchronstim-
men waren dabei so gut getroffen, daR die
Umsetzung einen kleinen Oskar fir die
Bearbeitung verdient héatte. Die in
Deutschland erhéltliche Version konnte
den hohen Standard leider nicht halten:
Die geniale Verpackung wurde zum (ibli-
chen 4D-Pappkarton und die Synchroni-
sation nicht GbermaRig professionell in
Angriff genommen. Des Englischen Méach-
tige missen also unbedingt nach der
sicherlich vergriffenen Originalausgabe
suchen, alle anderen werden mit der
etwas langweiligeren deutschen Version
zufriedengestellt.

P—L L

Special Features: Tolle Sprachausgabe und
Verpackung in Originalversion

ERS
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Gabriel Knight

Eine eigenwillige Person, diese Jane
Jensen. Wahrend sonst bei Sierra holde
Prinzessinnen auf den Festplatten ihr
Schénheitsschlafchen halten, 146t Pro-
grammiererin Jane einen eher gebroche-
nen Helden auf uns los. Schriftsteller
Gabriel Knight wandelt auf den Spuren
von Stephen King und plant ein Buch tber
den Vodoo-Kult. Wie sich im Laufe der
verzwickten Handlung herausstellt, haben
schon Gabriels Vorfahren einschlagige
Erfahrungen mit dunklen afrikanischen
Riten gemacht, und unser Held steckt
bald in einer Verschworung internationaler
Ausmale. Gab's in der Diskettenversion
noch konventionelle Gesprachs-Menis
mit Multiple-Choice-Option, so wirbt die
CD-ROM-Variante mit ein paar illustren
Sprechernamen. Unter anderem leihten
Mark “Skywalker” Hamill und Tim Curry
den Figuren ihre Stimmen. Letzterer diirfte
Kultfreaks noch aus der Rocky Horror Pic-
ture Show in seiner Funktion als
Frank'n'Furter in guter Erinnerung sein
und ist inzwischen zum gern gesehenen
Gast im Software-Synchronstudio gewor-
den. Zusatzlich gonnte man dem mysti-
schen Schreiberling ein paar nette Zwi-
schensequenzen und einen eingebauten
Kassettenrekorder, mit dem wir alle Dialo-
ge aufnehmen kénnen. Sollte man spater
irgendwo den Faden verlieren, gentigt ein
Mausklick und alle “getapten” Gespréche
werden wieder abgespult. Eine sinnvolle
Erganzung in diesem nicht ganz einfa-
chen Adventure.

LASER WERTUNG 9 9

Special Features: Sprachausgabe,
Zwischensequenzen, Mark Hamill und Tim
Curry als Gastsprecher

Gabriel Knight: Lauschige Plaudereien auf
pliischigen Sofas

Police Quest 4: Mit John Carey auf
Verbrecherjagd

Police Quest 4

An Sierras “Law and Order”™-Program-
men der “Police Quest’-Reihe scheiden
sich die Geister. Immerhin haben es die
knarztrockenen Crime-Storys um die
Detektive Sonny Bonds und seinen Nach-
folger John Carey schon auf die vierte
Fortsetzung gebracht. Ging Officer Bonds
noch im verschlafenen Stadtchen Lytton
auf Rauberfang, so verrichtet Nachfolger
Carey seinen gefahrlichen Dienst auf den
bleihaltigen Stralken von Los Angeles und
dort geht's deutlich ruppiger zu als in dem
Provinznest des Vorgéngers. Traten die
Mitwirkenden schon in der Diskettenversi-
on als digitalisierte Charaktere auf, so hat
man ihnen in der CD-Version endlich auch
eine Sprachausgabe gegdnnt.

Hobbydetektive haben inzwischen die
Wahl zwischen einer englischen und deut-
schen Version, wobei wir durchaus zur
deutschen raten diirfen, die Ubersetzung
ist gelungen und professionell. Zudem
lauft das Laser “Police Quest” unter Win-
dows und einige Objekte und Zwischense-
quenzen werden in Super-VGA geboten.
Bei dem Rest der Grafik handelt es sich
leider weiterhin um “hochgepixelte” VGA-
Bilder. Leider andern aber alle Schonheits-
operationen nichts am eher maRigen
Gesamteindruck des Spiels, deshalb wer-
den nur echte Fans der Serie zugreifen
wollen.

LASER WERTUNG @ @

Special Features: Sprachausgabe, l4uft unter
Windows, teilweise Super-VGA
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Sam & Max

Comic-Zeichner Steve Purcell in Dien-
sten von LucasArts: Mit dem Hase-Hund-
Detektivdoppel “Sam & Max" landete
LucasArts einen weiteren Treffer im Fun-
Adventure-Genre. Das Comic-Getier

macht sich auf die verriick-
te Suche nach einem
verschwundenen
Kirmes-Yeti und
dessen giraffen-
halsiger Freun-
din. Neben
neuer abgedreh-
ter Grafik verzich-
tete man erstmalig
auf die typische Icon-
Leiste und arbeitete mit einem intelligen-
ten Maus-Cursor. Gesprache werden mit
einem witzigen Sinnbildsystem aktiviert.
Alle Charaktere plaudern in breitestem
Amerikanisch, das an einigen Stellen im
Spiel nur durch die optional zuschaltbaren
Untertitel verstandlich wird. Alternativ dazu
ist auch eine deutsche Version im Handel,
die aber den hohen Sprecherstandards
des Originals nicht gerecht wird. Wer des
Englischen einigermallen méachtig ist, soll-
te sich also unbedingt die Originalfassung
anschaffen, zumal dort die Undercover-
Atmosphéare besser “riiberkommt”. :

LASER WERTUNG @

Special Features: Sprachausgabe, wahlweise
deutsch oder englisch

Lands of Lore

Wahrend der Computerritter voller
Ungeduld auf das Erscheinen des zweiten
Teils wartet (Westwood rendert immer
noch!), bleibt uns genug Zeit, die unbe-
streitbaren Vorzlige des Vorgéngers zu
rekapitulieren. Bekanntlich hefteten wir
uns im Edelrollenspiel der Ex-Beholder-
Programmierer an die runzligen Fersen
der Hexe Scotia und besuchten neben
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Dynamisches Duo: “Sam und Max” beiBen sich durch

diversen Dungeons
eine komplette Ober-
welt. Das alles war
lecker anzusehen,
prachtig spielbar und
machte Lust auf
mehr. Leider lassen
sich die Jungs aus
Las Vegas mit dem
Nachfolger weiterhin
Zeit. Um das Daum-
chendrehen etwas
kurzweiliger zu ge-
stalten, schob man
Mitte vergangenen
Jahres erst einmal
eine CD-ROM-Versi-
on des Vorgangers nach. Fir den
umfangreichen Sprachteil bat man promi-
nente Schauspieler ins Tonstudio. So wird
der brave Kdénig Richard von keinem
geringeren als Patrick Stewart gespro-
chen. Offenbar werden auch bei West-
wood die leitenden Positionen von Trek-
kies besetzt. Ob die Plauderei allerdings
zum Neukauf animiert, bleibt jedem selbst
Uberlassen.

Lands of Lore: Patrick Stewart | als Kdnig

LASER WERTUNG 9

Special Features: Englische Sprachausgabe

Stewart talks: In “Lands of Lore” kommen
Prominente zu Wort

Film ab

Auf einer CD ist jede Menge Platz, der
sinnvoll gefiillt werden méchte. Was
bietet sich da eher an, als etwas Live-
Berichterstattung, Ausschnitte aus Doku-
mentarfilmen oder selbsterstellte Film-
kunstwerke auf dem Massenspeicher
unterzubringen.

Panzer
General

: Unser Strategie-
spiel des Jahres 1994 schafft es erstmals,
das ansonsten staubtrockene Genre der
Weltkrieg Il-Hexfeld-Strategicals fiir eine

(ESONDERS
e REE HEENS W

Panzer General: Alte Wochenschauen
sorgen fiir Authentizitat

breitere Spielermasse gefallig und selbst-
erklarend zu prasentieren. In Super-VGA,
mit tollen, bis ins Detail recherchierten
Grafiken und bombastischen Sounds
springen nun ganze Scharen begeisterter
Spieler in die Luken, um ihren Panzer-
General zum Sieg zu geleiten. Fasziniert
erforschten wir durch wiederholtes Durch-
spielen die weitverzweigten und jedesmal
einen anderen Verlauf nehmenden Maog-
lichkeiten des Campaign-Modus. SSI
bescherte uns endlich das Spiel, auf das &
Fans von Blue Bytes Weltkrieg I-Schlach- &
tenbummler History Line bisher vergeblich §
warteten. In der CD-ROM-Fassung
bekommt |hr vor jedem Feldzug eine
kurze Filmsequenz historischen Wochen-
schau-Materials geboten, die Missionszie-
le werden Euch zudem von einer Stimme
mit uniiberhdrbarem militaristisch-deut-
schem Akzent vorgetragen. Das Ganze
tragt nicht unwesentlich zur packenden
Gesamtatmosphare dieses rundum gelun-
genen Spiels bei.

Features: Passende Filmsequenzen aus
Wochenschauen vor den Einsétzen, sehr
atmosphiérische Sprachausgabe mit
beabsichtigt deutschem Akzent.

Aces of
the Deep

Ernsthafte Simu-
lationsspieler méchten meistens mehr
Uber die von ihnen gesteuerten Gefahrte §

“Aces of the Deep”: Das On-Line-Ha_mIbuch

1aBt keine Wiinsche offen
/AN
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wissen. Dynamix hatte in
dieser Beziehung schon
immer eine Vorreiterrolle,
denn wenige andere Soft-
warefirmen legen ihren
Programmen so liebevoll
gestaltete Handbiicher
und Hintergrundinforma-
tionen bei. Diese erfreuli-
che Tradition will man
offensichtlich auch mit
den CD-ROM-Produkten
fortsetzen. Der “Aces of
the Deep”-U-Boot-Fahrer
stoRt neben einer neuen
und sehr atmospharisch
gestalteten Eingangsse-
quenz bald auf das einge-
baute On-Line-Handbuch.
Dort findet lhr neben dem kompletten
Manual unter anderem auch einen schon
gemachten Rundgang durch ein authenti-
sches Boot der damaligen Zeit. — Die
Raumlichkeiten werden in aller Ausflihr-
lichkeit erklart. Zusatzlich gibt's Fotos und
Erklarungen aller damals eingesetzten
Waffen, eine ausfiihrliche Geschichtsab-
handlung des U-Boot-Krieges, original
Seekarten und sechs sehr aufschluBrei-
che Video-Interviews mit Uberlebenden
Skippern der damaligen Ereignisse.

pom— L L L

CD-Features: On-Line-Handbuch, Video-Inter-
views, geschichtliche Abhandlung, Seekarten,
zeitgenossische Fotos

Castles 2: Enhumed

Da war doch mal was? Vor einigen
Jahrchen versuchte Interplay dem Strate-
gen mittels Computerspiel Castles den
Burgbau schmackhaft zu machen. Der
Haken: Dem Original mangelte es an
spielerischem Inhalt, der dann prompt
nachgeliefert wurde. Castles 2 konnte
durch ein gefélligeres Spielprinzip und
mehr Substanz erheblich mehr begeistern
als der Vorlaufer. Damals eine kleine Sen-
sation: Im Spiel flimmerten briefmarken-
grofe Filmschnipsel aus eisensteinschen
Rittermovies lber den Monitor, um dem
Geschehen den passenden Anstrich zu
verleihen. Die Enhanced-Version, die es

s e b B s
Film ab: In “Castles 2: Enhanced” gibt's die
Burgen digital

118

“NHL Hockey "95”: Die neue Saison in Super-VGA

jetzt gibt, setzt noch einen drauf: Das
Spiel ist das gleiche geblieben, nur die
Filme flimmern in einem groReren Aus-
schnitt. AuBerdem packten die Interplayer
einen kompletten Video-Burgfiihrer mit auf
die CD. Hier erfahrt |hr alles Uber beriihm-
te Schidsser und Burgen und deren Bau-
weise.

LASER WERTUNG @ @

CD-Features: Enzyklopéddie fiir Burgen als
digitale Filme. Filmschnipsel im Spiel. Sprach-
ausgabe.

Electronic Arts' Eishockeysimulation
gehdrt ohne Frage zur absoluten Oberliga
der Sportspiele. Dramatik, Stadionatmo-
sphére, Realitatsnahe und rasanter Spiel-
spal vereinen sich zu einem Ausnahme-
programm. In der CD-Version finden sich

* gleich mehrere Verbesserungen. Zu-

nachst einmal kénnt |hr Euch mit den
aktualisierten Teams der Saison 93/94 in
die Liga oder gleich in die Play-Offs stiir-
zen. — Fur Fans eine echte Bereicherung.
Alle Spielmenis und Statistiken Uberzeu-
gen jetzt durch Super-VGA-Grafik. Ein
paar neue Animationsphasen der Spieler
sorgen fur elegante Bewegungen und
Digi-Videos der Saison 93/94 fiir den visu-
ell-historischen Uberblick. Gag am Rande:
Auch auf den Anzeigetafeln laufen einige
neue Animationen. Fir ernsthafte Fans
des eiskalten Mannschaftssports liefert
Electronic Arts auf der CD eine Menge
Neuheiten.

usenweernc &) & & &

CD-Features: Digi-Videos, Super-VGA Meniis,
neue Animationen, Editor, aktualisierte Teams

Detroit vor dem sozialen Kollaps: Da hilft
nur noch die Polizei

SimCity Enhanced

Raffe, schaffe, Hausle baue. Im Gegen-
satz zur betagten Originalversion hat sich
allerdings nicht viel getan. Zwar sind die
Grafiken eine Spur feiner geworden, wer-
den die Aktionen von den verschiedenen
Leitern der Bauabteilung kommentiert —
die standigen sprachlichen Wiederholun-
gen gehen dem kleinen Baumagnaten
aber dennoch schneller als gedacht auf
den Zeiger. Bedientechnisch hat sich gar
nichts geéndert, und man fragt sich schon
nach den ersten paar Minuten zu Recht,
ob man nicht besser gleich die 2000er
Version erworben hétte. Uber die Tatsa-
che, dal man hier versucht, aus einem
alten Hut nochmal die schnelle Mark her-
vorzuzaubern, trosten auch die vielen klei-
nen Digisequenzen nicht hinweg. Waren
sie in der englischen Originalversion noch
einigermalien lustig, fragt man sich hier,
wie schwierig es sein mag, seinen Text
lippensynchron von sich zu geben.

LASER WERTUNG

CD-Features: Digifilmchen, Sprachausgabe 1

Hochau¥f-
Iosend

Man kommt nicht drumherum, der
hohen Auslésung gehdrt die nach-
ste Zukunft. Wir bewegen uns in einem
stark visuell orientierten Medium und die
Zeiten von kriimeliger Grafik sollten lang-
sam dem Ende zugehen. Leider konnten
wir nur zwei CD-Versionen ausfindig
machen, die in dieser Hinsicht wesentlich
mehr bieten als ihre armen Disketten-Ver-
wandten.

Leisure Suit Larry 6

Da ist er wieder, der wohl natrlichsti
Computerheld unserer Zeit: Larry Laffer,
In seinem sechsten Abenteuer Shape y,
or Slip out gewinnt Larry eine Woche i
geheimnisumwobenen Club “La Cost

4/95
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Der Busen des Grauens: “Leisure Suit
Larry” hat kein Gliick bei den Frauen

Lotta” und gedenkt sich dort, seine Frau
furs Leben zu suchen. — Was nattrlich
wieder griindlich schiefgeht, denn er gerat
zwar nach zahllosen Ratseleien an jede
Menge Frau, doch die wollen nie das, was
der Larry so mag. Waren wir von der Dis-
kettenvariante eher minder begeistert,
gab’s auf der Larry-6-CD-ROM einiges
mehr zu begucken. Erstmals gab’s Larry
Laffer in Super VGA und mit der ganzen
Kraft seiner intimen Stimme. Die Sprach-
ausgabe ist dabei klar, in verstandlichem
Englisch und bei Bedarf mit deutschem
Untertitel. Die Super-VGA-Grafik sieht im
Gegensatz zur VGA-Version um ein viel-
faches besser aus und bringt besonders
bei Damenbesuchen einiges an Atmos-
phare.

Larry-Fans kommen an der CD-Varian-
te also nicht vorbei, auch wenn das dahin-
ter versteckte Spiel nicht ganz die Anfor-
derungen echter Freaks erflllt. Ein
Augen- und Ohren@a 'St@emal.

LASER-WERTUNG @
CD-Features: Super-VGA-Grafik und
englische Sprachausgabe

Der Sieger aller Klas-
sen. Keine andere CD-
ROM-Konvertierung liefert
zur Zeit so Uberzeugende
Griinde zum Neukauf wie
Origins “System Shock”.
Alle E-Mails und Nach-
richten werden hier
gesprochen und in deut-
scher Ubersetzung gebo-
ten. Die professionellen

Klassensieger:

Die CD-Version von
“System Shock” ist
ihr Geld wert

120

Schauspieler geben dabei alles
und bringen die klaustrophobische
Atmosphare voll ruber. Demjeni-
gen, der Obermotz Shodan im
abgedunkelten Zimmer lauschen
darf, garantieren wir eine Ganse-
haut der Extraklasse. Richtig inter-
essant wird's fir Leute die zu
Hause einen Rechner mit 8 MByte
RAM fahren. Die dirfen namlich
alle Grafiken in exzellentem
Super-VGA (640 x 400 und 640 x
480) genieBen. Wer nur 4 MByte
unter der Haube hat, muf leider
weiterhin mit normalem VGA (320 x 200
und 320 x 400) auskommen. Erweiterte
Zwischensequenzen und Intro- und
Extroszenen runden das CD-Angebot ab.
Wer im Cyberspace gut aufpaldt, hat
zudem die Chance, drei neue Minispiel-
chen mit Namen “Wing0”, “15" und “Trio-
ptoe” zu ergattern. Allen Cyberjockeys mit
der notigen Hardware-Ausstattung kénnen
wir nur dringend zum Kauf dieser fantasti-
schen CD raten.

prm— LT LY

CD-Features: Super-VGA, deutsche und engli-
sche Sprachausgabe, mehr Zwischensequen-
zen, drei neue Cyberspiele

Groner -
Schoner -
Weiteyr

Es gibt sie tatsachlich, die CD-ROM-
Versionen, die mehr Inhalt bieten als
ihre Disketten-Vorganger: mehr Level,
mehr Szenarios, mehr Zusatzspiele. Kurz-
um, alles was des Spielers Herz begehrt.
Leider finden wir diese aufgebohrten Ver-
sionen noch viel zu selten im Regal der
Softwaregeschafte. Offensichtlich wollen
die Firmen weiterhin ihre Zusatzszenarien
an den Kaufer bringen — schade.

“Wolfpack”: Novalogics U-Boot haut uns
nicht vom Hocker

Wolfpack

Novalogics “Wolfpack” dimpelte schon
1990 in ziemlich seichten Gewassern. Ein
fehlender Campaign-Modus und langwei-
lig designte Missionen, die lhr entweder
auf deutscher oder amerikanischer Seite
abfahren konntet, lieRen Novalogics U-
Boot-Simulator nur in mittlere Wertungs-
tiefen abtauchen. Vier Jahre spater gibt's
den Unterwasser-Epos auf CD und Kal-
eus durfen sich Uber 58 neue Missionen
freuen. Trotz dieser vermeintlichen Vielfalt
bleibt spielerisch leider alles beim alten,
will sagen bunter Durchschnitt. Wer das
Spiel trotzdem mag und sich (iber einen
minutenlangen 3D-Studio-Vorspann freu-
en kann, kann ja mal probetauchen.

LASER WERTUNG é @
CD-Features: 58 neue Missionen, 3D-Studio-
Vorspann

Subwar 2050

Microprose weil? eben, wie man gute
Flugsimulatoren programmiert. Dal® wir
bei “Subwar 2050" unter Wasser durch
die Gegend fliegen, macht dabei kaum
einen Unterschied. Gut fiinfzig Jahre nach

® Y 30
Etwas mager: “Subwar 2050” bietet zwei
neue Szenarien

unserer Zeit hat Greenpeace tlchtig auf-
geristet. Die Umweltschitzer sind nicht
mehr mit altersschwachen Krabbenkuttern
unterwegs, sondern beschiitzen die Wale
mit Hightech-Gerat. Gab es in der Disket-
tenversion funf Szenarios mit jeweils 9
Missionen, so spendierte man der CD-
ROM-Variante zwei zusatzliche Einsatz-
gebiete. Nach einem Trainingskurs, der
Antarktis, der japanischen See, dem Nord-

ws L/2NT
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Atlantik und dem Sidchinesischen Meer,
diirfen wir jetzt auch im Mittelmeer und im
Bermuda-Dreieck tatig werden. In jedem
Fall seht Ihr dann die feuchte Umgebung
in 3D und hantiert, ahnlich wie im Flugsi-
mulator, mit Raketen und Torpedos. Als
Radarersatz verfugt Ihr Gber Sonar, der
Gegner wird nicht mit “Chaffs” und “Fla-
res”, sondern mit Gerauschemachern und
Tarnbojen verwirrt. Kartenbildschirme und
AuRenansichten sorgen fiir Ubersicht.
Trotz achtzehn neuer Missionen wird der
Kapitan nicht wesentlich mehr gefordert,
die Anforderungen bleiben die gleichen.

LASER WERTUNG @

CD-Features: Zwei neue Szenarien mit jeweils
neun Missionen

Fleet Defender Gold

Beruhmt flr die Veréffentlichung von
“Plus”-, “Gold"- oder “Deluxe”-Versionen
bereits erschienener Spiele ist die US-
Firma Microprose. Hier hat man die hohe
Schule der Zweit- oder Mehrfach-Verwer-
tung zur Kunstform erhoben. Fast jeder
Spieletitel, der unter dem Microprose-
Logo erscheint, taucht ein paar Monate

ey ‘ e
our T s E oy

“Fleet Defender Gold”: Microprose hebt ab

spater als “verbesserte” CD-ROM-Varian-
te nochmal in den Laden auf. Bei Fleet
Defender Gold, der CD-Version von F-714
Fleet Defender, lohnt sich der Umstieg
kaum: Zwei neue Einsatzgebiete mit
neuen Kampfmissionen nebst einer digita-
lisierten Flugschule und einem Cockpit-
fuhrer, dirften nur den Neukaufer faszi-
nieren und animieren. Der Besitzer des
Diskettenfliegers sollte sich den Zukauf
Uberlegen. Denn prinizipiell bleibt auch
beim Fleet Defender-Silberling alles beim
alten: Eine grundsolide, nicht zu schwere
und optisch anspruchsvolle Simulation
ohne allzu gravierende Schwachen wie
diese fliegt man nicht alle Tage.

LASER WERTUNG @ @

CD-Features: Flugschule, Cockpitfiihrer, digi-
tale Videosequenzen. Sprachausgabe.
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Zwischenspiel: Die beiden “Alone in the
Dark”-Teile bieten neue Szenen

Alone In
The Dark 1 & 2

Die CD-ROM-Fassung des ersten Teils
der um die Geschichten von H. P.
Lovecraft angesiedelten Polygon-Grusel-
mar erfahrt nicht nur durch neue, orche-
stralere Musiksticke und eine gute
Sprachausgabe eine Verbesserung. Viel-
mehr bemerkenswert ist die Dreingabe
des unabhangig vom Hauptprogramm
spielbaren Mini-Adventures Jack In The
Dark, (klassisch untermalt von Haydens
“Kindersinfonie)” in dem Ihr ein kleines
Kind heil aus einem wildgewordenen
Horror-Spielzeugladen filhren miit. Gra-
fisch, technisch und spielerisch orientiert
sich das Zusatzschmankerl am grofien
Bruder.

Der Silberling zu Alone In The Dark 2,
einem Adventure rund um den “Fliegen-
den Hollander”, Uberrascht mit fulminan-
ten Kompositionen, einem in aufierst mar-
kiger und professioneller Sprachausgabe
gesponnenen Seemannsgarn und einer
neuen, im Spiel eingebauten interaktiven
Sequenz auf den Wiesen um die Grusel-

Alone 1

villa.
LASER WERTUNG: @ @ @

CD-Features: Neben besserer Musik (von CD)
und Sprachausgabe zusitzliches Spiel Jack In
The Dark enthalten.

Alone 2 @ @

LASER WERTUNG:

CD-Features: Verbesserte Musik (von CD),

erstklassige Sprachausgabe und eine zusatz-
liche spielbare Sequenz.

X-Wing CD

Das Imperium und kein Ende. Kaum hat
Lucas Arts mit Tie Fighter actionmaRig
wieder mal den Vogel abgeschossen,
kamen die Jungs aus dem sonnigen Kali-
fornien auf die Idee, noch einmal die
Rebellen gegen Darth Vader antreten zu
lassen. Doch leider, leider war man da
nicht ganz so einfallsreich wie beim impe-
rialen Nachfolger: Der Missionsaufbau
war noch immer nach dem alten Muster
gestrickt, die Bedienung entsprach noch
immer dem Stand von vor drei Jahren.
Genaugenommen gibt es auch nur zwei
Griinde, warum man diese Neuauflage
kaufen sollte. Habt Ihr namlich seinerzeit
die ganzen Missionsdisketten ausgelas-
sen, dann dirft |hr jetzt zuschlagen. Zum
Preis eines normalen Spiels bekommt lhr
jetzt das ganze Paket. Auch grafisch
wurde X-Wing ein wenig geliftet. Das
Gourauld-Shading macht aber aus dem
Spiel leider noch keinen Innovationsham-
mer. Nur interessant fiir alle, die die Mis-
sionsdisketten noch nicht haben.

LASER-WERTUNG @ @

CD-Features: Sprachausgabe, zwei zusétzli-
che “Tours of Duty”, sechs Zusatzmissionen.

Gourauld aﬂ nh: Ein Franler mit leiser

Schattierung
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S | Robot EEEESREERS
The Ultimate Robot

_.__Isoos Rimov's The itimateiobot . -

Mein Name ist Robot - ich weiB von nichts:
Asimovs Androidensammliung

Microsofts Roboterbaukasten leidet an
einer weit verbreiteten “Multi-Media”-
Krankheit: Die Droiden-Thematik ist nett
aufbereitet und wird héchst ansehnlich
prasentiert, aber nach spatestens zwei
Stunden hat man alles gesehen und das
fir teures Geld erworbene Programm lan-
det im Regal. Im aktuellen Fall versucht
Hersteller Byron Preiss, uns neben
schlecht digitalisierten Filmschnipseln mit
einem kleinen Editor-Programmchen bei
der Stange zu halten, mit dem wir unsere
eigenen Droiden entwerfen durfen.

Leider rostet auch hier der SpaR deut-
lich zwischen pseudowissenschaftlichem
Gerede, sparlichen Abhandlungen {ber
die Robotik und enervierenden Klickiibun-
gen. Richtig interessant wird die CD nur
dann, wenn der Altmeister der Robotik,
Science-fiction-Autor Isaac Asimov, zu
Wort kommt. Nur fallt uns beim besten
Willen kein verniinftiger Grund ein, wartm
man dann nicht gleich ein Buch von ihm in
die Hand nehmen sollte und dieses
bequem im Bett liest. vw

Name: Isaac Asimov's— : o

The Ultimate Robot 2
Hamllarlllomoﬂmmnm :
Hardware: 386erSX, mm, S el
cn—nou,mm i e
Zirka-Preis: 170 Mark e
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R Mindscope SR TSR

Der Software Toolworks Weltatlas

Atlanten als PC-Programm waren schon
immer ein etwas fragwirdiges Unterfan-
gen. Ein Buch ist eben doch leichter zu
transportieren als ein kompletter Rechner,
zumal nur die wenigsten unter uns stolze
Besitzer eines Notebooks mit Farbdisplay
und CD-ROM-Laufwerk sind. So gesehen
ist auch dieser Weltatlas ein reines Heim-
objekt. Neben den altbekannten Features
wie Ubersichtskarten, topographische Kar-
ten, Nationalhymnen und ahnlichem gibt
es, sozusagen als gewichtige Dreingabe,
eine komplette Datenbank, mit der sich
Statistiken (iber alle erdenklichen Bereiche
des wirtschaftlichen und sozialen Lebens
aufrufen lassen. Wer also gerne einmal
wissen mochte, wer der grofite Butter-
schmalzproduzent Europas ist, der kann
die gewiinschte Information auf Knopf-
druck abrufen. Und um das Ganze auch

Und wer gerne wissen michte, wie dieser
Produzent aussieht, der kann sich auch die
passende Karte dazu anschauen

Wer wuBte schon, daB Deutschland Europas
griBter Butterschmalz-Produzent ist?

noch abzurunden, ist diese Karten- und
Statistikdatei nach eigenem Geschmack
erweiterbar. Das Einfligen beliebiger Illu-
strationen, Grafiken und Bilder soll laut
Hersteller kein gréReres Problem sein,
solange es sich dabei um PCX-, BMP-
oder GIF-Files handelt. Im Zeitalter der
schnell wechselnden Grenzverlaufe bietet
The Software Toolworks allen Lizenzneh-
mern aulerdem noch ein regelmaRiges
Update. Jetzt wird also auch der grofite
Nachrichtenmuffel erfahren, in wieviele
Teilrepubliken RuBland dann in der nach-

sten Zeit zerfallen sein wird. ps
Name: The Software Toolworks Weltatlas
mrmu-w 2MByte RAM,
~_____ CD-ROM, Windows
Ilm-l'rels: 10 M :

BB Moty Hochette RS RENETRATE
Football Encyclopedia

Darauf haben wir FuBballfreunde ge-
wartet: Endlich gibt's die Geschichte der
FuBball-WM's auf einen Schlag, und zwar
nicht in einem Buch, sondern nun auf CD.
In den Laden haufen sich mittlerweile
zwar die interaktiven FuRballnachschlage-

foo'thalll° pedla

werke, aber die Football Encyclopedia
gehort zu den schonsten und amtisan-
testen. |hr vertieft Euch entweder in die
letztjghrige WM inklusive aller Spieler plus
Filmsequenzen, oder bildet Euren Ful-
ballgeist mit detailgenauen Informationen
der Weltmeisterschaften seit 1930. Wer
will, wird in einem Quiz mit Hilfe eines Elf-
meterschieRens abgefragt.

Die Football Encyclopedia gehort, nicht
zuletzt dank der netten Prasentation, ins
Laufwerk eines jeden wahren FuBball-
fanatikers. kn

D




Jetzt anrufen und bestellen: (O 24 03) 21188
Ladendffnungszeiten: Mo - Fr: 9.- 18.° Uhr, Sa: 10.% - 13.% Uhr
Versand 99 GmbH - Bergrather StraRe 16 a - 52249 Eschweiler

BW/PC 357 HD

1942 - Pacific Air War................. 4,99
A-Train Classics (inkl. Constr.S.). V 35,99
Aces of the Deep.... V 79,99
Across the Rhine 89,99*
Aladdin 59,99
Alien Breed....... 54,99
Alien Legacy..... 67,99
Alien Olympics 59,99*
Anstoss ......... 67,99
Anstoss World Cup Edition 54,99
B ... 35,99
Battle Bugs..... 67,99
Battle Isle 2... 79,99
Battle Team .. 74,99
Battledrome . 3999
Battletoads ... 59,99*
Big Red Adventure.. 69,99
79,99*
69,99
Bundesliga M 87.99
Bureau 13............ 69,99*
Cannon Fodder 2. 59,99
Caribbean Disaster . 79,99*
Chaos Engine ... 54,99
Civilization.... 94,99
Chartbreakers.. 69,99*
Classic Power Compil .V 79,99

(Aces of the Pacific, lncranm\eMarhme Space Ouest5)
Colonization.

Combat Class
{F19 StFighter, Pacific Island, Silent Sef\ucei]
Combat Classics 3.. WA 69,99
{Campaign, Gunship ZDOD H:smrv Lme 1914 - 1318)
Cool Spot... A 5499

Corridor 7 ..
CyClones .
Dangerous Streets... ¥
Dark Sun 2 - Wake of the Havager A 79 ,99*
Das schw. Auge (Schicksalskl.)V 79,99
Das schw. Auge 2 (Sternen.)....V 79,99

Delphine Classic Collection....A 54,99
[Another World, Cruise for a Corpse, Flashback,
Future Wars, Operation Stealth)
Delta V ¥ 19,99%
Der Bauldwe (fir Windows)....V 87,99
Der Clou .......... vV 7999
Der Clou - Die thmskene 39,99*
Desert Strike . E 59,09
Die Box... sl 199
(Burntime, Dynalech Whale s\t’oyageﬁ
Die Siedler -V 79,99
79,99*
74,99*

35,99
79,99
79,99
i. Vorb.*
87,99
74,99
54,99
79.99*

Dungeon Hack .......
Durch die Wiiste (Karl Maya

Eight Ball Deluxe 2......
Elite 3 - First Encountgers
Empire Deluxe...........
Erben der Erde Die grof3e Suche....
Eye of Beholder 2.
Eye of Beholder 3......
F-117 A Nighthawk .
F- 15 Strike Eagle 3...
F-14 - Fleet Defender Plus. .
FIFA International Soccer
Fifth Fleet...............
Flight Commander 2.
Formular One Grand Prix
Fritz 3.

Flight of Ihe Arnamn [Jueen vV 74,99*
Flugsimulator 5.0... ...V 134,99
FS 5.0 Nr. 1-6 Deutschland j je .V 39,99
FS5 - Designer .V 59,
F§5.0 Scenerv Karibi E
Guilty... it A 54,
Gunshtp 2000...... il 35
Hanse - Die Expedilwon ...\ 39,99
Harrier Jump Jet .. a2 3599
Hattrick ! ..... -V 719.98*
History Line 1914 - 1918 .V 67,99
Hahlenwelt ... Vi Vorb.*
Hokum KA - 50 A 7499
Indiana Jones 4 . .V 47,99
Innocent Il A 5499%
Jet Strike .E 54,99
Jungle Stri -E 7498"
Klik'n Play .. N BT99N
Kick Off 3 - European Cha!lenge,...\f 54,99
King's Quest6.. e S N TG
ngdumsolﬁermany, ] V 69,99*
Kingpin (Arcade Sports Bowling) ....A 28,99*

Kdnig der Lowen (Lion King)....A 59,99
Leisure Suit Larry ...V

Links 386 PRO.
386 PRO Zusat:

Litil Divil LA
Lode Hunner-t.egend returns ...V
Lollypop........... S |
Lords of the Realm ........ V 69,99

Lothar Matthéaus Snpsr SoccerA 69,99
Lucas Arts Cl. Adventures ........V 99,99
{indiana Jones 3, Loom, Man. Mans»nn,

Monkey Island 1, Zak McKraken)

Lucas Arts Cl. Simulations.........A 79,99
(Battlehawk 1942, Their finest Hour + Mission Disk,
Secret Weapon of the Luftwaffe + 4 Mission Disks)

komplett deutsche Version

deutsche Anleitung

Mad News
Mad News Extrablatt
Mad TV...

Manchester United PLC
Master of Magic....
Mechwarrior 2 - The Clans.
Menzoberranzan
Merchant Prince
Metal Marines ..
Micro Machines
Monkey Island 1
Monkey Island 2
NASCAR Racing
New World of Lemmings (3 ) ...
Oldtimer - Erlebte Gesch. Teil 2.
Outpost...
Overdrive
Pacific Strike.
Pacific Strike
Panzer General.
Patriot.........
Peter Pan...
Pinball Dreams..
Pinball Dreams 2
Pinball Fantasies
Pinball lllusions..
Pirates Gold...
Pizza Connection
Police Quest 4....
Prince of Persia 2..
Privateer + Speech
Privateer Sp. Dparatmnsl
Quarantine.
Quarter Pole
Quest for Glory 4
Railroad Tycoon DeLuxe..
Haveniuft

Reunion
Rings of the Medusa Gold
Robinson’s Requiem ...
Riisselsheim {Detmit)
Sam & Max............
Scooters Zaubersc
Sensible Golf......
Sherlock Holmes ...
Sim City 2000..........
Sim City 2000 Scenario 1..
Sim City DeLuxe.
Sim Earth.....
Sim Classics
{Sim City, Sim Ant, Sim Life}
Simon the Socerer
Skyrealms of Jorune
Space Quest4..
Space Quest5....
Space Simulator 10..
Spelunx............
SSN-21 Seawalf.
Star Trek 2 Judge. Rites
Street Fighter 2 ..
Strike Squad...
Subwar 2050...
Subwar 2050 Mission Disk

Super Street ig
System Shock ...
Task Force 1942.

The Elder Scrolls Arena
The Grandest Fleet
The Horde.......
Theme Park
Tie Fighter......
Tower Assault (Alien Breed 3)..A
Transport Tycoon ...

Transport Tycoon World Editor.v
Turrican 2... A
Ultima 7 (Die schwarze Pforte) V
Ultima 8 - Pag. Speech Pack....V
Ultima 8 - Pagan...
Wargame Constr. Set .
Warlords 2......
Warlords 2 Scenario Builder
World Cup USA 94
World War 2 - Battles of S. P. .V
Worms...... A

bo<<pmPpErr<bBBERRccmm=bmc =hbcccbccccccbcbc<<bbbccbbbrbcbbbbbcbbccpebbpc e

74,99

69,99
79,99
94,99
54,99*
89,99
35,99*
69,99*
35,99
37,99
87,99
67,99
79,99
69,99
59,99
74,99
54,99*
69,99

X - Wing Col
X- ngpllssﬁ Wuvnv- mperial usull:]
Zonked... A

IHM/ P C0- H[IM
7th Gusts......

11th Hour......

1942 Pacific Air War Gold .
A Hard Day’s Night EBEaIiES)
Aces of the Deep -
Across the Rhine
Action Soccer.
Air Superlority....
Al Qadim - The Genie's Curse ..
Alien Olympics....
Alone in the Dark 1
Alone in the Dark 2
Alone in the Dark 3....
Anstoss inkl. World Cup Ed
Arcade Pool / Overdrive
Archon Ultra
Armored Fist
Armored Fist....

bb<><<<<<<b<<<m>>b

nglische Anleitung

39,99*

B 17
Battle Bugs.
Battle Isle 2.
Battle Isle 2
Battle Race...
Betrayal at Krandor.
Biing! ...
Blufurge .
Burning Steel Compilation.
Burning Steel 2 (Gr. Naval Battles)
Burning Steel 2............
Caribbean Disaster ...
Chaos Control...
Ch 'I'urlm
Christoph Kolumbus.......
Civilization + Rail. Tyc. D
Classic Flight Simulations............
(Air Warrior, F-14 Tomcar, F-15 Smke Eagle 2 +
Operation Desert Storm Scenarios)
Colonization + Civilization ......V 89,99
Comanche +Data l+2+8musmnv 54,99
Combat Classics 3... A 6999
(Campaign, Gunshlpm Hlstnq l.ane 1914 -1918)
Command & Conquer. 89,99*
Conspiracy............. 24,99*
Creature Shock (2 o’ s).
Crime Patrol.

89,99
89,99

Crusader .. i.Vorb
Cyberia

Cyclemania .. 74,99
CyClones.. 79,99*

mb>b<m<bb
-~
=
w0
8

Dark Legions

Dark Sun 2 - Wake nh:ha Ravager.A 79,99*
Dark Forces... i w9995
Das schwarzeAuge (Sehicksalskl) .V 67,99
Das schwarze Alllja 2 (Sternen ).V 79,99
Death Gate... ..E i.Vorb.*
Delta V vV 8999*
Der Clou il s
Descent A 57,39
Die Box.. ..V 54,99

(Burntime, Dynatach, Wna\a s anaga
Die Hohlenwelt Saga.
Die verriickte Rally.
Dime City..
Discworld..
Der Reeder ..

Earth Siege..
Ecstatica ...
Elite 3 - First Encounters
Empire Deluxe
Erben der Erde
Eye of Beholder =
F- 117 A Nighthawk.....

F - 14 Fleet Defender Gol
F - 15 Strike Eagle 3.....
Falcon Gold (inkl. Scenarios)..
Fantasy Fest...
(Dungeon Hack, Fﬂntssv Empires, Strom;hu\u
Unlimeted Adventures)

FIFA International Socce V 67,99
Fifth Fleet....
Flight Commander 2
Flight of the Amazon
Form. One G. P. + D. L. Golf ..
Formular One Grand Prix.
Front Page Sports Football Pro ‘95..E

m:p)>>><<<<<<< <
~
@
w0
@
*

Full Throttl LE
Goblins 3. v
Guilty..... A B9
Gunship 2000 A 3599
Gunship 2000 inkl. Scenario......A 59,99
Hammer of the Gods vV 79.99%
Harrier Jump Jet. A 3599
Hattrick ! ..... -V B87.99*
Heimdall 2 A 79,99
Incredible Cars V 49,99*
Incredible Toons.. A
Inferno.. v
Innocent Il A

Iron Assault..

Iron Cross.
Iron Helix (benétigt SVGA)..
Jagged Alliance
Jungle Strike ...
Jurassic Park (Dino Park) ...
Kick Off 3
Kingdoms of Germany .
Kingpin (Arcade Sports Bowling) .
King's Quest 7
King's Quest Collection {1-6) .

Klik'n Play.
Kyrandia 1.

Last Dynasty.
Leisure Suit Larry 6 ...
Leisure Suit Larry Collet 87,99*
Links 386 & Banff Springs und BaHryAT!) 99

Little Big Adventure .. ...V 89,99
Lode Runner - The Legend rerums V 79,99
Lollypop A 69,99*

Lucas Arts CI. Adventures ........V 99,99
(Indiana Jones 3, Loom, Maniac Mansan,
Mankey Island 1, Zak McKraken)
Lucas Arts Cl. Simulations..........

A 79,93

(Battlehawk 1942, Their finest Hour+Mis. Disk
Secret Weapan of the Luftwaffe+4 Miss. Disk)
sl T e

Mad News

Magic Carpet .. .V 8999
Magic Carper Data CD-Hidden WDrldsVl Vorb.
Marco Polo. A 7499%
Master of Magl
Menzoberranzan ..
Might & Magic Trilogie ..
(Might & Magic 3, 4 und 5)

Monty Python's Waste of Time E 79,99
Myst... A 8799
NASBAH Racin A 79,
A B9,
AL
NHL Hockey 95 A 7999
Noctropaolis... A
Novastorm... LA
Oldtimer (Erlebte Geschichte 2V 87,99

Outpost WV 87,

Panzer General. A 74,99

PGA Tour Golf 486 . WA 94,99

Phantasmagoria (4 CD'sl)........\V i. Vorb.*

Phoenix Fighter.... .E 87,99*

Pinb. Dreams Deluxe (+ Data) .A 74.99

Pinball Wizard 2000 A 69,99%

Pirates Gold... LA 3599

Police Quest 4 -V 7999 n
Power Up ...... 69,99 d\ Versio

(Formular One Grand Prix, F-15 Smke Eagle 3,
Pirates Gold)

Privateer + Strike Commander..A 87,99
{inkl. aller Speech Packs & Zusatzdisketten)
Project Paradise reerrereenerot 69,99%
Protostar.... 67,99
PsiMaster .. 89,99*
Quest for Glory 79,99*
Rebel AssauEt
Renegade - Battle
Rise of the Trnad

cD-Rom

N0 8
="

Sensible World of Soccer

Skyrealms of Jorune - Alien Logtcs A
Space Quest Anthologie (1 - 5) .A

SSN Seawolf ... v

Star Trek: Next Generatian ......V K
SurTrukTachnu:nI Manu; E 99,99
St A 8799*

Super Karts...................

Super League of Hoboken

Syndicate Plus (inkl. Data)
(Enhanced CD ROM)

Task Force 1942.

Temtation

{Indycar Racing incl. aller Track Packs

Tth Guests, Lands of Lore, Hand of Fate )

The Games Compendium .........A 3599

(Summer Challenge, Winter Challenge)

dt. Version

DM 8999

Frpacmpe
-
2
i
%

CcD-Rom

The Incredible Machine 2 A i Vorb.*

The Lost Eden. WA 79,99* g
Theme park v 79% DEFENDER go!d
Tie Fighter... E 7999 g %
Tower Assault (Alien Breed 3) .A 59,99*

Transport Tycoon .. V 89,99 |l 5[] screm)
Turrican 2 A 59,99* R

UFO - & Master of Orion .V 69,99

Ultima 7 Bundle - Complete .....A 94,99

(Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle, Silver Seed)
Ultima 8 - Pagan (inkl. Speech).V 99,99
US Navy Fighters... .V 89,99
USS Ticonderoga .. A 79,99%
Wacky Wheels... A 54,99
{Der nicht so ganz emste RennspaB fiir die ganze Familie}
War Unlimeted vV
Wing Com. 1 + 2 DeLuxe
(inkl, aller Speech Packs & Zusmmskmen
of Tig

-14 FLEET DEFENDER .

dt. Anleitung

pC 35"

Wings of Glory - Enhanced
Woodruff ( Goblins 4 )
Woodstock .
Worms...
Wrath of the Go

X-COC :Terror from the Deep (Ufo2)A 89, 99*

Alle PC-Programme bendtigen eine
VGA-Karte und eine Festplatte. H
PC-Disketten nur im 35 Zoll Format

lieferbar. Alle Titel sind sofort K
Zeppelin - Giants of the Sky.....V B87,99* ligferbar, nur die mit * gekenn- %
= zeichneten Produkte warenbei | | =

JUYS“EKS HAHHWAHE Z“BEH”H Anzeigenschlul noch nicht vor- '/:;

1 ¥ 2 rétig (bitte nachfragen). [
Gravis Der Versamt ®ffolgt ausschlieBlich |
schwarz... 49,99 per Nachriahmg, Die Versand-
Analog Pro.. 59,99 kostef betragen inclusive Nach-
Game Pad .. 39,99 nahme DM 8,99 zzgl. Zahlkarten-
Eliminator G . 4499 gebihr (DM 3,-).
PHOENIX . 209,99 Suﬁwarabestel\ungen ab OM 250,-

g ohne Versandkosten,

Thrustmaster Vorkasse bitte per Scheck oder
Flight Control 159,99 Uberweisung.
Flight Control Pro 279,99 Bitte Spielepreise zzgl. DM 8,-- auf
Weapan Control < 25999 Konto-Nr, 1217884 bei der Spar-
Ruder Pedals.. 279,99 kasse Eschw; Ie:. BLZ391 50100
Game Card...... 69,99 Lieferung ins USEEnd P ]uar
Formular T1 Lenkrad 31999 Vorkasse zzgl.
Competition Pro (Bitte nurEwro- 5 ader
Mini transparent, incl. 35" Box. 58,99 Paﬂbarahﬂej;unga
Manix Deck, grau. 69,99 Irrtum un a{cdmungen‘
Stand. transp.t ansu:hlulllemq 58,99 vorbehalten. Bidse Preisliste’ 4
Flightstick PRO... 139,99 ersetzt alle vorherigen \stany siehe
FlightMAX 64,99 dlas mzungsauflage
Comand Cantrol Gamepad dagpreme weichen ah!
{mit Auto Fire).... 3599
WINGMAN EXTREME 99,99
CD ROM Laufwerke

Mitsumi FX 400 Quadro Speed ..399,99
Mitsumi FX 300 Triple Speed....329,99
Creative Labs Soundkarten
SB 16 Value Edition.................

SB 16 Multi CD........

SB 16 Multi CD CSP....
SB16SCSI-2....
SB 16 SCSI - 2 CSP
SB AWE 32CSP...

SB AWE 32 Value Edition .
WaveBlaster Il... .

Tel. (02403) 211 88
el
Rl

DARKF

dt. Anleitung

o 00,90 I

cD-Rom

‘w

w?

m‘“

Bestellannnahme:

Mo - Fr: 8.°-18. Uhr
Fordern Sie noch heute unter
Angaben Ihres Computertypen
kostenlos und unverbindlich

unsere neuesten Preislisten an. |
Darin enthalten ist auch ein reich- 3;

atiges Argabot an Joyeicks end (g

AVTETREE W4 C2E

Fax (024 03) 353 51

Nach Drucklegung indizierte Spiele werden von
uns selbstverstindlich nicht mehr vertrieben.
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I Mindscape

Beethoven/Tschaikowsky

Dall Beethoven gegen Ende seines
Lebens unter einem schwerwiegendem
Horproblem litt, gehort heute schon fast
zur Allgemeinbildung. Dal® Tschaikowsky
jedoch solch ein geistesabwesender
Mensch war, der aus purer Zerstreutheit
jedes Stiick Papier, das er in die Hand
bekam, zerpfliickte und zerkaute, diirften
allerdings nur Klassik-Insider wissen. Um
diese und andere profunde Wissens-
licken zu schlieBen, hat Mindscape sich
angeschickt und mit Beethovens 5. Sym-
phonie sowie Tschaikovskys 1812-Ouver-

i 1797 29 Mai) :

Katastrophe war .. Taubheit

tire (lhr wit schon:

Gesundheitsprobleme :

|| In einem Brief an Wgeler schreibt Beethoven, dafl seine
‘| Gesundheit nach ewner schweren Krankheit stetig
voranschreitet. Es ist nichts naheres dariiber bekannt,
aber man nimmt an, daf es der Beginn semer groften

Man wird niemasl wissen, wann das Summen m
| Bethovens Ohren begann Von einem seiner Arzte
tiagen Bader verschi

ten mar semen

die mit den Kanonen-

Zumnd Er bemerkzc bald, daB er nicht die hachsten von

lten Noten héren konnte

schlagen) zwei Mul- b
timedia-Produkte auf
den Markt gebracht,

| sowre das Ende von genprochen:n Statzen.

die nicht nur einen
digitalen Hor- sondern

auch Bildgenuf liefern.

In diversen Unterme-

nis werden Schwanke

und Anekdoten aus dem bewegten Leben
beider Klnstler erzahlt, aber auch wis-
senswerte Informationen Uber die Entste-

e Aauf’oauéy s i ograpz@z e

flssmu M Emmss;:tulm.[rlnm i

| wrd un Juszmersstesiam ae Sekeetts wngestelt, e
. Antkdotm. de am emdruckhchsten uber peue neue

dafl or das Dolcumant m kdeme Stiackrhen rereifit d
| zedcaut- wie er 23 mat soinen Theaterkarten und .
| Prograunen s b pliegte. Es bheb i rachis anderes

e
Hilte Lencikon

T

o

hungsgeschichte beider Musikstiicke zum
Besten gegeben. Fir Freunde der klassi-
schen Musik, die gleichzeitig einen PC mit
CD-ROM-Laufwerk haben, sind beide
Programme mit einem Preis von jeweils
69,95 DM zumindest ein relativ preiswer-
tes Vergnigen. ps

Name: Tschaikovsky’s 1812 Ouverture,
Beethovens 5th

Hersteller: Mindscape
Hardware: 386er SX, 2 MByte RAM,
VGA, Windows

Dadada Daa: Beethuvens Lungseller— jetzt
auf lhrem Computer

BN Balance
Van Halen

Etliche Jahre und vier Alben sind ver-
gangen, seit Frontkasper David Lee Roth
das Mikro an Sammy Hagar weitergege-
ben hat. In dieser Zeit haben sich Van
Halen von der bloRRen Partytruppe zum
ernstzunehmenden Rockact entwickelt.
Diese Linie setzt auch das insgesamt
zehnte Studioalbum konsequent fort, ob-
wohl “Balance” nicht ganz so brachial
ranklotzt wie der Vorganger “F.U.C.K.”
und zudem die kompositorische Vielfalt
einer Scheibe wie “OU812" missen laft.

Gitarrengenie Eddie Van Halen, der
feuchte Traum jedes angehenden Saiten-
qualers, hat sich stilistisch mittlerweile
eben klar definiert; in seinem Soundspek-
trum ist ebensowenig Platz fiir Trendan-
biederungen wie flr unausgegorene
Experimente, hat die Supertruppe doch
mittlerweile verinnerlicht, was ihre Anhan-
gerschaft zu héren wiinscht: Dampfham-
mer der Marke “Seventh Seal”, Balladen-
kost im Stile von “Not Enough” oder hym-
nenhafter Stadionrock & la “Aftershock”,
Songs wie “Feelin™ oder “Take Me Back”
erinnern sogar ein wenig an die friiheren
Soloaufnahmen des “Red Rockers”
Hagar. Nach dem Teamwork der letzten
Scheiben hat nun augenscheinlich Meister

126

Tschaikowsky: Nicht ganz so erfolgreich,
dafiir auch nicht ganz so taub

Eddie das Zepter in die Hand genommen
— der Mann, der Inspirationen fiir eine
ganze Generation von Nachwuchsgitar-
reros lieferte, 14t (nach einer eher Key-
board-orientierten Periode auf den Alben
“1984" oder “OU812") unglaublich beseel-
te, ausdrucksstarke Soli gleich massen-
weise vom Stapel.

Da kann auch eine vergleichsweise
eher unscheinbare Nummer wie “Don’t
Tell Me" den Gesamteindruck kaum
schmalern: Solange Eddie nur ordentlich

Zirka-Preis: 70 Mark

an den Stahlstrings
zerrt, ist das Horvergnii-
gen garantiert. Von sei-
ner revolutionaren, den-
noch eher simplen und
unerhort oft kopierten
Tapping-Technik macht
er heuer nur noch sehr
selten Gebrauch, langst
ist der Virtuose in ande-
re Seins-Spharen auf-
gebrochen. Bei so viel
ausufernder Musikalitat
tritt zwangslaufig die
solide Rhythmusarbeit
der beiden Herren Mi-
chael Anthony und Alex
Van Halen zwangslaufig ein wenig in den
Hintergrund. Was soll’'s, wichtig ist, daR
man in dieser Form auch den nachsten
zehn Alben gelassen entgegensehen
kann. Markus Baro

Titel: Van Halen/Balance
Label: Warner Bros./WEA
Best.-Nr.: 9362-45760-2
Zirka-Preis: 35 Mark

AV




Das ist fantastisch:

Fur alle PC-SPIELE-Fans gibt es ab
jetzt eine Serie bewahrter Original-
Klassiker zum einmaligen Spar-
preis von 12,80 Mark. Beeilen Sie
sich, daB Sie am 8. Marz 1995

lhr Exemplar der PC-SPIELE-
DISC von POWER-PLAY
noch beim Zeitschriften-
handler bekommen...

Wir beginnen unsere Serie mit “Their Finest
Hour — The Battle of Britain”, dem genialen
Flugsimulator, ab 386er und VGA, vom ameri-
kanischen Software-Kiinstler “LucasArts” .
Fliegen Sie die britische Spitfire oder Hurri-
cane gegen die deutsche Messerschmitt,
Stuka, Dornier und Heinkel — oder be-
wahren Sie sich in der Kanzel eines
deutschen Flugzeugs im Einsatz gegen

die Piloten der Royal Air Force.

Als besonderen Bonus gibt’s auBler-

dem “Their Finest Missions” — 23

neue Missionen fiir unendliches,

weiteres Spielvergniigen.



N Air Medic TN
A340

Quit

A340: Wir testen Europas neuen Supervogel

Wer hatte das gedacht. Da spielt man
seit Jahren den Microsoft-Flugsimulator
und denkt, dies sei der Hohepunkt an rea-
listischem Gamedesign. Doch auf einmal
halt man zwei CD’s in der Hand und wird
eines Besseren belehrt. Obwohl A340 auf
den ersten Blick wie ein exklusives Wer-
bespiel der Firmen Air Media, Lufthansa
und Airbus Industries wirkt, sollte man
sich vom AuReren nicht tduschen lassen.
Gut, die Entstehungsgeschichte des A340
wird wahrscheinlich nur die eingefleisch-
ten Flugzeugfreaks interessieren. Dafiir ist
das integrierte Trainingsprogramm aber
extrem realistisch. Kein Wunder, lernen
doch die Piloten mit ihm die tatsachliche
Handhabung des Eurovogels. Zuséatzlich
wird man so sehr mit technischen Zeich-
nungen, Tabellen und Diagrammen Uber-
frachtet, dal® man sich unwillktrlich fragt,
ob so etwas in friiheren Jahren nicht unter
der Rubrik “Industriespionage” gelaufen
ware. A340 ist jedenfalls flr alle, denen
es nicht realistisch genug sein kann, ein
echtes Schmankerl. ps

Name: A340
Hersteller: Air Media

Hardware: 486er, 4 MByte RAM,
Windows, CD-ROM

Besonderheiten: 2 CD's

Schone GriiBe aus Toulouse: Der neue Airbus
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N Film ab
Cinemania ‘95

Wahrend Microsoft der 95-Ausgabe von
“Encarta” eine Runderneuerung hat
zukommen lassen, sind die Anderungen
in der Neuauflage von “Cinemania” fast
ausschlieBlich kosmetischer Natur. Zwar
wurde die schon vorher mehr als umfang-
reiche Datenbank noch einmal um die
Filme von 1994 erganzt, aber sonst blieb
alles bei der gewohnt sehr guten Qualitat.
Die einzige wirkliche Erganzung ist das
Gag-Programm “Cinemania Suggests”.
Hier kann man sich, je nach Stimmung

und persdnlichen Vorlieben, ein
Wunschprogramm auswiirfeln
lassen und mu® dann nur noch
hoffen, da? die Lieblingsvideo-
thek den entsprechenden Film
auch vorratig hat. Weitaus in-
teressanter sind da schon die
uber 19 000 Filmkritiken von
Leonard Maltin, Pauline Kael und Roger
Ebert, die mehr als 4000 Biographien von
Filmleuten oder Dialoge und Soundclips
aus wichtigen Filmen. “Cinemania 95" ist
und bleibt auch in der neuen Version eine
der besten Multimedia-Anwendungen auf
dem Markt. vw

Name: Cinemania ‘95

Hersteller: Microsoft

‘Hardware: 386erSX, 4MByte RAM,

CD-ROM, Soundblaster, $-VGA

- Zirka-Preis: 170 Mark

LdaPacemee(Lm.raDam)mdSaioerhy(Mmha Cage) take their love
on the run, from the Carofinas to Texas, in David Lynch's WALD AT HEART.

Touch me, Heidrun: Laura Dern und Nicholas Cage in David Lynch's "Wild at Heart"
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(fur 3 DM Ruckporto in Briefimarken)

Versandkostenpauschale 12.-- DM

ab 220.--DM Bestellw. Versandkostenfrei
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EXTREME HOT

Erotik f‘/(

- Interactive
- mit Sound

EXTREME HOT EROTIK

Der neueste interaktive Erotik Hit !!! Zahlreiche

Bilder in 16,7 Mio Farben mit komfortabler

| Oberfliche und toller Musik. Spitzenklasse !!!
XTRE! nur

49,95

< Hot Leather Ladies
Die 3 brandneven CD-ROM's der Spitzenklasse—

im Photo-CD Hand|er |
Format (16.7 Mio. cinzeln - nur 49,95 e e iy
Farben). Heifie 2 CD's- nur’ 84,95 ==
Midchen zeigen alles. ane 3 - nur 119.95 | G2,

Part | Teresa in Paradise ~ %

im Vier Pokenspieie yan VTO,

sch., 69,= 2B Teresa Penonally. 99,95
Foxy Clips

Erotic Games -
Videos in Superqualit
Quicktime-Farmat. De
Visual Hot Girls

Zahlreiche wunderschiine Midchen  Yiele scharfe Bilder
seigen alles. Ein Top-Hit 58,95

der VIO-Stars. 49,95
Erotic Collection Vol.2 Hot Fingers

Scharfe Midchen lﬁ%

Nach dem Riesenerfolg wird's
‘)rm noch heiber. Mitdneuen Hand an sich an. § HD's, 34,95
Erotic-Paketen 2
| “Shaved Pussics 2. Sexy Teenys, et Sex-Positions
| "Men who loves Women und 8 HD-Disketten voll nnit heiier
Entic & Animation, 16 HD's, Btk Alle Winsche werden
hier erfilit. Sic werden hestimmt

| nur 89,95 (cinzela: 11430) pichus vermissen. mur 34,95
Shaved Pussies 1,20.3 Erotic MEGA-PACK

Schamrasierte Girls seigen alles. 4 Top Erotic-Collectionen zum
5 HD-Disks mit heibien Bildern.  Sond is - 27 HD-Digks.
|Einmut ! je nur 34,95 nur 139,95 (sonst 159.85)

| =Ger ¢\ Ladengeschaft
% [ indener Str. 1.3

| T woper S 32545 Bad Oeynhausen

| FAX 05732/74401  Zahlung per

| Tel. 05732/74401 Nachnahme:  +10DM

| Postiach 411 & fokoms o 20

-3"5““ Lihne GRATIS-INFO anfordem !

//
CaLL

PLay
rc.3,

Lan

chote ab I8 Jabre ! (Liegt Jeder Bestellung bei)

Aces of the Deep
Across the Rhine DV
Al Quadim DV
Aladdin DA
Alien Olympics DV
Alienbreed 3 DA
Alone Lt Dark 2 DV
Amored Fist DV
Anstoss und Anstoss -
World Cup Dv
Battle Bugs DV
Battle Isle 2 Dv
Biing DV
Black Hawk DV
Bund Manag Hattr DV
Bundesl. Manager -
Hattrik Support v
Cannon Fodder 2 DA
Colonization DV
Combat Classics 3 enthilt
o History Line 14-18 DV
o Campaign bV
o Gunship 2000 DA
Dark Sun 2 DV
Das Amt bv
Das schw. Auge 2 DV
Das schwarze Auge 2 -
|Speech Pack oV
Dawn Patrol Dv
Death or Glory DV
Decent DA
Desert Strike EV
Devilland DA
Die Siedler DV
Discworld DV
Dogfight DA
Dungeonmaster 2 DV
Earth Siege DV
Ecstatica DV
Elite 3 DV
F 15 Srtike Eagle 3 DA
F117 A-Nighthawk DA
FIFA Soccer DV
Formula One Grand Pr DA
Gobliins 4/Woodr. DV
Gunship 2000 DA
Heretic DA
Hokum KA -50 DV
Hugo DV
Indiana Jones 4 DV
Infemo Dv
Intemn. Tennis Open Dv
Jungle Strike EV
Kingd.of Germany DV
Klik & Play DV
Lemminge 3/World of -
Lemminge DA
Lion King/Kanig.... DA
Lode Runner DV
Lolly Pop DA
Lord of Realms DV
Lothar Mathaus 2 DV
Mad News DV
Mad News-Extrablatt DV
Master of Magic DV
Menzoberranzan DA
Micromaschines DA
Monkey Island 2 DV
Mortal Combat 2 DA
NASCAR Racing DA
Navy Stnker
Oldtimer DV
Otto Reh -Soccer DV
Pinball Fantasies DA
Pinball [lusions DA
Pirates Gold DV
Pizza Connetion DV
Powerdrive DA
Quaratine DV
Quest for Glory 4 DV
RAN Trainer DV
Ravenlooft DV
Retribution DA
Rise of the -
Robots / SVGA DV
Riisselsheim DV
Sensible Golf DA

Versand Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr

Versandtelefon:

02803 - 1359
02803 - 8530
7 o)

02803 -
Fax :

02803 - 8161
Versandanschrift : S. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel

Ladenlokale Softwarehouse : 46483 Wesel , In der Dudelpassage |
Tel.: 0281 - 25922 '
47533 Kleve, Gasthausstr. 12 }
Ladenpreise sind nicht mit Tel: 02821 - 14483

Versandpreisen identisch !!!

47608 Geldern, Glockengasse 13

Tel: 02831 - 87904

Dortmund - Horde - FuBgiingerzone -
Herrmannstr. 49 / Horder Rathausstr.

Tel:0231 - 432763

PC-CDRom

x89,95 Stonekeep X87,95
79,95 Strike Comander und Prh'amr
59,95 incl. aller Zusatzmissionen und
59,95 Speech-Packs DA 84,95
X5495 : | ) Subwar2050uData DV 8995
79,95 " Superkarts DA 99,95
79,95 Pc 3 5 Pc CDRom Syndicate u. Data DV 89,95
Sensible Golf DA x69,95 Dogfight 34,95 System Shock DV 79,95
79,95 Shanghai 2 DV 69,95 DXXMI+2 Utilities EV 3995 T.F. X DV 84,95
59,95 Sim City 2000 ~ DV 79,95 Dragon Lore DV 69,95 Theme Park DV 74,95
7995 Smm City 2000 Data DV 34,95 Dreamweb DV 74,95 Tie Fighter DA X79.95
1.V. Sim Farm DV 7995 Dune 2 DV 39,95 Transport Tycoon DV 89,95
69,95 Simon t. Sorcerer DV 79,95 Dungeonmaster 2 DV x87,95 Under a Kiling Moon DV 99,95
74,95 Sumon t. Sorcerer 2 DV x79,95 Earth Siege DV 87,95 US Navy Fighter DV 89,95
Space Smmulator DV 12995 Ecstatica DA 87,95 Vollgas LV.
44,95 Star Crusader DV 79,95 Erben der Erde DV 79,95 Warcraft DA 79,95
5995 Star Trek 2 DV 7995 Eyeof Beholder 1 -3 DV 87,95 Whacky Wheels DA 54,95
89,95 Star Wars - F 117 A-Nighthawk DA 34,95 Wild Blue Yonder DA 69,95
69,95 Bildschirmschoner DV 54,95 F 15 Strike Eagle 3 DA 34,95 Wing Armada DA 79,95
System Shock DV 74,95 Falcon Gold DA 89,95 Wing Comander Teil 1 und Teil 2
Theme Park DV 7495 FIFA Soccer DV 67,95 inclusive aller Missionen
The Fighter DV 89,95 Form OneGrandPnix DA 34,95 und Speech Packs DA 67,95
x79,95 Tie Fighter Data DV x37,95 Full Throttle 1.V. Wing Comander 3 DV 99,95
x79,95 Transport Tycoon DV 8995 Gobliins 4 Woodr DV 1.V. Wings of Glory DV 69,95
74,95 Transp.Tycoon Data DV 44,95 Gunship 2000 DA 34,95 World Cup Golf DV 79,95
Ultima 7 ' DV 34,95 Hell DV 87,95 X-COM Terror from -
36,95 Warcraft DA 79,95 Hugo DV x69,95 the Deep 7?7 x8995
77,95 Wings of Glory DV  x6995 Inferno DV 94,95 X - Wing zuziigl. sechs brandneuen
79,95 Woodrufl/Gobl.4 DV x79,95 Intem. Tennis Open DV 79,95 Missionen, 3D Grafiken, Sprach-
79,95 X-COM Terror.... ??  x89,95 lron Assault DA xB995 ausgabe und verbessertem Sound
59,95 X - Wing Compilation in voll Jungle Stnke EV  x7495 plus aller
56,95 deutsch mit allen Kings Quest 7 bV 8‘7,95 Erweiterungen DA 59,95
74,95 Missionsdisketten DV 69,95 Klik & Play bV 84,95
x79,95 X-Wing Upgrade DV 49,95 Last Dynasty DV 1.V, Bertelsmann Lexika's auf CD:
34,95 B - Wing DV 3995 Little Big Adventure DV 89,95 Universal Lexikon DV 79,95
x79,95 : Lexikon Geschichte DV 119,95
79,95 Da rk Forces Lexikon Wirtschat DV 119,95
74,95 Ther Lexikon DV 119,95
x79,95 CD - ROM Die Bibel DV 109,95
34,95 I Deutsche -
34,95 “Sprachausgabe ] 7 :
Vorbestclungen empfholen 1 Preisreduzierung !
34,95 Lode Runner 5
79,95 b Rcm Lolly Pop DA 6795 Gravis Joystick-
34,95 | 1th Hour DA x109,95 Lord o. Midmight DV x79.95 analeg PRO 59,95
1V, Aces of the Deep DV 79,95 Lost Eden DV x8995 Gravis Game Pad 39,95
X74,95 Aegis : Guardian of - Lukas Classic Adv DV 9905
X69,95 the Fleet DV 87,95 Lukas Flight Classics DA 79,95 Phoenix Joystick - Flight & Wappon
47,95 Al Quadim DV 67,95 Magic Carpet DV 89,95 Contoll System 199,95
87,95 Alien Logic EV  x69,95 Master of Magic DV 89,95
5495 Alone i t. Dark 1 DV 39,95 Menzoberranzan DA x7995 Original Creativ Soundkarten :
X67,95 Alonek t. Dark1+2 DV 59,95 Might & Magic3-5 DV 87,95
69,95 Alone i t. Dark 3 DV 84,95 NASCAR Racing DA 79,95 Soundblaster 16 Stereo Value -
84,95 Amored Fist DV 79,95 Navy Striker 1.V Edition ohne MPU 401 189,95
Anstoss und Anstoss - NHL Hockey 95 DA 79,95
59,95 World Cup zusamme DV 79,95 Noctropolis DA x8995 Soundblaster 16 Multi CD -
59,95 Battle Isle 2 DV 79,95 Novastorm DV 79,95 mit MPU 401 249,95
67,95 Battle isle 2 Data DV 47,95 Oldtimer DV 84,95
74,95 Bioforge DV x8995 QOuest for Glory 4 DA x84,95 Soundblaster 16 Multi CD -
69,95 Burning Steel 2 DV 79,95 PGA Golf 486 DA 89,95 mit MPU 401 und ASP 299,95
69,95 Colonization DV 89,95 Pinball Wizard DA x69,95
74,95 Comanche incl. Data 1 + 2 und Pirates Gold DV 34,95 Soundblaster 16 SCSI-2
x39.95 10 Bonusmissionen DV 59,95 Powerdrive DA 54,95 mit MPU 401 299,95
89,95 Comander Blood DA 74,95 Quarantine DV 79,95 |
%79,95 Creature Shock DV 89,95 RAN Trainer DV 87,95 Soundblaster 16 SCSI - 2 ‘
49,95 Cyber War DV 99,95 Ravenlooft DV 69,95 mit MPU 401 und ASP 349,95
39,95 Cybena DV x89,95 Rebel Assult DV 79,95
Xx54,95 Cyclemania DA 74,95 Renegade DA x77.95 Versdandkosten pro Paket :
74,95 Dark Forces DV 89,95 Retribution DA 69,95 Vorkasse ( Scheck ): 6,90 DM Porto
1LV. Das Amt DV  x84,95 Rise o. the Robots DV 84,95 Nachnahme 9,90 DM Porto
79,95 Das schw. Auge 2 DV 79,95 Robins. Requiem DV 69,95 zuziigl 3.- DM Zahlkartengebithr
X69,95 Dawn Patrol DV 84,95 Sam & Max DV 89,95 Ab 250,- DM liefern wir Portofrei
59,95 Death Gate EV 1.V. Sim City 2000 DV 84,95 Preise sind inclusive Mwst
1.V. Decent DA 87,95 Simon the Sorcerer DV 79,95 Keine Handlerrabatte
34,95 Der Panzergeneral DA 69,95 Simon the Sorcerer2 DV LV. Abkiirzungen :
79,95 Desert Strike EV 59,95 Star Crusader Dv 89,95 DV = Spiel und Anleitung deutsch
54,95 Die Hohlenwelt Saga DV 87,95 Star Trek | DV 69,95 DA = Anleitung deutsch |
79,95 Die Saga v.Nietom DV 4995 Star Trek the - . EV = Spiel und Anleitung englisch |
X79,95 Discworld DV  x87,95 Next Generation DV i.V. L.V. = Spiel in Vorbereitung [

79,95
79,95
69,95

/

7795
64,95
x69,95

'7 cp-ROM
PC 3,5"
deutsche Anleitung

Der

Pa nzergenefa | Preisise kostenlos anfordern 1! ‘

69,95

X = Spiel war bei RedaktionsschluB |
noch nicht am Markt |

| Fiir bestellte und dann annahme- |
verweigerte Ware berechnen wir
15.- DM pauschal !!!!




B /nfo-Power

Microsoft Encarta 95

Es gibt zur Zeit zwei gute Griinde, sich
ein CD-ROM zu kaufen. Entweder man
will seine Spielprogramme laden oder mit
Microsofts “Encarta 95" sein Informations-
bedurfnis stillen. Die neueste Version der
Ausnahme-Datenbank ist der Super-VGA-
Himmel auf Erden fiir jeden Informations-
freak. Auf der CD finden sich sage und
schreibe 26000 Artikel zu allen zeitrele-
vanten Themen. Uber 8000 Fotos, Illu-
strationen, Animationen, Videos und Kar-
ten sorgen fiir den optischen Uberbau, ein
im Gegensatz zur letzten Version vollig
Uberarbeitetes Menlsystem fiir den pfle-

documentation, photojoumaism, a0l
sy olhver ways Scientdic research,
ranging Srom the study of cuter spece
10 the study of the morkd of subaburic
particius, rebes hewsly on
photography as 3 tool. 1 the 19t
century phitagraghy was the domain
of a fow profes sionale beceuss i

o

Die ganze Welt auf einen Blick: Die CD-ROM
macht’s madglich

B Mindscape

Micosofi

The Complete Interactive Multimedia Encyclopedia

geleichten Zugriff auf alles Wissenswerte.
Hat man den Inhalt der Enzyklopadie aus-
wendig gelernt, darf man sich an einem
eingebauten Quizspiel versuchen, in dem
der Wissensstand nach Themengebieten
sortiert abgefragt wird. Hat man die
jeweils richtige Antwort aus einem “Multi-
ple-Choice”-Menii gewahlt, darf man
einen Raum weitermarschieren und
kommt so dem rettenden Ausgang naher.

Zwangslaufig ist die Datenbank etwas
amerikalastig geraten. So trifft man etwa
auf die Reden der US-Prasidenten,
lauscht Interviews mit Einwanderern oder
folgt den geographischen Spuren der

20th Century Video Almanac

Viele Verlage stellen sich mittlerweile
darauf ein, lhre Publikationen zweigleisig
zu verdffentlichen: Zum einen landen sie
immer noch als Biicher in den entspre-
chenden Laden. Zum anderen nutzen sie
mittlerweile die Moglichkeiten, die die
elektronischen Medien bieten. War man
also friiher auf das Bild als lllustration
beschrankt, kann man jetzt ganze Filme
betrachten, vorausgesetzt der Speicher-
platz auf der CD-ROM |aRt das zu.
Erstaunlicherweise |43t sich gerade bei
solchen Gigabyte-Monstern ein Phéno-
men feststellen, dal man mit Aufkommen

The 20th Century Video Almanac: Unser
Jahrhundert auf einen Blick

130

der Festplatte fast schon fir iberkommen
hielt: das standige manuelle Nachladen
von externen Speichermedien, in diesem
Fall die allseits bekannten Silberlinge.

Mindscape hat sich in diesem Zusam-
menhang aber Gott sei Dank beschieden
und nur soviel Material fir ihren Almanach
genutzt, wie auch effektiv auf einer CD-
ROM Platz hat. Trotz allem reprasentiert
der 20th Century Video Almanac einen
recht gut durchmischten Querschnitt kultu-
reller und geschichtlicher Ereignisse unse-
res Jahrhunderts (so langsam darf man ja
ein Restime ziehen).

Méglichkeiten, unser Jahrhundert aufzu-
rollen, gibt es viele. Da kénnt |hr zun&chst
einmal jedes Datum einzeln ansteuern
und schauen, was sich zum Beispiel am
eigenen Geburtstag weltweit so alles
getan hat. Man kann sich aber auch an
einer Art Zeitlineal entlanghangeln und mit
der entsprechenden Musikuntermalung
zum Beispiel die Ereignisse des Jahres
1913 betrachten.

Interessant ist vor allen Dingen der
sogenannte Hypertext. Mit dieser Funkti-
on sucht lhr nach Querverweisen zu
einem bestimmten Thema. Wollt Ihr also

Indianer. Fur Spielkinder wird ein “Frac-
tal-Generator geboten, in einem Musik-
quiz errat man exotische Instrumente und
testet sein Wissen in einem Erndhrungs-
berater. Leuten, die ein gutes Schuleng-
lisch sprechen und verstehen, kénnen wir
“Encarta 95" vorbehaltlos empfehlen.

Name: Microsoft Encaria ‘95
Hersteller: Microsoft

Hardware: 386erSX, 4 MByte RAM,
CD-ROM, Soundblaster, S-VGA

Zirka-Preis: 200 Mark

Charles Manson moved to San
Francisco in 1967 after
spending over half his life in
juils or reformatones. |
Strangely charismatic, he

Iarwan ang hw “famay® of folawers |

Cheries.
s uied 1o PIUEOMING 8T innCOO DEOOR
in 1988

Swinging Sixties: Charles Manson und der
Mord an Sharon Tate

zum Beispiel alles (iber Nelson Mandela
haben, so klickt Ihr im Text auf den ent-
sprechenden Begriff und |hr bekommt
eine Liste aller Eintragungen, in denen
dieses Land eine Rolle spielt. Mit ernst-
haften Nachschlagewerken werden Pro-
dukte dieser Art in absehbarer Zeit nicht
konkurrieren kénnen. Als universalbilden-
der Zeitvertreib macht der 20th Century
Video Almanac aber dennoch Spall. ps

Name: 20th csmm Video Almanac
Hersteller: Mindscape : 3
Hardware: 486er SX 25, 4 MByte RAM,
e 6 MByte Festplatte, SVGA,
~ Windows, CD-ROM ;

Zirka-Preis: 120 Mark




Stgllen Sie sich vor,
' Sie haben

' die Regale voller
- »Knaller « und
| keiner weif3 es!
| Wir haben die Losung:

lhr Power Play Anzeigenteam

Carolin Gluth Peter Kusterer Natalie Regnault
089/4613 - 305 089/4613 - 333 089/4613 - 313
- Anzeigenleitung PLZ6-0,A,CH

400 000 Leser pro Ausgabe (AWA'94) 15400 000 Leser pro
usgabe (AWA'94) 1400 000 Leser pro Ausgabe (AWA'94)



Anzeige

Demon World

Demon World: Das Spiel. Vor
allem Strategen und Taktiker
werden an dieser Perle ihre
Freude haben. 140seitiges
Regelwerk mit Tips zum
Bemalen von Zinnfiguren (siehe
unten). 351 Marker fiir Befehle
und verschiedene Spiel-
situationen. Alles komplett in
Deutsch. Preis: 65,-

The Star Wars
Portfolio

Das Richtige fiir den herzhaften
Sammler von begehrten Krieg
der Sterne-ltems: 20 erlesene
Star Wars-Zeichnungen und
Malereien auf Hochglanzkarton
von Star-Zeichner Ralph
McQuarrie. Preis: 29,80

QU Poge Cete @
LI

Demon World:
Metal Magic

Zum Spielen, Bemalen und
Sammeln: original Demon-
World-Zinnfiguren. Die
Ores: Leichte Bogenschiit-
zen, leichte Schwerttrager
und die Garde. Trolle oder
Zwergenfresser.

Empire: Adliges FuBvolk,

Berserker, Ordenskrieger und Kaiserliche Arquebusiere.

Mit Kunstoffstander fiir jeweils drei Figuren im Hexfeldformat.

Auch jeweils als Kompletiset erhiltlich. Preis: 19.90 (je Einzelpack);
99,00 (Komplettset Orks); 105,- (Komplettset Empire)

Der Zorn der
Clanlords

Das ideale Einsteigerspiel:
Farbiger Kartonspielplan, 32
Kunstoffiguren und einfaches

Regelwerk. Komplett in
Deutsch. Eine willkommene Ab-
wechslung zu “herkimmlichen”

Brettspielen. Preis: 59,90

132

Critter-Tek

Euch ist Battle-Tech zu ernst?
Euch fehit der Humor in
“klassischen” Spielen? Kein
Problem: Dié Antwort bietet
Critter-Tek. Critter-Tek ist so
eine Art Mischung aus Battle-
Tech, Per Anhalter durch die
Galaxis, der Muppetshow und
Bucky’o’Hare. Preis: 37,50

Versandbedingungen

-

Bevor Ihr zur Bestellkarte
greift, solltet Ihr Euch unsere
Versandbedingungen durch-
lesen, um eventuelle Miver-
standnisse zu vermeiden.
Bestellungen erfolgen nur
schriftlich liber die Bestell-
karte oder per Brief.

Bei jeder Bestellung ist
Euer Geburtsdatum und
Eure Unterschrift unbe-

rlgemﬂssm
jihl':‘.rz:mh

Sternenzerstorer

Der Alptraum von Han

Solo als Modellbausatz:
Ein imperialer Sternenzer-
stiirer aus Kunststoff zum
Zusammenkleben und Be-
malen. Das Modell ist ca.
30 cm lang. Preis: 49,90

dingt erforderlich. Minder- ‘verwendet, sondem per Brief

Mit Erscheinen dieser Arti-
kelliste verlieren alle vorher-
gehenden ihre Giiltigkeit.
Angebot nur, solange Vorrat
reicht. Da wir einige unserer
begehrten Artikel direkt aus
den USA und Ubersee be-
sorgen, kann es zu langeren
Lieferfristen kommen, bitte
habt dafiir Verstandnis.
~ Wer nicht die Bestellkarte

bestellen mdchte, schickt

Snowspeeder

Der Flitzer, mit dem Luke
Skywalker imperiale AT-ATs auf
dem Eisplaneten Hoth angriff.
Kunststoffbausatz mit englischer
Bauanleitung. Preis: 38,00
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Anzeige

AS GROSSE
"LEXIKC A

Das groBe Trek-
Lexikon

Bekannt aus der Sat-1-Werbung.
Ins Deutsche iibersetzt und recht
umfangreich — ca. 150 Seiten.
Wer was mit T'Pau, Jo’Brel,
Tantalusfeld und Cleponji
anfangen kann, braucht dieses
Buch allerdings nicht - Alle
anderen hingegen doch.

Preis: 24,80

Legend of
Arislan: Teil 1

Furioser Fantasy-Manga
der Extraklasse: Begleitet
Prinz Arislan auf der
Flucht vor seinen Verfol-
gern. Trefft neue Freunde
und Kdmpen. Rasante
Action, gute Zeichen-
qualitdt und eine tolle
Story. Englisch synchro-
nisiert. Preis: 34,95

Die Geschichte um den
Prinzen Arislan und sei-
nen Kampf um den Thron
nimmt eine iiberraschen-
de Wendung. Ist Arislan
nicht der einzige Erbe?
Mehr dariiber im zweiten
Teil dieser Fantasyserie.
Englisch synchronisiert.
Preis: 34,95

BATTLETEC

KAMPFKOLOSSE DES 4. JﬂHl"ﬁU.\'EN‘DS

Renegade Legion: Interceptor

Das Original: Fasa-Brettspiel aus dem
Renegade Legion-Universum komplett in
Deutsch. Inklusive Zubehor: Wiirfel, Papp-
spielsteine zum Zusammenfalten, farhige
Karten und Spielbdgen. Preis: 62,50

FANTASY 'PRODUCTIONS / FASA CORPORATION

Battletech Luxusversion

Komplett in Deutsch und mit 14 verschiedenen Plastik-
miniaturen bekannter Mechs, gehirt dieses Spiel zum
Standardrepertoire eines jeden Mechkriegers. Preis: 69,-

TECHNIK DER +
S.S. ENTERPRISE

=+ Das offizelle Handbuch

FANTASY PRODUCTIONS

Die Technik der
Enterprise

Nachbauen IaBt sich die 1701-D
mit Hilfe dieses Fachbuches
sicherlich nicht, wer aber in die
Verlegenheit kommt, einem
AulBenstehenden zu erkldren,
was Emitterphalanxen sind oder
die Funktionsweise des Holo-
decks beschreiben muB, findet
hier schnellen Rat. Preis: 39,80

Indiana Jones RPG Aventurien:

Das Lexikon

Wissen ist Macht. Wer im
Lande Aventurien und bei “Das
schwarze Auge”-Spielesessions
mehr wissen will als die ande-
ren, kommt um das groBe Aven-
turien-Lexikon nicht herum. Von
A wie A’Layis Hiphom bis Z wie
Zzzt beantwortet dieser Walzer
wohl jede Frage.
Komplett in Deutsch.
Preis 89,-

Wer nicht mehr warten kann, bis
Harrison Ford aus dem Ruhe-
stand zuriickkommt, spielt der-
weil die eigenen Abenteuer des
Actionarchdologen Indiana
Jones. Neben einem umfangrei-
chen Regelwerk und Kartensatzen
schlummern die passenden
Wiirfel in der Spieleschachtel.
Komplett in Englisch. Preis: 75,-

Gundam Rose

Fiir die Sammlung:
Noch ein Gundam-
Roboter zum basteln.
Farbige Plastikteile
und Abziehbildchen.
Mafstab 1:144,
Hersteller Bandai.

Preis: 24,80
Legend of Akira
Arislan: Teil 2 DER Manga schlechthin:
Dieser japanische V-Gundam 9

Kultfilm ldste nicht nur
hierzulande die
Mangawelle aus. Vor
allem technisch kann
dieses (Meister)-Werk
voll iiberzeugen.

Kurzum: Wer Akria nicht
kennt, hat einen echten
Trend verpennt. Englisch,
ab 15 Jahre. Preis: 39,95

Plastikbausatz der
beriihmten Gundam-
Roboter. MaBstab
1:144 von Bandai.
Komplett farbige
Bauteile — muf} also
nicht mehr bemalt
werden (kann aber).
Preis: 34,80
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er Friihling naht mit riesigen Schritten und somit steht

die alljahrliche CeBIT vor der Tiir. Ob neue Grafik-Power
oder die perfektesten Soundkarten: Wir machen uns fiir
Euch auf die Reise in die norddeutsche Tief- ;
ebene und berichten von den Hardware-Hohe-
punkten der hannoverschen Computer-Show.
Eine Begegnung der besonderen Art wird es mit Eric Matthews
von den Bitmap-Brothers und seinem neuen Spiel
“Z" geben. Im Gegensatz zum Chaos-Engine-Erfolg wird
man sich hier wohl mehr um die strategische Variante der
PC-Spiele kiimmern. In einem dicken
Feature inklusive Interview werden
wir iiber Vergangenheit, Gegenwart
und Zukunft der britannischen Bit-
map-Brothers berichten.
Mit Dark Forces auf der Warteliste der Spieletests haben wir
eine Riickschau gehalten und stellen Euch in einem beson-
deren Schwerpunkt die manchmal leidvolle Geschichte der
3D-Scroller vor. Von Ultima Underworld 1 bis zu LucasArts

: Action-Ballerspiel prasentieren

wir alle Programme, so weit
sie nicht indiziert wurden.
Apropos Dark Forces: Dieses Mal werden wir Euch nicht
versprechen, dieses Spiel und einige andere Aspiranten, die
in der letzten Vorschau angekiindigt waren, im Testteil zu
prasentieren. Denn so wie es scheint, ist das Friihjahr auch
die Zeit, in der man gerne mal langer angekiindigte Release-
Termine platzen 1aBt.




Cometo

Mariboro

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach ISO)




| Lesmare
Fasem

| dtmexseraon,
L

| Pesseves mamwn
i
| terowe @ wan

{ i @

Bewege Dich durct
;%%dkullerte und

s

- Ontertutze l:l-lé‘




	IMAGE0088.pdf
	IMAGE0089.pdf
	IMAGE0090.pdf
	IMAGE0091.pdf
	IMAGE0456.pdf
	IMAGE0475.pdf
	IMAGE0476.pdf
	IMAGE0477.pdf
	IMAGE0478.pdf
	IMAGE0479.pdf
	IMAGE0480.pdf
	IMAGE0481.pdf
	IMAGE0482.pdf
	IMAGE0483.pdf
	IMAGE0484.pdf
	IMAGE0485.pdf
	IMAGE0486.pdf
	IMAGE0487.pdf
	IMAGE0488.pdf
	IMAGE0489.pdf
	IMAGE0490.pdf
	IMAGE0491.pdf
	IMAGE0492.pdf
	IMAGE0493.pdf
	IMAGE0494.pdf
	IMAGE0495.pdf
	IMAGE0496.pdf
	IMAGE0497.pdf
	IMAGE0498.pdf
	IMAGE0499.pdf
	IMAGE0500.pdf
	IMAGE0501.pdf
	IMAGE0502.pdf
	IMAGE0503.pdf
	IMAGE0504.pdf
	IMAGE0505.pdf
	IMAGE0506.pdf
	IMAGE0507.pdf
	IMAGE0508.pdf
	IMAGE0509.pdf
	IMAGE0510.pdf
	IMAGE0511.pdf
	IMAGE0512.pdf
	IMAGE0513.pdf
	IMAGE0514.pdf
	IMAGE0515.pdf
	IMAGE0516.pdf
	IMAGE0517.pdf
	IMAGE0518.pdf
	IMAGE0519.pdf
	IMAGE0520.pdf
	IMAGE0521.pdf
	IMAGE0522.pdf
	IMAGE0523.pdf
	IMAGE0524.pdf
	IMAGE0525.pdf
	IMAGE0526.pdf
	IMAGE0527.pdf
	IMAGE0528.pdf
	IMAGE0529.pdf
	IMAGE0530.pdf
	IMAGE0531.pdf
	IMAGE0532.pdf
	IMAGE0533.pdf
	IMAGE0534.pdf
	IMAGE0535.pdf
	IMAGE0536.pdf
	IMAGE0537.pdf
	IMAGE0538.pdf
	IMAGE0539.pdf
	IMAGE0540.pdf
	IMAGE0541.pdf
	IMAGE0542.pdf
	IMAGE0543.pdf
	IMAGE0544.pdf
	IMAGE0545.pdf
	IMAGE0546.pdf
	IMAGE0547.pdf
	IMAGE0548.pdf
	IMAGE0549.pdf
	IMAGE0550.pdf
	IMAGE0551.pdf
	IMAGE0552.pdf
	IMAGE0553.pdf
	IMAGE0554.pdf
	IMAGE0555.pdf
	IMAGE0556.pdf
	IMAGE0557.pdf
	IMAGE0558.pdf
	IMAGE0559.pdf
	IMAGE0560.pdf
	IMAGE0561.pdf
	IMAGE0562.pdf
	IMAGE0563.pdf
	IMAGE0564.pdf
	IMAGE0565.pdf
	IMAGE0566.pdf
	IMAGE0567.pdf
	IMAGE0568.pdf
	IMAGE0569.pdf
	IMAGE0570.pdf
	IMAGE0571.pdf
	IMAGE0572.pdf
	IMAGE0573.pdf
	IMAGE0574.pdf
	IMAGE0575.pdf
	IMAGE0576.pdf
	IMAGE0577.pdf
	IMAGE0578.pdf
	IMAGE0579.pdf
	IMAGE0580.pdf
	IMAGE0581.pdf
	IMAGE0582.pdf
	IMAGE0583.pdf
	IMAGE0584.pdf
	IMAGE0585.pdf
	IMAGE0586.pdf
	IMAGE0587.pdf
	IMAGE0588.pdf
	IMAGE0589.pdf
	IMAGE0591.pdf
	IMAGE0592.pdf
	IMAGE0593.pdf
	IMAGE0594.pdf
	IMAGE0595.pdf
	IMAGE0596.pdf
	IMAGE0597.pdf
	IMAGE0598.pdf
	IMAGE0599.pdf
	IMAGE0600.pdf
	IMAGE0601.pdf
	IMAGE0602.pdf
	IMAGE0603.pdf
	IMAGE0604.pdf
	IMAGE0605.pdf
	IMAGE0606.pdf

