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Ausgefeilte Spielablaufe. Gibt s schon.

High-End-Grafik. Gibt's schon.
Spannung total, Gibt s schon.
Top-Sound, Gibt s schon.

All das in jedem Spiel, Oh!

Packung, Spielsprache,
Handbuch, virtuelle Welt
komplett in deutscher Sprache. Gibt s nicht!

J Doch. Bald kannst Du als
: Manager eine Newcomer-Band
| 20 Megastars machen! Oder das
vereinte Deutschland ganz anders
regieren! Oder als genialer Stratege
dem Guten zum Sieg iiber das

Base verhelfen. Wie? Wo? Was?

Mit den ersten drei Spielen,
die beim neuen deutschen Label
SUNFLOWERS erscheinen, SUNFLOWERS.
Mehr im nchsten Heft. Gut,

A

IM VERTRIEB VON BOMICO
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ICQUEST

LEGEND

auch ein in die Welt Deiner Fantasie.

Ait Mystic Quest Legend”, dem evsten
fautashsrhm Ral lenspwl»é\hmteun in (g
Deutschland fiir das Super Nintendo™.
nd Du wirst Fremde Welten boller (ﬁrl}mmmﬁsr fraller Ahcutvue
und foller Gefalren entdecken. Gegen Magie und Zauber kimpfen.

Neue Freunde finden und inmer stivkere Gegner.
Jetzt neu: Mustic Quest lrgenh mtt hruts-c!mu TCexten
und 7Gseitigem Spieleberater.

Nur oon Nintendo®.  ENenRTammmenTosysTEN
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Jedes Jahr im September
ist es soweit: Die Software-

elite trifft sich im kuscheligen Spat-
sommer-London zur ECTS. Drei
Tage lang wird gezecht, getratscht
und gefeiert — Auslandskorrespon-
dent Knut “Du machst das schon”
Gollert war fiir Euch vor Ort.

Alles begann damit, daB
sich Knut und Kollege

Frank vom Schwesternmaga-
zin Videogames eines scho-
nen Sonnabendmorgens auf
die Socken machten, um die
Hauptstadt des britischen
Eilands zu besuchen. Auf dem
Plan stand eine gro3e Messe,
ein gréBeres FuBballspiel und
ein noch gréBerer Einkauf zu
mehrheitlichen Gunsten unse-
rer Kollegen, Freunde und
Freundinnen. Vom Anreise-
strel3 schwer gezeichnet, be-
gaben sich Frank und Knut am
Sonntagmorgen zum “Busin-
ess Design Centre”, um sich
der zahlreich erschienenen
Herstellerarmee zu stellen.
Alsdann hoppelte Knut im
Halbstundentakt von Stand zu
Stand und hatte mit dem
einen, allgegenwartigen Pro-
blem zu kampfen: Wie stelit
man es an, geruhsame Ge-
sprache, Liebeserkldarungen,
Firmenportraits, hitzige Wort-
gefechte und Einladungen zum
Essen auf dreiBig Minuten zu
komprimieren? Nachdem der
Powermann an Dutzenden
Sténden ausreichend getrdstet
wurde (“Ooch, bist Du ganz
allein hier?”) ward eine Lésung
gefunden: Dank unerhérter
Anstrengung sprudelten unse-
rem Redakteur satte 20 Zei-
chen pro Sekunde von den
Lippen. Die Hersteller waren
begeistert, die teilweise in
Dreier-Packs angerickte
Schreiberling-Konkurrenz blaB
vor Neid und Knut verfiel kurz
nach seiner Ruckkehr in er-
schopftes Schweigen. Nach-
dem sich die gesammelte Re-
daktionsmannschaft um das

wortlose Haufchen Elend ge-
kimmert hat und ihn doch
noch um den Erlebnisbericht
erleichtern konnte (“Du be-
kommst auch unser gesam-
meltes  Weihnachtsgeld."),
schildert Euch der langsam
wieder sprechen lernende
Knut seine Messe-Eindricke.

21st Century

Entertainment
R R

Die Mannen um Andrew
Hewson schweben immer
noch im Erfolgsrausch der bei-
den Flippersi-
mulationen
Pinball Dreams
und Pinball
Fantasies. Die
Arbeit an neu-
en Produkten
wird génzlich
aufgeschoben
um den Kon-
vertierungen

fur alle mégli-

chen Systeme ’

(A 1200, CD ‘==iEimiacs
32, PC) Platz zu machen.

Nichts Neues also von der
Hewson-Front.

Accolade
AT TN

Auch bei der Bubsy-Force
von Accolade gab’s nichts
Weltbewegendes. Der Traum
aller Redakteurinnen, PR-
Manager = Alan Welsman,
bezirzt jetzt die Presse am
Sony-Stand und Accolade

[ —

hatte alle Hande voll zu tun,
den_neuen Verantwortlichen
far Offentlichkeitsarbeit einzu-
fihren. So gab es auBBer dem
eher maéaBigen Rennspiel
Speed Racer und Legends
neuester Romanumsetzung
Xanth (nach der Fantasy-
Romanreihe von Piers An-
thony) nichts zu sehen. Ge-
richte Uber Tsunamis erstes
CD-ROM-Erotikspiel Man
Enough und neuen Sportspiel-
lizenzen (NFLPA, NBA, Pelé)
durfen fir die erste Halfte 1994
jedoch einiges erwarten las-
sen.

Attic
R A e ]

Guido Henkel von Attic hatte
sein halbfertiges DSA 2:

Sternenschweif im Gepack.
Augenscheinlichste Anderung
zum Vorganger ist die grafi-
sche Darstellung der Oberwelt
und der Dungeons. So lauft |hr
jetzt durch eine flussig drehen-

eftrisch

.
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Der zweite Teil des Schwarzen
Auges bietet eine fliissig
zoomende 3-D-Atmosphare

de und zoomende Landschaft.
Auch am Kampfsystem wurde
gefeilt: Wem die Kampfe zum
Beispiel zu lange dauern, der
darf im zweiten DSA-Teil den
Computer fir sich ziehen las-
sen. Gerlchte Uber eventuelle
Perry Rhodan-Rollenspiele
zerstreute Guido schon im

Ansatz.




Nun, Simon tat es auch nicht=bis er ames‘ A
Tages durch einen dummen Zufall'in  cine”
fantastische Parallelwelt geschleudert wurd :
Um wieder zuriickkehren zu konneny muf
ermal ebe ein paar Kleinigkeiten fiir die
driliche Magier-Gilde érledigen, selbst g ..
ein groBer Zauberer werden und .
auBlerdem noch, so ganz nebenbei,
den 'Grofen Calypso' aus den Klauen
des finsteren Sordid befrq_len.

Die Fachpresse istibegeistert:

YIt's a kind of magic.”, Qkkult9/93%
"Bezaubernd:" 666-Journal 8/93 ® _
"Hollisch zut ! Satanische Verse 9/93
Ich war sofort Feuer und Flamme: Beelzebub

"... zechnmal besser als ..." Ber Programmierer

“@w++58&..." Die Konkurren®

Gewinner des (mldcuen Uri- (;eller-bojje[s

et e HotLine

A 061 07-62067
Komplétein Degmh fi7 g sumiey
IBM PC. AMlGA (IMB)
AMIGA L;Qﬂ




Coktel Vision
R RN TR

Wattstarke Lautsprecher
kiindigten am Coktel-Vision-
Stand Inca 2: Wiracocha an.
Den Standnachbarmn flogen als-
bald die Ohren von dannen
und selbst PR-Chefin Emma-
nuelle Kreuz konnte sich nur
mit lautstarker Stimme ver-
standlich machen. Neben Inca
2 standen auch die Goblins
wieder auf dem Plan. Den drit-
ten Teil der Koboldsaga neh-
men wir in unserer nachsten
Ausgabe etwas genauer unter
die Lupe.

Core Design
S e T e R e R

Viel Neues und nichts zu
sehen. Core wird dem Amiga
jedoch wie kaum ein anderes
Softwarehaus die Treue hal-
ten. Bis zum Weihnachtsfest
wollen die Briten sage und
schreibe 10 Titel auf den Markt
hammern. Darunter auch das
ewig angekiindigte 3-D-Adven-
ture Darkmere und den Heim-
dall-Nachfolger Heimdall 2.
Auch Cores erster Mega-CD-
Hit Wonderdog kommt fiir den
Amiga.

Wenn zwischen Dls einzigen
Spielen F16-Combat Pilot und
Tornado glatte vier Jahre lie-
gen, darf man nicht mit allzu
groBen Hoffnungen deren
Messestand besuchen. So
besah man sich zwei Zusatz-
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disketten (ein Mission-Builder
und Operation Desert Storm)
und ward zufrieden. Ein Gim-
mick ging findigen Redakteu-
ren jedoch nicht durch die
Lappen. Auf der demnéachst
erscheinenden Tornado-CD-
ROM-Version hat sich neben
Hifi-Music ein zweites Spiel
versteckt. Merlin Helicopter
wurde von DI fir die Royal Air
Force entwickelt und ist ein
klitzekleiner, aber feiner Heli-
Simulator. Eure einzige Aufga-
be ist es, auf einem Flugdeck-
schiff zu landen. Habt |hr dies
geschafft, gibt's Punkte. Far
kleine Simulations-Wettbewer-
be das ultimative Werkzeug.

Electronic Arts
R S AT A PR

Electronic Arts war eine der
wenigen Softwarefirmen, die
wirkliche Highlights und Neuig-
keiten zum Besten gab. Unum-
strittenes Highlight in der EA-
Suite war Richard Garriots Ulti-
ma 8, was noch zu Weihnach-
ten unter dem Namen Pagan
erscheinen wird (siehe Ka-
sten). Neben Origins Privateer
(Test in dieser POWER PLAY)
durften auch Blicke auf Shado-
wcaster, den Propeller-Strike-
Commander Pacific Strike und
auf Twin Dolphins Forgotten
Castle geworfen werden. Das
erstmals auf der CES in Chica-
go vorgestellte Rollenspiel
bedient sich, wie mittlerweile
viele Rollenspiele, der 3-D-
Technik a la Ultima Under-
world. Besonders beim Anblick
der phantastischen Grafik
bleibt dem Underworld-Exper-
ten die Spucke weg. Schon im
Oktober soll EAs erstes CD-
ROM-only-Spiel fertig sein: Im
Stil von Virgins 7th Guest geht
es in The Labyrinth of Time
durch ebendieses Zeitlaby-
rinth, vollgestopft mit Ratseln
und Kopfnissen. Ebenfalls
recht bald zu haben sind die

Myst (oben)
erscheint nur fiir :
Macs. Bullfrogs
Theme Park
(rechts) erfreut
erst nachstes
Jahr Jahrmarkt-
Fans

Twin Dolphins
Forgotten Castle
soll noch dieses
Jahr erscheinen

und allen E
anderen 3-D-
Rollenspielen
besonders
technisch das
Fiirchten lehren |

U-Boot-Simulation SSN-21
Seawolf, das Schachspiel
Kasparov's Gambit und die
Strike Commander-Mission-
Disk Tactical Operations in-
klusive 24 neuer Missionen
und neuer Flugzeuge (B-1B,
F-117A, F-4). Von Bullfrog gibt
es ebenfalls schon Neuig-
keiten: Neben der Syndicate-
Mission-Disk mit neuen Mis-
sionen und drei neuen Waffen,
kommt endlich die Mac-Ver-
sion des Ur-Populous und eine
Vergniigungsparksimulation
namens Theme Park. Hier
baut Ihr Euch den individuellen
Super-Entertainment-Park auf
und schlagt Euch die Zeit mit
kaputten Karussells, verlo-
rengegangenen Kindern und
ausgeflippten Geisterbahn-
statisten um die Ohren. Auch
Third-Party-Anbieter Broder-
bund hat etwas Neues in der
Zauberkiste: Myst nennt sich
ein surrealistisches Adventure,
daB ausschlieBlich far CD-
ROM-Macs erscheint. Strate-
giespielpower der harteren
Gangart gibt's erneut von
Three Sixty. Dieses Mal kih-
len sich gleich beide neuen
Produkte im kiihlen NaB3 der
kriegsgebeutelten Ozeane.
Victory at Sea entfihrt Euch in
die Seeschlachten des 2.
Weltkriegs und Harpoon 2
kommt als direktes und angeb-
lich verbessertes Sequel zum
Original-Harpoon daher.

Der Eindruck in den EA-Hal-
len war schlicht Gberwaltigend
und 1aBt sich am besten durch
ein, von Jorg Kahler, EA-PR-
Manager Deutschlands, gern
und haufig gebrauchtes
Schlagwort  umschreiben:
“Grooooofartig!”. Solch lange
Worte auszusprechen, war
unserem Schnellredner Knut
naturlich nicht vergénnt und
deshalb begniigte er sich mit
einem verschluckten: “gutt...”.

Firsball

Naheres Gber EA’s Sport-
spiele findet Ihr brigens im
“Sportschock™Kasten.

Gremlin
T T R

Das Sheffielder Software-
haus Gremlin schwelgt immer
noch im Zool-Fieber. Neben
diversen Konsolenumsetzun-
gen steht jetzt auch der offi-
zielle Nachfolger Zool 2 an.
Am Spielprinzip hat sich nichts
geandert, allerdings darf jetzt
auch auf eine weibliche Mit-
kéampferin namens Zooz zu-
ruckgegriffen werden. Die Fan-
tasy-Hatz Litil Divil ist fast fer-
tig und kommt gleichzeitig mit
K240 auf den Markt. K 240 ist
die indirekte Utopia-Fortset-
zung, in der Ihr einen kleinen
Asteroiden befehligt und Euch
mittels strategischem Geschick
angreifender Aliens erwehrt
und neuer Asteroiden beméach-

Zool 2 kommt noch dieses Jahr
mit Freundin und Hund

tigt. Amiga CD-32-Fans drfen
sich auf The Lotus Trilogy in-
klusive glasklarem CD-Sound
freuen. Bereits dieser Tage
wird das Heroguest-Strategie-
spiel Legacy of Sorasil und die
Third-Party-Ballerei Disposab-
le Hero erscheinen. Ausfiihrli-
che Tests findet |hr in der
nachsten POWER PLAY.

Interplay

Hauptattraktion bei Interplay
war der Stonekeep-Stand, in
dem eine spielbare Version
des 3-D-Rollenspiels zu sehen
war. Grafisch auBerst beein-
druckend, war noch nicht ab-
zuschatzen, wo die dreidimen-
sionale Monsterprigelei spiele-
risch landen wird. Vom lang

AV




thema

erwarteten Dungeon Master 2:
The Legend of Skullkeep war
nichts zu sehen. Einzig Bilder
von einer frihen 16-Farb-Vari-
ante wurden willig verteilt —

Sim City fiirs CD-ROM kiinnte
fiir Sim City 2000 gehalten
werden — ist es aber nicht

der endgiiltige Nachfolger soll
allerdings in 256 Farben strah-
len. Neues von der Trekkie-
Front: Neben Star Trek: Jud-
gements Rites kommt Anfang
‘94 die Weltraumballerei Star
Trek: Starfleet Academy. Ganz
ohne Lizenz saust das Strate-
giespiel Star Reach durch die
Weiten des Alls. Zukunftsori-
entiert will dabei jeder sein und
so spart Interplay nicht mit
Ankiindigungen diverser CD-
ROM-Umsetzungen: Sim City,
Sim Antund Lord of the Rings
sind die hoffnungsvollsten Pro-
jekte.

Unter dem Label “MacPlay”
gedenkt Interplay ab Oktober
auch die Apple-Freunde zu
verwohnen. So darf noch die-
ses Jahr Star Trek: 25th Anni-

Oben gldnzt die
CD-Version von
Sim Ant, rechis
Interplays
Rollenspiel-
hammer
Stonekeep

versary bewundert werden.
Fir nachstes Jahr sind Castles
2 und das witzige Grafikadven-
ture Fabulous Fuzzbox an-

gekiindigt.

Hicro:rose

Die wirklich spannenden
Neuheiten, wie Meiers Civil
War oder Dragonsphere, such-
te man am optisch netten
Microprose-Stand vergebens.
Selbst in der angrenzenden

yELAYE™

Trocadero

Traver

Am Vorabend der ECTS fand
sich, wie jedes Jahr, ein kleines
Griippchen deutscher Journalisten
im Trocadero-Center am Picadilly
Circus ein, um sich im Quasar die
Puste aus dem Leib zu ballern.
Doch die abendliche Trocadero-
Sitzung wurde zur herben Enttdu-
schung. Erste Minuspunkte sam-
melte die riesige Spielhalle: AuBer
dem nicht mehr sehr frischen aber
immer noch beeindruckenden
Starblade-Nachfolger Galaxian (6
Spielern ballern zusammen auf
eine riesige Leinwand) gab es
nichts Neues. Die immer schlech-
ter besuchten Virtuality-Automaten
entlockten dem Publikum allein
ein hamisches Grinsen und gut 40
Prozent aller iibrigen Daddelgerdte
waren dermaBen abgenudelt, daf
sie sich eher als “Pfundgrube”,
denn als SpaBmacher verdienten.
Der anschlieBende Besuch im
Quasar war ebenfalls alles andere
als berauschend. Scheinbar hat die
Mannschaft kaum Zeit gefunden
die Anlagen verniinftig zu warten,
denn die Halfte aller Lasergewehre
gehdrten augenscheinlich in die
Miilltonne, denn in des Spielers
aufgeregte Hande. Wackelkontakte
ohne Ende und defekte Auflade-
gerate lieBen die 15 Spielminuten
zur Qual werden. Wer also nach
London fahrt, nur um den Quasar
zu sehen oder zu spielen, sollte
besser daheim bleiben. So ver-
kommt ein ehemaliger Geheim-
tip zum Spielhallen-McDonalds
unterster Kategorie.

Suite wurde nur das Weih-
nachtsgeschaft beworben.
Neben den in der POWER
PLAY schon vorgesteliten
Spielen Starlord, Pirates! Gold
und Railroad Tycoon Deluxe
durften weitere Blicke auf das
fast fertige U-Boot-Spektakel
Subwar 2050 und die Task
Force-Strike Eagle 3-Mischung
F-14 geworfen werden. Aus-
fahrliche Testberichte Gber die
beiden Simulationen und die
gen Dogfight und F-117 findet
Ihr in der nachsten Ausgabe.

Berlins neue Dimension fiir Games und Zubehor

Spiele PC  Amiga
Abandoned Places 2 7595 6995
Aces Of The Pacific 8595 79,95
Airbus A320 7995 7995
Ambermoon * 89,95 8995
Battle Isle Data Disk 2 4995 4995
Body Blows 89,95 69,95
Bumtime 89,95 79,95
Buming Steel B89,95 7595
Buming Steel Data Disks j© 39,95
Buzz Aldrin 99,95
Campaign 2 * 89,95
Carmen Sandiego In Space * 89,95
Chaos Engine iv. 4995
Caveworld * 89,95 V.
| Ctashotswer 7885
‘Comanche 89,95
Comanche Data Disk 1 & 2 je 55,95
Dune 2 69,95 5995
Der Patrizier 89,95 69,95
Discover Space 79,95
Doom * iV,
Dogfight 9595 69,95
Eco Quest 2 75,95 V.
Eightball Deluxe 79.95
Eishockey 89,95 79,95
Empire Deluxe Data Disk 49,95
Eye Of The Beholder 3 (dt) 89,95 iVv.
Fields Of Glory 9995 79,95
Fire & lce 69,95 59,95
Flashback 7995 69,95
Freddie Pharkas (dL) 79,95
Goal (Kick Off 3) 6995 5995
Grand Prix 8995 7595
Gunship 2000 8995 6995
Hired Guns * 7995 6595
History Line 8995 7995
Indiana Jones 4 9995 8995
Ishar 2 6995 5995
Jurassic Park * 89,95
Kings Quest 6 89,95 V.
Lands Of Lore
Lemmings 2 89,95 6995
Lionheart 8595 5995
Liverpool 59,95 59,95
Lothar Matthaus 7595 69,95
Lotus 3 69,95 59,95
Lost Vikings 89,95 69,95
Monkey Island 2 (dt) 8995 B9.95
Might & Magic 4 8995 79,95
Might & ic 5 (dt.) 99,95
Patriot 89,95
Pinball Dreams 69,95
Prehistorik 2 * 79,95
Prince Of Persia 2 79,95
Privateer Speech Pack 39,95
Protostar (dt.) 89,95
Railroad Tycoon Deluxe 85,95
Retum Of The Phantom 89,95
Seal Team * 89,95
Sensible Soccer 92/93 69,95 49,95
Shadow Of The Comet 85,95
Sherlock Holmes 89,95
Sim Life 79,95
Space Hulk 8995 6995
Space Quest 5 79,95 [A"S
Stemenschweif (DSA 2) 89,95 iv.
Strike Commander 95,95
Strike Commander Speech Pack 39,95
Syndicate 8995 69,95
Task Force 1942 95,95 iv.
Tomado 7995 7995
Traps & Treasures 79,95
Ultima 7, Teil 2 89,95
Ultima 7/2-Zusatzdisk: Silver Seed 49,95
Utima Underworid 2 79,95
Warlords 2 89,95
Wing Commander 49,95
X-Wing 89,95
X-Wing Mission Disk 49,95
Yol Joel iv. 5995
Soundkarten
(Game Blaster Stereo 79,95
Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster Pro

CD-ROM fiir PC
7th Guest (Europa-Version) 89,95
Blue Forces * 109,95
Chessmaster 3000 MCP 109,95
Eric The Unready 69,95
Eye Of The Beholder 3 79,95
Gunship 2000 & Missions 109,95
Indiana Jones 4 99,95
Jurassic Park * LV
Jutland 149,95
Kings Quest 6 99,95
Laura Bow 2 89,95
Rebel Assault V.
Ringworld 89,95
S.W.O.T.L. & Sceneries 89,95
SherlockHolmes3 10895 |
Stemenschweil (DSA 2) * iv.
The Lost Treasures Of Infocom ab 69,95
Uhtima Underworid 1 & 2 99,95
Wing Commander & Ultima 6 49,95
Wing Commander 2 Deluxe 99,95
CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intemn ab 399,-
CD-ROM extern, Photo-CD kompatibel  ab 659~
auch als Audio CD-Player nutzbar
Festplatten intern
130 MB, 3,5° AT-Bus 369,-
210 MB, 3,5" AT-Bus 429,
130 MB, 3,5" SCSI 429~
210 MB, 35" SCSI 599,-
Andere GroBen auf Anfrage!

Amiga Zubehor
externe Festplatien fir AS00, z.B. 130 MB 599
exteme 3,5"-Diskettensiation 129
512 kB RAM-Erweiterung mit Uhr fir AS00 59,95

HF-Modulator fir AS00 69,95
Maus fiir Amiga 39,95

IE

Advanced Gravis Joystick (PC analog) 79,95
Advanced Gravis Joystick (Amiga & Atari) 59,95
Gravis Game Pad (PC/Am & At) je 4995
Quickjoy | (Amiga & Atar)) 7,95

Quickjoy Supercharger  (Amiga & Atari) 19,95
Atari ST

B-17 Flying Fortress 89,95
Chaos Engine 69,95
Civilization 95,95
Ishar 2 79,95
Lemmings 2 75,95
Super Cauldron 79,95
Transarctica 79,95

A Maci

Freddy Pharkas 99,95
Kings Quest 6 99,95
Monkey Istand 2 109,95
Railroad Tycoon Deluxe iv.
Sim City Deluxe 109,95
The Lost Treasures Of Infocom (CD) ab 69,95
Spielkonsolen

Game Gear mit 4 Spielen 249 -
Gameboy 99,95

Super NES ab 199,95

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen Riickporto unseren Gesamtkatalog an!
Alle Preise versiehen sich in DM incl. 15% MwSL
Irmimer und Preisanderungen vorbehalten!

6,50 bei \
9,50 bei Nachnahme,
15,~ bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,~ versandkostentrei!
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Im Vergleich zur Frihjahrs-
ECTS hat sich bei Millenium
nichts getan. Immer noch pri-
geln sich die Enwickler mit
Brutal Sports Football rum und
James Pond 3: Operation Star-

fish schwabbelt noch in der
Agentenakademie, bis er Ende
November auf die Amiga-
Gemeinde losgelassen wird.
Das Fantasy-Spielchen Dig-
gers sollte hingegen schon
dieser Tage in den Laden lan-
den.

Mindscape setzt auf Masse:
Sage und schreibe 49 Produk-
te wird die britische Soft-
warefirma im nachsten halben
Jahr veroffentlichen. Allein
vom amerikanischen Geldge-
ber “Software Toolworks” kom-
men 19 CD-ROM-Projekte,
darunter das schon fiirs 3DO
angekindigte Rennspiel Me-
garace, ein Fantasy-Rollen-
spiel namens Dragon Tales
und die Vampir-Réatselei Dra-
cula Unleashed. Neben diver-
sen Enzyklopadien gibt's etli-
che neue Programme aus der
Mario Edutainment-Reihe. An
Amiga-Spielen harren die Batt-
letoads und Alfred Chicken
ihrer Veréffentlichung — far
PCs kommt der Flugsimulator
Evasive Action und das Star
Wars-Schach. Natarlich unter-
stitzt Mindscape das CD 32:

Grafisch felzig und von CD:
Megarace und Dragon Tales

Captive 2, Alfred Chicken und
D/Generation erscheinen noch
vor Weihnachten.

L]
Mirage
[l fia? R e O G P O]
Neben der 3-D-Orgie Rise of
the Robots, von der auBer ein

paar hibschen SVGA-Render-
Animationen nichts zu sehen

war und die erst im Frahjahr
94 erscheinen wird, verspricht
vor allem der Vertrag mit dem
US-Publisher QQP eine
Menge Spielneuheiten. An
QQP-Produkten werden noch
dieses Jahr die Solitar-Samm-
lung Solitair's Journey, das
Strategiegemetzel Heirs to the
Throne und die Adventure-Rol-
lenspielmischung The Red
Crystal in deutsche Softwarela-
den dampfen. Das EGA-
Adventure Jack the Ripper laBt
heiBhungrige Scotland-Yard-
Polizisten noch bis Ende
November schmoren.

Die Whale’s Voyage-Macher
aus Osterreich hatten netter-
weise einen kleinen Leckerbis-
sen im Rucksack. Neben der
CD-ROM- und Amiga-CD-32-
Variante ihre Rollenspiels steht
fur Anfang nachsten Jahres
Der Clou! an. Im London der
fiinfziger Jahre startet Ihr eine
Einbrecherkarriere und beraubt
mit den angeheuerten Kompli-
zen Dutzende Geschéfte, Ban-
ken und zu guter Letzt den
Londoner Tower seiner Kronju-
welen. Ahnlichkeiten zum

Cybersoft-Versand: SchonstraBe 91 - 81543 Miinchen - 1€l. 089/6645-30 - rax -62
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Klassiker They stole a Million
sind naturlich rein zufallig,
kénnten das Spiel aber sehr
interessant machen.

Ocean schwelgt im Dinofie-
ber. Voller Begeisterung Uber
die gigantische Jurassic Park-
Lizenz baute Ocean das Tor
des Parks in Kleinformat auf
und zeigte die Super-NES-
und PC-Variante des gleichna-
migen Spiels. Spielerisch wer-
den sich beide Versionen nicht
unterschieden: |hr wetzt
sowohl durch den Park, der
aus der Vogelperspektive

Sportschock

FuBball ist in. Nachdem jetzt
sogar die nordamerikanische
Bevolkerung, dank der 94er FuB-
ball-WM in den USA, im Lederfie-
ber steckt, 146t das erste FuBball-
spiel vom weltbesten Sportspiel-
hersteller Electronic Arts natiirlich
nicht lange auf sich warten. So
wurde die interessierte Presse am
Tag nach der ECTS ins Londoner
Wembley Stadion gebeten, um
einen ersten Blick auf FIFA Inter-
national Soccer zu werfen. Unter
dem Sportspiellabel “EA Sports”
wird schon im Dezember die
Mega-Drive-Variante erscheinen.
Umsetzungen auf alle géngigen
Computer- und Videospielsysteme
folgen. Nach einem lockeren
Small-Talk und dem dazugehdri-
gen Probespiel, ging's auf die
Wembley-Tribiine. Auf dem Plan
stand zufélligerweise das WM-
Ausscheidungspiel Polen gegen
England. Fir uns Deutsche, die wir
sowieso nach Amerika fliegen,
weniger spannend, aber trotzdem
interessant. Besonders die Reak-
tionen der britischen Fans beein-
druckten: Nach jedem Tor (Ender-
gebnis: 3:0 fir England) sprang
die 80000kbpfige Menschenmas-
se erwartungsgemaB voller Elan
vom Holzsitz, unsere Tribline fing
merkwiirdig an zu wackeln und der
Lautstdrkepegel sprang in einen
unmenschlich lauten Bereich. Daf
Knut noch heute unter Schwer-
horigkeit und sporadisch auftreten-
den Ohrenschmerzen leidet, kénn-
te als Folge der Wembley-Erfah-
rung gedeutet werden.

FIFA International Soccer

LAV

Inferno
beeindruckt mit
gerendertem
Vorspann und
schneller
Vektorgrafik

gezeigt wird, als auch durch
die 3-D-Dungeons verschiede-
ner Bunker. Die 3-D-Routinen
stammen Ubrigens vom tech-
nisch versierten DID-Team
(Epic, F-29 Retalliator). Auch
DIDs TFX hatte seinen eige-
nen Stand inklusive UN-Wach-
mann. Den TFX-Test findet Ihr
in dieser Ausgabe. Der Epic-
Nachfolger Inferno |aBt aller-
dings noch auf sich warten —
erst Anfang néchsten Jahres
wird die galaktische Ballerei zu
haben sein. Ansonsten warb
man kréaftig mit der frischen
Dennis-Lizenz (das Spiel
kommt im November) und
dem netten Jump'n'Run Mr.
Nutz, welches nur fUr das
SNES und den Amiga 1200
erscheint.
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3D total: Jurassic Park (PC)

Renegade

Ohne Frage gehdrte der
kleine Stand von Renegade zu
den ergiebigsten der Messe.
Zwar kann sich die Londoner
Edelfirma nicht mit der riesigen
Produktpalette, wie sie zum
Beispiel EA  prasentiert,
schmiicken, doch wenn Rene-
gade neue Spiele zu zeigen
hat, gibt’s an deren Qualitat
selten etwas auszusetzen.
Neben der Uridium 2- und Tur-
rican 3-Préasentation, war Ter-
ramarques Elfmania das High-
light. Hinter Terramarque
steckt niemand geringerer als
Stavros Fasoulas, der sich auf
dem C 64 schon mit Quedex
einen Namen machte. Effma-
nia ist ein reinrassiges Beatem
Up in dem sich acht Fantasy-
Figuren die Kopfe einschlagen.
Technisch schon in der Vorab-
version sehr eindrucksvoll,
bleibt abzuwarten, was Terra-
marque spielerisch aus Elfma-
nia herausholt. Ein weiteres
Highlight durfte im Hinterstib-
chen bewundert werden: Flight
of the Amazon Queen. Das
stark an Indiana Jones erin-

thema

nernde Adventure stammt von
einem australischen Program-
mierteam und soll in Sachen
Humor selbst Monkey Island
schlagen. Fir nachstes Jahr
hat Renegade eine neue Stra-
tegie/Actionspielmischung

namens Z von den Bitmaps
und das niedliche Jump'n'Run
Ruff'n’Tumble angekindigt.
Auch Sensibles Sensible Soc-
cer bekommt Nachwuchs: In
Sensible World of Soccer
Ubernehmt Ihr unter anderem
die Rolle des Mannschaftsma-
nagers. Das Schlagwort
schlechthin lautet bei Rene-

ten zusammen mit KTM den
derzeitig 6. der 500-ccm-
Motocross-WM Jeremy What-
ley. Nachsten Sommer kommt
das dazugehdrige Motocross-
Rennspiel KTM Motocross von
Graftgold. Ob Renegade mehr
Erfolg im Motorsport, als auf
Computermonitoren hat, bleibt
abzuwarten.

Technisch brillant: Elfmania

Hardware der Zukunft

Auf CDs passen Unmengen von
Daten, sie sind billig, aber die dazu-
gehdrigen Laufwerke unerhdrt lang-
sam. Wem das Geld fiir ein Double-
Speed-SCSI-CD-Rom fehit und 7th
Guest spielen will, 1Bt sich unab-
dingbar auf eine Ruckelorgie
gin. Die amerikanische
Hardwarefirma Sigma Desi-
gns hilft allen 150-KB/s-CD-
ROM mit ihrer neuen Karte
auf die Spriinge: Das Zau-
berwort lautet MPEG. Mit
Hilfe dieser Kompressions-
methode, die auch im 3D0
Verwendung findet, ist es

Bildern pro Sekunde und dazu-
gehdrigem 16-Bit-DSP-Sound auf
den Monitor zu bannen. Das CD-
Spielgenre bekommt eine gédnzlich
neue Dimension und etliche Firmen
entwickeln bereits: Interplay spickt

moglich, zum Beispiel 30
MByte Film auf 150 KByte zu kom-
primieren. Kurzum: Mit der “ReelMa-
gic"-Karte wird es Besitzern von
“normalen” GD-ROM-PCs mit “nor-
malen” VGA-Karten erméglicht,
Filme in 32000 Farben (bis zu einer
Auflésung von 1024 x 768) mit 30

ﬁv‘ e
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Renegade geht fremd: Flight of the Amazon
Queen ist ein reinrassiges Adventure

gade allerdings “Motocross”.
Die Motorradnarren der Londo-
ner Firma erflliten sich einen
Kindheitstraum und sponsor-

Ihr Lord of the Rings mit Filmaus-
schnitten, LucaAaris setzt Rebel
Assault um und von Maxis kommt
SimCity 2000. Selbst Spielfilme
soll’s bis Weihnachten geben. Mehr
zur “ReelMagic” findet Ihr im News-
teil dieser POWER PLAY.

Sierra

Tote Hose am
Sierra-Stand. Zwar
wurde schon fleiBig
Uber Produkte des
nachsten Jahres
getratscht (A-10 2,
Aces over Korea,
Front Page Sports:
Soccer), doch zu
sehen gab es von
diesen Spielen
nicht ein Pixel. Auf-
gewarmt wurden lediglich die
Weihnachtsspiele, die schon in
Chicago oder gar Las Vegas
“fast fertig” waren. So standen
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der sechste Larry, das Voo-
doo-Abenteuer Gabriel Knight,
Police Quest 5 und The Incre-
dible Toons auf der Warmhal-
teplatte. Rollenspieler haben
nebenher einen Grund mehr
zur Weihnachtsfreude: Sierras
On-Line-Rollenspiel The Sha-
dow of Yserbius kommt in
Kirze auch als Ein-Spieler-
Version durch die Dungeons
gekrochen. Genaueres zum
CD-Giganten Outpost findet |hr

im Preview-Teil dieser
POWER PLAY.

Storm
PRRE i 3 SRR e

Bei Storm/Sales Curvé dreh-
te sich alles um den Lawnmo-
wer Man. Die CD-ROM-Vari-

ante beeindruckte in Sachen
Grafik machtig (siehe Kasten).
Neben dem netten SNES-Hip-
fer Mr. Tuff dirfen wir auf das
Psychedelic-Experiment Peak
Blinder gespannt sein: Harte
Farbwechsel und eine poppig,
plakative Grafik blasen Euch
direkt in die swinging Sixtees
zurick.

Team 17

Die Amiga-Freaks um
Martyn Brown lassen von
Commodores Blite zwar
nicht ab, konzentrieren sich
jedoch schon fleiBig auf
den PC-Markt. Als nach-
stes wird die PC-Variante
von Alien Breed und das
schon seit Urzeiten
angekindigte Overdrive
erscheinen. Ende Oktober
ist das Body Blows-Update
mit dem Beinamen Galactic
und jeder Menge Fantasy-
Gegnern fertig. Selbst Alien
Breed 2 soll noch dieses Jahr
erscheinen — flir den 1200er
gibt’'s gleichzeitig mit dem
Release der “normalen”

noch dieses Jahr erscheinen

Rollenspiel der Zukunft

Die einzige wahre Rollenspieliber-
raschung der ECTS hieB Ultima 8. So
lie es sich der Avatar Richard Garriot
nicht nehmen, seine Kreation hichst-
personlich vorzustellen um schon im
voraus Lob in Massen zu kassieren.
Unter dem Titel Ultima 8: Pagan
kommt der zweite Teil der dritten Ulf-
ma-Trilogie noch dieses Jahr nach
Deutschland. Unser Held wird von
des Guardians hiibsch roter Hand am
Ende des vorherigen Teils gegriffen
und in Pagan (iber einer gdnzlich
neuen Welt glei-
chen Namens
ausgesetzt. In
giner  neuen,
isometrischen
Perspektive
schldgt  sich
unser bestens
animierter Ava- ¢
tar durch eine Pa
Welt, die von
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gan bietet eine andere
Perspektive als Ultima 8

den vier Titanen beherrscht wird, den
Herren (iber Feuer, Wasser, Erde und
Wind. Bevor der Avatar im neunten
Ultima die Heimatwelt des Guardians
betritt, hat er auf Pagan die Tiefen der
See, diverse Vulcane und sogar iiber
den Wolken gelegene Stédte zu erfor-

Grafik der Zukunft

In deutschen Kinos floppte die

King-Verfilmung “The Lawnmower

Man" dank drdger Story — die Cyber-

space-Szenen gehdren jedoch ohne
Zweifel zu den besten, die jemals im
Kino zu sehen waren. Das schon seit
einiger Zeit angekiindigte Spiel zum

Amiga-Version eine spezielle
AGA-Variante.

U.S. Gold
R R S

In der U.S.Gold-Suite erlag
man dem olympischen Gold-
fieber. Winter Olympics wird
noch rechtzeitig zu Weihnach-
ten fir alle gangigen Systeme
erscheinen und gibt Euch die
Mdoglichkeit, die 17. Olympi-

Film nahert sich dieser Tage endlich
seiner Fertigstellung und begeisterte
am Storm-Stand die Besucher.
Besonders die CD-ROM-Version
wird mit aufwendig gerenderten Fil-

men nicht sparen — Unterschiede zu
den Filmszenen sind unglaublich
minimal, zumal sich selbst bei rasant
schnellen Animationen kein Ruckeln
blicken lieB. Cyberspace-Fans sollten
die Augen offen halten, denn The
Lawnmower Man kommt schon im
November.

schen Winterspiele von Lille-
hammer schon im voraus zu
entscheiden: 10 Disziplinen
und Mehrspielermodi lassen
einiges erhoffen. Schon im
Oktober soll das Strategiege-
metzel Kingmaker erscheinen,
welches Euch in das mittelal-
terliche England zur Zeit der
Rosenkriege entfiihrt. Castles-
gestahlte Burgherren diirfen
schon mal das Fallbeil wetzen.

Eine Messe ohne Highlights
und gigantischen Neuerungen.
Fast alle Spiele wurden schon
in Chicago gezeigt — einige der
Chicagoer Neuheiten wurden
gar einfach unterschlagen
(siehe Sierra). Das bevorste-
hende Weihnachtsgeschaft
und die konsequente Ausrich-
tung der Firmen auf selbiges
lieB die meisten der erst nach-
stes Jahr erscheinenden Spie-
le ins Abseits geraten. In aller
Munde war die CD. So gut wie
jeder bastelt an PC-CD-ROM-
Produkten. Das Amiga CD 32
wird nur von den groB3en Fir-
men voll unterstitzt. Alle
andern (z.B. Team 17) warten
ab, wieviel Commodore von
ihrer CD-Konsole verkauft.
MaBstab fur wirklich neue Pro-
dukte bleibt der amerikanische
Markt mit den dazugehdérigen
Messen. Allein Amiga-Freunde
werden mit der ECTS gut
bedient, doch niemand weil3,
wie lange noch. kn
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news

Al Lowes virtueller
Spielplatz fiir alternde

&

-

W

Playboys geht in eine neue
Runde: Endlich mehr Sex in

Teil sechs?

laﬁer, Larry Laffer — bei die-
sem Namen bekommt die
Damenwelt nicht nur heiBe
Ohren. Der wei3e Polyester-
anzug, das bezaubernde Zahn-
pastagrinsen und der entwaff-
nende Chauvicharme: Larry ist
unwiderstehlich, da verzeiht
man ihm auch das Versagen
im entscheidende Moment.

Zusammen mit Mark "Space
Quest" Crowe erschltterte Al
Lowe 1986 das keusche King's

Quest-lmperium von Robert
und Ken Williams mit dem
ersten AufriB des Lustlings.
Schmierige Toiletten in schmie-
rigen Bars, schmierige Hinter-
hofnummern und schmierige
Kondome: Die unmoralische
Seite des Lebens war den
Computerspielhelden von da-
mals so fern wie der Planet
Venus - bestenfalls wurden
anrlchige Amateurprogramme
auf dem Schulhof getauscht,
die qualitativ selbst Larrys be-
scheidene Anmache locker
unterboten.

Aber Larry hatte nicht nur
Freunde: Amerikas Morala-
postel stiegen gegen Mr. Laf-
fer auf die Barrikaden — eini-
ge sittenstrenge Softwarever-
triebe verhdngten sogar ein
Larry-Embargo und verbann-
ten Al Lowes Lustmolch aus
dem Angebot. Der Rummel
um Sitte und Moral lieB die
Verkaufskurve  allerdings

- schneller in die H6he steigen,
als alles, was sich je in Larrys
Hose befand — bei Folgenkd-

Gammie kiimmert sich um
das griBte Problem
der Menschheit: Cellulitis

nig Sierra
hiel3 die logi-
sche Konse-
quenz: Weitere
Teile mlssen her.
Larry 2, 3 und 5 (Teil 4 ist
verschollen) fehlte allerdings
das gewisse "Etwas", das den
ersten Ausflug von Larry so
berlichtigt und erfolgreich
machte: das Anrlchige, der
schitupfrige Witz. Al Lowe
ergol3 sich bei den Folge-
Larrys in ellenlangen Bildbe-
schreibungen und vergal3 zu-

{ 75 il
Die Anfahrt: Noch weil Larry nicht, was ihn erwartet

gunsten der Sittenwachter,
was Larry-Spieler eigentlich
wollen: Erotik — Larry 2 bis 5
waren so lasterhaft wie ein
Bad von SesamstraBen-Ernie
mit seinem Quietschentchen.

In Leisure Suit Larry 6:
Shape Up or Slip Out soll es
endlich wieder richtig zur
Sache gehen. Zur Freude
eines jeden Softwarespanners
wurde Larry 6 im neuen Sierra-
Adventure-System program-
miert, das die Super-VGA-Auf-
I6sung von 640 x 400 Punkten

BelAmi-Historie

Leisure Suit Larry

in the Land of the Lounge Lizards

Der erste (und vielleicht beste) Larry holte sich
in Lefty's Bar Syphilis, verlor seinen letzten
Cent beim Gliicksspiel und scheiterte am unbe-
stechlichen Disco-Tiirsteher, Seit ermger Zeit

g|bl es eine restaurierte Version mit 256 Farben und Icon-Steuerung fir MS-

DOS und Macintosh.

Leisure Suit Larry

goes Looking for Love (In Several Wrong

Places)

In Larry 2 sind unziichtige Abenteuer so selten
wie ein Haar auf dem Kopf von Al Lowe. Aller-
dings begleitet professionelle EGA-Grafik und

deftiger Al-Lowe-Galgenhumor Larry auf seinem Kreuzzug gegen den bitter
bésen Dr. Nonookie und das verrufene "Spinach Dip"

Passionate Patti

in Pursuit of the Pulsating Pectorals
Die Hitze auf Nontoonyt Island wirkt sich auch
auf Al Lowe aus: In Larry 3 geht es wieder har-
ter zur Sache -- Larry spannt mit dem Fernglas
in fremde Wohnzimmer und wird von Dschun-

gelamazonen entfiihrt. Wer genug Stehvermdgen besitzt, darf spater sogar die

attraktive Passionate Patti kontrollieren.

Passionate Patti
does a Little Undercover Work

Der erste Larry, der sich komplett {ber die
Maus steuern I8t, geizt nicht mit abgedrehter
VGA-Grafik, aber mit logischen Rétseln. Larry
muB fir einen Pornoproduzenten ansehnliche

"Schauspielerinnen” finden und gert in die Fange der Mafia — dennoch Larrys

keuschester Ausflug.

Auber Konkurrenz: The Laffer Utilities

Ein Spiel? Ein Anwendungsprogramm? Etwas Niitzliches? Nein, The Laffer Uti-
lities sind definitiv fiir nichts zu gebrauchen — es sei denn, man braucht qua-
|itativ minderwertige FAX-Deckbldtter mit Larry-Bildchen und Gags oder hat
zuviel Geld im Portemonnaie und zuviel Platz auf der Festplatte.
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bei 256 Farben unterstitzt.
Wahrend die Helden der weite-
ren neuen Sierra-Spiele Quest
for Glory 4 und Gabriel Knight
noch durch eine grobkornige
Normal-VGA-Landschaft trap-
sen mussen, entdeckt Larry
die virtuelle Weiblichkeit in
ihrer ganzen hochauflésenden
Pracht. Wahlweise wird auch
das sonst so brave Microsoft
Windows von Larrys frivolem
Treiben verwirrt.

Trostpreis

Nachdem Larry Laffer
bereits in Folge 2 in einer
Fernsehshow eine mehr oder
minder erholsame "Traum-
schiff*-Kreuzfahrt gewann,
wagt er jetzt einen zweiten TV-
Auftritt: In einer Partnertreff-
Show mit dem passenden
Namen "Stallions" erringt er
mit Mih und Not den Trost-
preis: Zwei Wochen auf der
Schonheitsfarm "La Costa
Lotta". Diese Anlage ist der
Traum eines jeden Lebe-
manns: Frischfleisch en
masse, Sildseeatmosphare,

f‘_‘ﬁwiﬁa“‘?‘& CoT ﬁwﬂ[ gﬁbuua; ;@ﬁuﬂ

Singapore Sling ist gut, Singapore Spinach Sling ist besser

La Coste Lofta would have

quietschbunte Cock-
tails, riesige Pools
und lose Stimmung.

Doch Larry ist nicht
zum Vergnigen in "La
Costa Lotta": Sein ver-
kimmerter Korper soll
gemaB dem Untertitel
Shape Up or Slip Out wie-
der in eine begehrenswerte
Form gebracht werden -
vielleicht findet er auch end-
lich ein wirksames Mittel
gegen den Schwund seiner
Haarpracht?

Wie zu erwarten, bleibt Larry
in "La Costa Lotta" nichts
erspart: Er muB Bungee-
Spriinge mit dem rotharigen
Feger Merrily ertragen, Gam-
mies Orangenhaut-Massage-
Salon reparieren, vor der
stidamerikanischen Einzel-
kampferin Cavaricchi Vuarnet
fliechen und einen "Singapore
Spinach Sling" trinken. — Wer
sich noch an das bertichtigte
“Spinach Dip" aus Larry 2 erin-
nert, weil3, was das bedeutet.
Nicht zu vergessen: Eine
50000-Voli-Elektroschock-
Spezialbehandlung wartet auf
Larry und sein bestes Stiick.

WC: Larrys Iegendires “Magischer Zepter” in Aktion

T2%NT s

miide Manner munter:
Larry als Mr. 50000 Volt

Reifiverschiufl

Das vertraute Icon-Kontroll-
system von Sierra wurde fir
Larry 6 leicht renoviert: Neben
den normalen Icons fir Lau-
fen, Betrachten, Sprechen und
Objekte benutzen, wartet Larry
6 mit einem obskuren "Spezi-
al-lcon® auf: Einem ReiBver-
schiuf3. Das Anwendungsge-
biet dieses Symbols spricht fiir
sich; jeder Leser darf sich sei-
nen Teil denken.

AuBerdem ist, wie bei Kon-
kurrent Tsunami, das Inven-
tory nun permanent eingeblen-
det, und lhr dirft den soge-

Sommer, Snnne &wmminqpoahlarq
bleibt nicht lange cool

e

o Bungee-
Jumpmg Ein Sprung in
Ehren kann keiner verwehren

nannten "Filth-Level" (Schmutz-
grad) Eurer moralischen Ge-
sinnung entsprechend bestim-
men. Ob Leisure Suit Larry 6
wenigstens im schéarfsten Mo-
dus dem hartgesottenen und
RTL-Nachtprogramm-gestahl-
ten Computerspieler wirklich
die SchweiBperlen auf die
Stirn treibt, bleibt abzuwarten.

Ihr darft jedenfalls schon die
Eiswdrfel tiefkihlen und Euch
Kleenex-Ticher besorgen: Lei-
sure Suit Larry 6: Shape Up or
Slip Out befeuchtet noch die-
sen Herbst die Regale der
Softwarehandler. js

BH: Akute
Stoffknappheit und
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Nach dem hervorra-

genden ersten Teil

steht nun der Nachfolger des franzosischen Grusel-
hits ins Haus: Infogram laft die \Iektorgelster heulen.

Der erste Teil Vorganger deutlich in den
1abt griiBen: Schatten stellen. Wie schon im
Alone in the ersten Teil, wird sich der Spie-
Dark 2glanzt  ler in einer 3-D-Umgebung

wiederfinden.. Die Blickwinkel

mit der
: des Spielers sind durch ver-

hen

meras vorgbfmlert Je nach
Auienthaitsart des Spielers
automatisch so zwischen

ler Kam schaltet,
gumﬁmaf opti-
mal im Bllc feld befindet.
; "‘Genausa

im orsten Tell

i

er als ja zuvor

sehe';a Die 8-D-Maschine

de grundsatzlich tiberarbei-
i un_d ist nun in der Lage,
olygone mit hbherer £

schiedene festeingestelite Ka- |

Geschwindigkeit zu bearbei-
len. Dies war notwendig,
um die 3-D-Herausforderung
schlochthin anzupacken, die
Darstellung einer Oberwelt. Im
oisten Teil zog man sich vor-
sichtshalber in den Schutz
einer qoschlosscnen Umge-
bung zurick, daduich traten
Prebleme wie die Darstollung
von Wolken odor woile Der-
spekliven in den Hintergrund

Mit besondcrer “Hingabe
werkeln die Franzosen an
Story und Konzept. N.chdem

Alone in the Dark 2
Hersteller: Infogrames

Name:

Genre: Action-Adventure
Syteme: MS-DOS

Erscheinungs-
termin: Voraussichtlich
4. Quartal

die H.P. Lovecraft-Inflation
auch bei Infogrames  etwas
abgeflaut ist, liebdugeln sie
nun mit einem eigenen
Storyboard. Die Geschichte
fuhrt Euch quer durch die
Jahrhunderte, wobei nicht auf
reichlich Gruselgewirz ver-
zichtet wird. Dies wird einer
nichtsahnenden Schiffsbesat-
zung sehr schnell klar,
Irgendwann im 17. Jahrhun-
dert dimpelt die britische
Fregatte Flying Dutchman
auf hoher See. Ausgerechnet

- am Weihnachtsabend, als der

- Smutje ein Glas Gratisgrog
ansetzt, und der Rest der

;Besatzung gemdtlich in den

dangematten schaukelt,
hlagt der gefiirchtete Pirat
e Eye Jack zu. Der sagen-
obene Seerduber soll
des ofteren reichen Han-
schiffen die Butter vom

ﬁ Metall, Hul:‘-'—

und Stein: B
. Die Texturen
~im Nachfolger
‘ im neuen §
Ouotfit glanzen § 7/ 3

( arten. Dies ist
¥ auch den Alone

k-Programmierern zu
Ohren kmnmen denn das
Gruse”Lepob darf sich nun
ebenfalls mit einem Nachfolger
schmucken.
Kaum wai
strich an
dem

en aufs

Pdpn I
gebracht, Wurde bei Infogra
mes  die Nummer zwei ins

18

Brot nehmen und immer 6fter
tauchen mysteriose Gespen-
ster in seiner Truppe auf. Fini-
ge Jahrchen spaler ist dann
I ure Zeit gekommen, den Hin-
terlassenschaften des Piraton
und seinen geisterhaften Zeit-
wandlern ein far allomal den
Garaus zu machen, cd

o SLAY
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" “ten die letzten Reste von Ord-

news
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Herzlich willkommen im
31. Jahrhundert: Activisi-
on ladt mit Mechwarrmr Il - The
“"Clans zur. Zweiten Runde! der

'--_:Mechknegar pevorzugen | Mechwarrior.” Dig Entwick-

eher ‘luftiges Outfit.
Wenn ihre kleinen Lieblinge so
“richtig in Wallung kommen,
dann hat's schnell stickige 60
Grad im engen Ceckpit und

jede ﬂberﬁﬁsmga Bewegung

wird zur Qual,

Die waffe enden Robo-

~ ter und ihre hitzegepriften
" Lenker bilden @as Riickgrat

~ jeder militarischen Auseinan-
* dersetzung im dritten Jahrtau-

send. Die ‘waumfahrende
* Menschheithat den gemeinsa-
~ men Mittelpunkt, die Erde, ver-
loren und ist in zahlreiche
Nachfolgestaaten und Konfo-
derationen zerfallen. Brichige
Blndnisse und Allianzen hal-

nung aufreeht, trotzdem sind
Kampfé tnd Scharmitzel um
Rohstoﬁﬁaneten und EinfluB-
spharen aﬁ der Tagesordnung.
Die einzélhen Fraktionen set-
zen dabei ganz auf kaufliche
Privatarmeen — den Mechregi-
menter@und ihren Soldner.

Brettrollenspieler  durften
sich schon Anfang der achtzi-
ger Jahre in diesem eisenhar-
ten Szenario bewahren, Com-
putersoldner sitzen erst seit
1989 hinter den Kontrollen
ihrer Heuschrecken, Jenner
Marodeure und Warhammer

Infocom brachte zwar scho
1988 in Zusammenarbeit mi
Westwood das Rollenspiel Th
Crescent Hawk's Inception auf
den Markt, richtig dreidimefi
sional wurde es aber erst €in

Jahr spater mit Activisiofi$

lungsarbeit Ubernahm damals
eine Truppe um die Dynamix-
Programmierer Damon "Arctic
Fox" Slye und Paul "F14 Tom-
cat" Bowman.

In diesem ersten "Battle-
Tech"-Simulator standen acht
unterschiedliche Mechs zur
Wahl, gekampft wurde in drei-
dimensionalen 'EGA-Vektor-
landschaften.

Die‘Programmierer gingen..

die Spielroutinen blieben und

Activision startet nach langerer

Wartezeit ein neues Battle-

Battlemechs toben schon seit gut
15 Jahren durch die internationalen
Wohnzimmer der Brettspielgemeinde.
Ihre geistigen Vater sind Jordan
Weisman und sein College-Kumpel
Ross Babcock, Den beiden begeister-
ten Rollenspielern wurden die ewigen
"Dungeon & Dragon’ — Sitzungen
schnell zu langweilig und so entwar-
fen sie ein eigenes Szenario um ein
futuristisches Weltall, angefdllt mit
feuerspeienden Kampi- :
robotern und ihren uner-
schrockenen ~ Lenkern.

Ihr selbsterdachtes
Rollenspiel kam an im
Freundeskreis, und s0
beschlossen die beiden, &
ihre eigene Firma in Chi-
cago zu griinden. Inzwi-
schen ist FASA (fiir "Fre-
donian Aeronautics &

tech- Projekt. Wie es der Zufall
will, briitet man inzwischen
auch bei Dynamix uiber einem
Battlemech-Simulator mit dem

 Arbeitstitel Metalmech, Activisi-

on dirfte aber das Wettrennen

gewinnen und zumindest zeit-
lich die Nase vorn haben.

- Funf lange Jahre gehen
auch an einem Kampfroboter
nicht spurlos vorbei. — Die
Blechriipel wurden general-
berholt und stehen uns bald
in neuem High-Techoutfit zur
Verfugung. Die wohl wichtigste
Verbesserung: In Mechwarrior

2 -- The Clans kénnen wir im

uett ans Zerstérungswerk

_gehen. Wer zwei PCs via

Blechsalat

Space Administration”, jedem
Marx-Brothers-Fan aus "Duck -] 4
Soup" bekannt) der Welt zweit- ¥ |
groBte Rollenspielfirma.
1990 erdffneten Weisman
und Babcock in Chicago ihr
erstes Battlemech Center, in
dem sich Roboterfreaks heiBe Bild-
schirmduelle im Computersimulator
- liefern konnen. Inzwi-
schen ist ein anderes
Spielkind mit bekanntem
Namen zu den beiden
. gestoBen. — Tim Disney,
ein Neffe vom alten Walt,
- sorgt heute fir das notige
finanzielle Polster, um
weitere Battlemech-Center
zu bauen. Ein erster 32-
3 Cockpit-Simulator eroff-

Kabel verstépselt, kann sich
mit einem Kumpel knackharte
Duelle liefern oder im Team-
Modus die Computergegner
verschrotten. Steht Euch der
Sinn nach gemeinsamen Vor-
gehen, dann kénnt Ihr sogar
via "Sprechfunk” die Kampftak-
tik absprechen. — Mit dem néti-
gen Telefongeld steht einem
Modem-Kampf nichts im Weg.

Wer einsam und verlassen
in seinem Mech hockt und mit
dem harten Soéldnerschicksal
hadert, kommt bald auf andere
Gedanken: Ihr kénnt entweder
im harten "Battle"-Modus in
verschiedenen Kampfarenen
gegen den jeweiligen Wunsch-

nete letzten August im japa-
nischen Yokohama seine
Pforten. — Allein im ersten
Monat wurden iiber 30000
Tickets verkauft. Inzwischen
- werden alle neuen Battle-
mech-Center untereinander
vernetzt. So ist es in Zukunft
mdglich, daB etwa die "Gray
Death Leglon in Los Angeles und
das ‘“Kerensky Black Widow"
Regiment in Tokio, verbunden {ber
Satellit, gegeneinander antreten.
Himmlische Zustande, von denen
Battletech-Freaks in Deutsghland
natiirlich nur trdumen ddrfen. Bleibt
nur zu hoffen, da man auch hier
endlich aufwacht und das finanzielle
Potential erkennt. Die komplett ins
Deutsche (ibersetzten "Battletech”-
Versionen erscheinen dbrigens bei
Fantasy-Produktions.

i
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mech Euer Kénnen beweisen
oder den steinigen Karriere-

weg im "Campaign”-Modus
gehen. Wie im legendaren |

Mechwarrior-Vorganger tretet
Ihr dabei in die Dienste eines
der Nachfolgstaaten und sorgt
gegen Bezahlung auf deren
Planeten fir Ruhe und Ord-
nung. Wie es sich fir einen
unabhéngigen Krieger gehort,
zahlt thr Bewaffnung, Repara-
turen und Tuning Eurer Robo-
ter aus Eurer Tasche. Wer

also zu freigiebig mit seinen

Gemeinsam sind wir stark:
Mechduett dank Kabel-
verbindung

news

Kurzstreckenraketen und
Laserbanken ist, sitzt bald auf

- dem Trockenen und muB ent-

weder einen seiner kostbaren
Mechs verkaufen oder seine
Sdldner entlassen.
Erfolgreiche Kampfer diirfen
dagegen aus dem Vollen
schopfen: Neben 40 todlichen
Waffenarten stehen 16 unter-
schiedliche Reboter im Mech-
Kaufhaus. Das Angebot reicht
von wendigen Heuschrecks fiir
Aufklarungsarbeiten, bis zu
Uberschweren Marodeuren

Lim Anmarsch,

Raus aus dem Hangar tein ins Getiimmel:

Feuerpower:
Alle Bordwaffen werden einzeln
oder kombiniert ausgeldst

und Madcats, die mit ihren
Pamkeikanonen und Lasett

ten, in Wustengeblete und
durch unwegsame Dschungel-
streifen. Besonders spekta-
kular ist der Einsatz in uniber-
sichtlichen Stadtszenarios. —
Wem hier nicht die Hosen
schlottern, hat das Nervensy-

L stem eines K|eselste|ns Um
~ nicht vollends die Ori 3

zu verlieren, drft lhr auf einer |
Ubersichtskarte Eure Way-
points festlegen, Radar- und |

rsys sorgan
- Wie bei jedem
besseren Flugsimulator wer-
den zahlreiche AuBenperspek-
tiven, Waffen- und Gegner-
sichten geboten. Auf Knepf=
druck scrollt Eure Perspektive
auf .die Seltenféhster des
Mech-Cockpj steuert wer-
den die echmaegar mit
Tastatur, Maus und Joystick.

Werg rusmaster Joy-
ﬁat vielleicht noch mit

alen, kommt in den

?'woﬂen Steuerkomfort. Euer
Mech trabt brav in alle Rich-

tungan kann den Oberkdper
~ drehen, mit den Waffenarmen
drohen und, je nach Typ, einen

on Satz - mit . den

Name:

Mechwarrior Il - The Clans
Hersteller:

Activision

Sysieme:

MS-DOS

Erscheinungstermin:
4. Quartal 1993




Zeit zu neuen Ufern
aufzubrechen, am,

Computerhimmel herrscht
heftiges Gedrange: Micro-
prose wagt mit SubWar
2050 die Erkundung der

BT TR

0

digitalen Tiefsee.

ici'np'roﬂse beuteile Tieféée éus

P A A T Tk
[

WEr die Hoffnung hat,
dal die heutzutage
durch Umweltverschmutzung

und Uberfischung arg gebeu-
telte Kiemenwelt im nachsten

o

g '1- FORMATION CONTROL

TOkNR
FUNCTION
UBDERE

Diimpeln
macht Spaf;

In-meinem
Mini-U-Bool
hin ich
Kapitan

Jahrtausend ihre Ruhe hat,' |
kann jetzt alle griinen lllusio-_|
nen Uber Bord werfen. Wird
das Szenario von SubWar
2050 Wirklichkeit, dann wer-
den Delphin, Seehund und
Pottwal noch voller Nostalgie
an seelige Schleppnetz- und
Dampfharpunenjagden
zuruckdenken.

Im Jahr 2050 ist unter Wasser
namlich der Teufel los.

Die Menschheit hat in ihrer
unséglichen Blddheit alle Erd-
olreserven durch den Auspuff

Handlich:
Welches Mini-
U-Boot darf’s

denn sein

93
Y IN FORNATION
CEMTRE i

geblasen, die letzten Reste
schwappen in Tiefseereses-
voirs, und um die.entbrennt
ein lerbarmungsloser Kampf
der!Industriemultis. Blttel der
Konzerne sind Lohnséldner

Thermisches
Gitter:
Temperatur-
stufensuche
leicht gemachi

mit ihren privaten Unterwas-
serschiffen. "Diese feucht=
frische Chance lassen wir uns,

durch die Computerfliegerflut |

der-tetzten Zeit leicht ange=
odet, auf-keinen-Fall entgehen.
Wie bef den-zahlreichen lufti-
gen-Brudern, seht, thr Eure
wafrige Umwelt in sehénstem
3-b+Je nach hauslicher-Pro-
zessor-Power wird der Tief-
seeboden..mittels Texturen,
einfachen—Poligonen oder
spartanischen Gitternetzen
dargestelit. lhr wahlt_ wie
gewohnt zwischen der prak-
tischen Sicht nach vorne, zahl-
reichen_externen Ansichten
und dem ! Torpedo-Verfol-
gungsblick. W&hrend wir sonst
mit “Hellfire” | Migsiles und
“Sidewindern” gegen den
Computer vorgehen, hantiert
der Unterwasserjager mit
Torpedos, Minen und Sonar-

Anlagen. Fiir SpielspalBB und
Motivation sorgen drei kom-
plette Kampagnen mit jeweils
neun Missionen. Die Auftrage
reichen von der Sabotage geg-
nerischer Olplattformen, uber
den Geleitschutz groBer Unter-
wasser-Transporter bis zur
Jagd gegnerischer Séldnerkol-
legen. Angstliche Naturen dir-
fen sich an Trainingsmissionen
versuchen. Damit es im kuhlen
NaB 'nicht zu einsam. wird,
génnt uns.Microprose einen
“Wingman”, der schon brav in
unserem Kielwasser_tuckert
und auf _Befehl den Gegner
bek&dmpft. Seid |hr als Kapitan
erfolgreich, dann durft Thr z.B.
unter das ewige Eis der Arktis
tauchen oder in die geheimnis-
vollen Tiefen der pazifischen

Graben vordringen. YW
Name: SubWar 2050
Hersteller: Microprose
Systeme: MS-DOS
Erscheinungs-
termin:

4. Quartal 1993 ‘
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preview

Faden durch das gesamte
Spiel ziehen. Wie es sich fur
ein gestandenes Strategiepro-
gramm gehort, steuert Ihr Eure
Mannen uber ein Hexagon-

Blue Byte haut in die
Tasten: AuBer dem
Amiga-Knaller Die Siedler

steht nun auch der zweite &% P
Teil der Kulthexfeldschlacht Die Waftensy o
Battle Isle an.

Kampfpanzer" *t um
CMbsciiguber,

D ie Zeit ist reif: Nachdem
sich die Blu

nen um Thomag
einigen Super

Amiga bringt Volker ‘We |g_
den Lemmings das Eila
bei — Die Siedler krilieil

Uber Stock  und WStg
werden den 4 y
Wethnachtsspaele@*\ n

verpassen.

Skynet zu Pil ;
r Oharhnsewwhl des

Ihr schon vor der druhenden
Gefahr gewar t. Nun liegt es
an Euch, in gewohnter Weise
das Hexfeld aufzurdumen und
Rechner wieder in Schwung | Skynet ein fir allem _den Pro-
bringen. Blue Bytes Strategie*- zessor vom Kopf zu reiBen —
klassiker Battle Isle geht in die | diese Story wird sich alsiroter
zweite Runde: Irgendwann in ?
ferner Zukunft fummelt Termi-
nator-Miesling Skynet Titan
an den eigenen Dréhten und
beschlieBt nach einem Memo-
ry Overflow eine strahlend
grine Welt in ein Haufehen
qualmender Asche zu verwan-

Auch Hexfeld-Fans, denen
nach dem Strategiehit History
Line 1914-18 die Missionen
knapp werden, sollten Ihren

verfugbare Ein
drei verschi‘e niAnsich

& Rendergrafiken,

deln. Alsdann ordert er Pan- _ harte Gegner -
zer, Flugzeuge und Helicopter  Battle Isle 2 uurd,*
in Richtung nichtsahnender n Strﬂegleﬂmel
Zivilisation. Doch mit modern- ilsr neven

sten Satelliten am Himmel seit

‘Generation o

24

Hexlold, & .

Isle 2 Compact Disc verbraten.
Im Kampfgetimmel wird auf
einen Vektorgrafikhimmel um-
geschaltet, der mit schnellen
und flieBenden Animationen
glanzt. Dazu wurden alle Ein-
heiten als Vektorformat abge-
legt und kdnnen blitzschnell
mit anderen Einheiten kombi-
niert und auf den Kampfbild-
schirm gebracht werden. Auch
das System der Spielzige
wurden vollig umgestaltet.
MuBten sich in Battle Isle die
Kampfparteien noch einen
"Bildschirm teilen, hat nun jeder
Einzelkrieger einen eigenen
Bildschirm. Jeder Spieler kann
dabei nur in das Gebiet ein-
sehen, das von seinem Radar-
system abgedeckt wird. Wie im

« ersten Teil ziehen alle Spieler

hintereinander, allerdings sitzt
der Gegner nicht mehr untatig
vorm Monitor, sondern kann
sich in dieser Zeit um die Pfle-
ge seiner Einheiten kimmern.
Im Zusammenhang mit dieser

_Option wurde ein komplett

neuer Wirtschaftsteil einge-
flochten.

Um den Truppen® Staus
zu ersparen, konnen nun
“ StraBen, Wege und Schienen-
strange selbst gebaut Werden.

- Noch steht nicht fest, ob gleich

die erste Version von Bgttle
Isle 2 mit einer Multiplayer-
Option ausgestattet wird oder

. eine Diskette mit den Treibern

nachgeliefert wird. Fakt ist,

. daB sich Battle Isle 2 mit bis zu
. sieben Teilnehmern splelen

lassen wird. Dazu missen ein
Ncwe!l‘kompatibles Netzwerk,
eine Verbmdung per Modem
der serielle Verbindungen zu
llegen stehen. Auf
\ r diese mittlere
destens ein
_ Hz gebraucht.
iga-Version wird mit

mat:oneﬁh“ aufwarten. cd
Name: Battle lsle2
Hersteller: Blue Byte
Systeme: PC (CD-ROM),
j Amiga
Erscheinungs-
termin: 4, Quartal 93
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Da ist er endlich! auf
einem riesigen Arcade
- Abenteuer!
Erforsche das
geheimnisvolle
Konigreich

Zakeria mit

seinem
Palmenstrand, der
mittelalterlichen
Stadt, dem
verwunschenen
Friedhof, dem Palast

Spiel triffst z
seltsamsten |
eigenartigsten Kre
und furchterreger
Ungeheuer! All

gelungene

Kombination aus

Plat und
_!!l , ' .

Sega Power Zeitschrift M

“Ein tolles Abenteuer,
haufenweise Ratsel und

L

4

Unheimlich! Ein WolkenschloB 9 20/0 Sega Pro Zeitschrift

Lizenziert von Sega Enterprises Limited fiir die
Anwendung auf dem :

_SEGA MEGA DRIVE, SEGA MASTER SYSTEM UND SEGA GAME GEAR.
ALSO AVAILABLE ON: AMIGA. IBM PC. NES*.

Weitere Informationen erhalten Sie iiber:
Codemasters Software Company Limited, Stoneythorpe,
Southam, Warwickshire, CV33 ODL, G.B.

Codemasters (1

57} 1993 Alle Redhee vorbeh Jermast
UL
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nur traumen:

ZUr Zeit steht die Welt-
raumforschung unter kei-
nem guten Stern. Die D2-Mis-
sion hatte Startschwierigkei-
ten, das Hubble-Teleskop
wurde eigensinnig und die
Mars-Forschungssonde ging in
den unendlichen Weiten des
Weltraums verschutt — ver-
mutlich wurde der Flugkérper
von einem schwarzen Loch
.verschluckt oder von verarger-
ten Marsbewohnern gekapert.

Die renommierte

kann die NASA
Sierra
besiedelt in diesem Windows-
Strategiespiel fremde Planeten.

Kolonisation des Weltraums.
Bisher hat Sierra nur Ad-
ventures im Weltraum ange-
siedelt -~ neben dem Roberta-
Williams-Klassiker Mission:
Asteroid sorgte besonders die
Space Quest-Saga um Milch-
straBenfeger Roger Wilco fur
saubere Unruhe zwischen den
Sternen. .

Flr Outpost verlaBt Sierra
wagemutig diese Adventure-
Flugbahn und zindet eine

amerikanische Ad-
venture-Schmiede -
Sierra laBt sich von
‘diesen Riickschla-
_gen nicht beirren und

l‘ “”)v|

{wr 11LE. BELECT

neue Raketenstufe: Die inter-
aktive  Erforschung
ErschlieBung fremder Sterne
entpuppt sich als reinrassiges
Strategiespiel. Der Spieler
schickt Beobachtungssatelliten
in die Umlaufbahn exotischer

Himmelskorper, leitet die Ent-

wicklung neuer und bahnbre-
chender Technologien, hantiert
mit einem begrenzten Budget
und errichtet auf unbekannten
Planeten Forschungsstationen
und Kolonien. Das Spielge-
schehen ist (noch) fiktiv, aber
nicht die theoretische Basis:
Die strategischen All-Abenteu-
er sollen in korrekten wissen-
schaftlichen Bahnen ablaufen

~ — Auf Ewoks; Vulkanier und

Lichtschwertduelle muBt lhr
demnach verzichten, Outpost
bietet einen “realistischen”
Blick in die Zukunft.

- Dieser inter-
essante Welt-
raum-Leckerbis-
sen wird von
Sierra mit

plant in Outpost die [E.Eﬂ]

Siebter Stock,
Weltraumforschung:
Nach der Labor-
Konstruktion gibt's die
erste Kernfusion

Sternhagelvoll:
Das Spielfeld
(links)

und

schmackhaften und hochauflo-
senden Grafiken garniert und

"kénnte zum Leibgericht von

zuklnftigen Astronauten und
NASA-Wissenschaftlern avan-
cieren. Allerdings hat die
ErschlieBung des Kosmos
einen ernsten Hintergrund: Die
Erde wird unbewohnbar, das
Schicksal der Menschheit liegt
in der Hand des Spielers — nur
eine erfolgreiche Kolonisie-
rungskampagne sichert den
Fortbestand.

Laut einer Sierra-Pressein-
formation kann Outpost nur bei
geoffneten Fenstern richtig
durchatmen: Ohne Microsoft
Windows schafft die Rakete
nicht einmal die Initialziindung.
Wer sich in die Tiefen des
Weltraums wagen will, erspart
sich dank Outpost zwar den
Kauf einer Space Shuttle,
eines Raumanzugs, einiger

- Hektoliter Treibstoff und die

Mietgebiihren flir die Benut-
zung der Cape-Kennedy-Start-
rampe, aber die Anschaffung
eines kometenschnellen Rech-
ners ist unausweichlich — auf
langsamen PCs verwandelt

- Windows die Eroberung des
- Weltraums in eine préahistori-

(unten)

g Q,"‘-.J

s 4
'»_‘-‘:* LT ey
APPLIED
RESEARCH
I. 1 "
-i BIOLOGY —E‘ MEDICINE

5

EXOBIOLOGY

|
INUERTEBRﬁTE
BIOLO 7

UERTEBRQTE
BIOLOGY

BOTANY

ECOLDGY }

sche Schneckenwanderung.
Bis zum néachsten Jahr hat
Euer Sparschwein allerdings
noch Schonzeit — erst dann
plant Sierra mit Outpost die
Besiedelung Eurer Festplatte.

Name:

Hersteller:

System:

Erscheinungs-
termin:




So hort sich nur Pro Audio 16 an.

Da steht Ihr PC, fiir den Sie mehrere tousend Mark ousgegeben haben. Ausstaffiert
mit Hightech vom Feinsten. Nur? Na jo, mit dem Sound ist's nicht weit her;
Klingt eher wie ein 10 Mark Tronsistor-Radio. Nicht nur, dofB sich Ihre
Computerspiele grauenhaft anhiren; Musik- und andere Audiosoftware kannen
Sie erst recht vergessen.

Wozu longe drgern? Installieren Sie doch einfach Pro Audio 16 von Medio
Vision, und im Hondumdrehen produziert Ihr PC den kraftvollsten digitalen
Stereo-Sound weit und breit. Selbstverstiindlich in absolut bihnenreifer Hii
(D-Qualitiit vom weltweit fihrenden Hersteller von 16-Bit Soundkarten!

Pro AudioSpectrum 16: die weltweit meistverkaufte 16-Bit Soundkarte,
die jeden PC zuhause oder im Biro in ein echtes
Soundsystem verwandelt. Professionelle Anwender
schworen dorauf, denn 44,1 kHz, 16-8it Aufnahme und

Ployback, 20-Stimmen Synthesizer, Textin-Sprache

Converter (Monologue for Windows) und ein SCSI CD-ROM Controller sorgen fir
kristallklore Musik und ungeahnfe Soundeffekfe.

Pro AudioStudio 16: das Beste aus der Pro Audio 16 Linie. Zusdtzlich zu den
Leistungsmerkmalen der Pro AudioSpectrum 16 bietet sie ein hervorragendes
Spracherkennungs-System. Damit kannen Sie lhren PC einfach durch gesprochene
Befehle bedienen.

Pro AudioBasic 16: endlich erhalten Spiele-Freaks 16-Bit Qualitiit zum Preis
von 8-Bit. Sie ist klongidentisch mit der Pro AudioSpectrum 16 und 100% AT-Bus
kompatibel. Wie alle Produke der Pro Audio 16 Familie ist sie zukunftssicher und
unterstiitzt alle fishrenden Spiele- und Business-Softwareprogramme fiir 8- und 16-Bit.

Bevor Sie noch lange dberlegen — schauen Sie doch
bei lhrem niichsten Handler rein und iiberzeugen sich
selbst. Oder rufen/foxen Sie folgende Nummer
an: 089/613 50 46

W\

MEDIA VISION




news

\ Neuigkeiten wie aus
dem Schlaraffenland: Die
amerikanische Firma Orchid
stellt eine neue Generation
von Soundkarte und ein neues
CD-ROM-Laufwerk vor. Die
neue Soundkarte wird in drei
verschiedenen Leistungsver-
sionen und Preisklassen ange-
boten: Alle drei Karten sind mit
dem Digital Signal Prozessor
(DSP) von Analog Devices
ausgeristet. Mit dem ADSP
2115, kann die Wave Serie
Uber 20 MIPS (Millionen Be-
fehle pro Sekunde) verarbeiten

Die Wave Serie von
Orchid erscheintin
drei Versionen - mit
dem dazugehdrigen
Doublespeed -CD-
ROM-Laufwerk
gehen alle Spieler-
wiinsche in
Erfiillung

und dadurch eine breite
Anzahl von Soundstandards
und Synthesizerarchitekturen
emulieren. Dank DSP ist die
Wave Serie also voll kompati-
bel zum beliebten Roland MT-
32-Standard, zu Sound Bla-
ster, General MIDI, AdLib und
dem MPU-401 Interface.
Nebenbei bietet die Wave
Serie auch Kombo Modes an:
Spiele, die zwei Soundkarten
gleichzeitig ansprechen, wer-
den ebenfalls unterstitzt. Far
reinen Natursound stehen der
Wave-Serie 8 MBit an hoch-
wertigen Soundsampeln zur
Verfigung. Diese sind in
einem Wavetable ROM abge-
legt und so schnell abrufbar.
Die SoundWave 32, das Vor-
zeigestlick der Serie, wurde
auBBerdem mit dem 1848-

28

Wellentraum

Codec-Chip der ebenfalls bei
Analog Devices hergestellt
wird, versehen. Dieser Bau-
stein sorgt flr eine absolute
Microsoft-Soundsystem-Kom-
patibilitdét. An die gesamte
Wave-Serie kann ein CD-ROM
mit  AT-Bus-Interface, das
kompatibel zu Sony- und Mit-
sumi-Laufwerken ist, ange-
schlossen werden. Gesampelt
wird in CD-Qualitat, also in 16
Bit, 44,1 Kilohertz, Stereo. Wer
auf Windows-Sound mit dem
MS-Soundsystem verzichten
kann, sollte sich die GameWa-
ve 32 ansehen. Ohne
den Microsoft-Sound-
system-Chip aber be-
trachtlich billiger kénn-
te die GameWave 32
' zum Weihnachtsren-
ner im Soundkarten-
bereich avancieren.
Das passende CD-
ROM-Laufwerk liefert
Orchid gleich mit: Das
CDS-3110 ist das
erste AT-Bus-Lauf-
werk, das mit 300
KByte pro Sekunde,
also mit doppelter Ge-
schwindigkeit, arbeitet
— heutzutage in vielen
modernen Computer-
spielen ein MuB. cd

Info: Wave Serie

Her- Orchid

steller: Mo&fhﬂt_eh.

Preis:  SoundWave 32
ca. 550 Mark ;
SoundWave 32 se
ca .450 Mark
GameWave 32
ca 350 Mark
CDS-3110
ca. 600 Mark

Fazit:

Die Wave Serie setzt neue
MafRstidbe in Preis und Lei-
stung — als CD-ROM-Kit be-
kommt der Spieler ein Multi-
media-Upgrade das keine
Winsche offen laft.

v Jeder hat ihn schon
in der Hand gehabt — den
Competition Pro der Firma
Dynamics. Seit sage und
schreibe zehn Jahren ist er
unser treuer, robuster und
zuverlassiger Begleiter in
actionreichen Néachten und
ballerlastigen Momenten. Zur
Feier des Tages gibt's den

Logitech, bekannt flr
Computermause, stellt einen
neuen Joystick vor: Der Cyber-
Man ist kein gewdhnlicher Joy-
stick, sondern entflihrt den
Computerspieler in die dritte
Dimension. Anstatt der ubli-
chen Zwei-Ebenen-Bewegung
kann man mit dem
CyberMan sechs
Freiheitsgrade an-
sprechen. Das
heil3t in einem typi-
schen Wing Com-
mander  Gleiter
kann der Pilot Gber
den Joystick auBer
dem gewohnten
Hoch und Runter
auch gleich Sin-
ken, Drehungen
oder Rotationen
ansprechen. Drei
frei programmier-
bare Tasten und
die normalen Steu-
erbewegungen in
sechs verschiede-
ne Richtungen las-
sen jede Flugsimu-
lation zu einem
neuen  Erlebnis
werden. Die sen-
sorische  Ruck-
kopplung des Joy-
sticks 1aBt sich mit
verschiedenen Er-
eignissen verknlp-
fen. Bei einem Ab-
sturz Eures Rau-

Happy Birthday

Standard Competition Pro fir
einen begrenzten Zeitraum
und in limitierter Auflage von je
9999 Stiick. Solltet Ihr sowieso
auf der Suche nach einem
neuen “Arbeitsgerat” sein,
dann haltet die Augen offen.
Unter Sammlern dirfte der
Wert der Design-Objekte bald
steigen. vw

& Technik in

=% neuem Design:
Der

' Competition
Pro, Limited

Fest im Griff

mers beginnt Euer Joystick
ordentlich zu rdtteln. Der
CyberMan ist auBerdem voll
kompatibel zu allen Logitech-
Mausen und laBt sich so
bedenkenlos in allen Spielen
mit Mausunterstlitzung einset-
zen. AuBerdem lassen sich

Sechs Freiheitsgrade: Der CyberMan von Logi

macht das Fliegen rdaumlich




Spiele, die mit Maus/Joystick
und der Tastatur bedient wer-
den, auch auf den CyberMan
Ubertragen. Die ersten Spiele
mit echter CyberMan-Unter-
stltzung sollen Anfang 1994
verfugbar sein. Den CyberMan
wollen Firmen wie Electronic
Arts, Origin, Spectrum Holo-
byte und Virgin in zuklnftigen
Werken unterstiitzen. Zum
ersten Austesten der dreidi-
mensionalen Tauglichkeit wird
ein Spiel mitgeliefert. cd

Info:
Hersteller:

CyberMan

Logi GmbH
Miinchen

Preis: zirka 300 Mark

Fazit:

Der CyberMan ist ein weite-
rer Schritt in Virtual Reality, der
hoffentlich bald von allen Soft-
ware-Herstellern unterstitzt
wird.

Sound - Fever

Der Grafikkartenspe-
zialist Spea zeigt nun auch im
Audiomarkt Ambitionen. Die
V7 Media-FX sampelt in CD-
Qualitat und kann auf eine
reichliche Wavetable-Sample-
Bibliothek zurlickgreifen. Die
Media FX kann bis zu 32 Stim-
men gleichzeitig abspielen, mit
einer optional erhaltlichen
Sandwichkarte ist die V7
Media-FX um weitere 20 Stim-
men aerweiterbar. Diese Sand-
wich-Karte, die nachtraglich auf

die V7 Media-FX aufgesetzt
wird, wartet mit einem OPL3-
Chip von Yamaha auf, deshalb
auch genau 20 Stimmen. Mit
der Sandwich-Karte ist die V7
Media-FX zum AdLib-, Sound-
blaster, MT32 und General
MIDI-Standard kompatibel. Ein
Original-Adaptec-SCSI-2-Con-
troller sorgt flir das passende
CD-ROM-Interface. An die
SCSI-2-Schnittstelle lassen
sich alle gangigen SCSI-CD-
ROM-Laufwerke betreiben. Fur

ANSTOSS, die FuBball-Management-Simulation, zeigt einen véllig neuen
Standard in Grafik und Spieltiefe! Live-Kommentierung der Spiele mit
Konferenz-Schaltung zu anderen interessanten Begegnungen! Interviews,
Ereignisse, detaillierte Mannschaftsdaten — Erfolg und MiBerfolg Ihrer
Mannschaft liegen in lhrer Hand! Treffen Sie lhre Enscheidungen — Sie
kénnten Bundestrainer sein, oder vom Vorstand gefeuert werden!

FuBball
wie im
Fernsehen!

Zu kurzer Abschiag von
Torwart Kios
Sendscheid lauft allein auf
wios zu
Reuter holt ihn ein
und tritt ihm von hinten
in die Beine

- Spielverlauf wird sténdig
neu berechnet

i Auswecrls“]ng " i':i—'&"é;&?ﬁfﬁ?’f
. . im Mitteeld 4.FC K& tn o

- Spieltaktiken und Mhaerbrogge schisgt den Ball et R SRS
. . wait auf den Flugel zu P WUrAEERE
Splelwe'se B‘.;::::smnpt den Ball mit -:3;.;.-;""":?

der Bryst

- Trainerseminare

- Individuelles Trainings-
programm

- Umfangreiche Statistiken
und vieles mehr!

Paf an den & Meter Raum

wF '._'i;ie 27
Herder v

den Chipsatz zeichnet die
Firma Ensonig verantwortlich.
In der Musikszene hat Ensoniq
seit langerem einen guten
Namen und gehért neben Korg
und Yamaha zu den elektroni-
schen Musikinstrumentefirmen
schlechthin. Von Ensoniq
stammen ebenfalls die Sam-
ples im Wavetable-ROM. Fur
Musiker besteht die interes-
sante Moglichkeit, bis zu vier
V7 Media-FX-Karten in einem
PC zu betreiben cd

R VA

Erhéltlich fiir MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben)

Spielbare Demo-Version fiir alle, die jetzt "schau'n mer mal" sagen, erhditlich fir MS-DOS 3.5" oder

Amiga fiir DM 6.~ bei Selling Points GmbH, Verler Str. 1, 33332 Gitersloh, Kennwort: ANSTOSS.

| Die V7 Media-FX stammt vom Grafikkartenexperten Spea

V7 Media-FX

Spea
Starnberg

ca. 450 Mark

Info:
Hersteller:

Preis:

Fazit:

Die Media-FX ist eine echte
Profi-Musikerkarte — die durch
den attraktiven Preis auch flir
den Spieler interessant ist.




news

Der schwarze Kanal

Die amerikanische
Firma Sigma hielt sich im
Computerspielsektor dezent
zurick — doch das soll nun
anders werden: Mit der Reel
Magic, der ersten funktionie-
renden MPEG-Karte fur den
PC, will Sigma den Computer-
spielemarkt umkrempeln. Wer
Video for Windows
kennt, hat sich
bereits ein Bild
Uber die Abspiel-
mdglichkeiten von
Filmen auf Compu-
tern gemacht. Aller-

Rechts: Refurn to
Zork wird eines der
ersten Spiele in
Fernsehqualitat

Oben: Mit Real
Magic sitzt Ihr in
der allerersten
Reihe.

Rechts: Bisher
nur auf Laser
disc — Dragons
Lairwird es auch
als MPEG-Spiel
geben

dings kann jeder Video for
Windows-Anwender ein Lied
Uber die Filmqualitat singen,
denn trotz kleiner Bildschirm-
ausschnitte und hoher Rech-
nerleistung ist die Filmqualitat
miserabel. Mit MPEG sieht die
Geschichte anders aus: Der
MPEG (Motion Picture Expert
Group) steht fir einen Kom-
pressions-Standard, der Vi-
deo- und Musikdaten im Ver-
héltnis 200:1 packen kann und
anschlieBend von einem nor-
malen CD-ROM-Laufwerk ab-
spielen kann. Dabei wird fast
eine Fernsehqualitat erreicht,
die zumindestens von einem

30

Laien nicht vom echten TV zu
unterscheiden sind. Die Spe-
zifikationen der Reel Magic
iegen bei 30 Bildern pro Se-
kunde mit 32000 Farben (Auf-
I6sung bis 1024x768 Pixeln)
und Stereosound. In Planung
sind Spiele wie Psygnosis'
Microcosm, Maxis' Sim City

2000, ein zweiter 7th Guest-
Teil von Virgin und die Fern-
seh-Variante von Return to
Zork. cd

Info:  Reel Magic
Preis:  ca. 750 Mark
Firma: Sigma

Fazit:

Die Reel Magic ist eine der
zukunftstrachtigsten Entwick-
lungen auf dem Entertainment-
Markt.

03046 Cottbus
Hans-Harald Linde
Franz-Mehring-Strafe 12
fon 0355/7004 81

fax 03 55/700404

04103 Leipzi
ASS Data Gmbi
Querstralte 26
fon 0341/2948 57
fax 0341/29 2066

09130 Chemnitz
I bH

Sonnenstralie 64
fon0371/427836/37
fax 0371/4278 38

10117 Berlin

Indat GmbH
Zimmerstralie 86-91
fon030/2 3864 35
fax 030/23864 39

22041 Hamburg
Hebrock & Prof GmbH
Ahrensburger Stralle 71
fon 040/6 571023

fax 040/6 571020

24105 Kiel
Omnicron GmbH
Holtenauerstralie 93
fon 04 31/57.00 20
fax 0431/57 00222

30 449 Hannover
Hebrock & Proll GmbH
Deisterstrafie 17
fon 05117451061

fax 0511/451065

31134 Hildesheim
Freiburgerd& Steingrube GmbH
Goslarsche StralRe 11
fon05121/12504

fax 05121/39106

32052 Herford
RabBit Computer GmbH
BackerstraRe 8
fon05221/5293 58
fox 05221/57428

33 609 Bielefeld
RabBit Computer GmbH
Karolinenstralte 39

fon 0521/70001

fax 0521/73399

35396 Giellen-Wieseck

Computer Corner GmbH
GieRener Strafte 137
fon 0641/572 54

fax 0641/53417

38122 Braunschweig
Delos Technology GmbH
Frankfurter Stralte 226
fon 05 31/2810 40

fax 05 31/2810 444

39110 Ma%deburg
Cosytec Gmb

GroRe Diesdorfer Str. 179
fon 0391/3910 90

fax 0391/604129 (2.Tel.)

41061 M'gladbach
Kieinelectronic GmbH
Stepgesstralie 48

fon 02161/1797 67
fax 02161/1797 69

46 236 Bottrop

K & K Datentechnik GmbH
Essener StraRe 5
fon02041/26 5356

fax 02041/26 5357

48143 Minster
Gaddeker GmbH
Frauenstralte 18
fon 02 51/40196
fax 0251/43263

52070 Aachen

PC Shop GmbH & Co.KG
Friedrichstrale 17-19
fon 0241/90004 40
fax 0241/5047 64

53127 Bonn
Proton GmbH

Im Muhlenbach 2¢
fon 0228/91 9300
fax 0228/9193030

55 743 Idar-Oberstein

NDV Biiroorganisation GmbH

Nahe Center 1-10
fon 067 81/22001
fax 06781/233 66

56 070 Koblenz

Jericho Datentechnik GmbH
Rudolf-Dieselstrale 2a

fon 0261/8 84 22-33

fax 0261/8 84 22-66

57072 Siegen
Computer Comer GmbH
Marburger Tor 2
fon0271/52288

fax 0271/53241

60528 Frankfurt/Main
KR Elektronic GmbH
MelibocusstraBe 35

fon 069/67 18 00

fox 069/6787702

66333 Vélklingen
§ & K Computer GmbH
Saarbriicker Strafle 27
fon 068 98/37 0001
fax 068 98/370002

70372 Stuttgart
Cocox Datentechnik GmbH
Wildunger Stralte 27

fon 0711/9556 60

fax 0711/56 50 51

77 694 Kehl/a. Rhein
Thomas Krippleber
Hauptstralte 150

fon 07851/9475-0

fax 07851/77507

79111 Freiburg
aaa GmbH

St. Georgenerstralie 9
fon 07 61/47 50 28
fax 0761/4 3848

79798 |estetten
Compuser Schulungs GmbH
Hauptstralte 2

fon 0.7745/5500

fax 07745/5501

96 264 Altenkunstadt

. Dechant GmbH

Dr. Friedrich Baur Strafte 1
fon09575/79173
fax 09575/79180

97070 Wiirzburgs
Sekui & Partner GmbH
Juliuspromenade 8
fon 09 31/35 56 80
fax 0931/3556 826

98617 Meiningen
Menz & Hermann GbR
Luisenstrae 6

fon 036 93/4707 05

fax 036 93/4707 06

Jetzt auch in:

01159 Dresden

HSH GmbH & Co.KG
FreibergerstraBe 122
fon 03 51/4980000
fax 0351/4980014

51465 Berg. Gladbach
Holger Lewandowski
Hauptstralle 80

fon 02202/52033

fax 02202/52032

54 290 Trier

Lawen & Biegel GbR
Walramsneustrale 26
fon 0651/4 3345

fax 06 51/4 5106

59494 Soest
Ingo Kniille

Thomé Strale 17
fon02921/14475
fax 02921/14476

Willkommen!

0521/75904

24 Stunden on-line kostenlos fiir
jedermann iber 2 GB Software!

63 150 Heusenstamm
Copymaster GmbH

Am Goldberg 9

fon 06104/64 06

fax 06104/67581

82205 Miinchen/Wes
Oliver Kiibrich
Melchior-Fanger-Strafie 31
fon 08105/9940

fax 08105/23200

80335 Miinchen

G. & G. Computer GmibH
Dachauer Strale 17

fon 089/55010 57

fox 089/55014 56

Achtung Fachhéndler:
Wir suchen noch Mit-
glieder fiir einige Stadte
ab 100.000 Einwohner
Interesse? Dann
schicken Sie uns lhre
Visitenkarte an unten
stehende Faxnummer.

pe.Spezialist GmbH s Postfach 102109 # 33 521 Bielefeld » fax 0521/751020




ain’

ERMINATO

ol
g N

H, 4 &
,Diese Seite ist befreit von tiberhdhten Preisen!” e
N  J
s [ |
: NN N
Panasonic CR-562B
Double Speed ROM Drive
Endlich: 300 kByte/s Datendurchsatz!
bH Filr alle anspruchsvollen  Datendurchsatz: 300 kb/s
~ Anwendungen ist ein CD-ROM- e 2§3m
" Laufwerk mit 300 kB/s Daten- on e G
- Besonderheiten; CD ROM XA-Laufwerk, Kodak Photo-€D multi-
~ sessionfahig, MPC (Multimedia PC) kompatibel,
t Audio-CD-fahig, elektrische Schublade (kein
£ Caddy nétig!), automatische Linsenreinigung,
1 Kopfhom'ansdﬂu&, Lautstarkenregler, Eject-Taste
Grofe: 5,25"[ halbe Bauhthe
Zugriff, AT-BUS
]
st |
1
e
.
ASCON
- Indiana Jones Der Patrizier Flightstick Mach 1 Plus
. thnen die neue Atmos- Stilrzen Sie sich in ein spannen- Eine Simulation des mittelalteri- Fliegen wie die Profis! Setzt neue Leistungsmalistabe!
. re der ,Krieg der Sterne”- des Abenteuer voller Faust- chen Seehandels zu Zeit der Feuerkndpfe mit hor- und spir- Absolute Genauigkeit
4 ! kampfe, Ritsel, Verfolgungsjag- deutschen Hanse. barer Resonanz. Potentiometer Mit fast allen Programmen
d den. ) : mit einer Lebensdauer von mehr ~ * kompatibel.
ie als zwei Mio. Bewegungen. Hervorragend fiir jede Spiel-,
Fortschrittliche Schubkraft-Kon- Simulations- und Lemsoftware.
trolle. Ideal fiir alle Jet- und Flug- :
simulation.
=




news

Fernsehen neben Winword - keiin
Problem fiir die TV Movie Blaster

Von der Rolle

Von den Hamburger Sound-
kartenfirma CPS, die ehemals
Creativ Labs in Deutschland
betreuten und sich nun mit
eigenen Soundkarten versu-
chen, kommt die TV Movie
Blaster. Diese Videokarte
unterstitzt Intels Indeo Tech-
nologie und bringt Euch leib-
haftiges Fernsehen auf den
Computermonitor. Uber ein
Kabel wird das Signal der
VGA-Karte auf die TV Movie
Blaster durchgeschliffen und
weiterverwertet.

Der kabeltaugliche TV-Tuner
eignet sich zum direkten
Anschlu3 an die Hausantenne
oder das Postkabel. Die Soft-
ware lauft unter Windows 3.1
und laBt sich auf einen exter-
nen Monitor und in einem Win-
dows-Fenster darstellen. Als
Bildquelle lassen sich auBer-
dem zwei Videorekorder mit
einem standartisierten Video-
ausgang benutzen. Den Ton
der Karte kann direkt an Akti-
vlautsprecher oder ein Verstéar-
kersystem ausgegeben wer-

den. Der integrierte DSP kann

Mono oder Stereo Sendungen Info: TV Movie Blaster
mit einem zusétzlichen Raum- | = Preis:  ca. 750 Mark
klang versehen. AuBer dem Firma: CPS

lblichen Fernsehbild kann die

TV Movie Blaster auch Video-

textinformationen anzeigen | Fezif:

und als Text abspeichern. An
Software werden die notwendi-
gen Treiber auf Diskette und
zwei CDs mitgeliefert. cd

Die TV Movie-Blaster ladt
zum freien Fernsehen auf
Computermonitor ein.

Mad und kein Ende

Rainbow Arts” Mad
TV kann sich vor Nachfolgern
kaum noch retten. Mad News
nennt sich das Sequel der
deutschen Spielemacher |kari-
on. Eure Aufgabe ist es, eine
drittklassige Provinzzeitung auf

Vordermann zu bringen, um es
der “Bild" mal richtig zu zeigen.
Natirlich wird mal wieder kraf-
tig Witz Uber den Monitor
geschossen — ob der Humour
auch die hartesten Brocken
unter den Spielern vom Hocker
haut, ver-
raten wir
Eueh +in
einer
unserer
nachsten
Ausga-

ben. kn

Mad News: Die Fotoabteilung 1Bt einiges erhoffen

il

perbillig & viele Sonderangebote (,

—Tel.: 0561/28 54 61

Telefonische Bestellannahme Montag - Freitag 10.00 - 18.30 |

e A

\
Fax: 05 61/28 55 53 « Btx: Softdreams #
Softdreams GmbH e Postfach 103242 « 34032 Kassel

sOFTDREAMS

Elvira 2 Jaws of C 21,-DV Populous 2 73,-DH Desert Strike 82,- DH Pinball Fanfasies
Euro Soccer 25,-DH Powermonger &7,-DH Deutros 19,- DV Pinball Wizard 18,- DH
Eye of Beholder 2 79,- DV Prince of Persia 2 68,- DH Doodlebu 39,- DH Pirates! 34,-DH
Eye of Beh 3 Disch 80.- DV Privateer * 81.-DV Double Dragon 3 29.- DH Populous 26,-DH
F 15 Sir. Eogle 3 91,- DH Railroad Deluxe 76,-DH Dream Team Com 60,- DH Populous 2 Plus é7,-DH
Fairy Tales 39,-DH Reach F.1.skies 61,- DH Dune 2 55DV Powermonger 61,-DH
F‘rel hssz kGlory 88,- DH Eg‘rgs ég BGJ Eshocé Mun? jer '5';, gg Emrrsgd T oo %‘; E»tc
Flashbac &6,- DV d Boron g vira 2 Jaws o b ainbow Collection f
Freddy Pharkas DV é1,-DV Mission Disk 1 , 49-EY Euro Soccer 25,- DH Reach F1.skies 55,- DH
Go Simulator 79,- DH Return o.1.Phantom 89,-DV Eye of Beholder 2 79.- DV Rules 0. Engogemant 26,- DH
Gobliins 2 87DV Rocket Ranger 15-EY F-19 Stealth Fight 35,- DH Secret Monkey Isld 69,- DV
Grand Prix unlimit 65,- DH Rules o E"afgemon' 29-DH Fallen Empire 83 DV Sensj.Soccer 92/93 51,-DH
1869 78,-DV Hanni 80.- DV Secret Monkey sld 81DV 1869 67,-DV Fire And lce 47.- DH Shadowlands 29.- DV
7th Guest (CD-ROM) 116,- DH Hardball 3 67,-EV Secret Weap.of LW 80-EV A-Train 72-DV Flashback 60,- DV Shaolin Warriors 9-DH
AcTrain 91, DV Heimdall 29DV P80 33-EV -Consturction Set 42,-DV Fly Fighter 9.- DH Shinobi 9-DH
~Consturction Set 42, Dv History Line 14-18 77.-DV Sensi.Saccer 92/93 37,-DH AA - War i.Lskies 69,-DH P Toe G 39, EV Shutle 53-DH
Aces of T Pacific 66,- DH Human Race Standal 50,-DV Shadowlands 29-Dv Addams Fomily 29,- DH Galaxy 89 19.-DH Silent Service 2 74.- DH
Mission Disk 1 L A7 BV Hyper 29-DV Sherlock Holmes 78,-DV Agony 31,-DH Galaxy Force 9’ DH il ¢ DH
Aces over Europe D 72,-DV Inraciote Modhine 66, DV 5im City Deluxe 81-Dv Airbus A 320 67,-DV Goal ! 51-DH Sim Ant 78.- DV
Airbus A 320 67-DV  jndiana Jones 4 g5.ov  dimForh 83-DH  Airbus A 320 Amer. 85-DH  Gobliins 2 §-DV  Sim City Deluxe 81DV
Arbus &, 20 Arpar 5 DU S ihey 2 Siabv. - SmcoanThiofe 3B Alien Breed SE 92 Z-5 Goldrumer 2 DH  Sim Earh 77.- DH
ne e Darl o B X al s Aguavi - - 7' . 2
Bords Tle 3 D el caa Dy ek 806 Ardbion Nights DV Croam Com W Tt &b
Bards Tale Constr 40,- DH bk g Space Quest 5 68,- DV li 10- EV ' 5
Kathedrale 25,-DV v | Austerlitz 0, Gunship 2 81,-DH Slip Stream 9,-DH
Trilogy (BT 1.3] s Kings Quest ¢ 7Dy Zpedalfoes Yo by DBackloFuyre3 20D Honnibol 48-DV  Spoce Crsode 29- DH
e ¥ i Lands of L * 59-DV 5 g ards Tale - Harlequi 29DV Space Dudes 9,-DH
il 00 loerSquad A sy 2D BatleTeom &.DH  HOL 55 DH  SpaceQuest1,34je 39 DH
dinbond L 4L7BH legends o Kyrandia ga oy  SiieCommonder  30-H  otledeDoko2 41°0H  Hioryloel&18 77DV Speciol forces 30 &
s Lemmings 79.- DH L i 7 Human Race Standal 50,- DV Star Trel * 70- DV
Bloodwych I‘i DH Links 386 Pro 89.- DH Speeach 43’_ DH Bitmop Brothers 1 53,-DH Humans 56,- DH Starbyte N.2 Coll 66,- DH
By protan o Mauna Kea (386) 1o IS ity 80-BY  Blostar 48-DH  imperium 27-DH  Sheel Fighter 2 53 DH
sl T e Troon Mot 36,- DH vl el 7 Blues Brothers 27,-DH Indiana Jones 4 79, DV Strip Poker 2 22,- DH
Burning Steel 79,-DV i Thunderhawk 39,- DH 3
Dol & 3% DV The Lost Viking 77,- DV Toiriod 27 BH Body Blows 51,- DH Ishar 2 55,- DV Superfrog 47,- DH
Bomniine 24 DV Lothar Mathéius * 45-DV Triote Adtion'2 35 bH Bund Man Prof 2.0 gz,— gy/ ja or X 220 25D Sndcore 68.- D
i Lotus 3 61,-DH Troll 50'- DH urntime s ohn Barnes Soccer ,- DH anglewoo :
i mpic o Lure of Tempress 48, DV Twiight 2000 B4 DV Campaign, 71,- Dy Jonathan 79.- DV Team Yarkee 29, DH
Castles o.0r.Brain 35DV M 1 Tank Platoon 30,- DH Uliima 7-2 Serp.ls 77.-DH Mission Disk | 44,- DH Jug 9,- DH The Grail 9,-DH
Chuck Y. Air Combat 48 DV Manchester United 22.-DH Dt b Shad 39'- DH Corrier Command 19,- DH Leander 29.- DH The Oath 25,- DH
SRt 85’ DV Maniac Mansien 2 81.- DV Uihima Underw, 2 73-DH Centurion Def.Rome 23,-DH Legends o.Kyrandic 48,- DV Thunderhawk 39,-DH
-Mission Disk 1 49.- DV Maniax 27,-DH Unlimited Adventu. 62, EV Chaos Engine 54,- DH Lemmings 2 41,-DH Transarclica 53, DV
Command HQ 49'-EV Maupiti Island 27.-DH V for Victory 2 69~ EV Cheat'Em up 4.0 34DV Lion Heart 52,-DH Traps n Treasures 41,-DH
Compl Chess System 77- OV Might and Magic 4 77.-DV V for Victory 3 B83-DH Chuck Rock 2 47,- DH Lord of The Rings 62,-DH Trolls 30,-DH
Conflict Euros 15.-DH Might and Magic 5 81,- DV V for Victory 4 70,- EV Chuck Y A#.2.0 23,-DH Lothor Matthéus 60.- DV Turbo Trax 9,- DH
Crazy Cars 15.- DH Monkey Island 2 79,- DV Waterloo 16,- DV Cisco Heat 19.- DH Lotus Compil.(1-3) 53,-DH TV Sports Foothall 19,- DH
Crisis in Kremlin 39, EV NCA‘A B"“‘ﬂb"uc g;,- DH Wu‘éne Gretzky 3 80,- EV E‘""E“:’i“ e Z?I' B; Manchester United 53 B: Blr.mag gg E:
Cruise F.a.C 59DV Nigel Mansells W .- DH ‘Wild West World 57,-DV 'ombat Air Patro e Maniax tima &
Bty Cov. Gl Pok 28.0H  Nowm S970H | Wing Commender 23°DH  Conquestador 525 ok ood Mogic 3 $5-DV  Viking Fields $2.- DH
Das Stundenglas 39.-DV Obitus 33,-DH Wing Commander 2 77,-DV -Data 38,- DV Monkey Island 2 79,-DV Waterloo 12,- DV
Der Patrizier 84,- DV Pacifik Strike * 79,-DH WC 2 Zusatz je 39-DH Crazy Cars 3 51,-DH Morph 49.- DH Waxworks 60,-DV
-CD ROM 85,- DV Patton strike bock 39,-EV ‘Worlds of nd 52,-EV Cruise f.a.Corpse 59,-DV Nitro 18,- DH Wing Commander 27,-EV
Die Schéne u Biest 77.-DV Penthouse Hot Numb 36,- DV WWF Wrestiing 2 8- DH Daily Cov.Girl Pok 28,-DH Onslought 9-DH Walfpack 25 DH
Dune 48- DV Pinball Dreams 59.- DH X-Wing 69 EV DSA. 72-OV Ork 22.- DH WwWF Wrestling 33-DH
Dune 2 61,-DV Pirates Gold * B5,-DV X-Wing DH 83,-DH Delivery Agent 37,-DV P.P.Hammer 25,-DH WWF Wrestling 2 62,-DH
Eco Quest 48-DH Pirates! 34.- DH Mission Disk 1 4)-EV Deluxe P.4.5 AGA 186.- DV Penthouse Hot Numb 36,- DV Yol Joel 54.-DH
Eishockey Manager 80,- DV Police Quest 3 66,- DV Zool 42,-DH Der Patrizier 66,- DY Pinball Dreams 48,- DH Zool 39,-DH

)

Versandkosten: Vorkasse (Scheck) DM 6, - Nachnahme DM 9,- 2zgl. (Zahlkartengebiihr) ab 250,- DM frei - Ausland nur Vorkasse + DM 20,- - Express zusiitzlich DM 8,- - Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

Erliuterung: * Spiel bei AnzeigenschluB noch nicht lieferbar ~ Vorbestellung méglich » ** Solange der Vorvat reicht . DH = Deutsche Anleitung/Handbuch - DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch) - EV = Spiel + Handbuch auf Englisch
n * Kein Ladenverkauf

Héndleranfragen erwiinscht * Preisénderung und Irrtum vorbehalte




news

Plnktlich zum begin-
nenden Weihnachtsgeschaft
dirfen wir einen vielverspre-
chenden Neuzugang in der
bundesdeutschen Software-
szene vermelden. Exclusiv bei
Bomico unter Vertrag ist die
neugegrindete Firma “Sunflo-
wers”. Die Enthusiasten-Riege
aus Entwicklern und Program-
mierern will der iberméchtigen
angelséchsischen Konkurrenz
entschlossen Paroli bieten und
noch in diesem Jahr mit vier
vielversprechenden Wirt-
schafts- und Strategiespielen
die Amiga- und MS-DOS-User
Uberzeugen.

In der Wirtschaftssimulation
Train-Express, wahrscheinlich
das zuerst er-
scheinende Pro-
gramm der “Son-
nenblumen”, gilt
es im Wettlauf

Flower-Power!
Neu im Angebot
Software aus
deutschen
Landen

gegen zwei Computer-Konkur-
renten einen funktionierenden
Schienenstrang von Bahnhof A
nach Bahnhof B zu bauen. Nur
wer geschickt wirtschaftet, die
entsprechenden Schlissel-
industrien entwickelt und ge-
nug Geld in die Forschung
steckt, hat gegen den Compu-
ter eine Chance. Neben zahl-
reichen Phantasie-Szenarien
ist auch eine komplette
Deutschlandkarte implemen-
tiert, die |hr Bahntechnisch be-
arbeiten kénnt.

Deutlich realitatsferner ge-
hen wir in dem Strategiespiel
Wizards ans Werk. Mit Unter-

Sonnenblumen

stltzung von Zwergen, Mon-
stern und allerhand anderem
Sagengetier baut Ihr entweder
gegen den Computer oder
einen menschlichen Gegner
an einem unterirdischen Koni-
greich. Nur wer seine Mannen
Uberlegt und sinnvoll einsetzt,
hat eine Siegeschance. Man
darf gespannt sein, erste Pro-
bespiele konnten die POWER
PLAY-Tester jedenfalls Uber-
zeugen.

Aktueller geht's kaum: In der
Wirtschaftssimulation — Auf-

schwung Ost bernehmen wir
das schwere Amt des Bundes-
wirtschaftsministers und sor-
gen fur den Aufschwung in
den funf neuen Bundeslan-

dern. Ahnlich wie bei Sim City
plant lhr StraB3en und Industrie-
ansiedlungen und saniert die
Altlasten des maroden SED-
Regimes. Die Daten basieren
auf tatsachlichen Erhebungen,
man darf also gespannt sein.

Das ambitionierte Projekt
Chartbreaker versucht die
Synthese aus Adventure und
Simulation. Als Musikprodu-
zent puscht |hr hoffentlich eine
anfangs unbekannte Gruppe
bis zur Spitze der Verkaufs-
charts. Dabei besucht |hr Gber
vierzig verschiedene Orte und
durft Uber urkomischen Texten
ablachen.

Gleich mit mehreren Spielen gehen die Sonnenblumen ins Geschaft

0

sale

1BM
1869 DV 79,90 DM Hexuma DV 79,90 DM
8Ball Delwe DA 6490DM HighComand EA 79,90DM 3DConsI| Kit2
A-Train DV 8990DM Hired Guns DA 79,90DM" A-Train
-Con.-kit DV 49900M HisloryLine DV 79.900M A-Train Con.-Kit
Aces of Pac.+5¢. DA 7490 0M Hol Numbers DA 39,90DM  Aces of gr. War
Aces over EuropeDV 79,90 DM* Humanrace DV 69,900M  Addams Family
Alienbreed DA 59,90 DM* Humans EA 50,90DM Adv. Coll
AloneinDark OV 89,90DM Inca DV B9.90DM Air Land Sea
bush Sor. DA 8490 M Incr. Machine DV 69,90DM  Air Support
Ancient Ar DA 7990 DM -Deluxe DV inVorb.  Alien3
Ansloss DV 69,90 DM* Indy 4 DV B450DM Anc. Art of War
Arabian Nights DV in Vorb.  Ishar2 DV 6490 DM  Anstoss
Archers Pool B. DA 64,90 DM Island Dr. Brain DV 69,90 DM" Apache
ATAC DA 79,90DM Jonathan DV 79,90 DM Apocal
B-17 Fly. Fortr. DA 79,90 DM Jordan in Flight DA 74,90 DM  Aquatic Gam.
Bat2 DV 79.90DM Jurassic Park DA 69,90 DM* Arabian Nighls
BalleTeam DA 74900M KGB DV 5990 DM Asabian Nights
BallelsleD.2 DA 49,90DM Kings Quest6 DV 79,90DM Archers Pool B.
Battlech. 4000 DA 69,90 DM undsofLum DV 64,90 DM* Assasin
Battletoads DA 49,90 DM Lega DV 89.90DM Arm. Gedd. 2
Bazooka Sue DV 79,90 DM* Leqerdl(ymndlaﬂv 7490 DM ATAC
Beir. at Krondor EA 78.90DM Lemmings2 DA 79,90DM B-17 Fly. Fortr,
Betr. at Krondor DV 79.900M Lemmings DP DA 74900M Ball Dipl.
Birdsof Prey DA 8490DM Links 386 Pro DA 89,90 DM Bart vs. World
BodyBlows DA 53900M -SVGA-Kurseje EA 4490DM Bat2
Burntime DV 79,90 DM" -sonsL. Kurse je EA 39,90 DM Batlle Team
Bund. Man. Pr. DV 64900M Locomotion DV 44,90 DM Battle Isle Data 2
Burning Steel OV 79,90DM Lords of Power DA 79,90 DM® Bazooka Sue
-Superschiffe DV 3990DM LostinTime %7 inVorb. BCKid
-Amerika L. A. - DV 39,90 DM Lole'kln? v ?‘JSDDM Bes! of Bes!
Buz Aldin DA 89.90DM Lothar Malthaus DV 69,90 DM" Big Box 2
esar EA 69,900M Mad News v 79}.'0 DM* Bills Tomato G.
Cal.Games2 DA 59,90DM Mad TV DV 79,90 DM Birds of Prey
Campaign DV 79,90 DM Maniac Mans. 2 DV 84,90DM Bitmap Br. |
-Dala OV 49,90 DM  Mario teach. typ.DV 64,90DM Black Sect
Carand Driver DA 74,90DM  Mario wird vermDV 74,90 DM  Blastar
Carmen 5.D.  EA 69,90DM Michael Jordan DA 74,90 DM Blue Max
Carrier Strike ~ EA 74,90 0M Might & Magic 40V 79,90 DM Body Blows
Carriersat War EA 63,90 DM Might & Magic 50V 84,90 DM  Brain Chall.
-Constr Kt~ EA 69,90DM Monk.|.10.2jeDV 79,90 DM Buck Rogers 2
Caslles 2 DA 7490 DM Mortal Kombal DA EQQODM‘ Bug Bomber
Caslles DA 68,90 DM NHLPHockey DA 79,90 DM" Bund. Man. Pr.
-Dala DA 33,90 DM NFL Coac DA ?EQODM' Burntime
Chess Maniac DV 89,90 DM* Nick FaldoGu!f DV 84,90 DM* Caesar
Chuck Yeager ACDV 69,90 DM Palriol DA TG,QODM Campaign
Civilization DV 84,900M Pacific Strike DA 84,90 DM -Data
Comanche DV 84,900M Penthouse Del. DV 59,90 DM™ Casties
Mission DV 54900M Pinball Dreams DA 59,90DM -Data
Combat Class. DA 59,90DM Pirates DA 3990DM Caich'em
Complele Chess DA 64.900M Pirates Gold DV 89,90 DM* Champ. Man.
Contraptions DA 44900M Popolus 2 DA 7490DM Anim. Class.
Cool World DA 54900DM Princeof .2 DA 69,90 DM Chaos Engine
Creepers DA 7990DM Privateer DV 84,90 DM™ Chuck Rock
CrisisinCrem. DA 79.900M Prolostar DV 7490 DM Chuck Rock 2
Curse of Ench.  EA 59900M Quest i Glory3 DV 79,90 DM Civilization
Cyber Race DV 79,90 DM" Railr. Tyc. Del. DA 7990DM Cohort2
Daemonsgale 72 inVorb.  Reach for Skies DA 64,900M Comb. Air P.
DaggerulA Ra DV 74900M Red Baron+Sc. DV 79,30 DM Conquestador
rk Hall A 54900M Returnof Phanl. EA 79,90DM -Dala
Darkaueeno Kr. D\f ?QQODM Return of Phant. DV 89,90 DM Conraplions
lands Rex Nebular DA 79,90DM  Cool World
Dasschw Auge DV ?ABDDM Ringworld EA 69,90DM Crealures
Daught. Serp. DV 74900M  Schone & Biest DV 79,90 DM  Creepers
Dav.Lb.Goll DA 7990DM Seal Team DA 79,90 DM" Cruise . Corpse
Der Palrizier DV 79,900M Sens. Soccer DA 59,90DM Curse of Ench.
Designown RR EA 79.90DM Seven Cities  EA 64,90 DM* Cyerspace
Doglight DV BIS0DM Shad. of Comel DV BI.90DM Cybon
Doom 70 inVorb.  Sherlock HolmesDV 7490 DM Darkmere
Dune 2 DV 69,90 DM Snege DA 6490 DM Das schw. Auge
Dungeonmaster DV 64,90 OM DA 34,90 DM er of 5.
Dynablaster DA 69,90 DM Sal Service2 DA 7490DM Der Palrizier
Dynatech DV 6990DM Sim Farm 7 inVorb.  Desert Strike
Eishockey Man. DV 79900M SpaceHulk DA 7990DM Dogfight
El Fish EA 64900M Space QuestS DV 69,90DM Dream Team
Empire Deluxe  EA 79,900M  Spaceward Ho! DV 79,90 DM Dune 2
Epic EA 59900M SireelF.2 DA 64,90 DM Dung, M./Csb.
Eric the Unready EA 6490 0M  Starlord DA 89,90 DM™ Dynablaster
EyeofBeh.2 DV 7990DM Strike Comm. DA 89,90 DM ech
EyeofBen.3 EA 6990DM -Speech DA 49,90 DM Eishockey M
EyeofBeh. 3 DV 79.900M" Spec.Op.1 DA 39,90 DM* Elysium
Elysium DV 6990DM SWOTL DA 69,90DM Enlity
F-15Si.Ea.3 DA inVorh.  -Miss. |e DA EB‘MDM Epic
F-19Stealh DA 39,900M Syndicat DV 79.90DM Eye of Beh. 2
Falcon 3.0 DA 84,90 DM TaskFurce194ZDA BO.00DM F-117 Nighth.
-Miss, DA 59,90DM Terminalor 2029 EA B490DM F-17 Challenge
-Mig 29 OV 59,90 DM* -Oper. Source  EA 49,90DM  Fant. Worlds
Fanl. Worlds DA 79,900M -Rampage EA inVorb.  Fire & e
Fields of Glory DA 89,800M Tornado DA 79.90DM  Flashback
Fireandke DA 59,90DM* Transarctica DV 53.90DM Flies Atl. on E.
Flashback DV 69,90 DM  Uitima 7 DV BI.90DM Fiy harder
Flugsim.50 DV inVorb.  Ultima 7/2 DA 74900M Form. | GP
Form. 1GP DA B9,90DM -Silverseed DA 4490DM Form. | Champ.
Front Page EA 69,90 DM Ultima Underw. DA 63900M G2
Freddy Pharkas DV 69,90 DM* UllimaUw.2 DA 7490 DM Game of Life
Global Cong. DA 89,90 DM Wallstreet Man. DV 79,90 DM Global Gladiators
Global Eff. DA 69,90DM Wing C. 2+5pee.0V 69,90 DM Goal
Goal ! DV 64,90 DM -Sp. Op. 142 zusDA 49,90 DM Gobliins 2
Gobliins 2 DV 7490DM -Academy DA 64.90DM Gobliins 2
Gunship 2000 DA B490DM Wizrdry7 DV 89,90 DM Graham Taylor
-Scenario DA 59,90DM WWF Wrestling DA 69,90 DM Gunship 2000
Hannibal DV 79.00DM WWF Eur, Ramp.DA 69,90 DM Hannibal
Hardball 3 EA 5990DM X-Wing DA M.QODM Hired Guns
Harrier Assaull DA 69.90DM -Data DA 4490 DM History Line
Harrier Jumpj. DA B9,90DM Xenobols DA 7490DM Hook
Hattrick DV 79,90 DM* Zool DA 49,90 DM Hot Numbers
JOYSTICKS GRAVIS PC JOYSTICKS THRUSTMASTER PC  SOUNDBLASTER
Analog 68,90 DM  Flight Control 14990 0M 2.0 Deluxe
Limited Edition Clear 74,90 DM Weapon C. Mark Il 219900M Pro DE Mils.
Analog Pro 79.900M Rudder Pedals  239.900M 16 ASP

EA
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SchloBplatz 19 31582 Nienburg
Montag - Samstag 10 - 20 Uhr
Telefax: 05021/910403 und -404

05021/910416 und 910417

DV 69,90 DM HurmnRace
89,900M Human Race DV
79,90 DM Humans DA

Jaguar XJ 220
Jim Power

" Joe & Mac
John Madden
* Jonathan
Jungle Strike
" Jurassic Park
KGB

Kid Pix
ngh!s of Sky Dn
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69,900M Lemmings2 DA
34,90 DM Lemmings DP DA
inVorb. Liberaion DA
74.90DM Lionheart DA

74,90 DM Litt Divil 7

49.90DM Locometion DV
inVorb. Lost Treasures EA
59,90 DM Lost Vikings DV

inVorb.  Lothar Mallh. DV 64

54,90DM M1 Tank DA

4930 0M Manag. Soce, 77 i

inVorb, M Don. Land DA
49,90DM Mega Coll. DA
HE.QODM Mega lo MJFS DA
54,90 DM MegaMlx DA
in Vorb, Mega Sports DA
in Vorb. Mlgnl&M 3 v
53,90DM Mixed Collect. DA
64,90 DM MonkeyIsl. 1 DV
69,90 DM*Monkey Isl. 2 DV
90 DM Mortal Kombal DA
.90 DM Nick Faldo Golf DA
.90 0M Nigel Mansell DA
39,900M Nonmler GI EA

BEB

Y.
49.900M Penthouse HN DA
20.900M Per. General DV
54,90 DM -Dala DA
7490 DM Pinball Dreams DA
5490 DM Pinball Fant. DA
64,90 DM* Piracy
69,90DM Pirales
39,900M Popolus 2+

44 90 DM Puwalmonger
49'90 DM -Dal
49,90 DM Prwere DA
64,90 DM"Premier Man.  EA
59.90DM Project Tera DA
59,90 DM Project X DA
inVorb.  Push over DA
59,90 DM Railroad Tye. DA
inVorb.  Rampart DA
69,90 DM Reach for Skies DA
74,90 DM* Red Zone

SEREF

54,90 DM Shad. Beast
59,90 0M Sil. Service 2
53,90 DM Silly Putty 2
5490 DM Sim City Del.
58,90 DM Sim City/Pop.
63,90 DM Sim Earth
69,90 DM Sim Lile
64,90 DM Spec. Forces DA
59,90 DM SpaceHulk DA

79,90 DM Star Trek DV i

69,90 DM"Street .2~ DA
34.90DM SuperHero DA
74900M Superiog DA
4990 DM Syndicale DV
64,900M The ChaosE. DA
69,90 DM The Grealest
64,90 DM The Lost Vik
74,90 DM The Perl. Gen.
inVorh. -Dala

inVorb. Transarclica
59,90 DM Traps s Treas.
50,90 DM Walk

5090 DM War in IheGurI
54,90 DM Waxworks
£9.90 DM Whales Voy.
54,90 DM Wing Comm.
63,90 DM Wiz Kid

69,90 DM Wizardry 7

SESSSERESR222

64,90 DM*WWF Wreslling DA

74,90 DM WWF Eur. RampDA
49,50 DM Yo ! Joe !
39,90 DM Zool

=44

JOYSTICKS GRAVIS AMIGA
64,90 DM

139,90 0M Switch
22993DM Switch Clear
449,90 0M Gamepad

Int. Gufle\amp’n i
shar 9

222L2EER RS-
3 & on

Z2REEREEETFR

EA 69,90 DM
5490 DM

69,90 DM
44,90 DM

itel mit * hinter dem Preis waren zum Zeitpunkt der Drucklegung noch nicht lieferbar. lrr-
tilmer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladentffnungszeiten erfragen.
Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, Nachnahme 9,90 DM zzgl. Nachnahme-Gebihr (3,- DM).

F{DV =DT. VERS. DA=DT. ANL. EA=ENGL. ANL. ?7=N.N. BEKANNT

Ab 250,- DM versandkostentrei. Ausland nur Vorkasse 18,-

M. Es gelten unsere AGB.
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‘ ing!
Das Power play-Abo bring

Dir jeden Monui:\

Die aklue”sfen und heiflesten

Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die sci:#io;ii\gslen Spiele: jt \

: ’45” Dir,

Abo holst.

wenn Du Dir o
Worauf wartest Du noch?

) ’
W

o

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




e Absen-

" ( en beim POWER PLAY Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rec
dung des Widerrufs. Die Widerrufsfrist beginnt mit der Aushindigung der Widerrufsbelehrung. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrifr

Diese Vereinbarung kann ich innerholb von acht Tag

news

maha flr einen guten Klang.
ide Karten sind zu einer
nzen Latte anderer Karten
mpatibel. Im Angebot sind
ofvater AdLib, Sound Bla-
ar und natdrlich alle Media-
sion-Karten bis zur Pro Audio
yectrum 16. Beide Karten
xrden mit einem Magerauf-
bot an Software geliefert: So
tschlof3 man sich, das Dino-
ur Adventure — ein Dinospar-
iel der Extraklasse — dem
nden ans Herz zu legen. An-
nsten finden sich nur die no-
sten Treiber im Paket, zum
befangenen Spielen aber
rchaus ausreichend. cd

Seit kurzem macht
st Electronic gemeinsame
hiche mit Billig-GroBanbieter
tcom aus Heppenheim. Die
ucht der Zusammenarbeit,
die Power Video Professio-
I: Zu einem Preis von knapp
00 Mark verflgt sie Uber
batures, von denen andere
arten dieser Preisklasse nur
umen koénnen: Neben zwei
deoeingangen befindet sich
if der Karte ein Videoaus-
ing sowie ein Stereoein- und

isgang. Auf dem Board ist
= siterhin ein Fernsehempfan-
= ir mit Kabeltuner integriert.
= Besonders fruchtbar war
2 scoms  Anforderung, der
2 wender misse mit der Karte
2 i Tty if einfachem Weg zu an-
2 333
=
£

haben mit besonders gefallen:

Extravagante Multimedia-
sftware aus dem Hause Soft-
are Toolworks. GestreB3te
smputerfreaks duirfen mit
'm CD-ROM Programm Digi-
| Love ins Meditations-Nir-
ana abheben. Die volle Dréh-
ing gibt sich der New-Age-
1zzi in Kombination mit der
itgelieferten Musik-CD. Je
ichdem welches Koérperteil

Bitte auf der Rijckseite die Hitparadenfragen beantworten und Eure Adresse mit der neven Postleitzahl nicht

vergessen. Schummler haben tbrigens keine Chance! Sie werden eiskalt aussortiert!

Die Redaktion hat ein paar Fragen an Fuch - bitte macht mit - Eure Me

Ich wiinsche mir fir die néchsten Hefte folgende Themen:

Welcher Artikel hat Dir optisch am besten gefallen?
Folgendes hat mir an dieser Ausgabe NICHT gefallen:

Folgende Artikel der Ausgabe ...............

Info: Wave-Serie

Hersteller: Mediavision /
Logi GmbH
Miinchen

Preis: Pro Audio Basic
ca. 150 Mark
Logitech
ca. 250 Mark

Fazit:

16-Bit zum Sparpreis — 8-Bit-
Karten kénnen damit endgliltig
abdanken.

Video Overlay

sehnlichen Resultaten gelan-
gen. So ist es Uber einen
Videoausgang auf der Karte
sowie die ebenfalls von Fast
stammende Software Escom-
Powerstudio erstmals mit einer
Low-Cost-Karte méglich, Vi-
deos auf Kassette ohne Auf-
wand mit digitalen Grafiken
oder Videosequenzen zu
mischen oder zu Uberlagern.
Auch Effekte wie Farbredukti-
on oder verschiedene Uber-
blendtechniken lassen sich mit
der Karte ohne Probleme er-
zielen. Die Bedienung der
Software ist dabei bewuf3t ein-
fach und anwenderfreundlich
gehalten und dirfte damit auch
von Laien schnell erlernbar
sein. cd

' Om Mani Padme Hum

Ganz entspannt
im Hier und Jetzt
dank Digital Love

Return

von Euch Erholung braucht,
wahlt lhr einen von sechs
Meditations-Chakras aus und
zieht Euch dazu die entspre-
chende Computergrafik rein.
Sobald das fertige Programm
in der Redaktion materiali-
siert, wird Kollege Gollert in
Trance versetzt und berichtet
dann exklusiv aus dem Hyper-
raum. vw
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POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich michte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Auslond
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im vorous nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verlingert sich automafisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. lch kann jederzeit zum Ende des hezahlren Zeit-
raumes kiindigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten

Nome, Vornome

se dndern, erloube ich der Deutschen Bundesposi, meine neve Anschriff dem

Ich bezahle
1 jihrlich (69,60 DM)
1 vierteljihrlich (17,40 DM)

2 halbjiihrlich (34,80 DM)

80 pf
Briefmarke
drauf — und ab!

POWER PLAY
Abonnement-Service

D-74168 Neckarsulm

iflesten
Grindlich v

ele

und Videosp!

Getestet und gnadenlos beurteilt!

Die aktue”slen und he

..|

o
=
o
=
=
@
-
@
S
o

(=1

(omputer'

Ich besitze folgendes Lieblingscomputer- oder
Videospielsystem (bitte nur eins angeben):

Folgende drei Spiele gefallen mir auf oben
genannien System zur Zeit am besten:

S
r A
J. ; .

Meine Adresse:

fir die schwie

Briefmarke

drauf -
und ab damit!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt & Technik Verlag AG
Postfach 1304

D-85531 Haar




news

Kinderlein kommef

Das Herz aller Com-
puterspieler dirfte in der Zeit
vom 5. bis 7. November in
Kéin schlagen. An diesem
denkwiirdigen Wochenende
findet in der neu erbauten
Halle 11 des Messegelandes
die Computer 93 statt. Gleich
drei Fachmessen buhlen dort
um die Gunst des Konsumen-
ten. Neben der namengeben-
den Computer 93, auf der so
ziemlich alles an brandaktuel-
ler Hardware vorgestellt wird,

was der Markt hergibt, wird der
Amiga-Freak auf der World of
Commodore mit Amiga 93
furstlich bedient.

Besonders interessant ist
nattrlich die nagelneue World
of Games. Hier konnt |hr Euch
umfassend Uber die Unterhal-
tungs- und Spieletrends der
Wintersaison informieren,
namhaften Entwicklern die
Héande schitteln und sicher so
manches Software-Schnépp-
chen schlagen. Naturlich ist
auch die POWER PLAY-Crew
vor Ort — Bis dann!

Absolute Messe:
In KdIn wartet die
gesamte POWER
PLAY auf den Einsatz

Passend zum Weih-
nachtsgeschéft werden die
Soundkarten der unteren
Preisklasse nachgereicht: Von
Soundkartenmeister Media-
vision kommt die Pro Audio
16 Basic, die Mediavisions
Soundkartenpalette preislich
und technisch nach unten
abrundet. Von Chipbruder Logi
kommt die zweite Karte dieses
Kalibers, mit dem glorreichen
Namen: SoundMan Game, die
bei Logi in gleiche Preisre-
gionen vordringen soll. Bei
Logi schon eine gute Tradition
sind die Mediavision-Chips auf
dem Board. Beide Karten sind
16-Bit-Karten, die in CD-Qua-
litat sampeln kénnen. Auf bei-
den Karten sorgt ebenfalls der
legenddre OPL3-Chip von

Mediavisions neue Soundkarte
macht 8-Bit-Sound iiberfliissig

Yamabha flr einen guten Klang.
Beide Karten sind zu einer
ganzen Latte anderer Karten
kompatibel. Im Angebot sind
GroBvater AdLib, Sound Bla-
ster und naturlich alle Media-
vision-Karten bis zur Pro Audio
Spectrum 16. Beide Karten
werden mit einem Magerauf-
gebot an Software geliefert: So
entschlo3 man sich, das Dino-
saur Adventure — ein Dinospar-
spiel der Extraklasse — dem
Kunden ans Herz zu legen. An-
sonsten finden sich nur die no-
tigsten Treiber im Paket, zum
unbefangenen Spielen aber
durchaus ausreichend. cd

Seit kurzem macht
Fast Electronic gemeinsame
Sache mit Billig-GroBanbieter
Escom aus Heppenheim. Die
Frucht der Zusammenarbeit,
ist die Power Video Professio-

nal: Zu einem Preis von knapp
1000 Mark verfugt sie Uber
7Features von denen andere

mmmm] Karten dieser Preisklasse nur

trdumen konnen: Neben zwei
Videoeingéngen befindet sich
auf der Karte ein Videoaus-
gang sowie ein Stereoein- und
Ausgang. Auf dem Board ist
weiterhin ein Fernsehempfan-
ger mit Kabeltuner integriert.

Besonders fruchtbar war
Escoms Anforderung, der
Anwender miisse mit der Karte
auf einfachem Weg zu an-

Extravagante Multimedia-
Software aus dem Hause Soft-
ware Toolworks. GestreB3te
Computerfreaks durfen mit
dem CD-ROM Programm Digi-
tal Love ins Meditations-Nir-
wana abheben. Die volle Droh-
nung gibt sich der New-Age-
Fuzzi in Kombination mit der
mitgelieferten Musik-CD. Je

nachdem welches Koérperteil

Info: Wave-Serie

Harstalior' Mediavision /
Logi GmbH

_ - Miinchen

Preis:  Pro Audio Basic
~ca. 150 Mark
Logitech
ca. 250 Mark

Fazit:

16-Bit zum Sparpreis — 8-Bit-
Karten kénnen damit endgtiltig
abdanken.

Video Overlay

sehnlichen Resultaten gelan-
gen. So ist es Uber einen
Videoausgang auf der Karte
sowie die ebenfalls von Fast
stammende Software Escom-
Powerstudio erstmals mit einer
Low-Cost-Karte moglich, Vi-
deos auf Kassette ohne Auf-
wand mit digitalen Grafiken
oder Videosequenzen zu
mischen oder zu Uberlagern.
Auch Effekte wie Farbredukti-
on oder verschiedene Uber-
blendtechniken lassen sich mit
der Karte ohne Probleme er-
zielen. Die Bedienung der
Software ist dabei bewuBt ein-
fach und anwenderfreundlich
gehalten und durfte damit auch
von Laien schnell erlernbar
sein. cd

Om Mani Padme Hum

Ganz entspannt
im Hier und Jetzt
dank Digital Love

von Euch Erholung braucht,
wahlt lhr einen von sechs
Meditations-Chakras aus und
zieht Euch dazu die entspre-
chende Computergrafik rein.
Sobald das fertige Programm
in der Redaktion materiali-
siert, wird Kollege Gollert in
Trance versetzt und berichtet
dann exklusiv aus dem Hyper-
raum. vw
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W o

er Name des Spiels ist Le-

gende: Dungeon Master.
Wohl kaum ein anderes Rol-
lenspiel hat die Welt der Kerker
und Verliese derart verandert
und wurde so haufig nachge-
ahmt wie der beliebte Klassi-
ker. Ob Lands of Lore, Eye of
the Beholder oder gar Origins
Edellabyrinthe der Ultima Un-
derworld, die meisten Rollen-
spielmacher haben sich von
Dungeon Master inspirieren
lassen. Derweil die Konkurrenz
scheinbar im FlieBbandverfah-
ren ein neues Spiel nach dem
anderen veréffentlichte, wurde
es ruhig um die Dungeon
Master-Designer. Seit dem
Dungeon Master-Nachzlgler
Chaos Strikes Back und dem
furiosen Odis hatte man von
der kleinen kalifornischen Fir-

Ein Traum wird
fiir viele Rollen-
spieler wahr: Nach ein
paar Jahrchen Wartezeit
erscheint dieser Tage
~ der Nachfolger zum Kult-
spiel Dungeon Master.

ma FTL nichts mehr gehort.
Zugegeben, die meisten Spie-
ler hatten sich an schleppende
Entwicklungszeiten von FTL
(bedeutet sinnigerweise “Faster
than Light” — Schneller als das
Licht) gewéhnt. Wartezeiten
von bis zu zwei Jahren auf ein
neues Abenteuer oder eine

Umsetzung fiir ein anderes

Computermodell waren keine
Seltenheit — gab’s doch erst
Ende letzten Jahres die PC-
Version von Dungeon Master —
rund flinf Jahre nach Erschei-
nen der Urfassung. Um so gré-
Ber war die Uberraschung, als
FTL in Zusammenarbeit mit

Interplay auf der
diesjahrigen CES-
Show in Chicago
Dungeon Master

2: The Legend

of Skulldeep an-
kindigte. Wah-
rend der Schau-
platz von Dun-

Statt der
herkdmmlichen
Symbole gibt's
jetzt grafische
lcons fiir die
Zauberformeln

Neu: In Dungeon
Master 2 gibt es
nicht nur eine
Oberwelt,
sondern auch
eine ganze
Reihe von
Zubehirge-
schaften
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.geoh Master und

Chaos Strikes Back
“nur” ein schlichtes
Gewdlbe war, kommen die vier
Helden, die lhr in Legend of
Skulldeep steuern kénnt, end-
lich aus dem schummerigen




Keller heraus. Es gilt, nicht nur
eine ganze Reihe verschiede-
ner Labyrinthe zu erforschen,
sondern auch eine Oberwelt zu
erkunden. Der neuen Umge-
bung wurde der Grafikstil ent-
sprechend angepalBt. Zwar
wurde weitestgehend das
Grundprinzip von Dungeon
Master beibehalten und mit
neuen Dungeongrafiken ange-
reichert, aber ein Scroliing a la
Ultima Underworld wird es
nicht geben. Dafir soll die um-
fangreiche 3-D-Welt mit einigen
neuen Effekten aufgemotzt
werden. Zum Beispiel ist Eure
Party an der frischen Luft der

Witterung wie z.B. kréftigen

Regenschauern ausgesetzt. Ei-
nen Tag- und Nachtzyklus gibt
es ebenso, wie dichte Nebel-
banke, die die Sicht behindern.
Auch die Mentis wurden gra-
fisch frisch aufbereitet. Die
Zauberformeln werden z.B. im-
mer noch per Symbolschrift zu-
sammengesetzt — viele der
alten Zauberspriiche funktio-
nieren noch — flir jede Symbol-
gruppe gibt es jetzt zuséatzlich

“eine erklarende Grafik. Eine

weitere Besonderheit
sind spezielle Anima-
tionen, die die Hinter-
grundbilder etwas auflockern:

Da gibt's Springbrunnen, die’

vor sich hinsprudeln und
flackernde Fackeln an den

il 1]
Stonehenge stand fiir diese
neblige Gegend Pate

Wanden. Konsequent will FTL
das Dungeon Master-Prinzip
verfeinern. Dies fangt bei sol-
chen Kleinigkeiten wie dem
Inventory Eurer Charaktere an.
Wer von uns hat damals nicht

dariiber gemek-
kert, daB der
Platz fir Gegen-
stande bei Dun-
geon Master
immer zu knapp
bemessen war?
Vor allem solche
profanen Kleinig-
keiten wie simple
Goldmiinzen

bendtigten wert-
vollen Stauraum:
In Dungeon
Master 2 gibt es
deswegen spe-
~ zielle Geldscha-
tullen, in denen
Ihr Eure gesam-
melten Reichtl-
mer, fein sauber-
lich nach Wert
sortiert, aufbe-
wahren . dirft.
Genlgend Kapital ist nicht nur
vonnoten, um die aus dem
Oldie bekannten Tiren mit
Minzschlitz zu flttern, sondern
flr einen ausgedehnten Ein-
kaufsbummel — es wird in Dun-
geon Master 2 Zubehorshops,

Verschiebbare

Gegenstdnde

(oben). X

Neue Dungeons -, & "~
(rechts) -

Spielerische Details in rauhen

* Mengen: Mit der Fackel ziinden

wir den Kaminan =~ -

nebst passendem Personal [

geben! Eine weitere — fiir Dun-
geon Master-Verhéltnisse un-
gewohnte — Novitat: Karten-
zeichnen ist dank neuem Auto-
mapping passé. FTL be-
schrankt sich dabei nicht auf
eine “normale” Kartenhilfe, son-
dern bietet besondere Au-
tomap-Kits, die die Umgebung

Ungewohnt: Dungeon

Master 2 mit kompletter
Oberwelt und komfortablem
Automapper.

anzeigen: Je nach Kartenset
werden nicht nur die Gange,
sondern auch eventuelle Geg-
ner, Fallen, Schatzkisten oder
magische Gegenstédnde auf
der Map zu sehen sein.

Viel Wert legen die Dungeon
Master-Designer auf gehobene
Puzzledichte und spritzige
Details, die fur ein 3-D-Rollen-
spiel recht ungewohnlich sind.
So lassen sich nun Gegenstan-
de wie Tische und Fackelstan-

der auf Wunsch im Raum ver-

schieben. Tiiren lassen sich

beispielsweise nicht nur auf-,

sondern auch wieder ab-
schlieBen, Schliissel kénnen

‘nach Gebrauch wieder mitge-
‘nommen werden, verschwin-
den also nicht im Schlis-

selloch, und erloschene Feuer-
stellen lassen sich mit einer

- Fackel wieder entziinden.

Unsere Bildschirmfotos
stammten Gbrigens von einer
élteren = Programmversion.
FTL’s Grafiker basteln gerade

an den 256-Farbendungeons,

die im Finalspiel drin sind. mh

Genre:

Erscheint

Erscheinungs
termin: |




Einmal mehr dirft lhr

Euch an der POWER-PLAY-
Hitparade ergétzen.

Neben den Elite-Charts der
Welt, darf die Leser-
hitparade, die aus Euren
Einsendungen ermittelt
wird, nicht fehlen. Auch
wenn diesmal Eure
personlichen Favoriten
nicht ganz an

der Spitze stehen, braucht
lhr nicht die Képfe héangen-
lassen — die nachste
Hitparade kommt bestimmt.
Um in der Leser-Hitparade
mitzumischen, muBt

lhr nur die Mitmachkarte
fachgerecht ausfllen,
frankieren und abschicken.
Mit etwas Gliick konnt

lhr dann Euren Namen in der
POWER PLAY finden,

denn dieser atemberaubende
Anreiz winkt dem gliick-
lichen Gewinner. Dazu
kommt das legendére
POWER-PLAY-T-Shirt, das
in streng limitierter

Auflage mit den Signaturen
Eurer Starredakteure
glanzt. Unsere Glicksfee
Sandra zieht die Gewin-

nerkarte unter AusschiuB
des Rechtsweges. cd

Die New Kids on the Block
wiirden es auch gerne tragen —
das POWER-PLAY-Shirt

mit Originalautogrammen der
Redaktions-Crew
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Leserhits des Monats

Diesen Monat stellt POWER-PLAY-Leserin
Melanie Radloff aus Leonberg die Supercharts vor.
Hier kommt Melanies personliche Hitliste:

1. Strike Commander
2.Inca
3. Wing Commander 2

vl

— e



HARDWARE AMIGA
Joysticks
Competition Pro

Mini, schwarz, inkl. 3,5"Box 24,99
Mini, transparent, inkl. Box 29,99
Mini, Sp. Edition, inkl. Box 29,99
Star Mini, trans.blau, inkl. Box 34,99
Standard, schwarz 23,99
Standard, transparent 24,99
Standard, Special Edition 24,99
Star, transparent blau 34,99
Konix

Speedking Standard 22,99
Speedking Dauerfeuer 25,99
Diskettenlaufwerke

intern:

A-500 / A-600 (Citizen) 139,99
A-2000 (Chinon SZ 354) 139,99
extern:

Teac oder Sony 139,99
Speichererweiterungen

512 KB mit Uhr abschaltbar 62,99
2 MB mit Uhr abschaltbar

inklusive Gary Adapter 269,99
Zubehor

Kickstart Umschaltplatine 109,99
mit Rom 2.XX

Virus-Control 4.0 deutsche 69,99
Version von MSPI

Viruskiller 9,99
HARDWARE IBM/PC
Joysticks

Konix

Speedking Standard analog 36,99
Speedking Dauerfeuer 25,99
Competition Pro

Mini, transarent, inkl. Box 58,99
Manix Deck, grau 69,99
Pro Star A/D Game Card 78,99
Standard, transparent 58,99
Thrustmaster

Flight Control 169,99
Weapon Control Mark 2 229,99
Ruder Pedals 239,99
Gravis

Analog Pro 5 Feuerknopfe 79,99
Gravis schwarz 74,99
Gravis transparent 84,99
Gravis Game Pad 48,99
Gravis Eliminatror Game Card 69,99
Soundkarten

Creativ Labs

Soundblaster Pro 2.0 deLuxe 159,99
Soundblaster Pro deLuxe 290,99
Soundblaster SB 16 369,99
Soundblaster ASP 16 469,99
Wave - Blaster zur ASP 16 389,99
CD-ROM

Matsushita CR-562 499,99
Doub d/Mult VanschluBfertig

(Als Controller Soundblaster Pro deLuxe

oder ASP 16 erforderlich)

AMIGA CD 32

Jurassic Park (Okt./Nov.) A 59,99
Pinball Fantasies (Oktober) A 59,99*
Sensible Soccer (Okt./Nov.) A 59,99*
Soccer Kid (Januar/Febr, '94) A 59,99*
Zool (Okt./Nov.) A 52,99*

AMIGA

1869

Alien 3

Alien Breed 2

Anstoss

Apocalypse

A-320 Airbus America

A Train

A-Train Construction Set
Ballistic Diplomacy
BattleTeam (Battle Isle+Data)
Battle Isle Datadisk 2
Bazooka Sue

Blastar

Body Blows

Body Blows Galactic
Bundesliga Manager Prof. 2.0
Burntime

Combat Air Patrol (C.A.P.)
Chaos Engine

Civilization

Creepers

Das schwarze Auge 1 MB
Daughter of Serpents
Delivery Agent

Der Patrizier

Die Siedler

Dogfight

Dune 2 - Battle for Arrakis
Eishockey Manager
Elysium

Eye of the Beholder 2

F 17 Challenge

F 117 A Nighthawk
Flashback

Formula One Grand Prix
Global Gladiators

Goal!

Gunship 2000

Hattrick!

Hired Guns

Indiana Jones IV

Ishar 2

Jurassic Park

Kings of Adventure
Lemmings 2

Lionheart

Lords of Power

PECP PSPPI C<PIPPRLPPLC<C<CPI<C<CC<C<PC<PPA<PPrpIPICS<<PPrIPpr<

61,99
44,99*
44,99*
62.99"
44,99*
79,99
74,99
36,99
33,99
64,99
46,99
78,99"
46,99
44,99
46,99"
61,99
62,99
59,99"
46,99
68,99
46,99"
69,99
72,99"
33,99
64,99
78,98*
62,99
52,99
69,99
62,99
79,99
24,99
62,99"
56,99
69,99
46,99
49,99
61,99
62,99*
59,99%
79,99
49,99
56,99*
64,99
59,99
52,98
72,99"

(Railroad Tycoon, Red Baron,Silent Service 2 Perfect General)

Lothar Matthdus FuBball
Lotus Compilation ( 1, 2, 3)
Mad News

Monkey Island 2
Mortal Kombat
Overdrive
Penthouse Deluxe
Pinball Fantasies
Sim City Deluxe
Sim Life

Superfrog

Soccer Kid

Space Legends
Space Hulk

Super Hero
Syndicate

The Lost Vikings
Transarctica

Traps 'n'Treasures
Turrican 3

Uridium 2

Whale's Voyage
Worlds of Legend
Yo! Joe!

Zero

Zool 2

AMIGA 1200/400

Anstoss

Alien Breed 2

Body Blows Galactic
Burntime

Hattrick!

Ishar 2

Jurassic Park
Kings Quest 6

Sim Life
Transarctica

Wing Commander 1
Whales’'s Voyage
Zool 2

PC<PrC<P<<<<PBP< Or>rpmMm<>>><<>PPPPPI<PP<PPI<P><

56,99
54,99
62,99*
79,99
52,99*
46,99
52,99*
52,99
79,99
79,99
44,99
59,99
64,99
59,99
59,99*
56,99
64,99
52,99
59,99
56,99*
59,99*
59,99
46,99
46,99
59,99*
46,99*

64,99*
52,99%
52,99*
62,99%
62,99*
59,99
56,99*
e
76,99
52,99
59,99"
59,99
46,99*

IBM/PC
Aces of the Pacific A
Aces of the Pacific Miss. Disk A
Aces over Europe E
Alien Breed A
Anstoss Vv
Archer McLean PoolBillard A
Battle Team (Battle Isle+Data ) V
Battle Isle Datadisk 2 A
Bazooka Sue v
Betrayal at Krondor v
BodyBlows A

Bundesliga Manager Prof. 2.0V

Buming Steel

Burning Steel Datadisk 1 AiA
Burming Steel Datadisk 2 SiA
Burntime

Civilization

Chess Maniac 5 Billion and 1
Clash of Steel
Comancheincl. Data Disk 1
Cyber Race

Day of Tantacle (Man.Mans.2)

Der Patrizier

Dune 2

Eight Ball Deluxe
Eishockey Manager
Empire Deluxe

Eye of the Beholder 3
Fields of Glory
Flashback
Flugsimulator 5.0

Fire and Ice

Forgotten Castle
Formula One Grand Prix
Freddy Pharkas

Goal

Hattrick!

Heartlight

Hired Guns

History Line 1914-1918
Indiana Jones 4

Inca

Ishar 2

JurassicPark
Kasparov's Gambit
Lands of Lore
Lemmings 2

Links 386 Pro

Links 386 Pro SVGA Data je
Lords of Power

(Railroad Tycoon,Red Baron,Silent Service 2,

General)
Lothar Matthaus FuBball
Mad News

MiG- 29 (Falcon 3.0 Miss.Disk)

Might & Magic 5

Mortal Kombat

NFL Coaches Club Football
NHL Hockey

Pacific Strike

Patriot

Penthouse Deluxe

Pinball Dreams

Prince of Persia 2
Privateer

Privateer Speech Acc. Pack
Protostar

Red Baron + Miss.Disk
Return of Phantom
Railroad Tycoon Deluxe
Seal Team

Seven Cities of Gold

Silver Seed

Sensible Soccer 92/93
Shadow Caster

Space Legends

Starlord

Strike Comm.+Speech Pack
Strike Comm. Tactical Op.1
Subwar 2050

Syndicate

Take aBreak(Windows)
The 7th Guest CD ROM
Tornado

Ultima 7 Teil 2 : Serpent Isle
Ultima Underworld 2

Ultima Underworld 1& 2 CD
V for Victory 3

VforVictory 4

Wall Street Manager
Warlords 2

W.C. 2 + Speech A. Pack
W.C.2Sp. Operations 1+2
Wizardry 7

X - Wing

X Wing Mission

Yo! Joe!

Zeppelin-Giants of the Sky

v

v
v
v
v
v
E
v
\
v
\
\
A
\
=
v
A
\
\
A
\'
A
v
A
v
A
A
s
v
A
v
v
A
v
A
A
E
A

v
v
A
v
A
A
A
A
A
v
A
A
A
A
v
v
v
A
A
E
A
A
A
A
A
A
A
A
A
E
A
A
A
A
A
A
E
v
E
A
A
Vv
A
A
A
v

59,99
29,99
79,99
52,99*
62,99°
59,99
72,99
49,99
78,99*
78,99
52,99
62,99
74,99
34,99
34,99
74,99
89,99
89,99*
69,99
119,99
78,99*
82,99
79,99
59,99
64,99
74,99
77,99
74,99
89,99
63,99
139,99*
52,99*
78,99*
B4,99
62,99
56,99
79,99*
39,99
77,99
64,99
79,99
89,99
59,99
62,99
78,99
62,99
79,99
87,99
39,99
78,99

Perfact

62,99
79,99
52,99
82,99
58,99
78,99*
78,99
82,99*
79,99
52,99
56,99
64,99
82,99
36,99
69,99
79,99
88,09
78,99
78,99
62,99
36,99
54,99
78,99
68,99
88,99
11199
36,99
277
74,99
64,99
129,99
78,99
79,99
72,99
86,99
79,99
66,99
74,99
78,99
64,99
44,99
86,99
78,99
39,99
59,99
76,99

Versand 99 GmbH
Jilicher StraBe 53-55
52249 Eschweiler

Tel. 02403 / 21188
Fax 02403 / 35351

Alle Amiga-Programme bendtigen
in der Regel 1MB, PC-Programme
entsprechend VGA Karte und eine
Festplatte. V bedeutet komplett
deutsche Version. Alle anderen
Spiele werden mit eine deutschen
Anleitung A geliefert (E=englische
Anleitung). Alle Titel sind sofort
lieferbar, nur die mit *gekenn-
zeichneten Produkte waren bei
Anzeigenschlu3 noch nicht vorratig
(bitte nachfragen). Der Versand
erfolgt ausschlie3lich per
Nachnahme. Die Versandkosten
betragen DM 9,50 zuzlglich
Zahlkartengebihr (DM 3,-).
Softwarebestellungen ab DM 250,-
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse

‘per Scheck oder Uberweisung bitte

Spielepreis zzgl. DM 6,50.
Uberweisungen auf bitte das Konto
Nr.: 1217884 bei der Sparkasse
Aachen -Eschweiler, BLZ 391
501 00. Lieferung ins Ausland nur
per Vorkasse zzgl. DM 30,-(Bitte
nur Euroschecks). Fordern Sie
noch heute unter Angabe lhres
Computertypen kostenlos und
unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist
auch ein reichhaltiges Angebot an
Joysticks und Hardwarezubehér.
Irrtum und Preisanderungen
vorbehalten. Diese Preisliste
ersetzt alle vorherigen. Stand siehe
diese Zeitungsauflage.

Preishammer

Hannibal AMIGA
DM 59,99

History Line 1914-18
AMIGA DM 64,99

Pirates Gold Deutsch
IBM/PC DM 87,99

Street Fighter 2
BM/PC DM 58,99




computerspiele/tests

Man schreibt das Jahr
1984, die Computer-
spielszene entwéachst langsam
den Kinderschuhen, 8-Bit-

Systeme gelten als das Non-

plusultra. Zu dieser denkwr-
digen Zeit kommt ein Spiel
namens Elife fir den BBC-
Micro auf den Markt. Der BBC-
Micro basierte auf der damali-
gen britischen Computer-Fern-
sehreihe und war demnach in
Deutschland so gut wie nicht
vorhanden. Elite wurde hier erst
in den folgenden zwei Jahren,
dank einer Spectrum- und spa-
teren C-64-Umsetzung be-
kannt. Der Elite-Schopfer David
Braben und sein Kumpel lan
Bell hatten 1984 jeden ausge-
lacht, der ihrem Spiel den
spateren Kultstatus prophe-
zeien wollte, doch innerhalb der
néchsten Jahre wurde aus dem
"Spiel" Elite ein Phanomen, aus
David Braben ein Kultprogram-
mierer. Samtliche Elite-Spieler,
und fast jeder Computerbesit-
zer gehorte dazu, litten minde-
stens 6 Monate unter akutem
Schlafmangel und trdumten
selbst wahrend den wenigen
Schlummerminuten von Galaxi-
en, Hyperspace-Jumps und
Thargoiden.

Voller Tatendrang stiirzte
sich David Braben schon 1984
auf einen Nachfolger, sah
jedoch alsbald ein, daf3 die
damalige Computertechnik
nicht mal ansatzweise mit sei-
nen gewinschten Grafik- und
Spielanforderungen kooperie-
ren wollte. Warten auf bessere
und schnellere Rechner war
angesagt, zwischendurch ent-
wickelte Braben noch die bei-

Siroren Station Shipyard s

[obra Mk I

Braben bringt ihn auf unsere Monitore: Space - The final Frontier

2. ik

FRONTIER
Elite 2

Rechts: Das dicke Schiff im
Vordergrund kann auch von uns
geflogen werden. Im
Hintergrund seht Ihr die gute,
alte Lave-Station und die
rotlichen Uberbleibsel einer
Hyperraum-Wolke.
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netten 3-D-Ballereien

den
Zarch/Virus und Conqueror.
1988 begann Braben endlich
mit dem Nachfolger zu Elite.
Es folgten Unmengen an
Erscheinungterminen, die
regelmaBig verschoben wur-

den und die verschiedensten
Firmen, die als Hersteller
gehandelt wurden. Endlich ist
es soweit: Frontier: Elite 2 ist
endgliltig fertig und, kaum zu

> glauben, es wird dieser Tage

verdffentlicht.

Elite 2 beamt Euch erneut in
die Zukunft und beginnt dort, wo
das Original-Elite aufhért, im
Jahre 3200 nach Christi Geburt.
Die Galaxis wird von zwei
Méchten beherrscht — ein Teil
wird von der Forderation, der
andere vom Imperium kontrol-
liert. Diese beiden Organisatio-
nen unterscheiden sich sowohl
in Struktur als auch in ihrer
Organisation und Zielsetzung
heftig voneinander. Wéhrend
die Forderation einer heutigen
marktwirtschaftlichen Staats-
form ahnlich ist, I1aBt sich das
Imperium am ehesten mit dem
Machtapparat des alten Roms
vergleichen. Und wie das Leben
so spielt, konnen sich diese bei-
den galaktischen Organisatio-
nen nicht besonders gut leiden
und stecken bis zu Hals in
einem kalten Krieg, der an den
der beiden vergangenen terre-
strischen Supermachte USA
und Sowjetunion erinnert.

In diesen harten Zeiten wer-
det lhr in der Rolle eines jun-
gen Piloten irgendwo im Nir-
gendwo ausgesetzt. |hr seid

.:&'--

P

Nur in r PC-Varianl erden
Raumschiffe und galaktische
Nebel mit Texturen versehen

der Nachkomme des legen-
daren Commander Jameson,
dem Helden der Raumfahrer-
elite und habt von diesem,
eurem Opa, ein fetziges klei-
nes Schiff und ein paar Credits
geerbt. Anfangs habt |hr die



computerspiele/tests

Girnten Station Bulletin Board

[ BHIP REQUIRED: Payment of me25Far & shin ta
take @ small packane to the Logten 105 Ssgstem.

1500 REWART: For usetdl infarmation on Hngels
Lopez From Hie Strove 2350 system

WANTED: Nerpe Gas, Wil pay 13253 per tomne.

FEELTNG GENERTUS: THemgive as muth 8vgou tan
ta Guardians of bhe Frer Sairit - Lighten goorsoul
and your wallet! Al gitts gratefolly recetved|

More..

Blueboxing: Jede Station verfiigt iiber ein fetziges Bulletinboard

Wabhl zwischen drei Schauplat-
zen, von denen |hr Eure
Raumfahrerkarriere starten
wollt. Patrioten dirfen im hei-
mischen Sonnensystem begin-
nen, alte Elite-Veteranen dur-
fen sich an einer vertrauten
und weltbekannten Weltraum-
station erfreuen: "Lave".
Frontier bietet ein klares Ziel,
aber keine Taktik: Auf dem
Weg zum Rang Elite erforscht
Ihr die Galaxis und kénnt zu
diesem Zweck tun, was Euch
beliebt. Das Frontier-Univer-
sum ist dabei um einiges
umfangreicher als das des Ori-
ginals. Hobby-Astronom Bra-
ben lieB es sich dieses Mal
nicht nehmen, das Spielfeld in
unserer Galaxie, der Milch-
straBe, anzusiedeln. Alle Ster-
ne dirfen vom Spieler, genug
Lebenszeit  vorausgesetzt,
besucht werden. So findet sich
in Frontier unser Sonnensy-
stem im OriginalmafBstab und
genau recherchierter Planeten-
ausstattung wieder. Die Uber-
wiegende Menge der anderen
Sterne entsprechen ebenfalls
der Realitat, die dazugehdrigen
Planetensysteme entstammen
hingegen Brabens Phantasie,
sind dabei jedoch so angeord-
net, wie sie real existieren
konnten. Auf diverse Erschei-
nungen, deren Existenz oder
Funktionstiichtigkeit bis heute
nicht ganzlich geklart ist, wurde

dabei verzichtet. So werden wir
glicklicherweise nicht mit
schwarzen Léchem, den Gravi-
tationsgiganten schlechthin,
oder aggressiven Pulsaren und
Supernova konfrontiert.

In dieser unvorstellbar
groBBen Umgebung betatigt Ihr
Euch wie im Original-Elite
wahlweise als interplanetari-
scher Handler, Piratenjager,
galaktischer Bergmann oder
als Pirat in eigener Sache.
Allerdings stehen Euch in
Frontier von Anfang an
Unmengen Missionen zur Ver-
fagung. Vom Transport kleiner
Packchen zu bestimmten
Orten Uber Passagierbeforde-
rungen bis hin zu Mordauftra-
gen bietet Frontier mehr als 60
Missionsarten, die je nach
Gefahrenstufe entlohnt wer-
den. Bevor lhr Euch jedoch
einen Auftrag aussucht, der
Ubrigens Uber ein Bulletin-
board angeboten wird, nehmt
Ihr Kontakt mit dem Auftragge-

Per Knopfdruck darf auf
AuBenansicht Eures Raumers
umgeschaltet werden

THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97
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computerspiele/tests

Um Kultprogrammierer David
Braben spinnen sich unzahlige
Legenden: Angefangen von
einer Katze namens Asop bis hin
zu diversen Hochzeiten. POWER
PLAY hat den Elite-Schopfer
ausgequetscht.

POWER PLAY: Eine Frage
wird Dir sicherlich ohne Ende
gestellt. Alle Welt schreit seit Jah-
ren nach Elite 2 -- warum kommt
das Spiel erst jetzt auf den
Markt?

Braben: Wie Du weif3t, haben
lan und ich schon 1984 mit der
Fortsetzung angefangen, diese
aber nach einiger Zeit wieder ver-
worfen. Erst 1988 haben wir wie-
der mit Frontier begonnen. Die
meiste Zeit ging dabei natdrlich
fir Recherchen drauf: Als fanati-

"Kein Spiel ist perfekt..."

scher Hobbyastronom habe ich
ganze Bibliotheken auf den Kopf
gestellt. Diese Daten wollen dann
natirlich auch noch ins Pro-
gramm gebaut werden. Eine wei-
tere Herausforderung war das
ganzlich neue Grafiksystem, das
mir im Endeffekt, glaube ich,
ganz gut gelungen ist: Es ist
schnell, komplex und trotzdem
sehr klein. AuBerdem kommen
zu den zahlreichen Problemen,
die man wahrend der Spielent-
wicklung ertragen muB, taglich
neue Ideen, von denen man so
begeistert ist, daf3 man sie sofort
verwirklichen will. Das kostet
nattrlich Zeit.

POWER PLAY: Glaubst Du,
daf3 das nun doch fertige Frontier
endlich perfekt ist?

Braben: Oh nein. Meiner Mei-
nung nach gibt es einfach kein
perfektes Spiel. Selbst Frontier
nicht. Auch nachdem ich mich
entschieden habe, das Spiel end-
lich als "fertig" zu bezeichnen, fal-
len mir immer wieder Sachen ein,
die ich ganz gerne &ndern oder
perfektionieren wirde. Auch
argert es mich heute manchmal,
wenn mir eine brillante Idee
kommt und ich sie nicht mehr ins

Spiel bringen kann. Mit der Fer-
tigstellung von Spielen ist es, wie
mit Achilles und der Schildkrote:
Du kommst deinem gesteckten
Ziel immer Naher, ohne es je zu
erreichen.

POWER PLAY: Gibst Du dem
Amiga auch in Zukunft noch eine
Chance?

Braben: Nattrlich. Der Amiga
ist eine tolle Maschine und laBt
sich gut programmieren. Allein
die Raubkopierer schrecken
immer mehr Hersteller ab. So
empfand ich es auch diesmal als
vollkommen sinnlos die Frontier-
Disketten mit einem Kopierschutz
zu versehen. Den einzigen
Schutz stellen heute noch gute
Handbuchabfragen dar. In Fron-
tier aktiviert sich zum Beispiel
nach einiger Spielzeit eine Hand-
buchabfrage. Wird diese richtig
beantwortet, verdoppelt sich die
Zeit, in der die nachste folgt. Wird
sie jedoch falsch beantwortet,
dreht sich der Spie3 um und die
néachste Abfrage kommt bereits
nach der Halfte der Zeit. So wer-
den Spieler, die das Original
gekauft haben die ganze Fron-
tier-Welt erleben und Spieler, die
nur eine Kopie spielen, durfen

nur reinschnuppern und werden
sich dann hoffentlich das Original
kaufen.

POWER PLAY:Was nimmst
Du als néchstes in Angiff?

Braben:Génzlich neue Spiele
habe ich noch nicht im Auge.
Von Elite habe ich zur Zeit jedoch
genug. Vielleicht werde ich eine
kleine Ballerei oder etwas &hnli-
ches machen. Auf jeden Fall wer-
den noch einige Umsetzungen
von Frontier folgen. Nach der
Amiga-, ST- und PC-Version
werden bestimmt noch andere
Folgen, wobei jedoch noch nichts
feststeht. Villeicht knnen wir ja
bald Frontier auf dem 3DO spie-
len, wer weiB?

POWER PLAY: Danke fir das
kleine Gespréach.
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computerspiele/tests

Der Unterschied: Oben eine der

unzahligen Fronfier-Stationen,
rechts eine Elite-Plus-Station

ber auf und durft diesen nach
Belieben ausquetschen. So
liegt es an Euch, ob lhr ledig-
lich Gber den Preis feilschen
wollt oder gar abzuschéatzen
gedenkt, ob nicht eine inter-
galaktische Verschwoérung hin-
ter Eurem Auftraggeber steckt.
Besser bezahlte Missionen
sind demnach nicht ganz
ungefahrlich und ersparen
Euch weder einen Zusammen-
sto3 mit extra auf Euch ange-
setzten Kopfgeldjagern, noch
mit ganzen militarischen Ab-
fangflotten. Im Laufe des
Spiels werdet lhr, je nach
erfullten Missionen, Partei fur
eine der konkurrierenden
Méchte ergreifen. Ob |hr dabei
lieber dem Imperium oder der
Forderation helft, liegt allein an
Euch. Militdrische Range und
jede Menge Medaillen warten

Komfortabel: Planetensysteme
lassen sich aus vielerlei
Perspektiven betrachen. Unten
seht Ihr einen Ausschnitt der
galaktischen Karte.

auf Euch, wenn lhr als Spion,

gedungener Sdldner oder
lediglich als Kurier unterwegs
seid. Naturlich konnt |hr mit
etwas Geschick die Fronten
wechseln oder gar als Agent
fur beide Seiten agieren.
Spielerisch erinnert Frontier
natlrlich stark an Elite, bietet
jedoch vielerlei neue Features
und vor allem mehr Realismus.
Handler dirfen sich nun an 31
verschiedenen Handelsgtitern
ergdtzen, von denen ein klei-
ner Teil gewohnheitsmaBig ille-
gal ist. Bedingt durch die zwei
verschiedenen galaktischen
Organisationen, sind auf den
von der Forderation kontrollier-
ten Planeten und Weltraumsta-
tionen andere Warengruppen
mit dem illegalen Status behaf-
tet als in den Handelsbasen
des Imperiums. Zudem sind
die Preise nicht stabil und

andert sich mit der Zeit auf
allen Markten. Dabei besitzt

3

Inh. Brian Powell-Ritter

Software und Zubehor

TV-Tuner usw.

3,5"-HD-Disketten, 10 St. 9,90 usw.

Auflerdem fiihren wir Sports- und Fanwear!
(Baseball, Football, Streetball, Basketball, Eishockey, Hockey,
Squash, FuBball, Caps, Pins, Jacken, Wimpel, Gameshirts usw.)

BUP SporisSofivwars

Friedrich-Ebert-Str. 66 - 34119 Kassel
Wir fihren PC, Amiga, Cé4, Nintendo, Sega,

PEGamesial, e = QTN ibiodh ¢ 5 ot eey ab 18,90 DM
AmitaGamas = Ui Gt ab 18,90 DM
O MBS, st s o s ot e ab 7,95 DM
Nintendo Game-Boy-Spiele ...... (z.B. Mortal Kombat 68,90 DM)
Super Nes: Mortal Kombat ..........occovvierieiirennnn, 139,50 DM

WWEF Royal Rumble ..., 138,50 DM
Sega Mega Drive: Mortal Kombat ... 129,90 DM
Game Gear: Mortal Kombat ...........cococeiiiiiiiiiniinnn 98,50 DM

Zubehér: Joystick ab 7,95 DM, Soundkarten, Mduse, Festplatten,

eroffnen?

anfordern.

Info und Preislisten sofort unter 05 61/71 31 58

Wer méchte ein BTP Sports and Software-Geschéft

Vereinbarung!

Versand! Kein Ladenlokal! Besuch nur bei telefonischer

Bei Druckfehler keine Haftung, Preisanderung vorbehalten!
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Unmégliches wird so-
fort erledigt, Wunder
dauern etwas langer,
Frontier brachte es auf
satte funf Jahre. Zum
Arger aller Pessimi-
sten und Neider hat
sich das Warten mehr
als gelohnt. Das neue
Elite ist schoner,
groBer, komplexer
und realistischer als
der UrgroBvater aller
3-D-Ballereien. Und obwohl das
grundlegende Spielprinzip dem
des alten Elite gleicht, dist Fron-
tier frisch und unverbraucht mit
Warpspeed von dannen. Die
Masse abwechslungsreicher Mis-
sionen, zudem elegant in die
eher seichte Story eingebettet,
motivieren nicht nur alteingesse-
ne Thargoidenjager, sondern
auch galaktische Frischlinge. Vor
allem die zahlreichen neuen Net-
tigkeiten und ausgewetzten Man-
kos des Klassikers sorgen fr fri-
schen Sonnenwind: So darf man
die Idee mit den Hyperspace-
wolken als genial bezeichnen.

Zusatzlich verjagen
die zahlreichen
Schiffstypen und Waf-
fenarten Langeweile-
anfélle, wie sie in Elite
nach einiger Zeit die
Regel waren. Grafisch
und musikalisch hat
sich David Braben
allerdings keine An-
tenne rausgezupft: Auf
langsamen Amigas
ruckelt die nicht sehr
hibsche Grafik kraftig. Mit her-
untergeschraubter Detailfille
fliegt sich Euer Sternenkreuzer
jedoch wieder recht flott und
dabei nicht minder motivierend.
Eine allgemeine Warnung an alle
Stemenkrieger sei an dieser Stel-
ler allerdings erwéhnt: Frontier
zerstort gnadenlos zwischen-
menschliche Beziehungen, Ar-
beitsverhéltnisse und schulischen
Erfolg. Knebelt also rechtzeitig
Eure Haustiere, beantragt Ar-
beitslosenunterstitzung und ver-
geBt eventuelle Zeugnisse — Bra-
bens Frontier will Euch mit Haut
und Haar.

jeder bereits besiedelte Planet
eine bestimmte Anzahl Stadte
und Raumstationen, die
jeweils ihren individuellen Han-
delsstiitzpunkt haben. Schiffs-
werften unterschiedlicher
GroBen finden sich ebenfalls
auf jeder Basis. Neben dreiBig
verschiedenen Raumschiffen,
die Ihr natlrlich kaufen konnt,
wird in den Schiffswerften Euer
Raumer ausgerustet, repariert
oder gewartet. Eventuelle
Strafzettel der Polizei (Strafen
far illegalen Handel, unerlaub-
tes Starten und Landen, etc.)
werden ebenfalls in der
Schiffswerft bezahlt.

Besatzung anheuern, die natlr-
lich gut bezahlt werden will. An
Verteidigungssystemen stehen
Schildgeneratoren zur Verfi-
gung, deren Wirkung sich bei
mehrfacher Anbringung be-
trachtlich steigert. Des weiteren
gibt es eine "Energy Booster
Unit', die den Schildgeneratoren
unter die Arme greift und ein
automatisches Repair-System.
Naturlich darf der Spacehopper
auch Waffen benutzen: sieben
verschiedene Laser stehen zur
Verfligung. Vom Bergbaulaser
Uber "Cooling Booster" bis hin
zur Megakanone, die ganze
Planeten schmilzt, darf einge-

Zeit- und Datumanzeige

Zeitmani-
pulation
Darstellungs-lcons
Tragt |hr Euch mit dem

Gedanken, ein neues Schiff zu
erwerben, féallt die Wahl nicht
leicht. Neben kleinen Raum-
fahren warten Kampfflieger mit
kleinem Laderaum aber fetten
Bewaffnungsméglichkeiten oder
riesige Transporter mit weniger
effizienten Verteidigungsanla-
gen auf den Kaufer. GroBe
Schiffe besitzen neben dem
Cockpit nattrlich Geschitztir-
me und kénnen nicht mehr von
Euch allein geflogen werden. In
solchen Fallen muBt lhr eine
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Treibstoffvorrat

aus und sind genauso schwer,
wie "echte" Minen, kosten aber
weniger, explodieren nicht
und dienen allein der Ab-
schreckung. Diese Minen kén-
nen im Nachhinein wieder mit
dem guten alten Fuel Scoop
eingesammelt werden. Fuel
Scoops bendtigen im Gegen-
satz zum Original-Elite eine
Cargo Scoop Conversion, die
extra erworben wird, mit der
sich dann aber auch herumflie-
gende Frachtsticke und Erze
einsammeln lassen. Um auf
Planeten Rohstoffe abzubau-
en, muf3 eine Mining Machine
zugekauft werden, die auf der
Oberflache des Planeten aus-

Die gaIaktinhe Karte: Jeder Pixel des unteren Bildes stellt ein

enorm. Neu in Frontier ist auch,
daf3 jedes Schiff nach dem Ein-
tritt in den Hyperraum eine
Hyperspace-Wolke hinterlant.
Mit einem bestimmten Hilfsmit-
tel ist es Euch méglich, genau
zu analysieren, wohin das Schiff
fliegt, wie groB es ist und wann
es wieder aus dem Hyperraum
austritt. Damit wird es moglich,
alle Schiffe mit einem schnellen
Hyperdrive zu verfolgen und

Sternensystem dar. Insgesamt gibt's 100 Milliarden (!) Systeme

gesetzt und zu einem spateren
Zeitpunkt vollgeladen wieder
eingesammelt wird. Wollt |hr
Passagiere oder Sklaven
beférdern, mifBt Ihr einerseits
Passagierkabinen und ande-
rerseits Life-Support-Einheiten
an Bord haben.

sogar eher am Ziel zu sein, um
sie abzufangen. Besonders
Piraten lieben dieses Katz-und-
Maus-Spiel.

Jedes Schiff ist serienmalig
mit dem interplanetarischen
Antrieb ausgerustet, der ledig-
lich kleinere, interplanetare

Lasertemperatur Kabinentemperatur Schiffsstatus
1 |

Scanner

kauft werden, was der Geldbeu-
tel erlaubt. Zuséatzlich warten
drei verschiedene Raketensy-
steme, zwei ECM-Systeme und
die guten alten Energiebomben
auf einen Kaufer.

Ebenfalls neu in der Elite-
Waffenkammer sind Minen.
Diese Minen kénnen ausge-
setzt werden, um eventuelle
Verfolger auszuschalten. Die
Minen explodieren, sobald sich
ein feindliches Schiff nahert.
Die zweite Art der Minen sind
Dummies. Sie sehen genauso

An weiteren Ausriistungen
stehen Euch sieben verschie-
dene Hyperdrives zur Verfi-
gung, die sich sowohl in
Geschwindigkeit als auch in
Reichweite  unterscheiden.
Letztere ist zuséatzlich von der
Masse des Raumschiffs abhan-
gig. Fur Experten haben nur die
groBten Schiffswerften Military
Hyperdrives auf Lager. Diese
Hyperraumantriebe bendtigen
anderen, sehr teuren Brenn-
stoff, steigern Eure Geschwin-
digkeit und Reichweite jedoch

Sicht-
status

Funktions-lcons

Raumspringe =zulaBt. Das
Geschwindigkeitsmanko des
Original-Elites wurde in Fron-
tier ausgebugelt. Jedes Kind
weil3, daB es bei Raumschiffen
so gut wie keine Geschwindig-
keitsbegrenzung gibt (ausge-
nommen die Barriere der Licht-
geschwindigkeit). Die Unter-
schiede zwischen den Raum-
schiffen basieren aus diesem
Grund lediglich auf dem Schub
und so haben alle in Frontier
enthaltenen Raumer verschie-
dene Schubleistungen.
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Jetzt ist es passiert —
Irgend jemand hat
eine komplette Gala-
xis in meinem Rech-
ner untergebracht und
ich werde wohl bald
von einem Schwarzen
Loch aus der Realitat
gesaugt. Kurz und
gut — Frontier ist waf-
fenscheinpflichtig und
sollte nur an charak-
terlich gefestigte
Astronauten abgegeben werden.
Wer dagegen nicht tber einen
starken Willen verfugt, kann
schon mal die néchsten sechs
Monate von anderen Aktivitaten
freihalten und fir gentgend
Bordverpflegung sorgen. Grof3-
meister Braben hat sich lernwillig
gezeigt und alle spielerischen
Wurmlécher des ersten Teils
ausgemerzt. War in Elite noch
eine arg lange Wartezeit zu tber-
stehen, bevor die erste Mission
am Ereignishorizont erschien,
gehts bei Frontier gleich in die

o

Vollen. Wir kénnen so
y wunderschon Han-
deln, Meucheln, Spio-
s nieren und Intrigieren,
daf selbst GroBadmi-
nistrator Rhodan die
' Tranen in die unsterb-
lichen Augen schie-
Ben. Durch die star-
kere Story-Anbindung
bezieht der Raumheld
seine Motivations-
schibe nicht nur
durch die immer noch reichlichen
Raumschiff-Tuning-Aktionen (Her
mit dem Military-Laser!), sondem
taucht in eine saftig-knallige
Space Opera ein. Es stort nicht
die Raumbohne, das die detai-
lierte Vektor-Grafik nicht mehr
ganz heutigen Standards ent-
spricht. Was macht das schon,
wenn wir dafiir durch haufen-
weise Spielspaf3, Abwechslung,
Abenteuer und jede Menge
Wunder des Universums ent-
schadigt werden. Besser als Elite
— ein Kunstwerk.

Gesteuert wird ebenfalls um
einiges realistischer als in Elife
oder Wing Commander. So
kommt der Hauptschub aus
den Heckdisen — die Steue-
rung Ubernehmen Steuerdi-
sen die rechts, links, oben und
unten am Schiff angebracht
sind. Mit Maus, Joystick oder
Tastatur wird Euer Raumer
durchs All gelenkt — auf welche
Steuerung Ihr dabei zurlck-
greift, bleibt Euch Uberlassen.
Zur Verfugung steht sowohl
die Methode des alten Elite
(drehen, auf und ab), als auch
normale Steuermethoden, wie
sie zum Beispiel in Flugsimula-
tionen Verwendung finden. Die
Koordinierung der Steuerdu-
sen Ubernimmt der Bordcom-
puter. Dank der Tragheit habt
Ihr auf Eurem Bildschirm zwei
Fadenkreuze: Eines gibt die
Richtung an, in die Euer Schiff
mit all seinen Kanonen
"schaut", das andere gibt die
derzeitige Flugrichtung an.
Wenn der Raumer wahrend
des Fluges also die Richtung
andert, bendtigen die Steuer-
disen in Abhangigkeit von der
Geschwindigkeit eine be-
stimmte Zeit, bis Euer Schiff
wirklich dorthin fliegt, wo lhr es
hinhaben wollt. Eure Wendig-
keit ist, wie in jedem guten
Flugsimulator, also extrem von
der Masse und Geschwindig-
keit Eures Fliegers abhangig.

Eine weitere Novitat ist der
Autopilot, der von Anfang an
Euer Schiff begleitet und Euch
an Stationen andockt oder
sicher auf Planetenoberflachen
bringt. Des weiteren findet Ihr
im Cockpit eine Funktion um
die Zeit zu beschleunigen.
Damit ist es mdglich, in der

Realitat mehrere Stunden dau-
ernde Flige auf ein paar
Sekunden zu reduzieren.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, lebt das Frontier-Univer-
sum in einer detaillierten Vek-
torgrafikwelt. PC-Besitzer er-
freuen sich zusétzlich einiger
Texture-Mappings. Per Maus-
klick 1aBt sich im Optionsmend
sowohl die Detailfllle der Gra-
fik, als auch die Musik einstel-
len. Wie im Amiga- oder ST-
Elite kann alles komplett per
Maus gesteuert werden. Da
man Frontier nicht am Wochen-
ende durchfliegt, dirfen belie-
big viele Spielstande jederzeit
abgespeichert werden. kn
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Vm dreiBig Jahren war der
Gemini-Sektor auf den

wenigsten Sternenkarten ein-
gezeichnet — der Sektor war
nicht erschlossen, die Plane-
ten nicht bewohnt und somit
fur jeden Raumreisenden so
nutzlos wie ein Rostfleck an
der Schiffswand. Doch das an-
derte sich schlagartig: Die
Nahe zum kriegerischen Kilra-
thi-lImperium lockte Militar-
Scouts in den Gemini-Sektor.
Diese entdeckten auf ihren
Erkundungsfligen, daB3 die
Planeten im Sektor sehr frucht-
bar sind und Gber grof3e Vor-
kommen an Bodenschatze
verfugen. Die Nachricht ver-
breitete sich schneller als Welt-
raum-Herpes — die grassieren-
de "Goldrausch"-Stimmung
lie aus dem Sektor innerhalb
klirzester Zeit ein Zentrum des

=)

STELTEK: ...TO BAR DEVELOPING RACES FROM FINDING OUR RELICS...

Alptraum im Weltraum: Ein Katzentier im Visier des Privateer

Privateer

Handels und der Industrie
werden: Bergwerksstationen,
Agraranlagen und Raffinerien
wurden errichtet. Doch wo
Licht ist, ist auch Schatten: Der
junge Wohlstand im Gemini-
Sektor erregte die Aufmerk-
samkeit von Raumpiraten und
anderem Gesindel.

Auch der Privateer-Spieler
sucht sein Gluck und das
schnelle Geld im Gemini-Sek-
tor: Mit Eurem abgetakelten
Schiff der Taurus-Klasse fliegt
Ihr im Gemini-Sektor von Stati-
on zu Station und von Planet
zu Planet. Der Privateer-Pilot
hat alle Freiheiten: Ihr kénnt
als Handler dem Kapitalismus
fronen oder als skrupelloser
Séldner und Kopfgeldjager fur
einen sorglosen Lebensabend
vorsorgen. Wer Sympathie fuir
Guybrush Threepwood und

Origin-Tonic: Drink aus Wing Commander mit einem Spritzer Elite
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Ich bin der meistge-
suchte Mann der Ga-
laxis: Die Kilrathis sind
mir auf den Fersen,
Kopfgeldjager mdch-
ten sich eine fette
Pramie verdienen, reli-
giose Fanatiker lauemn
in jedem System auf
mein High-Tech-Schiff
und die gesamte ter-
ranische Flotte wartet
auf die Gelegenheit
mich aus dem All zu pusten. Ich
héatte doch die Finger von dem
Alien-Artifakt lassen sollen. So
spannend das Leben als "Rich-
ard Kimble" des Weltalls auch
sein mag und die Motivation,
dem Geheimnis um die ominé-
se Alienkultur auf die Spur zu
kommen, in beeindruckende Ho-
hen klettert: Chris Roberts Pri-
vateer bleibt hinter den hohen
Erwartungen der Fangemeinde
zurlck. Die an sich recht inter-
essante Geschichte um die tech-
nologischen Wunder der Skel-
teks, wird durch einige logische
Fehler in der Handlung getribt,

3 — technisch zeigt sicn

Privateer im konser-
vativen Wing Com-
mander-Outfit. Weg-
weisende und ange-
kindigte Neuerungen
bleiben auf der Strecke.
So fehlen beispiels-
weise die vielfach ge-
priesenen und bereits
vorgestellten Super-
VGA-Grafiken. Der
Programmierer der fiir
die Benutzerfiihrung beim Wa-
renkauf und Ausristen des
Raumschiffes verantwortlich ist,
sollte seinen Hut nehmen. Nur
mit mihsamen Klickorgien flllt
sich der Frachtraum mit Han-
delsgut, das Anbringen neuer
Schiffssysteme ist dank des un-
Ubersichtlichen Ausrlstungs-
screens eine Fummelarbeit. Mein
letzter Kritikpunkt ist der hohe
Schwierigkeitsgrad: Wer der
Story folgt, scheitert spatestens
drei Missionen vorm offiziellen
Ende an der Gegnermasse, der
mit herkdbmmlichen Methoden
nicht mehr beizukommen ist.

Das "Milk Street
Journal”
empfiehli:
Kaufen Sie
Schweinelenden
und Sojakeime
(rechts)

seinesgleichen hegt, darf auch
als Pirat in die Entergeschich-
te eingehen.

Auf den Raumstationen und
Planeten findet ihr alles, was
das Astronautenherz hoher
schlagen 143t als Madame
Castafiore singen kann: Einen
Hangar, eine Bar, einen Schiffs-
héandler, zwei Gilden und eine
Warenbdérse. In letzerer konnt
lhr auf einem kleinen Monitor
diverse Glter handeln — lhr
kauft zum Beispiel auf einem
Vergnligungsplaneten einige
Videos und verkauft sie ge-
winnbringend auf einem Mili-
tarplaneten. Wer bei Wortern
wie "Kaufen" und "Bérse" an
staubige Nadelstreifenanziige
denkt und lieber als draufgan-
gerischer Han-Solo-Verschnitt
den Gemini-Sektor verunsi-
chert, sollte die Gilden der

Die Broadsword
macht
Bekanntschaft mit
Kapt'n Stallions
Spezialwaffen
(links)

Handler und Séldner aufsu-
chen. Nach dem Bezahlen
einer einmaligen Aufnahmege-
bihr werden Euch verschie-
denartige Missionen angebo-
ten: Ihr miBt zum Beispiel hei-
kle Fracht von Punkt A nach
Punkt B transportieren oder
die Lebenserwartung einiger
Piraten drastisch reduzieren.
Habt |hr durch Handel und
Auftragsarbeiten erste Gewin-
ne erzielt, solltet Ihr gleich dem
Raumschiff-Einkaufszentrum

einen Besuch abstatten. Ne-
ben verschiedenen Waffensy-
stemen (vom Einfach-Laser bis
zur Zielerkennungsrakete) gibt
es auch Antriebsaggregate,
Schutzschildgeneratoren, Ster-
nenkarten, Sensoren und Re-
peraturroboter. AuBerdem soll-
tet ihr friiher oder spéater um-
steigen — die Schiffe der Tau-

bk




aber noch nicht sicher. Nur wenn
es die groBe Liebe ist, will sie
mit einem Jungen schlafen.
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Raumschiffklassen

Tarsus

Die Tarsus-Klasse ist der "VW
Kéfer" unter den Raumschiffen. Die
Produktion wurde kiirzlich einge-
stellt, aber die volumintisen Tarsus-
Schiffe erfreuen sich nach wie vor
groBer Beliebtheit bei nostalgischen
Handlern. Allerdings sind sie nicht
schnell, nicht wendig und bieten
kaum Platz fiir Waffen.

Galaxy

Der Traum der Handler: Schiffe
der Galaxy-Klasse bieten reichlich
Transportraum, sind mandvrierfahig
und bieten ein ausreichendes Sicht-
feld. Draufgdnger ohne Platzangst
und ohne Handels-Ambitionen soll-
ten dennoch einen Bogen um die
gerdumigen Galaxy-Schiffe fliegen —
sie sind langsam.

Centurion

Soldner lieben die Centurions
wegen ihrer hohen Mandvrierbarkeit,
der guten Cockpit-Sicht und der fle-
xiblen Aufriistmdglichkeiten fir
Schutzschirme und Waffen. Aufgrund
des kleinen Laderaums sind die Cen-
turion-Schiffe bei Handlern hingegen
s0 beliebt wie Piratenangriffe und
Asteroidenfelder.

rus-Klasse sind im Dauerbe-
trieb so zuverlassig wie ein
Bordcomputer mit durchge-
schmortem Hauptprozessor:
Drei verschiedene Raumschiff-
klassen (siehe Kasten) hat
jeder Privateer-Raumschiffhand-
ler alternativ im Programm.
Wer seine Fihrerscheinpri-
fung Klasse R (Raumschiff)
auf einem Wing Commander-
Jager absolviert hat, dem wird
auch bei Privateer nicht der
Raketenmotor absaufen: Die
Steuerung gleicht sich wie ein
Alien-Ei dem anderen. Mit Joy-
stick, Maus oder Cursor-Ta-

ek ]
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Orion

Die Orion-Klasse kann man als
"Baukasten" bezeichnen: Die plum-
pen Grundmodelle lassen sich mit
Level-5-Schutzschirmen und Level-
5-Triebwerken zu einem hochklassi-
gen Raumkampfschiff aufriisten. Pas-
sionierte Kunstflieger sollten trotz-
dem aussteigen: Die Lenkung ist
nicht einfach.

sten bestimmt ihr die Flugrich-
tung und trainiert den Tastatur-
Blindflug beim Aktivieren der
weiteren Funktionen, wie zum
Beispiel Sternenkarte aufrufen,
Zielcomputer einschalten oder
Waffen und Schutzschirme ak-
tivieren. Auch der beliebte
Wing Commander-Autopilot
wurde flr Privateer angeheuert
und uUbernimmt die Kontrolle
bis zum nachsten Navigations-
punkt oder bis zum nachsten
Hindernis auf der Reiseroute.
Mit einem "Jump Drive" an
Bord bleiben Euch auch Hy-
perraumspriinge nicht erspart.

HeiBe Braute, brumge eiile, Endzeit-Atmosphére - dem Privateer-Spieler bleibt nichts o

Dank der Strike Com-
mander-Spéatziindung
ist Origin in der Spiele-
szene zum Synonym
flr Termintberschrei-
tung geworden - flir
verspatete Artikel wer-
den wir Redakteure
von BoB3 Michael
"Stallion" Hengst nur
noch mit "Du bist wie-
der origin, das gibt
eine Gehaltskiirzung!" -

getadelt. Doch Privateer ist mit
Lichtgeschwindigkeit durch die
Entwicklungsabteilung gesaust
— die Begeisterung Uber die
unerwartet termingerechte Lan-
dung relativierte sich jedoch
schnell: Privateer kann die hohen
Versprechungen nicht halten. Die
Super-VGA-Grafik der Demon-
strations-Animationen war nur
ehrgeizige Maskerade — in der
enthiliten Verkaufsversion be-
kommt der Spieler Normal-VGA-
Grafik zu Gesicht, die im Ver-
gleich zu friiheren Origin-Wer-
ken liebloser wirkt: Einige Hin-
tergrundgrafiken sind so aufrei-
zend wie ein Kilrathi-Playmate
und bei den Weltraumfliigen hat

man das Gefihl, die
QOrigin-Entwicklungs-
abteilung ist in ein
Zeitloch gefallen: Die
Grafik basiert auf dem
selben System, das
schon vor Jahren in
Wing Commander
erste Einsatze flog.
Allerdings ist Privateer
nicht ganz so MHz-
gierig wie sein direkter
Vorflieger Strike Com-
mander. Kapitalisten, die mit Pri-
vateer inr Wissen Uber die galak-
tische Marktwirtschaft erweitern
wollen, sollten sich dann doch
lieber an die Theorien von Kay-
nes halten: Der Handel in Priva-
teer ist wenig lukrativ und tritt
schnell in den Hintergrund — die
kriegerischen Missionen sind
kurzweiliger und besser fir den
Kontostand. Unerschrockene
Wing Commander-AbschuBko-
nige, die sich durch die Elite-Kos-
metik nicht ablenken lassen,
bekommen mit Privateer neue,
aber konventionelle Munition.
Alle anderen sollten einen Sei-
tenblick auf den Test von Elite 2
in dieser Ausgabe riskieren.

Ist der Spieler bei Privateer zu
Beginn auf sich allein gestellt
und erledigt diesen oder jenen
Auftrag, kristallisiert sich mit
der Zeit eine abenteuerliche
Rahmenhandlung heraus: Ihr
entdeckt einen unbekannten

Quadranten, ein verlassenes
Alien-Schiff, eine neue Waffe
und avanciert zum "Most Wan-
ted Man" der Galaxis. /s
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raum und Wirklichkeit verschmelzen:
Erlebe Zelda™ fur den Game Boy".

elda™ ist da! Mit Link, dem beriihmten Nintendo® Helden. Im um\fang

™

reichsten Abenteuer, das es je fiir den Game Boy" gab. In Zelda™ wird die

Wirklichkeit zum Traum und umgekehrt. Gefangen auf der geheimnisvollen

;*'"Inscl Cocolint, muf} Link die acht Instrumente der Sirenen finden. Nur die mysti-
schen Klinge aller acht Instrumente konnen den sagenumwobenen Windfisch
erwecken. Doch bis dahin muR Link unheimliche Labyrinthe durchqueren, gefihr-
liche Monster besiegen und so manche Ritsel losen. Zelda™, ein Traum voller
Fantasie, ein Abenteuer voller Action. Jetzt ganz neu fiir den Game Boy™!

Batteriegestiitzte Speicherfunktion fiir bis zu drei Spielen.

Mit deutschen Texten.
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Sturzflug auf die feindliche Landebahn: Die schnelle Vektorgrafik
erinnert an den Vorganger F29-Retaliator

LEX.

Tactical Fighter Experiment

Generalsekretér der UNO
zu sein ist in diesen Ta-
gen kein leichter Job — es kri-
selt an allen Ecken und Enden
auf dem Globus. Hat man in
solchen Faéllen friiher schnell
nach den Amerikanern oder
Sowjets gerufen, versucht die
Weltgemeinschaft heute ‘we-
nigstens in Anséatzen eine ge-
meinsame Linie zu fahren und
die Lasten und Gefahren
gleichméBig zu verteilen.
UNO-Blauhelmtruppen sind
inzwischen Uberall auf der
Welt im Einsatz und auch in
Deutschland ist die Diskussion
Uber den Sinn oder Unsinn sol-
cher Missionen voll entbrannt.

In T.F.X. kommt's noch
schlimmer. Das Pro-
gramm versetzt uns
nur einen Zeithauch
in die Zukunft und
schon dort broselt's

Friedenstruppe aufgestellt, die,
ausgerustet mit dem letzten
High-Tech-Schnickschnack, flr
Ruhe und Ordnung sorgen
soll. Als hoffnungsvoller Jung-
pilot in dieser Eliteeinheit ste-
hen uns gleich drei aufgemotz-
te fiktive Kampfmaschinen zur
Auswabhl. |hr kénnt entweder
mit der EFA, einer Art européi-
schem Jager 90, fliegen, den
Experimentaljet F22 besteigen
oder mit dem Stealth-Bomber
F1117 hinter die gegnerischen
Linien schleichen. Habt Ihr
Euch fur eine der Maschinen
entschieden, stehen sechs
Spielmodi zur Wahl.

Im “Arcade”-Modus geht's

besonders schnell zur Sache.

Ich sag's nur hinter
vorgehaltener Hand,
damit die hochgetak-
teten Simulations-Kol-
legen in der Redakti-
on nicht meinen
Schleudersitz betati-
gen — Mir macht
T.F.X. mit seinen
detaillierten Vektor-
Landschaften mehr
SpaB, als so manche
aufgemotzte Gourad- =

Shading, Bitmap-, Fraktal-Gra-
fik-Orgie, die sich nur noch auf
einem doppeltgemufften, was-
sergekuhiten Pentium-Rechner
mit eingebautem Fluxkompen-
sator verniinftig spielen |aBt.
Sogar mein in Ehren ergrauter
386er mit 25 MHz, eigentlich
schon an die Freundin weiter-
vererbt, schwingt sich zu einem
letzten Hohenflug auf. Auf
langsamen Rechnern muf3 man
den Detaillevel vielleicht etwas
zuricknehmen, aber wen stort's,

@m% wenn die Missionen

L dafiir in so groBer
Variationsbreite und
¢ Abwechslung daher-
4 kommen. Selbst nach
dem hundertsten Ein-
J satz im Namen der
UNO 148t die Motiva-
tion kaum nach. Auf
schraubengenauen
Detailwahn konnte
man schon dank der
. fiktiven Flieger ver-
zichten, dafiir bleibt um so mehr
Raum fUr Spielspal3 und Action-
betonte Einsatze, auch dank
leichter Steuerung und vielfalti-
ger Einstellimaglichkeiten. Auf
zu aufdringliches Fliegerpathos
in den Zwischenbildern hat man
verzichtet. Wer also auf Staats-
begrabnisse im Sonnenunter-
gang verzichten kann und daftr
lieber unbeschwert und kurzwei-
lig durch die Lufte brettert, ist bei
Tactical Fighter Experiment gut
aufgehoben.

Die einzige Aufgabe — soviele
Finsterlinge wie moglich vom

Vektorhimmel holen. Hat's

ordentlich gerappelt, durft Ihr in

einer anderen Gegend aufs
Neue loslegen. Die “Arcade”
ist gleichzeitig die beste Gele-
genheit, alle Einsatzgebiete
von T.F.X. in Augenschein zu
nehmen. lhr fliegt entweder
uber Nord- und Ost-Afrika, Mit-
telamerika, der Adria oder
einem fiktiven Antarktisszena-
rio.

Wer die “Training”-Option
wahit, wird in zehn Missionen
mit allen wesentlichen Funktio-
nen und Kampftaktiken der
Maschinen vertraut gemacht.
So greift Ihr un-
ter anderem
einen Schiffs-
konvoi an, (bt
das Auftanken
in der Luft oder
den _effektiven
Dogfight. Wer
sich immer
noch nicht fit
fahlt fir die er-
sten Kampa-
gnen und Starts,
und Landungen
ohne Automatik

In T.F.X. kann sich die UNO sogar
High-Tech-Flieger leisten. Drei
Maschinchen stehen zur Auswahl

an allen Ecken und
Enden. Ganz Afrika
wird von Hungerkata-
strophen und lokalen
Konflikten gebeutelt,
Ost-Europa ist in
struktureller  Auflo-
sung, die arabischen
Staaten werkeln eifrig
an der Atombombe,
die Israel schon hat
und Mittelamerika
wird von weltweit ar-
beitenden Drogen-
kartellen in die Knie
gezwungen. Die
UNO hat deshalb
eine internationale
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Uben méchte, steigt in den
“Simulator” um und darf dort
das Einsatzgebiet, die Wetter-
bedingungen und seine Aufga-
ben selbst wéhlen. Ist auch
diese Hlrde genommen, wird
es ernst. Die “Tour of Duty”
bietet fur jede der drei Maschi-
nen andere Einsatze. Hier wird
T.F.X. extrem realistisch. Ihr
fliegt unter UNO-Kommando
Uber dem friheren Jugoslawi-
en, jagt Rebellen in Somalia
oder fackelt Koka-Felder in
Columbien ab. Erfolg oder
MiBerfolg wird umgehend
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Her mit dem Warlord: Nachtflug
iiber Somalia ohne zuge-
schaltetes Infrarot-Gerat

durch allerlei Zwischensequen-
zen belohnt. Sind auch diese
Aufgaben bewaltigt, dann lie-
fern sogenannte “Flashpoint”-
Einsadtze nochein-

mal jeweils elf Mis-

sionen fur jedes
Szenario. Summa
summarum bietet

TiefzoXe iber F150
unterschiedliche

Einsatze. Wer nach

diesem Overkill

immer noch nicht

genug von den Ver-

einten Nationen hat,

EXTERTRL LWEIGHT= 2150 K5

schlipft in die Rolle des
militdrischen UNO-Oberbe-
fehlshabers und bastelt sich
eigene Auftrage via Editor.
Der hoffungsfrone UNO-
Kampe wahlt vor den Einsat-
zen unter mehr als zwanzig
Waffensystemen seine Zula-

INTERNAL SODDRE

RIM 85
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Uber zwanzig Kampfsysteme kiinnt Ihr unter den Fliigeln verstauen

oder darf
sich vom Programm dabei
beraten lassen. Starts und Lan-
dungen erfolgen wahlweise
automatisch oder per Joystick.
An Feinden steht so ziemlich
alles zur Verfigung, was der
ehemalige Ostblock aufbieten
konnte. Drogenbarone dage-
gen kaufen am liebsten bei
amerikanischen oder europai-
schen Waffenhandlern. Zur
besseren Orientierung darf der
Pilot, wie beim High-Tech-Bru-
der Strike Commander, locker
seinen Blick Uber die Schultern
scrollen lassen und sich so
besser links und rechts Orien-
tierung verschaffen. Natdrlich
werden reichlich AuBenan-
sichten, ein Zeitraffer und ein
Mission-Recorder geboten.
Info-Freaks dirfen sich die
Wunschperspektiven sogar
selbst zusammenbauen. Seid
lhr mit den Végeln nachts oder
im Gewittertief unterwegs (es
gibt ca. zwanzig unterschiedli-
che Wetterlagen), dann hilft
vielleicht das eingebaute
Nachtsichtgerat. Wer neu ist
im Fluggeschaft, darf den
Schwierigkeitslevel etwas zu-
ricknehmen — Die Maschinen
fliegen sich dann spurbar leich-
ter und die Feinde gehen
schneller in die Knie. VW
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Syndicate
Lands of Lore
Pirates Gold

Day of the Tentacle

Amiga/PC DM 69,90 / DM 89,90
PC DM 89,90
PC DM 99,90
PC DM 94,90

Sam & Max

Jurassic Park
Aces over Europe
Rebel Assault

PC DM 99,90
Amiga/ PC DM 59,90 / DM 74,90

PC DM 89,90

PC DM 99,90

Sie erreichen uns wihrend der Woche (auch Sa.) von 09 - 22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiihren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fir Amiga, PC, CD-Rom
usw. Kostenlos schicken wir Innen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei).
Wir nehmen gerne Vorbestellungen fiir Spiele, die es noch nicht gibt, entgegen. Lieferung bei Vorkasse 4,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 9,90 DM. Eilzustellung zzgl.
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vorbehalten.
Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC
DM DM DM DM DM DM
1869 DV 7490 89,90 KGB DV 50,90 64,90 Transarctica DV 89,90 89,90
A-Train DV 99,90 99,90 Kings Quest 6 DV 89,90 Trolls DA 4990 49,90
A-Train Construction 49,90 49,90 Lands of Lore DV (A 89,90 Uitima 7 DV 99,90
ATA.C. DA 89,90 99,90 Leather Goddeses 2 DA 84,90 Ultima 7 Data DA 49,90
Abandones Places 2 DV 74,90 89,90 Legend of Kyrandia 1 DV 69,90 89,90 Ultima7 Il DA 99,90
Aces over Europe DV LV 89,90 Legend of Kyrandia 2 DV iV 89,90 Ultima Underworld 1 DA 79,90
Aces of the Pacific v 79,90 Lemmings 2 DA 69,90 89,90 tiltia Uncierworid:2 DA 84,90
Aces of the Pacific + Data DV 89,90 Links 386 Pro DA 99,90 Veil of Darkness DV 84,90
Aces Miss. Disk DA 39,90 Links Banff 49,90
Alone in the Dark DV 99,90 Links Barton Creek 49,90 w:efumpea" Rampagne gg :'gg 59{93
Arabien Night DV 64,90 Links Bay Hill 49,90 Whale's Vo DV 64'90 74 Qd
. ; yage 3 i
Armour Geddon 2 DA 64,90 (A Links Belfry 49,90 War in the Gulf 60.90 7490
B-17 Flying Fortress DA 89,90 99,90 Links Bountiful 44,90 il o A = !
Bard'sTale Cons. Set DA 74,90  79.90 Links Firestone 44,90 ing Commancer 80
Battle Chees 4000 DA 69,90 Links Hyatt Dorado 49,90 Wing Commander 1 ov 44, 806045,50
Battle Isle Data 2 DA 49,90 34,90 Links Mauna Kea 49,90 Wing Commander 1 Del. E DA 94,90
Battle Team DA 6490 69,90 Links Innisbrook Copperhead 49,90 Wing Commander 2 bV 99,90
BattleTearn + Data 2 DA 114,90 104,90 Links Pinehurst 44,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 49,90
Betrayal at Krondor DV 99,90 Links Tron North 44,90 Wing Commander20p.2 DA 49,90
Bitmap Br. 1 DA 54,90 Lion Heart DA 59,90 Wing Commander Speech DA 49,90
Body Blows DA 54,90 69,90 Lost Treas. 1 99,90 99,90 Wizardry 7 Dv 89,90 99,90
Bundesliga Man. Prof. 2.0 DV 74,90 74,90 Lost Treas. 2 99,90 X-Wing DA 94,90
Burning Steel DV 89 90 Lothar Mathaus FuBball DV iV 79,90. X-Wing Data DA 49,90
Burntime DV i V. i V. Lotus Comp. (1,2, 3) DA 59,890 69,90 X-Wing + Data DA 139,90
Buzz ALDRIN DV 89,90 Might & Magic 3 DV 79,90 X-Wing Data 2 DA 49,90
Campaign DV 79,90 74,90 Might & Magic 4 DV 59,90 Xenobots DA 94,90
Campaign Data DV 49,90 Might & Magic 5 DV 94,90 Zool DA 39,90 54,90
Car and Driver DA 74,90 Monkey Island 1 DV 74,90 89,90
Chaos Engine DA 69,90 Monkey Island 2 DV 89,90 89,90 CD-Rom
Civilization DV 74,90 99,90 Morph DA 49,90
Comanche DV 94,90 Nick Faldo Golf DA 79.90 E';?,::f;er 133'33
Comanche Data DV 54,90 Nigel M. World Champ. DA 59,90 64,90 :
Comanche + Data DV 134,90 NHL Hockey iV, iV, Inca 106,50
Combat Air Patrol DA 64,90 No. Collection DV 69,90 79,90 Indiana Jones 4 i V.
Combat Classics DA 59,90 64,90 Patriot DA V. 7490 Legend of Kyrandia i V.
Das Schwarze Auge DV 84,90 84,90 Penthouse Hot Numbers DA 39,90 39,90 Space Quest 4 74,90
Day of Tentacle EV LV 7490 Pinball Dreams DA 69,90 74,90 Hot News 29,90
Day of Tentacle DV 94,90 Pinball Fantasies DA 69,90 i V. Day of Tentacle Dv i V.
Der Patrizier DV 79,90 89,90 Pirates Gold DV 99,90 .
Desert Strike DA 69,90 Populous 2 DA 89,90 Mega Drive
Die Schéne und das Biest DV 89,90 Populous 2 Plus DA 69,90 Alien 3 dt. 119,90
Dogfight DA 89,90 89,90 Premiere Manager DA 54,90 59,90 Flashback dt. 119,90
Doom iV Railroad Tycoon DA 79,90 69,90 Shining Force us. 129,90
Dream Team DA 54,90 59,80 Railroad Tycoon Deluxe bv 99,90 Tiny Toons dt. 119.90
Dune 2 DV 74,90 89,90 Reach for the Skies DA 59,90 64,90 &
Eishockey Manager DV 74,90 89,90 Rebel Assault 99,90
Elisabeth 1. 77 V. iV Red Baron DV 74,90 Super NES
Elite 2 DA iV Red Baron + Data DV 89,90 Alien 3 dt. 139,90
Eye of Beholder 2 DV 89,90 84,90 Return of Phantom DV 99,90 Bubsy dt/us. 139,90
Eyeof Beholder 3 DV 84,90 89,90 Ringworlds DA 74,90 Desert Strike dt. 129,90
F-15 Strike Eagle 3 DA 99,90 Roma AD 92 DV 69,90 Final Fight 2 us. 139,90
Falcon 3.0 DA 99,90 SWOTL DA 74,90 Jimmy Connors Tennis dt. 139,90
Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL Datas (. Jungle Strike us. iV
Falcon 3.0 Mission 2 DA i V. Sensible Soccer 92/93 DA 59,90 69,90 Jurassic Park us. 139,90
Fields of Glory DA 99,90 Shadow of the Beast 3 DA 29,90 Mortal Combat dt. 149,90
Flashback o o B g % e
lashbac! P & eroc ioimes A 2
Formula 1 Grand Prix DA 89.90 99,90 Silent Service I DA 89,90 94,90 g::eet fohtec urbo dtiLe gSenos 20
3 A per Bomberman dt. 139,90
Freddy Pharkas DV 79,90 Sim Farm DV i. V. 99,90 Super Mario Kart dt 109.90
Front Page Football DA 79,90 Space Hulk DA 84,90 94,90 Slor Proriiocios g i
Goal! DA 69,90 69,90 Space Quest 5 DV .V, 89,90 W 3 !
Goblins 2 DV 5090 64,90 Street Fighter 2 DA 69.90 79,90 BUpor St WG a2 124,20
Gunship 2000 DA 64,90 64,90 Strike Commander DA 99,90 Techmo NBA Basketball us. 134,80
Gunship 2000 Senario DA 7490 89,90 Strike Commander Speech DA 49,90 Uttima 6 us: 149,90
Hannibal DV 69,90 79,90 Strike Com. + Speech DA 139,90 WWEF 2 Royal Rumble dt. 144,90
Harrier Jump Jet DA 99,90 Strike Com. Mission 1 DA 49,90
History Line 14/18 DV 89,90 89,90 Stunt Islands DA i.V. 99,90 Soundkarten / Zubehor
Humans DA 54,90 54,90 Superfrog DA 49,90 Sound Blaster 16 399,00
Humans Race DV 69,90 79,90 Syndicate DV 69,90 69,90 Sound Blaster 16 ASP 479,00
Inca DV 99,90 Task Force 1942 DA 99,90
Indiana Jones 4 Dv 89,90 99,90 Terminator 2029 99,90 J e
Island Dr. Brain DV 74,90 The Greatest ov 69,90 79,90 oystick
Jonathan DV 79,90 79,90 The Legacy ov 89,90 Gravis Pro 84,90
Jordan in Flight DA 84,90 The Lost Vikings bV 79,90 89,90 Thrust Master 159,90
Jurassic Park DA 59,90 74,90 Tornado DV i V. 89,90 Gamepad 54,90

Mehrere 1000 Programme auf Lager!
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Rauf aufs Matterhorn: Eine der vorgegehenen Bahnen im Uberblick

Rollercouster

Der eine mags, der andere
nicht. Wem schon

schwindlig wird, wenn er Schu-
he mit hoéheren Absatzen
anzieht, der laBt besser die
Finger davon. — Richtige Ach-
terbahnfreaks sind besser aus
harterem Holz geschnitzt. Bei
solchen Looping-Desperados
bleibt die Salamipizza auch
nach drei Uberschlagen und
diversen Sturzfahrten im eisen-
harten Magen. Dabei haben es
die Freunde des mehrfachen
Turbosaltos hierzulande nicht
leicht. Ab und zu mal ein
mickriger Dreifach-Looping auf
der lokalen Kirmes ist schon

das Allerhochste der Geflhle.
Soll uns so richtig elend und
schlecht werden, dann missen
wir schon in das Land der
unbegrenzten Mdglichkeiten
jetten und in einem der zahllo-
sen Vergnugungsparks durch-
starten. Space Mountain in
Disneyland oder die Bahnen in
Knotts Berry Farm sind dort so
bertihmt-beriichtigt, daB3 Freaks
ihre Namen nur erflrchtig hin-
ter vorgehaltener Hand raunen.

Wohlan, wir kdnnen nicht
immer in die USA disen, com-
puterisierter Ersatz muf3 her.
Der ultimative Achterbahn-
Simulator kommt nattrlich von

Mode Track

[File Options

Jubel! Ich habe mei-
nen eigenen Rekord
gebrochen und darf
“Volkers Crusher”
gleich hinter “The
Eagle” und der grau-
sigen “Supernova”
eintragen. Satte 83
Punkte vergibt die
Testcrew fir meinen
ingenieurwissen-

schaftlichen Genie-
streich. “Knuts Reven-
ge” dumpelt bei lachhaften 57
Prozent und Sénkes “Hanseat”
geht auf halber Strecke unter.
Kurz und Gut: Disney Softs Coa-
ster ist das witzigste Editor-Por-
gramm des Jahres, denn auf so
eine Schnappsidee muf3 man
erstmal kommen. Knallbunt, laut,

vollig nutzlos und kin-
derleicht zu bedienen.
Wer mit Bremse und
Gaspedal hantiert,
bekommt sogar in
Ansiatzen ein kleines
Geschicklichkeitsspiel
geboten. Trotzdem
sehen wir in diesem
Fall von einer
POWER-Wertung ab,
da der Spielspal3 weit-
gehend nur von der
Kreativitdt des Architekten
abhangt. Wer sich und sein
Computerhobby nicht allzu ernst
nimmt, kann ja mal nen Probe-
looping drehen. Ernsthafte Kauf-
absichten sollte aber nur Achter-
bahn-Freaks mit Geldiberschul3
entwickeln.

den Profis der Massenunter-
haltung, von Disney hochst-
selbst. Coaster bietet zehn vor-
gefertigte Bahnen, auf denen
Ihr schnurstracks fahren durft.
Wie es sich fiir eine Simulation
gehort, wird das Vergnugen
aus unserer Perspektive gebo-
ten. Der furchtlose Testpilot
kann Bremsen, Gasgeben und
sich an der Aussicht erfreuen
— sonst nichts.

Richtig spannend wirds erst,
wenn wir selbst unsere
Wunschbahn bauen. Der Coa-
ster-Architekt darf dabei aus
dem Vollen schépfen — kleine
und groBe Loopings, Schrau-
ben, Steilkurven, Beschleuni-
gungs- , Bremsstiicke und Lifte
sind im reichhaltigen Angebot.
Gewerkelt wird mit der Maus

Die Welt der Physik: Welche
G-Krdfte haben wir entfesselt?

Ist mir
schlecht: Der
Eigenbau-
Coaster im
Selbstversuch

Vielleicht
noch ein
Looping?
Das Werk
wachst in
den Himmel.

auf einer isometrischen Bau-
platte, die frei im Raum dreh-
bar ist. So kénnt Ihr Euer Werk
problemlos von allen Seiten
bewundern. Ist der stahlgewor-
dene Wahnsinn abgespeichert,
geht’s auf die Teststrecke. Als
Gag geben “typische” Coaster-
Freaks ihre Wertung far den
Parcour ab, die wird dann
automatisch in eine High-
score-Liste eingetragen.
Zusétzlich dirfen Physiker
unter der Spielerschar, auf
einem schwer technisch ange-
hauchten Datenbildschirm die
unterschiedlichen Gravitations-
kréfte, die auf den Insassen

lasten wirden, verfolgen.
Sogar ein kleines Geschick-
lichkeitsspiel hat Disney in den
Achterbahn-Editor eingebaut:
Wer bei seinen Boliden die
automatischen Haltebolzen
durch Mausklick entfernt, darf
durch dosierten Einsatz von
Bremse und Gaspedal, die
Wagelchen auf der Piste hal-
ten. Geht’s zu forsch in die
Steilkurve, miBt |hr Euch nach
neuen Testdummies umsehen.
vw

MS-D0S Editor
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NFL COACHES CLUB
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Wenn's drauf ankommt - nehmen Sie es mit den Besten auf!

Dies ist American Football pur. NFL Coaches Club Football, entwickelt von
MicroProse, dem Markifiihrer in realistischen Sportsimulationen. Dies ist genau
das Spiel, auf das die Fans des American Football gewartet haben!

Dies ist Ihre Chance, das Spiel kennenzulernen, das Europa im Sturm erobert
hat. Wie Sie es von Microprose zu Recht erwarten kiinnen, haben wir jedes
Detail umgesetzt, vom Wurf der Miinze bis zum letzten markerschiitternden,
Touch-Bown-rettenden Tackling!

= In den actionreichen Einzelspielen haben SIE die Spitzenmannschaften der hdrtesten Football-
Kontrolle. Steuern Sie das Passen, Werfen und Liga der Welt entwickelten NFL-Spieler
Rennen. Oder spielen Sie den Coach und und -Strategien.

manipulieren Sie das Spiel von der Seitenlinie abs. « Beobachten und lermen Sie von jedem Spiel
« Lassen Sie sich auch nicht das kleinste bichen der gesamten NFL-Saison; mit vollstandiger

Spannung entgehen: Mit Hilfe der 3-D- Bild-fiir-Bild-Zeitlupe und umfassenden
Wiedergabe kiinnen Sie das Spiel aus allen Wiedergabeoptionen kénnen Sie den Aufbau
Blickwinkeln betrachten - genau wie im aller Spielziige nachvoliziehen.
- Fernsehen! NFL Coaches Club Football.
Nutzen Sie die mit Hilfe von Fiir IBM-kompatible PCs. .

e I(ein anderes Splel kommt ihm nahe - denn wer es versucht, wird geplattet!

The_R-i'dge. Chipping Sodbury, Avon BS17 6AY. UK S rassrsws

eriously Fun Software

yse Ltd.,

]



computerspiele/tests

Klein, aber mein: Das Fenster zur Playcall-Auswahl

NFL Coaches Club
Foothall

American-FootbalI-SimuIa—
tionen werden, dank der
American-Sports-Manie, auch
in Deutschland immer belieb-
ter. Dynamix’ Front Page
Sports Football fihrt die kleine
Riege der Simulationen bis
heute souveran an. Ein Mana-
ger-Part, der sich gewaschen
hat, und der durchdachte
Actionteil lieB selbst John-
Madden-ver-

wohnte  Video-
spieler staunen.
Jetzt will Micro-

prose mit NFL
Coaches Club
Football dem

State-of-the-Art-
Programm den
Rang als beste
Footballsimulation
streitig machen.

Zu Spielbeginn wartet das
Ubliche Auswahlment. Natir-
lich darf eine Liga oder sogar
die ganz individuelle Mann-
schaft mit den jeweiligen Spie-
lern und deren Eigenschaften
zusammengebastelt werden.
Ein Playcall-Editor ist ebenfalls
mit von der Partie. Hier |aB3t
sich das Playbook, welches
samtliche Playcalls und For-

noch Glauben schen-
ken? Microprose kin-
digt das Spiel als “the
most realistic football
game ever produced
for PC* an. Kaum
angespielt, offenbart
sich jedoch schon das
erste der vielen Man-
kos: Die Mannschaf-
ten punten sich das Ei
nach jedem Touch-
down automatisch zu. “Fake-
punts” sucht man also vergeb-
lich. Das Herz des Spielers bleibt
jedoch endgdiltig stehen, wenn
es um die beliebten “Audibles”
geht. Es mag ja noch halbwegs
normal sein, wenn man bereits
ausgesuchte Playcalls in Mas-
sen verwerfen darf und sich stan-
dig neue aussuchen kann. Der
Gegner macht das Spielchen

/_
Wem soll man heute /.M,

jedoch fleiBig mit und
rennt wahrenddessen
sogar vom Platz, um
eventuelle Mannen
auszutauschen. Die
Steuerung des PaB-
spiels grenzt ebenfalls
an eine Frechheit. Der
Receiver muf3 mit der
Maus mihevoll ge-
sucht und angeklickt
werden. Wahrenddes-
sen stapeln sich tber
Eurem Quarterback die 150-kg-
Verteidiger der gegnerischen
Defense-Line, und der gewollte
Paf3 wird dadurch um ein Vielfa-
ches erschwert. Die Vorziige von
NFL Coaches Club Football, wie
zum Beispiel der Liga-Modus
und der nette Playbook-Editor,
werden von den Fehlern im
Action-Part gnadenlos zu Boden
getackled — schade drum.

5

mationen enthalt, nach eige-
nem Belieben modifizieren.

Im Stadion tretet |hr wahl-
weise im Action- oder Coach-
Modus gegen einen Kumpel
oder den Computergegner an.
Im Coach-Modus kiimmert Ihr
Euch nur um Timeouts und
Playcalls — im Action-Modus
zusétzlich um die Steuerung
der Spieler. Auf Knopfdruck
stelit Ihr Euch die richtige Per-
spektive ein, wobei |hr zwi-

Time Qut:
Auswechseln
lassen sich Eure
Mannen
jederzeit (oben)

Die Perspektive
von der Seite
hietet kaum
Ubersicht (links)

schen verschiedenen Seiten-
und Frontalansichten wahit. In
der Offense steuert lhr den
ballfihrenden Spieler mit
Maus, Joystick oder Tastatur
und paBt auf Knopfdruck. Den
Zielpunkt des Passes habt lhr
dabei mit einem Cursor anzu-
wahlen.

Nach jedem absolvierten
Match darf der Spielstand
natirlich  auf  Festplatte
gebannt werden. kn

s AV
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Die Frau. Der Cop. Der Thriller, ~ Der Horrormeister schidgt wie-  Verwhnen Sie Ihren Partner Eine flammende Liebe. Verfilmt
bei dem Sie den Atem anhalten.  der zu. Nur filr starke Nerven. Und lassen Sie sich verwdhnen mit Superstar Kevin Costner

Herzklopfen und 3R
schlaflose Nachte mitigS
englischen Biichern!®

B ie lesen gerne und Sie sprechen Englisch? Sie méchten Ihre Kenntnisse auf dem besten
Stand halten? Als Mitglied des ,English Book Club” kénnen Sie LesespaB und Lernvergni-
gen mit englischen Biichern direkt aus England genieBen. Und Sie verbessern Ihre Sprachfahig-
keit ganz nebenbei, gut fir Beruf, in der Freizeit und auf Reisen.

« GenieBen Sie klassische Literatur, Kunst, Geschichte und noch vieles mehr. Alles sorgfaltig
von unserem Lektorenteam ausgewahit. + Als Einflihrungsangebot in ,The English Book Club*
stehen lhnen 5 Buchtitel flr nur DM 10,— zur Auswahl. « Flr Mitglieder: kostenlos ca. alle 10 Wochen
unsere ,BookShop*-Zeitschrift mit Buchangeboten oft glnstiger als zum englischen Verlagspreis.
Und so einfach werden Sie Mitglied: + Wahlen Sie Ihre 5 Biicher zum Einfiihrungspreis und
schreiben Sie die Codenummern in
die auf dem Coupon vorgesehenen
Kastchen. ¢ lhre 5 Biicher stehen Ih-
nen 10 Tage lang ohne Kaufzwang
zur Ansicht zur Verfiigung, bevor Sie
sie bezahlen miissen. *« Nutzen Sie
dieses Kennenlern-Angebot und sen-
den Sie lhren Coupon heute noch ab!
Schicken Sie kein Geld mit.

THE ENGLISH
BOOK CLUB

Ein herrlicher Fotoband Uber das Sie suchte nach Liebe und fand Die Dinosaurier kommen ! in Deutschland:
grine Irland und seine Regionen! die Verfhrung ... Spielbergs Film des Jahres Postf. 22 60 33350 Rheda-Wiedenbriick
[
1 © A
DICTIONARY OF NARY OF
[ﬂms'"[ THE EVERYDAY IDIOMS Mumn(r:)‘
TREASURY b AN
THE ST O S
Sobet bt it wiTh e
M L] oht A6 and @
nnn‘pl{ ¢ John Siopson
L #
Das Beste von Miss Marple Bestseller pur! Wenn Sie noch an- Die humaorvollen Eigentimlich- Die Schiacht der Helden und eine Stahlkafige schitzen nicht vor Ein Nachschlagewerk mit dber 5.000  Der neueste Bestseller von
Einfach marplelous! deres vorhaben: Nicht bestellen. keiten der britischen Sprache. Liebe, die iiber alles triumphiert. Hannibal Lecter. Bester Horror, Slang-Wortern und -Ausdriicken Danielle Steel!

SROZE JAMES WHITAKER
: VT ANA
RLLLE

1O \

([b 3

D! CHARLES

15

Gruselige Spannung von der Die definitive Analyse einer Be-  Der Einblick in seine Gedankenwelt
ersten Seite an ziehung, die ihren magischen und Ansichten

Lauf nehmen sollte!

el
Grokl:

Gratis fir lhr Interesse:

Der praktische Datenbank-

Taschenrechner mit
integriertem Speicher fiir
Telefon-Nummern und

personliche Notizen.

-SK-_--_---F-

Ihre 5 Lieblingsbiicher fiir nur DM 10,-!

R R R N _ N N _§ N B N | ——————————%--
T Zeitschrift. Nach Ablauf dieses Zeitraums bin ich

Anforderungs-Coupon
berechtigt, meine Mitgliedschaft mit einer Kindi-

JA, ich mochte dieses Kennenlern-Angebot gungsfrist von 3 Monaten jederzeit schriftlich zu
nutzen! kindigen. Ich erméachtige ,THE ENGLISH BOOK

i i CLUB" hiermit, Blcher in meinem Namen nach
Bllani?:tT 0 Deutschland einzuflhren.

estellnummern eintragen, ausfillen und an
THE ENGLISH BOOK CLUB, Postfach 2260, ~ Vertrauensgarantie
33350 Rheda-Wiedenbriick, einsenden. Bin ich mit dem Angebot nicht zufrieden,
schicke ich die Sendung innerhalb von 10 Ta-
Bitte schicken Sie mir meine 5 Wunschbiicher en an ,THE ENGLISH BOOK CLUB" zurlick.
10 Tage zur Ansicht. Ich habe volles Riickga- amit ist fiir mich alles erledigt.
berecht. Nur wenn mir das Angebot gefallt,
zahle ich nach Erhalt der Rechnung den gin-
st;c];en Kennenlernpreis von DM 10,— (zuzigl.
DM 8,— Versand). Dann erhalte ich gratis ca.
alle 10 Wochen die ,BookShop®-Zeitschrift mit
brandaktuellen Bestsellerangeboten und kann
samtliche Leistungen von ,The English Book
Club® in Anspruch nehmen. Ich bestelle 1 x pro
Katalog mindestens 1 Artikel. Den Titel, der unter StraBe, Nr.
Editor's Choice in der Zeitschrift beschrieben
wird, erhalte ich automatisch, wenn ich meine | | | | | |
eigene Auswahl bis zu dem in der ,BookShop*- PLZ on
Zeitschrift genannten Termin nicht getroffen
habe. Meine Mitgliedschaft lauft fir den Zeitraum
von mindestens 4 Ausgaben der ,BookShop*-

Vorname Name

Unterschrift 5900/UC 439
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Sedal Team

lauwarmer Regen prasselt
auf die Helme — ohren-
betdubende Explosionen -
Feuerwerke von Leuchtspur-
muniton — aufdringliche Mos-
kitos — Mekong-Delta 1965.
Die Reste des Seal Teams
sammeln sich an einem Gra-
nattrichter. Das letzte Werk
des Computerspielgiganten
Electronic Arts fuhrt Euch
zurlck in das amerikanische
Volkstrauma Vietnam. Gerade
beginnen die letzten krampf-
haften Versuche der Amerika-
ner, den Spie3 im schon so
gut wie verlorenen Vietnam-
krieg noch einmal umzudre-
hen. In dieser bitteren Situation
wird Euch der Posten des
Point Mans einer Seal Team-
Patrouille zugewiesen. In die-
ser herzzerreiBenden Rolle
untersteht Euch eine Gruppe
von drei Soldaten, die Ihr
durch den vietnamesischen
Dschungel fuhrt.

Bevor |hr auf den bitter-
bésen Charly losgelassen

werdet, sind noch einige For-

malitaten zu klaren: Aller Seals
Anfang ist der Charaktergene-
rator, hier konnt Ihr Euch einen
Soldaten Eures Vertrauens
herauspicken. Jeder Kampfer
glanzt dabei mit verschiedenen
vorgefertigten Eigenschaften.
Die militarischen Fahigkeiten
der einzelnen Soldaten kénnt
Ihr in Tabellen und Diagram-
men in Augenschein nehmen.
Dabei wird zwischen der Waf-
fenkunde, wie der Treffsicher-
heit mit den einzelnen Waffen-
systemen und der Psyche, wie
Starke oder Ausdauer, unter-
schieden. SchlieBlich kénnt lhr
noch ein Startjahr zwischen
1966 und 1969 in Angriff
nehmen.

Der ultimative Kurztrip in
Richtung Hanoi ist die Practice
Mission. Kurz und meist
schmerzlos werdet |hr fir
einen Auftrag im Feindesland
abgesetzt und miBt Euch zum
Endziel durcharbeiten. Hat sich
der Seal mit Steuerung und
Taktik des Buschkampfes ver-
traut gemacht, geht es ans

FEIND IN DIESER
RICHTUNG

Eingemachte — die Campaign.
Im Campaignmode werden
Euch unterschiedliche Auftra-
ge angetragen. Doch ein gut
gedrillter Seal mufB3 auch mit
derben Situationen fertig wer-
den. Bei Seal Team-Auftragen
wird nicht lange mit der Wim-

Kein Wunder, dal es
mit dem sozialisti-
schen Paradies auf
Erden noch nichts
geworden ist: Die
gegnerische Natio-
nale Volksarmee ruk-
kelt ahnlich unent-
schlossen durch die
Botanik, wie weiland
die kommunistische
Weltrevolution. Zum
Glick haben auch
die Computer-Amis mit den
Unbillen der schlampigen Pro-
grammierung zu kampfen. Die
Chancen sind ausgeglichen.
Kanonenboote tuckern schon
mal (ber Land, Hubschrauber
schieBen sichtlich daneben und
treffen doch, und mihsam
angeschlepptes Dynamit explo-
diert mal mit, mal ohne Feuer-
ball. Den feindlichen Bunkern
ist’s egal, sie fallen trotzdem
um. Hatte man alle diese

¢ e
W’-—)

per gezuckt, sie-
ben unterschied-
liche Auftragsarten erwarten
Euch, dabei gehért der Pa-
trouillengang genauso zum
Seal-Alltag wie die Zerstérung
von vietnamesischen Bunker-
objekten oder die Durch-

Dschungel-Bugs ent-
fernt, mein Superge-
sicht ware Seal Team
sicher gewesen. So
feuern taktische Kurz-
weil, atmospharische
Dschungel-Paranoia
und Missionsvielfalt
das ungewdhnliche
Programm nur in die
guten Range. Nach
kurzer Eingewoh-
nungszeit erschlieen
sich dem Platoon-Fuhrer viele
Handlungsméglichkeiten und
Finessen. Daf3 pazifistische
Naturen besser die Finger
davon lassen sollten, mu3 wohl
nicht extra erwahnt werden. Wer
aber schon Spiele wie Special
Forces von Microprose mochte
und vor keinem knackigen
Action-Adventure zurick-
schreckt, wird auch in Seal
Team eine echte Herausfor-
derung finden.




fuhrung eines durchtriebenen
Hinterhaltes, in dem alle auf-
tauchenden VC's liquidiert wer-
den missen. Wie es sich flr
einen Seal-Fuhrer gehort, mar-
schiert Ihr Eurem Team voran.
Dabei konnt Ihr die Angelegen-
heit aus zwei Blickwinkeln
betrachten: In Kampfhandlun-

gen unabdingbar ist der Blick
durch die Augen Eures Point
Mans. Hier werden alle Ziele,
vom Ochsenkarren bis zur Pal-
menhitte in ein imaginares
Visier geholt. Praktischerweise
wurde auch gleich ein Kompaf3
in Euer Augenfeld implantiert,
das gleich eine Marke Eures
Zielkreuzes einschlieBt. Steht
ein Wandertag mit groBen
Entfernungen an, kénnt lhr so
Eure Leute auf die Piste
eichen. Blickvariante Nummer
zwei ist der direkte Blick auf
Euren Point Man. Aus einem
Winkel wvon Schraghinten
bekommt Ihr so eine quasi
Filmperspektive.

Um die Angelegenheit im
totalen Uberblick zu behalten,
steht Euch eine Kartenfunktion
des Gelandes zur Verfligung.
Die Karte ist in mehreren Stu-
fen zoombar und zeigt Euch
Landschaft und Technik. Her-

Status:
Missions: 10
Total Score: 14850

Seal Team zeigt uns
eine Kombination aus
ansprechender Atmo-
sphare und misera-
bler Technischer Lei-
stung. Zwar muf3 man
den Programmierern
zugute halten, daB
Seal Team zu den
wenigen Spielen mit
einer funktionierenden
3-D-Oberwelt gehort,
doch leider hat die vir-
tuelle Realitat im Mekong-Delta
mit heimtickischen Fehlern zu
kampfen: In Panik rasen Boote
tber knallgriine Digiwiesen, ver-
zerren sich grobaufgeldste Seals
in den Perspektiven und ab und
zu machen es sich Soldaten auf
der Wasseroberflache bequem.
Einen ganz besonderes Gimmick
lieBen sich die Programmierer
mit der Steuerung des Helden-
teams einfallen. Kampft Ihr per
Tastatur, ruckelt das Mekong-
Delta wie bei einem Erdbeben
der Starke 6,8. Schiebt Ihr die

k2
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Maus, dann kénnt Ihr
Euch zwar schnell dre-
hen, doch bevor sich
Eure Leute in Gang
setzen, qualmt die
Kugel. Auch optisch
erinnert Seal Team an
einen niedergepixelten
Erbseneintopf:

Eure Team-Kollegen
schwabbeln in ein-
¢ samen Farben und
sparsamen Polygo-
nen. Im Vergleich zu alteren
Spieleproduktionen dieses The-
mas, man denke nur an die
Knallerorgien Rambo oder Pla-
toon, ist Seal Team einer der
besten Umsetzungen des Viet-
nam-Traumas. Dank Realitats-
treue und Unterstltzung des
UDT/SEALs Museum beinhaltet
das Programm gewisse Kri-
tikpunkte der recht kribbligen
Kriegsthematik. Doch miese Pro-
grammierleistung und stupider
Dschungelalltag lassen nur mein
Dreiergesicht in den Kasten.

umsausende Vietcongs konnt
Ihr allerdings nur sehen, wenn
Ihr die Charaktere im Blickwin-
kel habt. Dabei kdnnt |hr Euch
entscheiden, ob die Handlung
wahrend der Schmdokerstunde
eingefroren werden soll oder
alles in Echtzeit weiterlauft.
Uber zwei Zusatzmends in der
Ubersichtskarte kann Verstar-
kung angefordert werden.
Wenn es drauf ankommt,
geben Euch Hubschrauber
und FluBboote die nétige
Feuerunterstiitzung im Kampf
gegen die VC's. Per Zielkreuz
auf der Karte koénnt lhr die
fliegende und schwimmende
Unterstiitzung zu den Brand-
herden leiten. Eine weitere
Kartenoption ist die Einstellung
Eures Teams: Die aktuelle
Bewaffnung, Formation oder
das Angriffsziel kénnen so
leicht und locker festgelegt
werden. Je nach Geldnde und

Call a Chopper:

Bei Hubschrauberunterstiitzung
solltet lhr Euch lieber aus

der Gefahrenzone zuriickziehen

Auftrag, bieten sich verschie-
dene Kampfformationen Eures
Teams an. Unter normalen
Umstanden folgen Euch Eure
Pappenheimer in einer Reihe.
Denkbar unglinstig wird die
Situation, wenn es zu einem
Feuergefecht mit Charly
kommt, denn der erste der
Reihe befindet sich dann
zwischen zwei Fronten. Wenn
es brenzlig wird, laBt lhr Eure
Mannen besser in einer Dia-
mantformation, in einer V-For-
mation oder in einer Linie
antreten.

Per Zeitraffer lassen sich
extrem lange Gange bedin-
gungslos abklrzen. Habt Ihr
alle Auftrage im Kasten, konnt
lhr das Seal Team per Hub-
schrauber oder Schiff heraus-
holen lassen. Durft Ihr Euch
mit erledigten Auftrdgen rih-
men, bleiben auch die begehr-
ten Medaillen nicht aus. cd

1% |
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SELECT
A REGION

RAINFALL

High |
TEMPERATURE

USE THIS REGION

DESIGN YOUR OMHN

LOAD A SAVED GAME
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Die Qual der Wahl: Der Landmann steckt seinen Boden ab

Es soll inzwischen GroB3-
stadtgtren geben, die nicht
wissen, wie eine leibhaftige
Kuh aussieht und
Milch fir ein Abfallpro-
dukt der Cola-Herstel-
lung halten. Héchste
Zeit, das Weltbild der
unwissenden Kleinen
wieder geradezu-
ricken und die
tatsachliche Quelle
unserer Nahrungsmit-
tel aufzudecken. Die
Rede ist natlrlich vom
angesehenen Bauern-
stand, meines Wis-
sens eine der weni-
gen Berufsgruppen,
die noch nicht in ad-
aquater Form im
Computerspiel zZu
Ehren gekommen ist.
Diese Liicke wird jetzt
von Maxis, den
Padagogen unter den
Softwareentwicklern,
geschlossen.

Pleitegeier: Gleich
kiebt der Kuckuck am
geliebten Lanz

62

SimFarm reiht sich problem-
los in die lange Reihe der
anderen Sim-Spiele ein, nur
geht's hier endlich weniger
abstrakt zur Sache. Nach 6ko-
logischer Katastrophenbewalti-
gung (SimEarth), Ameisenhau-
fenverwaltung (SimAnt)
und genetischen Spie-
lereien (SimLife), dir-
fen wir uns jetzt auf
den Trecker schwingen
und die eigene Scholle
beackern. Wie beim
Urprogramm SimCity,
mussen wir wieder
alles selber bauen. Ob

Speed

Paused

Ich hab meine Uber
den Bildschirm
wuselnden “Sims”
wieder, und der alte
Maxis-Spielsog lugt
schichtern aus der
Ackerkrume. Nach
den abgefahrenen
Lernprogrammen der
letzten Jahre, setzen
uns die Kalifornier
endlich handfestere
Programmkost vor. —
Unter einem Bauernhof mit sei-
nen vielfaltigen Problemen kann
sich jeder etwas vorstellen. Wie
tblich, wird der ambitionierte
Simulant reichlich mit Menis und
Infomaterial eingedeckt. — Das
aufmerksame Studium des
Manuals ist hochste Bauernpf-
licht. Wer dagegen allzu schnell
die Managerflinte ins Korn wirft,
und sich durch die Automatik
Arbeit abnehmen |aB3t, hat bald
nichts anderes zu tun, als mit der
Maus die Felder zu spritzen.

Lauft das Spiel dazu
noch im Zeitraffer, wird
das zur nervig-stupi-
den Dauerbeschafti-
gung. Nur wer von der
Saat bis zur Ernte
alles selbermacht,
kommt in Wallung und
motivierenden Spiel-
fluB. Leider wird der
Bauernalltag dann
sauschwer; wer kann
schon die besten Aus-
saat- und Erntezeiten von gut
zwanzig Nutzpflanzen im Kopf
speichern. Wer also nicht hun-
dertprozentig bei der Sache ist
und alles akribisch plant, steht
bald vor den Triimmern seiner
Landmannexistenz. Dank der lie-
bevollen Aufmachung und dem
spielerischen Gehalt, darf man
SimFarm zumindest jedem ernst-
haft an der Materie Interresierten,
empfehlen. Wer seine Milch lie-
ber im Supermarkt kauft, der soll-
te auf SimCity 2000 warten.

Hindowus

wir nun StraBen anlegen,
Bewasserungsgraben ziehen,
Viehgatter aufstellen, Scheu-
nen bauen oder die Felder
dingen, — ohne unsere
Unterstltzung lauft fast nichts.

Bevor wir uns in den Matsch
stiirzen, dlrfen wir zwischen
acht Szenarien, sprich Regio-

Disasters

nen der USA, wahlen. Jedes
Siedlungsgebiet bietet andere
Temperaturen, Niederschlags-
mengen und Windstarken.
Zusatzlich sind die einzelnen
Farmen unterschiedlich grof3
und unterschiedlich gut aus-
geristet. Alternativ dazu konnt
Ihr Euch selbst einen Land-
strich zusammenstellen oder
vom Zufallsgenerator auswur-
feln lassen. Fangt Ihr ganz bei
Null an, dann habt lhr neben
einem Farmhaus, ein paar Fel-
dern und sparlichem Grundka-
pital nichts. Wer mit mehr
Spielgeld starten moéchte, kann
in der lokalen Bank einen Kre-
dit zu saftigen Zinsen und hap-
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Video- und
Computergames
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Wollen auch Sie sich in einer expansiven Branche selbstsidndi machen und
suchen nach einem storken Portner mit viel Erfohrung? Dann sind Sie bei uns
richtig! Handlerpreilisten schicken wir gegen Vorloge eines Gewerbescheines
20. Fordern Sie schon heute unsere ausfihvlichen Preilisten on!

Hindleranfragen erwiinscht!

Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Lad st leider mit hoheren Kosten verbunden. Wir bitten um Euer Verstiindnis. Irrtimer und Preistinderungen sind vorbehalten. Die Preise sind giiltig, solange unser Vorrat
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DM, Diskettentest +3 DM, Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Der Versond erfolgt wohlweise mit Post oder UPS, zum gleichen Preis! Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-,
und NEO GEO-Produkte sogar 1 Jahr Garantie. Allerdings wird keine Haftung fiir die Kompatibilitit der Cartridges + Adapter i . Unser Anrufh ist immer, wenn wir mal nicht da sind, fiir Euch geschaltet. Mit Sternchen

gekennzeichnete Videogames waren bei Anzeigenschlu (13.9.) noch nicht lieferbar, sind aber inzwischen (wenn pinktlich!) eingetroffen. Seid Ihr in Berlin, Homburg oder Entenhausen, besucht bitte unsere Liden. Es gelten die AGB der Traumfabrik.

Mittenwalder StraBe 47 - 10961 Berlin - Tel. 030 - 694 48 6 OsterstraBe 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94

100m vom U-Bhf GneisenaustraBle Versandzentrale und Softwaretempel 300m vom U-Bhf OsterstraBe - Softwaretempel
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computerspiele/tests

pigen Laufzeiten beantragen.
Armere Bauern sind auf die
Hilfe der Genossenschaft
angewiesen, die stellt bei
Bedarf Saatgut und Maschinen
zu relativ glinstigen Konditio-
nen. Auf Dauer zahlt es sich
jedoch aus, einen eigenen
Wagenpark aufzubauen.
Andernfalls mussen die
Maschinen erst aus der Stadt
herangeschaft werden, was
kostbare Zeit kostet und z.B.
die Ernte verzdgern kann.
Habt lhr Euch flr einen
Landstrich entschieden, geht
das eigentliche Bauernge-
schéft los. Die Farm wird aus
der Vogelperspektive auf
einem scrollenden Editierfen-

f‘mn 3 of Jul

Overhead

Farm Grouth

ster gezeigt, mit der Maus
greift lhr in das Geschehen
ein. Wahrend die Jahre in vier
verschiedenen Geschwindig-
keitsstufen verstreichen, kiim-
mert Ihr Euch um den Aufbau
der Farm und des Wegenet-
zes, sorgt fir Dingung und
Pflanzenschutz, errichtet ein
funktionierendes Bewasse-
rungssystem aus Graben,
Anschlissen, Pumpen und
Windradern, macht neue Fel-
der mit dem Bulldozer urbar
und versorgt den Viehbestand
mit Futter- und Wasserstellen.
Nebenbei kiimmert |hr Euch
um Ernte, Lagerung und Ver-
kauf der angebauten Feld-
frichte und die allgemeine

HEATHER

B Heeks Till

EvALUATION

Touwn Growth

Productivity

Boil Quality
Environment Ouality

| Problems

5

EEI IR
Gk ji0

Ausgedarrt:
In trockenen
Regionen sind
Wassertiirme
zu empfehlen

i e

Mein idealer
Lebenszweck ist
Borstenvieh und

Pflege der Farm. Wer nicht
regelmaBig schadhafte Zaune
und Maschinen repariert, wird
nicht mehr effektiv wirtschaften

und Miese machen. Ein
Zustand, den Bank und Steu-
erbehdérde gar nicht gerne
sehen. — Wer nicht regel-
maBig seine Schulden bezahlt,
hat bald den Gerichtsvollzieher
auf dem Hof, der gnadenlos
Geréate oder Landbesitz pfan-
det. Lauft”’s gut mit der Wirt-
schaft, kauft Ihr natirlich
neues Acker- oder Weideland
dazu. GroBbauern errichten
Silos, Stélle und Allzweckhal-
len, die alle ein bestimmtes
Fassungsvermégen haben. So
konnt Ihr wertvolles Saatgut in
glnstigen Phasen einkaufen
und zur spateren Verwendung
aufheben oder die Ernte einla-
gern.

Insgesamt kann zwischen
16 unterschiedlichen Nutz-
pflanzen und vier Tierarten
gewahlt werden. Je nach Kili-
magebiet und Bodenqualitat
eignen sich andere Kombina-
tionen. Wer seine Bdden nicht
UbermaBig auslaugen will,
setzt auf Fruchtwechselanbau.
Jedes Feld ist Uber einen spe-
ziellen Sub-Screen einzeln zu
managen. Zusatzlich werden

_|SELL|ELUSEI

rancmrancenenanrarnaasmm e ———

Schweinespeck:
Viehzucht im
mittleren Westen.

reichlich Statistiken und Uber-
sichten geboten. Stimmt was
nicht auf der Farm, gibt das
Programm automatisch eine
Meldung aus, auf die man tun-
lichst reagieren sollte. Wie
konnte es anders sein: Auf die
liebgewonnenen Maxis-Kata-
strophen miissen wir nicht ver-
zichten. So durft Ihr z.B. zwi-
schen Tornado, Dirre, Heu-
schreckenplage und Flutkata-
strophe wahlen. vw
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powertips

Iy

MONATS
Lands of Lore

Westwoods Edelrollenspiel
zeichnet sich nicht unbedingt
durch besondere Ratsellogik
aus. Erik Schulzes Komplettlo-
sung durfte dem einen oder an-
deren Computerritter da gerade
recht kommen.

Gladstone Keep

Ihr startet Eure Reise bei
Position 1. Geht nach Norden
zum Thronraum und sprecht
mit Kénig Richard. Dann lauft
Ihr zu Position 2 und besorgt
Euch den "Magic Atlas" (Auto-
mapping!). Betretet Gerons
Biiro und nehmt die konigliche
Urkunde. AnschlieBend begebt
Ihr Euch in den Wald.

Northland Forest

Betretet die Hohle der Thugs
und versucht Euch hinter die
beiden Gestalten zu schlei-
chen.

Thugs Cave

Bei Position 1 zieht lhr den
Hebel, um die Wand zu 6ffnen.
Dann nehmt lhr die Laterne von
Position 2. Wenn Ihr den Knopf
bei Position 3 driickt, 6ffnet sich
eine Nische, die den "Thugs
Key" freigibt.

Beschwert die Platte Nr. 4
mit zwei Objekten und nehmt
Objekte von Platte 5 herunter,
um sie freizumachen.

Bei Position 6 mBt Ihr den
Knopf in der siidlichen Wand
dricken, damit ein anderer
Knopf in der nérdlichen Wand
erscheint. Drickt Ihr diesen,
erscheint ein Knopf in der
Westwand, mit dem lhr diesel-

66

be verschwinden lassen kénnt.
Die Kiste bei Position 7 |aBt
sich mit dem Thug-Schlissel
offnen, den Ihr bereits besitzt.

Nun kehrt Ihr in den Wald
zurlick.

Northland Forest

Geht zum Hafen und gebt die
Urkunde des Kdnigs dort dem
Angestellten.

Southland Forest

Geht zum "Grey Eagle Inn"
und sprecht mit dem Mann
links. Sein Name ist Timothy
und er wird Euch folgen.

Wenn lhr die Tir zur Rech-
ten anklickt, bekommt Ihr einen
KompaB. Geht anschlieBend
zu "Roland's Manor".

Roland's Manor

Driickt den Knopf bei Posi-
tion 1. Es erscheint eine Ni-
sche, aus der lhr mehrere Ge-
genstédnde entnehmen konnt.

Geht anschlieBend in den
Raum, der am weitesten ostlich
liegt und bekampft die Orks
und Riesen, die sich dort tum-
meln. Nachdem |hr sie erfolg-
reich besiegt habt, drickt Ihr
den Knopf an der Westwand
bei Position 2, um sie ver-
schwinden zu lassen.

Bei Position 3 angekommen,
sprecht Ihr mit dem sterbenden

Roland. Nachdem er dahinge-
schieden ist, nehmt Ihr seinen
Schltssel und o6ffnet die Kiste
damit. VerlaBt nun den Raum.

Southland Forest
Geht zum Hafen und bezahit
fir den Riickweg.

Northland Forest
Geht zurilick nach "Gladstone
Keep".

Gladstone Keep

Betretet den Thronraum und
seht Euch die nachfolgende
Sequenz an. Sprecht mit den
vier Ratsmitgliedern.

AnschlieBend solltet Ihr in
Begleitung von Baccata in den
Wald zurlickkehren.

Northland Forest
Geht zur "Draracles Cave".

Caves Level 1

Begebt Euch zur Position 1
und zieht an den Hornern, um
die Wand bei Position 2 ver-
schwinden zu lassen.

Bei Position 3 mift Ihr ledig-
lich alle drei Knopfe driicken,
um die Gruben unschéadlich zu
machen — allerdings tauchen
sie wieder auf, sobald lhr bei
Position 4 seid.

Wenn lhr die Platte Nr. 5
beschwert, 6ffnet sich die Tur

bei Position 6. Dieser Schritt ist
nicht unbedingt notwendig,
aber die katzenartigen Wesen
besitzen einiges an Ausri-
stung, was fir Euch interessant
sein kdnnte.

Platte Nr. 7 mu3 man be-
schweren, um den Dolchwerfer
in der Wand auBer Gefecht zu
setzen. (Wichtig: Die Karte
erweckt den Eindruck als gébe
es keine Verbindung zwischen
Position 7 und 8. LaBt Euch
davon nicht beirren — es gibt
einen Durchgang!)

In einer der Ratten im Raum
bei Position 8 werdet |hr das
"Emerald Eye" finden. Nehmt
es und laBt Euch bei Position 9
in die Grube fallen.

Caves Level 2

Macht das Dinosaurierwesen
unschadlich. Nehmt das Werk-
zeug bei Position 10 und drickt
den Knopf bei Position 11,
dann verschwindet die noérdli-
che Wand.

Im "Pod Room" findet Ihr
Eure dritte Gefahrtin: Schneidet
sie aus dem rechten Kokon
heraus. Die anderen Gefange-
nen konnt lhr natirlich auch
befreien!

Der Knopf bei Position 13
l1aBt die Stidwand verschwin-
den. AnschlieBend klettert lhr
die Leiter bei Position 14 hoch.

L
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powertips

Caves Level 1

Kehrt zu den drei Knépfen
bei Position 3 zurick und
driickt alle herunter.

Dann zu Position 15, wo lhr
die Sidwand mit Eurer Spitz-
hacke zerstort (2x zuschla-
gen!).

Jetzt zu Position 16, wo lhr
die gleiche Prozedur — eben-
falls an der Sidwand — dreimal
durchflhrt. Bei Position 17 wird
der Knopf gedriickt, und die
Westwand 6ffnet sich bei Posi-
tion 18.

LaRt Euch anschlieBend bei
Position 19 in die Grube plump-
sen!

Caves Level 2

Offnet die Truhe bei Position
20 und nehmt Euch das
"Sapphire Eye".

Nun steuert Position 21 an
und driickt den Knopf. Die Tur
offnet sich. Bei Position 22
angekommen, miBt Ihr das
"Emerald Eye" in den Drachen
im Osten und das "Sapphire
Eye" in den Drachen im Norden
einsetzen. Es gibt noch eine
andere Lésungsmoglichkeit an
dieser Stelle, die Ihr aber selbst
herausfinden mut!

Bei Position 22 wendet Ihr
Euch nach Osten (tut Ihr das
nicht, seid lhr méglicherweise
auf den eben erwahnten eige-
nen Losungsweg angewiesen).

Bei Position 28 kénnt lhr
einen Knopf drlicken, der etwas
Ginseng in einer Nische er-
scheinen lassen wird.

Bei Position 29 braucht |hr
zwei Dolche. Driickt den Knopf,
zieht an den Hérnern, drickt
erneut den Knopf, 6ffnet das
SchloB, driickt den Knopf, legt
einen Dolch in die erschienene
Nische, driickt den Knopf, legt
den zweiten Dolch in die
Nische und driickt wieder den
Knopf, um die Westwand ver-
schwinden zu lassen.

Bekampft die Hohlenmen-
schen und brecht die Truhe bei
Position 30 auf.

Nehmt den "Jewelled Dag-
ger' und befordert mittels
"Freeze Spell" die Schriftrolle
aus der Truhe. Den Spruch
solltet Ihr friihzeitig lernen!

Nun macht Ihr Euch auf den
Weg zur Treppe. Bei Position
31 angekommen, werft einen
Stein auf den Knopf, um die
Grube zu verriicken.

Jetzt konnt Ihr die Treppe
heruntergehen.

Caves Level 3

Die Grube im Osten von
Position 32 ist eine optische
Tauschung — lhr kénnt Gber sie
hinibergehen und die Truhe
bei Position 33 6ffnen.

Wenn Ihr nicht schon leere

Flaschen besitzt, solltet |hr
Euch bei Position 56 eine
nehmen. Insgesamt braucht lhr
drei davon, also sammelt sie
ein, wo |hr sie kriegen kénnt!

Wenn lhr mégt, kénnt Ihr den
"Iron Key" bei Position 34
nehmen (ich habe allerdings
noch nicht herausgefunden,
wozu er gut ist).

Bei Position 35 kénnt lhr
mittels Knopfdruck eine Nische
erscheinen lassen, in der sich
ein Dolch und eine Aloe befin-
den. ;

Nun weiter zu Position 36.
Driickt den Knopf, um eine

Offnung der Wand zu Position .

37 zu erhalten. Bei 38 holt |hr
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Bei Position 41 solltet Ihr dann
die Treppe heruntergehen.

Caves Level 4

Driickt den Knopf bei 42 und
laBt damit die Westwand ver-
schwinden. Weicht dem Feuer-
ball aus! Bei 43 miB3t Ihr wieder
einmal das Werkzeug ein-
setzen, um die Wand zu zer-
stéren. Offnet die Truhe bei 44,
und |hr werdet einen "Bezel
Ring" finden. Die Truhe bei 45
enthalt eine Armbrust. Bei
Position 46 zerstort lhr die
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den, um die Feuerbdlle zu
stoppen. lhr kénnt nun den
Knopf bei Position 50 driicken,
um eine Nische mit einem
Dolch und etwas Geld erschei-
nen zu lassen.

Geht bei Position 51 die
Treppe hinauf.

Cave Level 3

Geht zum Nest von Draracle
(Position 52). Klickt auf den
Bogengang und legt den
"Jewelled Dagger" auf den
Altar. Geht nun zurick zu
Draracle und besorgt Euch die
Schriftrolle mit dem Ratsel. Nun
die Treppe hinauf zu Position
53. Jetzt konnt lhr nicht mehr
zurlick in diese Hbhlen.

Caves Level 2
Bei 54 die Treppen hinauf-
gehen.

Caves Level 1

Zieht an den Hérnern bei
Position 55, bis sich die West-
wand auftut. Dann verlafit
diesen Platz.

Northland Forest

Kéampft mit den Orks, die vor
der Hohle des Draracle lauern.
Dann sprecht lhr mit Timothy,
der im Sterben liegt.

Am "Lake Dread" werdet lhr
mit dem Boot nach Opinwood
Ubersetzen, wo lhr Victor findet.

Opinwood
Geht zum Sumpf.

Gorka Swamp

_Bei Position 1 solltet |hr ein
wenig Sumpfwasser in eine
Eurer Flaschen abfiillen (eine
der Ingredienzien fur den
Heiltrank, der Richard kurieren
kann).

Bei 2 findet Ihr einen Ring in
einer Truhe.

Um weitere Zutaten flr
Euren Zaubertrank zu bekom-
men, muit lhr nun den Medi-
zinmann aufsuchen und ihm
die Ratselschriftrolle zeigen.
LaBt Euch zumindest (iber das
"Powder of Your Mother" auf-
klaren.

Die nachste Station ist der
"Gorka Chieftain". Wenn er
Euch fragt, was Ihr fur den
"Ruby of Truth" einzutauschen
bereit seid, bietet ihm alles an!
Er wird sich fur den "Ceremo-
nial Bronze Helmet" entschei-
den und das Geschaft ist ge-
macht. (Nebenbei bemerkt: Die
Matschlocher im Sumpf konnt
lhr” ignorieren, wenn lhr in
deren Nahe den "Freeze Spell"
einsetzt.)

Den Helm, den Ihr dem
Chieftain angeboten habt, fin-
det lhr in der Nahe von Position
3. Bevor |hr ihn jedoch nehmen
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kénnt, miBt Ihr noch das Mon-
ster unschéadlich machen, das
ihn bewacht.

Nun geht zuriick zu "Gorka
Chieftain" und Gbergebt ihm
den Helm.

Mit dem "Ruby of Truth" in
Eurem Besitz geht es nun Gott
sei Dank zurlick nach Opin-
wood.
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Opinwood

Einer Eurer Charaktere sollte
den "Ruby of Truth" tragen,
wenn |hr den Wagen von
Droek besucht. Er wird Euch
nun Glauben schenken.

Sprecht mit Dawn. Sie wird
Euch einen Schlissel geben —
einen von vier, die notwendig
sind, um King Richard zu be-

Mines Level 4 -

= HIDEOUT

m ORIN'S GHOST
#* STAIRS WP

S DOoR

1 BEUTTON/LEVER
# TELEFORTER _

freien. AuBerdem schenkt sie
Euch ein paar leere GefaBe flr
Eure Elixier-Zutaten, die lhr
tunlichst behalten solltet — Ihr
werdet sie noch brauchen.

Nun verlaBt diesen Ort und
geht zu den "Urbish Mines".

(Achtung: Wenn lhr bereits in
den Minen wart, bevor |hr mit
Dawn gesprochen habt, hat sie
Euch schon den — sehr wichti-
gen — "Vaelans Cube" gege-
ben. )

Urbish Mines

Noch seid Ihr nicht bereit, in
die Minen zu gehen! Geht
schnurstracks durch und 6ffnet
auf keinen Fall die Tlr — der
Larkhon wird Euch sonst mit
Sicherheit toten!

Upper Opinwood

Benutzt jeweils eine Flasche
mit den Hornissennestern, die
mit Nr.1 gekennzeichnet sind.
Der Honig der Hornissen ist die



zweite Zutat, die lhr far Ri-
chards Heiltrank bendtigt.

Offnet die Truhe bei Position
3 (mit Gewalt oder auf die
sanfte Tour) und entnehmt die
Armbrust "Valkyrie", die Feuer-
bélle schieBen kann.

Bei 3 befindet sich ebenfalls
eine Truhe, die ein Jadehals-
band enthalt.

Auch die Truhe Position 4
enthélt eine nette Uberra-
schung: einen grinen Schadel,
den man mitnehmen sollte.

Danach kehrt lhr zu den
Minen zurlick.

Urbish Mining Co.

Nun darft Ihr die Tar 6ffnen!
Um den Larkhon auBer Ge-
fecht zu setzen, benétigt lhr
den griinen Schéadel. Falls
Euch zwischendurch die Magie
ausgeht, verlaBt die Héhle und
kehrt wieder zurick (kann
durchaus mehrmals passieren).

Nachdem das Kapitel
Larkhon abgehakt ist, steigt Ihr
die Treppen bei Position 2
hinunter und unterhaltet Euch
mit dem Angestellten bei 3.
Bevor lhr diesen Bildschirm
verlaBt, nehmt den Pickel zu
seiner Linken und bemachtigt
Euch des schweren Schlegels
aus der Nische bei Position 4.

Um die Tir bei 5 zu o&ffnen,
muB man die andere nordliche
Tur schlieBen (man kann sie
nicht beide zugleich offenlas-
sen).

Offnet die Truhe bei 6 und
nehmt den "Silver Key". Dann
die Treppe hinunter bei Position
i/

Mines Level 1

Nun kénnt Ihr den "Silver
Key" benutzen: Offnet mit ihm
das Schlof3 bei Position 1! Bei 2
miBt lhr das Rad ganz im
Norden einmal herumdrehen.
Wenn Ihr nun den Knopf bei 8
drtickt, erscheint ein Teleporter
und eine Grube. (Dreht lhr am
stdlichen Rad und driickt dann
den Knopf, werdet |lhr zum
"Office Level" zurlcktelepor-
tiert, wahrend nach dem Dre-
hen beider Rader nur die Gru-
be erscheint).
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Begebt Euch nun in |.--
den Teleporter.

Mines Level 2

Der Teleporter bringt
Euch zu Position 1, wo
Ihr die Knépfe 3 und 4
dricken muaBt, um die
nérdliche Wand zu besei-
tigen.

Hier gibt es nur Dinge,
die nicht absolut notwen-
dig fur den Fortgang des
Spieles sind (mit den Réa-
dern verfahrt man wie

Gorkha Swamp.-
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hen, dann an dem rechten und
zuletzt an dem in der Mitte).

Knépfe bei 6 und 7 driicken
und die Siidwande verschwin-
den. Beschwert nun Platte 8
und holt Euch den "Mine Key
4" aus der Nische. Diesen
kénnt lhr bei Position 10 be-
nutzen, um die westlichen
Waénde verschwinden zu las-
sen.

Momentan koénnt |hr hier
nichts Wichtiges tun. Driickt
den Knopf bei 11, um die Ost-
wand zu 6ffnen. Wenn |hr
durch die Tur geht, schlieBt sie
sich hinter Euch. Beschwert
nun die Platte Nr. 13. Platte 14
muf betreten und beschwert
werden, wéahrend man auf
Platte 15 einen Gegenstand
werfen muf. Platte Nr. 16 kann
dann wieder normal beschwert
werden.

LaBt Euch einmal treffen,
bevor Ihr den "Wand of Fire-
balls" aus der Nische bei Posi-
tion 18 holt. Die Tar 6ffnet sich
nun. Auf dem Weg zurlck
werdet |lhr noch einmal ein
wenig angebrutzelt.

Jetzt konnt Ihr den Knopf bei
12 dricken. Benutzt den
"Wand of Fireballs" oder den
entsprechenden Spruch, um
Feuerballe auf Position 19 zu
lenken. (lhr solitet zwei Felder
entfernt sein, damit Euch nichts
passiert).

Der "Mine Key 5" wartet in
einer Nische bei 20 auf Euch
und kommt gerade recht, um
mit ihm das Schlof3 bei 21 zu

offnen. Nachdem das vollbracht
ist, geht |hr die Treppen hinauf.

Mines Level 1
Ein sehr eigenartiger Ort...

Bei Position 3 kénnt |hr den
"Mine Key 2" bekommen. Geht
dann durch die geheime Wand
bei 4 — sie wird sich hinter Euch
schlieBen. Um sie wieder zu
6ffnen, miBt lhr einen "Mine
Key 2" im Schlof3 bei Position 5
benutzen. Dreht dann am Rad
bei 6 und holt Euch einen
neuen Schlissel aus der
Nische bei 7. LaBt Euch in die
Grube fallen!

Mines Level 2

Die Platte bei 22 mufB3 be-
schwert werden. Dann solltet
Ihr den Knopf in der Nordwand
betatigen und den Teleporter
bei 24 benutzen.

Urbish Mining Co.
Geht bei Position 7 die Trep-
pen hinunter.

Mines Level 1

Dreht an den Ré&dern bei
Position 2 (Richtung ist egal)
und driickt den Knopf bei 8.
LaBt Euch in die Grube im
Norden fallen.

Mines Level 2

Entweder Ihr laBt Euch in das
Loch fallen, das zwei Schritte
nach Osten liegt, oder Ihr
driickt den Knopf an der Ost-
wand der sich zwei Schritte
nach Osten befindet.

Urbish Hinina Ca”
wm FOREST

FOREST
m MACHINE
# CLERK CQFFICE
= MNICHE
* STRIRS UF !
* STAIRS DOWN |
S 000R
Iy BUTTOM LEVER
WCHEST = ° s

70

Mines Level 3

Holt Euch den "Silver Key"
aus der Nische bei Position 1
und 6ffnet damit das Schiof3 bei
Position 2, um damit die Wand
zu 6ffnen.

Offnet die Kiste bei 3 und
entnehmt Ihr das "Gold Jewel",
mit dem |hr das SchloB3 bei
Position 4 6ffnen kdnnt.

Bei Position 5 betétigt Ihr die
Hebel und fahrt in einer Lore
weiter.

Auf dem Weg zu Position 6
muBt Ihr einige Knopfe
driicken. Dort angekommen,
benutzt Ihr den Pickel an der
Sudwand, um einen Klumpen
Kohle herauszuhauen. Nun
zurlick in die Lore. Bewegt den
linken Hebel nach unten und
den rechten nach oben. Offnet
das SchloB bei 7, um die Tir
zu 6ffnen, dann geht die Trep-
pe bei 8 hinunter.

und erhaltet einen "Rusty Key".

Geht zu Position 8 und
durchsucht die Knochen zwei-
mal. ;

Die "Note" bendtigt Ihr nicht,
aber der "gear" ist wichtig.

Bei Position 10 geht lhr dann
in den Teleporter und klettert
bei 11 die Treppen hoch.

Mines Level 3
Benutzt den Teleporter bei 9.

Urbish Mining Co

Offnet das SchloB bei
Position 8 — die Tir offnet sich
und lhr steht vor einer Ma-
schine (Position 9). Hier konnt
lhr nun das Zahnrad am
groBen Rad befestigen. Offnet
nun das Gitter, legt ein wenig
Kohle hinein und schlieBt ihn
wieder. Zieht den oberen Hebel
und geht die Treppen bei 7
hinunter.
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Mines Level 4

Bei 1 findet |Hr einen Knopf,
der einen Teleporter bei Posi-
tion 2 erscheinen |aBt. Den
Knopf an der Westwand bei 3
driicken — das legt den Feuer-
ballwerfer lahm.

Bei 5 solitet Ihr zumindest
eines der Steinmonster besie-
gen und Euch einen "Blood-
stone" erkdmpfen — die dritte
Zutat flr den Heiltrank!

Bei Position 9 befindet sich
ein "spinner", den man mit Hilfe
der vier Rader "entschéarfen”
kann. Benutzt nun die Spitz-

' hacke, um die Steine bei 6 zu

entfernen. Bei Position 7 klickt
Ihr die Knochen an, und sie
erwachen zu neuem Leben.
Wenn sie wieder in sich zu-
sammenfallen, klickt |hr die
rechte Seite der Knochen an

Mines Level 1

Dreht das nérdliche Rad
nach oben und drickt den
Knopf bei 8. Nun konnt Ihr den
Teleporter betreten.

Mines Level 2

Das Wasser ist jetzt gesun-
ken. — lhr kénnt die Treppe bei
Position 23 heruntergehen.

Mines Level 3

Drickt den Knopf an der
westlichen Wand bei Position
10 und nehmt den "Shiney
Key" aus der Nische, die in
der Nordwand erscheint. Geht
bei Position 11 die Treppe
hinauf.

Mines Level 2
Jetzt die Treppe hoch bei

Position 21.
11/93 m
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Mines Level 2
Laft Euch hier in die
Grube bei 7 fallen.

Mines Level 2
Benutzt den Teleporter
bei 24.

Urbish Mining Co.
Bei Position 7: Treppe
_hinuntergehen.

Mines Level 1
LaBRt Euch in die Grube
bei 8 fallen.

Mines Level 2

Diesmal miiBt lhr Euch
zur Abwechslung in die
Grube im Osten plump-
sen lassen.

Mines Level 3

Bei Position 5 muB
man den linken Hebel
nach unten driicken, den
rechten nach oben. Dann
geht es die Treppen bei
8 hinunter.

Mines Level 4

Benutzt den Teleporter
bei 2 und 6ffnet mit dem
"Shiney Key" das SchloB
bei Position 12. Das
SchiloB bei 13 laBt sich
mit dem "Rusty Key" auf-
machen. Wenn beide
Schidsser "geknackt" sind,
offnet sich die Tir. Bei
Position 14 unterhaltet lhr
Euch mit Paulson. Nehmt
seinen Schlissel (d.h. die
Pyramide, die er erschei-
nen lant), bevor lhr die-
sen Bildschirm verlaf3t.

Mit Eurer um Paulson
vergréfBerten Party schaut
lhr nun bei Position 15
auf die Stidwand — es
erscheint ein Knopf, den
|hr driicken solltet, um die
Wand verschwinden zu
lassen.

Aus Paulsons Ausri-
stung bei 16 sollitet lhr auf

powertips

jeden Fall den "Mine Key 4"
und — noch wichtiger -
"Vaelan's Cube" aussuchen.
Den "Mine Key" bendétigt lhr flr
das Schlof3 bei 17.

AnschlieBend benutzt |hr den
am weitesten nérdlich liegen-
den Telepoiter bei 18, um zum
obersten Level zuriickzukom-
men.

Urbish Mining Co.
Geht die Treppe hoch nach
"Upper Opinwood".

Upper Opinwood

Geht zum "Scotia's Barrier"
und benutzt drei Mal "Vaelan's
Cube", um den Zauber zu I6-
sen. Betretet nun "Yvel Woods"

Yvel Woods

Nachdem |hr "Vaelan's
Cube" benutzt habt, wird er
sich auflésen. Es gibt allerdings
noch eine andere "barrier" zu
tiberwinden, fiir die Ihr einen
anderen "Cube" benétigt. Den
bekommt lhr, wenn |hr einen
der riesigen Orks bei Position
1 erlegt. Macht die zweite
Barriere unschéadlich und betre-
tet Yvel.

Yvel ;
Betretet Sadies Shop. Wenn
lhr den Ratselspruch mittler-
weise habt entziffern lassen
(wenigstens die Passage uber
das "Powder of Your Mother"),
wird sie Euch die letzte Zutat
zu Eurem Trank aushandigen:
"Mother of Earth".

lhr kénnt auch in Victors
Shop einkaufen gehen — aber
hier gibt es nichts von Bedeu-
tung.

Kehrt nun zurtick in die "Yvel
Woods".

Yvel Woods
Geht zum "White Tower!

White Tower Level 1
Nachdem lhr eine der Ama-
zonen bei Position 2 besiegt
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powertips

habt, durft Ihr Euch einen
"Mystic Key" nehmen. Um die
Wirmer abzuhalten, muft Ihr
die Gitter bei den Positionen 3
schlieBen.

Falls Ihr Euch bei 4 gefangen
findet, liegt das daran, daB bei
gedffneter Tlr eine Wand er-
scheint. SchlieBt einfach die
Tur und die Sache ist geritzt!

Das SchloB bei 5 kénnt lhr
knacken, falls |hr Lust dazu
versplrt, hinter der Tur werdet
Ihr allerdings nichts finden.

Bie Position 6 benutzt Ihr den
"Mystic Key" von 2, um die Tir
zu 6ffnen. Bei Position 7 findet
Ihr einen weiteren Schliissel
dieser Art, den |hr zum gleichen
Zwecke bei 8 einsetzen konnt.

Bei den Amazonen (Position
9) gibt es einen weiteren
"Mystic Key", den Ihr bei Posi-
tion 10 einsetzt, nachdem lhr
den Knopf gedriickt habt. Nun
wird sich die Zellentir 6ffnen
und Ihr kénnt Lyle aus seiner
Gefangenschaft befreien.

Drickt dann den Knopf bei
12 und eine Nische erscheint,
in der ein "Amber Ring" liegt.
Dieses Schmuckstiick legt Ihr
in die entsprechende Nische
bei 1.

Bei Position 13 habt |hr die
Aufgabe, Queen Jana zu be-
siegen, um auf diese Weise
einen "Mystic Key" zu erhalten.

Danach macht |hr Euch auf
den Weg zur Treppe bei 14
und steigt hinauf.

White Tower Level 2

Bei 1 wartet ein "Mystic Key"
auf Euch. Dann wieder die
Treppe hinunter.

White Tower Level 1
Bei-Position 15: Treppe hin-
aufgehen.

White Tower Level 2

Der "Mystic Key" von Posi-
tion 1 findet bei 2 Verwendung.
Einen weiteren von dieser
Sorte findet Ihr in der Nische
bei Position 3 (Vorsicht: Weicht
den Feuerbéllen rechtzeitig
aus!). Das SchloB bei 5 muBt
lhr knacken, damit |hr die Tur
offnen konnt. Nun hat der

"Mystic Key" von 13 seinen
groBen Einsatz: Er 6ffnet Euch
die Tur bei Position 6 und lhr
konnt Euch daranmachen, die
Gruben zu (iberschreiten.

Einige der Gruben sind real,
die anderen nur lllusion.

Wenn lhr bei Position 7 an-
gelangt seid, hebt Ihr den
"Mystic Key", der auf der Grube
liegt, auf und driickt den Knopf
an der Wand. Zurick solltet Ihr
den gleichen Weg nehmen.
Nun ist eine der Gruben ver-
schwunden.

Die Grube im Vordergrund
von Position 8 ist lllusion.
Betatigt den Knopf bei Position
8, um die Grube bei 9 ver-
schwinden zu lassen.

Bei 10 angekommen, solltet
Ihr die Tuar hinter Euch
schlieBen, den Knopf in der

den "Mystic Key" von Position
1, um die Tur bei 2 zu 6ffnen.
Dann druckt |hr den Knopf bei
Position 3, um die 6stliche
Wand verschwinden zu lassen,
offnet die Tlr, die am weitesten
nordlich liegt und geht durch sie
hindurch.

Nun drickt den Knopf bei
Position 4 und werft einen
Gegenstand auf den Knopf bei
5 — diese beiden Vorgdnge
schlieBen die Grube.

Solltet Ihr trotzdem hineinfal-
len, werdet Ihr bei Position 12,
Level 2, wieder auftauchen.

Nun geht durch die Wand zu
Position 6, 6ffnet die Truhe und
nehmt den "Mystic Key" in
Euren Besitz. Bei 7 benutzt |hr
den "Mystic Key" von Position
7, Level 2, um die Tir zu
offnen.
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Westwand driicken und einen
neuen "Mystic Key" aus der
Nische nehmen. Mit dem alten
Schlussel (den von Position 3
namlich) 6ffnet Ihr nun die Tar
bei 4 und geht die Treppe bei
11 hinauf.

Solltet Ihr in Level 3 in eine
Grube gestolpert sein, taucht
Ihr automatisch bei Position 12
wieder auf und seht Euch nun
mit einem Minotaurus konfron-
tiert, der Euch Bdses will.

Kampft gegen ihn und nehmt
sein Horn, das |hr bei 13
verwenden kdnnt, um einen
Weg nach drauBen zu finden.

White Tower Level 3

Offnet die Tur bei Position 1.
Drickt den Knopf auf dem
Boden und nehmt den "Mystic
Key" aus der Nische. Benutzt

Bei 8 wartet ein "lvory Key"
auf Euch. AnschlieBend geht
Ihr zur Treppe bei Position 10.

Die "You Have No Faith"-Tlr
kann (berwunden werden,
wenn |hr den entsprechenden
Schmelztiegel habt. Ihr habt die
Wabhl zwischen zwei Truhen,
die beide “"mittelprachtige”
Schatze enthalten.

White Tower Level 2
Hier maBt Ihr lediglich die
Treppen bei 14 hinuntergehen.

White Tower Level 1

Die Tir bei Position 16 laBt
sich mit dem "Mystic Key" von
Position 10, Level 2, 6ffnen.
Geht nun zu 17 und o&ffnet die
Tar mit dem ‘“lvory Key".
AnschlieBend steigt bei 18 die
Treppen hinunter.

.

Tower Sub-Level

Hier wartet ein Ratsel auf
Euch, das aber recht leicht zu
knacken ist:

Nehmt die vier Objekte und
legt jeweils eines in die entspre-
chende Nische (die Gegen-
stdnde kann man sich spéater
wieder holen - und zwar aus
der Nische bei 5.)

Die Losung des Rétsels setzt
den Teleporter auBer Kraft.
Benutzt nun den "Mystic Key"
von Position 6, Level 3, um die
Tar bei 2 zu 6ffnen.

Sprecht mit der alten Frau
und Uberwindet die Kopier-
schutzabfrage. Jetzt kénnt |hr
den "Crucible of Faith" von lhr
bekommen.

Geht die Treppen bei 4
hinauf.

White Tower Level 1

Geht zum "Altar de Blanca"
und setzt den "Crucible of
Faith" auf den Hals. Jetzt fullt
Ihr die vier Ingredienzien des
Elixiers in den Kopf: Sumpf-
wasser, Hornissenhonig, “"Mo-
ther of Earth" und den "Blood-
stone". Nehmt den Kopf und
verlat den "White Tower".

Yvel Woods
Geht nach Yvel.

Yvel

Geht zum Rat von Yvel und
sprecht mit Geron. Er wird
Euch auffordern, Dawn zu
finden. Also kehrt Ihr zurtick in
den Wald.

Yvel Woods

Macht Euch auf den Weg
nach Opinwood. Bevor |hr dort
ankommt, wird Dawn sich Euch
anschlieBen und ihren Schils-
sel zurlckfordern.

Gebt ihn nicht heraus — sie
ist in Wirklichkeit Scotia! Be-
kampft die Eidechse und kehrt
nach Yvel zurlck.

Yvel

Im Rat von Yvel wir Geron
Euch dartber informieren, dai3
die Stadt angegriffen wird.

Ihr miBt nun gegen die Ritter
und die Orks antreten, bis lhr
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Horner hort, die die Orks zum
Rickzug auffordern.

Geht anschlieBend zu
"Bruno's Lodge" und schiiipft
durch die Hintertlr, die nun
offen ist.

Bekampft die Orks und driickt
den Knopf bei Position 1.

Geht die Treppen hinunter in
die "Catwalk Caverns.

Catwalk Caverns

Hinweis: Den Lichtpunkten
kann man mit dem "Spark-
Spell" beikommen!

Geht zu Position 1 und be-
siegt Commander Fendorn.
Dann holt Ihr Euch Gerons
Schliissel, die Statuette und
den "Dark Gauntlet". Die
Statuette setzt |hr auf den
Sockel bei 2.

Benutzt den "Dark Gauntlet"
mit dem Handabdruck an der
Westwand bei 3. Dasselbe
solltet Ihr bei Position 4 tun.

Im Raum bei 5 angekom-
men, solltet Ihr den Knopf
dricken, um die Grube un-
schéadlich zu machen. Dann
bewegt Ihr Euch zu der Stelle,
wo die Grube war und driickt
den nachsten erreichbaren
Knopf. Das wiederholt lhr so
lange, bis alle Knopfe gedrtickt
sind und Euer Weg frei ist.

Bei Position 6 mBt |hr auf
die Bodenplatte treten, um dit
vor Euch liegende Tar zu
offnen.

Bei 7 wendet Ihr wieder den
"Dark Gauntlet" an, um die Tur
im Westen aufzumachen.

Betretet nun den Teleporter
bei 8 und beschwert die Platte
9 mit drei Gegenstéanden.
Drickt den Knopf bei 12 und
geht in den Teleporter bei 11.
Nun wieder drei Gegenstéande
auf Platte 14 plazieren und in
den Teleporter bei 23 gehen.

2 AVE

Ihr kénnt jetzt den Schalter
bei Position 15 benutzen, um
die hintere Tur zu o&ffnen.
Knackt die Truhe bei 16 und
entnehmt ihr den "Yellow Key".
Benutzt wieder den "Dark
Gauntlet" mit dem Handab-
druck, bis sich die Tlr 6ffnet.

Geht anschlieBend den Weg
wieder zuriick.

Bei 18 kommt der "Yellow
Key" zum Einsatz.

Zurtick zu Position 4, wo sich
an der Nordwand ein weiterer
Handabdruck befindet, der nur
auf den "Dark Gauntlet" wartet.

Geht durch das Labyrinth
aus Geheimwéanden: ABCD.

Bei 20 kénnt Ihr die Tar
erneut mit dem "Dark Gauntlet"
offnen.

Wenn Ihr in dem Raum bei
20 einen Eurer Gegner besiegt
habt, erhaltet |hr den "Blue
Key", der in die Truhe bei 22
paBt. In dieser befindet sich
wiederum ein "Small Key".

Um zuriickzugelangen, geht
durch die Geheimwand und
schlieBt das SchloB bei 19 mit
dem "Small Key" auf. Geht
durch die sich &6ffnende Tir.

Ihr werdet nun aufgefordert,
eine der beiden Rassen zu
vernichten. Die "Knowles" sind
einfacher zu besiegen, also
solltet Ihr den nérdlichen Tele-
porter nehmen.

Dungeons

Bei 1 erhaltet lhr einen
"Copper Key". Bei Position 2
solltet Ihr den Knopf driicken,
um die Wand verschwinden zu
lassen. Dann kénnt |hr
"Nathaniel's Key" aus der
Nische bei 3 nehmen.

Jetzt gibt es bei Position 4
einen "Gold Key" zu holen.

Offnet dann die Kiste bei 5.
Ihr erhaltet einen Diamanten,

mit dem lhr Dawn befreien
kénnt.

Der Teleporter bei 6 bringt
Euch zurick in die "Catwalk
Caverns, falls Ihr das wollt.

Bei 7 kénnt |hr den "Copper
Key" benutzen, um die Tar zu
offnen.

Wenn |hr bis zu diesem
Zeitpunkt brav alle Gegner im
Dungeon besiegt habt, werdet
Ihr belohnt: Extra-Ausriistungs-
gegenstande und Skills werden
verteilt! Einfacher ist es jedoch,
die drei Wesen direkt anzugrei-
fen. Sie sind leicht zu besiegen
und sparen Euch eine Menge
Zeit.

Nachdem |hr den Kampf
erfolgreich Uberstanden habt,
nehmt |hr den "Knowles Key",
"Vaelan's Cube" und geht zu
Position 10.

Castle Cimmeria Level 1:

Hinweis: Die Gitter bei Posi-
tion 4 lassen sich durch hin-
durchschieBen 6ffnen, und Ihr
bekommt auf diese Weise eine
gute Extrawaffe.

Bei 1 konnt Ihr den Diaman-
ten an einer Kristallkugel be-
nutzen, um Dawn zu befreien —
das ist allerdings nicht absolut
notwendig.

Bei 2 ist Euch der Weg von
beiden Seiten abgeschnitten.
Um die Tir zu 6ffnen, mBt lhr
an der Lasche ziehen, die sich
an der Stdwand befindet.

Bei Position 3 driickt Ihr den
den nérdlichsten Knopf. Aus
der Nische entnehmt |hr die
kleine Kobra-Figur und laBt
Euch anschlieBend in die
Grube fallen.

Dungeons
Geht bei Position 10 die
Treppe hinauf.

Castle Cimmeria Level 1

Der Knopf bei 5 |aBt einen
Teleporter erscheinen. Geht
hindurch zu Position 6 (laBt
Euch an dieser Stelle nicht
dadurch irritieren, daB das
Automapping ausfallt — das ist
zeitlich begrenzt).

In diesem Radm gibt es
diverse "spinners" und Gruben
— bewegt Euch also dement-
sprechend vorsichtig!

Sucht vier Platten (jeweils in
den Ecken) und legt Gegen-
stande auf sie.

Bei 7 driickt Ihr einen Knopf,
um die Siidwand verschwinden
zu lassen. Bei Position 8 sind
es zwei Knopfe, die eine
Nische sichtbar machen und
eine Drachen-Figur freigeben.
Nehmt sie und geht durch die
Geheimwand in der Mitte der
stidlichen Mauer von 6.

Bei 9 steigt Ihr die Treppen
hinauf.

Castle Cimmeria Level 2

Zieht an der Lasche bei 1,
um die Tur bei 2 zu 6ffnen.

In der Truhe bei 3 findet Ihr
den Stab "Gustavus" und den
Dolch "Ripose".

Bei Position 4 schlummern
ebenfalls wichtige Sachen in
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einer Truhe: "Bracers of
Defense" und zwei "Aces".

Nun knackt Ihr das Schilo3
bei 5, um die Tir zu 6ffnen, und
nehmt Euch die Einhorn-
Statuette aus der Nische bei 6.

Zieht an der Lasche bei 10,
dann verschwindet die Wand
vor Euch.

Die Wéande bei 11 sind etwas
schwierig zu handhaben: Der
Knopf an der sddlichen Tar
offnet die nordliche und umge-
kehrt...

Wenn |hr den Knopf bei 12
driickt, erscheint eine Nische
bei Position 7, die einen "Adder
Key" enthalt. Mit diesem konnt
Ihr die Tir bei 8 aufmachen. In
der Truhe bei 9 wartet dann
der "Westwood Stick" auf
Euch.

Auch bei Position 13 gibt es
wieder etwas Niitzliches einzu-

stecken: den "Noir Key"
namlich.
Bei 14 werdet lhr zwei

Knopfe finden. Der sidlichere
von den beiden bringt Euch in
die Dungeons, wéahrend der
ostliche die Wand neben Euch
Offnet.

Bei 15 solltet |hr etwas Uber
die 6stliche Grube hiniiberwer-
fen oder -schieBen. Daraufhin
erscheint ein Teleporter im
Sudkorridor, den lhr Euch
naher ansehen solltet.

Werft einen Gegenstand
durch den Teleporter, um die
Grube verschwinden zu lassen.
Dann verlaBt den Teleporter
und holt Euch den "Carrion
Key" aus der Nische bei 16.
LaBt Euch in die Grube rechts
daneben fallen.

Castle Cimmeria Level 1

Nehmt den Teleporter bei 5
und geht die Treppen bei 9
hinauf.
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Castle Cimmeria Level 2
Begebt Euch zu Position 17,
benutzt den "Noir Key" im ent-
sprechenden Schlisselloch
und zieht die Lasche bei 18.
Dann geht durch die just gedfi-
nete Tur und driickt den Knopf
an der Sidwand bei 19. |hr
werdet nun zu Position 20 tele-
portiert.
Geht die Treppen hoch.

Castle Cimmeria Level 3

Bei Position 1 kénnt Ihr die
Truhe knacken, um an den
Albarest "Eternity" und die
"Bastion Plate" zu gelangen.

AnschlieBend begebt Ilhr
Euch zu der Tiir im studwestli-
chen Teil dieses Levels. Offnet
sie und legt Gegenstande wie
folgt ab:

5 — "Suit of Armor" (egal
welcher) .

4 — Waffe (egal welche)

3 — Medizin (Kraut, nicht
Trank!)

2 — Schmuck (Ring oder
Halsband)

Jetzt nehmt lhr den "Dull
Key" aus der Nische bei Posi-
tion 6 und macht Euch auf den
Weg nach 7.

Hier drickt Ihr den Knopf an
der Westwand und dieselbe
verschwindet. Driickt dann den
Knopf bei 8 und laBt damit die
Wand bei 9 verschwinden.

Jetzt geht Ihr folgender-
mafen vor:

Geht einen Schritt auf 11 zu,
dann einen Schritt nach 10,
driickt den Knopf an der Ost-
wand bei 10.

Geht zuriick zu 11, nehmt
die Menschenfigur aus der
Nische und legt einen anderen
Gegenstand hinein. Dann geht
zu Position 12 und drickt den

Knopf in der Westwand. Ver-
laBt Position 12.

Bei 13 angekommen, driickt
Ihr den Knopf an der Nord-
wand und nehmt den "Gold
Key" aus der Nische in der
Stdwand.

Bei Position 15 benutzt Ihr
den "Dull Key" und nehmt
Euch den "Silver Key" aus der
Truhe.

Bei 16 konnt |hr Euch dann
mal wieder fallenlassen — in die
Grube namlich.

Castle Cimmeria Level 2
Geht zu Position 23 und
schlieBt mit dem "Carrion Key"
die Tur auf. Betretet den Raum.
Nun muBt Ihr die Figuren
folgendermaBen aufstellen:
Hinten:

Einhomn Drachen
Vorne:
Kobra Mensch

Dann legt die Schitssel (gelbe
Pyramiden) so ab:

Ruickteil des Schreins:
Dawns Gerons

Front des Schreins:
Nathaniels Paulsons

Der groBe Moment ist nun
gekommen: Verabreicht dem
Koénig das Elixier und gebt ihm
eine Waffe!

Daflr erhaltet Ihr eine "Shard
of Truth".

VerlaBt jetzt den Raum und
verstaut die "Shard of Truth" in
Eurem Inventory-Verzeichnis.
Klickt sie mit dem "Ruby of
Truth" an und laBt beide Ge-
genstande zur "Whole Truth”
verschmelzen.

Nehmt den Teleporter bei 19
und geht nach oben.

Castle Cimmeria Level 3

Bei Position 18 schliet |hr
das SchloB mit dem "Silver
Key" auf. Wiederholt die Proze-
dur bei 19 mit dem "Gold Key",
driickt den Knopf, geht durch
die Tur und lauft nach Westen.
Hier geht Ihr ebenfalls durch
eine Tir.

Nun greift Scotia an. Benutzt
die "Whole Truth", wahrend sie
sich transformiert. Sie ist jetzt
nicht mehr in der Lage, ihre
Form zu verdndern und somit
verwundbar!

Jetzt ist das Spiel geschafft,
und lhr kénnt Euch an der End-
sequenz erfreuen.

Eishockey
Manager

Philipp Fischinger aus Ell-
wangen/Hardt hat sich erfolg-
reich in der Bundesliga eta-
bliert. Hier seine Empfehlungen:

Als Anfangsvereine sollte
man folgende wahlen: SC
PreuBen Berlin, Disseldorfer
EG oder EC Hedos Minchen.
Die Leute, die einen bestimm-
ten Verein favorisieren, sollten
den WM-Modus einfach weg-
lassen.

Um das Spiel richtig "spielen”
zu kénnen, sollte man ein End-
losspiel wahlen. Dazu unsere
Tips:

Start in die Amateuroberliga

Um sich in der Starke etwas
hervorzuheben, gleich zu Be-
ginn des Spieles einen Spieler
(Starke 78 aufwérts) auf
rhindestens 4 Jahre verpflich-
ten. Das Stadion im Falle eines
Aufstieges bis zum Ende der 1.
Saison auf mindestens 6.500
Platze aufstocken und auch —
wenn mdglich — die Frosta in
Auftrag geben.

Start in der 2. Liga

Die Sitzplatze auch im Falle
eines Nichtaufstieges auf 7.500
aufstocken. In der 2. Liga sollte
man — wenn es die Finanzen
erlauben — die Jugend férdern.

LAY



Start in die Bundesliga

Man muB3 1-3 (je nach
Finanzlage) junge, gute Spieler
(ab Starke 80) verpflichten. 2-
3mal die Woche sollte die
Mannschaft ein kostenpflichti-
ges Training absolvieren, wenn
man mithalten will.

Alligemeine Regeln

Zum finanziellen Teil des
Spieles ist folgendes zu
sagen:

Werbevertrage sollten grund-
sétzlich nicht Ubereilt angenom-
men werden. Man sollte vorher
vergleichen und sich dann in
Ruhe entscheiden. Die Speku-
lation auf dem Aktienmarkt
lohnt sich nicht, da hier die
Gewinnspannen zu gering sind.
Der Kauf von Aktien ist nur bei
einer Einstandssumme von
Uber 2.000.000 rentabel. Vor-
handenes Geld sollte der Uber-
sicht und der Zinsen halber auf
der Bank angelegt werden. Am
Ende der Saison sollte man die
Summe, die wahrend der Som-
merpause anfallen wird (Saldo
multipliziert mit 3,5), abheben.
Wenn nach der Spielpause ein
negativer Betrag "in bar"
vorhanden sein sollte, diesen
sofort mit Geld aus dem Konto
tilgen und notfalls auch Schul-
den machen.

Den Ausbau des Stadions
kann man in begrenztem Um-
fang auch auf Kredit durchfih-
ren lassen — allerdings nicht vor
der Sommerpause.

Als wichtigste Geldquelle
sollte man den Ausbau schnell
vorantreiben. Zuséatzlich auch
in den Ausbau der Eisflache
investieren — durch den Erwerb
einer "Super Frosta" kommt
eine  Extraeinnahmequelle
dazu. Erst spater kiimmert man
sich um die Uberdachung des
Stadions (falls noch nicht
vorhanden) — hier kann weitere
Werbeflache genutzt werden.
Erst in der Bundesliga mit Ver-
schénerungen des Stadions
(Bowlingbahn, Gastronomie
etc.) beginnen. Falls die Finan-
zen es erlauben, zunéchst eine
StraBe bauen. Fir den Rest
folgende Reihenfolge einhalten:
1. Gastronomie, 2. Kino, 3.
Bowlingbahn. Dann erst sollte
man den Bau einer Autobahn
ins Auge fassen.

powertips

Die Eintrittspreise hangen
von der Qualitat und dem
Stand des Ausbaus des Sta-
dions ab sowie von der eigenen
Tabellenposition und der des
Gegners.

Zu den Vertragen ist zu
sagen, daf3 man alle Vertrage
moglichst bald, vor allem aber
vor einem Aufstieg, auf 4 Jahre
verlangern sollte — auBer man
hat im Sinn, einen Spieler zu
verkaufen. Versichert missen
nur die allerbesten Spieler und
eventuell der Stammtorhuter
werden. Billiger wird's, wenn
man das vor der Vertragsver-
langerung erledigt.

Da man nun mal ohne
Spieler nicht auskommt, auf
dem Transfermarkt junge, star-
ke, aber erfahrene Spieler auf 4
Jahre verpflichten. Ausleihen
lohnt sich nur bei &lteren Spie-
lern oder bei Vereinen in Geld-
néten.

Die Mdglichkeit, einen Ta-
lentsucher auszuschicken,
nutzen, soweit dieser nicht (ber
100.000 DM verlangt.

Man solite immer darauf
achten, dafl3 genug Spieler zur
Verfliigung stehen; es kann
durchaus sein, daf3 gleichzeitig
6 Spieler verletzt sind.

Die Aufstellung anfangs dem
Computer iberlassen und erst
nachher versuchen, sie selbst
zu (ibernehmen. Gleiches gilt
auch fur die Taktik.

Sollte bei der Aufstellung der
Fall eintreten, daB zu wenig
Spieler einsatzbereit sind, als
Taktikoption "Spielen mit 2
Reihen" angeben.

Standardtraining
(s. Zeichnung):

Ist in der Vereinskasse
Ebbe, muB3 man wohl oder
Ubel das kostenpflichtige Trai-
ning kirzen und es durch
SchufB3- oder Penaltytraining
ersetzen. Steht ein besonders
schweres oder wichtiges Spiel
vor der Tir, am Morgen des
Spieltages ein kostenpflich-
tiges Training ansetzen und es
anschlieBend wieder aus-
setzen.

Wenn die Saison zu Ende
geht, sollte man sich in den
Statistiken ber die Position
des Vereins oder der Spieler
kundig machen. Liegt ein Tor-

MO DI MI DO FR SA SO
Kraft- Lauf- Kraft- Stock- Lauf-
Training Training Frei Training | Training | Training Frei
Stock- Stock- kosten.- A Penalty- kosten.-
Training Traihing pfl. Taktik Schieflen Takiik pil.
Schub- Penalty- Schuf- Penalty- Schufl-
Training | Schieflen Taktik Training Takitk SchieBen | Training
kosten.- Trainings- | Schuf- Penalty- Schub- Trainings- | Trainings-
pil. Spiel Training Schielen Training Spiel Spiel

KaroSoft

AMIGA

1869, komplett deutscl 75 50
Alrbus A-320, USA- Edl"on deutsch 99,00
B 17, Handbuch deutsch 72,50
Body Blows, Anleitung deutsch 55,00
Battle Isle Data I, komplett deutsch 49,00
Bundesliga Mnmgerpmresa.zo.. kpl.dt. 76,50
Burmntime, komplett deutsch 74,50
Chaos Engine, Anleitung deutsch 55,00
Civilisation, komplett deutsch 82,50
Combat Air Control, Anleitung deutsch + 67,50
Darkmere, deutsch + 82,50
Das Schwarze Auge, komplett deutsch 79,50
Desent Strike, Anleitung deutsch 62,50
Dune |I, komplett deulsch 67,50

Eishockey Manager, komplett deutsch 79,90
Eye of the Beholder II, komplett deutsch 85,00
Football Manager Il, Anleitung deutsch + 76,50
Goal (Kick Off Ill), deutsche Version 55,50
Grand Prix (MICROPROSE), Handb. dt. 79,50

Gunship 2000, Handbuch deutsch 69,00
History Line, komplett deutsch 79,50
Ishar |1, Anleitung deutsch 55,50
Indiana Jones IV, komplett deutsch 85,00

Jurgen Vieth

Lost Vikings, komplett deutsch 74,50
Lothar Matthdus, komplet! deutsch 69,00
MAD TV, komplett deutsch 74,50
Monkey Island |, komplett deutsch 74,50
Monkey Island Il, komplett deutsch 85,00
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 57.00
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Railroad Tycoon, komplett deutsch 79,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 64,00
Sensible Soccer 92/93 55,00
Silent Service |l, Handbuch deutsch 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplet deutsch 88,00
Sim Life, komplett deutsch 89,00
Syndicate, komplett deutsch 67,50
Tomado, Handbuch deutsch + 7450
Transartica, komplet! deutsch 55,00
Walker, Anleitung deutsch 52,50

War in the Gulf, komplett deutsch 74,50
Woodys World, Anleitung deutsch 55,00
Yo Joe, deulsche Anleitung 59,95
X-Copy Tools m. Ha:dwara komplett dt. 79,50

Anderungen vorbehalten

MS-DOS

8 - Ball Da Luxe Pinball 72,50
A-Train, komplett deutsch 95,00
A-Train Construction Set, kpl. deutsch 49,00
Aces of the Pacific, incl. Miss., Handb.dl. 83,75
Aces over Europe, komplelt deutsch + 79,50
Alone in the Dark, komplett deutsch 95,00
A.T.P. Version 2.0, Handbuch deutsch 112,50
Battle Chess 4000, Anleit. deutsch(SVGA) 73,50
Battle Isla Data II, komplett deulsch .00
Beauty and the Beast, komplett deutsch 89,00
Betrayal al Krondor, komplell deutsch 79,50
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Blue Force, komplett deutsch 76,50
Body Blows, Anleitung deutsch 59,00
Aanager professional 2. 76,50
Burning Steel, Handbuch deutsch 89,00
Burning Steel Data,
.Superschiffe* u. ,Data 1°, je 39,90
Bumtime, komplett deutsch 89,00
Chessmaster 3000 (auch Windows-Vers.) 74,50

Civilisation, komplett deutsch 95,00
Civilian Aircraft Trainer 2.2, kpl. deutsch 76,50
‘Comanche, Max_-Overkill, kpl. deutsch 95,00
‘Comanche Scenery-Disk, kpl. deutsch 55,00
Cyberrace, komplett deutsch 89,00
DasSchw.Auge Il Sternenschweif* kpl.dt.+ 89,00
Day of the Tentacle (M.Mansion |1} kpl.di. 95,00

Die Siedier, komplett deutsch + 89,00
Dune II, komplelt deutsch 69,00
Eishockey Manager, komplett deutsch 89,00
Eye of the Balnldei I, kpl. deutsch 89,00

Empire DeLuxe/Emp.Deluxe Datad. 82, SW-IQ 50
F 15 lll, Handbuch deutsch

F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 95 DO
F 16 Falcon Mission Disk, Handbuch dt. 64,00
Fields of Glory, komplett deutsch 95,00
Flight Simulater 5.0 (US) 99,00
Scenery New York"f. FS 5 54,00
Scenery Paris”f. FS 5 54,00
Scenery USA-Easl (FS 4/5 u. ATP) 89, 00

Scenery Japan® (Mallard) 56,
Scenery ,Sound & Graph. Upgrade® (FS 4) 5500
Scenery ,DI. Ksten® u . Mitielgebirge®, je 49,00
Scenery,Ruhrgeb.-Rheinl.".,Frankfurt/

.Beriin“je 49,00
Aircraft & Adventure Factory (FS 4) 67,50
Freddy Pharkas, komplett deutsch 74,50
Gabriel Knight, komplett deutsch + 76,50
Gateway Il 69,00
Grand Prix (MICROPROSE), Handb, dt, 95,00
Gunship 2000, Handbuch deutsch 99,00
Gunship 2000 Scenario, Handb. deutsch 64,00
High Command 89,00
History Line, loompla!l deutsch 89,00
Inca, komplett deut: 99,00

Incredible Machine, korrplelt deutsch = 74,50
Incredible Machine |I, komplett deutsch + 76,50

Indiana Jones IV, komplett deutsch 97,50
Indy Car Racing + ahA

Ishar Il, komplett deutsch 64,00
Kings Quest VI, komplett deutsch 88,00
Lands of Lore, komplett deutsch 69,00
Larry VI, komplett deutsch + 76,50
Legend of Kyrandia, kornpletl deutsch 69,00
Legend of Kyrandia + aA.

Lemmings II, An!atung deutsch 89,00

Links pro 386er, Handbuch deutsch

Links pro Course ,Mauna Kea*/,Pinehurst®/
Banff*,Belfry", Innisbrook", je 47,00
Chessmaster pro Windows CD-ROM 109,00

Cyberrace CD-ROM + 99,00
Day of the Tentacle, kpl.dt.

CD-ROM + 95,00
Eye of the Beholder Il * CD-ROM 76,50
Inca, komplett deutsch CD-ROM 124,90
Indiana Jones IV, deutsch CD-ROM + 95,00
Jitland CD-ROM 114,95
Kings Quest V1, Anltg. deutsch CD-ROM 88,00
Laura Bow Il, Anltg. deutsch ~ CD-ROM 82,50
Legend of Kyrandia, di/engl. CD-ROM 82,50
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 98,00
Protostar CD-ROM + 74,50
Seventh Guest,Anlt.dt.,m.VideoCD-ROM 139,00
Sherlock Holmes il CD-ROM 113,50

Space Quest IV/WilliBeamish,jeCD-ROM 83,75

Uttima Underworid | u. Il CD-ROM 95,00
Wing Commander Il incl.

Speech und 2 Oper. CD-ROM 109,50
Wing Commander |l und

U.-Underworld CD-ROM 109,50
Wollpack CD-ROM+ 95,00
Lost Vikings, komplett deutsch 89,00
Lothar Matthaus, komplett deutsch 74,50
Might & Magic V, komplett deutsch 95,00
Monkay Island II, komplett deutsch 89,00
NHL-Hockey, Handbuch deutsch 89,00
One Step Beyound, Anleitung deutsch 49,00
Patriot, Handbuch deutsch 85,00
Paltrizier, komplett deutsch 89,00
Phantom of the Opera, kemplet! deutsch+ 95,00
Pinball 1. Windows (Dynamix) 74,50
Pirates Gold, komplett deutsch 95,00

Police Quest IV, komplett deutsch + 76,50
Prince of Persia |, Handbuch deutsch 73,50

Privateer, Handbuch deutsch + 95,00
Privateer Speech Pack, Anleit.deutsch + 39,90
Protostar, komplett deutsch 73,50

Wall Street Manager, komplelt deulsch 89,00
Railroad Tycoon De Luxe,Handb deutsch 82,50
Red Baron, komplett deutsch 79,50
Red Baron Mission Disk, kpl. deutsch 49,00

. Seal Team, Anleitung deulsch 89,00
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,00
Shadow of the Comel, komplelt deutsch 89,00
Shadow Caster, Handbuch deutsch 89,00
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Sim Earth, komplett deutsch 95,00
Sim City De Luxe, Handbuch deutsch 89,00
Space Hulk, Anleitung deutsch 89,00
Space Quest IV, komplett deutsch 79,50
Space Quest V, komplett deutsch 79,50
Starlord, Handbuch deutsch 95,00
Startrek I, komplett deutsch + aA.
Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pck.Anl.dt. 42,50
Stronghold 69,00
Stunt Island, komplett deutsch 99,00
Syndicate, komplett deutsch 89,00
TFX Tactical Fighter, Handb. deutsch  + a.A.
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
Terminator Rampage + aA
The Legacy, komplett deutsch 95,00
Tomado, Handbuch deutsch 74,50
Transarctica, komplett deutsch 64,00

Uttima VI Teil I, Handbuch deutsch 89,00
Siver Seed (Data zu U. 7 Teil Il) Anltg.dt. 43,50
Uttima Underworld I, Handbuch deutsch 82,50

V for Victory IV 79,00
War in the Gulf, komplett deutsch 82,50
Warlords Il 89,00
Whales Voyage, komplett deutsch 76,50

When 2 Worlds War, kompl. deutsch 82,50
Wing Commander Il,incl.SpeechPck. kpl.d195,00

W, Comm 11, Special Operations | u. Il 49,50
W, Commander Academy, Anltg. deutsch 64,00
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00

X-Wing Mission Disk, Anleitung deutsch 47,00
X-Wing Mission Disk Il, Anltg. deutsch 47,00
MCS Stereo Animation 105,00
Soundblaster 2.0 De Luxe Edit. Handb.dt. 145,00
Soundblaster pro, De Luxe Edil., Handb.dt.259,00
Soundblaster pro 16 (CD-Qualitat), dt. 329,00
Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitat),dt.435,00
Waveblaster 399,00
CD-Edutainment Kit, Handblcher dt.  1255,00
Creativ-Lautwerk CR-563 + ALDUS-

Photostyler SE 585,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis-Joystick ,Analog Pro®* 94,50
Gravis-Gamepad 55,00

Gravis-Eliminator Gamecard bis 50 MHZ 64,50
Virtual Pilot, Flug- u. Fahrsim.-Steuerung 175,00

+ = bel Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehalten!

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)
VORKASSE 6,- * UPS-NACHNAHME 15,- * POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECK PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
T 02103 - 4 20 88 oder 02103 - 4 20 22
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 = 40704 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand
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wart knapp in Fihrung, in
einem Spiel, wo man viele
Gegentore kassiert, den Tor-
wart durch einen Ersatztor-
hiter ersetzen. So bekommt
der gute Torwart nicht zu viele
Gegentore.

Zum SchluB3 noch ein Extra-
tip:

Wenn man kurz vor Ende
eines Spieles leicht zurlickliegt
oder es unentschieden steht,
kann man den Torwart heraus-
nehmen und einen 6. Spieler
ins Feld bringen.

The Legacy

Kirimalakis Konstantinos aus
Stuttgart 1aBt sich von Micro-
prose-Geistern nicht schrecken
und begliickt alle Ghostbusters
mit Karten und ein paar
Hinweisen.

Unbedingt einen Helden
wahlen, der auch Zaubern
kann, sonst ist man schon
hinntiber, bevor man die erste
Zauberformel erreicht. Jede
Ecke im Haus scannen, alle
gefundenen Notizen und Bi-

cher sorgféltig lesen. Da das
Inventar etwas sparsam be-
messen ist, solltet Ihr an einer
sicheren Stelle im Erdgeschof3
einen Vorrat anlegen. Zugena-
gelte Turen verbergen grund-
sétzlich nichts. Manche Raume
im Haus sind nur Uber die
Astralebene zu erreichen.
Einen immer offenen Weg fin-
- det Ihr spater im Mausoleum.
Dort muBt Ihr nicht mal den
"open sesam" Spruch be-
nutzen, um die Astrale Ebene
Zu betreten.
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Mausoleum

Syndicate

Christian Fleczoreck aus
Berlin begllckt uns mit einer
ausgefeilten Anleitung und
reichhaltigem Kartenmaterial.
Der erste und wichtigste Tip ist
eine alte Rollenspielerweisheit:
"Save early, save often!" — was
soviel bedeutet wie: "Abspei-
chern, sooft es geht." oder
“Besser zu frih als zu spéat."

Ihr kénnt zwar neue Agenten
anheuern, aber das lohnt sich
kaum, da Eure Einsatztruppe
meist mit wertvoller Ausristung
ausgestattet war, die dann
verloren ist. — Flr Leute, die
ziemlich knapp bei Kasse sind,
am Anfang dirften das so
ziemlich alle sein, nachdem sie
einen ihrer Manner vollstandig
modifiziert haben, habe ich da
einen recht zuverldssigen Tip:
Schnappt Euch die Ausristung
der Gegner, laBt die Waffen
nachladen, wenn [hr dies nicht
tut, bekommt lhr hdchstens ein
Viertel des Normalpreises.
Aufgeladen bringen die Waffen
ca. 60-80% abzlglich der
Munitionskosten. Sehr glnstig
sind Zeitbomben, wenn lhr sie
rechtzeitig entscharfen kénnt
(einfach aufheben), was die
Dinger bringen, kénnt Ihr aus
der Preisliste etwas weiter
unten entnehmen. - Der
Schutzgeldsatz ist bestens zum
experimentieren geeignet, lhr
werdet spater feststellen, dafB3
er von verschiedenen Faktoren
abhangig ist, die alle zusam-
menwirken. Am Anfang, d.h.,
bis lhr im Besitz von minde-
stens 10 Provinzen seid, solltet
Ihr sehr genau auf die Reaktion
der Bevolkerung achten, da bei
rechtzeitigem Handeln weitaus
mehr aus einer Provinz heraus-
zuholen ist, als man sich

P
] ]

) ,//////////////!/

eigentlich vorstellen mochte.
Eine rechtzeitige Reaktion ist

Observatorium

hier im wahrsten Sinne des
Wortes 'Gold’ wert.

Spéter solltet Ihr die Zugel
etwas lockerer lassen, dann
braucht Ihr Euch nicht soviel
um rebellsche Provinzen kiim-
mern. Wer gar keine Lust hat,
sich mit dieser Seite des Spiels
auseinanderzusetzen, sollte
‘Anfanglich' nur betreiben, bis
er ca. 100.000 Kréten hat, um
danach alles, was unter 'keine
Lust' steht, befolgen. Bei einer
Einstellung von 30% tut sich
fast nichts. Eine Einstellung von
0% ist allerdings langfristig
auch abzuraten, da sich eine
Provinz dann im Stich gelassen
fahlt'. Bei der Modifikation der
Agenten sollie man auf folgen-
de Reihenfolge achten:

1. Brustkorb Agent hélt mehr
aus

2. Augen Agent trifft besser,
Wahrnehmung

3. Beine Agent kann schnel-
ler laufen (weniger Treffer,
wenn in Bewegung)

4. Hirn héhere Reaktionsfa-
higkeit, Intelligenz

5. Herz schnelle Hormonaus-
schittung, erhéhte Regenera-
tion

6. Arme héhere Tragféhigkeit
(sonst nix) — Besorgt Euch so
schnell wie mdglich einen
Brustkorb V3, der ist in doppel-
ter Hinsicht unbezahlbar! —
Solange |hr keinen Brustkorb
V2 0. V3 habt, sollten immer
zwei Medipacks pro Agent ver-
flgbar sein, auf jeden Fall bei
den geféhrlichen Missionen,
aber darauf werde ich bei der
Besprechung der einzelnen
Einsatze noch naher eingehen.
Manchmal reicht nicht einmal
ein voll modifizierter Agent aus,
um lange zu lberleben, also
freut Euch schon mal.

Zur Forschung:
Dauer erfolgreich Forschung
betreiben zu kdénnen, sollte
man sich erst einmal um einen

Um auf

gesicherten, dauerhaften For-
schungsetat kiimmern, bevor
man wie wild drauflos forscht,

sonst leidet man nur unter '

Geldnot, Ausrlstungsmangel,
Munitionknappheit, uner-
schwinglichen Uberzeugungs-
strahlern und ahnlichen, den
Spielverlauf hemmenden Tat-
sachen. Also erst das Geld,
dann die Forschung. Hat man
so um die 50.000 Kroten zu-
sammen, kann man auch
gleich loslegen, und die in
'‘Mission Westeuropa' frisch
erbeutete MP erforschen.

Man sollte daflir sorgen, dafi3
die Forschung nicht weniger als
drei Tage dauert, da die mei-

-sten Einséatze sogar etwas

mehr Zeit in Anspruch nehmen,
und nicht mehr als 10.000
Kroten pro Tag verschlingt
(Manchmal ist das zwar unver-
meidlich, aber in solchen Fallen
sollte man auch bei diesen
Preisen bleiben, selbst dann,
wenn sich die Forschung Gber
zehn Tage erstreckt), da Euer
Kreditinstitut sonst nicht nach-
kommt. Die ganz glinstigsten
Angebote haben natirlich
Prioritat.

powertips

Zur Reihenfolge: (Meine
eigene) MP (Automatik), Sturm-
waffen (Flammenwerfer), Auto-
matik (Minikanone), Sturmwaf-
fen (Fernwaffe), Brustkorb V2,
Verschiedenes (Zugangskarte),
Verschiedenes (Energieschild),
Augen V2, Beine V2, usw.

Man sollte sich immer etwas
Zeit lassen und frihere Ein-
satze wiederholen, bei den
Augen V2 sollte dann eigentlich
genug Geld fur weitere For-
schungsauftrage, egal welcher
Art, zur Verflgung stehen.

Folgt immer dem Scanner,

‘ das erspart mir weiteres Kar-

tenzeichnen, schlieBlich ist der
ja nicht umsonst da. Wenn kein
Scanner da ist, miBt lhr eben
suchen, und da sich die Feind-
einheiten auch bewegen (mei-
stens auf Euch zu!), wiirde eine
Karte sowieso nichts bringen.
Eigentlich reicht es, wenn Ihr
das Gebiet kurz mit den Cur-
sortasten Uberfliegt.

Zu den Einstellungen: Intelli-
genz und Wahrnehmung
immer hochfahren, wenn mit
Feindkontakt zu rechnen ist,
dann eréffnen Eure Agenten
von sich aus das Feuer, mit
von der Hardware abh&ngen-
dem Erfolg. Adrenalin ist, ver-
bunden mit den Beinen flr eine
schnelleres Tempo sowie flr
erhdhte Regeneration von
Wunden zustandig, natirlich
nur in Verbindung mit einem
kybernetischem Brustkorb. Die
V1-Modifikationen sind noch
nicht so ausgereift, wie die spa-
teren Modelle, d.h., die Agen-
ten kommen schnell aus der
Puste, die Hormonausscht-
tung funktioniert noch langsam
und ist nicht flexibel genug. Die
Augen heben die Trefferquote
zwar von unter 50% auf 70-
80%, aber die Zielerfassung ist
noch so lahm, daf3 unser Agent
Probleme mit drei oder mehr
Feindagenten bekommt, wenn
er nicht Uberlegen ausgeristet
ist (Minikanone vs Schrotge-

MISSian WESTeunarn

G1 - Gegner/Pistole

G2 - Gegner/Schrotgewehr
G3 - Gegner/Schrotgewehr
G4 - Gegner/MFP

Z = Ziviler
K - Zielobjekt/Eliminieren
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wehr), obwohl Schrotgewehre
eine Menge reinhauen, beson-
ders in den Handen der Geg-
ner, die nie an Munitionsproble-
men leiden, uns umzingeln und
die Schaltkreise aus den Ohren
schieBBen, naja!

Wenn man langere Zeit mit
V3-Modellen herumléuft und
spater auf ein V1-Modell zu-
rickgreifen muf3, merkt man
den Unterschied sehr deutlich.
— Wenn lhr einmal hoffnungslos
unterlegen seid und den Ein-
satz trotzdem noch retten wollt,
weil lhr méglicherweise seit

78

sechs Einsatzen vergessen
habt, abzuspeichern und lieber
neue Agenten ausristen wollt,
als alles von vorne zu machen,
dann verzieht Euch in ein
H&auschen mit nur einem Ein-
gang, nehmt den Flammenwer-
fer zur Hand, den man auf
Grund seiner Durchschlagskraft
und Munitionskapazitaten im-
mer dabei haben sollte und
wartet in der Nahe des Ein-
gangs auf Eure Kontrahenten.
Kommt nun ein ahnungsloser
Feindagent vorbei, dann erdff-
net sofort, in doppelter Hinsicht,

das Feuer. Auf diese Weise
kann man eine ganze Weile
aushalten und auch Gberlege-
ne Gegner besiegen.

Laser und Gausswerfer sind
sehr nette Waffen, die aber
sowohl vom Anschaffungspreis
als auch durch Munitionsko-
sten, recht unerschwinglich
sind. Wer's aber dicke hat und
sich so ausristen will, verflgt
dann Uber ein hochprozentiges
MaB an Vernichtungskraft.

Polizisten und Wachcyborgs
lassen sich groBtenteils mit
einem SchuB aus jeder Waffe
erledigen, da es sich meist um
einfache Billigmodelle handelt,
leicht zu warten und zu reparie-
ren. Flr solche Zwecke eignen
sich die MP (Munition) oder die
Fernwaffe (Reichweite) am
besten.

Sehr effektiv und elegant ist
auch das 'Drive-by-shooting’,
man erledigt einen Gegner im
Vorbeifahren, das hat den Vor-
teil, daB man durch das Auto
geschuitzt und relativ schnell ist.
Dieser Vorteil kann sich aber
durchaus ins Gegenteil verkeh-
ren, wenn man ins Kreuzfeuer
von vier Minikanonen-schwin-
genden Feindagenten kommt.
Diese Zersagen unser schones
Auto im Handumdrehen und
dann Prost Mahizeit! Mit ent-

sprechenden Modifikationen
1aBt sich so etwas zwar Gberle-
ben, aber meistens war das
Auto zu etwas gut, und wenn
kein Ersatz da ist, heiB3t es,
Einsatz abbrechen, abgesehen
von zusatzlichen Passagiereny
die das vieleicht nicht so cool
l1aBt, wie unsere Agenten.
Wenn Ihr die Wahl habt, dann
schnappt Euch einen Polizei-
wagen oder einen Panzerwa-
gen, die sind schneller und bes-
ser gepanzert, was man wohi
als Vorteil betrachten kénnte.
Um so einen Panzerwagen zu
erledigen, bendtigt man schon
eine gehdrige Menge an Muni-
tion oder Laser, Zeitbomben.
Der Uberzeugungstrahler ist
die 'Waffe' iberhaupt, damit
kann man sich eine Armee
oder einen Schutzteppich aus
Passanten schaffen, die, wenn
man sie bewaffnet, zu einer
auBerst schlagkréaftigen Truppe
werden kann. AuBerdem kann
man Feindagenten 'Uberreden’,
der eigenen Truppe beizutre-
ten, die verlieren dann zwar alle
Vorteile, die sie im Kampf ge-
gen uns gehabt haben, aber
daflir werden sie dann ja auch
von einem Uberlegenen takiti-
schen Genie gesteuert, was
diese Schlappe ja sofort wieder
wettmacht (&hem).
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Die Sache mit dem 'Uber-
reden' ist gar nicht so einfach,
manchmal funktioniert etwas
nicht, dann versucht es einfach
an Irgendjemanden in Eurer
Umgebung und dann noch ein-
mal bei dem Zielobjekt.

Um Euch den Start zu er-
leichtern, hier dier ersten flnf
Missionen im Uberblick.

Hauptquartier: Cyborg mit
kybernetischen Beinen, Augen,
Brustkorb und Hirn flir den
Einsatz vorbereiten.

Mission Westeuropa
Gezielte Ausschaltung
Gegner: 4 Cyborgs
Waffen: Schrotgewehr, Pisto-

le, MP

Zielobjekt: (X) Kommandant
im NO Gebaude

Taktik: Ein Agent mit Pistole
reicht hier vollkommen aus.
Dieser dringt umgehend zur
Position des Kommandanten
vor und eliminiert diesen. Die
beiden Gegner bei den Positio-
nen G1 und G2 kénnen vorher
eliminiert werden. Besonderes:
Ein zweites Ziel ist die Waffe,
des sich an Position G4 befind-
lichen Agenten (MP). Die Posi-
tion dirfte unsere Forscher
interessieren. Man kann das
Auto benutzen und ist so vor
der Waffe geschiitzt. Im Vorbei-
fahren erledigt man G4 und
beméchtigt sich seiner Waffe,
dann kann man denn Einsatz
beenden.

Hauptquartier: MP bei der
Forschung abliefern und For-
schung starten. Forschungszeit
auf drei Tage verkurzen. Modi-
fizierten Agenten flr den zwei-
ten Einsatz vorbereiten, Uber-
zeugungsstrahler kaufen.

Mission Skandinavien
Personalbeschaffung
Gegner: 3 Wachcyborgs
Waffen: Schrotgewehr, Pisto-

le, MP
Zielobjekt: (X1/X2) Zwei Wis-

senschaftler in den markierten

Gebauden
Taktik: Zuerst zu Position X2

vordringen. Diebstahl des Fahr-

zeugs empfehlenswert. 'Uber-
zeugen' des ersten Wissen-
schaftlers, dann zu Wissen-
schaftler Nr. 2, Wachen gege-
benenfalls ausschalten. Ein

Agent, mit Pistole bewaffnet

sollte ausreichen.
Besonderes: Besteht ein

Interesse an der Bewaffnung

der Cyborgs, so sollte man

diese aus dem Verkehr ziehen
und sich der Waffen beméch-
tigen. Dazu sollte man zuerst
uber den Abwasserkanal in das

Haus des Zielobjektes ein-

dringen und die Wachen von

hinten erledigen. Durch den
Ruckschlag kénnte der mit der
MP bewaffnete Wachcyborg
aber lber den Zaun geschleu-
dert und die Waffe damit uner-
reichbar werden, deshalb sollte
man diesen erst etwas an-
locken. Der Uberzeugungs-
strahl kénnte (zu Einsatz 2)
auch auf die Wachcyborgs ein-
gesetzt werden, damit wiirde
der Einsatz ganz unblutig Gber
die Biihne gehen und die Ziel-
objekte waren nicht gefahrdet.

Hauptquartier: MP erfunden

Mission Mitteleuropa
Kampfeinsatz
Gegner: 4 Feindagenten
Waffen: Schrotflinten
Zielobjekt: X, Die Feindagen-
ten
Taktik: Naja, einfach aus-
schalten, ist die Devise. Wer

. taktisch klug vorgehen will,

rdumt das Feld von hinten auf,
d.h., den einzelnen Agenten
zuerst und dann den Rest. Ein
Agent reicht véllig aus, aller-
dings sollten als Bewaffnung
diesmal hartere Geschutzte
aufgefahren werden, z.B.,
Schrotgewehre oder MPs.

Besonderes: Der Polizeiwa-
gen stellt natlrlich eine ver-
lockende Zielscheibe dar, ein
kurzer Schu3 und der Polizist,
der mit einer MP bewaffnet ist,
stellt sich Euren Kugeln und
schon gehért Euch Wagen und
MP.

Hauptquartier: Sturmwaffen-
forschung eingeleitet

Mission Osteuropa

Gezielte Ausschaltung

Gegner: 4 Feindagenten

Waffen: MPs

Zielobjekt: X1 oder X2. Die
umprogrammierte Einheit

Taktik: Zuerst die feindlichen
Cyborgs (G1-4) eliminieren,
dann umgehend zum abge-

sperrten Gelénde des zu elimi-
nierenden Cyborgs vordringen.
Bei Position X1 wird er von
zwei Wachcyborgs beschiitzt,
die aber schon nach dem
ersten Treffer die Schaltkreise
aufgeben. Ein modifizierter
Agent sollte reichen.

Besonderes: Der Polizist der
in unserem heiBbegehrten
Schlitten seine Runden dreht
hat noch etwas viel interes-
santeres, namlich eine Mini-
kanone! Mit dem Ding kénnt lhr
Eure Widersacher ohne wei-
teres aus dem Weg rdaumen.

Hauptquartier: Flammenwer-
fer erfunden, Erforschung der
Minikanone gestartet. Zwei voll-
modifizierte Cyborgeinheiten
V1 aufgestellt.

Mission Ural

Aufklarung

Gegner: 8 Feindagenten

Waffen: MPs

Zielobjekt: G, Die Feindagen-
ten

Taktik: Zwei Agenten, ein
paar Schrotgewehre und zur
Sicherheit eine geladene MP
pro Agent, dann gehts auch
schon los. Ab in die Parkanlage
und die beiden Agenten besei-
tigen. VergeBt auf keinen Fall
die Waffen der Gegner, wenn
Ihr sie benutzen wollt, kosten
sie Euch nur die Munition,
wenn lhr alle verkauft, seid |hr
um ca. 2.800 Credits reicher,
ist schon mal was. Dann wartet
lhr auf den Rest der Gegner
und schaltet einen nach dem
anderen aus.

Comanche

Ein kleiner Gag fur alle Hub-
schrauberpiloten? Kein Pro-
blem fir Clemens Fuchsloch-
ner aus Esslingen.

Verwegene Disketten-Moni-
tor-Piraten gehen in das Ver-
zeichnis "Comanche" ein und
machen eine Sicherungskopie
von der Datei "Hoke.rle" (copy
hoke.rle C: s1.rle). Dann kopiert
man z.B. die "Fuel.rle"-Datei
auf die "Hoke.rle"-Datei (copy
fuel.rle C: hoke.rle). Bei der
nachsten Begegnung eines
Helicopters kommt Euch nicht
wie gewohnt ein Hokum, son-
dern ein fliegender Tank entge-
gen. Probiert auch mal
"Radr.re", "Tank.rle", "Rock.rle",
und "Hell.rle" aus.

Walker
(Amiga)

Ein harter Trick fur ein
ultrahartes Programm von
Klaus Vill. Wer nach allen
Regeln der Kunst schummeln
mochte, muB3 zumindest den
ersten Level ohne Hilfe (iber-
stehen. Zu Beginn des zweiten
Abschnitts gibt man dann EAT
LEAD MUDDY FUNSTER (mit
Leerzeichen) ein und sobald

der Walker losstapft, gesche-
hen seltsame Dinge.

Pirates Gold

Matthias Steidl aus Erlan-
bach schickt uns punktlich zum
Erscheinen von Microprose
renoviertem Piratenabenteuer
eine Flaschenpost mit Erfolgs-
garantie.

Stapellauf

Als erstes sollte man eine der
vorgegebenen Missionen spie-
len, um ein wenig zu Uben.
Diese haben jedoch den Nach-
teil, daB man bereits zu Beginn
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recht alt ist und die Mannschaft
haufig sehr unzufrieden ist (die
Auswirkungen des Alters auf
das Spiel erlautere ich spéater).

Da man bei manchen histori-
schen Kaperfahrten bereits
Uber gute Schiffe und groBe
Mannschaften verfigt, kann
man hier schon einige Erfolge
verbuchen.

Wenn man einige Kampfe
Uberstandem hat und mit der
Steuerung vertraut ist, sollte
man seine eigene Karriere
starten. Dabei ist es von Vorteil,
wenn man nicht Spanien als
Heimatland wéhlt, da man im
Spiel durch einen "Privatkrieg"
gegen die Spanier die besten
Erfolge erzielen kann -(auch
dazu spater mehr).

Ich bevorzuge Frankreich
oder England. AuBerdem sollte
man eine andere Zeitperiode
wahlen, und zwar 1560 (in
dieser Epoche sind die Stadte
am einfachsten zu erobern).
Man kann so die gewinntréachti-
gen Gold- und Silberflotten der
Spanier leichter ausrauben.
Das einzige Problem, das sich
fir mich hier ergab war, daB ich
meine Waren nach einiger
Weile nicht mehr absetzen
konnte.

Welche Schwierigkeitsstufe
Ihr wahlt, ist reine Geschmack-
sache. Zu Beginn ist der Anfan-
gerlevel jedoch anzuraten. Als
herausragendes Talent sollte
man KanonenschieBen wah-
len. Aber auch die anderen
Skills sind nicht schlecht, so
nimmt z.B. die Konstitution
eines medizinisch bewanderten
Jungpiraten im Alter nicht so

schnell ab.

Die Fecht-

kdmpfe ge-
winnt man nach

einiger Ubung meist

auch so.

Als néchstes
kommt man mit
einer mehr oder
weniger guten
Mannschaft auf
einem Schiff in der
Karibik an.

Piratenbande

Jetzt etwas zur Mann-
schaft, da mit ihrer Qualitat
fast alles steht und fallt: Mit
einer kleinen Mannschatft (30-
50 Mann) kann man, je nach

80

Schiffstyp, nicht alle vorhande-
nen Kanonen abfeuern. Zu-
sétzlich hat man Nachteile im
Fechtkampf, wenn man gegen
eine Ubermacht kampfen muB.
Stadte, die 200 Wachsoldaten
haben, mit 50 Piraten anzugrei-
fen, ist natlrlich Selbstmord.

Eine Mannschaft von ber
500 Mann ist jedoch extrem
schwer bei Laune zu halten
und — sobald eine Crew einmal
sauer ist, muB man mit Meute-
reien rechnen, die immer recht
teuer werden. Manchmal ver-
liert man dabei sogar Schiffe
oder schlimmstenfalls die ge-
samte Flotte. Mit 500 Mann
mufB man auch dauernd irgend-
jemand angreifen, um die Leut-
chen mit Lebensmitteln zu ver-
sorgen. Wenn man jedoch ein-
mal 700 zufriedene Piraten
unter sich hat, kann man so
ungefahr alles angreifen, was
man findet (auBer Freunde
nattrlich).

Meine persénliche Methode
fuir unzufriedene Mannschatften
ist diese: Man greift eine gro3e
Stadt (z.B. Cartagena) an.
Dann lenkt man im Landkampf
die Streitmacht der Gegner ab,
indem man einen GroBteil des
eigenen Heeres ins Freie stellt
und von den Soldaten aufrei-
ben 14Bt. Mit einem anderen
Teil geht man durch Wald (in
dem man nicht gesehen wird)
und fallt in die Stadt ein. Wenn
man dann mit den Ubrigen
Piraten den Kampf im Fort ge-
winnt, bekommt man oft eine
Menge Geld, durch das die nun
verkleinerte Mannschaft schon
erheblich aufgemuntert wird.

Sollte die Party jetzt immer
noch nérgeln, geht man in eine
befreundete Stadt und teilt
seine Schatze unter der Mann-
schaft auf. Danach hat man
zwar nur noch wenige Leute
und ein nicht gar so tolles Schiff
— aber die Mannschaft ist wie-
der gliicklich und man selbst
hat mehr Privatgeld.

Klar zum Entern

R, Nun mehr zum

Thema Kampf:
Ganz allgemein

kann man sagen, daB die
Flucht immer die schlechteste
Option ist, wenn man bereits
angegriffen hat. Also gilt: Nur
angreifen, wenn man sich
seiner Sache auch sicher ist!

Ein Kampf gegen eine Stadt
sollte so aussehen: Wenn man
wesentlich mehr Manner hat
als im Ort Soldaten stationiert
sind, sollte man in einiger Ent-
fernung an Land gehen und
sich auf einen Landkampf ein-
lassen. Dabei ist es von Vorteil,
ein ganzes Stlck entfernt von
der Stadt anzulegen, da die
Stadt so meist nicht gewarnt
wird und damit keine Gelegen-
heit hat, das Gold fortzuschaf-
fen. AuBerdem steigert das die
Chance, direkt fechten zu dur-
fen und nicht erst an Land
ké&mpfen zu massen.

Wenn man weniger Leute

hat, sollte man besser die,

Finger von der Stadt lassen.
Sollte man jedoch einen
groBen Vorteil davon haben
(Silberflotte...), dann ist der
Kampf Meer-Schiff eher anzu-
raten (sofern man genug Erfah-
rung hat). Wenn jetzt der Wind
jedoch aus der Richtung der
Festung kommt, wird die Situa-
tion sehr erschwert. Andernfalls
immer feste auf die Festung!
Sobald die Stadt nicht mehr
allzu viele Kanonen hat, angrei-
fen und dann wieder fechten.

Sollte man nach einer Stadt-
eroberung die Moglichkeit ha-
ben, einen neuen Gouverneur
einzusetzen, sollte man dabei
politisch vorgehen. Ein Beispiel:
Du bist Englander und hast
gerade angefangen zu spielen.
Die Englénder sind Alliierte der
Franzosen. Die Franzosen sind
im Krieg mit den Spaniern.
Hollander sind neutral. Du
eroberst eine spanische Stadt.
Da die Spanier nun automa-
tisch bose auf Dich sind, wirst
Du die Stadt entweder englisch
oder franzdsisch machen, da
beide mehr oder weniger Fein-
de der Spanier sind.

In diesem Falle wirde ich
mich far die Franzosen ent-
scheiden, weil dadurch die
Mdglichkeit, von ihnen geadelt
zu werden zunimmt, und die
Engléander sich auch freuen.
Jetzt  zurlick
zum Thema:
Wenn es
zu einer

Begegnung auf See kommt,
solite man erst einmal schauen,
um wen es sich handelt. Pira-
ten und Piratenfanger sind
schwerere Gegner als andere,
da sie immer mehr Besatzung
und Kanonen haben als ein
Handler auf gleichem Schiffs-
typ. Dafir kann beim Gouver-
neur flr einen Piraten ein neuer
Adelstitel und fiir einen Piraten-
fanger eine schéne Belohnung
herausspringen.

Man sollte nicht versuchen,
mit einer Schaluppe gegen eine
Kriegsgaleere zu kampfen
(auBer man ist wirklich gut).

Flotte Flotte

Zu Beginn sollte man sich
langsam an die besseren
Schiffstypen herankampfen.
Spater sollte die Flotte aus
einer Barke, ein bis zwei
schnellen Galeeren und weiter-
hin nur aus normalen und
Kriegsgaleeren bestehen. Die
Barke benutzt man, um schnel-
le Schaluppen und Pinassen zu
jagen, da alle drei Schiffe auch
recht gut gegen den Wind
segeln kénnen. Die schnellen
Galeeren werden gegen prak-
tisch alle anderen Schiffe ein-
gesetzt, da sie wendig und
schnell sind, jedoch trotzdem
gute Feuerkraft haben. Die
Fregatte in spateren Epochen
ist Ubrigens so ziemlich das-
selbe wie eine schnelle
Galeere. Die anderen Galeeren
sind nur zu Transportzwecken
einzusetzen.

Wenn man sich also ent-
schlieBt, anzugreifen (dabei
wieder zwischen Freund und
Feind unterscheiden), sollte
man zuerst einmal das gegneri-
sche Schiff ein wenig demolie-
ren. Hier treten wieder ver-
schiedene Situationen auf: Ein
SchuB einer Kriegsgaleere
kann eine Pinasse bereits ver-
senken. Findet man zu Beginn
seine erste schnelle Galeere,
so ist es ratsam, sie nicht zu
beschéadigen, wenn man keine
Stadt als Reparaturmoglichkeit
in der Nahe hat.

Heimaturlaub

Das bringt mich zum Thema
Stadte: Aligemein kann man
sagen, daB es nicht glinstig ist,
Stadte aufzusuchen, da sich
das ungtnstig auf die Moral
der Mannschaft auswirkt (be-
sonders, wenn man Manner
anheuert). Andererseits kommt
man nicht drum herum, Hafen
anzulaufen, um Reparaturen
ausfiihren zu lassen, Waren
zu verkaufen, Informationen
einzuholen, Schatzkarten zu
kaufen, Piraten anzuwerben
oder den Gouverneur zu besu-
chen, sich einen neuen Adels-
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titel verleinen zu lassen oder
sich eine neue Frau zu su-
chen.

Wenn man seine Beute ver-
teilt, ist es naturlich ginstig, so
wenig Manner wie moglich zu
haben. Vorher sollte man auch
seine Barke verkaufen, da man
meist mit seinem billigsten
Schiff, also der seltenen,
schnellen Galeere weiterspie-
len muB.

Wenn man schon heiratet,
dann nur eine richtige Schon-
heit (das hebt den Piraten-
punktpegel...).

Wenn man Informationen
Uber seine verschollenen Fami-
lienmitglieder bekommt, nicht
blind hinterherjagen, sondern
bei Gelegenheit einmal nach-
fragen, da man immer auf die
Laune seiner Leute achten
muf3. :

Bevor man versucht, eine
Stadt zu betreten, sollte man
sich im klaren dartber sein, ob
die Einwohner einem freundlich
gesinnt sind, da man Schiffe
verlieren kann, wenn dies nicht
der Fall ist.

Wenn man einen Piraten in
feindlichen Gewassern fangt,
kann man diesen durchaus
nach der Gold- oder Silberflotte
fragen. Man muf3 den Piraten
immer an das Land ausliefern,
in dessen Gewassern er sich
befand (Pirat in englischen
Gewassern also bei einem
englischen Gouverneur abge-
ben usw.). Ist man jedoch mit
der betreffenden Nation'im
Streit, kann man dem Piraten
auch wichtige Informationen
entlocken — er flieht dann ir-
gendwann. Ahnlich verfahrt
man mit Piratenfangern.

Nun mochte ich noch etwas
zum "Jagdgebiet" sagen. Am
gunstigsten hat es sich er-
wiesen, an der Kuste von Sud-
amerika auf Schiff-Fang zu
gehen. Hier gibt es eine Menge
Stadte, die auch noch recht
dicht stehen, so daB man
genug Beute finden sollte.
Wenn man in den meisten
Stadten eigene Gouverneure
hat (gute Méglichkeit, um an
Adelstitel zu kommen!), kann
man entweder die Seiten wech-
seln oder einfach in Richtung
Florida segeln. Dabei jedoch
auf keinen Fall den direkien
Weg nehmen, sondern immer
entweder (ber Mittelamerika
oder (noch besser) Uber die
Inseln oberhalb von Trinidad
fahren. Dies hat den einfachen
Grund, daB in Landnéhe mehr
Schiffe kreuzen und bei einer
langen Fahrt die Mannschaft
knurrig wird.

Zu Beginn erwéhnte ich be-
reits, daB3 das Altern ein Pro-
blem bei Piraten ist. Die Ge-
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sundheit nimmt ab,
was zur Folge hat,
daB die Mann-
schaft, die nicht
gerne unter einem
kranken Kapitdn
dient, noch schwie-
riger bei Laune zu
halten ist. Ein
weiterer Nachteil
ist der, daB man
weniger Piratenpunk-
te bekommt.

Hohe Politik

Jetzt noch einige Anmerkun-
gen zum politischen Gesche-
hen in der Karibik:

Im Jahr 1560 gehéren die
meisten Stadte und damit das
nahegelegene Land den Spa-
niern. Da man nun einmal ein
Pirat ist und sich mit ehrlichem
Handeln schwertut, mu3 man
kéampfen. Ich kampfe meist fur
eine Seite, greife also auch nur
die Feinde dieser Seite an. Wer
verfeindet und befreundet ist,
erfahrt man in den Stadten
oder von anderen Schiffen. Da
um 1650 die HollAnder nur
schwach vertreten sind, be-
kéampfe ich sie meist nicht
(damit fallt vielleicht spater ein
hollandischer Adelstitel fir mich
ab).

Wenn sich gerade niemand
bekriegt, wird die Sache schon
schwieriger. Dann kann man
eigentlich nur durch abgeliefer-
te Piraten oder Stadte, in die
man befreundete Gouverneure
einsetzt, die Gunst des jeweili-
gen Konigs erringen. Da
schnelle Galeeren fast nie von
Spaniern benutzt werden, muf3
man gerade zu Beginn viel-
leicht auch einmal Freunde
angreifen, was jedoch bei
einem Schiff nicht ins Gewicht
fallt. Wenn die meisten Stadte
dann den Freunden gehdren,
und man selbst den héchsten

Adelstitel hat, kann man auch
schon einmal die Seiten wech-
seln, um auch von anderen
Nationen geadelt zu werden.
Wenn man sich etwas Zeit laBt
und nicht nach jeder Heldentat
fir das eigene Land eine Stadt
aufsucht, bekommt man bei
spateren Adelstiteln auch eine
Menge Land vom Kénig Uber-
schrieben, was sich positiv auf
die Punkte auswirkt.

Wenn man all diese Regeln
beachtet, sollte man nach eini-
gen Jahren Piratenlebens zum
Berater des Konigs werden.

®
Transarctica
(Amiga)

Mit einem einfachen Trick
von Klaus Vill aus Augsburg
taut das unterkihlte Wirt-
schaftsspiel aus Frankreich auf.
Im Optionen-Ment CTRL und
ALT gedriickt halten und in
eine der Bildschirmecken
klicken.

Links oben: Ein Superzug mit
allen Schikanen steht gleich zu
Beginn parat.

Rechts oben: Auch hierfir
gibts den Supertrain, nur der
Gegner agiert eine ganze Ecke
gewitzter.

Links unten: Superzug und

alle notwendigen Ge-

genstande, um das
Spiel zu lésen.
Rechts unten:
Nimmt uns
die Ldsung
des Ratsels
um die ewige
Eiszeit im
Spiel ganz
ab.

A-Train
(Amiga)

Metin Rene und Tell Aya-
noglu aus Uetersen haben fast
50 Millionen auf ihrem Spiele-
konto. Man klickt im Haupt-
meni INNENSTADTISCHER
NEUAUFBAU an, entfemt dort
alle seine Zlge und verkauft sie.
Danach klickt man im Haupt-
menit NEUE STADT an und
hat dort den Ertrag der verkauf-
ten Zuge dazubekommen. Man
sollte jedoch kurz vor 50 Millio-
nen aufhoren zu raffen, da
sonst das Spielziel erreicht ist.

Syndicate

(MS-DOS)

Wer fiir sein Leben gerne
schummelt und auch Bullfrogs
neuen Geniestreich im Schnell-
durchgang knacken will, darf
den Trick von Dirk Pissker aus
Rehfelde ausprobieren.

Als Firmennamen COOPER
TEAM (Leerzeichen nicht ver-
gessen) eingeben und im Kar-
tenauswahlscreen ist jede Mis-
sion frei anwéhlbar, man hat 1
Million Credits und alle Cyborgs
sind voll ausgeristet.
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Mario Allstar
Challenge

TipsgroBmeister Tobias W.
Reich aus Miinchen hat nach
langer Zeit der Entbehrung
wieder zugeschlagen. Sein
ausfahrlicher Mario-Allstar-
Player's Guide sollte selbst
Mario-Hassern helfen, die vier
Kultspiele zu l6sen. Da die ge-
samte Losung den Rahmen
dieses Tipsteils sprengen
wirde, folgen die Lésungen zu
Super Mario USA und Super
Mario Bros. 3 in unserer nach-
sten Ausgabe.

Super Mario
Bros. 1

Das Spiel besteht aus acht
Welten, die in je vier Stufen un-
terteilt sind. Die ersten drei Stu-
fen einer jeden Welt bieten das
fur die jeweilige Welt spezifi-
sche Design; die vierte Stufe
besteht jeweils aus einem
Schlof3, an dessen Ende es
stets denselben Gegner zu be-
siegen gilt, nAmlich Koopa, wie
er in Japan genannt wird, bzw.
Bowser, wie ihn der Rest der
Welt nennt. Zusatzlich er-
schwert sind die Stufen 4-4, 7-
4 und 8-4 (Welt 4, 7 und 8,

Stufe 4) dadurch, daB man
zunachst den richtigen Weg
durch ein Labyrinth finden
muB, bevor man zum Endgeg-
ner gelangt. Wer noch nicht
hinter das Prinzip der Explosio-
nen am Ende einer Stufe ge-
kommen ist, dem sei gesagt,
daB3 man darauf achten sollte,
die jeweilige Stufe mit einer
Restzeit von ..6 Sekunden zu
beenden (z.B. 336).

_ Noch ein Tip fir alle Stufen:
Uber Lécher, die nur ein Kast-
chen breit sind, kann Mario ein-
fach schnell riiberlaufen. Alle
Stufen, die mit einem * markiert
sind, sind zum Lésen des Spie-
les notwendig.

*Stufe 1-1 bedarf sicherlich
keiner weiteren Besprechung,
was im folgenden mit k.K. ab-
gekiirzt werden wird (k.K. be-
deutet kein Kommentar). Das
einzige, was zu dieser Stufe zu
bemerken wére, ist das Exira-
leben, welches nach der vier-
ten Rohre in der Luft schwebt.
Man sollte auBerdem die Bo-
nushohle in Rohre 4 nicht nut-
zen, da man sonst eine Feuer-
blume verpaft.

*Stufe 1-2 ist die erste unter-
irdische Stufe und enthalt die
erste Warpzone des Spieles,
durch die man wahlweise in die
Welten 2, 3 oder 4 gelangen

MONATS

kann. Um diesen Teleporter zu
finden, mu3 man einfach, an-
statt am Ende in die Rohre zu
gehen, auf den Steinen am
oberen Bildschirmrand weiter
nach rechts laufen. Um dort
hoch zu gelangen, benutzt
man den Lift einen Bildschirm
ZUuvor.

AuBerdem ist in dieser Stufe
ein 1up Pilz versteckt.

Stufe 1-3 spielt auf Baumen
in Marios Welt. Eigentlich sind
alle derart gestalteten Stufen
nicht sonderlich schwer, man
sollte nur darauf
achten, nicht
daneben

gen, da man sonst schnell alle
Leben verliert.

Stufe 1-4 stellt das erste
Endschlof3 dar. Eigentlich un-
terscheidet es sich kaum von
jeder anderen Stufe, man sollte
schon langsam spielen und
jeden Sprung Uber die Feuer-
salven gut timen. Uber Koopa
am Ende der Stufe sollte man
einfacherweise mit Anlauf
springen. Schon ist der gute
Junge besiegt, und man wird
zum ersten Mal von Toad auf
einen anderen Level vertrostet.

Stufe 2-1. In dieser Stufe ist
eine Kletterpflanze zu einem
Bonushimmel versteckt, durch
den man, genauso wie durch
jede andere Bonusstufe auch,
einen groBen Teil der Stufe
Uberspringt. Ansonsten k.K.

Stufe 2-2 ist die erste von
zwei Unterwasserstufen und
gehort eindeutig zu den
schwersten Stufen im Spiel, da
sich beispielsweise nie ab-
schétzen laBt, in welche Rich-
tung die Qualle als nachstes
schwimmt. AuBerdem sollte
man beachten, daB Mario we-
der Fische noch Quallen von ir-
gendeiner Seite beriihren darf.
Die Fahnenstange am Ende
der Stufe befindet sich natir-
lich wieder Uber Wasser.
Stufe 2-3.

Hier  tauchen
zum ersten Mal die
beriichtigten fliegen-
den Fische auf. Es
empfiehlt sich, in die-
ser Stufe einen Zahn
zuzulegen und zu
versuchen, so
schnell wie
madglich zu
sein, da
einen
dann
namlich
die Fische
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nicht mehr
erreichen kdn-
nen.

Stufe 2-4. Ein
SchloB unterschei-
det sich eben kaumj
vom anderen, des-
halb: k.K.

Stufe 3-1. Gegen Mitte der
Stufe findet man in einem nor-
malen Stein wieder einmal
einen Himmel. AuBBerdem tau-
chen in dieser Stufe zum er-
sten Mal die Hammer Bros auf.
Sie gehdéren zu den schwer-
sten Gegnern Uberhaupt, und
man sollte sich nicht mit ihnen
anlegen, d.h. man sollte ein-
fach mit Anlauf in hohem Bo-
gen driberspringen und hof-
fen, da3 man in keinem Ham-
mer landet.

Stufe 3-2. Wirklich kein Pro-
blem und keine Secrets, daher:
k.K.

Stufe 3-3 ist wieder eine die-
ser superleichten Baumstufen,
deshalb gilt auch hier, dai
man nicht zu hektisch, sprich
schnell, spielen und mdglichst
den Abgrund meiden sollte.

Stufe 3-4 Ein SchloB wie
jedes andere, nur: Beim Uber-
springen des Endgegners soll-
te man darauf achten, daf3 sich
Mario nicht an der Decke sei-
nen Kopf anschlagt, da man
sich sonst in Koopa bzw. Bow-
ser wiederfindet.

*Stufe 4-1. Hier mu3 man
sehr stark auf die Stachis acht-
geben, die einem standig vor
die Beine geschmissen wer-
den. Wer ein gutes Sprungti-
ming hat, sollte den Ubeltater
einfach von seiner Wolke
hauen. Wer keinen Warp be-
nutzt oder das Spiel in dieser
Stufe gestartet hat, kann Uber
einem Viererblock-Fragezei-
chen ein Extraleben ergattern.

*Stufe 4-2. In dieser Stufe
gibt es sowohl einen Warp zu
Welt 5 als auch einen Warp zu
den Welten 6, 7 und 8. Die
erstgenannte Warpzone befin-
det sich an derselben Stelle
wie in Stufe 1-2, nur sollite man
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schon

zu Beginn der
Stufe nach oben auf die Decke
gehen. Um die Warp zu Welt
6, 7 und 8 zu entdecken, sollte
man einen Blick auf Abb. 4-2
werfen, wo die Stelle exakt auf-
gezeichnet ist.

Stufe 4-3. Jetzt haben die
Bédume zwar auch noch bdsar-
tige Tupfen, aber schwerer ist
die Stufe deshalb noch lange
nicht. Selbes Prinzip wie bei 1-
3 und 3-3.

Stufe 4-4 ist das erste von
drei “Labyrinthen”, allerdings ist
es leichter als sonst andere
Stufen. Man muB einfach zu-
erst oben und dann unten
entlanggehen, um zum Ober-
motz der Stufe zu gelangen.

Stufe 5-1. Hier tauchen zum
ersten Mal Kanonen auf. Es ist
nur wichtig darauf zu achten,
dafB man nicht von unten in ir-
gendwelche rumfliegenden
Kanonenkugeln springt. Die
Stufe ist zwar nicht allzu
leicht, wird aber durch die Ab-
kiirzung in der frei schweben-
den Rohre erheblich verein-
facht.

Stufe 5-2. Eine Stufe wie
man sie bereits kennt, nur lei-
sten einem einige der Hammer
Bros. Gesellschaft bei der
sonst recht 6den Stufe.

Stufe 5-3 ist genauso aufge-
baut wie Stufe 1-3, nur daB3 die
Stufe mit einigen Kanonenku-
geln angereichert worden ist,
und man somit etwas vorsichti-
ger sein sollte, um die Stufe
heil zu Uberstehen.

Stufe 5-4 bietet das Ubliche,
nur dafB3 die Feuersalven jetzt
etwa doppelt so lang sind wie
in den Schléssern bisher.

Stufe 6-1 ist eine dieser ekel-
haften Stufen, in denen hau-
fenweise Stachis vom Himmel

fallen. Folgende Methode hat
sich bewahrt: Immer auf der
Turbotaste bleiben, Augen bis
auf einen kleinen Spalt schlie-
Ben und wie von der Tarantel
gestochen laufen.

Stufe 6-2 besteht eigentlich
nur aus massenweise Roéhren,
in denen selbstverstandlich
auch einige Bonushdhlen ihren
Platz gefunden haben, die man
nattrlich nutzen sollte. AuBBer-
dem sollte man darauf achten,
daB man beim Sprung von
Rdhre zu Réhre nicht genau in
einer herauskommenden Blu-
me landet, da dies weniger an-
genehm ist.

Stufe 6-3 ist wieder eine die-
ser Baumstufen, in der es vor
Kanonenkugeln nur so “hus-
selt”. Kurz vor Ende schweben
auBerdem vier Plattformen in
der Luft, die, sobald Mario mit
seinen Gewicht draufspringt, in
die Tiefe schnellen. Also: Vor-
sicht I!

Stufe 6-4 ist an sich gar nicht
zu schwer. Beim Endgegner
werden allerdings viele eine
bése Uberraschung erleben,
da Koopa jetzt namlich auch
noch mit Himmern um sich
wirft, ganz zum Leidwesen Ma-
rios, der unter Koopa durch
muB, wenn er gerade springt.
Wer- versucht, oben durch die
Hammer zu springen, muf ent-

weder damlich oder genial wie
ich sein, da dies glatter Selbst-
mord ist, wenn man kein 100%
perfektes Sprungtiming hat.

Stufe 7-1 ist eine der
schwersten Stufen Uberhaupt,
da sich in ihr sowohl eine Men-
ge Kanonen als auch die Ham-
mer Bros befinden. Ansonsten:
k.K.

Stufe 7-2 ist genauso aufge-
baut wie Stufe 2-2, nur daB die
Quallen anscheinend Junge
bekommen und ihre Anzahl
verdreifacht haben, wodurch
die Stufe ganz schén an
Schwierigkeit zulegt.

Stufe 7-3 entspricht Stufe 2-
3, nur daB man es sich ab-
schminken kann, einfach so
durchzulaufen, da man auf
diese Weise schnell in der
nachsten Schildkréte landet!
Also lautet die Devise flr diese
Stufe: Langsam, ruhig und kon-
zentriert spielen.

Stufe 7-4 ist das zweite La-
byrinth im Trio. Die Kombinati-
on fir den ersten Teil lautet un-
ten, Mitte, oben und fir den
zweiten Teil oben, Mitte, oben.
Ist man durch, sollte man ein-
fach loslaufen, da Koopa ge-
nau in dem Moment springt,
wenn Mario angelaufen kommt
(Hoffentlich 11).

*Stufe 8-1 ist noch recht sim-
pel im Gegensatz zu denen,



die noch kommen, man sollte
aber auf die Réhren am Ende
achten, da sich zwischen ihnen
todliche Locher befinden, in die
vor allem gute bzw. hektische
Spieler gerne hineinfallen.

*Stufe 8-2 ist zwar schon re-
lativ schwer, aber eben auch
nur eine Stufe wie jede andere
auch. Irgendwann kommt man
zu einer Stelle, an der hinter
einer Rbéhre erst zwei kleine
Loécher und dann ein giganti-
sches Loch sind. Hier muB3
man von der Rohre aus sprin-
gen, da man sonst nicht genug
Anlauf hat.

*Stufe 8-3: Kanonen und
Hammerwerfer. Am besten so
schnell wie mdglich durch, und
die bésen Hammer Bros. in
hohem Bogen Uberspringen.
Vorsicht: Die Endtreppe weist
geféhrliche Lécher auf.

*Stufe 8-4. Endspurt! Um
zum Obermotz zu kommen,
muB man stets in bestimmte
Réhren eintauchen, namlich
erst in die erste Rohre nach
der Lava, dann in die frei
schwebende Réhre und zuletzt
wieder in die erste nach der
Lava. Jetzt nur noch unter
Koopa durch, und man erfahrt,
daB man die Prinzessin zu
allem UberfluB jetzt nochmals
auf einem schwereren Schwie-
rigkeitsgrad retten darf.

zu breit zum springen

£

Bros. 2 Japan

Da das Spiel ja die direkte
Fortsetzung zu Super Mario
Bros darstellt, ist es nicht weiter
verwunderlich, dal3 es sich in
seinem Aufbau kaum vom er-
sten Teil unterscheidet. Das
Spiel ist diesmal in 12 Welten
mit je vier Stufen unterteilt.
SMB2 ist vom Schwierigkeits-
grad her in etwa dort angesie-
delt, wo Mario 1 aufgehért hat,
d.h., daf sich wirklich nur sehr
gute Spieler an dieses Spiel
wagen sollten. Der Rest der
Spielerschaft sollte liebér mit

Mario 2 USA vorliebnehmen.
Ein * kennzeichnet wiederum
die Level, die zum Schaffen
des Spieles notwendig sind.

*Level 1-1 sollte man dazu
nutzen, sich an die neuen Ge-
meinheiten SMBs2 zu gewoh-
nen, so z.B. dal3 die meisten
Extras versteckt sind, d.h. die
meisten Pilze und Blumen be-
finden sich nicht wie gewohnt
in Fragezeichen, sondern in
ganz normalen Steinblécken.
Weiter dirfte dem Spieler eine
weitere Pilzart auffallen, die al-
lerdings todlich wirkt. Ein ‘wei-
teres Handicap stellen Rohren
dar, die am unteren Ende
gedffnet sind, da die darin
wohnhaften Pflanzen nicht an-
halten, wenn Mario daneben-

. steht, sondern knallhart (iber

Mario auftauchen. Ansonsten
stellt dieser Level im Gegen-
satz zu den Ubrigen keine Be-
sonderheit da.

*Level 1-2 ist der erste unter-
irdische Level in diesem Spiel

und enthalt auBerdem die
erste Warpzone (zu World 2,
Level 1). Um zu ihr zu gelan-
gen, mu3 man einfach wieder
auf den Steinen am oberen
Bildschirmrand laufen. Ach-
tung: Vor der Warp steht ge-
meinerweise noch eine Réhre
mit einer bissigen Pflanze.
AuBerdem gibt es in diesem
Level bereits schwebende
Plattformen, die in die Tiefe
stirzen, wenn man drauf
springt. Im weiteren sollte man
nicht allzu hektisch spielen
(genau wie in jedem anderen
Level auch), da man sonst
leicht in einem Loch landen
kann; vor allem in den Abgriin-
den zwischen den Roéhren
gegen Ende des Levels.

Level 1-3 ist genau wie der
Level 1.3 in SMB einer dieser
“fiesen” Baumlevel. In diesem
Spiel alierdings noch durch flie-
gende Quallen und jede Men-
ge “Waagen”, die man ihrer
Héhe am besten-gar nicht ver-
stellen sollte (da man sonst
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leicht die entstehende Hohe
nicht mehr springen tbersprin-
gen kann) erschwert worden.

Level 1-4 ist das erste
SchloB, an dessen Ende wie-
der Toad auf den Spieler war-
tet, um ihm mitzuteilen, daB
sich die Prinzessin in einem
anderen SchloB befindet.
Sonst gibt es zu diesem
SchloB und zum Endgegner
nichts zu sagen, da alles ge-
nau wie im ersten Teil ablauft.

*Level 2-1. Hier findet man
zum ersten Mal Sprungbretter,
die Mario so in die H6he schie-
Ben, daf3 er gleich oben bleibt,
und das eine ganze Weile.
Man kann auf diese Weise
zwar einen grofBBen Teil des Le-
vels Uberspringen, man sollte
allerdings darauf achten, daB,
wenn man vom zweiten
Sprung runterkommt, Mario
genau in einem Koopa Trooper
landet, und das genau auf der
Endtreppe.

*Level 2-2 ist ein Level wie
jeder andere. Der ungetibte
Spieler konnte allerdings auf
eine Stelle stoBen, an welcher
er nicht weiterkommt. Hierzu
solite man einen Blick auf die
Abb. 2.2 werfen.

*Level 2-3. In dieser Stufe
findet man alte Bekannte, nam-
lich die lastigen fliegenden Fi-
sche, die dem Spieler schnell
zum Tod verhelfen konnen.
Man sollte nicht zu schnell
spielen, da man sonst schnell
in einer schwebenden Schild-
krote landen konnte.

“Level 2-4. Gleich zu Beginn
dieses Schlosses findet man
eine Stelle, an der man sich
hinunterfallen lassen und dann
kurz vor der Lava nach rechts
driicken muB. An dieser Stelle
muf3 man unbedingt klein sein.
Des weiteren gibt es in diesem
Level erstmals Stellen, die nur
mit einem sog. Doppelsprung
zu meistern sind, d.h. man
muB3 mit Anlauf auf einen ganz
bestimmten Punkt springen
und von dort dann sofort wei-
terspringen. Man wird merken,
daB man auf diese Weise be-
deutend weiter springen kann
als aus dem Stand oder mit
einfachem Anlauf.

*Level 3-1 ist wieder ein
Level im bekannten Mario
Standard-Layout, der jedoch
mit einer kleinen Gemeinheit
der Programmierer aufwartet:
Kurz vor der Endtreppe findet
man eine Sprungschanze, mit
der. es mdglich ist, die Fahnen-
stange zu uberspringen, um zu
einer Warp zu gelangen, je-
doch zurick zu Level 1-1. Vor-
sicht also.

*Level 3-2 ist der erste Un-
terwasserlevel von SMB 2. Er
ist allerdings nicht sonderlich
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leicht, da hier erstens eine
Menge Quallen ihr Unwesen
treiben, zweitens die griinen Fi-
sche einen merkwirdigen
Schwimmestil entwickeln (Sla-
lom) und drittens die Strudel ei-
niges an Zugkraft zugelegt
haben, so dal3 man nun ganz
schoén triggern muf3, um dem
Tod noch zu entgehen.

*Level 3-3 ist ein weiterer
Baumlevel, zu dem es nichts
weiteres zu sagen gibt,
als daB es in die-
sem Level eine
Menge abstir-
zende Plattfor-
men gibt, die
es zu Uberleben
gilt.

*Level 3-4 stellt
das erste Labyrinth
in diesem Spiel dar. Was
das Lésen um einiges er-
leichtert, ist, dai3 jedesmal,
wenn man den richtigen Weg
geht, ein Gléckchen erklingt.
Wer den richtigen Weg trotz-
dem nicht findet: Zuerst mui3
man immer am Boden, d.h. auf
der untersten Ebene laufen, bis
man in den zweiten Teil des
Levels kommt, wo man dann
immer auf der obersten Platt-
form laufen muf3, bis man zu
Koopa gelangt.

*Level 4-1 bietet nichts
Neues. Wie immer, sollte man
nicht zu hektisch spielen, da
man sich ansonsten schnell in
der nachsten Schildkrote wie-
derfindet, was keineswegs gut-
tut.

*Level 4-2 ist der erste Level,
in dem Kanonen und auch
gleich Stachis auftauchen, die
einem das Leben schwer ma-
chen wollen. Man solite sich je-
doch trotzdem nicht verrlickt
machen lassen und ganz cool
zwischen den Kanonenkugeln
und den Stachis durchflut-
schen.

*Level 4-3 ist wieder einmal
eines dieser verruchten Baum-
levels, die ja ohnehin nie allzu
einfach sind. In dieser Stufe
gibt es allerdings dermaBen
breite Abgriinde, da3 man sich
schon anstrengen muf3, auch
mit Anlauf nicht hineinzufallen.

*Level 4-4 ist zwar kein La-
byrinth, dafiir aber besonders
schwer. Zunéchst gibt es hier
groBe Feuersalven, die nur mit
gutem Timing zu Uberwinden
sind. Weiter findet man hier
Plattformen, die komplett in die
Lava eintauchen, wobei es
besser ware, wenn Mario in
diesem Moment nicht darauf
stande. Zuséatzlich zu all diesen
‘Boshaftigkeiten trifft man wei-
tere alte Bekannte aus SMB,
namlich auf die hinterhaltigen
Hammer Bros., die man hier in
diesem Level am besten im
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hohen Bogen Uberspringen
sollte.

*Level 5-1. In dieser Stufe
stoBt man zum ersten Mal auf
einen aufkommenden Wind-
stoB3, der Mario stets vorwarts
treibt, ihm jedoch vor allem bei
den Sprungen ordentlich unter
die Arme greift. Man wird

schnell auf eine Stelle

stoBen, die
nur mit Hilfe
dieses Windes
zu meistern ist, und auch dann
nur mit gutem Sprungtiming.
Weiter sollte man auf die vie-
len Réhren achten, die von
oben nach unten ragen, und
aus denen ja bekanntlich Pflan-
zen ohne Vorwarnung auftau-
chen.

*Level 5-2 ist ein gewdhnli-
cher unterirdischer Level und
wartet mit einem Warp nach
Welt 7 auf, den man auf jeden
Fall nutzen sollte. Um zu ihm
zu kommen, folgt man dem’ alt-
bekannten Prinzip, namlich
immer auf den Steinen am
oberen Bildschirmrand laufen.

Level 5-3 weist eine ganz
neue Raffinesse in SMB2 auf,
namlich eine Art Labyrinth in
der Oberwelt. Beim ersten
Spielen des Levels wird man
feststellen, daB sich der Level
immer wiederholt. Des Ratsels
Lésung: Mario muB in die in
der Luft schwebenden Rdhre
eintauchen, um in dem Level
fortzufahren. Im weiteren Ver-
lauf des Levels mu3 man ei-
gentlich nur noch auf die Reihe
mit fallenden Plattformen ach-
ten, die Mario vorzeitig den
Garaus machen koénnten.

Level 5-4 ist ein relativ
schweres Schlo3, daf3 aber im
Grunde kein Labyrinth darstelit.
Es empfiehlt sich, ganz oben
zu gehen, da man auf diese Art
und Weise eine GroBteil der

Monster und Gefahren lber-
springen kann.

Level 6-1 stellt die Profi-Aus-
gabe des Standard-Mario-Le-
vels dar: Windboen, die Ham-
mer Bros., jede Menge Kano-
nen und plotzlich auftauchen-
de Pflanzen. Meine ganz per-

sonliche Empfehlung:
Sich den ersten
Super Mario Pilz
schnappen und
dann die Augen
fast schlief3en
und einfach
durch. Wer
denkt, er
schafft es, kann
auch versuchen,
sich langsam nach
vorne durchkampfen
°  (derjenige sollte
besonders auf
die Hammer
Bros. achten !).
Level 6-2 ist
ein Unterwas-
serlevel, der
auf den ersten
Blick einen sehr
schweren Ein-
druck macht, al-
lerdings gar
nicht S0
schwer ist,
wenn man sich
immer am Grund
halt. Man sollte jedoch beson-
deres Augenmerk auf die Stru-
del richten, die eine ganz scho-
ne Power aufweisen.

Level 6-3. Hier wollen einem
wieder einmal fliegende Fische
die Holle noch heiBer machen
als sie ohnehin schon ist. Was
diesen Level weiter erschwert,
ist, daB Mario gezwungen ist,
fliegende Schildkroten als
Sprungbretter zu benutzen, um
einige der Abgriinde zu (ber-
winden, wobei gutes Sprungti-
ming gefordert ist, um genau
die Schildkréte zu treffen.

Level 6-4 stellt erneut ein La-
byrinth da, das man folgender-
maBen lést: Bei der langen
Feuersalve geht man zunéachst
unten, beim Hammer Bruder
zunéchst in der Mitte und dann
bei néchster Gelegenheit oben,
bis man zu einer Reihe von
Rohren kommt. Man solite be-
achten, daB man, wenn man
von irgénd etwas getroffen
wird, den jeweiligen Teil noch-
mals spielen muB3. Bei den
Réhren geht man dann zuerst
unten und nach den Réhren
zweimal oben, bis man bei
Koopa landet, der jetzt zu
allem UberfluB auch noch mit
Hammern wie wild um sich
wirft.

*Level 7-1 weist keine Be-
sonderheiten auf und ist auch
nicht allzu schwer. Das einzige
was es evil. zu sagen gébe, ist,

daB man gegen Ende des Le-
vels in eine Rohre hineinmuf,
um den Level zu beenden.

*Level 7-2 lauft zunachst
nach demselben Prinzip wie
Level 5-3 ab, d.h. man muB die
frei schwebende Réhre errei-
chen, um in dem Level fortzu-
fahren. Der zweite Teil des Le-
vels ist daflir um einiges
schwerer, da einen Stachis
nerven und man sowohl Uber
fallende Plattformen muB, als
auch einige damliche Schild-
kroten als Briicke Uber einen
Abgrund benutzen muB.

*Level 7-3. In diesem Level,
in dem der Wind weht, gilt es
von einem Sprungbrett direkt
auf dem nédchsten zu landen.
An dieser Stelle ist Ubung ei-
gentlich alles, was zahit. Am
Ende des Levels sollte man
vorsichtiger werden, da vor der
letzten Plattform der Wind
plétzlich aufhért und man dann
gerne im Abgrund landet.

*Level 7-4 ist wie nicht an-
ders zu erwarten ein Schlof3,
das zwar nicht sonderlich
schwer ist, in dem einem je-
doch etwas sehr Dummes pas-
sieren kann: Schafft man es,
bei den Aufziigen die Steine
am oberen Bildschirmrand zu
erreichen und lauft dort oben
weiter in der Hoffnung auf
einen Warp, wird man eine
bése Uberraschung erleben,
namlich eine Sackgasse. Der
einzige Ausweg ist hier ein
Reset.

*Level 8-1 stellt den schwer-
sten Standard-Mario-Level im
ganzen Spiel dar: unzahlige
Hammer Bros., Kanonen,
plétzlich aufkommende Wind-
bden und gemeine Abgriinde,
die nur Gberwunden werden
kénnen, benutzt: man einige
Schildkréten als Briicken bzw.
Sprungbretter.

*Level 8-2 geht immer wei-
ter, bis man eine verborgene
Kletterpflanze findet, die sich
genau in einem einzelnen Stein
Uber einer einzelnen Schildkro-
te befindet, d.h. man muB auf
die Schildkréte springen und
sich von dieser gegen den
Stein federn lassen.

*Level 8-3 spielt im Himmel
Uber Marios Kopf. In dieser
Stufe kann eigentlich gar nichts
passieren, vorausgesetzt, man
springt stets so weit es geht
und mit einer guten Portion An-
lauf, da man sonst schnell im
nachsten Loch landet.

*Level 8-4 ist das erste
SchloB, in welchem man die
Prinzessin befreien muB. Zu-
nachst gilt es, in die Réhre zu
gelangen, die sich genau unter
einer Plattform befindet. Um
dann weiterzukommen, sollte
man einfach immer unten
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gehen, bis man zu einem
Koopa-Doppelgédnger kommt,
den man in hohem Bogen Uber-
springt. Danach kommt ein ech-
ter Obermotz, nach dem einen
die Prinzessin bereits erwartet.
Die nun folgenden Welten sind
nicht etwa wie bei SMB einfach
dieselben wie in der ersten
Quest, sondern teilweise kom-
plett neue Level:

*Level A-1 ist wieder ein Stan-
dardlevel, jedoch mit jeder
Menge Hammer Bros.. Man soll-
te auf jeden Fall die Rohre bei
dem zweiten Paar Hammer Brii-
der benutzen. Besonders vor-
sichtig solite man bei der End-
treppe sein, da hier sehr gutes
Sprungtiming gefordert ist, um
nicht im Abgrund zu landen.

*Level A-2 ist ein unterirdi-
scher Level mit Hammer Bru-
der, Kanonen und einer Warp
zu Welt B-1. Um den Warp zu
erreichen, mu3 man wiederum
einfach immer oben gehen. An-
sonsten ein eher einfacher
Level.

Level A-3 wartet mit fliegen-
den Fischen auf. AuBerdem
herrscht in diesem Level ein
starker Wind, der irgendwann
urplétzlich aufhért und den un-
vorsichtigen Spieler damit dazu
bringt, Mario genau in einem
Loch zu positionieren. Die Fah-
nenstange am Ende des Levels
IaBt sich Uberspringen und fiihrt
Mario somit zu einer Warpzone
zu Welt C.

Level A-4: Kanonen im
SchloB und ein sehr gutes
Sprungtiming erschweren Mario
in diesem Level das Uberleben.
AuBerdem durfte es durchaus
ein Problem darstellen, heil an
Koopa vorbeizukommen, da
dieser in dem engen Gang wie
wahnsinnig mit Himmern wirft.

Level B-1 stellt keine Beson-
derheit dar und ist gleichzeitig
der einfachste Level im zweiten
Teil von Mario 2.

Level B-2 ist ein Unterwas-
ser-Level, in dem zuséatzlich zu
all den Quallen und Fischen
auch noch jede Menge Schild-
kréten ihr Unwesen treiben. Der
Spieler sollte auBerdem auf die
gigantische Feuersalve gegen
Ende dieses Schwimmspekta-
kels achten.

Level B-3 ist der fieseste
Baumlevel, der je in einem
Spiel gesichtet worden ist. Nicht
nur, daB viele hilflose Schild-
kréten als Sprungbretter be-
nutzt werden missen, nein,
auch viele lose Plattformen und
Waagen warten nur darauf, mit
Mario in die Tiefe zu stlrzen.

Level B-4 ist ein recht sim-
ples SchloB, das zeitweise den

- Eindruck eines Labyrinthes
macht, jedoch in Wirklichkeit
keines ist; es ist blo3 ein klei-
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nes Stick, das sich vier/funfmal
wiederholt. Unter dem Endgeg-
ner Koopa kann man diesmal
einfach durchlaufen, wenn er
gerade hochspringt.

*Level C-1. Es ist Winter in
Mario Land. Man sollte einfach
darauf achten, nicht in jede
Blume hineinzulaufen, die gera-
de aus einer Rohre auftaucht.
Den einsamen Hammer Bruder
Uberspringt man einfach in ho-
hem Bogen. Ansonsten sollte
der Level wirklich kein Hinder-
nis darstellen. :

*Level C-2 ist eine Mischung
aus einem Baumlevel mit Ka-
nonen und einer Heimsuchung
durch lastige fliegende Fische.
Vorsicht: Bei einer Stelle muf3
man ein Eckchen warten, um
eine ganz bestimmte Schildkro-
te, die als Sprungbrett benétigt
wird, zu erwischen.

*Level C-3. In diesem Level
gilt es, von einem Sprungbrett
bei starkem Wind genau aufs
nachste zu springen. Bei gutem
Anlauf auf die erste Schanze
4Bt sich die zweite getrost
Uberspringen, nur auf der drit-
ten Schanze sollte man nach
Méglichkeit wieder landen. Wei-
tere Vorsicht ist beim Ende des
Levels geboten, wo sehr gutes
Sprungtiming gefordert ist, um
nicht im Abgrund zu landen.

*Level C-4 ist das schwerste
SchloB im ganzen Spiel. Im
spateren Verlauf des Levels
wird man auf eine sich gegen
den Uhrzeigersinn drehende
Feuersalve treffen, die es in
einem Atemzug zu durchlaufen
gilt. Man muB hier frih in die
Mulde hineinlaufen und dann in
einem maglichst kleinen Winkel
sofort weiterspringen. Hat man
dann auch noch den Endgeg-

ner geschafft, ist der Weg in die
letzte Welt D geebnet.

des Levels erwarten einen zwei
gemeine Hammerwerfer, die es
zu erledigen gilt. Ist man Super
Mario begibt man sich nun
nach oben, von wo aus man
den folgenden Abgrund locker
Uberspringen kann. Ist man
klein, hat man das Pech, die
grine fliegende Schildkréte als
Sprungbrett Gber das Loch be-
nutzen zu mussen. Weiter ist in
.diesem Level ein Extraleben
versteckt, das man praktisch
automatisch findet. Noch ein
weiteres Paar Hammerwerfer,
und auch dieser Level gehort
der Vergangenheit an.

*Level D-2 ist ein auBerst
leichter Level, vorausgesetzt
man bleibt niemals stehen und
ist klein. Dann kann man nam-
lich einfach laufen: Die Pflan-
zen versinken genau bevor
Mario kommt, und an den
Spriingen, die man ab und an
tatigen muB, wird auch kein
Mariospieler untergehen.

*Level D-3 ist der vorletzte
Level des Spiels und spielt, wie
in Mario 1, vor der SchloBmau-
er von Koopas Castle. Jede
Menge Hammer Bros. und Ka-
nonen erschweren dem Spieler
in dieser Stufe das Uberleben.
Spielt man jedoch recht z(igig
und macht hohe und weite
Spriinge, so kénnen einem ei-
gentlich weder die Kanonen,
noch die Hammer Bros. etwas
antun. Bei der Endtreppe, die
aus Kanonen besteht, sollte
man sich konzentrieren und auf
keinen Fall die Turbotaste hal-
ten, da man sonst noch kurz
vor der Fahnenstange sein
Leben lassen muB.

*Level D-1. Gleich zu Beginn

*Level D-4. Endspurt zur Ret-
tung der Prinzessin: Zunéachst
einmal muB man auf die groBe
Feuersalve zu Beginn des Le-
vels achten. Dann kommt ein
Doppelsprung, um Uber die
grofe Lavalache zu kommen,
und dann ein gezielter Sprung
auf die schwebende Schildkro-
te, um auf die obere Plattform
zu kommen. Jetzt einfach mit
Anlauf durch die fliegenden Fi-
sche durch, und schon kommt
der zweite Teil des Levels. Hier
Uberspringt man als erstes den
Hammerwerfer und dann bei
starkem Wind das Loch mit der
Qualle in hohem Bogen. Am
Ende des Abschnittes muB
man einfach ins Leere springen
und hoffen, daB die Pflanze ge-
rade in ihrer Rohre ist. Hinein
in diese Réhre, und man befin-
det sich im dritten Teil des Le-
vels, wo einen als erstes so ein
6des Koopa-Imitat erschreckt,
unter dem man einfach durch-
laufen kann. Zum Schiu3 noch
ein Hammerwerfer und der ge-
wohnte Obermotz, und schon
hélt Mario seine Prinzessin in
den Armen.

Road Runner’'s
Relly Soper
a uper
NES 1

Das Super-Nintendo-Aben-
teuer um den Warner-Bros-Star
Road Runner gehoért ohne
Zweifel zu den schwierigsten
Geschicklichkeitsspielen fiir
Nintendos 16-Bitter. Um Euch
die flinke Flitzerei etwas zu er-
leichtern, zeichnete Roman
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Hrycyk aus Hamburg die Ein-
gange zu allen Bonushdhlen
der ersten drei Levels. Von
Mirko Szozygiel aus Freiburg
stammt hingegen ein netter
Cheat. Haltet im Titelbild ein-

fach Links, Select, R, Y, und
Start gedriickt und wartet auf
die Erfolgsmeldung “Zippitsy
Splat”. Nun bestatigt Ihr mit X
und startet anstatt mit mageren
2, mit stattlichen 75 Leben.

Scharf-
Team schitze
Atlanta Hawks Graham
Boston Celtics Bird
Charlotte Homets ~ Curry
Chicago Bulls Jordan
Chicago Bulls Armstrong

Cleveland Cavaliers Price
Cleveland Cavaliers Ehio
Cleveland Cavaliers Kemr

Dallas Mavericks Blackman
Dallas Mavericks luzzolino
Denver Nuggets Williams
Detroit Pistons Dumars
Detroit Pistons Laimbeer
Gld. State Warmiors  Mullin
Houston Rockets Smith
Houston Rockets Bullard
Indiana Pacers Miller
Indiana Pacers Person

Los Angeles Clippers Harper
Los Angeles Lakers Scott

Miami Heat Rice
Milwaukee Bucks Ellis
Milwaukee Bucks Robertson
Milwaukee Bucks Roberts

Minnes.Timberwolves Richardson
New Jersey Nets Petrovic

N.Y. Knickerbockers Starks
N.Y. Knickerbockers Wilkins
Orlando Magic Skiles
Philadelphia 76ers  Hawkins
Phoenix Suns Hornacek
Phoenix Suns Majerie
Portl. Trail Blazers Porter
Portl. Trail Blazers  Drexler
Sacramento Kings  Richmond
Sacramento Kings Webb
San Antonio Spurs Cummings
Seattle Supersonics Barros
Utah Jazz Stockton
Washington Bullets Adams

3 Pkt.- 3 Pkt.-

Erfoige Versuche %
55 141 39,0
52 128 40,6
74 183 40,4
27 100 27,0
35 87 40,2

101 261 38,7
69 167 41,3
32 74 43,2
65 169 38,5
59 136 43 4
56 156 359
49 120 40,8
32 B5 376
64 175 36,6
54 137 394
64 166 386

129 341 378

132 354 37,3
64 211 30,3
54 157 344

155 396 39,1

138 329 41,9
67 210 31,8
19 a7 51,4
53 155 342

123 277 44.4
94 270 34,8
38 108 352
91 250 36,4
91 229 39,7
83 189 43,9
87 228 38,2

128 324 39,5

114 338 337

103 268 384
73 199 28,7

5 13 38,5
83 186 448
83 204 40,7
125 386 324
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Wer Probleme mit den Er-
folgsquoten beziglich der 3-
Punkte-Wdrfe hat, sollte Nor-
bert Besgens Tips zu Rate zie-
hen.

1.

Wer moglichst viele erfolgrei-
che 3-Punkte-Wiirfe landen will,
sollte dabei nur auf die “Scharf-
schiitzen” der eigenen Mann-
schaft zuriickgreifen. Aus der
mitgelieferten Tabelle 1&3t sich
Euer Lieblingsschiitze recht
einfach aussuchen. =

2

Schaut Euch Euren Gegen-
spieler an. Da in der NBA nur
Mann gegen Mann verteidigt

werden darf (Zonenverteidigung
ist verboten), bilden sich “Spie-
lerpaare”. Sollte Euer Distanz-
werfer gegen einen groBen
sprung- und blockstarken Ver-
teidiger antreten (siehe Stati-
stik), versucht lhr am besten,
ihn mittels der “Substitution”-
Funktion gegen einen
schwécheren Spieler auszutau-
schen. Der Werfer mu3 nun an
die gleiche Stelle gebracht wer-
den, wie der gewinschte Ge-
genspieler. Je schlechter dieser
ist, je hoher ist die Trefferquote.

3.

Bringt Euren Bildschirm-
schiitzen immer auf den “Hot
Spot”. Wenn |hr Euren NBA-
Spieler auf den in der Skizze
eingezeichneten Punkt (X)
bringt und mit optimalem Ti-
ming werft (bei groBter Sprung-
hohe loslassen), kénnt Ihr Eure
3-Punkte-Erfolge auf aber 70
Prozent steigern.
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Anschlufifertig

Als absoluter Spielenarr,
der seinen PC zwischen der
Arbeit gern zur Erholung
heimsucht, habe ich be-
schlossen, mir ein CD ROM-
Laufwerk zuzulegen. Im
Auge habe ich das XM3401B
von Toshiba. Mein PC ist mit
einer Ultra Sound von Gravis
bestiickt. Kann ich das Lauf-
werk direkt anschlieBen oder
brauche ich einen speziellen
Kontroller?

Olaf Marzog, Wahlsburg

Toshibas XM-3401B st
eines der schnellsten, aber
auch teuersten Laufwerke, die
zur Zeit auf dem Markt erhalt-
lich sind. Da das XM-3401B
einen SCSI-Anschlu3 hat, ent-
fallt der direkte Anschlu3 an die
Gravis Ultra Sound, die nur mit
einem speziellen Gravis Inter-
face ausgeristet ist. Eine spe-
zielle Variante des XM-3410B
wird direkt von Toshiba mit
einem 8-Bit-SCSI-Host-Adapter
geliefert. ‘

Amiga zu PC

Ich bin vom Amiga auf den
PC umgestiegen und méchte
jedoch einige Programme
vom Amiga weiterverwen-
den. Gibt es Emulatoren, um
Amiga Software auf dem PC
laufen zu lassen? :

Wenn ja, was kosten sie
und wo sind sie zu bekom-
men?

Martin Hansen, Fleckeby

Die Frage ist, was fur Soft-
ware willst Du hintberretten.
Handelt es sich um Deine
selbstgeschriebenen Amiga-
Basic- oder C-Programme,
pfriemelst Du den Sourcecode
auf PC-Niveau und kompilierst
die Angelegenheit noch einmal.
Problematischer wird es erst
bei Spielen oder anderen Spe-
zial-Amiga-Programmen; in
diesem Falle kannst Du getrost
auf alle Versuche verzichten.

. Durch die zahlreichen Spezial-
chips des Amigas wird es nie
eine echte Amiga-Emulation
auf dem PC geben. Verschie-
dene Sharewareanbieter ha-
ben trotzdem einen Amiga-
Emulator im Angebot, den Du
aber getrost auf den Schrott-
haufen werfen kannst.

Syndrom

lch und mein Freund
haben totale Probleme mit
Syndicate. Ich habe zwar
immer Gerdusche und
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Die RAM-Preise erreichen
schwindelerregende Dimen-
sionen: Selbst bei den
groBen Computeranbietern
fihlen sich speicherhungrige
Computerbesitzer um Jahre
zuriickversetzt. Die Ursache
kommt aus dem fernen
Osten. Nachdem der japani-
sche Kunststoffhersteller Su-
mitomo Chemicals Opfer
einer Explosion wurde, fehit
nun ungefahr 70 Prozent des
benotigten Kunstharzes. Da
die restlichen Hersteller die
Lucke nicht ausfullen konn-
ten, wird die Preisspirale fiir
Speicherbausteine nun kraf-
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Sprachausgabe, jedoch
keine Musik. Bei meinem
Freund spielt die: Musik,
doch dafiir immer nur fiir ein
paar Minuten Gerausche. An
den IRQ-/DMA-Einstellungen
sollte es eigentlich nicht lie-
gen, da wir ansonsten noch
nie Probleme solcher Art hat-
ten. In meinem Rechner
steckt eine Pro Audio Spec-
trum 16 (IRQ 7, DMA 3,
Adresse 220h), bei meinem
Freund eine Audio Blaster
4.0 (IRQ 7, DMA 1, Adresse
220h). Auch nachdem ich
meinen IRQ auf 5 setzte,
blieb der erhoffte Erfolg aus.
Im Moment/haben wir das
Problem so geldst, daB wir
beide Rechner nebeneinan-
dergestellt haben und gleich-
zeitig dieselbe Mission und
die gleichen Aktionen durch-
spielen. Dann liefert mein
Rechner die FX und der von
meinem Freund die Musik.
Leider haben wir bis jetzt
noch nicht das optimale Ti-
ming gefunden.

Micheal Junge

geblich soll die Reparatur der
Anlage langer als ein halbes
Jahr dauer — na dann Spei-
chererweiterung ade.

Ich appelliere nochmal an
Eure Diskettenbriefe: Bitte
schickt mir die von Euch so-
wieso meist auf dem Compu-
ter verfaBten Briefe gleich in-
klusive Diskette. Nett ge-
meint, doch auch nicht im
Sinne des Erfinders war die
Diskette von Andreas aus
Glonn, die zwar sehr nett be-
schriftet, aber vollig leer war.
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DaB Syndicate einige Pro-
bleme mit dem Sound hat, ist
inzwischen bekannt. Zu Eurer
Beruhigung sei gesagt: Es han-
delt sich dabei nicht um eine
verkorkste Rechnerkonfigurati-
on, sondern um einen Pro-
grammbug. Die Lésung dieses
Problems liegt in der Syndica-
te-Startup-Datei begraben. Hier
ist festgelegt, mit welchem In-
terrupt und DMA-Kanal das
Spiel gestartet wird. Mit einem
gebrauchlichen Editor kannst
Du Dir dieses File vorkndpfen
und auf Deine Werte trimmen.
Kommst Du trotzdem nicht wei-
ter, versuche Deinen Sound-
blaster- IRQ auf 5 und die an-
deren Werte wie iblich einzu-
stellen.

In Potenz

Ich hatte mal eine Frage,
beziiglich eines 486 DX2 / 50
MHz. Der Computer arbeitet
mit 50 MHz intern und 25
MHz extern. Nun wiiBte ich
gern, ob Flugsimulationen,

die viel Rechenpower benoti-
gen, genauso gut wie auf
einem 486 DX / 50 MHz lau-
fen?

Christian Haus, Minster

Grundsatzlich ist ein Rech-
ner, in dem ein echter 486 DX /
50 MHz steckt, schneller als
ein Rechner, in dem ein 486
DX2 mit gleicher interner Takt-
frequenz arbeitet. Der Ge-
schwindigkeitsverlust ist bei
Megaspielen zwar merklich,
sollte Dich aber nicht vom Kauf
des meist weitaus preisgunsti-
geren DX2 abhalten.

1200

Ich habe mir vor nicht allzu
langer Zeit eine 245 MByte
SCSI-Platte mit Controller fiir
meinen A 500 gekauft. Im
Zuge des technischen Fort-
schritts denke ich ernsthaft
iiber den Kauf eines A 1200
nach. Die Festplatte wollte
ich nach Méglichkeit an den
1200er anschlieBen. Doch
anscheinend gibt es fiir den
1200er nur AT-Bus Control-
ler. Wird es fiir den 1200er in
absehbarer Zeit einen SCSI-
Controller geben, oder mu3
ich meine teuer erstandene
Festplatte auch verkaufen?

Michael Lang, Poxdorf

Keine Angst, Deine Festplat-
te wird sich auch an Deinem
1200er bester Gesundheit er-
freuen. Fiir den 1200er sind
mehrere SCSI-Controller im
Anmarsch.

Abgefahren

In der POWER PLAY 7/93
war unter der UBerschrift
“Chaos Musik” ein Tip zum
Einsatz der Soundblaster 1.5
auf schnellen Rechnern zu
lesen. Das Problem, das der
Leser dort beschreibt (nach
dem Umbau der Soundbla-
ster in den 486er sorgt die
Soundkarte fiir originelle Ab-
stiirze zu den ungliicklich-
sten Zeiten) kenne ich auch.
Ich besitze einen Highscreen
486 DX / 33 MHz. Das AMI-
BIOS ist datiert auf den
30.10.92. Die Ldsung, die
Bus Clock herunterzutakten,
lieB mich erfreut aufhorchen.
Sollte meiner Soundblaster-
1.5 der Weg in die Kleinan-
zeigen etwa erspart bleiben?

Doch leider wies mein
AMI-BIOS kein Extended
Setup auf, sondern lediglich
die Wahl zwischen Standard
und Advanced. Aber auch im
Advanced konnte man den

-
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Bustakt nicht verdndern, da
dieser Meniipunkt nicht vor-
kam. Selbst mit dem Share-
ware-Programm AMisetup
kam ich nicht weiter. MuB ich
nun davon ausgehen, daB es
meinem BIOS nicht paBt,
wenn jemand am BUS her-
umtaktet?

Wenn die Soundblaster 16
das Problem mit schnellen
Bussen auch hat — welche
Soundkarte hat es dann
nicht?

Florian Berger, Miinchen

Einige der friihen 486er mit
alteren BIOS-Versionen von
AMI haben die Option der ver-
anderbaren Busclock leider

noch nicht im Setup. Diesbe-
zuglich durftest Du auch mit
BIOS-Programmen Probleme
bekommen, den Takt neu ein-
zustellen. Die einzige Maglich-
keit, den Bustalk auf Normal-
geschwindigkeit zu drosseln ist,
ein neues BIOS einsetzen zu
lassen. Das wird auf jeden Fall
billiger als eine neue Sound-
karte. DaB3 speziell die Creati-
ve-Labs-Karten ziemliche Sin-
denbécke sind, dlrfte sich in-
zwischen herumgesprochen
haben - die Konkurrenz ist
groB: Mediavision, Orchid,
Magic Music gehen qualitativ
mindestens genauso gut ins
Ohr und kennen diese Proble-
me nicht.

Chaos Engine

Vor einem halben Jahr
kaufte ich mir ein Gravis Ga-
mepad, mit dem ich bis
heute voll und ganz zufrie-
den bin. Der Arger begann,
als ich mir vor einem Monat
einen Quickjoy (SV202) mit
beiliegender Gamecard (SV
210) kaufte, um Simulationen
wie X-Wing besser spielen
zu kénnen. Die Gamecard
schloB ich sofort an meinen
386DX / 40 MHz an und stell-
te den Schalter auf der Karte
auf Medium. Danach schiloB
ich das Gravis Gamepad und
den Original-Joystick an und
versuchte, zusammen mit

Digital-Joystick fiir den PC

Die Joystick-Abfrage trieb schon

50 manchen Spieler an den Rand der

Verzweiflung: Echte Amuga—Besitzer :
kénnen das Lied von Digital- -

- Joystick singen. Zwar ist der
Anschlufl eines anlogen Joysticks an
den Amiga hardwaremaBig kein
Problem mehr, doch mit der
Software- Unterstﬂtzung hapert's
nachwievor.

Die PC- Besitze} kennen das

Problem von der anderen Seite. Bei
Simulationen unerfaBlich, verkehrt
sich die sensible Abfrage eines
Analog-Joysticks im harten

zum gemeingefahrlichen Han_d:cap.
Katastrophale Ausrutscher oder
plumpe Fehlpdsse sind die Folge
dieses analogen Joystick-Problems.
Abhilfe schafft hier nur der Anschlufi

eines DigﬂaEnJoyshcks Den kann

man entweder direkt bei dem
deutschen Joystick-Hersteller

 Dynamics kaufen oder mit ein wenig

Ausdauer und Lotibung auch selbst:
bauen. Mit dem vorgestellten

Joystick-Konverter ist es maglich,
jeden Digital-Joystick an den PC zu-

 klemmen. Der Konverter schlieBt
~ dabei die Liicke zwischen analogen

i Schailung beruht auf der simplen

Transistorschaltung. Die einfachste
Moglichkeit ist natirlich die
Zentralpositionierung des Joysticks,
in diesem Fall ist keiner der vier

‘Joystick-Schalter oder Microtaster

geschlossen. Damit liegt ein
Widerstand von ungefihr 50
Kiloohm am Gameport. Bewegt man
den Joystick nach rechts, fallt ein
Widerstand von ungefdhr 100 Ohm
(Vollausschlag) am Gameport ab.
Auf der linken Seite sollten ungefahr

100 Kiloohm am Analogeingang

anliegen. Das gleiche gilt fiir die

Jump'n'Run- oder Speﬂspie}alylag' -Gameport und Dlgltal -Joystick. Die  vertikale Bewegung.
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meinem Kumpel "Sensible
Soccer" zu spielen. Bereits
der eingebaute Test verlief
negativ. AnschlieBend pro-
bierten wir den zweiten An-
schluB noch einmal mit
einem anderen digitalen Joy-
stick aus, aber auch dieser
Test verlief negativ. Als Re-
sultat unserer zahireichen
Versuche muBten  wir
schlieBlich feststellen, daB
der erste Port hervorragend
funktioniert, beim AnschiuB
eines zweiten Joysticks aber
vollig danebenliegt. Auch die
Anderung der Geschwindig-
keit auf der Karte brachte
nichts.

Gékhan Mimir, Ludwigsburg

Da der SV202 anscheinend
einwandfrei funktioniert, kann
der Fehler nur an Deiner Ga-
mecard liegen. Evenuell ist ja
noch ein weiterer Gameport
auf Deiner Schnittstellenkarte
oder Deiner Soundkarte instal-
liert. Wenn dies der Fall ist,
solltest Du die anderen Ports
unbedingt abschalten und Dein
Problem kénnte damit schon
behoben sein. Wenn nicht, ver-
suche, die Gamecard bei Dei-
nem Handler umzutauschen
oder wenigstens einmal durch-
testen zu lassen.

Macke auf der
Festplatte

Seit einiger Zeit habe ich
folgendes Problem: Wenn
ich meinen Computer an-
schalte, bekomme ich des
ofteren die Fehlermeldung
“HDD Controller Failure”
oder “C drive failure”. Wenn
ich aber mehrmals die Reset-
Taste dricke, fahrt der Rech-
ner vollig normal hoch.

Torsten Wichmann, Wapelergroden

Gliick im Ungliick wéaren ein
Virus oder einige fehlerhafte
Sektoren auf der Festplatte. Mit
einem aktuellen Viruskiller soll-
test Du die Platte einmal
grindlich nach Virenbefall ab-
grasen. Hast Du mit diesem
Versuch kein Gliick, kénntest
Du versuchen, Deine Festplat-
te neu zu formatieren. Achtung,
vergi3 nicht vorher ein Backup
Deiner Daten anzulegen. Hast
Du auch so keinen Erfolg,
bleibt Dir nur noch der Weg in
eine Reparaturwerkstatt. Der
Fehler konnte an der Festplat-
te, am Controller, am Advan-
ced Setup oder an Deinem Mo-
therboard liegen. Auf jeden Fall
solltest Du in diesem Fall den
Rechner von fachménnischen
Hénden reparieren lassen.
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Wollen Sie einen gebrauchten
Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehér? Haben  Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fiir 5,— DM eine private Kleinanzeigé mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik
Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Ausgabe 13/
93 (erscheint am 18. November '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 11.
Oktober '93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende
Auftrage werden in der Januar-Ausgabe 1994 (erscheint am 1. Dezember 1994)
veréffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben
betragen.

C64/C128

Verk. A500+, 2. Laufwerk, Maus, 2 MB NP 1200
DM, VB 600 DM, 100% o.k. Auch Games fiir
Amiga, PC, ST, SNES. Tel. 08638/84706

Biete: Truking, Impakt, Berlin 48, Shufle Pur

Der Verlag behlt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen 1aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht ver&ffentlicht.

Verk. Amiga 500, 1 MB, 20 Originalspiele (z.B.
Lothar Matthaus, Indy 4), Diskbox, Maus +
Matte, TV-Modulator, fir 450 DM!!! Auch Einzel-
verkauf! Tel. 09382/5290

Verkaufe A500 + 1 MB + Originale + Monitor fiir
700 DM, &gina#a auch einzeln abzugeben ab
10bis 30 DM, anfragen lohnt! Tel. 07631/14940

Verkaufe Amiga-Originale.

Verk. C-64-Rollenspiele im Pack, z.B. Pool of
Radiance, Bard's Tale 3 + and. SSI-Rollen-
spiele, ca. 10 Stck., 100% 0.k., VB 100 DM. Tel.
02041/67415, Schmitz in Bottrop

C-64 Il, Floppy 1541 Il, Farbmonitor 1802 +
umfangreiche Originalspielesammiung, alles
100% o0.k., nur zusammen zu verkaufen, VB
400 DM. A, Roschel, Hangstr. 6, 63674 Alten-
stadt

Suche C-64-Rollenspiele: Pool of Radiance,
Curse of the Azure Bonds, Secret of the Silver

Flight O.T. Intr., Khalan, Harlequin, F- Break, J.
N. Golf, Milenium 2.0, S.-Ski, K.-Off, TT, CJE
35,-). M. Schllter, Weimarer Str. 1a, 64331
Weiterstadt

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2. Laufwerk, 1084-
S-Monitor, Maus und 20 Originalspiele, zum
Teil wahre Klassiker, fir 1000 DM. Tel. 0621/
23892, ab 18 Uhr (Andy)

Verkaufe Amiga-Originale: Civilization, DSA,
Patrizier, Kings Quest V, Amberstar fiir 40 DM
und Elite fir 25 DM + NN. Tel. 04841/4837, ab

Amiga 2000, 3000, 4000: Golden Gates 3865X
599 DM, GVP SCSI 2 249 DM, VLAB Digitizer
349 DM, Flickerfixer 299 DM, Int. LW 49 DM,
Tastatur, Gem., Board A.A. Tel. 0941/85160 | Spielesammiun
(Andy) Fu lter,

lung auf! Alles muB ra
Abnahme moglichl Tt

Orig. Battle Isle + Data 1, Silent Service
Special Forces, 688 Aftack-Sub, Flight
Ingtrgudan nur zusammen fir 110 DM.

5993

Verkaufe G. Taylor

Blades, Bard's Tale 3. Tel. 06033/64399, Uwe | 17 Uhr

Verk.C64, Flopgznﬁm Il, Datasette, 8 Original-
spiele, fir 140 DM. Christian Betz, Bahnhofstr.

Austric_g! Verk. A500 (1 MB) + 1084 S + 2 Joy um
5, 82194 Grobenzell, Tel. 08142/50715

S, Quantum 52 MB HD 3800 OS, Monkey
39088, indy 4 380 OS, DSA 380 OS, Kyrandi
390 OS. Tel. A-06242/316, ab 18 Uhr (Gesale

Verk. C-ﬁ;t-OrZigirg: Solomon Ke)ga Ckal ggges
+Impos Miss Z + Street + Sport + Bask =25 DM, g hsel Ami
Ol 1mp. = 10 DM, FS 2 = 30 DM, indy 3 + | st omwechse. &
Batman + Ghost Buster 2 = 25 DM, Zaxxon =5 for 1249 D

DM, 6 Spiele=5DM.Tel.07731/71105,Carsten | Chyristiani

Verkaufe C 128 D mit 9-Nadel-Drucker, Geos | ik
128 V 2.0 + Zubehdr, 2 Joysticks und: ca. 6!
Disks (alles Oriﬂnal). Preis VB. Tel. 0
694 ab 18 Uhr, Mark verlangen

Originale, 100% 0.k
64266, nach 18

350 DM. Tel. 03933/802098

Verk. Ultima 4-6, Pool of R., M. Mansio
Break, Magic Candle, Paradroid, Pirate:
Worlds, Starflight, Preis VB. Tel. 0421/223!

Kaufe altere Rollenspiele/Adventures: Alle
ate Reality 2, Mask of the Sun, Real
Darkness, Gemstone Warrior, Asylum, M:
Shadowfire u.v.m. Tel. 05832/305, Carst

i ,4MB),
Verk. C64 + Floppy + Farbmonitor + Sei e ,’S"T‘(‘?g"‘ ag)e @Agt?fr? Rel Ia)
EMQD"'S*:,: 5 Drugiam[?dlt(.ﬂ ;,MF’U\S',%*‘ 3iicher etc., fir VB 1600 DM. Steffen B

)ecker-ouch + ca. ISK., Freis 3 i
Fromm, Karl-Amold-Str. 46, 40667 Meert FREAMEE K oUn i 1, LoD

Verk. C128D, Farbmon., RAM-Erweit. 512K,
Final Cartridge IIl, Drucker Seikosha, Datasette,
2 Joyst., 350 Disk., umf. Lit., Preis VB. Tel.
0361/715851, ab 18 Uhr

Verkaufe 1084er Monitor, Star LC 10 1I-Drucker
+ Uber 200 Disks, fir VB 600 DM. Tel. + Fax
0201/537511

Suche: Wings, Defender of the Crown + Police
Quest | + Il (nur Originale). Tel. 0551/22856

¥

Verk, A2000, WB 1.3, 2. LW, 1084-S-Video-

Monitor, 8 Orig.-Spiele, z.B. Civil, EOB Ii, HL

14-18 etc., 60 Disks, Joys, div. Literatur, Power

rhl"__ab]‘h’% etc. flr 1000 DM. Tel. 07164/4622
irco

Verk. C64, 1541—II—FID£py, 0. Monitor mit eini-
gen Originalspielen: Game On, Magic Disk,
798 DM. Andreas Voringer, Steinhéringer Str.
18, 84543 Winhoring, Tel. 08671/7241

Espana92, Pinba
je 30 DM, R
04361/1238

0 mi
+ Kasten, 1 Joystick, 1
ighter 2), fiir VB 750 DM.

ich./Zeitschr. + Maus(-matte) + 130 Disks
gi Boxen) + 36 Orig. (Pirates u.a.), fir nur 1100

M! Christoph Doll, Lortzingstr. 19a, 50031
Kéln, Tel. 0221/403960

Software, VB

jatte m. Contr. 280

AM exz. 2/8 MB, VB

‘8833 Monit., VB 200 DM,
“MB, VB 200 DM. Tel. 089/

Spiele: Tip-Off, Speedb. I, Loom, Fish,

"Qoze, J. M. Footb., gesamt 33 Spiele fir zu-

sammen 500 DM, bei Komplettibernahme zu-
satzlich Pacific Island + Goal. Tel. 06483/5816,
9 bis 10 Uhr .

Tausche meinen Tower 386 PC/CD-ROM/FP
105 u. viel Hard + Soft gegen Amiga 1200/4000
mit Farbmon. und Festplatte. Bitte melden bei
Jurgen Wichum in Erfurt! Tel. 0361/6432839
A2000 Monitor 1084S, 2x 3,5" SCSI-Controler,
3MB RAM + 52 MB-HD, Kick 1.3+ 2.0, Star LG
2410. Div. Software u. Biicher. Preis VHB, Tel.
06291/8623

Klassiker fiir je 25 DM: Legend of Kyrandia, Zak
McKracken, Lure of Temptress, Shadowlands,
Cadaver, Kult, Paradroid 90, Rock 'n' Roll.
Powerplay von 3/90 bis heute. Preis VS. Tel.
08105/1425

Verk. A500 + KCS-Power PC-Board, int.text.
Laufwerk + Optical-Mouse 250 dpi + Monitor
1084 S + Epson RX 80 + 2 Joysticks + Sampler
+ A2000 + WB 2,0 + 20 MB-Hardd., alles 2000
DM VB. Tel. 07148/8671, ab 17 Uhr

Tausche Amiga 600 mit 2 MB + 2 LW + 2 Origin,
viel Software + 150 Disks gegen mind. 386
SX33 oder verkaufe fiir 800 DM. Tel. 06233/
71815 (Paul v. Woensel), 67258 Hepheim

Verk. A500, 2.5 MB, TV-Mod., Abdeckhaube
und Handbiicher, neuw. Maus éLogitech) und
orig. Spiele wie Amberstar, EOB | + Il, Kaiser,
Powermonger, fir 950 DM. Tel. 06158/86959

Suche CP-Software fiir CDTV. Angebote an M.
Gabel, Hasberger Str. 80, 27751 Delmenhorst

Verk. A500 + 1084S-Farbmon., + 1 MB + 1 ext.
Laufwerk + Action Replay MK 3 + ca. 350
Leerdisks + ca. 250 Software-Disks + Joysticks
+ Maus Pad 4 ca. 20 Amigajokers, VB 1099
DM. Tel. 02193/40539

Verk. orig. Xenon 2, Interphase 15 DM; MM 3,
Elvira 2, F-1 GP, Monkey 140 DM; Lotus 3, Jag.
XJ 220 25 DM; Larry 5, Silent 2, Action Pack
(z.B. Turrican 1 + 2) 35 DM. Tel. 08638/84706

Verk. orig. Lure of Temptres, Eye of Beholt,
Legend of Kyrandia, Indy 4, Schicksalsklinge,
alle kompl. in Deutsch. Tel. 06441/85289

Verk. orig. Battle Isle, Sensible Soccer, F-15 11,
Silent Service |1, Budokan, Manchester United,
Their Finest Hour und Amiga500, 1-MB-Monitor,
2. Lautw. usw. Tel. 06128/5903

Martin Forstner verkauft Airbus A320 Euroj
fur Amiga (mit 1 MB), orig.verpackt fiir 70 DM.
Martin Forstner, Johann-Wolf-Str, 6, A-5020
Salzburg, Tel. A-0662/844352 (Austria)

Suche fiir 10-25 DM die Spiele Crazy Cars 3,
Ghouls 'n’ Ghosts und die Version von Double
Dragon 2, die auch auf dem neuen Amiga 500
lauft. Call: 04873/1426 (Bjorn)

Verkaute die deutsche Version von A-Train 65
DM, NAM 18 DM, Space MAX 49 DM, in Origi-
nal-Verp. und Top-Zustand. Ebentalls Philips
TV-Tuner. Tel. 06629/1612

Verk. Amiga 500 mit neuem Laufwerk + 1 MB
mit Uhrtext, Laufwerk + 1084-S-Farom., 3
Jogsticks + Maus + ca, 200 Disks mit 2 Boxen
+ 5 0rig.-Spiele und Handbicher, nur kpl. fir
900 DM. Tel. 06202/78476

Verkaufe Amiga-Originale: Der Patrizier, Amber-
star, Sim Ant, Indiana Jones IV, 1869, Sim
Earth, Populous Il, Humans, Beholder |, Dragon
Wars, Castles etc. Tel. 05382/4858

Verk. A500, Monitor CM11342,.1 MB, 2. Lauf-
werk, 21 Originalspiele, 4 Copys, Viruskiller,
Disk. Utilities, nur komplett, fir VB 700 DM. Tel.
06145/30168

Verk. Amiga-Originale, 44 Stick, davon 21
ohne Hille, fir VB 300 DM, z.B. Lag. of
Faerghail, Megatraveller 1, Hanse, Logo, Spirit
of Ad., Dungeon Master 1 + 2 u.a. Tel. 0841/

92 ;
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Verkaufe (nur Originale): 1869 35 DM, Patrizier
35DM, Aquatic Game 30 DM. Tel. 089/8544052

A2000C, Mon. 1084, 2 x 3.5", Drucker Star
LC24-10, 300 Discs, 9 Originalspiele, Action
Replay Ill, 3 Joysticks, Computertisch, 150
Magazine!!, NP ca. 6200 DM, VB 2500 DM. Tel.
02235/75727

Gunship 2000, Arabian Nights, Alien Breed '92,
Monsterpack 2, Life + Death, Ugh, Celtic
Legends, Nitrol, alles zusammen fiir nur 100
DM!! Ruf an: Tel. 07541/52379 (Mark)

Verk. A2000, HighScreen-Mon., PC-Card-

Farbdrucker, ca. 500 Disks + Boxen, zahlr.

Originale (Gunship, Roter Oktober, Inmrcap‘lorg}

335325; + 1x 525", VB 2500 DM. Tel. 06
1

Verk. Amiga+2, 4 MB + 2. LW + Monitor + Maus
+ Joystick, fir 650 DM. Sonst.: Originalspiele
fir 50 DM auf Anfrage, (ber 15 Originalspiele.
Anrufen bei D. Bohm, Tel. 02181/71460

Verkaufe Amiga 500 + Farbmonitor + 1 MB +
ca., 230 Disketten mit Software, Arbeits-
programme, 2 Joysticks, fir 900 DM. Schreibt
an: Jorm Mahne, Beiersdorferstr. 15, 04938
Uebigau

Verkaufe Amiga mit 2 Mausen, Mauspad, 1 MB
RAM, 2 Laufwerke, ca. 120 Discs, 15 Original-
spiele, Farbmonitor 1084, 2 Joysticks, kaum
gebraucht, VB 800 DM. Tel. 02254/5812

Verkaufe D-Paint IV AGA 130 DM, Lionheart 35
DM, Monkey Il 35 DM, EOB Il 35 DM, Wizardy
V130 DM, Zool 30 DM, Dragontflight 12 DM, Fire
& Ice 30 DM, Transarktica 35 DM. Tel. 09461/
1372 (Klaus)

Verkaufe Amiga 1200 inkl. Spiel Lionheart und
Zool fiir 550 DM, Originalspiele je 30 DM: BC
Kid, Superfrog, Tr. Treasures, Yo Joe, N. Boom.
Tel. 03381/660500 (llona)

Verkaufe 22 Amiga-Originalspiele, z.B.:
Campaign, Die Kathedrale, Eye of the Beholder
| + 11, Ishar |, Populous | + II, Mega Lo Mania,
Cadaver. Tel. 0228/238998

Kaufe defekten A500 und A2000. Zahle je nach
Zustand zwischen 150 DM und 50 DM. Tel.
08731/71977 (Thomas G&BI)

QOriginale je 45 DM: Knights of the Sky, Lannys,
Lemmings + Data, Railroad Tycoon, Red Ba-
ron, Space Quest 4, Battle Isle + Data, Special
For-ces, DSA, Bundesliga Manager Prof. Tel.
06542/22160

MS-DOS

Achtung - Wirtschaftssimulation gesucht! Su-
che dringendst Airline! Angebote an Tel. 0871/
43653. Nach Jochen fragen! Please help me!

Verk. 486DX~-33, 4 MB RAM 212 MB Festplatte
SVGA-Monitor, SVGA-Karte (32000 Farben),
Soundblaster 2.0, 3,5 und 5,25 LW., Tower
2900,~. T.06081/15430 mit HP D. J. 500 3400,—

Verk. orig. On the Road 55 DM, BMP, Test
Drive Il + alle Zusatzdisks, Castles je 50 DM,
Team Suzuki 45 DM, weitere Spiele auf Anfra-
ge. Tel. 08161/92461, ab 18 h

Verk. Trolls 60 DM. Suche Populous: The
Promised Lands 20 DM oder Powermonger
30 DM. An A. Bielert, Wolfgangwiese 22,
99867 Gotha

Verk. Beholder 2, Indy 4, Kaiser Deluxe, Planet's
Edge (alles kpl. dt.) und Humans fiir je 40 DM
portofrei. Leweling, Tel. 05248/470

Suchedringend Wing Commander 2ind h!

Verkaufe Civilisation, Silent Service 2, Task
Force, Car & Driver, Gunship 2000, Atac F117,
B17, BOB, Swotl, Golf, Populous, Sim Citg, M1
Tank, je 25-55 DM, Tel. 08243/731 ab 18 Uhr

Tel. 04542/6288

Suche Larry 1-5/Space Q 1—4/Hero Q/Sim
Earth/Civilis/Patriz/Rail. Tyc./Skat/Castle/
Warlord/Centurio/Hannibal/AD & D/Ultima/
Might & Magic: J. Flamig, Kurze 10, 70794
Filderstadt

Verk. 386DX40/4 M RAM/64 KB Cache, SVGA-

Karte 1 M/14 SVGA Monitor/3,5 LW/Mouse/

DOS 6.0, Win 3.1/SBlaster 2.5/viele Software,

%20GhDMICH-TaI. 81731586, verlangt Marco/
drich = s =

Day of Tentacle 60,—, Imperial Pursuit F. X-Wing
30,-, Aces 1946 25,~, Stunt Island 60,~, Harrier
;:rsn aJﬂiO.w. Aces over Europe 60,—,Tel. 0551/

Verkaufe orig. Indy IV (dtsch.); Taske Force
und 1869 je 45—~ DM; Summer und Winter
Challenge u. Team Yankee je 25~ DM. Nur
Wochenende: Fr.—Sa. Tel. 09732/6693

MS Flugsimulator 4.0 + Designer + Sound + 4
Fluggebiete Kiiste/Rhein/Main/Ruhr/Mittelge-
birge v. Aerosoft NP 500, filr 250, komplett zu
verk, Tel. 08243/731 abend

Suche f. MS-DOS: Vermeer-Hanse-Monopoly
Mad-TV. Verkaufe War in the Gulf. Tel. 08191/
70921 ab 18 Uhr. Nur Originale.

Verkaufe Sound-Galaxy-Card, 16 Bit Stereo
Digitized mit Handbuch u. Software fir 200,—
(neu 325,~1) Tel. 069/5071674

Verk, orig. 5,25: EOB 2 DV 30 DM; 3,5: DSA DV
35 DM; Lemmings 2 dA 45 DM; Rampart dA 20
DM:; Realms dA, Captive dA, Shadowlands dA,
je 15 DM NN u. V-Scheck. Tel. 04421/55346

Strike Comm, F15—G|ie 50 DM, Burning Steel,
Monkey Island 2, Civilization, WC1 + SM1 + 2,
je 40 DM, Midwinter + Dune + Hero Quest +

IigLrJ\'t1 of Intruder 40 DM, Tel. 06106/24296 ab
18 Uhr

Biete Bandit Kings of Ancient Chinazum Tausch
od. Verkauf. Suche: Civilisation Patrizier,
Warlords | + Il zum Kauf, Tel. 0921/514910

Verk. PC-Orig. Nigel Mansell, Eric, Propha:r
O.T.Shadow, Patrizier, Veil of Darkness, 8 Ball
Deluxe je 50 DM, Kyrandia, Term. 2, Nights.
30 DM. Tel 07152/52677 Thomas

Verk. fiir je 45— DM Eye of the Beholder 3,
Ultima 7, Indiana Jones, Fate of Atlantis, History
Line, Steigenberger Hotelmanager. Ruft an
unter Tel. 0611/565290 (Fabian)

Verk. Super off Road 30,~; Game Pagk 40,—;
Virtual Realitly 40,—; Basketball Sports 25,~;
24-Nadel-Farbdrucker, 1 Jahr, 485,—; Tel. von
19-21 Uhr 08382/75995

Verk. Sherl. Holmes 50,—; Indy Il 35,
50,—; M. Island Il 50,~; 45,
Darkness 25,—; 1869 50,—; Tel. von
08382/75995 ik

: Indy |

Verkaufe Amiga 500, 2.5 MB RAM, 80 MB
SCSI-HD, 2. Lautwerk, Farbmonitor 1084 S,
2 Joys, Maus, Disketten, Spiele, Zubehor, Top-
zustand, kpl. 1700 DM. Tel. 0611/462976

Verkaufe A500, Monitor Philips CM|
Modul, 2 Joysticks, Maus, 5 Spi
Handblicher, VB 700 DM. T
Originale je 30 D
Powermonge

Verkaufe Amiga 500 (+ 1 MB) + Farbmi
CM 14 1l, Topzustand, 1 Jahr alt + 10 Ori
spiele (z.B. Battletech usw.) + 2 Joy:
Maus, 40 Disks usw., VB 1000 DM. Tel. 0!
2011 (Chris)

Verkaufe Amiga 2000 Tower, 6830 Turb
Bit-Festplatte, Farbmonitor Kick 2.1/1.3,
RAM, 30 Originale, 150 Disk., FP 1999 D
02961/50460, nach Roland fragen

Suche fir A500 + 1200: Rampart, Alien
Sabre Team und das Neueste preiswel
ste mit Preise an: W. Reisloh, Grunew:
44328 Dortmund

Verkaufe Originale: Die Kathedrale 35 DM,
Elvira 125 DM, Civilization 40 DM, Ishar 40 DM,
Turrican 2 30 DM, Eagles Rider 10 DM, Rings
of Medusa 10 DM. Tel. 07041/83477

Suche fl‘.'nrAmiga 1200: Sim Life, Wing Comman-
der 1, Kings Quest 6, Syndicate, Ishar 2. Tel.
040/7929678

20 DM: Altered Destiny, Rocket Rang, Knight
Mare, Dung. Rast, Chaos, Strike Back, Tower
of Babel, Power Rong, Aban. Places, A.B.E.,
Colo. Bequest, Shooter Upkit, M. 0. Shad. Tel.
02221/242285

Verkaufe Cadaver, Speedball Il, Rainbow Is-
lands je 30 DM. Suche Dune 2, B.C. Kid,
Lionheart, Pinball Fantasies, Eishockey Mana-
ger, The Lost Vikings, Civilization. Tel. 040/
7929678

Verk. ori i
e

sche: SQ5, DSA, Wizardry 7, Flashback,

hadowo.t. Comet, MuM3,4, L. ofthe Temptres
Crisisin T. Kremling, u.v.m. gg. E. O. B. lll, F15
Ili, L. of Lore, Tornado, Sierra-Spiele Roll. Sp.,
Tel. 036041/7247

Suche 486DX33-66 Local Bus, mind. 200 MB
Festp. 4-8 MB RAM Tower, Maus, bis 2000 DM
eventuell + Streamer + Grafiksoft. Angebote an
S. Miefert, Boelckeweg 12, 49088 Osnabriick

Verkaufe 14-Zoll-Farbmonitor LE 1024 (MPR
I?vund VGA-Grafikkarte ET4000 mit 1 MB DRAM
(374 Jahr alt). Verkaufe auch einzeln. Ruf an
unter Tel. 02938/716.

Verk. Indy 4, SQ5, PQ3, Robuc‘zg.h 3 )Ealle Prg.
k.d.) und Spellcasting 301 fiir je 45— XWing fur
50,— und Larry 2 fir 25—, Kaufe die Hard 1 fur
20,-. Tel, 07654/1895

Verk. 396-33DX 4 MB RAM - 120 MB HD 3,5",
5,25", CD-ROM SVGA 1 MB Drucker, Monitor
Philips 1410, MS-DOS 5.0, Win 3.1 AVK3, Max
386, S. Blast. pro 4 Maus, Pinball, Win. Golf
u.v.m. Tel. 0341/2313558

Verkaufe 4 Monate altes CD-ROM-Laufwerk
von Crativ Labs fir 390 DM und Soundblaster
Pro 3.0 fiir 250 DM. Ruft an bei Markus Pfeifer,
Tel. 02741/22768

Suche CDs: 7th Guest, Day of Tent,, Patrizier,
Eric T. U,, Inca, Indy, KQ 5 + 6, EQ, SQ 4,
K{randr’a, Loem, Infocom, Magn. Scroll, Monkey
Isl., Ultima 1-6, WC, WC 2, Tel. 04971/7613

PC-Orig. + N. N. Monkey Island 2 504
Quest 2 + 3 je 50,—, WC 2 Spez. O
je 30,~, Gunboat 30,-, B1

0,—, Falcon AT 40
52415 ;

iele: F117A, Buck Rogers,
lest 3, komplett fiir 100 DM,

386DX-40, 150 MB HD, 4 MB RAM, 3,5 + 5,25"
Laufw., VGA-Monitor, Joystick, Gamecard,
Tastatur, Infrarot-Maus, MS-DOS 6.0, Windows
3.1, \éiele Games +++ VB 2400. Tel. 07161/
34821

Verk.: HS LE 1024 str. arm. hires VGA-Monitor,
Conner 210 MB AT-Bus HD m. Contr., Sound-
blaster 1.5, HS2400 postzugel. Modem, St
41200N 1 GB HD m. Contr., Tel. 089/7144553

Comanche, Formula One GP, Strike Comman-

der, Bundesliga Man. Pro, Ambush at Serinor,

M&MS, Cadaver, X-Wing, Pirates Gold u.a.
. VerkaufiTausch, Tel. 02622/7830

Verk. Syndicate 50,—, Empire Deluxe, Under-
world 2, Wizardry 7 je 45,—, Wing Commander
35,—, Bandit Kings 30,—, Monkey Islands 2 40,~
Tel. 0711/3454204

Original-Spiele Star Treck 25th/Swotl/Gunship
2000/Red Baron/Nova 9/Team Pacific/Harpoon/
Gunboeat nur zusammen fiir DM 220 Tel.
05625/5993

Tauschen! Suche nurkpl. dt. Blue Force, Police
Quest 4, Sam + Max, Pirates Gold! F. Pharkas,
D. of Tentakel, Power Wertung + 80 %. Habe
Super Games! Tel. 06251/39726 (abends)

Verkaufe Lemmings 2 mit Zubehér fur ca. 60 Mj
aamstas ab 14 Uhr 07832/3467. Fragen nach
ichael.

Verk. Space Quest V1. 70 DI

ge, 1
it Kings,
yral, Star
el. 0711/

Team Yankee, Fantasy Pak,
easures 1, Speedball 2 + 25
V! Tel. 07045/8087

e, Uncharted Waters, Pirates Gold, A-
"Jrain, je 50 DM; Indy 4, Commanche, je 40 DM;
Links 386-Kurse Mauna Kea (SVGV), Troon
North (VGA) 25 + 20 DM, Tel. 0911/593859

Suche pre‘:sgﬁnstiB'e Computerspiele, z.B.
Comanche deut. + Mission Disc. 1. S. Welke,
Féhrweg 20, 16816 Neuruppin, Tel. + BTX
03391-357750,

Tel nchen
’/ ndicate: KQB; Kyrandia: Sim Earth

all : Swotl; Larry 5; Armor Alley; alle dV
gen: Pirates Gold dV; Empire Deluxe dV;
Hgg 71/24V, Freddy P.; Day of T., Tel. 0661/

Verk. SB-Pro 190 DM + CD-ROM-Drive AT-Bus
Creative 400 DM, oder zusammen 570 DM,
Jens Pfeifer, Tel. 02741/21952. Achtung! Mel-
det sich Mies! Nach Jens fragen!

Verk. Originale: Sherlock Holmes, Falcon 3,
Aceso. 1. P., Motherboard 386SX 16 MHz, 2 MB
RAM, Tel. 08731/60777, ab 18 Uhr (Klaus)

Verk. orig. Kyrandia DM 50,~, X-Wing DM 60—
und Populous 2 DM 55,—, alle auf 3,5", suche
GS-2000-Cyndikat, Wizardry 7, Tel. ab 19 Uhr
06181/63308

Verk. NEC Pinwriter P30 A3 24 Nadeln sw +
Druckerstander + Farbbinder + div. Sorten
DruckeangaLPier VB 600 DM, Tel. 0531/332578
ab 18. hr

Verk. 3 Top-Games (Comanche, History Line,
Indy 4) fir nur 100,— DM! (NP ber 250,~ DM).
Christoph Doll, Lortzingstr. 19 a, 50931 Kéin,
Tel. 0221/403960

Strike Com,, Eishocke{) Man., Global Effect
Inca, Clash of Steel, Pinball Dreams, Lost
Vikings, Civilization, Pacific Islands, The Legacy,
Ultima 6 u.a., Tel. 02622/7830

Verkaufe original Harrier Jump-Jet fir 55 DM
oder Tausch gegen original X-Wing (deutsch).
Tel. 06202/63746

Verk. 386DX-40, 4 MB RAM, 3,5 + 5,25 LW,
130 MB HD, SVGA-Karte, Farbmonitor, SSI,
SB2.0,24 Nadeldr., CD-ROM, Laufw.,, 4 Spiele
= The 7st. Guest, X-Wing, BMP 2.0, Dynabl.
DM 3200 VB, Tel. 02162/77892

Suche Spelljammer und Privateer mit deut-
schem Handbuch, Tel. 0961/46193

Orig. Spiele Red Baron dt., Swotl dt., Lings + 7
Kurse, Dynablaster, Ishido, Quest for Glory 3
dt., je DM 35,— inkl, Porto, Linkskurse DM 15—
Tel. 0911/471136, abends

Verk. 386/40, 2 MB RAM, 40 MB HD, 3,5 + 5,25
LW, Dr. DOS 6.0, VGA-Karte, Tastatur, Strahlg.,
VGA-Monitor, Tower, 1900 DM VB, Tel. 06544/
1023 (Johannes)

Digit-Sticks Competion, Diait Joystick-Karte,
analoge Joystick-Karte, VGA-Karte, 2 kleine
Stereoboxen, Preise DM 15—, 20,— und 50,
inkl. Porto. Tel. 0911/471136, abends

Verk. Comanche, Flashback, Aces, SC, F 15
I1l, Task 42, Kings Q. 6, SQ 4, Inca, Underworld,
Indy 4, Monkey 2, Etern. u.v.m., 30-40 DM, ab
19 Uhr, Tel. 0340/616640

Verk. 386DX, 25 MHz, 2 MB RAM, 100 MB
Festplatte, 3,5 + 5,25" Laufwerke, VGA-Karte,
VGA-Monitor, DOS 4.01 und 3 Spiele fir VB

1890,~ DM; Tel. 08161/92461,ab 18 h

Verk. 386/40, 4 MB RAM, 105 MB Festpl., neu,

SVGA-Mon., 3,5" u. 5,25" LW, Soundblaster +

’15;'0 hGames, Tel. 0340/616640, DM 1500, ab
r

93



Tausche 1869, Indy 4, Monkey 1+2,Gob 2, S.
Ant., Global Effect, Inc. Mach, LOT geg. Eish.
Man., Patrizier, Dune 2, Castles 2, Car + Driver,
U7, Pirates, St. Trek. Tel. 089/6972037 ab 17 h

Ori%inale: WC2, Kyrandia, Battle Chess 4000 je
45 DM, Civi, Pockets je 40 DM, Underworld 2,
Jordan in Flight je 60 DM, CD; 7th Guest,
Maniac 275 DM, Tel. 0521/391625

Verk. Task-Force, Shanghai 2, Battle-Isle +
Data-D., Silent-Service 2, Aces of t. Pacific,
Chessmaster 3000, Winterchallenge je 45 DM,
Tel. 07073/1259

Verk. 486-33 + 14" Moniter Color; 3,5" + 5,25"
Laufw., 170 MB Conner Festf., 4 MB RAM,
Lotus 1-2-3f. Win., Borland C++, Keyb. und viel
Software. Tel. 05661/7303-0, Ingo

Verkaufe: Strike Commander, Lethal Weapon, !

Car + Driver, First Samurai. Sehr billig! Suche:
The Lost Vikings! Sonstnur Verkauf! Tel. 02933/
5248 Christian, ab 16 Uhr ILDD

Verk. 30 orig. Spiele: z.B. Aces of the Pacific,
Syndicate, Task Force 1942, Silent Service 2,
Star Flight 2, Utopia, X-Wing, Special Forces,
WC1 u.v.m. Kempl. Liste kostenlos anfordern
unter Tel. 06758/7598

Tel. 06758/7599 ab 18.00 bei Arun! AuBerdem
verk. Multimedia Pack: Philips CD-ROM +

Soundblaster Emulation + 2 Aktivboxen + CD-

ROM-Games + Joystickport + Joystick! Preis
auf VHB. Ciaol i 4

Verk. Gobliiins, Buck Rogers je 30 DM; Wizardry
6, Steel Empire, Ultima W[ja 40 DM; Wizarﬁgr%
7, Ultima 7 je 50 DM (handelt). Tel. 02295/54!

(Christian)

Biete standig PD und SW, Liste %egen frankier-
ten Rickumschlag. Kopiere ihre Vorlagen.
Wimmer Thomas, Brandvorwerkstr. 41, 04275
Leipzig, Tel. 017132/23109

Suche CD-ROMs, zahle bis DM65,—, WC.1 4 2,
Kyrandia, 7th Guest, Tentacle dt., FAO 1-3,
PC-Pix 1-3, Storm 1-3, Stareware, Patrizier
etc., Tel. 02151/397288 ab 18 Uhr Markus

Ultima-Spiele: Underworld 2 50,—, Ultima 7 (1)

30,~, in Originalverp. m. dt. Anl. Tel. 030/

321II3634 Schliebener, Ribnitzer Str. 25, 13051
erlin $

Tauschpartner fir PC-Spiele gesucht. Habe
viele neue Games! Schreibt an: Boris Wulff,
Rodeweg 4, 22117 Hamburg

Verkaufe meine komplette Spiels-e-lmﬁ-llung.
(MM2, Legacy, Links 386 + Kurse ...), Tel.
02773/6969 ab 19 Uhr, Oliver

" 30 Originalspiele f. 450~ DM! Z.B. Monkey 2,

Battle [sle m. Data, M + M3, Buck Rogers | + 11,
Patrizier etc., Alex Tel. 0781/780866

Verk. Kyranda, Flashback, Underworld 2, Star
Trek, Veil of Darkness, X-Wing. Alles Originale
zuje 45,~ DM. Peter Stadelmann, Schopperstr.
14, 90518 Altdorf

Orig. PC-Spiele: Dogfight, Tornado je 45.—,
Falcon 3.0 inkl. Mission 1 75,-, Global Effect,
Dominium je 30,—, Tank, 477 Attach, Strike Il je
15—, Tel. 02242/4255

Verk. Comanche, Strike C. (je 40 DM) BMP 2.0

Civilization, S ard HO, Histoy Line Startrek
je 30 DM). K. Kannenberg, Str. d. Friedens 9,
6308 Siebigerode

Verkaufe mit Sumi-CD-ROM LU 005, 5 Mon. alt
+ CD{. Windows fiir 330,—. Tel.: 08142/18219,
Fax: 08142/49879

PC-Demos (z.B. Crystal Dreams Il 3,5 MB)
abzugeben. Liste gegen 1 DM Rickporto bei:
Karl-Heinz Gunkel, Postfach 1221, 36267
Philippsthal

Verkaufe: SB 2.0 100 DM, 286/16 Motherb. + 1
MB RAM 200 DM, VGA-Karte 256 KB 50 DM,
Civ. 40 DM; Mad-TV 40 DM, Preise VB. Suche:
4 MB RAM, Tel. 030/5134763, ab 17 Uhr

Verk. Motherboard 80386/20 MHz 64 KB Cache,
Festplatte 40 MB, Atronix ET-4000 Grafikkarte
512 MB, Tel. 05245/6636, Achim

Flugsimulatoren alles Originale. Strike Com-
mander, Dog Fight, Reach forthe Skies, Harrier-
Domark, Epic, Commarche B17, Kn. of Sky,
jedes Spiel 50,~. Tel. 07684/1528

Verkaufe billige PC-Spiele, z.B.: Indy 4, PQ3, -

1La21r5rg 3 + 5 usw. Preis auf Anfrage! Tel. 09074/

Suche TV-Sports Boxing-Football
ball, World Championship, Boxif
Preis nach Vereénbarun

1 a. 10

Verk. PC-Spiele: Strike Com. (50), F15 Il (£
Syndicate (45), Populous Il (45), AD
Unlimited Adv. (50), Sens. Socc. (45), zu
men 200 DM (1), call: 0731/266378

Verkaufe Soundkarte Pro Audio Spekirum

halbes Jahr alt, Adlib- und Soundblaster:
atibel, Preis: 200,— DM, Julian Glab
iengarten 12, 65582 Hambach

Tandy 80286 Laptoé). Mit 60 MB, 1 MB

(aufristbar bis 3 MB), 3 Laufwerke, Ans

fir Drucker, Monitor und Maus. Zusatzlichy

MS-DOS 5.0, Netzteil und Tragetasche. Batte-

riebetrieb bis zu 6 h. VB 1450,—, Tel. 08020/

633, Fax: 08020/1737

Tausche Battle Isle + Data Batteltech 2, Gunship
2000, Empire Deluxe, Syndicate gegen Space
Hulk, Dune 2, F-15 3, Aces over Europe, Tel.
0791/562174, Reiner

Verk. 386DX 40, 4 MB Hauptspeicher + 3,5 u.
5,25 Laufwerke + ET 4000 Karte 1 MB, 16,7
Mill. Farben + Wechselplatte + Monitor + X-
:\gsng + Dif. Software, Preis VB, Tel. 04207/

Verk. PC-Orig. Aces over Europe DM 55, Might
+Magic 5, dt. Version DM 60, Tel. 0201/273347
Verk. Soundblaster 2.0 von Media Concept fir
nur B0 DM. Ruft sofort an! Unter der Nummer
06081/8755 ab 17.00 Uhr (Marcel)

Verk. 486DX 2, 50 MHz, 4 MB RAM, 170 MB
HDD, 3,5 + 5,25 Disk, ET 4000 Hi Color VGA,
DOS 6.0, 14"-Super-VGA-Monitor fir 3000,
DM. Tel 06142/81149 ab 19.00 Uhr

15 DM fir jedes PC-Original. Ich verkaufe mei-
ne Softwaresammlung wie Strike Commander,
Indiana Jones 4, Day of the Tentacle, Ultima
Underworld Il und vieles mehr (ca. 50 Spiele).
Garantierte Antwort und Gratisliste bei Roland

Sochor, Steinrissergasse 2, A-8773 Kammern -

Verk. Indy 4 dt. 55 DM, U7 dt. 60 DM, sim Ant
dt. 45 DM, Syndicate dt. 60 DM, Ultima
Underword 2 dt. 60 DM, Tel 02565/3772

Verk. Strike Comm. 60 DM; Zak, JF1, F19, Mig
29, Sime. Terr., Micros. Maus, Double Density,
Gamecard + Joy., je 30 DM; BTX-Card. T.
0821/781696 Christian ab 15 h

Verkaufe 286/16 MHz, 40 MB HD, 1 MB RAM,
5,25 LW, VGA-Monitor, Maus, Tastatur, Soft-
ware und Spiele, VB 1000 DM, Th. Apel, Tel.
089/535739 Zolistr. 2b, 80335 Minchen

Verkaufe: Strike Commander 70 DM, Space
Wrecked, Dune je 40 DM, Battle Isle 40 DM,
tausche auch %egen Syndicate, Ambush at
Korinor, Tel. 06321/84374

Verk. 386DX/25 v. Privileg, 2 MB RAM, SVGA-
Karte & -Monitor (strahlungsarm) 85 MB Fastgt,
3,5 + 5,25 LW., Soundblaster, Maus, 2000 DM
VHB., Tel. 04708/351

Verk. 486DX/33, 220 MB HD, 4 MB RAM, 5,25"
+3,5" LW; 1 MB VGA-Karte + 14"-Monitor, 70
Hz MPR2; Maus; DOS 6.0 + Windows 3.1, PC-
Tools 8.0; VB 2750 DM, Tel. 02431/6923

PC-Originale gunstig X-Wing 40 DM,
Hulk 30 DM, Wizardry 7 40 DM, Recl

Skies 20 DM, Task Force 30 DM, Siege
Xeen Die Dunkle Seite, Tel,,02161/20

Verk. PC-Orig. Links 386; Sens. Soccer; 1869;
Indy 4; Leg of Kyrandia; Empire Deluxe; Eis-
hockey Manager DM 30; Pirates Gold DM 35;
Strike C, + Speech DM 40; Tel, 02431/6923

Suche £D-ROM-
Suche auBerd
Lands of
Neue, ab

Verk. Day of Tentacle (engl.) fir 60 DM (od.
Tauschgg. deutsche Vers.) + Sim Life (deutsel
fiir je 60 DM (alles 100 % ok.), (
760440 ab 18 Uhr (Andreas)

Strike Comm

al, Prince , 'Conquered King-
gs 2 - Ralf, Tel. 04181/39236

8'bzw. tausche MM3: 30 DM; Ultima 7

1 dt., MM 4 je 60 DM:; Oil Imperium, Hard

rivin II}'e 20 DM. Suche Wizardry 7 dt., Fate-
Gates of D. Tel. 03973/431589

Verk. Day of the Tentacle. Suche: Bloodwych,
BMP, Tel. 08131/78796

Das schwarze Auge, Dungeon Master, Tristan,
ab DM 20,—, Tel. 04298/5755, Betrail at Krendor

Verk. Euro-PC 2 (640 KB RAM, 720 KB FDD,
HD 20, Monitor) + 5 Top-Spiele fur nur 500 DM,
Markus Berger, Leipziger Str. 43, 10117 Berlin,
Tel. 030/2295858 (ab 14 Uhr)

Soundkarte: 35,~, Soundkarte: S. B. kompl. +
SW 110,~, CD-ROM: Space Quest, Loom,
Monkey, Seven Guest, Shareware, Slellar 7,
DM 30,-, Tel. 07154/80437

Verkaufe: Space Hulk, Dune 2, MM3, F117A,
F15/3, Comanche + Data, Wizardry 7,
Summoning, je 40-60 DM; suche Pirates Gold,
L. 0. Kyrandia. Tausche auch Tel. 06733/8475
SPS Drexler

Verk., Ambush, Empire Deluxe, Siege, Siege
Data, Comanche, HL 14-18, Dune 2, Indy 4 fir
30-50 DM, Tel. 06028/4172

Schweiz! Verk. Longbow, Kings Quest 5 + 6,
Indy 4, Wing commander 2 ... Fr. 40,, Ultima 7
...Fr.50,—, Eye of Beholder ... Fr. 20,—, Tel. 061/
7112381, Roger

PC-Originale: Eishockey Manager, Indy IV, Eli-
te Plus, Sim Earth, Lemmings II, Realms, Der
Patrizier, Taskforce 1942, Wizardry 7, Sherlock
Holmes, etc. Telefon: 05382/485

Verk. 486DX 2, 50 MHz, 4 MB RAM, 170 MB
HDD, 3,5 + 5,25 Disk, ET 4000 Hi Color VGA,
DOS 6.0, 14"-Super-VGA-Monitor flr 3000,—
DM. Tel 06142/81149 ab 19.00 Uhr
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DM 25—,

etal. DM 30,

M 30, Turrican 2 DM 25,
ek Reb. Uni. DM 15. Tel.

, Populous 2, Special Forces, UMS

a Jones 3, Charge of the Light Brigade:
je 40 DM; Starflight, Carrier Command, Con-
queror, UMS: je 20 DM. Tel. 089/7143804

Verkaufe Airbus A320, VB 85 DM, Munker
Island 59 DM und Great Courts 2 DM 49. Tel.
0228/473519, ab 19 Uhr. Marcus Hiersmann,
Im Gensem 23, 53225 Bonn

" Suche GB-Spiele um 20-25 DM. Besonders

Verk. Sim City + Populous, Speedball 2, Mid-
winter + Cadaver + Bloodwych, Ironlord, Carrier
Comand, Streetfighter, Game Over 2, Jupiter's
Masterdrive. Tel. 08131/78796

Master System

Verkaufe Master System || + Alex Kidd + Sonic
+ Adapter fir 100 DM. Tel. 0611/25546

Verkaufe PC-Engine + 35 Spiele + XE-1 Pro +
1 Pad, tiirnur 500 DM. Tel. 06021/48401, Holger

Turboduo + 7 CDs (Lords Thunder) + 28 Cards
(Splatterhouse, viele Klassiker), viel Zubeh.,
VHB 900 DM, 4 MD-Module, zusammen 120
DM. Suche PC-Spiele. Tel. 06772/1240

Verkaufe PC-Engine mit 150 Spielen, evtl.
Tausch g?_. Turbo-Duo oder anderg«Konsole,
Preis VS. Tel. 08141/23212 (Stefan)
Verkaufe PC-Engine ul

CD (z.B. Puzzni

mor Jupiter).

861713 (Tho

mes + Kopth. + Dialogkabel +
alten, nur komplett, NP fast
antastische 500 DM. Tel. 08867/

Powermission, GB-Wars (40 DM). Liste mit
Agaboten und Tel.-Nr, an: Roman Heger,
Fichtelbergstr. 41, 70469 Stuttgart

Verk. GB mit 2 Games fir 125 DM und auBer-
dem Adven. Island + Loney Tunes je 45 DM,
zusammen fr 80 DM. Alles zusammen fir nur
190 DM. Tel. 07724/7656

Verkaufe 50 Game-Boy-Spiele fir 350 DM (nur
Kgl.), z.B. Batman Il / Micky Mouse / Castellan
/ Bubble Ghost/ Klax / Mario Land. Tel. 04521/
71497, ab 19 Uhr

Suche 1 Game Boy + div. Spiele zum kaufen.
Tausche evtl. gegen Super-NES, NES, M.-Dri-
ve-Spiele, Tel. 04627/1618, ab 20 Uhr

Verkaufe Originalspiele: Gunship, Elite, Silent
Service, Championship Wrestling, Gauntlet 2,
Falcon The F-16 Fighter Simulation, Monkey
Island, SDI. Tel. 0531/601452 (Deniz)

Verk. Amberstar, F1 GP, Special Forces, F15
11, Monkey Island, Supercars Il, Gobliiins u.v.a.
Tel. 0431/687678 (Gunnar)

Verkaufe GB-Spiele: Mystik Quest, Track Meet,
Nemesis usw. Alles 100%ig o.k., ab 30 DM. Tel.
02181/9437

Verk. NES mit Mario | und California Games
und Profi-Joystick. Tausche auch California

Games gegen Man|.JanKnudsen, Sider-
ende a,gé?azlmum. Tel. 04671/4776

W'a. E‘éystemauigahe Or\ilginal-ST-S iele, g 20
DM: Epic, Lemmings, Vroom, MiG 29, Steel
Empire, Thunderhawk, Midwinter 2, Rainbow
Islands, altere auf Anfrage. Tel. 02242/4255

Suche F-16 Falcon mit Mission Disks fiir 60 DM
und Amberstar fir 40 DM. Tausche auch gegen
Mankeg Island oder Sensible Soccer. Tel.
09566/688, Heiko Stammberger

Hil Ich suche einen Game Boy mit einigen
SEieian. Kauf oder auch Tausch gegen Super-
NES-Spiele. Tel. 04627/1618

Suche Game Boy & Spiele, auch ganzes Sor-
timent! Bezahle bis 50 DM fir einen Game Boy
sowie bis 20 DM fir ein Spiel, der Zustand
entscheidet! 24 Std. erreichbar unter Tel. 02268/
3691 Anrufbeantworter

1040 STE mit Farbmonitor, 2 Joysticks, Maus,
5 Originalspiele (z.B. Pogulous 2, Lemmings,
Fate-Gates of Dawn), NP 1900 DM, VB

DM. Tel. 030/7412228 3

Verkaufe Adapter zum AnschiuB von VGA-
Monitor an Atari far 50 DM, ST-Basic, Dark
Castle, Mortville Manor sowie andere fir 5§ DM
zzgl. NN, Tel. 06708/2955, abends

Verkaufe Game Boy incl. 13 Spielen z.B. Turn
and Burn, Motocross, Simpsons usw. + Game-
light, Tasche, VB 450 DM. Tel. 089/3044619

Verkaufe Game Boy mit 9 Spielen, Dialogkabel
und Vier-Spieler-, er. Alle Spiele mit Anlei-
tusnag + Verpackung fir 270 DM. Tel. 08141/
25839

AV
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Verk. Game Boy + § Tcg:spieie (Suﬁar Mario
Land 1 + 2, Tetris, Kwirk, Spanky's) + Kopfhorer
+ Tragetasche + Bildsmirmveg%r., komplett fir
nur DM. Tel. 0731/9311390, Max

Suche Game Boy Wars. Biete 70 DM. Tel.
02162/41035

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-,
SNES-Spiele und 1 GG, 1 GB und Game Genie
fir MD und GB und fir GG und GB Action
Seplay Modul. Tel. 06041/4666, ab 18 Uhr

Verk. GB + 21 Games (F1-Race usw.) + 4 Pl.-
Adap.!, NP iiber 1300 DM, VP nur DM.
Christoph Doll, Lortzingstr. 19a, 50931 Kéin,
Tel. 1/403960

Verk. GB + 8 Spiele (SML 2, Dynablaster,
Tetris, Final F. 2, tievania 1, Nemesis 1, F1-
Race, World-Cup) +4-Spieler-Adapter + Dialog-
kabel, Preis 450 DM, Tel. 089/6133706

Game Gear

Tausche oder kaufe glnstig NES- und Game-
Gear-Module. Suche auch ginstigen 4fach-
Scart-Umschalter, Verkaufe NES-kompatibles
System fiir 90 DM. Tel. 05205/70452

Verkaufe Mega Drive (dt., kaum gebraucht)
inkl. 7 Games u.a. Sonic 2, Turtles, Lemmings
fiir 480 DM. Tel. 08065/349, ab 15 Uhr

An/Verkaufvon SNES + MD-Spielen (MD ab 25
DM, SNES ab 45 DM), groBe Auswahl. Suche
standig Spiele, auch mit Gerat Event. Auch GB,
MS, NES. Tel. 04774/1789 Rainer

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-,
SNES-Spiele und 1 GG, 1 GB und Game Genie
fiir MD und GB und fir GG und GB Action
Seplay Modul. Tel. 06041/4666 ab 18 Uhr

Verkaufe Flashback / Landstalker / F-22-
Gemtire / LHX / Crueball / Desert Strike / Alien
/ Captain America / 688 Sub / Humans zu
Toppreisen. Tel, 07158/64377 Alex

Mega Drive: Suche dt. Mega-Drive-Spiele, 2.B.
Jungle Strike, Desert Strike (US), et Knight
Adv., Landstalker, Rolo the Rescue, Reve

of Shinobi, Tiny Toons, F1 GP. Zahle bis 75 °
DM! Tel. 02272/81428 Dietmar

Verkaufe/tausche fir MD Rambo 3, Tojam und
Earl, SThun Bl., Alien Storm, Gouls'n G., F.
SNES F-Zero, St. Fighter 2, S. Probotectar.
Suche Mortal C, 3 Count B. u.v.m. Tel. 089/
3154227

Verkaufe a Drive + 2 Joypads + 7 Spiele fir
520 DM. % o.k. Tel. 07152/25542

Suche Mega Drive & Spiele, auch ganzes Sor-
timent. Zahle bis 100 DM pro Konsole sowie ab
20 DM Spiel; der Zustand entscheidet! Bin
24 Std. erreichbar unter Tel. 02268/3691
Anrufbeantworter

Acmung! Verkaufe Game Gear 150 DM, Spiele
30-40 DM, Netzteil + Autoadapter je 25 DM,
Verbindungskabel 10 DM (oder alles zusam-
men). Wo? Bei Milan, Tel. 07142/66088

Kaufe, verkaufe, tausche alles fiir Super NES,
Mel%g Drive, Mega-CD, Nec Geo, PC-Engine,
Turbo Duo, Game Gear, Game Boy, Mak. Kau-
fe auch ganze Bestéande. Tel. 089/1403732

Verk. SNES-Kopierstation u. GG-, GB-, MD-,
SNES-Spieleund 1 GG, 1 GB und Game Genie
fiir MD und GB und fur GG und GB Action-
Replay-Modul. Tel. 06041/4666, ab 18 Uhr

St.lsperhit! Verk. Game Gear mit TV-Turner und

2 Spielen (Sonic 2 und Streets of Rage), ins-

gsggu fir 350 DM. Tel. 08821/52425, 20 bis
r

Verkaufe oder tausche GG mit Netzteil + 5
Spielen sowie diverse Spiele fur PC, GB, S-
NES (PC ab 50 DM, GB ab 20 DM, S-NES ab
60 DM. Tel, 07681/5066, ab 18 Uhr (Jiirgen)

Game Gear zu verk. + Sonic | + Sonic Il +
Netzteil + Outrun + Gear to Gear-Kabel, fiir 330
DM. B. Willenbockel, Becklingen 1, 29303 Ber-
gen, Tel. 05051/8410

Kaufe, v
Spiele.
Advance
Sammiul

byt i antasy-Biicher.

Verk. dt. SNES (Marz), 2 J°.|ZF'-- Mario, Star

Wing, J. C. Tennis, Turtles, Tiny Toons, Sim
C:;y. Parodius, Probotecter, 2 Biicher, alle
;’é&o-Gamas-Ausgaben, Preis VB. Tel. 04971/

Verkaufe und tausche SNES-Spiele. Suche
Adv. Milit. Com. fiir SNES. Tel. 02828/2102

Verkaufe Super-NES-Module: Wing Comander
75 DM, Super Mario Paint 70 DM, Super Mario
World 65 DM, alle deutsch. Tel. 02256/1319

Kaufe Konsolen + Modulsammiungen auf. Su-
per NES / Mega Drive / Neo Geo / Sega Master
/ NES / Game Boy / Game Gear. Tel. 04521/
71497, ab 18 Uhr, Tel. 04521/71497, ab 18 Uhr

SNES: Zelda, Sim Cl% Street Fighter, King of
the Monsters, Mario World, Mario Kart, Cast-
levania, alles dt., je 50 DM, Zelda-Buch 15 DM,
u.a. 15 DM, MS-Converter fir MD 40 DM, alles
100%. Tel. 08581/1217 (Eduard)

Verkaufe Alien 3, Axelay, Cybernator, X-Man,
Gods, Wolfchild, Desert Strike, Batman, Shadow
Run, Mickey Mouse, Star Wing. Tel. 07158/
64377, ab 18.30 Uhr (Alex)

Yo! Verkaufe/kaufe/tausche Games fiir Super-
NES, NES, Game Bo;, Mega Drive, Game
Gear, Mas. Sys. Suche Final Fight 2, Star Wing
etc. Habe z.B. Alien 3. Tel. 04627/1618

Verk. am. Super-NES (RGB) inkl. 8 Games so-
wie Game Gear mit4 Games an Meistbietenden.
Tel. 02773/6969 (Oliver)

NES-Challenge-Set + 2 Controller + Super Mario
3fir 120 DM Festpreis, kostenlos dazu die Larry
Storg (LSG. Larr¥ 1-3). Suche giinstig Royal
Rubble (SNES). Tel. 02684/6174

Tausche/verkaufe Alien 3, NHLPA Hockey 93,
Street Fighter |l evtl. 2 gegen 1 gegen Bomber
Man 93/ Mech Warrior/ Jimmy C. oder Turrican.
Habe auch Top Gear. Tel. 02645/577

Kaufe/verkaufe Spiele, Konsolen fiir alle Syste-
me, verkaufe Neo Geo + Spiel fir 400 DM, PC-
Engine CD + 8 Spiele fir 600 DM. Suche MD-
CD-Rom. und SNES Copy Station. Tel. 06021/
219067, ab 13 Uhr. Chris verlangen!

Verk. NES (dt.) mit 7 Spielen (Super Mario 1-3,
Mega Man 3, Swords + Serpents, Spy vs Spy,
Empire strikes back), alles zusammen fiir
DM, gut erhalten. Tel. 0511/461788 (Oliver)

Endlichistes da! Das ultimative aktuelle SNES-
Magazin fur alle, die mehr von ihrer Konsole
wissen wollen! Infos mit frankiertem und adres-
siertem Umschlagb‘an: René Hoppe, Leipziger
Str. 16, 56075 Koblenz

Tausche Super-NES-Games. Habe F. Fight 2,
Star Fox, Wing Com., Zelda 3 u.a. Suche Lost
Vikings, Joe + Mac, Harley's, Tiny Toons, Dunk
Shot u.a. Tel. 0671/43316

Verk. SNES mit 3 Spielen (SMW, Zelda 3 dt.,
Final Fantasy Il + Adapter), fur FP 350 DM, alles
100% o.k., inkl. Verp. + Anl., erst 7 Monate
wenig gebraucht. Tel. 02234/82294 (Mi

Verkaufe Super Nintendo, 2 Contre 34
Action Replay gro mif pielen, z.B
Wing, Alien 3, Sh eet Figh
Preis VB. Tel 0

Super NES: Suche dt. Super-NES-Spiele, z.B.
Alien 3, Royal Rumble, Mystic Quest, Mario A
Stars, S. Star Wars, Striker, Streetfightej

CE, Mortal Combat. Zahle bis 80
02272/81428 Dietma

Hallo! Gameg

sucht.

Dri

Kaufe Konsolen + Modul-Sammlungen

Mega Drive / Super NES / Neo Geo /

Master / NES / Game Gear / Game Bo

34521.71497, Tel. 04521/71497 ab 18
reas

Verk. Mega Drive 50/60 Hz umschaltbar
Rage 2, Quack Shot, Elementar Mas|
Thunder Force 4 + 2 Pads fir nur 300 DMiTe
06021/48401 Holger 4

Verkaufe Mega-Drive-Spiel Super Shinohi2
65 DM. Tel. 05172/4884

Verkaufe einen Sega Mega Drive mit 10 Spi
fir 600 DM. Bitte meiden bei Anja Latter,
Annostr. 5, 57392 Schmallenberg

Verkaufe einen Sega-Master-System-ll-Com-
puter mit 5 Spielen fGr 300 DM. Bitte melden bei
Anja Lauter, Annostr. 5, 57392 Schmallenberg

Verk. neuw. MD Games 40-60 DM. Suche auch
SNES Bomberman und jp. PC-Engine, zahle
oder tausche. L. Nordmeyer, Wolfsgarten 20,
37120 Bovenden, Tel. 05594/8387, Lars

Suche Aeroblaster, Desert Strike 1 + 2, Xmen,
Micro Machines, Mortal Combat, Tiny Toon,
Rage 2, Sonic 2, Warsong, Axe 2, Bio-Hazard,
Shining Force, Micky 2 usw. Tel. 07258/8520

Verk. Mega Drive mit 11 Spielen und 2 Joypads.
Spiele: Desert Strike, World of lllusion, Senic 1
+ 2 u.a.m. Michael Githlein, Tel. 09544/6650

Suche fir MD Spiele (nurdeutsch). Liste an: F.
HéaBner, Dostojewskistr. 13, 03050 Cottbus

-

ME-{

-Mantaqe
- 06408/6795

&, A boy and his
abzugeben

Verkaufe :
0

8, GB, MD,

; ufid Game Genie

i fur"GG und GB Action
06041/4666, ab 18 Uhr

Stop! Verkaute kpl. Super-NES (dt. Pal), 100%
0.k., 1/2 Jahr mit Street Fighter 2, Mario Paint
und Action Replay Pro fir nur 400 DM. Tel,
08821/52425, ab 20 Uhr

Verkaute undtausche Super-NES-Spiele. Habe
z.B. Street Fighter 2 Turbo, Tiny Toons, Mortal
Kombat, E.V.O. u.v.a. Robert Elhami, Kafkastr.
68, 81737 Minchen, Tel. 089/676983

Verk. fir dt. SuBer-NES: Prinz of Persia 50 DM,
Mario Paint 20 DM. Tel. 0731/68904, erreichbar

zwischen 19 und 21 Uhr
Welche(r) SNES-, MD- oder GB-Fregk mdchte

perfekt erhaltene Spiele mit Zubg
preise kaufen? Verkaufe auch
08532/1259 Flg

r Spott-

e fir
Actraiser, Pilot\A
Parodius, Stal

r,
8t Vikings,
. 06625/

68/3691

inal Fight
DV +alles

- Ma Wmldg en
oder NHLPA Hockey
s Modul, deutsche Ver-

IC'NES mit 17 Spielen (3 Spieler, Kassette,
"Man 2, Mario 2 + 3), alles 100% o k., flir 650
DM, Verkauf nur per Nachnahme! Tel. 0711/
2621481, nur zwischen 19 und 20 Uhr anrufen

Tausche, verkaufe, kaufe stiandig SNES- und
MD-Spiele. Habe J. C. Tennis, Battlet., S. Turri-
can, M. Kombatu.a. Suche: F1, Pole P., Stanley
Cup, Chaos u.a. Tel. 06271/71281

/ NES: Ghoulsn Ghosts 70 DM, Paro-
0'DM, Tiny Toon 90 DM. Alle in deutscher
ersion! Tel. 069/774786, fragt nach Christian

Verk. Super-NES + SM World + Street Fighter 2
(SNES PAC dt., Spiele mit dt. Anleitungen) fir
komplett 350 DM VB. Tel. 02565/3772 (Heiko)

Verkaufe/tausche: Gods (dt.), Actraiser (dt.)
gg. SNES- oder MD-Games-Rennspiele, Stra-
tegie-Simulation. Jens Scheufler, GeuBnitzer
Str. 46, 06712 Zeitz. Rufe zuriick!

Verkaufe/tauschef. SNES F-Zero, Street Fighter
2, Super Probotector, F. Mega D. Rambo 3,
Tojam u Earl, S. Thunder B., Alien Storm,
Gouls’'n Ghosts. Suche 3Count. Tel. 089/
3154227

Verkaufe SNES: Star Wars (80 DM), Zelda 3
70 DM), Street Fi%hter 2 (80 DM), Mario Kart
70 DM) und Tiny Toons (75 DM). Tel. 09251/
747, 15-21 Uhr (Andreas)

Suche fir S-NES Mechwarrior, Super-Battle-
tank, Tiny Toon Adventures, Road Runner, Su-
per Strike Eagle, Wings II, Super Turrican. Tel.
0941/82082

Tausche Super R-T' en Castlevania 4.
Tel. 07533/6079, aby‘?; ng:rg

Kaufe, verkaute, tausche alles flir Super-NES,
Mega Drive, PC-Engine und Neo Geo. Tel.
07331/40749. Suche Mortal-Kombat, F1 und
Mak-Platinen. Felix Schillinger, Panoramaweg
42, 73312 Geislingen, Tel. 07331/40749

Tausche, kaufe, verkaufe Super-NES-Spiele.
Suche nur US- + dt. Spiele. Habe Actraiser,
Star Wars usw. Suche Dongos Soper, Empire
Strikes Back. Tel. 05376/271 (Marco Meyer)

Verkaufe 20 Super-NES-Spiele, u.a. StarWars,
Tiny Toons, Mickey Mouse, Contra 3, Parodius,
Axelay, Super Wrestlemania usw. Suche Star
Wing (dt.). Tel. 089/8502928

Verkaufe verschiedene Super-NES-Spiele (jp.,
dt., US), Preis auf Anfrage. Tel. 07041/36

Verkaufe fiir S-NES Super Battletank, Super
Strike E§Ie, Desert Strike und Super Star Wars
fir je 70 DM. Alle Spiele unbeschadigt. Tel. 089/
713070 (Roland)

Verk. Zelda und Super Soccer fiir je 50 DM,
Suche NHLPA Hockey '93, John Madden F. 93,
Jungle Strike, Starfox, Syndicat, Bomberman,
Shadowrun fir je 55 DM. Tel. 07156/48620

Verk. fiir je 55 DM: Super Tiny Toon Adv., Busts
Loose, Powermoggr und Street Fighter 2. Ruft
an: Tel. 0611/565290 (Fabian)

Verkaufe neues Super Nintendo + Super Mario
World + AV-Stereo-Kabelfiir 250 DM, Tel. 06400/
7133 (ab 15 Uhr)

Verkaufe oder tausche Cybernator, Super-R-
Typedt., Super MarioLand gegen andere SNES-
Spiele. Tel. 089/7232311 (Emil)

Tausche neueste/altere Games flr SNES (jp.,
US, dt.). Tausche JB King jp. gegen Topfighter
Joyboard. Bei dt. Games bitte nur aktuelle
Games! Tel. 07354/2873 (Stefan)

Tausche, verkaufe, kaufe Super-Nintendo-Spie-
le (tausche 2 Super-NES- Siele gegen mog-

Verk.: Twinbee (jp.), Basketball (dt.}, F. Fight Il
gp.), Turrican (US), Street Fighter |l (dt.), Super
attletank (US), einzeln oder zusammen, Preis

lichst gut erhaltenes Mega Drive). Tel. 04131/
47491

nach Absprache. Tel. 04852/6077 (Daniel)

ZAYES

Verk. Mario Paint, Kid Ikarus, Topgun 1 + 2,
Metroid, Solctice, Ducktales, Chip'ndale, Track
a Field 2, The Battle of Olympus fiir je 75 DM.
Ruft an: Tel. 089/4396377, von 12 bis 15 Uhr
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Verkaufe Super Nintendo mit 8 Super-Spielen,
u.a. Star Wing, Super Mario Kart, Zelda 3,
Super Propotector, Mechwarrior u.v.m. Tel.
0621/23892, ab 18 Uhr (Andy)

Verk /tausche: Star Wing, Super Prob., Lost
Vikings, F-Zero, Zelda. Suche Super Turrican,
Mortal Combat, Jungle Strike, Art of F., Fatal F.
2, Shadow Run u.a. Tel. 07121/485417 (Marc)
Verk. fir SNES: Super Ghouls 'n Ghosts (59
DM), Super Mario (39 DM). Fir Amiga: Lotus 3
(29 DM). Tel. 04664/430

Verk. SNES mit 7 Spielen, 2 Pads, 2 Fach-
blchern und anschluBfahigem Menitor fiir 1000
DM. Tel. 05634/1802, ab 11 Uhr (Thilo)

Tausche, kaufe, verkaufe Spiele fir S-NES,
MD, Neo Geo, MS, GB. Suche Omre Battle, M.
Kombat, Breath of Fire, Virtual Soccer etc. Tel.
07151/32132, 15 bis 22 Uhr (Bastian)

Verk.. Super-NES-Module: Drakkhen (60),
Axelay (60), Cluedo (65), Str. Fighter Il (55),
Mariois Missing (70) + NN-Gebiihr. M. v. Bllow,
Birkenstr. 4, 21521 Aumihle

Verk. SF- und MD-Games: Bubsy, Cool Spot,
MC Kids, Hook, Turrican, Wing Commander,
Batman, Twin Bee, SWIV, F-15, Axelay, Arthur
World, Aleste, Exaust Heat, Rampart. Tel.
06473/1430

Diverses

Verkaufe Bundesliga Manager Prof., Red Ba-
ron und Second Front (Strategie-Ostfront). Al-
les orig. Spiele und 100% in Ordnung, je 50 DM.
Bernhard Eckl, Rattenberger Str. 18, 94267
Prachenbach

Verk. NES-Superset + 10 Topspiele + Sega
Mastersystem 2 mit 5 Topspielen fiir 700 D

VB (neu 2000 DM), guter Zustand, auch ein-
zeln, mit Anleitung. Tel. 08158/6353 (Andreas)

Tausche Neo Geo + 1 bis 2 Spiele @g. Mega
Drive + 33 Sp./ SNES + 30 Sp./ NES + 60 Sp.
lSagaMastenSDSp..‘GameBo +605p.Tel.
04521/71497, Tel, 04521/71497, ab 18 Uhr
(Andreas)

Verkaufe 80 MS Spiel, Stiick 39 DM, 3 Stiick
100 DM, verkaufe auch Amiga 2000 AT/XT
Brighboard + 1084-Stereo-Monitor und jede
Menge Software, VB 2500 DM. Tel. 21/
21067, ab 13 Uhr (Chris verlangen!)

Tausche SNES dt. JB King Jovads und 11
Top Games, alle 85-94% nach Video Games
Skala ?egan Neo Geo Pal mit 4-5 Games. Tel,
0240276532, immer mittwochs ab 21 Uhr

Verk.: WWF (60 DM, SNES), WWF (30, Amig:g.
WWF Rampage '92 (30, VHS). Verk. fiir PC:
Strike C. (70), Syndicate (75, kpl. dt.), Com.
Data (40, vs). Tel. 05174/1865

Kaufe jede Menge Spiele fir NES, Super-NES,
MD, MS, GB und PC-Engine. Bei Aufgabe
inclusiv Konsole u. Zubehor. Tel. 0641/84874,
14 bis 18 Uhr (Karl-Heinz verlangen)

Tausche und verkaufe MD- und SNES-Spiele!
Zum Beispiel: NHLPA '93, Flashback, Ecco,
Wonderboy 5. Tel. 07152/25542

Verkaufe Shareware fir den PC. Liste nur
gen frankierten Briefumschlag an: CSE,
erowin-gerstr. 57, 50677 Kéln

Verk. SNES jp. mit Action Replay und 11 Spie-
len fiir 900 DM oder tausche gegen Neo-Geo-
Module, Last Resort, Art of Fighting und World
Heroes 2 oder Vi int und Robo Army. Tel.
06872/4497, ab 16 Uhr

Verk. Neo Geo mit 2 Pads und 10 Spielen:
Ghost Pilot, Fatal Fury, Alpha Mission, Nam-
1975, Robo Army, Sengoka, Art of Fighting,
Last Resort, Cyber Clip und View Point!!! Alles
100% o.k., fiir nur 3400 DM!!! mit View Point.
Tel. 06624/8404, ab 19 Uhr (André)

Mega-Einsteiger-Set. NES + 2 Controller und
Super-Joystick und 5 Spiele wie Zelda usw., 6
Clubhefte, alles nur 299 DM. Tel. 07144/34979,
0. Milller, Goethestr. 49, 71563 Affalterbach

Suche Mega Drive-S-NES-NES-GameBoy-
_?_Pieie & Konsolen! Zahle Hachstpreise! Nennt

tel des Spiels + Preisvorstell. + Tel.! Durch-
gehend erreichbar unter Tel. 02268/3691 An-
rufbeantworter

Verk. Neo Geo + Mem. Card + 2 Joyb. flr 600
DM, Last Res. fir 250 DM, Baseb. St. 2 filr 250
DM, Artof F. fr 290 DM, Viewpoint fir 490 DM,
kpl. far 1700 DM. Tel. 0441/601866 (Kim)

Verk. Power Play und Play Time 5/91 bis 9/93
und Amiga Games 10/92 bis 9/93. Tel. 04851/
3661

Verkaufe, kaufe, tausche alles fiir PC-Engine,
Turbo Duo, Super-NES, Neo Geo, Mega Drive,
Mak, Platinen. Habe viele Sammlerstucke fr
PC-Engine. Tel. 089/1403732

Verkaufe a Master-Syst. Il + eingeb. Spiel
Alex-Kidd + Spiel Sonic: 150 DM, NES-Spiel
Mario + Yoshi: 40 DM, Game-Boy-Spiele Spi-
derman, Worldcup: je 20 DM. Tel, 02323/50195

Verk. Eishockey Manager, dt. Suche Starflight
1 und 2. Tel. 09131/15353 (Peter)

Kaufe, verkaufe, tausche alles fir Super-NES,
Mega Drive, PC-Engine, Neo Geo. Suche Mortal
Combat, F1. Tel. 07331/40749

Biete meine S-NES-Spiele, suche Mega Drive,
Game Boy, Lynx, Game Gear, Neo Geo, Turbo
Duo mit Spielen. Tel. 05376/271 (Mario Meyer)

Verkaufe und tausche Spiele fir alle Systeme.
Tel. 09082/1588

Verkaufe Power-Play-Ausgaben 4/91 bis 4/92
fir DM 30 + Porto 0. 1 Game-Boy-Spiel. Tel.
06108/73368, ab 17 Uhr. Sascha Neumann,
Bieberer Str. 70, 63165 Mihtheim/Main

Verk. NES mit max. 10 Spielen (Castl. 3, B.
Bunny Mega Man 3, Probotec, Turtles u.a.) 4
Controllern und 4-Spieler-Adapter. Verksauc
Streetfighter fiir SNES. Tel. 07258/4

reich, C. Huber

® Kleinanzeigg
sowie Anzeig
veroffentlic

® Zur Bezahl

g von Kleinanzeigen kénnen ab sofort keine Fremdwéhrungen
mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf, daB Ihre Auftragskarten immer vollsténdig
ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift).

Verkaute IBM Originale Sensible Soccer,
History Line, BMP 2.0 je 35 DM, Pirates Gold,
Strike Commander je 60 DM, tausche auch.
Tel. 02272/81428 (Dietmar)

Verkaufe Turbo Express (neu) mit N. Adv.
Island (US) fiir 320 DM oder tausche gegen 4
Super-NES- oder Mega-Drive-Spiele. Fur PC
Engine Bomberman 60 DM. Tel. 02272/81428
(Dietmar)

Wer tauscht sein Neo Geo mit mind. 1 Spiel
egen meinen A500 (100% ok., 1 MB, 10

gﬂeﬁe, Gravis-Joystick, HF-Modulator, NP 1200

DM)? Tel. 04503/5375, ab 18 Uhr (Patrick)

Kontakte

Deutsche Elitegruppe sucht féh[i)gs Coderinder
ganzen Welt. Auch andere Divisions, Call:

8631/12292 (Sven). Sven Dedek, Grinewald-
str. 6, 84453 Muhldorf

Atme tief durch und entspanne dich. Hast du
nicht Lust, einem netten Menschen zu schrei-
ben? Na, dann tu's doch! Nicole Roth, Eng-
gasse 13, 53919 Weilerswist

Suche Hilfe bei BAT 2 und Drakkhen. Wer
kann's? Tel. 0441/86909, rufe zuriick

Anti-Wucher-Aktion: Amiga- + C-64-PD ab 95
Pt. incl. Disk. Viele Serien vorhanden. Neueste

Games + Anwender naturlich auch. Info-Disk
egen 2-DM-Briefmarke anfordern bei: J
el;s:gerber, Postfach 1250, 0174,

wal
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Goldfieber

Hoagie verlangte von Ber-
nard die rote Farbe wieder zu-
ruck, da er sie wieder bendtig-
te. Im Erdgeschol3 gab er Jef-
ferson den Wein flir seine Zeit-
kapsel und ging nach drauf3en,
um den kleinen Orangenbaum
neben der Zeitmaschine rot

anzustreichen. Dann sprach er

mit George Washington tber
Kirschbaume und nahm ihm
die Geschichte mit den Bau-
men nicht ab. George hackte
als Beweis den roten Orangen-
baum um, und Hoagie befreite
Laverne aus ihrer peinlichen
Situation — wenn auch nur flr
kurze Zeit.

Hoagie schickte Bernard
den kleinen Brief, der nach
Baltimore einlud. Bernard
Uberreicht ihn Dwayne, der vor
lauter Freude die Tur hinter
sich offenlaBt. Nichts liegt
néher, als sich die Pistole zu

e L

Feuer
bitte: Hdflichkeit

Viter der |
Verfassung |

schnappen. Beim' Zigarren-
handler im ErdgeschoB3 muB
Bernard die Pistolen vertau-
schen und danach mit dem
Héandler sprechen. Bernard
nimmt das Angebot, eine
Zigarre zu testen, gerne an
und wartet ab. Als nichts pas-
siert, steckt er die Havanna ein
und vertauscht erneut die
Pistolen. Das Pistolenfeuer-
zeug, die Zigarre und das
Klappergebil3 werden zurtick in
die Vergangenheit geschickt.

Hoagie gab Washington die
Knallzigarre und zindete sie
ihm an. Damit George nicht
zahnlos sterben muf3, schenk-
te Hoagie dem Préasidenten
das Klappergebi3. Hoagie lie3
ein Feuer machen und
schnappte sich Hancocks
Decke, um den Kamin von
oben abzudecken. Die drei
Verfassungsklnstler verlieBen
kreischend die Villa. Durch das
Fenster ging Hoagie nun hin-

i Donnerbalken:
| Auch George
| Washington muf}
' mal aufs
' Tdpfchen

Klettermax:
Es ist noch kein
- Meister vom

| Himmel

| gefallen

unsere

R Wit
L3

unter zum Kamin und nahm
sich die goldene Schreibfeder
vom Tisch.

Jetzt fehlte nur noch der
Essig. Und weil Wein nach lan-
ger Zeit zu Essig wird, muB3
nun Laverne ran, um die Zeit-
kapsel an sich zu nehmen.

Doktorspielchen

Hoagie gab das Poster wei-
ter an Betsy Ross, die aus den
Planen entnahm, daf3 die Flag-
ge von Amerika wie ein Tenta-
kel auszusehen hatte.

Bernard steckt wahrenddes-
sen den kleinen, stiBen Ham-

ster in die Gefriertruhe im,

Gang des ersten Stocks. Das
Eis hélt den lieben Nager frisch

n dem Ende

Player's Guide

mit der
weiten Teil
‘s Guides
' von Lach-
utelte Spieler

&

und lebendig flr die nachsten
200 Jahre.

Hoagie meinte 400 Jahre
vor Laverne, es wére eine
hei3e Idee, den Dosendffner in
die Zukunft zu schicken.

Hougies
Batterieproblem
losung

Hoagie hatte endlich alle
Zutaten fur seine Superbatterie
zusammen und Red Edison
baute aus Gold, Essig und Ol
das wertvolle Stlck. Skrupellos
nahm sich Hoagie, was ihm
zustand. Danach benutzte er
die Seife mit dem Wasserei-
mer und wusch mit der Birste
den Wagen vor dem Haus.
Ben Franklin bekam von Hoa-

i
L . ;
Ben Franklin spielt mit Drachen

97




Player's Guide

gie den Labormantel und kre-
ierte einen neuen Drachen.
DrauBen auf dem Feld half
Hoagie dem Erfinder, indem er
die Batterie in den Drachen
steckte und den Drachen los-
lieB, als Franklin das Zeichen
gab. Nun muBte Hoagie nur
noch den Stecker der Zeitma-
schine in die Batterie stecken
und warten, bis Laverne soweit
war.

Schonheits-
wetthewerbh?

Karl I'age'rield wird griin vor Neid: La

98

Hoagie bekam von Bernard
das Physikbuch und las es
dem sprechenden Pferd vor,
das sich daraufhin dermafBen
langweilte, dal3 es prompt
einschlief. Naturlich nahm es
die dritten Zahne vorher aus
dem Maul. Hoagie schickte
Laverne die Spaghettis und
das Gebif3.

Aufgetakelt: Wer ist die Schanste im Geisterhaus?

verne im neuen Designer-Fummel

Wenn Bernard an QOozos
Lachsack herankommen will,
mul3 er zuerst mit Lavernes
Skalpell die Luft.-aus dem ver-
haBten Witzbold lassen.

"Beniutze
Hamster mit
Mikrowelle"

Hoagie wuBte, daB3 man die
Katze mit der Maus anziehen
kdnnte. Er benutzte im zwei-
ten Stock das vordere Bett
und enthullte eine quietschen-
de Matratze. Dann vertausch-
te er die beiden Matratzen der
beiden Betten und belastete
das hintere Bett. Nachdem es
nochmal guietschte, hastete
er zur Maus und steckte sie
ein.

Nichts fiir GEeénpéace:
Das Nagetier wird angewarmt

Bernard schickt Hoagie in-
zwischen die Staubsauger-
anzeige. Sie wurde vom
Rocker in die Vorschlags-Box
bei den Grindungsvatern ein-
geworfen.
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APPLE

hier finden Sie - wie immer -
einen kleinen Auszug ***) unserer | Continuum......... : Gates of Dawn - Fate............... 74. Metal Mutant
gesamten Spiele fur Thr System. Contraption - The Mechanic . 52..42 | Gear Works SuperPuzzle.......68.,.68 | Metamorphosis ... 67,74
FUNTASTIC liefert immer alles, Cool Croc Twins.. i 910.90 | Genesia....c.iviiiniiiaiiien.. 74...82 | Microprose Soccer ....... 25..37
was intemational zu haben ist: Cool World. 37...50 | Genghis Khan....... 82...25 Midmghl Sun 551 g5, 8 | ...aber immer mit den 7 BonusPunkten :
Wir sind der Spiele-Hindler Crazy Cars 3.... wei$1...57 | Global Gladkaters ... §2.....0 | Midwinter 2., ; 40...40 | Jedes Computer-Spiel, das wir Thnen liefern, erhéht solort Thr Kunden-Konto
mit dem grifien Sortiment. CIeepes ..o ....67...84 | Gnome Alone (Mag.Gard.2)...62...74 | Might & Magic § (DaX) n..97 | um jeweils 1 FuntasticTreuePunkt | Freundschalts-Werbung bringt 2 Punkie |
Game nicht gefunden ? Anrufen ! | Cruise for Corps .60....50 | Gobliins 2 Prince Buffoon......57...64 | Moonbase Simul. ............... n | Beierreichten 7 +Punkten gibt es fiir Sie FreiSpiele als Treue-Primien
Alle Neuheiten versenden wir Curse of Enchantia 1..............64 .64 | Golf Intemational (Ocean).....51...57 | Moterhead...........cooocc o 5078
mit als 1. Versandhindler. Cyber Emplr: (SSI) crennenPd . B1 | Greens Golf (D. Leadbetter)..B2...62 | Myra - The Legend e §7...64 | Space Hulk - Warhammer .....89..104 Whales Voyage ...... ..67...74
Sehr gerne auch an Sie — D-D: w6767 | Hand of St James............... 71...71 | Napoleonics 66...74 | Space Quest ... 89,89 When Two Worlds War.... .57...64
wenn Sie diese allerneuesten Spiele . 36...47 | Hannibal T 74..89 | Narco Police ... 50,25 | Space Shuttle Simulator, 5§7..67 Wilson Pro Staff Golf..........c......n...66
rechtzeilig bei uns vorbestellen! | Daemonsgate - D(mvans KeyTi 89 | Harpoon Sign.Edit, (kpl.).....123..136 | NasCar Challenge...................89...89 | Spaceward Ho | (WIN) n..B9 Wing Commander | 39.....n
Dalek Atack ............ ....37...45 | Harrier Assault AV-SB. 64...77 | Nation. Lampoon Chessm n.107 | Special Forces Airborne 82..30 Wing Commander | Deluxe....n..112
Disketten fiir die Systeme: .'W .'W | Dark Legions ... wnned 1,78 | Heart of China.......co.coor e 82,0 | NHL Icehockey . oo B4 | Spectre 3D Tank ... w98 Wing Commander 2...............N..104
Preise in DM inkl. MWSt. .AM..PC Darl; Seed lh(H.R.GJgerj weere?1 .37 | Heart of Darkness................71...78 | Nicky Boom 2)&R.................67...60 | Spelicasting 301 Spring B.........n...64 Wizardry 7 Crusaders 89...94
Dark Sun -Shattered Lands.....92..131 | Hero Quest (Gold) .N...25 | Nigel Mansell Wid. Champ. ....50...67 | Spelliammer AD&D ...............B3...37 Wizardry Trilogy: 1&2&3.... .87
g:::g‘:f;:fsgg '5‘6'5‘;3 Dark World.......coocceo s T8...89 | Heroesof 357th FS... n..72 Ni%'pnniafea Inc S0 s{'ﬁﬂ Games His.... 60...60 Woridswd]_c;g- Son of Emp...51...51
Gravis-JoyStick anal PRO -”89 Darklands - Hermc Advemum n...97 | Hexuma 2 - Dammerung........89...94 | Odyssey- TFX....... .0 78..89 | Sports Collect. Starbyte ..........62...74 WWF Wrestle 2 EuroRam. .......51...57
= FSSI.I?:SK 5 Darkmere B3...94 | High Commander Euro 3%- 45 .n..104 | Oil Imperium............c.cce....25....25 | St ThOMaS.....ooovorrricrevsennenn 7489 X-Wings 2- TIE Fighter FS ........n...97
R Das Boot .36....47 | Hired Guns. .B9 | Operation Stealth.................35...35 | Star Lord 94..94 XenoBois n..97
Mindest-Bestellwert 1. 40 .40 | Das schwarze Auge | ..78...82 | Holein One Goll. ......... T [ ORear s verennnenen 00,60 | Star Trek § 25th Ann..............60..86  Xenomorph... SRR o A
1869 - Der Reeder ..................74...89 | Dasschwarze Auge 2 ............84...94 | Hot Hatches - Bum Ruhbel 74...82 | Out of this World ...................93..98 | Star Trek 6 Next Gen. | ..........n..93 Yoljoe!..... st |
20 Lost Treasures 1 ([nk‘coj 99...95 | Dateline 2021.. n...82 | HotelManager Steigenberger 52...60 | Overdrive JE 52....n | Stonekeep n.107 Zak McKracken 31,50
4 Crystals of Trazere .............107...78 | Daughter of Serpents.............74....79 | Humans | Data Race 45...45 | Overlord ... w3374 | Steategy Coll, Starbyte 67...74 Zool 1 - The Ninja Ant .37...64
A-Train 3D 4 71...77 | Demons Winter......... ..25 | Humans 2 Jurassic...................60...71 | Pacific Theatef Opcm[u w99 | Sueetfighter 2............. .60..71  Zork 6 - Return o Zork .............n...95
Abandoned Places 2.. 74...67 | Der Patrizier .. ..04 Inca 1 - Die Abenteurer............n...83 | Paladin 2 - Quest Contin..........37....25 | Strike Commander (4MB\) n.112
Access Denied 3D........... n..104 | Die Siedler... Incredible Machine... i Pandemonium...............c. 71....78 | Strike Fleet . 4 .“)7 o * % &k CDPC & & »
Aces of Great War ..................37....52 Panza Gold Edition 07,67 | Stronghold AD&D (SSI) n..54
Aces of Pacific F5 & Data 1,....n..89 Panzer Battles (S5G) LY A | Slumﬁsland Creat (Dmey) 89..82 AN SRRt [Tk e e
Aegis - Guardian of Fleet..............
Aces over Europe ... n.94 Paperboy 2....... 3737 || SukHR corciviese 89.104 B17 & Silent Service 2
AD&D Unltd Adv. ConstKit.....n....50 Penthouse Hot Numbers.... 37...37 Sumnmnmg (AD&D) el 3T g Y the Wall of Stars...
ADS Adv. Destroy.Sim. ...........31....31 Perfect General WW2 .............n .. B9 | Super Cauldron ity €15t Bllz: AR R.:m
Adv. Willie Beamish 1 .............n...62 PGA Plus (Goll & Cours ).....64 .72 | Super Space Invaders ........ 29,51 R 0e < 0P rie HYan v
Adventure Coll. Starbyte 62..74 Pinball Dreams 2 Fantasies......57....74 | Super Sporis Chall. 108p. ......67 .71 Eye of Beholder 3
Alfred Chicken......................60....1 Pinball Dynamix (WIN) .n...69 | Super Teris......... 2....57 F:AFP R ‘Sce e 140
Air Bucks v1.2 57..74 Piracy on High Seas ... 74..78 Suped'ghlrrComp\idl:on bl e et ;fong?czsmﬁ S 9
Air Force Commander A.F.C...60....64 Pirates 1 ... 40,40 | SuperSoccer Starbyte............62...25 H.';gfj Line W1 e
Airbus A320 Lufthansa...........74 .74 ferainesnnaen Pirates 2 Gold..............r . 99 .99 | Surf Ninjas 60...67 IWLESV;I &M 119
Airbus A320 USA Edition .........67...87 Grand Prix l‘ommlal .76..81 PanFOULSHICE o vviricinnners 25 BT | BUDECHEN o vvops s nenssssossmsssssssins P e PO Jhl[” o M er ‘”%. e 87
Alien3.....o..... 0% | History Line 14-18 WW1 83..83 Pool (IWW.S. 2) AMcL........51...67 | Sword of HOnour .o S1F1 - (20 RTRIOM B FEMACIE
Alone in Dark(.nvct Lo(,) . Populous 1 & Promlands......47...45 | Syndicate ...... . 67.104
Al Indiana Jones 4 Fate 83...90 L P Secret Weapon of the LW Jkpl. ... 114
Jone in Space..........umminee 45 .45 Populous 2... o 97 | Tarol - The Cards (WlN 07 g Holmes 3 47
Ambermoon (Amberstar 2) .82 Lemmhg’ 2 Tribes ..62..78 Ports of Call B....n | Tasklorce: 1942 Navy.............89...95 Who Ki , =
L : v ‘ 10 Killed Sam Ruppent Adv. ........78
Apokalypse .......cociioiias l‘. 99 Powermonger .. .72 | Team Yank. 2 Pacific Isld. .......64... 64 Aduks enly
Ashes of (Fallen) L-mpﬂe 77,86 | Dinosaur Adventure .............n...92 | Infeno- Epic 2. 74,83 | Prehistorik 2 Ret. Hurwgerld £62,..71 | Tearaway Thomas........ BT e S,;. or Butt XXX 117
ATAC Adv.TactAirComm. .......74 .91 | Diplomacy w50, 66 | Inindo - Way of Ninja n...98 | Prime Mover BikeSim. ..67.....n | Terminator 2029A.D n..»H Dlef' '-'ﬂ [mt'% i n7
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Beneath a Steel sky(mTz‘ 67...78 | Dream TeamCompdaurvn ..53...60 | Knights of Sky ......... ..82...95 | Realms - Wargame Adventure .37...64 A“fordem Dlese 1.
Berlin 1948 East vs. West 25...25 | Drft RPG .........cc..e. ..78...78 | Keshan Conspiracy.................82...82 | Realms of Darkness ................ 67 .74 i i
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Player's Guide

It's Showtime

Die Tentakel wollen die Welt
beherrschen. Also mul3 Berna-
vernie (Bernard + Laverne +
Hoagie) die Tur zu Dwaynes
Zimmer 6ffnen. Danach sollte
es von der Schrumpfpistole
getroffen werden, damit es in

Volll auis Auge Der Ingemeur hat's schwer

Dwaynes Zimmer durch das
Mauseloch laufen kann. Im
Zimmer des grinen Tentakel
wartet Bernavernie, bis es wie-
der grof3 ist, um die Bowlingku-
gel mitnehmen zu konnen.
Nun lauft es schnell in das
Labor im Keller und beseitigt
die zehn Tentakeln mit der

\
L]
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Alle Neune:
Die Tentakelbrut

wird
abgerdaumt

Gedrange: Im gemeinsamen Pullover kommt man su:h endllch naherw I

100

% Sieg auf der

. ganzen Linie:
Die Trophde
flattert im Wind

Bowlingkugel. Beim ersten Ge-
sprach mit dem lilanen Tenta-
kel und den richtigen Satzen,
zerschieBt sich der Bosewicht
selbst ins Kleinformat.

Durch ein Réntgenbild ergibt
sich schnell, da3 der Mutant
Bernavernie doch nicht so
stark mutiert ist, wie angenom-
men.

Nun ist alles noch mal gut
gegangen, die Welt ist geret-
tet, keine Hamster sind zu
Schaden gekommen und
keine Giftmaschinen werden
mehr angeschaltet. |hr habt
gerade Day of the Tentacle
gelost.. Herzlichen Glick-
wunsch! rm/kn

\
11/93



Wieder im Einsatz gegen S.T.O.R.
Willst Du ein starkes Adventure-Computerspiel gewinnen?

S.T. 0. R., die skrupellose ,
Organisation der Kommu-
nikationsgegner, schlagt
wieder zu. Diesmal
bedroht sie die Kommu-
nikation der Stiftung
Umwelt 2000 - und der
Ausfall hatte katastrophale
Folgen. Doch DAS
TELEKOMMANDO
KEHRT ZURUCK und
geht in Aktion. Installiert
Satellitenanlagen, stellt
Verbindungen her und
schmuggelt sich in die
Organisation ein. Wer wird
siegen? Du kannst die
Entscheidung bringen: Sei
das TELEKOMMANDO!
Hol Dir ein starkes
Computerspiel bei der
groBen Verlosung von
Telekom!

s COUPON

muiBt Ihr ausschneiden,
auf eine Postkarte

kleben und einsenden an

Infoservice Telekom,

Ja, ich will DAS TELEKOMMANDO KEHRT ZURUCK gewinnen!

Und Infos Uber meine Verbindung in die Zukunft mit Telekom will
ich auch!

Postfach 50 12 12,

Einsendeschlufl ist

Alle Einsendungen nehmen

an der Verlosung von 10 000
Computerspielen teil.

DIE GILDE T 3.356

Mein Name
meine Anschrift

TQ 6541
und mein Alter Fiir Amiga DOS

Der Rechtsweg ist

] ..e mk-O am-



ln der Pressemitteilung von
Commodore wird das Amiga
CD32 als “mattschwarz und
kaum so groB wie ein DIN A4
Blatt” beschrieben. Mit einem
Blatt hat der plumpe Apparat
aber soviel Ahnlichkeit wie
eine CD mit einem Grammo-
phon und das “Mattschwarz”
entpuppt sich als konventionel-
les Dunkelgrau.

War der erfolglose Stiefvater
CDTV zumindest visuell attrak-
tiv, 10st das CD32 nur leichtes
Kopfschitteln aus — das
zweitklassige Plastik und die
instabilen Schalter erinnern an
Kiichengerate aus den siebzi-
ger Jahren und die wackelige
CD-Abdeckung kann aku-
stisch mit einer Kompanie
Klapperschlangen mithalten.
Andererseits sollte man nicht
zu viel Wert auf AuBerlichkei-
ten legen — Astheten kénnen

Schief, aber
kontaktfreudig =
- das CD32 |
sucht
Anschlufl

Kinderschokolade
und CD32 — mehr
braucht man nicht
zum Gliicklichsein

68020-Prozessor,
AGA-Chipsatz und ein
Double-Speed-CD-
ROM fiir 700 Mark

das CD32 ja im Schrank ver-
stecken oder die GroBmutter
mit dem Stricken eines gemu-
sterten Wolliiberzugs beauftra-
gen — was zéahlt ist Leistung:
Ein Motorola-68020-Prozessor
tickert mit 14 MHz und freut
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Flipperkugel der

Mit dem Amiga CD32
will Commodore

im

lukrativen Videospielmarkt
FuB} fassen, die Multimedia-
Welt erobern und wieder
schwarze Zahlen schreiben

sich auf Daten, die ihm das
CD-Laufwerk mit maximal 300
KB in der Sekunde zuflihrt.
AuBer dem schnellen CD-
ROM-Implantat sucht man gra-
vierende Unterschiede zum
bekannten Amiga 1200 ver-
geblich; die Hauptplatine samt
AGA-Chipsatz gleicht dem
Computer-Bruder wie eine
anderen.
Apropos Flip-
perkugel:

21st Centu-
ries Pinball
Fantasies

hatte die
Ehre, als ein-
ziges Pro-
gramm  in
dem CD32-
Paket ent-
halten zu
sein. Ein
gutes Spiel
mit ordentli-
chem CD-
Sound, aber
um Flipper
am Fernse-
her oder

Monitor spielen zu kénnen,
braucht man eigentlich keine
700 Mark teure CD-Konsole.
Immerhin gibt es zum Ver-
kaufsstart 15 Silberlinge flr
das CD32 und bis Weihnach-
ten sollen laut Commodore

“iber hundert” Programme auf
Kaufer warten — Spiele, Lern-
programme, Karaoke-Shows
und Nachschlagewerke. Falls
sich die mutige Prophezeiung
nicht bewahrheitet, schluckt

Lohnt es sich?

Die technischen Daten, wie
256000 Farben gleichzeitig,
68020-Prozessor und Vierkanal-
Stereosound kiinnen sich sehen
lassen und sind im theoretischen
Vergleich zum Beispiel dem Sega
Mega-CD und der TurboDuo-
Konsole (nicht offiziell in
Deutschland erhéltlich) tiberle-
gen. Allerdings ist die Zukunft
des CD32 ebenso wenig vertrau-
enserweckend wie das Billigpla-
stikgehduse. Commodores CDTV
ist gescheitert, Philips CD-I ist
gescheitert und das Sega CD ist
vom internationalen Durchbruch
noch Lichtjahre entfernt —
warum sollte es das CD32 schaf-
fen? Trotz schneller CD-Technik
und Anschluff fiir einen VR-
Handschuh wirkt es wie ein Relikt
aus der VC20-Ara. Selbst hartge-
sottene Commodore-Sympathi-
santen sollten abwarten, das
CD32 konnte schneller vom
Markt verschwinden als eine
durchschnittliche CD-Umdre-
hung andauert. Einige Soft-
warehduser (zum Beispiel Ocean)
haben bereits Programme fiir das
CD32 angekiindigt — Umset-
zungen sind aufgrund der Ver-
wandtschaft zum 1200er auch
nicht besonders problematisch,
aber die grofe Resonanz in der
Industrie bleibt aus. Erst wenn
sich das CD32 gut verkauft, rollt
die Software-Welle. Aber wird
sich das CD32 gut verkaufen?
Zumindest der Preis ist fair: 639
Mark fir eine Double-Speed-

CD-ROM-Konsole ist giinstig.

das CD32 alternativ auch
Audio-CDs und Restbestande
an CDTV-Disks — das Be-
triebssystem AmigaDOS 3.0
sorgt fir Kompatibilitat.

Aber nicht nur CDs, sondern
auch Hardware-Erweiterungen
werden  geschluckt:  Ein
MPEG-Modul fiir Full-Motion-
Video ist geplant. Die MPEG-
Kompressionstechnik erlaubt
zirka 74 Minuten Film auf einer
CD und kénnte zu einem Stan-
dard fur CD-Video avancieren

Amiga (D32

System

Prozessor Motorola 68020,
32 Bit

Taktfrequenz 14 MHz

Speicher 2 MB RAM

Betriehssystem AmigaDOS 3.0

Sound Vierkanal-Ste-
reo, 16 Bit

Grafik

Max. Auflasung 800 x 600 Pkte.

Max. Farben 256000 X

gleichzeitig (aus 16,8 Mio.)

Anschliisse

Video S-Video
Composite
HF-Modulator

Joystick/Maus 2 Anschliisse

Sonstige Tastatur, Daten-
handschuh(?)
Video/MPEG-
Modul

Preis Zirka 700DM

— hinter MPEG stehen neben
Commodore auch Philips, Sony,
JVC, Matsushita (3DO) und
Paramount. Aber Commodo-
res Techniker denken noch
viel, viel weiter: Der sogenann-
te “Hochgeschwindigkeits-Aux-
Anschlu3” wiinscht sich nichts
sehnlicher als die Verbindung
mit einem “Datenhandschuh
flr virtuelle Realitat”. Doch bis
dahin muB sich der CD32-
Benutzer mit einem Joypad
begnligen, das besonders
Rodeoreitern gefallen wird: Die
Form erinnert an Rinderhorner.
Weitere Joysticks, Mause und
sogar eine Tastatur lassen
sich ebenso anstecken.
Vielfalt auch bei den Video-
Verbindungen, auBer einem

RGB-Signal wird fast alles

geboten:  HF-Antennenan-

schluB, ein Composite-Video-
Signal und S-Video flr moder-
ne Fernseher. E

S—




Erkenne die HUK!

ﬂ : I ' g ] rﬁr* Fir ALLE.

1 Leben Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber
Kranken
Unfall
Kraftfahrzeug
Rechtsschutz es gibt eine besonders ginstige: die HUK. Wenn Du in der
Schutzbrief
Hausrat
Hafipflicht
Wobngehiude ultrabunten Vielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor-
BAUSPAREN
HUK-VISA-Card

teile einer HUKgiinstigen Versicherung. Schau genau hin.

HUK-Coburg

Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in Versicherungen - Bausparen
jedem ortlichen Telefonbuch. Telefon (09561) 96-0 - Bahnhofsplatz - 96444 Coburg




computerspiele/tests

Der Grafikmodus Nummer Eins von Drei: Die Bilder schalten nicht
nur um, sondern werden niedrigaufldsend gescrollt

Lost in Time

Muriel Tramis, Stardesi-
gnerin bei Coktel Vision,
blickt bereits auf eine erfolg-
reiche  Spielvergangenheit
zurlick. Nach allerersten Ver-
suchen im Erotikmilieu der
Spielewelt, man erinnere sich
an die legendaren Triebepiso-
den Emanuelle und Geisha,
warf sich die Franzosin auf
drei geschaftige Zwerge. Mit
drei Goblins-Teilen gelang lhr
inzwischen der Aufstieg in die
Oberklasse der Programmie-
rer. Auffallig ist, daB Muriel seit
Beginn ihrer Karriere in der
Videoverarbeitung involviert
ist. Bereits in Ween durfte das
Konzept des IAM (Interaktiv
Adventure Movie) in Ansatzen
von uns bestaunt werden. So
blinzelten neben smarten

Grafikmodus Nummer Drei: Die Comicsequenzen am Spielende

kann man sich nicht, wie in
Alone in the Dark, richtig frei
im Raum bewegen, aber je
nach Aufenthaltsort werden

stammen aus der Feder des franzosischen Zeichners Segur

Comiczeichnungen reinrassige
Videobilder. Coktels letzter
Streich, Lost in Time, darf sich
als konsequente Weiterent-
wicklung von Ween verstehen.
AuBer Animationen erwartet
den Spieler jetzt eine Uberar-
beitete 3D-Umgebung. Zwar
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Drehungen nicht mehr umge-
schaltet, sondern gescrollt.
Die attraktive Hauptheldin
muB in direkter Linie von
Supermann abstammen,
jedenfalls ist sie mit Schénheit,
Unabhéngigkeit und Intelligenz
gesegnet. Wer sich jetzt auf

Mit vereinten Kréaften
wurde Lost in Time zu
einem rund herum
gegluckten  Spiel:
Intels Indeo-Techno-
logie sorgt fiir hoch-
wertige Cutszenen,
die Programmierer lie-
fern eine komplexe
3D-Umgebung und
Muriel Tramis legt
eine ihrer besten
Spieldesigns  vor.
Auch das groBte Problem aller
Filmanimationen wurde geschickt
gelost, unscharfe Gegenstande
oder Rétsel wurden kurzerhand
auf Comicniveau gebracht. Tech-
nisch 1a4Bt die nette Mixtur aus
vorgetauschter 3D-Umgebung
und Echtzeitvideo Lost in Time
in einem angenehmen Licht
erstrahlen.

>

Auch die Story kann
sich sehen lassen: Die
wirre Raum-Zeit-Ge-
schichte, durchsetzt
mit einer ordentlichen
Portion franzésischen
Charmes, findet An-
klang. Die verschiede-
nen Zeitzonen bringen
] dabei die notwendige
Abwechslung ins Spiel.
‘ n Mein Einsergesicht
“ bleibt nur wegen der
manchmal etwas skurillen Rat-
sel im Wertungsregal, ansonsten
kann man Lost in Time getrost
weiterempfehlen. CD-ROM ge-
wappnete Tramis-Fans sollten
auf jeden Fall die CD-Version
abwarten. — Sound und toriien-
weise Extragrafik geben dem
aufgepeppten Silberling zusatz-
lichen Anschub.

ein Rendezvous freut, sollte
die Nerven starken. Erstens
trifft man die Pilotin jeden
Abend auf einem anderen
Kontinent und zweitens wurde
Dora auf inren Zeitreisen ubel
mitgespielt, die Dame ist ent-
sprechend geladen. Als sie

=

Gralikmu.dué Nuﬁmer Z‘vei: Digilpranh_l und Animation

eines Morgens mit schwerem
Kopf erwacht, findet sie sich
auf einem schaukelnden See-
lenverkaufer wieder. Ohne
auch nur die leiseste Ahnung
zu haben, wird Dora als
Raum-Zeit-Agentin eingesetzt.
Grund allen Ubels ist das
radioaktive Element Americium
1492, das ein korrupter Wis-
senschaftler durch die Zeit
geschleust hat. Fir Euch heifl3t
dies allerlei Verwirrung und
eine Menge bereitgestellter
Ratsel.

In Coktels Icon-Leiste bleibt
alles beim alten: Speicherop-
tionen, Hilfejoker, Notizblock
und Inventar finden sich an
den bekannten Stellen. Neu ist

ein Ortswechsel-lcon, das
einem mihevolle Wege er-
spart. Aktiviert man den Tele-
porter, wird der Aufenthaltsort
aus der Vogelperspektive ge-
boten, die schon abgegrasten
Orte kénnen so direkt ange-
wahlt werden. cd

68% |
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Hier sehen Sie, warum die

SOUND GALAXY

NX PRO 16 der iiberlegene Sound-Sieger ist!

“ DIE EINZIGE SOUND-KARTE, X

DIE 5 SOUND-STANDARDS UNTERSTUTZT
Selbstverstindlich kompatibel mit den bekanntesten Sound-Standards
wie AdLib, Sound Blaster Pro, Covox Speech Thing und Disney Sound
Source, unterstiitzt diese Sound-Karte in echter CD-Stereo-Qualitit
auch Microsoft Windows Sound System. Damit 6ffnet sich Thnen
die groite Bibliothek an Software-Titeln unter DOS und Windows.

Die AT-BUS-CD-ROM-Schnittstellen steuern entweder

Mitsumi- oder Panasonic-CD-ROM-Laufwerke an. Wenn

dariiber hinaus ein SG-Adapter an die Mitsumi-AT-BUS-
Schnittstelle angeschlossen wird, steuert sie auch das SONY-AT-BUS-
CD-ROM-Laufwerk an. Zu guter Letzt haben Sie die Upgrade-Moglich-
keit, nicht nur um ein grofes Angebot von SCSI-CD-ROM-Laufwerken
anzusteuern, sondern auch um an der Schnittstelle bis zu sieben
weitere Gerite anzuschlielen.

fg GROSSE AUSWAHL AN AT-BUS-SCHNITTSTELLEN

WAVE TABLE SYNTHESIS UPGRADE

Der Aufbau der Karte ermoglicht es, eine PCM Wave-Table Synthe-
sis anzusteuern. Stecken Sie einfach die Sound Galaxy Wave Power auf Thre
16-Bit-Stereo-Sound-Karte, und Ihr PC verwandelt sich im wahrsten Sinne
des Wortes in ein phantastisches Musikinstrument.

MEHR MOGLICHKEITEN, BESSERE LEISTUNG

Diese 16-Bit-Stereo-Sound-Karte erlaubt IThnen die Aufnahme ver-
schiedenster Quellen, wie Stereo, FM, Stereo-Mikrophon, Stereo-Line-In, Stereo-CD-
Audio und Covox/Disney Sound Source Stimmen. Mit der Sampling Rate von 4 bis
44,1 KHz ist die NX PRO 16 auch in der Lage, Sounds in High Fidelity aufzunehmen
und wiederzugeben. Der dynamische Filter reguliert selbsttiitig die Filterhohe und
garantiert damit eine optimale Aufnahme und spitere Wiedergabe in uniibertroffe-
ner Klangqualitit.

Verbinden Sie die Karte mit der MIDI-Schnittstelle, und Sie haben alles, um eigene
Musikstiicke zu komponieren und sogar ein Orchester unterschiedlichster
Instrumente — von Rap bis zur Klassischen Musik — zusammenzustellen. Oder Sie
stecken einfach den Joystick ein und erfreuen sich an einer aufregenden Flugsimula-
tion oder einem spannenden Adventure.

“ EINFACH ZU INSTALLIEREN
Vergessen Sie Thre Probleme beim Jumper-Setting. Die Konfigurations-

Einstellung erfolgt — bequem fiir Sie — iiber die Software, also besonders anwender-
freundlich.

N EXTRAS OHNE EXTRAKOSTEN

Neben den vielen Moglichkeiten und dem unglaublichen Sound hilt die
Sound Galaxy weitere Extras bereit: HSC Interactive Software fiir Multimedia-
Schopfungen, WINDAT (TM) OLE fiir Audio-Bearbeitung, Monologue Text fiir den
Sprach-Synthesizer, Audio-Station, CD-Spieler, Zubehér und Windows-3.1-Treiber.

Wenn Sie ein erfolgreiches Audio-Krafipaket zu
giinstigem Preis wollen, entscheiden Sie sich fiir die
Sound Galaxy NX PRO 16.

AZTE<H

Germany Office: AZTECH SYSTEMS GmbH World Trade Center, Birkenstrasse 15, 28195 Bremen, Federal Republic of Germany. ,E
Tel: (0421) 169-0843, Fax: (0421) 169-0845, Tlx: 245610 AZTEC-D e “
Authorised Distributor: KM Computer und Kommunikation Handels GmbH Kirchheimerstr 48, 73249 Wernau, MICROSOFT
Tel: 07153/31095-98, Fax: 07153/38286 TOP PRODUCT AWARD BY WINDOWS,

WinDOS MAGAZINE (GERMANY) COMPATIBLE

All trade names & marks are registered trademarks of respective company. Specifications subject to change without prior notice



computerspiele/tests

Der Schneemann ist fliissig, einige Ratsel wenig schlijssi

Simon the
orcerer

Seit seiner Kindheit traumt
Simon davon, Kaninchen
aus dem Hut zu zaubern,
hibsche Damen zu zersagen
und Léwen verschwinden zu
lassen. Mit anderen Worten:
Simon will ein berihmter
Magier werden. Als er eines
Tages neue Tricks ausknobelt,
erscheint auf wundersame
Weise ein machtiges Portal
vor seinen vertrdumten Augen
— nach kurzem Zdgern betritt
Simon den sonderbaren
Zugang. Vorher hétte er aber
besser seine Eltern benach-
richtig und die Schulferien
abgewartet: Simon wird wie
durch ein Wunder in eine frem-
de Welt versetzt und landet
in einem unbekannten, aber
behaglichen Hauschen. Eine

handschriftliche Botschaft
macht Simon mit den naheren
Umsténden vertraut: Er befin-
det sich in einem Land, das mit
der Magie in Einklang steht —
keine Varieté-Kartentricks,
sondern richtige Zauber-
blicher, richtige Zauberspriiche
und richtige Zauberer. Apropos
Zauberer: Die Nachricht ist
vom MagiergroBmeister Calyp-
so hochstpersonlich, der — oh
Unglick — vom bitterbGsen
Sordid entfuhrt wurde. Nur
wenn Simon den verzweifelten
Schreiberling befreit, kann er
der Marchenwelt den Ricken
kehren und eine Zaubererkar-
riere in Las Vegas anstreben.
Mit etwas Glick lernt er
nebenher auch ein paar
“echte” Zaubertricks, mit denen

Na, na, na! Intelligen-
tes Abklatschen ist
schwer — trotzdem
haben es die Leute
bei PDQ/Adventure
Soft auf ein passa-
bles Adventure ge- ¥
bracht. Simon the
Sorcerer ist fir mich
eine Mischung aus
Legend of Kyrandia,
King's Quest, Indiana
Jones 4 und freilich
Monkey Island. Man hat sich
wenig Miihe gegeben, ein neues
und innovatives Spielsystem zu
ertricksen — Adventure Soft tber-
nahm ohne Skrupel die Lucas-
Arts-Benutzerfihrung. Die tollen
Hintergrundgrafiken sind bunt
und detailliert, erinnern aber stark
an Legend of Kyrandia und eini-

ge Ratsel (der Holzfal-
ler sucht auch bei
Simon nach seiner
Axt) verursachen eben-
falls das eine oder an-
dere Déja-vu-Geflinl.
AuBerdem wirkt Si-
mons ehrgeiziger Be-
rufswunsch Zauberer
wie meine Ambitionen
Pirat zu werden. Ein
§ Jammer! Mit einem
~ Schuf3 Eigeninitiative
und etwas mehr Professionalitat
hatte Adventure Soft einen ech-
ten Konkurrenten flr mich und
andere Adventure-Helden aus
dem Zylinder zaubern kénnen.
So bleibt nur ein etwas langat-
miges Spiel mit schénen Grafi-
ken und vielen Gags, aber ohne
wirkliche Héhepunkte.

Blind Date:

Die dicke Braut
ist ganz schon
vorlaut

Zuriick zur Natur:
Der Riese
in seinem

Appartement

Ein Feuer
entfachen ist das
Hobby eines
jeden Drachen

er spéter Siegfried & Roy die
Schau stehlen kann. — Simon
muBR namlich zundchst ein
waschechter Zauberer werden
und zu diesem Zweck drei
Hokuspokus-Utensilien auf-
spuren: ein Zauberbuch, einen
Zauberstab und einen Hexen-
besen. Nur mit diesen drei
Dingen hat Simon eine Chan-

Der Beweis:
Simon the
Sorcerer

ist groBer
Lucas-Arts-Fan

ce, Sordid zu besiegen und
Calypso zu befreien.

In der naheliegenden Klein-
stadt trifft er nach einigem
Umherwandern unter anderem
auf verkleidete Zauberer, die
lieber Farmer waren, auf einen
doppelkopfigen Verkaufer, der
mit sich selbst streitet, und auf
stramme Dorfschonheiten, die




- Der Kampf um die Vorherrschaft in der Galaxis ist entbrannt

Der Gegner: Eine Allianz machthungriger und riicksichtsloser
Clans. Die einzige Hoffhung: Ein echter Starlord, ein Mann wie Siel
Das Ziel: Die geraubte Macht wiederzuerlangen, und bis zum
Imperator aufzusteigen - um dem Unrecht Einhalt zu gebieten!
Ungezéhite andere aber, die auch thre Chancen wittern, steigen
ebenfalls auf, Andere, deren Absichten zweifelhaft sind; die
vielleicht nur nach Macht, Geld und Besitz hungern. Nur eines
kann helfen - ihnen zuvorzukommen! :

Zuerst gllt es, die zerstreute Streitmacht der eigenen

Kampfechiffe neu zu formieren, und dem Gegner - in

spektakuldrer 3-D-Action - einen unvermuteten Schlag zu
versetzen. Doch dann sind schor Diplomatie, Handelsgeschick
und zielgenaue Flanung gefragt.

Dunkle Machte bedrohen den Frieden der Volker in der Galaxis

Vielleicht gelingt es lhnen schon rasch, in der feudalen
Gesellschaftsordnung aufzusteigen: Kalkulieren Sie lhre Stirken
und die Schwidchen der Gegner, suchen Sie sich starke
Verbiindete - um mit aller Kraft zuzuschlagen!

Weiten Sie |hren Einflubereich liber die Planeten in die ganze
Galaxis aus - Reichtum bedeutet gleichsam politische Macht.
5o kann es |hnen gelingen, thre Familie zu stérken, lhre Basen zu
sichern, und immer mehr Allianzen zu schlieflen - um den dunklen
Mé&chten schliefblich den endgliltigen Schlag zu versetzen!

Aber auch Vorsicht ist geboten! So, wie lhre Macht steigt - steigt
auch der Freis, der auf Ihren Kopf ausgesetzt ist!

Starlord. In Kiirze fiir IBM-PC-komplatible und Commodore Amiga.
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im direkten Gewichtsvergleich
mit einem Flugzeugtrager mit-
halten kénnten. AuBerdem fin-
det er im weitflachigen Wald
viele niedliche und furcht-
einfloBende Fabelwesen, die
Simons Hilfe bendtigen, ihn
fressen wollen oder sogar hel-
fen kénnen. — Unter anderem
entfernt er einen Stachel aus
dem FuB eines Riesentrolls,
futtert sprechende Holz-
wirmer, wird von Rapunzels
Haarpracht erschlagen und
von einem Frosch verschluckt.
Auch eine frostige Eiswelt und
ein blubbernder Sumpf stehen
im Programm von Simons

Pauschalrundreise durch die
Marchenwelt. Mit einer kostba-
ren Zauberkarte macht Simon
im Laufe des Spiels auch En-
terprise-Scotty Konkurrenz:
Der Spieler kann bereits be-
suchte Orte auf der Karte an-
klicken, und Simon wird inner-
halb weniger Millisekunden
dorthin teleportiert.

Alle aufnehmbaren Gegen-
stande, die Simon wahrend
des Spiels findet, steckt er
in seinen kleinen Zauberhut.
Simon the Sorcerer ist wie die
Lucas-Arts-Adventures in zwei
Bildschirmhalften aufgeteilt.
Waéhrend in den oberen zwei
Dritteln des Bildschirms die
Handlung ablauft, wurde das
untere Drittel flir Simons Voka-

Abrakadabra: Simon zaubert
sich durch eine quietschbunte
Welt voller Magie (oben)

Stammtisch: Die Zauberer
zechen his zum Erbrechen
(unten)

bular und sein Zauberhut-
Inventory reserviert. Wort fur
Wort werden die kurzen Satze
aus den zwolf Verben, wie
z.B. “pick up” und “open”,
zusammengesetzt. In Kombi-
nation mit der Handlungsgrafik
und den Gegenstanden im
Zauberhut kénnen auf diese

Simon the Sorcerer
hat mich in die Schi-
zophrenie getrieben.
Meine eine Person-
lichkeit hat den klei-
nen Simon ins Herz
geschlossen: Die lie-
bevollen Grafiken, die
netten Witze und
Anspielungen, das
umfangreiche Mar-
chenland und die ent-
spannte Atmosphare
macht die Entdeckungsreise
durch Calypsos Zauberwelt zu
einem schonen Adventure-Aus-
flug. Meine andere Personlich-
keit kann die Kehrseite nicht
ignorieren: Zum einen hat man
das Gefiihl, Spitzenfalscher Kon-
rad Kujau hatte Simon the
Sorcerer programmiert — das
Spielsystem ist eine exakte Ko-
pie der Lucas-Arts-Adventures,
ohne deren narrensichere Pro-

fessionalitat zu errei-
chen. Zum anderen
fuhlt man sich zeitwei-
se wie eine Nadel im
Heuhaufen:

Was soll ich machen?
Wie kann ich was
machen? Warum soll
ich was machen? Das
Marchenland ist zu
grof3, der Spieler wird
nicht gleich vor kon-
krete Probleme ge-
stellt — man irrt ahnungslos
umbher, fiihrt viele Gesprache
und winscht sich einen flissige-
ren Spielablauf. Auf einen Nen-
ner gebracht: Simon the Sorcerer
ist ein liebenswertes Adventure
und ein groBer Fortschritt im
Vergleich zu Mike Woodroffes
friheren Werken, aber ohne den
nétigen Feinschliff bleibt Simon
der Zutritt in die absolute Adven-
ture-Oberklasse verwehrt.

Wunder der Natur:

Die Kiste hat zwei siiBe Fiiie
(links)

Kopflastig:
Der Verkaufer ist nicht gut auf
sich zu sprechen (unten)

Weise alle notwendigen
Befehle mit der Maus nach Art
von Maniac Mansion & Co. an
den folgsamen Simon erteilt
werden — in der Endversion
auch komplett auf Deutsch.

Doch Simon empfangt nicht
nur Befehle, er pflegt auch die
hohe Kunst der Kommunika-

tion: Aus bis zu 6 Méglich-
keiten konnt lhr Euren favo-
risierten Diskussionsbeitrag
auswahlen. Je nachdem, wie
geschickt Ihr mit dem jewei-
ligen Gesprachspartner um-
springt, verhélt sich dieser
auch Euch gegenuber. Glick-
licherweise hat Simon nicht
nur einen schmucken Zauber-
mantel, sondern auch einen
kompetenten Schutzengel:
Simon ist unsterblich, kein
noch so unbedachter Fehltritt
beendet seine junge Bild-
schirmexistenz. Diese pazifisti-
sche MaBnahme grenzt an ein
Wunder, denn Simon the Sor-
cerer ist das neuste Werk aus
der Feder von Mike “Horror-
soft” Woodroffe, der die Com-
puterspieler mit Programmen
wie Elvira und Waxworks
verschreckte. Guybrush/js
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SILENT SERVICE Il : Hier kommt der Nachfolger der legendidren U-Boot-Simulation “Silent und

Service”. Diese zweite Version verwendet neueste technische Entwicklungen, so daf die
Graphik, die Animation und der Sound entscheidend verbessert wurden. Jetzt konnen Sie

an neuen Missionen teilnehmen. RS Strategie. [ X )

RED BARON : 1914 : der erste Weltkrieg bricht aus. Lassen Sie sich von dieser Zeit mitreiBen
und verwandeln Sie sich in einen der damaligen Helden - mit Hilfe von "Red Baron”, dem
Roten Baron, einem der besten Flugsimulatoren.

RAILROAD TYCOON : Lassen Sie sich vom Beginn einer neuen Zeit hegeistem. indem Sie die
industrielle Revolution des 18ten Jahrhunderts vorantreiben und die Fiihrung einer
Eisenbahngesellschaft iibernehmen.

r ...4 Toptitel
ENERAL &% fiir den
Y Ruhm.

S T A erhaltich auf PC 3.5

" - und AMIGA

PERFEC WEHAL : Dieses Spiel iiberrasch achen / UBI SOFT GmbH
: T P A i e e e e ; Akienstrafie 62
i gt i g i . = 45473 Miilheim / Ruhr

AMIGA is a trademark of Commodore-Amiga, Inc. IBM.is a ragislered trademark of International Business Machines. PERFECT GENERAL : ® 1991 White Wolf
productions Inc. © 1991 QQP, Inc. All rights reserved. RAILROAD TYCOON : © 1990 Microprose Software, Inc. RED BARON is a trademark of DYNAMIX, Inc.
DYNAMIX is a registered trademark of DYNAMIX Inc. © 1991. All rights reserved. SILENT SERVICE 2 : @ 1990 Microprose Software, Inc.
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Aus deutschen Landen, frisch auf den Tisch: Turrican 3

Paula, Denise und Agnus
fihren ein beschauliches

Leben im schiitzenden Gehéau-
se des Amiga. Nur ein Name
|aBt ihre Halbleiter erréten:
Factor 5. Die deutschen Tech-
nokraten lassen keinen Pro-
grammiertrick aus und bringen
durch blitzschnelle Grafik und
bombastische Musik die Spe-
zialchips regelméaBig zum
Schmoren — R-Type, Turri-
can, Turrican 2 und BC Kid
verzauberten Commodores
Apparat in einen Spielautoma-
ten ohne Mlnzschlitz. Beson-
ders Manfred Trenz' Stahlsold-
ner Turrican gravierte sich mit
seinem Laser in die Herzen
der Amiga-Anhanger. Nach
lber zwei Jahren Wartezeit,
Super Turrican fir das Super
Nintendo und Mega Turrican
fur Segas Mega Drive, kehren
Factor 5 letzten Endes zu
ihren Amiga-Wurzeln zurtick:
Turrican 3 will die Gipfel der
Verkaufscharts zurlickerobern.

Visuell hat sich Turrican
nicht verdndert — immer noch
hullt er sich prophylaktisch in
die silberne Stahlschale. Auch
seine altbekannten Starken hat
er nicht verlernt: Er hipft wie
ein junges Reh von Plattform
zu Plattform, rollt GUber den
Boden wie ein FuBball Gber die
Torlinie und tragt seinen High-
Tech-Réster mit mehr Stolz als
die Queen ihre Kronjuwelen.
Aus gutem Grund: Turricans
Waffe ist ein Wunder der Waf-
fenbaukunst — sie lant sich mit
spezieller Munition flexibel vom
normalen Plasmablaster in
einen B6-Fach-Streu-Laser oder

110

Torrican 3

eine Reflektions-Protonen-
schleuder mit doppeltgemuff-
tem Hyperkompensator ver-
wandeln. Die Munition findet
Ihr in sporadisch verteilten Ex-
tracontainern am Wegesrand,
die ihren wertvollen Inhalt nur
unter eifrigem BeschuB freige-
ben. Beizeiten darf Turrican —
oh Freude — auch weitere
Leben und Energieherzen ein-
sacken.

‘‘‘‘‘‘

Kein Geruckel,
kein Geflacker,
aber viele
Obermacker

Kein Fan von
Turrican: Die *
Faust aus Eisen .
1aBt Turrican =
vorzeitig
vergreisen

gEuE

Die deutschen Amiga-
Besitzer sollten sich
einmal pro Monat in
einem groBen Stadi-
on versammeln und
den Jungs von Factor
5 mit Weihrauch und
Myrre huldigen. — Ein
besseres Actionspiel
wird es fiir Commo-
dores Maschine nicht
mehr geben. Turrican §
3 ist der furios-fanta- °
stische AbschluB einer bald fiinf-
jahrigen Erfolgsstory und gleich-
zeitig das beste Beispiel, was
man, geniigend Programmier-
kunst vorausgesetzt, aus dem
Amiga herausholen kann. Ein-
fach unglaublich, was an Grafik
und Sound auf einer kleinen Dis-
kette schlummert und blitzschnell
wieder freigeschaufelt wird.
Selbstredend hat man auch spie-

S

/-6 ’ : u:‘““- lerisch voll ins Schwar-

ze getroffen. Eisen-
beisser Turrican fetzt
durch die verwinkel-
ten, mit Bonushéhlen
voligestopften, Levels,
! daf3 jedem Actionfreak
das Wasser im Munde
verdampft. Mit dem
Energielasso, vollwer-
tiger Ersatz fir Turri-
cans Rundum-Laser,
kommt man prima zu-
recht und macht bald Spiderman
locker Konkurrenz. Als zusatzli-
ches Action-Zuckerl trifft man auf
einige alte und liebgewonnene
Bekannte, sprich aufgemotzte
Endgegner. Eingeweihte knnen
sich am “Engine”-maBigen Vor-
spann und an Zitaten japanischer
Actionspiele erfreuen. Wer sich
dieses Spiel nicht kauft, wird
umgehend terminiert.

Zusatzlich wurde Turrican
fur seinen dritten Amiga-
Kampfeinsatz augenscheinlich
von Superheld-Berufsgenos-
sen Spiderman gedrillt: Haltet
Ihr den Feuerknopf einige
Sekunden lang gedrickt, konnt
Ihr ein Energielasso im ge-
wiinschten Winkel losschieBen
und verankern — das Schwin-
gen Uber klaffende Kliuften
oder das Erklimmen von hoch-

Brandrodung:
Hoffentlich hat
Turrican feuer-

feste Ashest-

unterhosen

gelegenen Plattformen ist mit
diesem sinnvollen Anhéngsel
so unproblematisch wie die
Wartung von Turricans Ru-
stung: Selbst seine zahlrei-
chen Tauchausflige haben
keine Auswirkungen; nicht ein
Rostfleck verunziert den An-
zug des Hobby-Aquanauten.

Allerdings solltet Ihr Ubertrie-
ben viele Feindkontakte mei-
den — besonders bei den zahl-
reichen Zwischen-, Mittel- und
Endgegnern ist Vorsicht ange-
bracht, hier versagt Eure Pan-
zerung schneller als der Kreis-
lauf einer Eintagsfliege. Nur
mit etwas Ausdauer und der
richtigen Taktik zwingt man die
Riesenkrake, die Schrottplatz-
Kreatur und all die anderen
massigen Monster zum Hissen
der weiB3en Flagge.

Hat sich Turrican durch die
insgesamt 15 Level gekampft,
ist er am Ziel seiner Traume:
Er rettet ein wunderhlbsches
Méadchen. Wenn sie heiraten,
kann er ihr am heimischen




Smart-Bomhb

Der Klassiker der Extrawaffen wird
durch Druck auf die Leertaste akti-
viert, und [4Bt den Bildschirm durch
einen Bombenhagel erbeben.

Ite Feuerkraft in griin: Der
“in seiner zweiten Aus-

st besonders effizient,
dings nur geradeaus.

Schild

Der Schutzschild bewahrt Turri-
cans Riistung nicht nur vor Rostbe-
fall, sondern auch vor feindlichen
(Geschossen.

Energielasso

Haltet Ihr den Joystick-Knopf eini-
ge Zeit gedriickt, wandelt Turrican auf
den Spuren von Tarzan und schwingt
sich mit seinem Energielasso tber
Abgriinde.

lasmastrah! reflektiert wie
llardkugel von Wanden und
‘und heizt somit besonders
ie Stimmung in engen Géngen und
[unneln an.

Missile

zielsuchenden Raketen fliegen
I 1gig von den anderen Waffen-
arten ifire Ziele an und entlastet den
er ungemein im Eifer des

Uber sieben Briicken muBt du gehn', fiinfzehn dunkle Level iiberstehen
- Doch ein langer Fall, ein lauter Knall und Turrican ist Altmetall

ZerreiBprobe: Chef-
spieler Michael kauft
die USA leer und ver-
ursacht dort einen
Versorgungsnotstand
an Star-Trek-Blichern,
Knut flirtet sich von
Pressedame zu Pres-
sedame auf der
ECTS in London und
der verlassene Rest
der Redaktion hat nur ™
eines im Sinn: Turrican 3. Wer
schreibt Artikel, wenn Christian
und ich unsere spiegelblanke
Edelstahlkiuft anschrauben und
virtuell Aliens verheizen? Selbst
Volker, der sonst nur runden-
weise mit Rollenspiel-Orcs dis-
kutiert, entwickelt sich zur
kaltherzigen Kampfmaschine -
seit The Chaos Engine und
Lionheart sind die Trafos der
Redaktions-Amigas nicht mehr

Die Redaktion vor der fémb’:’ derart heif3gelaufen.

Zum Gliick ist Turrican
rostfrei und ungewohnt
pflegeleicht: Er ver-
langt keinen Kopro-
zessor, kein Zweitlauf-
werk und keine
Geduld - ich wei3
nicht wie, aber Factor
5 packte das gesamte
Spiel auf eine Disket-
te und lange Ladezei-
; ten waren selbst mit
Stoppuhr nicht festzustellen.
Aber Factor 5 kennt nicht nur
den Amiga, sondern auch ande-
re Spiele: Sie haben einen Sprit-
zer Super Mario Bros., einen
EBl6ffel Castlevania und eine
Riesenration Super Probotector
schamlos unter die Zutaten
gemischt. Trotzdem: Fir diesen
Leckerbissen verdient Factor 5
das Amiga-Verdienstkreuz erster
Klasse.

Kamin seine Abenteuer er-
zahlen — wie er rotierenden
Eisenkugeln auf dem Schrott-
platz ausgewichen ist, wie er in
schleimigen Alien-Hoéhlen hun-
derte Facehugger zielsicher
erlegte und wie er in einer
hochtechnisierten Festung toll-
kihn (ber Feuerfontdnen
sprang.

AbschlieBend zwei Warnun-
gen: Turrican-Spieler dirfen
den Schwierigkeitsgrad be-
stimmen — im “Easy”-Modus ist
das Vergniigen allerdings nur
von kurzer Dauer, nach drei
Abschnitten ist flir bange
Grianschnabel der Laser-Ofen
aus. Und: Bigamisten, die
neben ihrem Amiga auch noch
ein Mega Drive mit Modulen
versorgen, mussen aufpassen:
Mega Turrican und

Turrican 3 sind, dem unter-
schiedlichen Geburtsdatum
zum Trotz, eineiige Zwillinge
und folglich fast identisch. Der
Kauf beider Programme lohnt
sich nur fir extremistische
Sammler des Eisenschmeis-
sers Turricans. js

Genre: Action
Hersteller: Rainbow Aris
Zirka-Preis: 80 Mark

Testmuster: Softgold

AMIGA

86%

Grafik: 85% Sound: 73%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: -

Erschienen: Mega Drive
(Mega Turrican)

Geplant fiir: Super NES
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In Uridium 2 wird der Jager schne

Uridium 2

E rinnert lhr Euch noch an
die Tage, in denen Spec-
trum- und C-46-Freaks eine
bitterbdse Feindschaft pflegten
— dann ist auch Uridium nicht
weit. SchlieBlich war Andrew
Braybrooks Horizontalknaller
eines der Spiele, die dem C 64
einen ewigen Ehrenplatz im
Spielehimmel sichern. Das Ori-
ginal-Uridium baute auf der
legenddren Defender-Spiel-
idee auf. Wie im Urballerknal-
ler brauste in Uridium ein
Raumschiff in horizontaler
Lage Uber einen waffenstar-
renden Raumschiffkérper. Die-
se Plattform war gespickt mit
Abwehrgeschiitzen, wurde von
Scharen fliegender Feinde
verteidigt. Eine Gedenkminute
gebihrt dem blitzschnellen
Zwei-Wege-Scrolling, ohne
&, das weder die beinhar-
b, ten Verfolgungsjag-
_den, noch
- die

Il zum Gejagten

gefurchteten Uridium-Landun-
gen denkbar gewesen waren.

Ganze sechs Jahre lieB sich
Andrew Braybrook Zeit, um
sich an den Nachfolger des
Kultspiels zu wagen. Nun liegt
Uridium 2 auf dem Tisch und
wie bei jedem Nachfolger stellt
sich die Frage, was kann man
an diesem Spiel noch verbes-
sern?

Wie in alten Zeiten besteigt
Ihr die chromglitzernde Manta,
um in den Weiten des Weltalls
nach neuem Rohrfutter zu
suchen. Wie immer wollen wir
nur das Eine — Uberleben. In
bester Uridium-Manier geht es
horizontal zur Sache. Wie es
sich flr Braybrook gehort — ist
die Draufsicht der Spielflache
mit allen Action-Wassern
gewaschen - Erhohungen,
Metalleffekte und Schatten
zeichnen den Weg des
schwerbewaffneten Weltraum-
gleiters. Wie in alten Zeiten
beschleunigt die Manta dyna-
misch, das heiBt je langer lhr
in eine Richtung aufs Gas-
pedal driickt, desto schneller
wird Euer Weltraum-
gleiter. Mit dem
Flitzer bei Voll-
gas Uber die

i,

einwerfe, fihle ich
mich in alte 64er Zei-
ten versetzt. Uridium
war einer der Hits, die
den Spielreiz bis ins
mude Morgengrauen
nicht verloren. Auch
auf dem Amiga bringt
Braybrook den lieb-
gewonnen 64er Char-
me voll riber: Wie in
alten Zeiten klingelt

dem Lautsprecher und stiirmen
die vertrauten Fliegerstaffeln Gber
die Plattformen. Spatestens in
diesem Moment wird jeder Ex-
Uridium-Fan eine Trane der
Rihrung abdriicken. Von aller
Sentimentalitat gelost, bleibt ein
hervorragendes Ballerspiel, das
geradlinig und ohne viel auf-
geblasenes Drumherum dem
Ballerspielkern ins Schwarze
trifft. Das bewahrt einfache Spiel-
prinzip kann gnadenlos Uber-

Wenn ich Uridium 2 @“’pu—’/

die anstachelnde Titelmusik aus

zeugen und sucht in
dieser Umsetzung sei-
nesgleichen auf dem
Amiga. Auch tech-
nisch zeigt der Klassi-
ker Zahne, neben den
verschiedenen Konfi-
gurationen, parallaxt
sich Uridium 2 in
. obere Grafikregionen.
Die durchgestylten
Raumschiffplattformen,

WIS die in Braybrooks ver-
trauten Metalleffekten glanzen,
lassen auch den abgehartesten
Grafikfetischisten selig dahin-
schmelzen. Musikalisch halt sich
die Ballerorgie ebenfalls an das
vertraute Vorbild. Die brillanten
Titelmusik und einige hervorra-
genden Samples lassen das Blut
des Spielers kochen. Sonntags-
ballerflieger sollten allerdings die
Finger von Uridium 2 lassen,
denn der standig steigende
Schwierigkeitsgrad fordert den
ganzen Piloten.

Unten: Im Schatten der Manta versinkt jeder dreimal aufgewé@rmte
Blechriipel vor Scham in Grund und Boden

AUY

.
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Plattformen zu jagen, ist nicht
nur jugendlicher Leichtsinn,
sondern bedeutet oft einen
Blick in das Angesicht des
Spieltodes.

Auf Angriffsziele braucht der
Sternenkrieger nicht lange
warten, im Gegenteil, der muti-
ge Angreifer wird im Tumult
der Handlung schnell selbst
zum Gejagten. AuBer den an
strategisch wichtigen Positio-
nen auftauchenden Kanonen,
die Euch horizontal tber den
Raumschiffkérper entgegen-
ballern, warten unzéh-

lige fliegende Vertei-

diger auf den Man-

Euer Weltraumgleiter
glénzt in 48 verschiedenen
Animationsphasen

.

7l

tapiloten. Alle Angriffsformatio-
nen der C-64-Version tauchen
wieder auf — So kommt unter
anderem auch die beruchtigte
Z-Formation noch einmal zu
Ehren. Mit von der Partie sind
auBerdem die angriffslustigen
Linienformationen, gegen die
man selbst mit einer schwer
bewaffnet Manta vorsichtig in
Stellung gehen sollte. Bis zu
neun verschiedene Formatio-
nen trollen sich durch drei
Level, jede mit bestimmten
Spezifikationen und Intelligenz
ausgestattet. Neu im Verteidi-
geraufgebot sind Wellenforma-
tionen, die gezielt auf die
Manta losgehen und der Aus-
bruch vereinzelter Schiffe in
Mantarichtung. Das Extrawaf-
fensystem baut ebenfalls auf
den Grundprinzipien des Vor-
géngers auf: Raumt Ihr eine
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Angriffstaffel komplett aus dem
Weg, entsteht aus dem letzten
Raumschiff eine Extrawaffe
oder Bonuspunkte. Die Waffe
wird per Zufallsprinzip aus-
gewdirfelt und muB3 in einer
bestimmten Zeit eingesammelt

Der Radar im Zeilicht
Oben: Mauern hleiben im Radar
nicht unsichtbar

Rechts: In hdheren Leveln wird
das kiinstliche Auge gestirt

In der Zwischensequenz vollig
schwerelos: Als Major Tom
erdffnet Ihr das Feuer auf eine
Aufladestation und miiBt Euch
um Extras und Punkte bemiihen

werden, ansonsten verschwin-
det das Extra ins Uridium-Nir-
wana. Die Icons zeigen dem
Manta-Piloten die Art der
Extrawaffe an: Je nach aktuel-
ler Lage sollte man die Zusatz-
bewaffnung sorgféaltig aus-
wahlen. In Zeiten
von schweren
Fliegerangriffen
kann die gerade
aufgeschnappte
Luft-Boden-Rake-
te schnell zur
letzten Manta-
Zuckung werden.
Die Qual der
Wahl bei der

Extrabewaffnung st

groB: Laserkanonen, Smart
Bombs, Luft-Boden-Raketen
und natrlich Torpedos warten
auf den Einsatz. Nachdem
eine bestimmte Zeit abgelau-
fen oder Eure Extrawaffe ent-
leert ist, verschwindet das
Sonderangebot und Ihr seid
wieder auf die allgegenwartige
Kanone angewiesen.

Da Andrew Braybrook schon
immer ein groBer Freund von
Zwischensequenzen war, durf-
te eine kleine Abwechslung im
Sinne von Paradroid nicht feh-
len. Nach der erfolgreichen
Landung auf einer Plattform

steht deshalb eine Mutprobe
an: In einer Generatorkammer
muBt lhr den Reaktorkern der
Plattform zerstéren. Damit dies
nicht zu einfach wird, wird der
Kern durch kleine Schilde, die
sich Eurer Bewegung anpas-
sen, geschitzt. AuBerdem
schwebt Eure Figur in abso-
luter Schwerelosigkeit. Der
RuckstoB der Kernzerstorer-
flinte treibt Euch wie eine klei-
ne Rakete durch die Genera-
torkammer, jeder Zusammen-
sto3 mit einem Generatorteil
kostet Euch ein wenig Energie.

Andrew hat allen

Grund zur Freude — U2 wird den
Erwartungen an ein Ballerspiel

der 90er Jahre absolut gerecht

Habt Ihr die Schilde aus dem
Weg geraumt, purzelt allerlei
Gero6ll von der vermeintlichen
Decke. Sorgsam den herabfal-
lenden Steinen ausweichend,
gilt es nun auch einige Extras
zu ergattern, die den Punkte-
haushalt betrachtlich aufbes-
sern. Da alle 10000 Punkte ein
Extraleben auf den Uridianer
wartet, sollten moglichst viele
Extras aufgefischt werden. In
héheren Leveln ist es mit dem
unbeschwerten Manta-Rasen
vorbei, auftauchende Wénde
und Radarstérungen heben
den Schwierigkeitsgrad enorm
an. Besondere Aufmerksam-
keit verdient der Zweispieler-
mode: AuBer dem normalen
Zweispielermode, indem ich
ein zweiter menschlicher Spie-
ler unterstitzt, bietet Uridium 2
die Option, eine zweite Manta
vom Computer simulieren zu
lassen. Mit diesem treuen Be-
gleiter, wobei Ihr als Wingman
fungiert, wird die Aufraum-
arbeit machtig erleichtert. cd
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Auf Columbus Spuren: Unsere Forscher stapfen durch den Urwald

Seven Cities of
Gold

M it viel Pomp und Geto-
se wurde 1992 die Ent-
deckung Amerikas durch Chri-
stopher Columbus im Jahre
1492 gefeiert. Passend zum
500jahrigen Jubilaum begllck-
te Hollywood die Festgemein-
de mit ein paar Historien-
Schinken, die Softwarebran-
che revanchierte sich mit
Columbus-Computerspielen.
Mit rund einem Jahr Verspa-
tung zollt nun Electronic Arts
dem italienischen Seefahrer
mit der Gedenkauflage des
Klassikers Seven Cities of
Gold Tribut. Die Seven Cities

5

116

Der Anlang vom Ende: Der Hauptling griifi die Entdecker

of Gold: Commemorative Editi-
on unterscheidet sich nur un-
wesentlich von Dan(i) Buntens
Klassiker aus dem Jahre 1984.

Als Nachwuchs-Columbus
versucht Ihr wahlweise auf
einer historischen Weltkarte
oder einem Zufalls-Globus die
Neue Welt zu erforschen. Je
nach Schwierigkeitsgrad star-
tet Ihr Eure Karriere mit einem
groBeren oder geringeren
Grundkapital. Mit dem Gold
kauft |hr im spanischen Hei-
mathafen Schiffe und beladet
diese mit Forschern, Soldaten,
Priestern, Pack-Pferden, Nah-

/‘

Derweil sich die halbe
Welt im Columbus-
Taumel wiegte, hatte
eine Volksgruppe we-
nig zu lachen: Die
Ureinwohner Ameri-
kas. 500 Jahre Unter-
driickung und Aus-
beutung sind wahrlich
kein Anlal3 um zu fei-
em. Um so erfreulicher
ist es, daf3 in der fa-
mosen Seven Cities
of Gold-Gedenk-Edition mordlu-
stige Conquistadoren fehl am
Platze sind — wer Indianer-
stamme meuchelt und Hitten
plindert, hat nicht nur eine sehr
kurze Entdeckerkarriere vor sich,
sondern handelt sich einen fet-
ten Ruffel vom spanischen

e

~ Koénigshaus ein. Pazi-
fistische Spieler, die
friedlich Handel treiben
und Ureinwohner nur
im Warentausch Ubers
Ohr hauen, haben
langfristig eine Chance.
Das Seven Cities of
Gold der 90er hat
trotzdem nichts von
dem Kultflair des OI-
dies verloren. Wer

erstmal angefangen
hat in Columbus' FuBstapfen zu
treten, wird fur Wochen am Moni-
tor kleben. Leider hinkt die tech-
nische Qualitat — die Grafik ist
schlicht und die Benutzerfihrung
antiquiert — der Neuauflage, dem
spielerisch hohen Nahrwert um
Schiffslangen hinterher.

rungsmitteln und verschiede-
nen Tauschwaren. Habt |hr die
Expeditionsflotte ausgeristet,
geht's los. In der Neuen Welt
angekommen, seht lhr die Um-
gebung aus der Vogelperspek-
tive. Per Tastatur steuert lhr
Euer Schiff, sobald Ihr Land
erreicht habt, ein Expeditions-
korps das |hr aus den Méannern
an Bord zusammenstellen
miBt. Je gréBer die Truppe,
desto schneller wird der Konti-
nent erforscht — und desto
schneller schwinden Eure
Nahrungsmittelvorrate. Nattr-
lich ist der jungfrauliche Konti-
nent nicht unbewohnt. Verein-
zelt trefft Ihr auf Eingeborenen-
siedlungen. Hier wird dann von
der normalen Landkarte auf
eine vergroBerte Ubersicht der
Siedlung umgeblendet. In
jedem Dorf gibt es einen Ein-
geborenenhauptling, den Ihr
wahlweise durch Betteln, Ge-
schenke (die aus Spanien mit-

geschleppten Waren), Gewall-
androhung oder billige Zauber-
tricks dazu bewegen koénnt, mit
Euch Handel zu treiben. Via
MenU verladet Ihr die angebo-
tenen Waren (z.B. Gewlrze,
Gold und Kunstgegenstande)
auf Packpferde und bringt die
Schatze auf die Schiffe. Sind
alle Schiffe vollgestopft, segelt
Ihr zurGick nach Spanien und
ristet mit dem neuerworbenen
Reichtum neue und gréBere
Expeditionen aus. Um das
Spiel zu gewinnen, mufBt lhr in
der Neuen Welt mit nur 10
Uberfahrten eine vorbestimmte
Anzahl verschiedener AuB3en-
posten errichten. Hierzu setzt
Ihr einfach Expeditionsmitglie-
der — mit genugend Nahrung
ausgestattet — auf dem Neu-
land ab. mh
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Armer Arnold: Noch nie war er so hdBlich wie heute

T2 Chess Wars

Der unbarmherzige Krieg
zwischen dem macht-

hungrigen Skynet-Technikim-
perium und den letzten Men-
schen um Rebellenfihrer John
Conner wechselt das Terrain:
In Capstones Terminator 2:
Judgment Day Chess Wars
mulB3 ein Schachbrett die
Schlachten zwischen Mensch
und Maschine ertragen.

Die vertrauten Schachregeln
bleiben erhalten, nur die tradi-
tionellen Figuren wurden durch
Terminator-Geschopfe ersetzt:
Die Seite der Rebellen wird
von "Dame" Sarah Conner und
"Kénig" Arnold alias T-800
angeflhrt, als Laufer agiert der
junge John Conner auf seinem
Moped und eine Horde
namenslose Rebellenkrieger
tibernimmt die restlichen Posi-

Bei den Animationen der
Kampfe schiitteln den Spieler
heftige Krampfe

tionen vom Springer bis zum
Bauer. Die SkyNet-Gegenseite
rekrutiert sich aus Endosske-
letten, T-1000-Terminatoren,
Hunter-Killers und einigen wei-
teren Teufelsmaschinen.
Wenn Euer Computer vier
Megabyte RAM und eine
Super-VGA-Grafikkarte in sei-
nen Eingeweiden tragt, darf
der geneigte Spieler das
Schachbrett samt Spielfiguren
in der Auflésung von 640 x
400 Punkten und 256 Farben
bewundern — leistungs-
schwécheren PCs sind nur 16
Farben vergdnnt. Sobald zwei
verfeindete Figuren aufeinan-

Das jiingste Gericht: Maschinen aus Stahl, technisch fahl, fiir den
Spieler eine Qual

118

Endlich wissen wir,
warum sich T-800 am
Ende von Terminator
2 in der Lavagrube
versenkt — aus Scham
flir dieses Spiel.

Wahrscheinlich haben g
die Capstone-Pro-
grammierer ihr Talent
gleich mit einge-
schmolzen, denn T2
Chess Wars ist tech- ©
nisch so miBraten wie
die Erziehung von John Conner
— die Super-VGA-Grafik ist hin-
geschludert und bei den langwei-
ligen Brettanimationen sorgen nur
Storstreifen und andere Grafik-
fehler fiir Abwechslung. Doch
damit nicht genug: Die farblosen
Hintergrundszenarien der Kamp-
fe sind vermutlich von einem
motorisch gestorten Kleinkind auf
einem C-64 gezeichnet worden
und die deutsche Ubersetzung

klingt nicht  nur
komisch, sondern
unterbietet die Grafik
noch an Lieblosigkeit:
Die Texte sind oft zu
lang und Uberschnei-
_ den die Abmessungen
‘. der Fenster. Die Spiel-
stérke ist sowieso nicht
relevant, denn Freun-
de des "Spiels der
Kénige" halten sich

 sowieso an seriose
Programme, wie zum Beispiel
Software Toolworks Chessmaster.
Zumindest denkt der Computer
bedenklich lang (abgestirzt?) und
eine Ubersichtliche 2-D-Brett-
Ubersicht glanzt durch Abwesen-
heit. Capstone terminiert das Geld
der T2 Chess Wars-Kaufer ohne
fairen Gegenwert und ist damit
fast noch gewissenloser als der
T-1000. Da hilit nur eines: "Hasta
la vista, Chess Wars".

Schach: Terminator 2 Judgment Day Chess Wars ist schwach

der treffen, gilt wieder das
sozialistische Prinzip der
Gleichheit: T2 Chess Wars

blendet fur die kurzen, animier-
ten Kampfszenen auf ein Nor-
mal-VGA-Szenario um und
zeigt, wie zum Beispiel ein

raue: Star: Ohne Super-VGA-
Karte gibt's nur 16 Farben

fliegender Hunter-Killer durch
kréftigen Laser-Beschul3 einen
Rebellensoldaten in einen
gepixelten Blutbrei verwandelt.

Terminator 2 Judgment Day
Chess Wars konnt lhr zu zweit,
allein oder gar nicht spielen —
wenn Euch die Lust vergeht,
Ubernimmt der Rechner beide
Seiten. Ansonsten koénnt Ihr
neben Computerschach-Stan-

dardoptionen (Spielstand spei-
chern, Spielstarke des Compu-
ters bestimmen) zwischen funf
apokalyptischen Schachbrett-
Szenarien wahlen (Eiszeit,
Hélle, Briicke, Wirbel oder
Einode) und Euch, je nach
Stimmung, zwischen "romanti-
scher" und "packender" Hinter-
grundmusik entscheiden.  js
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Bretthart

2%

VOr einem Jahr trieb

uns eine Ameise in den
Wahnsinn, jetzt setzt ein Hun-
devieh zum zerebralen Todes-
stoB an. Das lockere Denk-
spiel Push Over konnte uns
durch Spielwitz und anspre-
chende Aufmachung Uberzeu-
gen. Die Ameise G.I. Ant krab-
belte durch 100 Knobellevel
und hantierte, dank unserer
Hilfe, mit Dominosteinen. Im
aktuellen Nachfolgespiel One

Hund mit elastischen Waden: Clin hiipft sich durch

2 o P g y o

eyond

Step  Beyond
steht ein engli-
scher Corgi zur
Verfligung. Nebenbei
ist der WauWau noch
dezent als Werbetra-
ger fur die britische
Krackermarke “Quavers”
tatig, was deutsche
Knobelfreunde jedoch
nicht stéren muB.
Anders als beim Amei-
senerstling missen wir
diesmal keine Steine
vom Bildschirm raumen,
sondern Hund Colin mit
Joystick oder Tastatur
sicher durch hundert
Denkfix-Level zum
jeweiligen Ausgang
bugsieren.

Die Sache hat nur
unzahlige Haken:
Colin hupft zwar
brav von Sprung-
brett zu Sprungbrett, nur leider
|6sen sich die Bretter nach der
ersten Beriihrung in Wohige-
fallen auf. Ein unbedachter
Hiipfer in die falsche Richtung,
und der Rickweg ist versperrt,
oder Hundi fallt ganz aus
dem Rahmen. Gemeinerweise

Um es kurz 2zu
machen, One Step
Beyond ist auf beiden
Systemen genauso
gut wie Push Over.
Das letztjahrige Domi-
novergniigen spielte
sich einen Tick lang-
samer, weil G.I.Ant
doch reichlich durch
die Gegend wackeln
und Steine verriicken
muBte. Mit Colin Curly
kommen wir direkter und ohne
Umwege an das Puzzle-Ziel. —
Dafiir miissen wir diesmal auf die
befriedigend-putzige Domino-
Kettenreaktion verzichten. Kno-
beltechnisch ist das Niveau deut-
lich angehoben worden. In den

ersten zehn Levels
werden wir mit den
Spielmechanismen
und allen Zusatzplatt-
formen vertraut ge-
macht, danach geht's
gleich zur Sache. Wie
schon im Vorgéanger,
vermischen sich die
Denksportaufgaben
durch geschickten
Einsatz von Verzoge-
rern und beweglichen
Sprungbrettern mit Geschick-
lichkeitseinlagen. Auch PC-Besit-
zer sollten sich einen Joystick
génnen — damit spielt sich One
Step Beyond schén flussig. Fazit:
Kaufempfehlung fir Intelligenz-
test-Freaks und Hundenarren.

e iy

missen wir zusatzlich jede
Plattform einmal berlhrt
haben. — Erst wenn alle ver-
schwunden sind, kdnnen wir
guten Gewissens auf dem
Zielbrett landen. Um die Lage
génzlich ausweglos zu ma-
chen, haben die Programmie-
rer von Red Rat Software elf
Sonderplattformen entwickelt,
die bei Berlhrung die wilde-
sten Effekte auslésen. So wer-
det |hr womaoglich gleich um
vier Felder durch die Luft
gewirbelt, macht einen Salto
rickwérts, zwei Etagen nach
oben oder 6&ffnet alle mihsam
weggeputzten Bretter wieder.
Da sich die Huopferei mit
zunehmendem Level, kombi-
niert mit einem Zeitlimit, doch
recht schwierig gestaltet, hat

Plattformen miissen in richtiger
Reihenfolge betreten werden

Knusperlusl: Start- und Zielpunkt ist jeweils eine Tut hlps :

=

man uns unendliche Continues
spendiert, wahlweise darft lhr
gewonnene Punkte opfern, um
an alter Stelle im Spiel weiter-
zumachen. Nach jedem gel6-
sten Ratsel gibt's netterweise
ein PaBwort, alle zehn Level
wechselt der Stil der Hinter-
grundgrafik und der Sound-
track. vw

Genre: Denkspiel
Hersteller: Ocean
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Bomico

MS-00S  73%

Grafik: 42% Sound: 59%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
2,2 MB Festpl., 640 KB, VGA

Unterstiitzi: AdLIB, Sound-
blaster, Joystick
13%

Grafik: 44% Sound: 59%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1MByte, Joystick
Unterstiitzt: -

Geplant fiir: ST

AMIGA
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Lotus

Tempolimits, Radarfallen, Schieicher
— Passionierte Raser haben es nicht
leicht auf deutschen Autobahnen.
Shaun Southerns Lotus-Saga hat schon
auf Amiga und ST fiir staufreie Adrena-
linstBe gesorgt, jetzt wird der PC tber-
holt: Schnelle Grafik, bergige Strecken,
einfache Steuerung, viele Renn-Modi,
gin simpler Strecken-Baukasten und der
beliebte Zweispielermodus im Split-
Screen bieten auch PC-Besitzern eine
verletzungssichere Alternative zur Auto-
bahn und zu anderen PC-Rennern mit
Anspruch, wie Car & Driver, Vette! und
40 Sports Driving. Im direkten Ver-
gleich spielt sich das Amiga-Qriginal
des roten Renners um einiges fliissiger
und unkomplizierter, aber freie Fahrt hat
man auch auf dem PC — wer dem Vor-
dermann sténdig mit Blinker und Licht-
hupe an der Stofistange klebt, sollte

statt neuer Felgen und Spoiler Lotus:

The Final Challange auf den Einkaufs-
zettel setzen. Ein Wermutstropfen aller-
dings: Der augenfeindliche Kopier-
schutz. Js

BAUSED

MS0s  78%

Body Blows

Keine Eifersucht, bitte: Team 17 geht
fremd. Die Engldnder haben die Amiga-
Spieleszene mit Programmen wie Afien
Breed, Codename: Assasinund Project
X bereichert und setzen jetzt zwei
Erfolgstitel fiirs MS-D0OS-System um:
Noch vor Alien Breed beschert uns
Team 17 mit Body Blows ihre Street-
fighter 2-Interpretation. Auf der HD-
Diskette findet sich alles, was dem
Hobby-Hauer vor Freude die Muskeln
zucken IdBt: Ein Zweispielermodus, ein
Turnier, verschiedene Hintergrundgra-
fiken, “Special Moves” und acht Geg-
ner, vom schwarzen Ninja bis zum
rabiaten Rasseweib. Spielerische Unter-
schiede zur Amiga-Version gibt es
keine, allerdings hiipfen die Akteure
systembedingt nicht so geschmeidig
durchs Bild und vor der Tastatursteue-
rung sollte man ein Fingerhakel-
Training absolvieren. Body Blows
ist meilenweit vom Super-Nintendo-
Streetfighter entfernt, aber tiir PC-
Priigler die naheliegendste Alter-
native. s

Genre: Kampfsport
Hersteller: Team 17
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Team 17

MS-008  52%

Grafik: 61% Sound: 46%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er, 16 MHz,

640 KB, VGA, Festplatte 2 MB
Unterstiitzt: Adlib, Soundbla-
ster, Roland, Maus, Joystick
Erschienen: Amiga

Geplant fiir; -

Soccer Kid

Rote Karte fiir Pirat Scab: Der Welt-
raum-Flegel hat den Pokal der FuBiball-
WM 1994 entwendet und baut eine
Bruchlandung auf dem néchsten
Asteroiden — der Pokal zerbricht in fiinf
Stiicke, die zur Erde fallen und in
verschiedenen Nationen notlanden:
England, Italien, Russland, Japan und
Amerika. Je drei Abschnitte in jedem
Land muB Soccer Kid samt FuBball
durchqueren, um den Pokal zu kitten —
unter anderem den Roten Platz, einen
Zug und ein Kriegsschiff. Seccer Kid
springt, rutscht und Iduft — doch damit
nicht genug: Er kann sich tiber Abgriin-
de schwingen, auf Beckenbauer-Art sei-
nen Ball balancieren und Fallrtickzigher
und Kopfbélle ausfiihren. Soccer Kid ist
eines der niedlichsten und originellsten
Jump & Runs der letzten Zeit. Nur das
knappe Zeitlimit zerrt an den Nerven,
man wiinscht sich eine Verldngerung
fiir FuBball-Kabinettstiickchen. Jeder
Geschicklichkeits- und FuBballfreund
sollte sich unbedinat diesen Knaller ins
Tor legen. js

G % |
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Pinball for
Windows

Was ist bloB mit Dynamix los. Erst
die literarische Schlafpille Betrayal at
Krondor und nun eine piefige Flipper-
sammlung, die liebgewonnene Sierra-
Motive scham- und witzlos ausbeutet.
Die gerade mal zigarettenschachtel-
groBen Spielfelder sind so wirr gestal-
tet, daf der aufrechte Flipperkénig bald
um sein Augenlicht fiirchten muB. Der
Griff zum Geschwindigkeitsmenii sorgt
zwar fiir Abhilfe, nur leider wird's dann
z2ur Qual in Zeitlupe. Um den Minus-
Score vollzumachen, hat man auch
beim Tischdesign voll danebengegrif-
fen. Ob wir den Willy- oder Larry- oder
Rogerflipper maltrétieren ist dabei vol-
lig egal, die Orientierung bleibt Gliick-
sache. Was jeweils Seitenbegrenzung
oder Kugellaufbahn ist, bemerkt man
erst, wenn zufdllig mal wieder ein
Béllchen aus einer mysterigsen Ecke
kullert. Windows-Anbeter sollten weiter
Solitdr spielen oder gleich einen aus-
gewachsenen DOS-Flipper der Kon-
kurrenz laden. VW

Tosbr &8 vk, Pl
Musgictbton, bl

Genre: Geschicklichkeit

Hersteller: Dynamix/Sierra
Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Sierra
44%

Sound: 60%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 386/25 MHz, 2 MB
RAM, Windows 3.1, 3 MB
Festplatte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib,

Geplant fiir: -

MS-D0S

Grafik: 62%
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Eing Mischung aus ;
Virtueller Realitat, Film, |
Kunst und Computergraflk braute .
sich im kalifornischen Anaheim
zusammen - zwischen Head-
* mounted Displays, Data Suites :
und Brain Food wadte ein Spetial :
- Team der POWER PLAY eipen
%mm die Zukunft.

3DO-Boss Tr|p Hé@kms
al ab dle Schulter zu

Piloten sind einiges
gewohnt - mit der Sicherheit
eines Geschwader-Komman-
danten schnune sich Chnstla

kippen. Durch Téler, Gber Fli:
se und Stadte geht der rasan-
te Hi-Tech-Flug, der Cyber
Space Helm macht das 2 rungen der beiden Displays ein

25 Meilen groBe Gelédnde ¢ <} os- Sehen vor=- . ..
uberschaubar, Supercorn- -gebeute

hls die

oinSEhAtzar, $ing POt seers
auchende Felswand be-

| um den erst ; ‘ komm Wamem
in Rlchtun Kalifornien zu e i ise Dramatik als a hausli-
kapem Nur Zoll und fehlender | tro-Optics-Helm zu pumpen chen Monitor. DaB sich AFIT

ihn stoppen. Um | Speziell der “Wide Eye Helm trotz monochromer Darstellung
‘Projekte und | macht die AFIT zum Simulati- | diesen Helm aussuchte, hat
auf dem laufen- | onskniller. D it | ebenfalls einen guten Grund,

n und der Dino- | mit einem Se die | denn eine an i
lndustnal Kopfbewegungen des Piloten
gl und werte den Blickwinkel des_

b



—__ Telefonische Bestellannahme

ﬂtr“/ Tel.: 023 81/44 01 46 g "’*rp,,,‘
:\ ".—vr““"“ Fax: 0 23 81/44 02 40 Snage g
gy Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr "feru,,g
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke

TURTLE- @}g&i’ﬁ@

Sprangerstr. 4 * 59067 Hamm

Sonderangebote Tip des Monats
Project X Jy Mien Breed 2 * 41- DH
Flight of Intrudes 3 Burntime * 6, DV
Jack Nicklaus Golf 32; Body Blows Galact. * 47,- DH
§ 3 75, DH 15 Compil(1-3) 49-DH  Sim Life 10V
| 25, DH News 65- DV Sindbad+Throfalc 19 DH
36, DY onald Land 48,- DH  Soccer Kid 59.- DH
54, 0¥ 59 DH  Space (rusade 25, DH
60,- DH 39 DH  Space Hulk 64~ DH
1 Might a 84DV Space Legends 8- DH
Monkey m 75-DV  Space Q 39,- DH
More Lemmings Data  26.- DH 30 B
Horph 44, DH 13- DV
Al Mortal Kombat 54, DK 60, DH
Ansto Road 60, DY 8, DV
Arabian Night 46, DH or 1 53- DH
Austerltz 49-DH  Superirog 47 DH
8 17 Fying Forwr 19 D0 Syndicate 58,- DV
8 m . M- 0V Tearaway Thomas 45, DH
er., Dreams 18- DH  Tewis 48, DH
Pinball Fantasies 54, DH  Their Finest Hour 61,- DH
Pinball Wizard 18-DH  -Mussion Disk 19,- DH
| -0 Transarctica 52,- OV
39-OH  Traps n Treasores 59,- DH
630K Triple Action § 35,- DH
Premier Manager 35- DK Trivial Pursuit * 32, DH
Prince of Persia 32- 0K Trolly 45, DH
-0 Turrican 3 * 59, DH
490 Ultima § 35 B
18- 00 Ultima 4 39, DH
39 B 2 * 59 DH
26,- DH 9 DH
49 DH 9, DH
39,- DH 59.- OH
SI-DH  War i the Gulf T1.- DR
65- DH  Whales Voyage b6,- DY
86- 0V Wing Commander DV 79, OY
¢ 4700 Widkid 59,- DH
Shadowlands M-0V  Wallpack 2, D
Shuttle 53-DH  WWF Wrestling 2, DH
Silent Service 2 76- DK WWE Wrestling 2 59,- DH
Sim Ant 17-00 Yol Joe! 52, DH
580V Sim City Deluse 19-00 ool 13- DH
49-0H  Sim Earth 1-0H ool 2 * 48, DH

39, OH Ultima Underworld 69- DH
§1- DH Ultima Underw. 2 49,- DH
[ v m Victory 3

Sonderangebote Tip des Monats
Darkseed 1.5 49- DV P‘ Aces over Europe D * 69,- DV
Maupiti lsland 19.- DH Freddy Pharkas DV~ 59,.- DV
Mega-Lo-Mania 39- DV Wing ComAcademy 62, DH
1869 T, I 76 OV Maupiti land -0 Spelaminer {10
500 M 390V Star Trek 19 DV
85, DK 77- 0V 90.- DH
85, DV 81- DV 63.- DH
§2,- DK 75, DY 54, DY
85.- D 7. DH M- 0
51, DK 39, DH $9,. DK
85, 0V 46 DH 80- DK
11, oV 79, 0H 114, DH
71 Y W, B 5. D
- oY U, OV 35, DK
85, DH 1. DA 81 DV
59 DV 8- 15, DV
0. £V 10N Tikea break Pb. 63 DY
19, 0 8.0 Task force 8. D
39- 04 Thunderhawk 37, DH
#-D4  To 15, OH
3 DH 52 0¥
N 68-DH TP 85,- OV
i -0 Trols 15 DH
I Proto 1-DH  Twight 2000 85, OV
0 640 Uitima T 79 0¥
Dl T6-OH  -Daw Forge ol Vie 43 DH
ov 6. DV Sepls 19 DH
] B.H D Seed 41 DH
)y 890V Uitima Trilogy 1 69 D

1B

Risky Woods

Secret Weap.of LW

2 5p.0p 1+2 2us * 49.- D
19-DV  Words of Legend 49 £V
B OV WWEF Wrestig 2 65, DH

B2-DH X-Wing 89 BV
10,- DH A-Wing DH 19,- DH
-6 Mission Disk | 30- B
o oV Xenobots 70 DH
- oy To! Joe! 58- DH
- B loo 42.- DH

= deutsche Version, Spiel komplett in Deutsch
enghsche Version

frei = Nachnahme + DM5,-

Versandkosten DM 7.
Express + DM 8,- = Ausland nur gegen Vorkasse + DM 20.- Versandkosten
Es gohnn unsere AUB * Preisanderung u md Irrtum lOI’bPhHlEEH * kein Ladenverkauf

ab DM 250.- (zzgl. Lahlkartengebiihr)
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AFIT .
steht flr4g

“Air Force

Institut of Tech-"/§§
nology”. Der harte

Kern der Programmiertrup-
pe sind einige extrem moti-
vierte Studenten, die sich in
virtuellen Umgebungen austo-
ben. Unterstitzung fanden die
Computerfreaks bei der
ARPA, einer speziellen Schule
fur Pilotenforderung. Mit so
einem Geldgeber an der Angel
muBten die Jungs um Dr.
Dave Pratt nicht mit edlen
Zutaten sparen. Stimmung
kommt bei dieser Art der elek-
tronischen Unterhaltung alle-
mal auf, denn selbst harte
Simulationshasser sah man ab
und zu einen Sonntagsflug
wagen.

Noch groBeren Anklang
fand die Hanggleiter-Simula-
tion bei Evans & Sutherland.
Obwohl sich Evans & Sut
land eigentlich nur mit Pro-
fisimulationen im Mil-
lionendollarbereich
beschaftigt, ent-
wickelte man
exklusiv  zur
Siggraph eine
Cyberspace-

Orgie der be-

sonderen Art:

Wie bei einem

echten Hangglei-

ter konnte sich hier

der Pilot in einen Dra-

chen legen. Die fast echte
Umgebung wurde per Cyber-
spacebrille und Steuermecha-
nik in Szene gesetzt. Mit
einem kleinen Schubs wurde
der gut verzurrte Pilot schlief3-
lich vom Hochhausdach ge-
kippt und durfte sich mit der
Steuerung seines Hanggleiters
vertraut machen. Nach einigen
Kollisionen mit sehr standfe-
sten Wolkenkratzern konnte
man die fast perfekte lllusion

genie-
Ben. In
der hy-
permodernen
Stadt durften wim-
melnde Menschen,
fahrende Autos und
Magnetschwebebahn
genausowenig fehlen wie
verspiegelte Hochhauser. Ob-
wohl Testpilot Christian aus
noch nicht aufgeklarten Grin-
den von weiteren Fliigen Ab-
stand nahm, lief es bislang
unverletzten Besuchern heil3
und kalt Gber den. Ricken.
Ganzlich frei durch den Raum
lieB Fakespace seine Besu-
cher fliegen: wie
Superman bewegte
sich der Betrach-
ter durch ' eine
imaginare Welt.
Die  3D-Welt
konnte durch
das Boomdis-
play von Fake-
space besucht
werden. Auch
akustisch wird eini-
ges geboten, der 3D-
Sound von Crystal River
Engeneering bombardierte
den virtuellen Wanderer mit
feinstem Surroundsound. Die
vordefinierte Fahrt durch eine
wundervolle Welt der Schwe-
relosigkeit protzte mit sténdig
wechselnden Eindriicken vom
geschlossenen Zimmer bis zur
GroBstadt. Nachdem es Cy-
berspace-Pionier VPL Re-
search aus dem Rennen warf,
wobei der Cyber-Papst und




inanzeige in

Private
Klei

Bitte verdffentlichen Sie in der nachst erreichbaren Ausgabe von POWER PLAY den folgenden Kleinanzeigen-

text unter der Rubrik:

X
e
m

=

Ty

Mi
dabe

sammlung weiterleiten.
Weitere Alternativen sind

und einige hundert willkommen, die Anschrift
der Redaktion sollte be-

kannt sein.
Die Waage auf einen Blick

sinkbare_ Papierschiffe
Astrokarten biindeln
und -an die Altpapier-

basteln, Konfetti herstellen

T Lynx

71 Mega Drive

7 Diverses

1 Game Gear
7 Kontakte
Unterschrift

71 Atari ST

1 Super Famicom
7 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

7 MS-DOS-PCs
ot

71 PC-Engine
7 bar

7 C 64/128
Private Kleinanzeige (maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben inkl. Absender. Postlageradressen nicht méglich!

Bei Angeboten: Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

(Absender umseitig, bitte nicht vergessen)

71 GameBoy
DM 5,— liegen

71 Amiga
Datum

b

Abhangig, affektiert, manipulierbar, launisch
John Lennon, Brigitte Bardot, Roger Moore,
Catherine Deneuve

“Mein Geschmack ist einfach: Immer nur

Der Kiinstler

Stilvoll, zrtlich,
diplomatisch, feinsinnig
das Beste” (Oscar Wilde)

Luft
Venus
Violett

Spielertyp
Element
Lieblingsfarbe
Eigenschaften
Eigenschaften
Waage-Spruch

Planet
Beriihmte

Positive
Negative
Waagen
Typischer

in~der
hmen

ir
Einra
und auf den Nachttisch
stellen (das Foto der/des
Freundin/Freundes muB

letzten POWER PLAY

achdem w

eine schmucke Papier-
schwalbe aus der Astro-
karte gebastelt haben, gibt
es-diesen-Monat unver-
bindliche Vorschlage fiir
weitere Verwendungs-
naturlich weichen), an-

moglichkeiten

MEGAPLAY
Games and fun for everyone |

Ws-DOS

869"

Train® 84,90
Urbus A 320 USA** 79,90
imbush at Sorin.** 79,90
instoss*? 64,90
vMc Lean’s Pool** 5990
Jone in the Dark® 79,90
attlechess 4000** 64,90
attle lsle Data 2** 49,90
attietoads**? 49,90
@azooka Sue® 7490

Pirates Gold*? 84,90
Populous 2** 69.90
Prince of Persia 2** 69,90
Protostar* 69,90

Rallr. Tyco.Deluxe® 74,90
Red Baron +Mission1* 74,90
Return o.t. Phantomn 74,90
Sensible Soccer” 5490
Sherlock Holmes* 7490
Shadow of t, Comet* 79,90
Space Hulk** 74,90

Aces over Europe* 74,90

efrcvd atKrondor 74,90
ody Blows** 54,90
undesliga Man.Pro* 64,90
uzz Aldrin®* 79.90
:ar & Driver™* 69,90
*hessmaster 3000 59,90
*hess Maniac 5 BIl.*? 84,90

“ivilization*® 84,90
“lash of Steel 69,90
romanche*® 7920
romanche Data® 4490

Burntime*

Shadow Caster** 74,90
Sim Clty Deluxe** 74,90
Space Legends"* 69,90
Space Quest 5° 64,90
Spaceward HOI* 64,90
Spelicraft*? 69,90
Star Trek* 7490
Street Fighter 2**? 69,90
Strike Commander** 79,90
Str.Comm.Speech®® 3490

St.Comm. Data 1**? 29,90

74,90

JyberRace**? 7490
)as Schwarze Auge® 74,90
)ay of t.Tentacle® 79.90

Yl Schéne u.d.Blest* 74,90
Yer Patrizier* 74,90
une 2° 59,90
Jogfight** 84,50

Wnatech* 64,90
ight Ball Deluxe** 59,90
Ishockey Manager* 74,90

Stronghold 64,90
Syndicate® 7490
The lost VIkings 7490
Tornado** 7490
Transarctica® 54,90
Uttima 7 Part 2** 74,90

Uttima Underw. 2** 69,90
Vell of Darkness® 74,90
V for Victory 37 7490
Walistreet Manager* 74,90
War In the Gulf* 69,90

Lands of Lore*: 59,90

‘mpire Deluxe 74,90
ric the Unready 59,90
e of Beholder3*? 74,90

16 Strike Eagle 3** 84,90
elds 84,90
ootb.Manager 3* 7490
84,90
54,90
124,90
64,90
59 90

| othar Mcﬂhcus - 64,90/

79.90
7490
il 74.90
74,90
79.90
84,90
59.90
74,90
69.90
6490
u .90

Warlords 2 7490
Wing Command. 2* 64,90

Wing C.Academy** 64,90
Wizardry 7* 79.90
Wizkdd* 6490
Worids of Legend ~ 49.90
X-Wing** 7990
X-Wing Misslon** 39.90
Xenobots®* 69,90
Yol Joel**? 54,90
Zeppelin*? 74,90
CD-ROM

Chessmaster Pro**  79.90

Dagger of Amon Ra 74,90
Day of t. Tentacle** 79,90
Der Patrizier® 7990
Freddy Pharkas**? 7490
King's Quest 6** 79.90
Strike Commander**?79.90
The 7th Guest 119.90
Uttima Underw. 1+2** 79.90

8490

7450
8490
| 39.90
ord of Rings 2** 6450
lotus 3** 5950

ight and Magic 5 79.90

eylsland2® 7490
ick Faldo’s Golf*?  79.90
atriof** 7490
nball Dreams** 59.90

chenSloquch ur'ser

Macintosh

A-Train** 84,90
Civilization** 89.90
Eight Ball Deluxe** 5990
Fatty Bear? 59,90
Indiana Jones 4 84,90
King's Quest 6™ 79.90
Lemmings 1** 79.90

Monkey Island 2 84,90
Sim City Deluxe** 89,90
Lodenlokai

AMIGA

1869* 64,90
A-Train*® 7490
Alien 3**7 4990
Anstoss*? 64,90

Apocalypse**? 4990
Armour Gedd, 2**7? 59,90
ATAC"*? 64,90
B 17 Flying Fortr.** 64,90
Battle lsle Data 2**  49.90
Bazooka Sue*? 7490

Body Blows** 4990
Bundesll. Man.Pro.* 64,90
Burntime*? 64,90
Chaos Engine** 49,90
Chvliization® 7490
Comb. Alr Patrol**? §9.90
Creepers**? 59.90
Darseed 1.5* 69,90
Das schw. Auge®  69.90
Der Patrizier* 64,90
Desert Strike"* 54,90
Dogfight**? 64,90
Dune 2* 54,90
Eishockey Man.* 69,90
Elyslum*? 64,90
Fire & lce"* 4990
Flashback*® 59,90
Goal* 59,90
Gunship 2000** 64,90
Hannlbal* 6490
Hired Guns** 59.90
History Line* 7490
Human Race* 64,90
Indiana Jones 4° 7490
Ishar 2° 54,90
Jurassic Park® 54,90
Lemmings 2** 69.90
Lionheart** 54,90
Lothar Matthdus® 59,90
Lotus 1+2+3"* 54,90
Mad Tv* 6490

Monkey Island 2* 7490
Mortal Kombat**? 5490

Napoleonics"* 6490
Nick Faldo Golf** 7490
Nigel Mansell** 54,90
Overdrive®? 4990
Penthouse HN.** 3490

Penthouse Deluxe**? 54,90
Perfect General®  69.90
Pinball Fantasles** 54,90
Project Tema**? 50,90

Scenario*? 59.90
Sensible Soccer*® 4990
Shuttie* 5490
Sim Life* 7490
Sleep Walker"* 4990
Soccer Kid** 59,90
Space Hulk**? 6490
St. Thomas*? 64,90
Street Fighter 2** 59.90
Super Hero™*? 5490
Syndicate** 59,90
Transarctica® 54,90
Walker** 54,90
War In the Guif* 64,90
Waxworks® 59,90

Whales Voyage* 59.90
Worlds of Legend 49,90
WWF Europ.R.** 59,90

Yol Joel 54,90
Zero**? 59.90
Disketten

10HD 3.5" NoName 12,90
10DD 3.5° NoName 8,90

Bergedorfer Sir.117/Ecke VierlandenstraBe

7 = bel DruckunteriagenschiuB noch nicht lleferbar

Tel. : 040/721 13 97

Bestellannahme : Mo Fr..'ls—wmt Sa.: 10- 14 Uhr
unmmm.m 040 /724 09

Versandkosten : Bei Vorkasse a,oonu.beimdmmuou
nﬂnmmtmmjlﬂ.m
Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY-
Gesamtpreisliste jeduefmmgbeligg.z.-DM

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenprelse varileren. irtimer und Druckiehler vorbehalfen. Es gelten unsere AGB. Alle Preise In DM.

WM i Brichmarken.
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Telefonische Bestellannahme o8 =2 " i > 0zt
i) Tel.: 0 23 81/44 01 46 (g *Porngy 5 82 2 o 3 550
windlns™™" Fax: 0 23 81/44 02 40 ey, | a 585 3 g 550
Mo. - Do. 10.00 bis 18.00 Uhr Ferupn, s 8 = T =35
Fr.10.00 bis 16.30 Uhr ~2 0 o g &8
Ihre Kundenberaterin Heike Hieke 23 s 3 ® 2uc
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2 ) 28 - g 5o
I o = =
: & - z 5 2 g
] 5 - 2 a3
o o = 2R
Sprangerstr. 4 » 59067 Hamm g 5 5 85
o, = it
il ¥ e = 5 q c
Sonderangebote Tip des Monats = é alk
Project X 2.~ DH Nien Breed 2 * 47 DH g - w £3
Flight of Intruder ~ 32.- DH Burntime * g4, DV = z 3 sg
Jack Nicklaus Golf 32, DH Body Blows Galact. * 47,- DH %’ g Do
1869 6D Doghght “15-DH  lotws Compil{1-3)  49-DH  Sim Life 1.0 B
30 Construct. 2.0 117,- OV Double Dragon 3 25-DH  Mad News * 45, DV Sindbad+Thro Falc 19.- DH
A-Train -0V Dune 36- DV McDonald Land 48-DH  Soccer Kid 59, DH
-Consturction Set 430V Dune ) S4- DV Megamix 59 DH  Space Crusade 25 DH
Abandoned Places 2 58,- DY Dyna Blaster 60- DH  Microp.Haster Golf 39- DH  Space Hulk * 64, DH
Rirbus A 320 62-0Y  Eishockey Manager TI- DV Might and Magic 3 64- 0V Space Legends 63 DH oS
Birbus A 320 Amer. 80 DH  Ehira 2 Jaws of 4.V Hugnl:e; h\andgl 15-0V  Space Qfm | 39.- DH .D -OU § % .U |
Hlien 3 “41-DH  Epic 61- DH  More Lemmings Data  26- DK Special Forces 3 & @ n = = 0 =g
Alien Breed 2 “41-DH  Erben des Throns 61- DV Morph 44- DH  Star Trek ‘1 DY (6] = 3 E =
Alien Breed SE 92 M- B Eye of Beholder 2 76DV Mortal Kombat *54-DH  Steel Empire 0, DH 4,1 o i L Q
Anstass “ 86 DY F 17 Challenge 204 On The Road 8- DY Steigenbg, Hotelm, 48 DV @ o ﬁ (17 =
Arabian Nights 59 DV Fallen Empire 82- 0¥ One step beyond 46,- DH  Street Fighter 2 53, DH s p ~ o) = | %‘
Austerlitz 15,- BV Flashback 59- DY Overdrive “49- DH  Superfrog 47,- DH I e —. =
B 17 Flying Fortr 63.- DH  Flight of Intruder 32 DH  Passing Shot 19- DH  Syndicate 58 0V M wWwo Q ‘U ©
Ballistic Dilpoma. 3- 0V Formula One GP 39- BV Penthouse Hot Numb 34 DV Tearaway Thomas 45,- DH 0 o b % —
Bards Tale Constr. §7-DH  Galary Force 15 DH  Pinball Dreams 48,- DH  Tetris 48,- DH = K =3 m
Batile Team 63,- DH Goal ! 50, DH Pinball Fantasies S4- DH  Their Finest Hour 61- DH o ;‘\_ ‘<
-Battleisle Data 2 45- DH  Gobliins 2 65,- DV Pinball Wizard 18- DH  -Mission Disk 29, DH .
Black Sect " #9-DH  Greatest Comp. §5- DV Pirates! 290K Transarctica 52- DV = |
Blastar 46- DH  Gunship 2000 84 DH  Popul +Promistand 39 DH  Traps n Treasures 59.- DH g )
Body Blows 44-DH  Hannibal 63- DV Populous 2 Plus 63-DH  Triple Action § 35- DH < =
Body Blows Galact. * 47- DH  Hattrick! * 63- OV Premier Manager 35-DH  Trwial Pursuit *3)- DH =3 QO
Bund Man.Prof 2.0 62- DV History Line [4-18 75- DV Prince of Persia 1-DH Trolls 45, DH 9] «
Burntime *$4- DV Homan Race Standal ~ §4- DY Project X 10-DH  Turnican 3 * 59 DH = b
ChampionshhMan93 60 DH  Humans 49- 0K Putty 49 DH  Ultima § 3, B C:D, ®)
(haos Engine 48, DM Indiana Jones 4 4.0V Quiwi 18- DV Ulima 6 39, DH
Cheat'tm up 4.0 "3V lshar? 54- DV Railroad Tycoon W- B Undium 2 * 59 DH
Chuck Rock 2 49- D Jack Nicklaus Golf 32-DH  Rainbow Collection 26-DH  USS John Young 2 29- DH
Cisco Heat 2-DH  Jaguar X] 220 20-DH  Reach frskies 49-DH  Viking Fields 59- DH é" =
Civilization T4-D¥  Jonathan 15- DV Red Baron 39- D  Walker 59- DH S T m
Combat Air Patrol ~ * 58,- DH  Jurassic Park *52- DV Risky Woods S1-DH  War in the Gulf 11- DR = o =
Conquestador 61- 0V KGB 19-DH  Sabre Team 65- DH  Whales Voyage 66, DV o O3
Data 31- DV Legend of Valour 79- DV Secret Monkey lsld 66- DY Wing Commander DV 79.- DV L2 2
Crazy Cans 3 48- DH  Legends o.Kyrandia 64- DV SensiSoccer 92/93 4700 Wizkd 59.- DH
Curse of Enchantia 62 DH  Lemmings 2 59-DH  Shadowlands 34- 0V Wollpack 19.- DH
Daily Cov.Girl Pok 19-DH  Lethal Weapon 66- OH  Shuttle 53-DH  WWE Wresting 19,- DH
0S4 69- DV Lords of Power *7L- DK Silent Service 2 T6- DH  WWF Wresting 2 §9.- DH
Deluxe P.AS AGA 189- DV The Lost Viking 66- DY Sim Ant T1-0F  Yo! Joe! 52 DH
Der Patrizier 62- OV Lothar MatthNus 58- OV Sim Gty Deluxe 19 DV Tool 43,- DH
Die Siedler -0 lows 3 49-DH  Sim Earth 71-DH ool 2 * 48, DH
Sonderangebote Tip des Monats
Darkseed 1.5 49 DV P‘ Aces over Europe D * 69- DV g 3 : 3 g % g% 8& g‘ E{
Haupiti Island 19,- DH Freddy Pharkas DY 59, DV 203 3 Duug O 3873
Mega-Lo-Mania 39- DV ' Wing ComAcademy  61,- DH 0=l =0 = o5 . = =S ™)
1869 75O Eye ol Bebolder 1 76DV Maupit Bland WO Spelmmer 65 B « o =0w O oc 3o o0
Tih Goest (DROM) 116 DH  Eyeof Beh 3 Disch 75DV Hega-loHania 9.0V Star Trek 19 Y ® Q= @7 OIS 185720
Train B-OV  FISSr Eaged  85-DH  Mghand Magicd  7-DV  Starlord * 90 DK 3o ci= 3 Iponso o oo ® o
Consturction St 43-00 Falon 30 50 Mightand Magic S B1- DV Steel Empire 63 DR & u.'l.ﬂ D = 0Q7 o 8 S
Rees of 1, Padific 61-DH  -MissDisk 2 HIG29 " 52 DM Monkey Island 2 150V Seigenbg. Hotelm.  S4.- DY =N g O Z0T0 o0 -
 Mission Disk | B-8  Fields of Glory B-DH KL Hockey CT-DH Smovik .- DH =L - = g O== r‘; 5
Aces over Europe D * 69.- DY First Samural 57-DH  Migel Mansells WC 35 DR Street Fighter 2 *59- DH E oo (1] 5‘ =Q o = ) = oo
Hirbus A 320 61- DV Flashback 65 DV One step beyond 46.- DH Strike Commander 80.- DH - —— c o E =3 bd E;' oo
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ted-Display-Erfinder  Jaron
‘Rasta” Lanier ebenfalls vom
Bankrott hinweggerafft wurde,
darf sich Fakespace endlich zu
den grof3en der Szene zéhlen.
Laut Jim Stringer, einem
fuhrenden Mitarbeiter bei
Fakespace, ist das Boom Dis-
play speziell in Museen beliebt.
Die leicht erlernbare und
unkomplizierte = Bedienung
macht das Display dort zu
einem begehrten Medium. Ein
neues Head-mounted-Display,
das sich mit einer Auflésung
von 1280 x 960 Pixeln pro
Auge von der Konkurrenz
abhebt, " wurde von
n-Vision vorgestellt. Der Helm
fir Heim und Herd und jeder-

Cyberspace zum
Anfassen — Sense 8
liefert das
Worldtoolkit

Softimage:
Christopher Landret
vom North Carolina
Supercomputing
Center sefzte die
Biographie von
Franz Kafka um -
Data Driven: The
Story of Franz K.

TDI: Kultur, Kunst und
Computeranimation - der
Franzose Pascal Roulin lief
Frauenhdnde tanzen.

TD!I: In Renaults Raacon fahrt
ein virtuelles Auto durch eine
reale Landschaft.

mann war aber auch auf der
Siggraph noch nicht zu ent-
decken. So wird der Hobby-
Cyberpunk auch in diesem
Weihnachtsgeschéft vergeb-
lich nach einer brauchbaren
Virtual  Reality-Ausriistung
Ausschau halten. Der Preis fir
die Sensorautomatik, die meist
von Polhemus kommt, wird
auch in absehbarer Zeit nicht
unter 5000 Dollar sinken - Fir
unsere Haushaltskasse eine
Nummerzug 3

unstiger sind
Blicke durch die Crystal Eye-
Brillen der Firma StereoGra-
phics zu haben. Die einfachste
Version der 3D-Brille darf man
sich fuir die schon angenehmer
klingende Summe von 300
Dollar uberstilpen. Das Funk-
tionsprinzip der Crystal Eye-
Brillen ist mit einer speziellen
Grafikdarstellung verquickt.
Dazu wird mit einer speziellen
Grafikkarte die Bildwechselfre-
quenz von 60 auf 120 Bilder
pro Sekunde erhoht und auf
einen ordentlichen Multisync-
Monitor projiziert. Mit einem
optischen Trick schlieBt die
Crystal Eye-Brille alle Sekun-
denbruchteile jeweils eine
Linse und dadurch ist es wie-
derum moglich, beide Augen
voneinander unabhangig anzu-
steuern und so ein rdumliches
Bild zu erzeugen.

Die passende VR-Software
kann man bei drei Firmen be-
staunen: Die Standardumge-
bung, die auf allen denkbaren
Maschinen verfligbar und Qua-
sistandard ist, kommt vom
Cyberspace-Pionier Sense 8.
Inzwischen konnte man sich
bei den Ex-Autodesklern sogar
zu einer Windows-Version des

Worldtool-Kit durchringen. An-

bieter Nummer Zwei ist Auto-

MEGAPLAY
Games and fun for everyone |

MS-DOS

1869* 7490
A-Train® 84,90
Alrbus A 320 USA** 7990
Ambush at Sorin.** 7990
Anstoss*? 64,90

A.Mc Lean's Pool**
Alone In the Dark*

59.90
7990

Battlechess 4000** 64,90
Battie Isle Data 2** 49,90
Battietoads**? 49.90
Bazooka Sue* 74,90

Pirates Gold*? 84,90
Populous 2** 69.90
Prince of Persia 2** 69,90
Protostar* 69.90
Rallr. Tyco.Deluxe® 74,90

Red Baron +Mission1* 74,90
Return o.t. Phantom 74,90

Sensible Soccer* 54,90
Sherlock Holmes* 7490
Shadow of t. Comet* 79,90

Space Hulk** 7490

| Aces over Europe* 74,90

Betrayal at Krondor 74,90
Body Blows** 54,90
Bundesliga Man.Pro® 64,90
Buzz Aldrin®* 7990
Car & Driver** 69.90
Chessmaster 3000 59,90
Chess Manlac 5 BIl.*? 84,90

Civilization*® 84,90
Clash of Steel 69,90
Comanche* 79.90
Comanche Data® 44,90
| Burntime*

vaerRaoe“? 74.90
Das Schwarze Auge® 74,90
Day of t.Tentacle® 79.90
Die Schéne u.d.Blest* 74,90
Der Patrizier* 7490
Dune 2* 59.90
Dogfight** 84,90
Dynatech*® 64,90

Eight Ball Deluxe** 59.90
Elshockey Manager* 74,90
Empire Deluxe 7490

' Lands of Lore*-

Eric the Unready 59.90
Eye of Beholder3*? 74,90
F-15 Strike Eagle 3** 84,90
Felds of Glory** 84,90
. |Footb.Manager 3* 74,90
Formula 1 GP** 84,90
Fre and Ice**? 54,90
Fugsimul. 5.0°? 124,90
Freddy Pharkas* 64,90
Gateway 2 59 90
Goal *?
Lothar M Gﬂ'hOUS
Gobliins2* 79.90
Hannibal* 7490
Hattrick*? 7490
History Line* 74,90
Indiana Jones 4* 79.90
Inca* 84,90
Ishar 2* 59.90
Jonathan*® 7490
Jordan In Filght** 69,90
Jurassic Park®* 64,90
Kings Quest 6 74,90
Privateer* »
Legacy** 84,90
Lemmings2** 7490
Links 386 Pro®* 84,90
Links Copperhead 39,90
Lord of Rings 2** 6490
Lotus 3** 59.90
Might and Magic 5* 79.90
Monkey Island 2* 7490
Nick Faldo’s Golf*?  79.90
Patriot** 7490
Pinball Dreams** 59.90

Besuchen Sle auch unser

Lodenlokol

Shadow Caster** 7490
Sim City Deluxe** 7490
Space Legends** 69.90
Space Quest 5° 64,90
Spaceward HOI* 64,90
Spelicraft*? 69,90
Star Trek* 7490
Street Aghter 2**7 59.90

Striike Commander** 79.90
Str.Comm.Speech** 34,90
Str.Comm. Data 1°*? 29,90

74,90

Stronghold 64,90
Syndicate*® 7490
The lost Vikings 74,90
Tornado** 7490
Transarctica® 54,90
Uttima 7 Part 2** 74,90
Uttima Underw. 2** 69,90
Vell of Darkness*® 7490
V for Victory 3?7 7490
Wallstreet Manager* 74,90
War In the Guif* 69,90
1

59,90

Warlords 2 7490
Wing Command. 2° 64,90
Wing C.Academy** 64,90
Wizardry 7* 79.90
Wizkid* 64,90
Worlds of Legend 49,90
X-Wing** 79.90
X-Wing Misslon®* 39.90
Xenobots"* 69,90
Yol Joel**? 5490
Zeppelin®? 74,90

64,90

CD-ROM
Chessmaster Pro** 79,90
Dagger of Amon Ra 74,90

Day of t. Tentacle** 79,90
Der Patrizier 7990
Freddy Pharkas**? 7490
King's Quest 6** 79.90
Strike Commander**?79.90
The 7th Guest 119.90
Uttima Underw. 1+2** 79.90

79.90

Macintosh

A-Train™ 84,90
Civilization** 8920
Eight Ball Deluxe** 59.90
Fatty Bear? 59.90
Indiana Jones 4 84,90
King's Quest 6** 79.90
Lemmings 1** 79.90
Monkey Island 2 84,90
Sim City Deluxe** 89.90

AMIGA

1869* 64,90
A-Train® 7490
Alien 3**7 4990
Anstoss®? 64,90
Apocalypse**? 49,90
Armour Gedd, 2**? 59,90
ATAC**? 64,90
B 17 Alying Fortr.** 64,90
Battle Isle Data 2** 49,90
Bazooka Sue*? 7490
Body Blows** 4990
Bundesll. Man.Pro.* 64,90
Burntime*? 64,90
Chaos Engine** 49,90
ChMization*® 74,90
Comb. Alr Patrol**? 59.90
Creepers**? 5990
Darseed 1.5* 69,90
Das schw. Auge* 69,90
Der Patrizier* 64,90
Desert Strike** 54,90
Dogfight**? 64,90
Dune 2* 54,20
Eishockey Man.* 69.90
Elysium*? 6490
Fire & Ice™* 4990
Flashback® 59.90
Goal* 59,90
Gunship 2000** 64,90
Hannibal* 64,90
Hired Guns** 5990
History Line* 7490
Human Race* 64,90
Indiana Jones 4* 7490
Ishar 2* 54,90
Jurassic Park® 5490
Lemmings 2°* 59,90
Lionheart** 54,90
Lothar Matthdus®  59.90
Lotus 1+2+3** 54,90
Mad Tv* 64,90
Monkey Island 2* 7490
Mortal Kombat**? 54,90
Napoleonics** 64,90
Nick Faldo Golf** 7490
Nigel Mansell** 54,90
Overdrive*? 4990
Penthouse H.N.** 34,90

Penthouse Deluxe**? 54,90

Perfect General® 69.90
Pinball Fantasies®™® 54,90
Project Tema®*? 59.90
Scenarlo*? 59.90
Sensible Soccer** 49,90
Shuttie® 54,90
Sim Life* 74,90
Sleep Walker** 4990
Soccer Kid** 59.90
Space Hulk**? 64,90
St. Thomas*? 64,90
Street Fighter 2** 59.90
Super Hero"*? 54,90
Syndicate** 59.90
Transarctica® 54,90
Walker** 54,90
War in the Gulf* 64,90
Waxworks® 59,90
Whales Voyage* 59.90
Worlds of Legend 49,90
WWF Europ.R.** 59,90
Yol Joel 54,90
Zero"*? 59,90
Disketten

10 HD 3.5 NoName 12,90

10DD 3.5 NoName 8,90

Bergedo#er Str.117/Ecke VierlandenstraBe

7 = bel Druckunterdagenschiu noch nicht leferbar

= Deutsche Verion ;
Per!ﬁri

040/721 13 97

lannahme : Mo. -Fr.: 15-19 Uhr ; Sa.: 10- 14 Uhr

24h Buullmmhlno Fax: 040 /7240973

Versandkosten : Belwmasse 8,90 DM ,bei Nachnahme +3 DM
2zgl.NN-Gebihr, Ausiand (nur vmsse] 18,-DM

Bestellen Sie schon heute die MEGAPLAY- Hits von morgen vor |
Gesamtpreisliste (liegt jed. Lieferung bei) gg. 2,-DM in Briefmarken.

Bergedorfer Str.117 21029 Hamburg

Ladenprelse varfieren, imtimer und Druckfehler vorbehalten. Es geften unsere AGB. Alle Preise In DM,

127




MultiMedia
gloy * e SOﬁ'

Computerspiele

plylyly

01259 DRESDEN,Pirnaer Landstr. 239
Tel, 0351-2230201

17034 NEUBRANDENBURG, - EASY LINE
Reitbahnweg 20
Tel. 0395.4226813

12627 BERLIN, Mark Twain Strafe 7
Tel. 030-9986164
10435 BERLIN, Dimitroffstrafe 67

20257 HAMBURG , HeuBweg 67
Tel. 040-4908891

22041 HAMBURG ,Wendemuthstrae 57
Tel. 040-6528426

23730 NEUSTADT,Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

24939 FLENSBURG, Dorotheenstraie 37
Tel. 0461-54075

44868 BOCHUM,Sommerdellenstr.54
Tel. 02327-10063

48151 MUNSTER, Weseler StraBe 48
Tel. 0251-524001

49080 OSNABRUCK,Martinistraie 82

Tel. 0541-434792
50737 KOLN, NeuBerstrage 628
Tel. 0221-7405202
52084 AACHEN, Guaitastrae 2
Ecke Lohergraben
Tel. 0241-33199
52349 DUREN, Koinstrafe 51
Tel. 02421-189368
54638 HAMM, Ritterstrafie 30
Tel. 02381-29314

66117 SAARBRUCKEN, Stengelstrafie 8
Tel. 0681.5898018

92421 SCHWANDORF,Klosterstrafe 8
Tel. 08431-1720

98599 BROTTERODE . |nselsbergstrage 25

99084 ERFURT, Meienbergstrafie 20
Tel. 0361-669742

Splelen - Testen - Kaufen

M;\"\—Spi:“. lebibliothek

Haben Sie Interesse einen
MuitiMedia Soft Laden zu
eroffnen? Fordern Sie unsere
Information an.

INFO:

52349 DUREN, KolnstraRe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

SCHNAPPCHEN

79,95 DM
79,95 DM
69,95 DM
59,95 DM

Day of Tentacel, DV, PC
Burntime, DV, PC
Burntime, DV, Amiga
Lothar Matthaus, DV, Amiga

128

PEROKA SOFT |

VERSANDHANDEL

AMIGA

s A 320 [dv]
lisic Diplomacy (dA}
WS

Burntime

Delivery Agent
Die Siedler

2 New Level

Jurassic Park

Lost Vikings

Lothar Maithéus
Napoleonics

On: Step Beyond

".‘J OO DM
66,50 DM

or Sports Challenge
e

Turncnn *73,50 DM
Uridium 2 *73,50 DM
Woodys World

Wur\m Legend

Va Joe! (dA)

An-m Prq! Compiler

Speicherenweilerung um | MB mit Une
Speichererweiterung aut 2 M

Aces over Europe
Arh.s A 320

ss Genius
of Tentade

Empire de Luxe
Empire Dofa Disk
Eye of the Beholder 3 [dv)
Fallen Empire {dv)
Fields of Glory (da)
Flashback {dv)
Flight Simulator 5
Scenery New York
Scenery Paris
Gurewuy 2
High Command

Human Roce (dv)
Ishar (dV)
Jurassic Pork (dv]
Kasparovs Gombit (da)
Londs of Lo
Links 3 Bean Course

Links pro Course Innisbrook
Lost \)Imq

lothar  Mathaus (dv)
Might & Magic 5 lav)
NHL Hockey (dA)
One Step Beyond |da]

‘alr (dA]

(da)
Pirafe {dv)
Prince of Persia 2 (cA,
Privateer |dA,
Protostas (dV]
Pool (dA)
Railrood Tycoon de Luxe (dA}
Seal Team |dA)
Seven Cities of Gold 2
Shodow Caster (dA)
Spoce Hulk .dr\i
Starlord (dA)
Strike Com nmnde (da)
Strike Comm Toctical Operations|dA)
Strenghold
Syndicate (dv)
Tomado (dA)
V for Vidory 4
Wnrk.ms 2
Commander Acadarmy
W;ﬁh of Lagend
Yol Joe! (dA)
CD-ROM

Blue Force
Der Pairizier (aV)
Eye of Bel
G‘.nshu 2000 ind. Mission
Indiana Jones 4
Jutland
Kings Quest 6 (dA)
Legend of Kyrondia (dA)
Manice Mansion 2 (dA)
Night Owl 9.0
Sherlock Holmes 3
Shuttle (dA)
Super Sirike Commander (da)
Ulima Underworld 1 & 2
7 th Guest 147 %
Wing Commonder 2 (dA] 108,50
&mm Analog Pro
Gravis Joystick, schworz
Virhol Plot {Flugzeuglenkrad)
Screenbeat (Akivbonen]
Soundblaster 2.0 de Luxe (da)
Soundblaster pro de Luxe (dA)
Soundbloster ' SB 16 ASP J A
Soundblaster SB 16 34900 DM
ATARI ST Spiele ouf Anfrage

* Vorankiindigung VORBESTELLUNG MOGLICH!!
Iretiimer und Frzlsﬂﬂﬂﬂrulvfn vorbehalten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLISTE on! (Bitte Computertyp

ongeben!!1) Weitere Spiele und Zubehor vorriti
Vorkasse DM 6 Muslond Vorkasse DM 15,

PEROKA SOFT

Ruth Langebartels

Eickener Strafle 136, 41063 Ménchengladbach
Tel.: 021 61/179018, Fax: 021 61/179019

desk personlich, das seit kur-
zem auch in Deutschland ver-
fugbare CDK (Cyberspace
Developer Kit) ist allerdings
kein abgeschlossenes Pro-
gramm, sondern eine Samm-
lung von C-Bibliotheken. Rela-
tiv neu im Geschaft der syn-
thetischen Welten ist die: briti-
sche Firma Superscape. Ihr
VRT 3 wird zwar erst Ende
des Jahres verfligbar sein,
machte auf der Siggraph aber
schon einen hervorragenden
Eindruck.

Hi-Tech-Flair

Der Hardware-Gewinner der
Siggraph war ohne Frage Sili-
con Graphics. Selbst gab man
sich kalifornisch locker, die
Stammbesatzung der Messe
riickte immerhin in T-Shirt und
kurzen Hosen an, und lie sich
keinerlei Strel anmerken. Ein
Platz vor der standig umlager-
ten Indy war trotzdem kaum zu
ergattern. Die Indy ist eine
Freak-Maschine der dritten

Dimension: Der Unix-Rechner
wird von einem 100 MHertz,
64 Bit RISC-Prozessor ange-
trieben, zur Standardausri-
stung gehort auBerdem ein 15-
Zoll-Monitor und eine Videoka-

mera. Zum Anschlu3 an die
AuBenwelt wurde der Indy eine
ISDN-kompatible Schnittstelle
verpaBt, die Videokonferenzen
per Rechner erméglicht.
AuBer auf die kompromiflo-
sen SGl-Freaks zielt die Indy
auf den 2D-Layout-Markt.
Uberall wo Macs bei schmacki-
gen Farbverlaufen und Dut-
zenden von True Color-Bilder
langsam in die Knie gehen,
fangt die Indy erst an, warm zu
werden. Eines der aufregend-
sten Gerate fand der neugie-
rige Fachbesucher am Stand
von Apple. In einer kleinen

Nische durf-¥

te auf dent<

ersten funktionieren==

den PDA (Personal Digiq

tal Assistant), dem Newton¥ §f
probegemalt werden. Nicht nur
fir SGI-Besitzer interessant
war die Vorstellung von Open
GL. Das standardisierte Grafik-
paket wird in Zukunft far eine
saubere Grafikkompatibilitat
unter verschiedenen Systemen
sorgen. Wie in einem Marchen
standen Macintosh, SGI und
ein PC in trauter Eintracht
nebeneinander und lieBen es
sich unter Open GL gutgehen.
Die Mediavision-Tochter Pellu-
cid, die eigene Entwicklerantei-
le an Open GL hat, entwickelt
an einer optimierten Open GL-
Grafikkarte fiir den PC, die mit
Auflosungen bis 1280 x 1024
Punkten in True Color-Qualitat
arbeiten wird.

Pixelpracht

Mit der richtigen Systemper-
formance und einer feschen
Grafikkarte in petto, fehlt nur
noch die passende 3D-Ren-
der-Software, um die Grafik-
pracht auf den Monitor zu zau-
bern. Selbst dem ahnungslo-
sesten Messebesucher war
bald klar, daBB unter den pro-
fessionellen Raytracing- und
Render-Software-Herstellern
die Messer gewetzt werden.
Billigangebote und Firmenfu-
sionen lassen noch einiges fur
die Zukunft erhoffen. Im PC-
Bereich dominierten zwei Pro-
gramme: Als USA-Premiere
zeigte Autodesks das 3D-Stu-
dio Release 3 - Neue Funktio-
nen wie Netzrendering, ein
zeitgeméaBer Materialeditor und
ein ganzer:Sack voller neuer

Alias: Schon das Wireframe des Jurassic Park Tyrannosaurus Rex
macht einen furchteinfioBenden Eifldruck




Alias: In Worldbuilder
Inc. wurde die Schnitt-
stelle zwischen Alias und
der Multimedia-Konsole
3D0 getestet

- Tetris-Erfinder Alexej
£ Pajitnov auf der

: Suche nach El

Fish-Render-

Spe-
zialeffekte sorgte bei den
Anwendern fir freudige
Uberraschungen. Das
zweite PC-Highlight war
die Konvertierung des fan-
tastischen Real 3D’s, das
bisher nur auf dem Amiga zu
bestaunen war.

Etwas belebter und teuerer
ging es bei den SGl-kompa-
tiblen Grafikprogrammen zu. |8
Immer noch ganz vorn dabei |
sind die Computeranimations-
veteranen von Pixar. 1979 auf
Initiative von George Lucas
gegrindet, hat Pixar mit
Renderman immer noch ein /
heiBes Eisen im Feuer. Inzwi- - i}
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A-4680 Haag am Hausruck, Marktplatz 12
Tel.: 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4

schen gab Ed
Catmull, Fir-
menchef und
1 Mitbegrinder
] von Pixar, eine

neue Firmendevi-
se aus: Neben der
Unix-Software a3t
Pixar nun auch
Apples Macintosh
und den PC nicht
mehr in Ruhe. So

Behandlungs-Tools fiir PC und
Mac bewundert werden, mit
dem unter anderem das Logo
dieses Artikels gerendert
wurde. Show Place ist eine
kompatible Mac-Version des
echten  Unix-Rendermans.
Namhafte Hersteller wie Alias,
TDI, Softimage oder Wavefront
schoben hauptséchlich neue
Module fur ihre fertigen Pro-
| gramme nach. Fir eine grafi-
durfte auf der Messe | sche Revolution im Spielesek-
Typestry, eine Samm- | tor kénnte Alias avancieren.
lung von 3D-Schrift- | Fur die professionelle Render-

HANDLER

hergehort

WIR SUCHER HO(H VERTRIEBSPARTNER |

\(N\{:r bieten Spielesoftware flr:
| Amiga Keie Uentraglicke Bindung
mw Auck mportuare

Anfragen richten Sie bitte an: Tel.06898/ 26424 |

3 C 5 Vefsand Inhaber Jorg Zahler Fax /27587
Hohenzollernst.9 66333 Véiklingen




SPIELRAUM GBR

A. Frank V. Meyer

Haid 6 - 94428 Eichendorf
TEL. 09937/14 43
FAX 09937/1442
24 h 09937/1445
Jkdkkdekx Versand koo

von 10.00 Uhr bis 20.00 Uhr

CD-ROM / Macintosh

7th Guest 149,95

B-17 + Silent Service 2 119,95 —

Capitalist Pig — 84,95

Carriers at War oo 99,95

Der Patrizier dt. 109,95

Dune | 129,95 LV

Empire Deluxe — 99,95+

Eric the Unready

European Racers m. Baus.

Eye of the Beholder 3

F-15 Strike Eagle 3 ==

Freddy Pharkas LV. 119,95

Gunship 2000 + Sce 99,95 ==

History Line 1914-1918 94,95 =

Indiana Jones 4 99,95 79,95

Jack Nicklaus Golf —_ 59,95

Legend of Kyrandia dt 99,95

Maniac Mansion 2 94,95 —

Monkey Island 1 ah 79,95

Monkey Island 2 — 89,95

Return of the Phantom 129,95

Sherlock Holmes 3 89,95

Sim Lite — 74,95

Space Quest 4 — 69,95

Ultima 1-6 139,95 -

Ultima Underworld 1+2 89,95

Wing Com. + Ultima 6 489,95
Amiga / PC

Air Bucks (A 1200) dt. 74,95

Airbus 320 dt 84,95

A 320 North Amer. Edit 84,95

BAT. I dt 89,95

Battle Isle Data 2 64,95

Birds of Prey dt. 79,95

Blue Force e iV

Body Blows 69,95

Burntime dt B4,95*

Buzz Aldrins Race into —

Chaos Engine dt 64,95

Comanche dt —

Comanche Mission Disk —

Desert Strike dt 64,95

DSA - Die Schicksalskl 89,95

Dune Il d. 59,95

Eight Ball Deluxe

Eishockey Manager 79,95

Empire Deluxe e v

F1 Grand Prix =
Football Manager Il —
Freddy Pharkas e 89,95

Freddy Pharkas dt 99,95
Gateway 2 Homaworld =
Goal ! dt 49,95
History Line 1914-18 dt. 89,95
Jack the Ripper aA
Lands of Lore e iV
Lemmings Spec. Edition 59,95
Lemmings 1l 84,95

e 79,95

Monkey Island 1 d. 79,85
Monkey Island 2 dt 79,95
Napoleonis 7
Pinball Dreams 59,85
Pirates | Gold e/dt =
Prince of Persia |l 79,95
Privateer —
Protostar dt iV
Railr. Tycoon Deluxe dA
Robocop 3 @
Sensible Socce
Special Forces dt
Strike Com. + eacl
Syndicale
Tormado
Turrican |l 79,85"
Ultima 7/2 dt

Silver Seed Uit. 7/2 Data -—
utt nd

Wing Comm: ;
Wizardry 7
X-Wing

X-Wing S
Yol Joe!

Der Patrizier
Chaos Engine
Spec. Forces
A-320 USA

Streetfighter 2
Dungeon Master / Chaos strikes back

Super NES / Mega Drive

8
899,95

5
79.95

Action Replay SNES/MD 99,95
Another World SNES
Asterix SNES/MD
B.0B SNES
Bombliss SNES
Desert Strike SNES
Final Fight 2 SNES
Gods SNES
Jimmy Conners SNES
J. Madden Football 93 SNES
Lemmings SNES
Mechwarrior SNES
Mortal Combat SNES
Powermonger SNES
Striker SNES
Mario Paint mit Maus SNES
Battletoads MD
Bubsy MD
Jungle Strike MD
Landstalker MD
Mortal Combat MD

Muhamed Ali Boxing MD

Fordern Sie unseren Katalog an
Irtiimer, Preisénderungen vorb
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Grof3 Electronic
Hardware . Software « Zubehdr
GroBhandel
fur
Computerspiele
und Zubehor

MEGA DRIVE

Lieferung
nur an

Handler!

Bitte Preisliste
anfordern!

GroB Electronic
Computerspiele + Zubehdr

Gartenweg 4

D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 085 82/86 39
Telefax 085 82/86 25

software wurde ein Konverter
von Alias-Animationen in ein
3DO-kompatibles Grafikformat
vorgestellt. Die Konvertierung
setzt nicht nur das Grafikfor-
mat auf 3DO-Niveau, sondern
optimiert auch gleich die
Geschwindigkeit flr die 3DO-
Spezialchips. Damit werden
Texture Mapping und Polygon-
Bewegungen auf dem 3DO zur
ultimativen Grafikshow. Die
ersten Animationen von World-
builder Inc. durften schon in
ganzer Pracht bestaunt wer-
den und dirften den Spielebe-
reich revolutionieren.

Grafik Park

Ein Film Uberschattete die
Siggraph wie ein Saurier den
Urwald: “Jurassic Park”. Ver-
sténdlicherweise wollte jede
Firma ein paar Lorbeeren der
besten Spezialeffekte einheim-
sen - es ist also nicht verwun-
derlich, daB mindestens eine
Saurieranimation an jedem
Stand lief. Definitiv genutzt
haben die Spezialisten von
ILM die Software von Alias,
Softimage und Pixar. Die totale
Aufklarung zum Thema Tricks

Spezial

FX in Juras

sic

kommt lhr.in einer dei
nachsten Ausgaben.

Speakers Corner

Parallel zur Ausstellungs-
messe fanden auf der Sig-
graph verschiedene Kurse und
Seminare statt. Wie bei einer
Vorlesung wurde eine Thema-
tik meist von einer internatio-
nalen Kapazitat erlautert und
anschlieBend mit dem Publi-
kum diskutiert. Die Hohepunk-
te der Siggraph-Seminare,
wenn nicht sogar der Messe,
waren Trip Hawkins Vorstel-
lung des 3DO und Aliens-
Regisseur James Camerons
Vortrag Uber Digital Domain.
Nach Trip Hawkins 3DO-Vor-
stellung blieb kein Auge
trocken - zwar lieBen sich
Demo-CD und ein 3DO-Proto-
typ noch zu keiner Zusammen-
arbeit Gberreden - doch dem
Publikum war nach dem
AbschluB3 seines Vortrags Klar,
daB ein 3DO in jeden Haushalt

_?_e Freak ein Bilddatentele-

on, das gekoppelt mit einem

Breitwandprojektor das Ge-
- genuber an die Cafewande

holt. Ein Small Talk mit an-

. deren Bildtelefonbesitzern in

San Francisco oder Tokio
gehorte zum guten Ton.

“In der Cyberspace Gallery
rallen Welten aufeinander:
unst und Computer. Trotz
vieler Kritiker, die Computer-

_art eher fir Kommerz als
~ Kunst halten, hat die Compu-
_terkunst inzwischen eine be-

trachtliche Popularitat er-
reicht: 25 Kinstler, darunter
Nessim, Flax oder Acevedo

- ,zeigten ihre Kunstwerke auf
- eine unkonventionelle Art

und Weise. Trotzdem durfte

~der Betrachter tber die Wer-
ke, die sich um und mit dem

Computer beschéftigen, ge-

teilter Meinung sein.

POWFRL vV o
,




gehort.
James
Cameron,
seines Zei-
/chens Regis-
/seur der fir Ali-

Abyss

oder die beiden Terminator-
Filme verantwortlich zeichnete,
darf sich nun Firmenbesitzer
nennen. Mit von der Partie bei
Digital Domain ist Ex-ILM-Boss
Scott Ross und Special FX-
Guru Stan Winston. Spezialef-
fekte gehen mit Digital Domain
Hand in Hand: die in Venice
gegrindete Firma wird sich mit
einer ausschlieBlich digitalen
Welt befassen: vom Film bis
zu interaktiven Medien sind
Digital Domain keine Grenzen
gesetzt.

AMIGA PC
IOV S ien 75

York / Paris je
DV

DV
DA

Goldfasanenweg 14
50829 Kiln

ESSER—-SOFT KOLN

TDI: Devils Mine
von L.B.0. wurde
als eine der
besien Anima-
tionen gefeiert -
die Horrorfahrt
wird in einem
Cyberspace-
System
verwendet

Cinemania

Die wichtigste und ab-
schlieBende Veranstaltung der
Siggraph ist das Electronic
Theater. In der fast zweistiindi-
gen Kinovorstellung wurde mit
Szenenapplaus fir die besten
Computeranimationen  des
Jahres nicht gespart. Wie soll-
te es anders sein: Als Highlight
dieses Jahres wurden die
Dinosaurier des Jurassic Parks
gefeiert. Fur die knapp 8 Minu-
ten Computeranimation in
Jurassic Park muBte Regis-
seur Steven Spielberg einen

Ml}.ht &
NHL Ho

* One Step E;ﬂevnnd

Oxyd
Pinball 8 Ball DeLuxe
Pinball Dreams
Pirates Gold
Privateer
Railroad Tycoon deluxe
Ragnarik
Reach for the Skies
Seal Team
Sensible Soccer 92/93
Sim Life
Space Quest 5
e Com. Operation Disk (DA)

yndicate 19)%
The Legacy DV
Tornado
Wa I\m

> Gulf

ademy

: 0221/5861 17
: 0221 /5849 46
: ESSER#SOFT

Telefon
Telefax
BTX

satten Happen seines 70 Mil-
lionen-Dollar-Budget loseisen.
Ebenfalls bis zum Anschlag
stieg das Stimmungsbarome-
ter bei Devils Mine von L.B.O.:
die Fahrt durch eine briichige
Bergbaumine wurde urspring-
lich fur eine virtuelle Geister-
bahn entwickelt. In kultureller
Potenz produzierte sich Pascal
Roulin. Mit Morpheffekten lie3
er Frauenhande das Duett der
Oper Lakme nachahmen.

Resumee

Professionelle Computergra-
fiken werden immer besser
und vor allen Dingen billiger.
Dadurch diirfen sich compu-
tergenerierte Spezialeffekte
immer héaufiger und realisti-
scher in Filmen prasentieren.
In greifbare Nahe rickt der

vollstandig computergenerierte
Film, in dem selbst die Schau-
spieler vom Computer Uber-
nommen werden. Mit wach-
sender Rechenpower wird die
Spielebranche ihre Vorteile
aus dieser Entwicklung ziehen.
Bereits absehbar ist, daB Film
und Spiel verschmelzen wer-
den. Ein ganz heiBer Kandidat
in Sachen interaktiver Film und
Realspiel ist MPEG-Kompres-
sion. Die bald erscheinenden
MPEG-Filme und zahlreiche
CD-Spiele mit MPEG-Anima-
tionen werden die Licke zwi-
schen Spiel und Film bald
schlieBen. Virtuell Reality wird
fur den Spielemarkt noch eine
Weile tabu bleiben, die Preise
fur Hard- und Software lassen
eine brauchbare VR-Ausri-
stung fir den Heimgebrauch
jedenfalls zur Zeit in weite
Ferne ricken. co

0 b |

(@mpetition PRO”

PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GroBe:
Jetzt gibt's den Competition PRO auch
fiir volle PC-Action.
® Zum direkten AnschluBB an IBM oder
Kompatible!
@ Integrierter Digital/Analog-Wandler!
® Mit 6 Qualitits-Microschaltern!
@ Schnell!
@ Robust!
® Priazise!
Ab sofort im Computer-
\ Fachhandel und in Versand-
und Kaufhiusern.

Keine Panik!
Die Competition PRO Joysticks

bleiben dem Amiga, Commodore
und Atari natirlich treu.

Dynamics marketing GmbH Hamburg



*MICRO MAGIC*

Heifie Spiele - Starke Preise

*** TE L
Mo. - Do. 10 -

02371 -3

18.30 Uhr

Fr.10 -

G330 v

16.00 Uhr

PC Amiga
1869 Fairy Tales 29,- DH
3D Construct. 2.0 Falcon 3.0 87,- DV
4D Sports Driving -Mission Disk 1 52,- DH
7th Guest (CD-ROM) -Miss.Disk 2 MIG29 * 52,- DH
A-Train Fantastic Worlds 74-DH 72,-DH
Consturction Set Fed.o.Free Traders 19,- DH
AA - War i.t. skies Fields of Glory 87,-DH
Aces of T, Pacific Fire And lce * 54-DH 48-DH
- Mission Disk 1 Flashback 66,- DV 60,- DV
Aces over Europe D * Flugsimulator 5.0 126,- DV
Airbus A 320 Formula One GP 89-DH 39,-EV
Airbus A 320 Amer Freddy Pharkas DV 59,- DV
Alien 3 Front P.S.Football 64,- EV
Alien Breed 2 Galaxy Force 15-DH
Alien Breed Summer Cha 67,- DH
- Winter Cha  66,- DH
2 Gateway 2 59,- EV
Privateer Go Simulator 79,- DH
* _ Goal ! 59,-DH 52,-DH
PC 79’ bv Gobliins 2 85,- DV 66,- DV
Gunship 2000 87-DH 65-0H
Alien Breed SE 92 25-EV  Gunship 2000 Data  53,- DH
Alone in The Dark 79,-DV Hannibal 76,-0V 64,-DV
Anstoss * 65,-DV* 85,-DV  Harlequin 29,- DV
Assassin 49,-DH  Harrier Jump Jet DH
Award Winners 53-DH Heimdal ov
B 17 Flying Fortr 85,-OH Hexuma -Dv 79.-DV
BAT.2 79, 73,-DV  Hired Guns - DH* 67,- DH
Bards Tale Constr 59-DH 59,-DH History Line 14-18 76,-DV 76,-DV
Trilogy (BT 1-3) 88,- DH HO!I 42,-DH
Battle Chess 24-DH 24-DH  Human Race Standal 53,- DV 53,- DV
Battle Chess 2 59-DH 56,-DH Humans 49-DH 49.-DH
Battle Chess 4000 64, Hyperspeed 29,- DV
Battle Team . Incredible Machine ~ 67,- DV
-Battleisle Data 2 47,0 Indiana Jones 4 81,-DV 75-DV
Bazooka Sue * 74 Ishar 2 61,-DV 55-DV
etrayal at Kondor 72 Jimmy White Snook.  66,- OH
Bills Tomato Game 60,- DH
Black Sect * 82,-DH* 70,- DH
Blastar P Str.Comm.+Speech
Blues Brothers 27,-DH
Body Blows 53.-DH 47-DH PC 109,- DH
Body Blows Galact '

Bund.Man.Prof 2.0

Burning Steel Jonathan

-Data 1 America Kathedrale
-Data 2 Superschl Kings of Adventure
64DV Kings Quest 6

Kings Q.6 CD Rom
Lands of Lore DV
Laser Squad

Laura Bow 2
Legends 0.Kyrandia
Legends of Myra
35-DV  Leisure S.L

Captive

Car and Driver
Carriers at War
-Construction Kit

Casti
Castles 0.0r.Brain

Chaos Engine 49-DH  Lemmings 2
Cheat'Em up 4.0 * 32,-DV  Lethal Weapon
huck Rock 39,-DH  Links 386 Pro
Chuck Rock 2 47,-DH  -Innisbrook (386)
-Troon North

Lords of Power
Lords of Time
Lost in T‘ me

Darkseed
PC

Chuck Y.Air Combat  63.- DV

Civilization 89,- D oV
24
80
-Mission Disk 1 47,-DV Mantis
Combat Air Patrol * 59-DH  Mario w, vermisst

mmand HQ
npl.Chess Syste
Conquestador
-Data

Crusaders of Dark
Curse of Enchantia  60,- DH 60,- DH

Microp.Master Golf
Might and Magic 3
Might and Magi
Might and Mag
Monkey Island 2

76,- DV

66,- DH

25,- DH

Das Boot 42-DH 36-DH Morph
7-DV 71,-DV  Napoleonics

44,- DV NHL Ho

B0,-DV 66,-DV  Nicki Boom 2
De\ uxe P.4.5 AGA 185-DV  Nitro
Der Patrizier 75,- DV 66,-0DV  Obitus
-CD ROM
Desert Strike 60,- DH
Die Schone uBiest  76,- DV PP Hammor
Die Siedler * 78-DV  Pacifik Strike
Dogfight 88,- DH' 86,- DH Penthouse Hot Numb 36,
Doadlebug 29-DH  Perfect General
Doubl 25-DH  -Data Disk
Dream Team Com 66-DH 60-DH Pinball Dreams
Dune 36,-DV 36,-DV  Pinball Fantasies
Dune 2 / DV Pinball Wizard
Dungeon Master 59,- DV
Dyna Blaster 68,-

Eishockey Manager  79.-
Elvira 2 Jaws of C 39,
Empire Deluxe 78,

Entity

Epic Pirates Gold

Euro Soccer Pirates!

Eye of Beh.,\d(-r ! Police Quest 3
f 2

Populous 2
Populous 2 Plus
DH Powermonger

Prince of Persia 2
DH Project X

F-19 Stealth Fight

runL gﬂ,vu \\ + 4, IIII DM ugl

Ausl Vorkasse zzgl, 15,00 DM

\mh.turu. und Irrtum vorbehalten, ¥

Lothar Matthaus
*64,- DV /59,

Tel.02371-36330 Fax 0237

132

PC Amiga
Prophecy of Shadow  79,- DV* 67,- DV

Quest for Glory 3 66,- DV
Quiw 18,-DV 18-DV
Ragnarik 82-DV* 76,-DV
Railroad Deluxe * 75-DH
Rampart 61,-DH 61,-DH
Red Baron 66,- DV 39,- DH
-Mission Disk 1 49, EV
Return o.t.Phantom * 87.- DV
Rex Nebula 39- DH
Rome AD 92 66,- DH 60,- DH

Secret Monkey Isid
Secret Weap.of LW 79,-EV

Jaguar XJ 220
Amiga 20,- DH

SWOTL kompl.CD ROM 84- EV

-DO 335 37,-EV

-P38 33-EV
Sensi.Soccer92/93  54,-DH 48.- DH
Seven Cit.0.Ge ' 64-EV
Shadow o.t.Beast 3 z
Shadowworlds
Sherlock Holmes
Shuttie

Silent Service 2
Sim City Archit.2
Sim City Deluxe
Sim Earth

Sim Life

Skat 92

Soccer Kid

Space Hulk

Space Quest 1
Space Quest 4
Space Quest 5
Spelljammer
Spelunx
St.Thomas

Star Trek

Starlord
Steigenbg. Hotelm
Street Fighter 2
Strike Commander
-Speech

-Tact Operation 2
Stunt Island
Sva Tetris

S

Takc a Break Pinb
Task Force
Terminator 2
Terminator 2 Chess *
Tetris

Qath 25,-DH

atre of War 59,-
39,~ -DH
54 ov
61,- DH
Tri.Pursuit de 68,- DV
Tralls 48,-DH 48,-DH
Turrican 3 *59,- DH

TV Sports Football ~ 21,-DH 19.- DH
1v\|‘gh| 2000
Ultim
-Data Forge of Vir 4

Ultima 7-2 Serp.is 79,-DH

Jufassic Park
*64,- DV / * 53,- DV

-Data Silver Seed
Uttima Trilog
Ultima Und
Ultima U

Unlimited Adventu.

Uridium 2 -DH
USS John Young

USS John Young 2 DH
V for Victory 3

V for Victory 4
Wall Str. Manager

War in the Gulf 67,- DH
Wayne Gretzky 3

Ween - DV
Wing Commander = EV

Wing.Comm Edition  84,- DH
WC 2 + Speeach 63,- DH
WC28p.0p 1+22zus 49,- DH
Wing Com.Academy 61, DH
Wolfpack
Worlds of Legend
WWF Wrestling 9 !
WWF Wrestling 2 67,-DH 61,-DH
X-Wing
X-Wing DH
ission Disk 1
Xenobots
Yol Joe!
Zeppelin

i Drucklegung noch nicht verfiig!
MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 58638 Iserlohn

)3

thema

o \Sn'i Nmn POST

uﬂ.lu-

Schnell, aber nicht ganz preiswert: So sieht ein ISDN-AnschluB aus

ormalerweise genief3t die

deutsche Telekom nicht
gerade den besten Ruf, wenn
es ums Thema Geschwindig-
keit und Kundenservice geht.
Monatelange Wartezeiten bis
der ersehnte Telefonanschiul3
gelegt . ist, sind auch heute
keine Seltenheit. Zudem kla-
gen die hartesten Verfechter
des ungehemmten Datentrans-
fers Uber schleppende Uber-
tragungsraten im "normalen’
Telefonnetz. Eingefleischte
Technojlinger schieben ihre
Daten deshalb nur noch per
ISDN durch die Kabel,

Wer Fragen oder Anre-
gungen und Zugang zum
CompuServe-Netz hat, kann
sich mit seinen Fragen und
Vorschlagen auch direkt an
POWER  PLAY-Redakteur
Michael Hengst wenden.

Hier die E-Mail-Adresse:
71333,665. mh

Ohne passendes Modem
niitzt der toliste ISDN-An-
schlufB nichts: So sieht ein
ISDN-Einbaumodem aus.

RT———
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Qualitdt
liberzeugt

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschift : GoerdelerStr.38, 52066 A

IBM PC und kompatible Amiga IMB
Aces over Europe * DV 79,90 DM A-Train DV 79,90 DM
Archer Mac Leans Pool DV 59,90 DM Armourgeddon 2 * DH 56,90 DM
Betrayal at Krondor EH 79,90 DM Apocalypse * DH 44,90 DM
Body Blows DA 49,90 DM Ballistic Diplomacy.* DV 32,90 DM
Chess Maniac 5B & 1 DV 94,90 DM Bum Time * DV 64,90 DM
Cyberrace * DV 79,90 DM Combat Air. Pat. * DH 59,90 DM
Day of the Tentacle DV 84,90 DM Civilization DV 74,90 DM
Empire De Luxe EV 79,90 DM Delivery Agent * DH 32,90 DM
Fields of Glory DH 94,90 DM Desert Strike DH 54,90 DM
Flight Simulator V * EV 119,90 DM Dune 2 DH 54,90 DM
Lands of Lore* EV 57,90 DM Eishockey Manager DV 69,90 DM
Lothar Matthius FuBball * DV 64,90 DM Global Gladiators DH 54,90 DM
Links Innisbrook EV 39,90 DM Gunship 2000 DV 64,90 DM
Might & Magic 5 DV 74,90 DM Goal DV 49,90 DM
Mig 29 Misson f.Falc.3.0 EV 79,90 DM Hired Guns * DH 56,90 DM
Pinball Dreams DH 59,90 DM Jurassic Park * DV 52,90 DM
Pirates Gold* DV 94,90 DM Napoleonics * DH 64,90 DM
Privateer * DH 94,90 DM Lothar Matthéius * DV 56,90 DM
Railroad Tycoon Del. DH 79,90 DM Space Hulk DV 59,90 DM
Sensible Soccer 92/93 DV 49,90 DM Syndicate DV 59,90 DM
Strike Commander DH 84,50 DM
Stronghold EV 79.900M  High End Joysticks
Syndicate DV 79,90 DM
Tomado DV 79,90 DM Gravis Amiga/Atari 59,90 DM
Wallstreet Manager DV 79,90 DM Gravis Analog Pro 79,90 DM
Wayne Gretzky 3 EV 79,90 DM Gravis Analog Clear 74,90 DM
Warlords II EV 79,90 DM Gravis Mousestick 169,90 DM
Wing Cammander Accad. DA 64,90 DM Wigo Ergostick Amiga 59,90 DM
X-Wing DH 84,90 DM Wigo Ergostick IBM 89,90 DM
X-Wing Imperial Pursuit DH 39,90 DM CH Flighstick 89,90 DM
CD ROM fiir IBM Kompatible
Chessmaster Pro EV 99,90 DM PD ROM 10Pack EV 99,90 DM
GIF Galaxy 2CD EV 129,90 DM Shareware 93 EV 64,90 DM
Color Magic EV 69,90 DM World Vision 3 CD EV 89,90 DM
Monst Disk2 CDROM EV 99,90 DM Windows Sharew93 EV 64,90 DM
Night Owl 9.0 EV 59,90 DM World Atlas Media EV 109,90 DM
CD ROM GAMES
Day of the Tentacle DH 84,90 DM Jitland DV 144,90 DM
D.E.R 2000 Spiele CD DV 89,90 DM Kings Quest 6 EV 84,90 DM
Dune 1 EV 89,90 DM Ultima Underw. 1+2DH 89,90 DM
Dagger of Amon Ra DH 84,90 DM Revell Motorstars EV 109,90 DM
Eric the Unready EV 59,90 DM Ringworld EV 64,90 DM

Gunship 2000 + Miss. EV 94,90 DM Indiana Jones 4 DH 84,90 DM

CD ROM Double Sp. LW Creative Labs Soundkarten
Adspicc 1542 C SCSI Co. 499,00 DM SB 2.0 DeLuxe Edit. 159,00 DM
SB CD 563+ Photostyler SE 589,00 DM SB Pro DeLuxe Edit. 269,00 DM
Wie oben + Contr. 649,00DM  SB16 329,00 DM
Toshiba 3401 mit Contr. ~ 1198,00DM  SB 16 ASP 479,00 DM
Soundblaster CD 16 Kit ~ 1049,00 DM Waveblaster £.16 ASP 399,00 DM

> > > Soundblaster 16 329,00 DM < < <

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm.Fragen Sie
nach  weiteren  lieferbaren  Titeln auch  fiir andere  Computer-und
Konsolensysteme. Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN
plus 9 DM Porto- und Verpnchlngnlmm plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM
Versandkostenfrei. Versandkosten bei V. per Uberweisung (Konto bei Sparkasse
Aachen 40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur
gegen Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten, * = Vorankiindigungen.
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Denkfix: Bombliss in der Puzzle-Variante zum Abspeichern.

Bombliss &

Bauwut: Solospielern werden
Hindernisse in den Weg geleqt

Ihr spielt gern mit Kanonen-
schlagen? Am wohisten flhlt
Ihr Euch, wenn es ordentlich
kracht und die Fetzen fliegen?
Der Geruch von Schwarz-
pulver und brennenden Lunten
ist das GroBte? Dann dirfte
Bombliss genau das richtige
Stoffchen flr Euch sein. Bisher
durften sich pyromanisch ver-
anlagte Videospieler nur via
Hudsons Bomberman die Gra-
naten um die Ohren hauen,
bei Mehrplayer-Geschicklich-
keitsspielen mit Bombfaktor
war die Ausbeute dagegen
mager. Diese Licke wird jetzt
konsequent von Bulletproofs
Bombliss geschlossen.

Die Zutaten flr das neue
Geometrievergnigen sind
denkbar einfach. Man nehme

134

Wegge

Super Tetris

Ich hatte mir zwar fest
vorgenommen das
nachste Tetris-Derivat
konsequent in Grund
und Boden zu werten,
aber vor Bombliss
geht selbst der harte-
ste Cloning-Gegner in
die Knie. Bulletproof
hat Pajitnovs Klassi-
ker mit gerade genug
neuem Sprengstoff s
versehen, um die alt- ™
bewahrten spielerischen Tugen-
den nicht zu Uberdecken. Wenig
Spielelemente, ein klares, leicht-
verstandliches Prinzip, ideale
Pad-Steuerung und dréngende

| Zeitnot fesseln sofort
R vor den Bildschirm.
Selbst alte Tetris-Vete-
ranen werden durch
Bomberei und knacki-
ge Puzzle-Aufgaben
nachhaltig motiviert.
Eine Klasse fir sich ist
bei beiden Spielvari-
anten der Zweier-
Modus. Den Mitmen-
schen grindlich die

: Laune zu verderben,
macht eben jedem SpaB. Ein
zeitlos gutes Spiel zusammen
mit einer gelungenen Variation
auf einem Modul, was will man

mehr.
o

das Spielprinzip von Tetris,
inklusive altbekannter Klétz-
chen, Steuerung und Sam-
melbecher und baue als
zusatzlichen Anreiz hoch-
explosive Steinchen ein. Die
fallen natirlich nicht in
schoner RegelmaBigkeit vom
Bildschirmhimmel, sondern
sind genauso zuféllig verteilt
wie die Ubrige Klotzchenpest.
Dreht und plaziert man die
roten TNT-Steine entspre-
chend geschickt, dann kann
man zusétzlich zu den be-
kannten Tetris-Reihen prak-
tische Bomben bauen, die
gleich den halben Bildschirm
wegfetzen. Ausgeldst wird der
Sprengstoff, wenn die je-
weilige Reihe, in der die
Bombe liegt, vom Bildschirm

TEEPELTEN I e pigsy

Untergeschoben:
Rache fiir den
Doppel-Tetris!

sprengt: Harte Mauern diirfen

s ol ot el 4.

nicht iiberdauern

verschwindet. Wer besonders
geschickt baut und taktiert,
raumt so alle Steine auf
einmal ab. lhr kénnt die
Sprengerei entweder allein,
gegeneinander oder im
Puzzle-Modus veranstalten.
Dann werden Euch bestimm-
te Elemente vorgegeben, die
Ihr so plaziert, daB alle mit
giner einzigen Explosion ver-
schwinden.

Wem das alles zu feurig
wird, der kann sich am guten
alten Zweispieler-Tetris ver-
suchen, das ebenfalls in dem
Modul schlummert. Wie in der
hochgelobten Game-Boy Ver-
sion werden von Euch ab-
gerdumte Reihen dem Geg-
ner untergeschoben, der bald
verzweifeln wird. — Es sei
denn, der feindliche
Bauer ist schneller
als lhr.

Selbstverstandlich
kénnt 1hr auch die
graue Eminenz aller
Geschicklichkeits-
und Knobelspiele
allein, zu zweit und
in mehreren Varian-
ten und Schwierig-
keitsstufen spielen.
Die Level darf man
dabei vollkommen
frei wahlen. VW

|
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SUPERAUSWAHL - TOPSERVICE - TEUFLISCHE PREISE - TAGLICH NEUHEITEN
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Paket Paket
3 Spiele — ein Preis 3 Spiele — ein Preis
DM 210, DM 235,
AM Alien Breed Spezial AM Maonkey Island | PC A320 Europa PC Pirates
AM Battle Isle Data Disk 2 AM Pinball Dreams PC Aces Mission Disk PC Sensible Soccer
AM Body Blows AM Pinball Fantasies PC Aces of the Pacific PC Silent Service 2
AM Bundesliga Man. Prof. 2.0 AM Pirates PC Battle Isle Data Disk 2 PC Strike Comm. Speech Pack
AM Civilisation AM Project X PC Bundesliga Man. Prof. 2.0 PC Strike Commander
AM Eishockey Manager AM Sensible Soccer PC Comanche Mission Disk PC Syndicate
AM Eye of the Beholder | AM Silent Service 2 PC Eishockey Manager PC Whales Voyage
AM F-16 Falcon AM  Streetfighter 11 PC Eye of the Beholder | PC. Wing Commander
AM F-16 Falcon Mission 1 + 2 AM Syndicate PC Eye of the Behalder || PC Zool
AM Fire & Ice AM Turrican PC Eye of the Behalder |11 PC XWing Mission Disk
AM Goal AM Turrican Il PC Flashback PC Indiana Jones — The last Crusade
AM Maniac Mansion AM  Zool 4 PC Maniac Mansion PC Transarctica
AM McDonald's Land Tlp des Monats: PC Monkey Island 2
Maniac Mansion 2
AM12 Alien Breed 2 * DA Vorb, Einen abgekiihiten Hamster PC Goal * DV 65~
AM12 Burntime * DV 72, = k R Pull | PC Hired Guns * DA 86~
AM12 Hattrick * v 72 = ann man mit einem Pullover = PC  Indy 4 Adv. DV 93-
AM12 Ishar 2 * DV 65~ = wadrmen den man in der g PC Jurassic Park * vV 72-
AM12 James Pond 2 DA 51~ 2 PC Lands of Lore EA 65~
AM12 Jurassic Park * DV 65~ 60/. GBQEHW?F[ 200 Jahre < PC Lemmings 2 DA 86,
AM12 King's Quest6* DA Vorb. %o wéscht. PC  Links 386 Pro DA 101~
AM12 Sim Life DV 86— § 4 PC Links Course Disks EA 44-
AM12 TEX * DA Vorb Onats. — e’ PC  Lothar Matthiius * DV 72-
AM12 Transarctica DV Vorb. *«Maniac PC Lotus3 DA 65~
AM12 Wing Commander 1* DA 65~ PC Might & Magic 5 DV 93~
AM12 Zool DA 51- AM Jurassic Park * DV 58~ CD Burntime * DV 94- PC NHL Hockey * DA 86
AM  A-Train DV 86, AM Lemmings 2 DA 65— CD Der Patrizier DV 101,- PC Patriot * DA B6-
AM  Ambermoon * DA Vorb. AM Lionheart DA 58— CD  Gobliiins 1 DV Vorb. PC Pinball Dreams DA 65~
AM  Apocalypse * DA 51- AM Liperation - Captive 2* DA 58— CD Indiana Jones 4 DA 101- PC Pirates! Gold DV 101,-
AM  Arabian Nights DV 65~ AM Lothar Matthéus * DV 65- CD Maniac Mansion 2 DA 101,- PC Prince of Persia 2 DA 72-
AM  Armour Geddon 2 * DA 65, AM Nickey Boom 2 DA 65~ CD Monkey Island DV 101- PC  Privateer * DA 93,
AM  B-17 Flying Fortress DA 72- AM One Step beyond DA 51~ CD Napoleonics DA 94- PC Ragnarok DV 93-
AM  Bazooka Sue * DV 86— AM Pinball llusions * DA Vorb. CD Ultima Underworld 142 DA 101, PC Railroad TycconDeluxe DA 93-
AM  Burntime * bv. 72~ AM Prophecy of the Shadow * DV 72— CD Wing Commander 2 PC Rad Baron +
AM  Chaos Engine DA 51, AM Ragnarok * DA Vorb. de Luxe EA 122- Mission Disk DV 86—
AM  Chuck Rock 2 DA 51, AM Scenario * oV 65~ PC Aces over Europe * DV 86— PC Return of the Phantom* DA 93—
AM  Combat Air Patrol * DA 65~ AM  Sim Farm * DV Vorb. PC Archer MacLean Pool DV 65~ PC St. Thomas * DV 86,
AM  Creepers * DA 65— AM Space Hulk * DA 65~ PC  Betrayal at Krondor DV 86~ PC Streetfighter 2 * DA  65-
AM  Darkmere * DA Vorb. AM St. Thomas * Dv 72~ PC Body Blows DA 58- PC  Stronghold EA T72-
AM  Dasschwarze Auge2* DV Vorb. AM Startreck * DV Vorb. PC Burntime * DV 86,- PC Take a Break Pinball DA 79-
AM  Der Patrizier DV 72- AM  Super Hero * DA 65~ PC Chaos Engine * DA Vorb PC Terminator 2 Chess EA 86—
AM  Dogfight * DA 72- AM The Lost Vikings DV 72- PC Comanche Dv 101~ PC The Lost Vikings DV  86,-
AM  Dunell DV 58— AM Traps'n‘Treasures DV 65~ PC Cyberrace® DA  86,- PC Turrican2* DA Vorb.
AM  F17 Challenge DA 34- AM  Turrican Ill * DA Vorb. PC Darksun* DA Vorb. PC Twilight Zone * EA Varb.
AM  Flashback DV 65~ AM Wizardry 7 * EA Vorb. PC Dasschwarze Auge2* DV Vorb. PC Ultima 7 DV 86—
AM  Global Gladiators DA 51,- AM Yo! Joe! DA 58~ PC Eight Ball Deluxe DA 65~ PC Ultima 7 - Teil 2
AM  Goblins 3 * DV Vorb. AM 1869 bv 72- PC Eye of the Beholder3* DV  86,- (Serpent Isle) DA 79~
AM  Gunship 2000 DA 63- AM Formula 1 Grand Prix DA 83- PC Fields of Glory DV 101,- PC Wallstreet Manager DV 86—
AM  Hattrick * DV 72- AM Superfrog DA 58- PC Flight Simulator 5 * EA 135- PC Wing Commander
AM  Hired Guns * DA 65~ CD 7th Guest DA 136~ PC Freddy Pharkas * Dv 79, Academy DA 68—
AM  Indy 4 Adv. DV 86~ CD Battle Chess SVGA DA 108,- PC Gateway 2: PC XWing DA 93-
AM  Ishar2 DV 58, CD Blue Force DA 80~ The Homewaorld EA 65-

- Versandkosten: Lieferung per Post NN 10,50 DM,
Vorauskasse durch EC-Scheck 7,50 DM,
ExpreR zzgl. 7,— DM UPS-Gebiihr anfragen,
Ausland nur gegen Vorkasse.

- kostenlose Preisliste bitte anfordern.

- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20,— DM.

- Spiele die mit * gekennzeichnet sind, waren bei
Drucklegung noch nicht lieferbar.

— EA =englische Version, DA = deutsche Anl.,
DV = komplett Deutsch

— Vorbestellungen werden entgegengenommen

~ die gelisteten Spiele sind nur ein kleiner Auszug aus
unserem umfangreichen Gesamtprogramm.

— Preisédnderungen, Druckfehler und Irrtiimer
vorbehalten!

— Héndleranfragen erwiinscht

GewerbestralRe 1

D-88690 Uhldingen
Telefon 07556/710300 - Fax 07556/710399
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Schizophrenie in Vollendung: Rayden gegen Rayden im Mirror Match

_. RAYDEN
- & ® B

™
Fy=

Mortal Kombat

R yu, Chun-Li, Blanka und
ihre Komplizen regierten

die Spielhdllen, bis ihnen die
rivalisierende Bande aus

Midways Mortal Kombat die
Hegemonie streitig machte. —

Verlorener Kampf: Hatte Shang
einen Wadenkrampf? (Sega)

Die brutale Mischung aus
Ataris Pitfighter und Street
Fighter 2 mit digitalisierten Ak-
teuren und einem hohen Ver-
brauch an Blutplasma spreng-
te in Amerika alle Rekorde und

Liu muB sich biicken um Sonya
zu entziicken (Super NES)

lieB beim Flipper-Veteranen
Midway die Kasse klingeln.
Verdient Street Fighter 2 mit
seiner knallbunten Comic-Gra-
fik noch Adjektive wie "nied-
lich" und "witzig", reprasentiert

136

Mortal Kombat die blutige
Wirklichkeit ferndstlicher Feh-
den in digitaler Reinkultur.
Sechs zankische Despera-
dos und die stramme Schén-
heit Sonya Blade streiten
im "Shaolin
Tournament
for Martial
Arts" um den
begehrten
Titel "Supre-
me Mortal

Kombat Warrior" und einen
Gutschein fiir zehn Flaschen
Reiswein. Ob der zweitklassi-
ge Schauspieler Johnny Cage,
der chinesische Fischer Liu
Kang, Schwerverbrecher Kano
oder Tiefkiihlspezialist Sub-
Zero: Alle wollen Shang Tsung
ablésen, der seit 500 Jahren
mit dem Titel prahlt.

Doch der Weg zum Sieg ist
blutiger als der Inhalt der Vor-
ratskammer von Graf Dracula:
Habt Ihr Eure sechs Mitstreiter

Der Titel "Hype des
Jahres" ist Mortal
Kombat so sicher wie
ein Sieg Goros. Mit
einem rekordverdach-
tigen Marketingfeld-
zug, kiinstlicher
Modulknappheit und
einer Vorbestellge-
bithr von zehn US-
Dollar schiirte Acclaim
das Mortal-Kombat-
Fieber, das vorherr- ==

schend in Amerika grassierte —
Deutschland blieb vom Virus
verschont. Zu Recht, denn Mor-
tal Kombat ist kein Jahrhundert-
spiel. Wer laufend die Echtheit
seiner Miinzen an Mortal-Kom-
bat-Spielautomaten tberpriift,
darf sich beruhigt im heimischen
Spielezimmer einschlieBen und
alle Verabredungen absagen:

Johnny "Holzwurm” Cage gegen "SteinbeiBer" Scorpion (Super NES)

Auf dem Super Nin-
tendo unterliegt das
morbide Vergnigen
dem standfesten Vor-
bild nur knapp. Die
Mega-Drive-Variante
muB zwar mehr
Federn lassen, ist
aber das beste rein-
rassige Zwei-Mann-
Priigelspiel fir Segas
Maschine. Die vielen
"Special Moves" sind
amisant und einfach auszu-
fiihren und die digitalisierte
Grafik sorgt fur knallhartes
Kampferklima. Gegner einer
virtuellen Keilerei wird Mortal
Kombat kaum bekehren, aber
fir Kampfsportfreunde ist
Acclaims Marketing-Meister-
leistung nach Street Fighter 2
die beste Wahl.

ki hend $

i L e
Wahltag: Die verflixten Sieben

in zwei Gewinnsétzen ins Nir-
vana geschickt, miBt lhr in
drei "Endurance Matches" in
einer Runde gegen zwei Krie-
ger antreten. Falls Eure Ener-
gieleiste nicht bereits vorzeitig
Konkurs anmeldet, trefft |hr im

e

i T TRATY T ﬂl---'j.'-""‘

niachsten Kampf auf "Grand
Champion" und Kinderschreck
Goro. Geriichten zufolge ver-
lebte Goro seine Kindheit im
Reaktorschacht eines Atom-
kraftwerkes — vier Arme und
ein abnormes AuBeres spre-
chen fir sich.

Dem "strahlenden" Sieger
winkt ein Auftritt im Finale
gegen Shang Tsung hochst-
personlich. Gegen dessen
magische Krafte sind Johnnys
"Shadow Kick", Sub-Zeros

"Deep Freeze" oder Raydens
"Flying Thunderbolt" und die
anderen Mortal-Kombat-Spezi-
alattacken allerdings harmloser
als die neusten Bambi-Trick-
filmabenteuer. Zu Trainings-
zwecken und um persénliche
Kontroversen schlagkréftig
auszudiskutieren, bietet Mortal
Kombat erwartungsgeman
einen Zweispielermodus.

Die englischen Konvertie-
rungskoryphden von Probe
Software bekehrten Mortal
Kombat zu einer Seelenwan-
derung in ein kleines Mega-
Drive-Modul, fiir die Super-Nin-
tendo-Variante tragen die
amerikanischen Super-Ninten-
do-Spezialisten Sculptured
Software (Super Star Wars fur
LucasArts, WWF Wrestlema-
nia und WWF Royal Rumble
fur Ljn) die Verantwortung. Sy-
stembedingt gibt es zwischen
beiden Version Differenzen in
Sachen Grafik, Sound und
Spielgefihl — Drumherum,
Spieloptionen und Schiag-
varianten sind allerdings
homogen und entsprechen
dem Automaten. s

| SUPERNES  78%

| MEGADRIVE 73%
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L. Geratz, Papenweg 15, 46487 Wesel
(Telefon : 0281 - 31641 o. 31642

PLAY

[ Tel.: 0281 - 31641 o. 31642

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand
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Ladenlokale: Softwarehouse
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8
47533 Kleve - Gasthausstr. 12
Ladenpreise variieren

i Titel PC Amiga\ (— Titel PC Anlig?\ fe Titel PC Amign\
Anstoss DV x7295 x7995 Eye of Behold. 3 DY 7995 Lothar Matthiius DV x64,95 59,95
Aces over Europe DV x69,95 Goal DV x5995 4995 Protostar DV 79.95
Betr. at Krondor DV 69,95 Freddy Pharkas DV 64,95 Star Trek DV 79,95 x69,95
Burntime DV 69,95 79,95 Jurassic Park DV x54,95 Syndicate DV 77,95 59,95
Day of Tentacle DV 74,95 Jurassic Ami 1200 DV x59,95 Wallstreet Manag. DV 79,95
Dune 2 DV 57,95 Lands of Lore DV iV Wing Com. Acad. DA 69,95
e i, o J
Und hier ein Auszug aus unserer Versandliste
Titel PC Amiga Titel PC  Amiga Titel | By Amiga
1869 DV 74,95 69,95 Flashback DV 6795 62,95 Sim Life DV 79,95
A - Train DV 89,95 77,95 Form. 1 Grand Pr. DA 8495 69,95 Space Hulk DA 79,95 x64,95
A - Train Constr. DV 42,95 Global Gladiators DA 54,95 Streetfighter 2 DA x54,95 49,95
Airbus Europa DA 6995 6995  Gobliins 3 DV v iV, Stone Keep DA iLv.
Airbus Amerika DA 79.95 79,95  Gunship 2000 DA 8495 62,95 Strike Command.
Alienbreed DA  x64,95 History Line 14-18 DV 7795 77,95  und Speech DA 119,95
Alone in the Dark Dv 89,95 Hook DA 2995 Strike Command. DA 84,95
Arabien Nights DV 59,95 Humans Race DV 5495 54,95 StrikeCom.Speech DA 39,95
Archer McL. Pool DA x5995 49,95  Indy 4 Adventure DV 8295 77,95 Stunt Island DV 89,95
B-17 Flying Fortr. DA 8995 6795 Ishar 2 DV 5995 5495  Superfrog DV o~ 49,95
Bazooka Sue DV x7995 x7995 Inca DV 89,95 Take a Break Pinb. DA 69,95
Beauty and Beast DV 7995 Jordan in Flight DA 7295 Tornado DA 77,95 x59,95
Blaster DA 4995  Kings Quest 6 DV 7995 T.F.X DA iV,
Blue Force DV x79,95 Legend of Kyrand. DV 6495 5995 Transarctica DV 57,95 54,95
Body Blows DA 64,95 49,95  Lemmings 2 DA 7995 62,95  Traps'n Treasure DA 64,95
Bug Bomber DA 5995 57,95  Lionheart DA 52,95  Twilight 2000 DV 89,95 x69,95
Bund.Manag. 2.0 DV 62,95 62,95  Lostin Time £V Ultima 7 Part 2 DA 77,95
Burning Editor DV  x3495 Lost Vikings DV 7795 67,95  Veil of Darkness DV 798
Buzz Aldr. Race DA 79,95 MC Donalds Land DA x64,95 Walker DA 62,95
Campaign DV o L 69,95 Might&Magic 5 DV 7995 War in the Gulf DV 72,95 69,95
Campaign Data DV 42,95 4295  Morph DA 49,95 Whales Voyage DV 72,95 59,95
Chaos Engine DA 49,95  NHL Hockey DA 8295 Wizardry 7 DVv 86,95 iLv.
Comanche DV 82,95 One Step Beyond DA x54,95 x54,95 Yo!Jo DA 64,95 59,95
Comanche Data DV 49,95 Pinball Dreams DA 59,95 X - Wing und
Cyber Race DA x7995 x79,95 Pirates Gold DV  x84,95 X-Wing Data DA 119,95
Das schw. Auge DV 7495 69,95  Prince of Persia 2 DA 67,95 X -Wing DA 79,95
Das schw. Auge 2 DV LV, i.V.  Privateer DA 8995 X - Wing Data DA 42,95
Der Patrizier DV 7795 6795 Ragnarok DV 8795 x79.95
Desert Strike DA 57,95 Reach for t. Skies DA 6295 57,95 Tth Guest DA 119,95
Dog Fight DA 8995 64,95  Return of Phant. DV  x89,95 Day of Tentacle DA 79,95
Eish. Manager Dv 74,95 69,95 Sens. Soccer 92/93 DV 5995 49,95 Der Patrizier DV 82,95
Elysium DV 67,95 x57,95  Simon the Sorcer. DV iV History Line 14-18 DV 67,95
Erben des Throns DV 77,95 59,95 Sim Ant DV 7995 79,95 Inca DV 109,95
Fallen Empire DV' 84095 79,95  Sim City Deluxe DA 8295 x8295 Leg. of Kyrandia DA 64,95
Flies Att. on Earth DV 7995 67,95  Sim Earth DV B795 7995  Space Quest 4 DA 79,95

DV = Spiel und Anleitung deutsch / DA = deutsche Anleitung / EV = englische Version /i.V. = in Vorbereitung

Die mit x gekennzeichneten Titel waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorritig
Preisliste fiir Amiga / PC / CD - Rom kostenlos anfordern.
Liefer und Zahlungsbedingungen

Druckfehler vorbehalten

1. Nachnahme 9,00 DM zzgl. Nachnahmegebiihr

2. Vorkasse 5,50 DM

3. Ausland nur Vorkasse 18,00 DM




videospiele/tests

Hintergrundig

_. o Tt
0017658 =,

o - ey

Und es hat Boom! gemacht: Dem Tanker schldgt das letzte Stiindchen

Silpheed

Segas Mega-CD hat seit
geraumer Zeit heftig mit
CD-Pessimisten zu kampfen.
Neben dem einleuchtenden
Argument, Sega habe ihre CD-
Konsole ohne die ndtige Soft-
ware-Ruckendeckung verof-
fentlicht, wurden vor allem die
eher enttduschenden Full-Mo-
tion-Video-Eigenschaften der
Konsole angeprangert. Ob
Cobra Command/Thunder-

auch grafisch von der Modul-
Standardware abweicht. Beim
Anblick des Starblade-Auto-
maten mag den Entwicklern
ein Licht aufgegangen sein:
Detaillierte Vektorgrafik sieht
toll aus und “verbraucht” im
Gegensatz zu digitalisierten
oder handgemalten Bildern
wenige Farben. Ob die auf ein-
farbigen Flachen basierende
Grafik nun in 64 oder 16,7 Mil-

storm FX oder Make your own
Video — die Grafik enttduschte
dank unerwarteter Farblosig-
keit (64 oder weniger Farben)
machtig. Die Entwickler von
Silpheed erkannten das Manko
und wollten ftrotzdem ein
Action-Spiel auf die Beine stel-
len, welches auBer CD-Sound

138

Spaceward Ho!
Ob in obigem
Riesenraumer
wohl Lord
Helmchen
residiert?

druckend, was die Sil-
pheed-Macher aus
dem Mega-CD gekit-
zelt haben: Die Hin-
tergrundgrafik reizt
ungemein und stellt
dabei jedoch die ein-
zig vorhandene Moti-
vationsgrundlage dar.
Besonders das vierte
Level 1aBt so man-
chen Starfox-Fan vor
Neid erblassen. VergiBt man die
Grafik, kommt Silpheed jedoch
schnell ins Stolpern: Der sehr
hektische Spielablauf und die bil-

Es ist schon beein- {\ a I_/

ligen Feinde verspresx
chen eher mittelmafi-
gen Spielspal3. Inno-
vative Spielelemente
vermissen wir ebenso
wie versteckte Extras
oder abwechslungs-
reiche Angriffsforma-
tionen. Im Endeffekt
bleibt ein Audio-visuell
aufregendes Action-
spektakel, das spiele-
risch nicht Gbers Mit-
telmaf hinausragt. Allein die Auf-
machung haucht der blitzenden
Scheibe das notige SpaB- und
Motivationspotential ein.

Krieg der
Kerne: Wir
schlagen
uns durch
den Graben

lionen Farben dargestellt wird,
bleibt im Endeffekt sekundar.
Silpheed-Hersteller Game Arts
berechnete die 3-D-Hinter-
grundgrafiken und -animatio-
nen also im voraus und “legte”
den Film auf der CD ab. Ein
beeindrucken-
der Full-Motion-
Hintergrund
ward gefunden.
Das Spiel
selbst erinnert
an das Origi-
nal-Silpheed:
Irgendwann im
4. Jahrtausend
steuert lhr
einen Raumer
durch 8 Levels
und ballert mit
Eurer Kanone
auf alles, was
sich Euch ent-
gegensturzt.
Die Gegner in
Silpheed sind,

um die Atmosphare zu wah-
ren, nattrlich auch in Vektor-
grafik gehalten und werden im
Gegensatz zur Hintergrundgra-
fik berechnet. Mit nur einem
Leben habt |hr Euch durch
wahre Heerscharen von An-
greifern zu schlachten, wobei
Euch etwaige Zusammen-
stéBe und eingefangene geg-
nerische Schiisse Schildener-
gie abziehen. Mittels spora-
disch auftauchender Extras
laBt sich das Schild wieder
reparieren — bei genlgend
Punkten (alle 50000 Z&hler)
erhaltet Ihr eine Extrawaffe, die
Ihr zu Anfang jeden neuen
Levels anwahlen durft. Die Ex-
trawaffen (Schilde, Bomben,
Homing Missiles, etc.) verfu-
gen jedoch nur Uber begrenzte
Energieressourcen und sollten
deshalb durchdacht eingesetzt
werden. Habt Ihr Euer Leben
eingeblBt, warten zwei Conti-
nues den Raumhelden. kn

Genre: Action
Hersteller: Game Aris
Zirka-Preis: 150 Mark
Testmuster: Eigenimport

MegaCD  70%

Grafik: 79% Sound: 64%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: Japanimport

Pre
Scl



Super-VGA-
Grafiken sor-
gen fiir eine
hervorragende
Bildqualitat

Die Dinosaurier sind tot - es leben die Dinosaurier. Vieles von dem, was man bis-
her von Dinosauriern zu wissen glaubte, ist lingst iiberholt. Wie die Saurier wirklich wa-

ren, warum sie ausgestorben sind und wie sie sich im Laufe der Erdgeschichte entwickelt haben, zeigt das

brandneue Programm , Abenteuer Dinosaurier”. In der Computerzeitschrift , PC-Praxis” wurde das

Programm bereits als die Entdeckung des Monats gefeiert (Juni '93). Klicken, héren, staunen, so der

Eindruck des Journalisten.

Es ist schon faszinierend, wie hier spielerisch Wissen vermittelt wird, ja beeindruckend, wie
knapp 200 Mio. Jahre Erdgeschichte vom Parasaurolophus tber den Stegosaurus bis zum

Tyrannosaurus in diesem Programm dar-
gestellt werden. Die zahlreichen Fotos, Texte Das komplette

I ; Software-
und bewegten Bilder, unterlegt mit Ton- Paket. besta-
dokumenten und Musik, werden auch Sie be- hend aus
Handbuch und
drei Disketten
viele interessante Stunden am PC und ist intuitiv.~ 0der CD-Rom

genug, um auch von Kindern ab sieben Jahre

Das Hauptmenii bringt Sie  Vollbewegte Videosequenzen mit ~ bedient zu werden.
schnell in die Zeit oder an den Tonuntermalung (sowohl von
Ort, der Sie ndher  Diskette als auch von CD-Rom)

geistern. ,Abenteuer Dinosaurier” garantiert

interessiert. lassen die Dinosaurier lebendig
werden.
ABENTEUVER
ABENTEUER
Diese Multi- ®
 Mul: W P HEUREKA® |
T T O O
Programme er- UANDWISSEN Klett
scheinen dem- I(nuwIEdgE VERTRIEBSGESELLSCHAFT mbH
néchst! iAdventure, Inc”

BodenseestraBBe 19 - 81241 Miinchen
Tel (089)82089-0 - Fax (089)8201101

Systemvoraussetzungen |BM-kompatibler PC (ab 386 SX aufwirts) mit VBA-Karte, Farbmonitor, Festplatte, Maus
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Wer liegt in
Superman's Grab?

A m 18. November 1992
trug nicht nur Metropo-
lis Trauer. In ganz Amerika
weinte man um den Helden
aller Helden — SUPERMAN IST
TOT. In seinem heroischen
Kampf gegen die auBerirdi-
sche Mordmaschine Dooms-
day unterlag zum Schluf3 der
stahlerne Mann vom Planeten
Krypton. Er gab sein unver-
wundbares Leben fur unser
aller Sicherheit und aus Dank-
barkeit dafur, da der Planet
Erde fiir die kosmische Waise
seit beinahe 50 Jahren zur
Zuflucht und Heimat wurde.

Die unglaubliche Nachricht
schlug in der Comicwelt ein
wie eine Bombe. Der DC-Ver-
lag verkaufte innerhalb einer
Woche nicht weniger als 4
Millionen Hefte, einsa-
mer Rekord in
der Bran-
che.

WORLD WITHOLE %

sonanz auf das grausige
2 Geschehen war so groB3,
daB die Vorstandsetage
von DC-Comics in Dau-
ersitzung tagte. Zwar
hatte man vorher laut-

Jeder hals verkiindet, dai
Fan Supi endgiltig zu
wollte Kryptonit zerfallen
mit eige- sollte, aber das
nen Augen Klingeln der Re-
die letzten gistrierkassen

Wochen und ‘5 war uniberhor-

Tage (auf sie- ¥ bar. Freudig
ben Heftchen und ohne lan-
angelegt) von A ges Zobgern
Jerry Siegels gab man
und Joe Shu- dem Druck
sters Megahelden \ der Fan-
erleben und zu- gemeinde
sammen mit Lois APF 7 - nach. Nach
Lane am Sarkophag S P der, Uber acht
Hefte

angelegten Begréb-
niszeremonie "Funeral for a

von Supi hemmungs-
los abweinen. Die Re-
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Friend", beginnt jetzt mit "Back
from the Dead?!" eine neue,
hoffnungsvolle Zeit fir die
Freunde des stahlernen Hel-
den. Wird es Superman gelin-
gen aus dem Jenseits zurlck-
zukehren?

Haben Lois Lane und Clark
Kent noch eine gemeinsame
Zukunft oder muf3 der Held der
Helden auf ewig zwischen den
Schatten wandeln. Nur die
Zukunft wird diese Fragen
beantworten. vw

Verzweifelt: Ma und Pa Ke

trauern um ihren
galaktischen Sohneman

¥
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fir Thr Programm!

alafon : v d
o WelE ™"

Lausitzer Strasse 8, 03046 Cotthus

Traum @ z

—=am v
PC St
1869 89,95 j
A - Train 99,95 | Gobliiins 2 99,95
A - Train Construction Set 44,95 | Grand Prix Unlimited 69,95
Aces of the Pacific 75,95 Histary Line 89,95
Acess over Europe 89,95 Hattrick! 89,95
Air Commander 75,95 Ishar 2 69,95
Airbus A320 Europa Edeition 75,95 Jonathan 89,95
Airbus A320 USA Edition 99,95 | K6B 69,95
Alons in the Dark 99,95 | Land of Lore 69,95
Archer Mac Leans Pool Bill.* 89,95 Last Vikings 99,95
BAT 2 89,95 | Legead of Kyrandia 89,95
Betrayal at Kondor * 89,95 | Lemmings 2 - The Tribes 89,95
Battletoads * 55,95 Lotus 3 89,95
Burntime * 89,95 Lothar Matthius Fuiball * 79,95
Campaign 75,95 Mario wird vermisst 85,95
Bun ilgl Man. Prof. 2.0 99,95 | Mad News * 89,95
Buzz Aldrin's Race i. Space 89,95 Mc Donalds Land * 69,95
Campaign Data 45,95 Monkey lsland 2 89,95
Car and Drive 79,95 | Nigel Illm" ¢ World Cham. 59,95
Civilisation 99,95 Prince of Persia 2 75,95
Comanche - 0. White L. 99,95 Pirates Gold!l * 99,95
Comanche Mission Disk 1 49,95 Return of the Phantom 99,95
Dark Queen of Keynn 89,95 Roma AD 92 75,95
Darkseed 1.5 79,95 Sensibls Soccer 92/93 59,95
Das Schwarze Auge 89,95 | Sherlock Holmes 89,95
Day of the Tantacle 85,95 Space Quest 5 75,95
Dear Patrizier 89,95 Star Trek 89,95
| Die Schane und das Biest 89,95 | Steigenberger Hotelmanager 59,95
L Dune 2 Battle for Arrakis 69,95 Strike Commander 99,95
Eishockey Manager 89,95 Strike Commander Sp. Pack 39,95
Eye of the Beholder 2 89,95 | Stunt lsland 99,95
Eye of the Beholder 3 * 89,95 | Syndicate 89,95
L Noch mehr PC - Games in unserer slrluallm Praisliste —l l
T Fuomll Manager 2 89,95 Tornade 89,95 )
Fraddy Pharkae 79,95 Wing Commander Academy* 75,95 /
Games - Summer Challenge 69,95 i X - Wing 89,9
\ 'Games - Winter Challenge 69,95 X - Wing Mission Disk 45,95
‘ L NS g S ) S N
R i i
A-Train 89,95 =
Aisbus A320 Europa Edi. 74,95 Indiana Jones 4 89,95
Airbus A320 USA Edi. 99,95 JolYoe! 65,95
Bat 2 79,95 Kid Pix 49,95
BC Kid 49,95 Lemmings 2 - The Tribee 69,95
Balastic Diplomacy 45,95 Lionhsart 59,95
Bundesliga Manager 2.0 75,95 Legens of Valour 99,95
Cicilisation 89,95 Lotus 2 49,95
D/Gensration 42,95 Monkey lsland 1 74,95
Daughter of Serpents 79,95 Monkey l¢land 2 89,95
Der Patrizier 75,95 Pinball Dreams 49,95
une 2 - Battle for Arrakis 59,95 Pinball Fantasios 59,95 |
Dyna Blaster 69,95 Populous 2 69,95 ;
Eishockey Manager 79,95 Rambart 69,95
Flashblcl 69,95 Sensible Soccer 92 49,95
Formuala one Grand Prix 89,95 Spezial Forces 89,95
Goall 59,95 Streat Fighter 2 59,95
Global Gladiators 59,95 Super Sports Challenge 74,95 ‘
Hexiim 89.95 Syndicate 69,95
Ljuﬁ Weiters Amiga Spiels stindig auf Lager b, J
History Ling 89,95 Wing Commander 1 89,95 /
Indiana Jones 3 69,95 Zool 49, 9§
M TR IS s L s IR
T TR el e e e TR O —*—j

Unsere Traumhaften Leistungen:
Ihr wohnt in Berlin oder Cottbus 7
Bei Bestellungen die bis Fraitage 18.30 Uhr bei uns sintraffen, lisfarn wir [
such das Spiel am Samstag eigenhindig nach Hause 1! =
Postvarsand wird noch am Tag dar Bastallung abgeschickt 11 (

Versandkosten :
Bis 100 DM Bestellwert: 10,00, bis 200 DM Bestellwert 6,00 DM, sb 200 DM Bestellwert Zustelluny kostenlos
Fordert unsere kostenlose Preiclists an. Anruf geniigt
* aur Druckerleguny noch aicht lieferbar, Preis steht aber fest
Iy el N L1



medien

Supiliterarisch

Quellenbuch Uber unse-
ren Superliebling Super-
man: The Man of Steel
Sourcebook, Stern ist
auch regelmafiger
Schreiber fiir Action-
Comics, die weltweit
alteste  Comic-Book-
Serie, fur Marvel (Cap-
tain America, The Incre-
dible Hulk) und DC-
Comics (Alan Scott:
Green Lantern). Kein
Wunder, daB3 Stern Uber
reichlich Insider-Informa-
tionen verfugt und die
genauen Hintergrinde
kennt, die zu Clark
Kents unglaublichem
Hinscheiden fihrten.
The Death and Live
of Superman ist fur
jeden Fan ein absolutes
MuB. Besorgen kann
man sich das heiBe Eisen im
englischen Original bei Ban-
tam Spectra Book, ISBN 0-
553-09582-X fir 20 Dollar. Die
deutsche Importversion ist lei-
der nicht unter 50 Mark zu
haben. vw

THE TRUE STORY
BEHIND THE
MAKING OF
ACHANPION
GEORGE BUTLER

THE DEATH AND LIFE OF

SU PE RMAN

D as haben nur wenige
Superhelden geschafft
— Das Buch zum Comic.
Schreiberling Roger Stern ist
kein ganz Unbekannter im Uni-
versum der Superhelden. Von
ihm ist nicht nur das ultimative
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GAME LAND EXPRESS M.K. Elek¢ronik
: : . TITEL AMIGA IBMPC  TITEL AMIGA  IBM/PC
Der Video & Computmptele-Versand im Norden A-Train Construction Set DV 4200 4200  Syndicate OV 6200 8200
A-Train DV 82,00 96,00 Super Sports Chellenge DA 69,00 ——
Aces over Europa N == 82,00 Terminator 2029 A —— 76,00
AMIGA 1200 o 4000 Airbus A 320 America DA 89,00 se.gu The LuslGVwkin%sD 5 DV 69,00 ég.%
Ambush at serinor R —— 89,00 The 7th Guest CD-ROM D e 3
Balistic Diplomacy g\f 34,00 _EL';O {_he Legacy Eg —_ g;gg
* cAC Betrayal at Krondor Vi s B2, ornado s ‘
]_)C‘LIXE' Paint 4.5 G U S e e 259,95 DM auz;z\\drms Race into Spaco DA —— 90,00 Trapsc"n'Tleasures EV 62,00 P
- B17 Flying Fortress DA 69,00 89,00 V for Victory 3 A= 2
ansarctica .. 9 DA ..6995 DM Caesars Palace DA —— 5500  World of Legend EA 4900  49.00
TI’JHSJFLT]LJ """" 69‘ 5 DM ZO( I 6 L D Campaign Data DV 42,00 42,00 Whales Voyage DV 62,00 76,00
Carriers at War Construction Kit EA —— 69,00
AMIGA G ol | D 2T BB summewiere T anm
ash of Stea — ! ound Blaster 1
e Day 0. 1. Tentacle (Man. Man. 2) EA 57,7 76,00 Sound glaster Pro Deluxe gs Z‘T;ggg
Desert Strike DA 5,00 Ere Sound Blaster Deluxe 169,
o ; ) 2 Die Schone und das Biest oV —— 8200 Wave Blaster 379,00
Apocalypse............ 64.95 DM  Dune? .....cieise 79,95 DM Die Sof DV Em 600 Miidw o a0
< ¥ 107 Del Agent DV 34,00 - -ROM Drive Mitsumi LUK 389
Yol Joel .o 6995 DM Syndicate....fl..l 79,95 DM e o B2 mw Awinoesn 500
o Empire Deluxe E —_— 82,00 Audio Pro Soundkarte + 2 Lautspr. AdLib Komp.
Traps'n Treasures .?9,93 DM ZOTO e sierericvmssias 79,95 DM Enmly B: 62,00 a weitere Software und Hardware auf Anfrage!
= i Eight Ball Deluxe —— d
: Fields of Glo DA 96,00 SHAREWARE
okadofs. Sierg 89.95DM . Bumtime:.......:508% 89,95 DM Felds of gy B o BIOSE S G on
el s Freddy Pharki EA —— 69,00 Comander Koon 6 = ;
Projekt Terra......... 7995 DM Walker ......ccceen0.e.. 79,95 DM o o Bl S I e G Adreasin 2
Football Manager 3 DY e 82,00 DCceC Jill of the Jungle
Gateway to the Savage Frontier DV 69,00 _ Duke Nukem Manster Bash
S Q NES Goal DV 5500 —_ Empipe (Windows) PC - Fahrschule
M 81‘ Gunship 2000 DA 69,00 89,00 Galactix Secret Agent
Hannibal DV 68,00 82,00 Grabber
. . + . High Command EA —— 82,00
Ishar 2-Messengers of Doom DV 55,00 62,00 CD-ROM IBM/PC
Marlo 1S MISSIHg """ S d g o 1 30"00 DM Links Data Belfry Wwishaw EJ: = 45 00 gnespsmnster Pro 8900 | oom 83.00
. Lotus 3 —_ 62,00 er Patrizier 89,00
Marion Allstars......cccc.. 099,00 DM Warto wird vermift OV —— 7600 Ecouss B0 Medmae 0
B gm0 SRS O e gu
orp : — ye of aholder i
MOI’T’&] Kombat ....... avasknaqny - 139,95 DM Napoleonics DA 6300 8300 Inca 119,00 ?22 %L"gﬁé'fé‘f e
Nicky Boom 2 BA 62,00 = :wngs gues! ?, gggg Amon RA 83,00
2 Prince of Persia 2 A —— G ings Quest it
Star Wing.... 119,95 DM Bubsy ...... 119,95 DM Finbal Dreams DA 5400 6200 Cayiokite Tantaci 08,09
. ;Z;!ne:rt?kmd Nl NEU BEI UNS 11111
AC[’IOH RE‘ la S‘NES sessssssnnasn 99 00 DM Rilnworld-Rev. of the Patriarch EA  —— 59,00 SHAREWARE fiir IBM/PC
? Robood DA —— 6200 PREISE:
Eed Baron + I\g:ssmn Disk ?x —— 83:03 HD je 7,50 DD je 5,00
turn of the Phant e 83,01 g
R R R AR e RS S S S0 a s R of e e B\ o o i0SickHD o800 b 10 Stick DO js 400
Space Hulk DA —— 82,00 atb! ;5 !Siluck ng je 550 at; ;g gluc: gg je ggg
reisliste ste anfi 1 5 erkauf shrauchten Spi ! Sensible Soccer 92/93 oV —— 5500 ab 20 Stick HD je 5.00 a tilcl e 3
Preisliste knsrml()ﬁ a.nl'ordem. An- und Verkauf von gt.br.md_uc? Spielen! e A il e
Bestellung schriftlich, Anrufbeantworter oder per Fax: 0 45 25/38 76 Space Quest 5 DV SR B008 S weitern Frograsiis S AR
LADENVERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR - TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM
( ;AME LAND EXPRESS DIE UHR UNTER: 02133/4 11 36 - VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 15 DM
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG:
. . - M.K. ELEKTRONIK - KREFELDER STR. 11-13 . POSTFACH 1027 - 41518 DORMAGEN
Pléner Strafie 35, 23623 Ahrensbok WIR SUCHEN WERBEPARTNER! - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
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medien

W:
Ami

seinen Muscu-
lus Gluteus
spannt, dann
werden Manner
blaB und Frau-
en rot. Sein Bi-
zeps hat ihm zu
Ansehen, sein
Trizeps zum Er-

folg und alles brige
sogar zu einer wasch-
echten Kennedy verhol-
fen. Nebenbei ist Arni
sympathisch, lieb zu
Kindern und Prasiden-
ten und jeder génnt ihm
seinen Erfolg.

Wer auch so schon und
erfolgreich werden will,
kann in Arnold Schwar-
zenegger — A Portrait
nachlesen wie es geht.
Zusatzlich darf man
Arnis Korper auf 150
SchwarzweiBseiten be-
wundern. Muskel-Fans
werden unter der ISBN-
Nummer 0-671-69396-4
bei Simon & Schuster
fandig.

Kraftvolles Duo: Arnold
und seine Mama

2

Jede Menge Game Boys

N intendo steckt sie alle in
den Sack. Vor der Mar-
ketingpower der asiatischen
SpielegroBmeister gehen Kon-
kurrenten und Konsumenten
gleichermafen in die Knie. Der
Nimbus der unangreifbaren
japanischen Mega-Corporation
wird durch Geheimniskramerei
und restriktive Informationspo-
litik noch geférdert. Um so
spannender ist David Sheffs
Sachbuch "Nintendo — Game
Boy, Ein japanisches Unter-
nehmen erobert die Welt".
Fachjournalist Sheff ist es
gelungen, bis in die Manage-
ment-Etagen von Nintendo
vorzudringen — Die quirligen
Herren sind sonst besser gesi-
chert als die Eingangstiren
eines Madchenpensionats.
Entstanden ist ein Insiderbe-
richt aus einem faszinierenden
Unternehmen, den sich kein
an der Materie Interessierter
entgehen lassen sollte.

AV

Nintendo "Game Boy"
David Sheff
Goldmann Verlag

42 Mark

ISBN: 3-442-30600-0

DAVID SHEFT

IGAME BOY

Ein japanisches Unternehmen
erobert die Welt

P

HAPPY (2°))SOFT

59154 Kamen ® Postfach 1131

Telefon: 02307/13241

Pe AMIGA pC AMIGA
1869 76,0V 64-DV  Eyeof Beh3Disch * 77-DV
1990 93er Edifion " 35-V  F1550 Eogle3 87,-DH
30 Comstrc. 20 114-DV 104-DV  F17 28-DH
Tth Guest (CD-ROM) 119,- DH F19Siealh Fight 49D 35-DH
ATrain -0 73-DV  Fokon30 8,0V
Consturction Sei 41-DV  41-DV  -Mission Disk 1 54,- DH
M - Wor i.1.skies 84-DH 63-DH  -Miss.Disk 2 MIGZ9 * 54-DH
Abandoned Ploces 2 * 76, DV 60,- DV Empire M-V 79V
Aces of T. Pacific 64,- DH Fantastic Worlds 69-DH  69-DH
Mission Dick | %N Fields of Glory 87,-DH
Aces over furope D * 69, DY Fire And ke 54-DH 48-DH
Fomily 29-DH  First Somrai 50,- DH
Air Warrior B7-DH 75-DH  Highi of Intruder 32-DH
Airbus A 320 64-0V  64-DV  Fogsimelolor 5.0 * 124DV
Nirbus A320 Amer. 83 -DH  B3-DH  Forgotten (ostle -
s “4-0H  Formulo One 6P 88-DH 39-BV
ien Breed 7 “47-DR  Freddy Phorkes DV 59DV
Breed *53-DH Gateway 59-B
Alien Breed SE 92 2B  Gaolewoy? 60|
Alone in The Dark 50, DV Globol Glodiators 51,-DH
Anstoss * 66DV " 66-DV o Simuloter 79, DH
Apocolypse *49-DH  Godl! 59-DH 53 Di
Arabian Nights 58-DV  Goblins 2 B6-DV  67-DV
Aword Winners 61-DH 55-DH  Grobom Taylor Socc  64-DH  60- DH
817 Forie. 88-DH 64-DH  Gunship 2000 87,-DH 66, DH
38-DV  Gunship 2000 Dot 53-DH
Bards Tole (onsir 58-DH 58-DH  Honnibol 75-DV  63-DV
Trilogy (BT 1-3) 67,-DH Hordball 3 62-B
Chess 2 59-DH 56-DH  Harrier Jump Jet 89,-DH
Battle Chess 4000  62,- DH Hattrick! 75-0V * 63-DV
Battle Teom TO-DH 63-DH  Heimdoll 8-V
Bailleide Data2 48 DH 48-DH  Hexwma -0V 79-0V
BCKGd 60-DH  High Command 8-
Beavers 57-DH  History Line 1418 75-DV  75-DV
Betrayol of Kondor 73, DV Homey the down 73-DH
Bitmap Brothers 1~ 54-DH  54-DH  Humon Roce Stondal  53-DV  53-DV
Block Seqt 81-DH * 69-DH  Humans 49-DH  49-DH
Blastor 700 ba 8-V
Blues Brothers 27,-DH Incredible Mochine  65,- DV
Body Blows 54-DH 48-DH Indiona Jones 4 B2-DV 76-DV
Body Blows Galoc! “47-DH  intern.Open Golf 65-DH * 59-DH
Budokon *33-DH*3-DH  ha? 59-0v 53-V
BundManProf 20 63-DV  63-DV uno 20-DH
Burming Steel 74V Bornes Soccer 2. DH
-Data | Americo 3V 75-Dv  75-DV
Doto 2 Superschl. 36, DV Jordon in Hight 75-DH
CT5-ON U 8-V Deessic Park " 64DV 53DV
Buzz Nidin B4-DH KB 39-DH  39-DH
Cor and Drives 70,- DH Kings Quest 6 75-V
(Costles 2 63-DH Kings 0.6 (D Rom  76,- DH
Costles oDy Brin ~ 35-DV 35DV Londs of Love DV 59,-¥
(Hompionshh Mon 93 66-DH  66,-DH  Louro Bow ? 85,0V
(hoos Engine: 49-DH  legendofVaow 79DV 79DV
(heat'tm vp 4.0 32-DV  legendsoMyrondia 65-DV  65-DV
Chess Manic 5 Bill  * 88, DV leisore . loy 5 66,-DY 66DV
Chessmaster 60- BV Lemmings 7 75-DH  BO,-DH
Chessma Pro (D ROM  97,- DH LHX Atack 39-DH
Chuck Rock 39-DH  Links 386 Pro -DH
Chuck Rock 2 47-DH  -Belfry Wish (386)  40,-DH
Chuck Y Air Combat  64,- DV -Bounti 36,-DH
2 89-DV 76-DV  Lion Heorl 53- DH
Clsh of Steel -8B Lovdof The Rings 65, DH  59.-DH
8- lordof The Ring2  67,-DH
Mission Disk 1 46,-DV Lords of Power 77-DH * 71-DH
Combat Air Potvol *59-DH  Lostin Time 78-DV
Compl.Chess System 79, DV The Lost Viking T1-DV 66DV
Cruise f.o.Corpse 59-DV 59DV lothor MothMus  * 64DV 59DV
(rusaders of Dork 81, DV 3 59-DH 47-DH
(urse of Enchontia ~ 61,-DH  61,-DH  Lohs Compil 1-3) 52- DH
Cybes Roce 790 Mod News 770 * 650
42-DH  42-DH  Monchesier Uniled 27, -DH  27-DH
(ovGilPok  29-DH 29-DH  Monioc Monsion?  82,- DV
Queen o.Krynn  78,- DV McDanold Lond 54-DH  47-DH
Darklonds - Might and Mogic 3~ 77, DV 64DV
Darkmere D * 73-DH  Might ond Mogic4  77.- DY
Dorkseed 1.5 490V Might and 5 8-
DsA 6-D¥ 70-DV  Monkey 2 - 77-v
Doughters of Serpe 73DV * 73DV T4-DV * 69DV
-(D ROM "4V 49,-DH
Death KnigoKrynn 77DV 65DV Moriol Kombat 59-DH * 54-DH
Agent -0V WO Bosketbll 39 DH
Deluxe P45 AGA 184DV NFL Coach (LFooth * 78,-DH
Der Patrizier T4-DV  65-DV  NHL Hockey 17-DH
(D ROM 83-0v On The Road 60-DY 60DV
Desert Siike 60-DH  One step beyond 46-DH  46,-DH
Die Schone u. Biest  77,- DV it " 49-DH
Die Siedler *J1:0N0  Poclik Strike 79-DH
Dogfight 87-DH * §7-DH Potiot 71, DH
Dragon-5 Lair 3 78-DH 72-DH  Poensiikebock 29 B
Dune 2 59DV 53-DV  Penthouse Hot Numb 36-DV  36-DV
Dungeon Master 60,- DV Penthouse Deluxe  * 54DV * 54DV
Dungeon M./(hoos § 59,-DH  Pinboll Dreoms 59-DH 48-DH
Dyna Blaster 66-DH  60-DH  Pinball Fontosies 56,- DH
o Quest -DH Pirates Gold " 8-V
Eishockey Monoger 78DV 720V Piales WD M-DH
Hvin2Jowsof C 39DV 39-DV  Police Quest 3 b6,- DV
Empie Debe 77,V Popul.+Promis Lond * 39 DH * 39, DH
pic 66-DH  60-DH  Populous? 70-DH 60, DH
Frben des Throns TA-DV  68-DV 62-DH  60-DH
EyeofBeholder2  75-DV  75-DV  Premies Manager  35-DH  35-DH

Superpreise

v

Fiir Sie am Telefon: Karin Demand
Geschiftszeiten:
Mo-Do 9-17 Uhr, Fr 9-15.30 Uhr

Pe AMIGA
Prestige Collec. ~~ 67,- DH
Prince of Persio 32-DH 32-DH
Prince of Persio? 67 DH
Privateer -
Projed X 77,-DH
Prophecy * b6,- DH
Protostar 71,-DH
Puity 48.- DH
Quest for Glory 3 66, DV
Railrood Dehuxe 76,-DH
Reoch [ 1 skies 59-DH  54-DH
Red Boron 660V 39-DH
Mission Disk | 488
Return .1 Phantom * 87 - DV
Rise of The Dragon ~ 39,- DH
66,- DH
Rome AD 92 66,-DH  60,- DH
Sabre Team T7-DH  65-DH
Semsi Socees 92/93  53-DH  48-DH
Seven (it.o.Gold2 * 63-EV
Shodow 0.t (omet  B3-DV
“71-DH
Sherlock Holmes -
Shutle 53-DH
Siege 61,8
Data Dogs of War ~ 41,- ¥
Aat 18-V 78-DV
Sim Gity Deluxe 8-V T78-DV
i 80DV 74-DV
Socter Kid 60,- DH
Space (rusode 60-DH 79 DH
Space Hulk 82-DH * 65,-DH
Legends. 70-DH  63-DH
Spoce Qu|-4 (omp  79,-EV
Space Quest 4 66-DV 59-D¥
Spoce Ouest 5 56, DV
Spaceword Ho! 79V
Special Forces NN NN
Star Trek 79-0V * 73-0V
Starlord *89-DH
Steel Empire 65-DH  60,-DH
i Hotelm.  54-Dv  48-DV
Sireet Fighter 2 59-DH 53-DH
Swike (ommonder 82 - DH
E 41,- Dh
ot Operation 2 * 35,- DH
Idand 8-
Superfrog 47,01
-0V bA-D¥
Take o Break Pinh.  64,- DV
Tusk Force 85,- DH
Teom Yonkee 29-DH
Terminator 2 29-DH * 29-DH
Terminator 2 Chess * 65,- DH
Terminalor 2029 73,V
-Operotion Scour “- N
howk 39-DH 39-DH
Tomado 77,-DH
Transardica 53-Dv 53-V
Trops n Treusures 60, DH
Tri.Pursuit deluxe 67, DV
T 48-DH 48-DH
Trolls Amiga 1200 43 - DH
3 " 59-DH
Twilight 2000 B5,- DV
Ultima 5 -0
Uhima 6 39,-DH
Ubima 7 79DV

DH
Ultima Underw. 2 72,-DH
* 59-DH
¥ for Videry b6,- BV
¥ for Vidory 2 b6, EV
¥ for Vicory 3 78,-DH
¥ for Victory 4 -
Viking F 79-DH 61, DH
Wolker 59-DH
Woll Sir, mn-m
Wan in the 73-DH  68-DH
Worlords 2 n-N
Ween OV 66DV
Wholes Yoyoge -0V 63-DV
Wing Comm Ediion  85,- DH
WC2 + Speeach 64,-DH
WC250p1+2ms 49, DH
- 62,-DH
legend 50 BV -B
WWF Wrestling 2-DH 29-DH
WWF Wresthing? ~ 66,- DH -DH
X-Wing 690
X-Wing DH 79, D
-Mission Disk 1 0
Xenobos 711,- DH
1 75- DV
lﬂ‘h 42-DH  42-DH
Zool 2 48.-DH

vorbehalten

143




powerpost

Zauberformel:
F16!

Man muB der Argumenta-
tion des Leserbriefes von A.
Nikisch (Profilierungssucht,
9/93) die Sachlichkeit hoch
anrechnen, doch scheint mir
manches widersprichlich.
Immerhin wird uns ja zuge-
standen, daB jeder geistig
normal entwickelte Mensch
Spiel und Realitat voneinan-
der trennen kann. Wie kann
dann aber eine Waffe in
einem Spiel Werbung fiir ihr
reales Pendant sein? Wieso
solite ich die Anwendung von
Waffen gutheiBen, nur weil
sie zuféllig in einem Spiel auf-
tauchen? Wenn man lber die
Hintergriinde informiert ist,
ist eine F16 nicht beeinflus-
sender als ein Zauberbuch.
Nur véllig uninformierte Men-
schen konnten von Spielen
in ihren politischen Ansich-
ten manipuliert werden.
SchlieBlich ist es doch nicht
der SpaB am Toten, der moti-
viert, wohl aber der SpaB an
spielerisch-kampferischer
Herausforderung, und die
Moglichkeit, im Spiel Dinge
tun zu kénnen, die man in
ernsten, realen Situationen
nicht kénnte oder wollte. Das
ist etwas vollig Normales und
z.B. in Form von Kampf-
sportarten seit eh und je zu
beobachten. Phantasielose
Menschen, die ihre Aggres-
sionen in der Realitat ausle-
ben, spielen nicht.

Peter Breyer, Petersberg

Schonfarberei

Ich bin ein Liebhaber von
Strategiespielen und habe
Spiele wie Battle Isle, History
Line, Railroad Tycoon und
Civilization. Doch ein Punkt
hat mich davon abgehalten,
mir Empire Deluxe anzu-
schaffen: die Netzwerktaug-
lichkeit. Da ich, wie der GroB-
teil Eurer Leser, noch Schiiler
bin, habe ich Gberhaupt kei-
nen Zugang zu einem Netz-
werk. "Klar", werdet Ihr
sagen: Geht ja auch ohne,
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aber ich zweifle ernsthaft
daran, ob sich Eure Wertun-
gen auf die Nicht-Netzwerk-
version des Spiels bezieht.
Das zeigt auch schon die Ein-
leitung in den Kommentarka-
sten von Volker und Micha-
el. Ich bin sicher, es macht
einen HeidenspaB, seine Kol-
legen und Feunde per Bild-
schirm zu vermdbeln und zur
WeiBglut zu treiben. Es ist
strategisch auch etwas ganz
anderes, gegen einen
menschlichen Gegner zu
spielen, aber was bringt das
dem Normalverbraucher, der
einsam (Abweichung: Battle
Isle, History Line) vor dem
Bildschirm hockt und sich
gegen die Simpelstrategien
des Computers durchsetzen
muB? Diese kdnnen sich
namlich meistens nur mit
einer uberhohten Anzahl an
Einheiten gegen den mensch-
lichen Gegner behaupten.
Spatestens beim Verhéltnis
3:1 hilft alle Strategie nichts,
und das Spiel wird unfair und
frustrierend (so viele Einhei-
ten hatt' ich auch gern!) Und
Verhiltnisse von 3:1 oder
héher gehodren doch wohl
eher in die Ecke der Action-
spiele, oder? Deshalb bitte
ich Euch im Interesse der
meisten Eurer Leser, die Mei-
nungskasten etwas neutraler
zu gestalten, und wichtige
Faktoren wie die (strategi-
sche) Starke des Computer-
gegners oder die Motivation
alleine vor dem Bildschirm
etwas mehr zu bericksichti-
Sebastian Teister, Metzingen

gen.

Keine Angst, die Wertung
bezieht sich auf die Einzel-
platzversion von Empire Delu-
xe. Aus eigener Empire Deluxe-
Erfahrung kann ich Dir die
Computergegner warmstens
ans Herz legen. Die je nach
eingesteliter Schwierigkeitsstu-
fe nicht erst im Verhaltnis Drei
gegen Einen anrucken, um
Dich aus der Bahn zu werfen.
Natiirich steigt im Netzverbund
mit Freunden und Kollegen der
SpielspaB noch etwas, aber
dies kann nicht an der Empire
Deluxe-Wertung ritteln. Aber
im Prinzip hast Du damit ein
grundlegendes Problem ange-
sprochen, denn spezielle Netz-
werksspiele haben eigentlich
getrennte Wertungen verdient,
eine fir die Einzelplatzversion
und eine zweite gegen Mitspie-
ler aus Fleisch und Blut. Wenn
Multiplayer-Spiele weiterhin so
in Mode bleiben, werden wir
dies auch in unser Wertungs-
system aufnehmen. Ansonsten
werden die Redakteure auf die
speziellen Netzwerkseigen-
schaften hinweisen und lhre
Meinung zur Mehrspieleroption
im Test anklingen lassen. cd

Nicht genug!

Ich als stolzer Falcon 030-
Besitzer war total begeistert,
daB Ihr in Ausgabe 8/93 doch
noch etwas iber Ataris
Traumcomputer gebracht
habt. Doch mich wundert,
daB Ihr als fiihrendes Spiele-
magazin nichts Gber Falcon-
Spiele berichtet. So hattet lhr

2.B. die Falcon-Versionen von
Transarctica und Ishar testen
konnen oder in den News
etwas iiber kommende Spiele
schreiben konnen (z.B. No
Second Prize, Ishar I, Black
Sect, Sukiya, Space Junk,
usw.). In Eurem Bericht
schreibt Ihr, daB es der Fal-
con schwer haben wird, sich
auf dem Markt durchzuset-
zen. Gerade deswegen soll-
tet Ihr versuchen, mit ent-
sprechenden Infos dabei mit-
zuhelfen. Denn wie lhr einem
Leser schon richtig geant-
wortet habt — "Der Falcon
kann einfach menr, als der
erste Eindruck vermuten
|§Bt." Stefan Kirchner, Frankfurt/Main

Gut gediinkelt

Ich kann es nicht mehr
horen, das ewige Gejammere
iiber zu hohe Hardwarean-
spriiche von PC-Spielen.
Nach dem Motto: "Auf mei-
nem Amiga gibt es auch tolle
Spiele und wiirde man bes-
ser programmieren, wiirde
Strike Commander auch auf
dem Amiga laufen."

Tatsache ist nunmal, daB
der Trend massiv zu Grafik-
und Sound-Orgien mit noch
schnellerer Hardware geht.
Tatsache ist auch, daB trotz
aller Programmiertricks ein
Spiel wie "Strike Comman-
der" verdammt viel Rechen-
leistung und Speicher be-
notigt. Auf einem 386DX40 ist
die anfallende Datenflut nicht
in akzeptabler Geschwindig-
keit zu bewaltigen. Viele
pubertierende Halbwiichsige
scheinen zu vergessen, daB
man fiir die benotigte Hard-
ware erst einmal Geld verdie-
nen muB, um sich Gberhaupt
eine dieser Traummaschinen
leisten zu konnen.

Grafisch anspruchsvolle
PC-Spiele erfordern entspre-
chende Hardware (INTEL DX
aufwarts): Diejenigen, die
nicht Gber die notigen Mittel
verfiigen, sollen entweder
sparen, mit dem zufrieden
sein, was sie haben oder sich
ein Mega Drive kaufen. Spiele
wie Strike Commander sind
eine exklusive Freizeitbe-
schaftigung, die trotz aller
Jammerei einen groBen Markt
haben und eben aus finanzi-
ellen Griinden nicht fiir jeder-
mann zuganglich sind.

Angenommen, ich wiirde
gerne Polo spielen oder mit
einer 50 m langen Privatyacht
am Daviscup teilnehmen. Das
Gefluche und Gezetere wiirde
mir nichts niitzen, denn fir
solche SpéaBe fehite mir das
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Bei SOFT & SOUND: Reihenweise Schweinepreise

Soundblaster Pro Deluxe

mit Lemmings und Indy 500............. 288,88
Soundblaster 16 SP, deutsch........333,33
Soundblaster 16 ASP, deutsch....*404,04
Double Speed CD-Rom Matsushita 562
(Panasonic), Multisession................ 499,99

CD-ROM HITS FOR SEX

Alle Preis-e sind Versandpi

Hits for Six Vol.1-Vol.5, z8.

CD Vol.1 mit F16 Stealth Master.................

CD-ROM TRIPLE ACTION

, nicht olle Aﬁikel oder Angebote sind in jeder Filiole echiltlich. Alte Preislisten
verieren |hre Giltigket, Preisinderungen und Irrtiimer vorbehalfen,

SUPER CD-ROM HITS FUR DEN PC

3 |
n
|

Soundblaster 16SP und Double

Speed-C

D-Rom Matsushita 562..."808,88

Soundblaster Pro deluxe, Lemmings, Indy

500+CD-

Festplat

Rom Mitsumi LU 0055 ...."
ten Amiga 500,/2000:

616,66

130 MB/15ms/8MB Ram option......* 666,66

Battletech 1, und Grand Prix
..nur 39,95

Karaoke CD “Lyrics”
Chip-Produkt des Monats 10/93,
der Party-Hit mit 10 Songs zum
Mitmachen .............. nur 99,90

210 MB/15ms/8MB Ram option..... 777,77
Multi Media Professional Kit mit

Double Speed-CD-Rom Matsushita 562,
Audio Concept 16-Bit Soundkarte, Joystick,
Micro, Boxen,14.000 Programmen und
iber 1.700 Spielen....................... 899,99

MULTI MEDIA PROFESSIONAL KIT
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Fighter, Titus the Fox, Grand Prix
Master, Satan, Chicago 90,
Stargoose................. nur 79,95
fragen Sie nach weiteren Hits!

Weitere Pakete fiir 39,95
vorritig! Fragen Sie danach!
CD Microprose Collection
mit Microprose Soccer, Savage,

Songpakete f. Lyrics.nur 59,90
Erotic CD Visual Fantasies,
mehr als 2600 Bilder .....79,00
Erofic CD Moving Fantasies,
Triple Action Vol.1-Vol..5, Midwinter, Rick Dangerous, 3-D  fast 200 Bewegt-Bilder...99,00
28.CD Vol.1 mit Crazy Cars 3, Pool und Gunship.....nur 49,95  (Abgabe nur an Volljdhrige)

‘Leitgemiifie Finanzierung iiber die Hausbank maglich, 15,4% effektiver Jahreszins.

SOFT & SOUND-FiIiaIen finden Sie in folgenden Stiadten:

Wenn auch Sie SOFT & SOUND Purtne-r werden
wollen, so rufen Sie die Zentrale Diisseldorf an.

59755 Lange Wende Tel: 02932/1094 50 670 Kiln Von-Werth-Str. 20-22  Tel.: 0221/121806 66 386 St. Ingbert hﬂms ir. 14 Tel.: 06894/382850
51465 Bergisch-Gladbach  Dr. lnhrf-hd'l Sir13 Tel:02202/43767 50939 Kol 149 Tel: 0221/446499 70435 Stuttgart-Zutfenhsn. StraBburger Sir. 45 Tel.- 0711/874087
10 245 Berlin Boxhagener Sir. 23 Tel.: 30/5892067 47 807 Krefeld Kalner Str. 485 Tel.: 02151/300409 54 290 Trier Luckerbergstr. 21 Tel.: 0651/40532
10 551 hﬂin Oldenburger Str. 44 Tel.:030/3962821 67 063 Ludwigshafen Kreuzstr. 8 Tel: 06121/632722 67 547 Worms Luisenstr. 10 Tel.: 06241/88444
33 615 Bielefeld SchloBhofsir. 1 Tel:0521/138033 23 564 Liibeck Wakenitz Str.7 Tel.: 0451/794345 35 576 Wetzlor Altenberger Str.30 Tel.: 06441/54520
53123 Bonn Schieffelingsweg 24 Tel: 0228/625076 58 511 Lidenscheid Schitzensir.2 Tel:02351/860281 38 300 Wolfenbiittel Heimstitienweg 23 Tel.- 05331/61820
38 118 Braunschweig Holwedestr. 10 Tel: 05317508231 39112 Magdeburg Braunschweiger Str. 104 Tel.: auf Anfrage 42 485 Wuppertal Friedr.-Engels-Allee 296 Tel.: 0202/81118
44 227 Dortmund Stockumer Str.420 Iili.: BIﬁI/?SEﬂ& 68 159 Mannheim Jungbusch Str. 3 Tel.: 0621/101203

H . £ 7 Mo 3 .2 0 . I - . . .
b n:"w ﬁ&‘?.;.}“ﬁ ] ;.t w37 V:?oaia 4546 Mileim Wﬁ" i ;%;',:;432;?3‘ Bestellen Sie zu gingigen Geschiftszeiten bei
91 054 Erlangen Luitpoldstr. 15 Tel: 09131/26658 48 147 Miinster Ferdinand Str. 8 Tel.: 0251/278515 o ofe .
19 106 Freiburg Lohener Sir. 24 Tel: 0761/287112 66 538 Neunkirchen Bahnhofst. 13 RV |hrer niichsten SOFT & SOUND-Filiale oder von
35390 GieBen .6 Tel:0641/71967 41 460 Neuss Homtorstr. 20 Tel.: 02131/278967
37085 Gittingen David-HilbertStr. 2 Tel:0551/46563 26131 Edewechter Lond Sir. 4 Tel.: 0441/501445 Mo-Fr: 9.00-20.30 Uhr
58 095 Hngcl:l‘l Bergisch;lr Ring 5 Ta:.; 023;1/26774 49 074 Osnabriic PeI:ersburger Wall 1 Tel.: 0541/?3&809
20 144 Homburg Beim Schlump 21 Tel.: 040/458115 31 224 Peine Echternstr. 14 Tel.: 05171/72923 . e
12 083 Hamberg Beethovensi 57 Tol:040/2246 66953 Pirmasens Allesir, 3 HHAYArS Sa+So: 10.00-15.00 Uhr
87 655 Kaiserslavtern Fabrikstr. 32 Tel.: 0631/67411 48 431 Rheine Auf dem Thie 8 Tel.: 05971/2219 bei der Z le Dijsseldorf
76153 Karlsruhe Lessingstr. 5 Tel: 0721/853360 66121 Saarbriicken Mainzerstr.78 Tel: 0681/638629 el der Zentrale Dusseldort,
3131 Kassel Lunge Sir Bl Tel.: 0561/39463 66 ?40 Saarlovis-Frovlout. Saorbriicker Str. 22 Tel.: 06831/88159
2116 Kiel Tel: 0431/970046 5 239 Schwarte Fredenst. 2 rHvET TR Tel: 0211-633 006
56 068 Koblenz lhhmlﬂ&dm Weg 24 Tel.: 0261/31848 67 346 Speyer Wormser Landstr.24  Tel.: 06232/49107

SOFT & SOUND Zentrale Diisseldorf, Rethelstr.130, 40 237 Diisseldorf, Tel: 0211/ 633006, Fax 0271/6411123



powerpost

notige Kleingeld. Wer auf der
Autobahn schnell fahren will,
muB sich in einen Porsche
setzen. Der Golf ist, wie wir
wissen, ein Mittelklassefahr-
zeug, nicht mehr und nicht
weniger. Christian Bigalk, Lampertheim

Starkes Stiick

Was Peter Marx in der Aus-
gabe 8/93 geschrieben hat,
ist schon ein starkes Stiick.
Ich weiB ja nicht, auf wel-
chem Rechner er X-Wing
gespielt hat, aber auf meinem
386sx sieht die von ihm als
"billig" abgetane Vektorgra-
fik sehr gut aus und sie
geféllt mir auch hundertmal
besser, als die — sich im
wahrsten Sinne des Wortes
bei naherer Betrachtung in
Pixelhaufchen auflésende —
Bitmapgrafik von "Wing
Commander". Seine Be-
schwerde, daB die Tie Fighter
und Bomber zu klein und zu
schnell wéren, als daB man
sie schnell genug abschieBen
kénnte, stimmt wohl auch
nicht, denn mit etwas Ubung
schaffen es auch "Wing-
Commander"-Verwohnte (hier
ist es wohl kein groBes Pro-
blem, die Raumschiffe abzu-
schieBen) Raumpiloten, den
imperialen Tie Fightern bzw.
Bombern die Lampe auszu-
knipsen. AuBerdem handelt
es sich bei "X-Wing" sicher
nicht um ein 85 Mark teures
Demo, denn dazu sind die
Missionen meiner Meinung
viel zu schwer. Wenn er dabei
die schonen Zwischense-
quenzen und den Aufbau
meint, so kann man das
einem Prgramm doch nicht
negativ anrechnen, oder?

Lars M. Hoffmann, Rheinfelden

Unfair

Voller Begeisterung las ich
den knallig-bunten Artikel
{iber LucasArts Sam & Max.
Da ich bis zu 89% LucasArts-
Spiele im Regal stehen habe,
und auch gerne Comics lese,
mochte ich wissen, ob es
Sam & Max-Comics in
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Deutschland gibt. Hier in mei-
ner Stadt habe ich alles Mog-
liche abgesucht, aber der
Erfolg war Null. Kénnt lhr mir
helfen? Und dann muB ich
noch etwas Dampf ablassen:
Der Wetthewerb in der glei-
chen POWER PLAY 9/93 war
wegen der Altersbegrenzung
nicht O.K. Diese Begrenzung
war ja wegen der Reise nach
Californien, oder? Aber die
Chance fiir Minderjahrige auf
den PC ist hin.

Daniel Antunovi¢, Wangen

Leider gibt's "Sam & Max" zur
Zeit noch nicht in einer deut-
schen Ubersetzung. Gute
Comic-Laden werden Euch die
englische Version besorgen
kénnen.

Die Altersbegrenzung war lei-
der wegen dem Flugtag in Kali-
fornien notig. Da der Spal3 nicht
ganz ungefahrlich ist, dlrfen nur
volljghrige Personen mitfliegen.

Lob & Tadel zum
ersten

Ich méchte nur sagen, daB
Eure neuen Meinungsbilder
recht gut gelungen sind. Ehr-
lich gesagt, fand ich die Bil-
der davor etwas langweilig.
Jetzt noch etwas Kritik:
Warum miiBt Ihr irgendwel-
che Werbung immer mitten
in einem Test unterbringen?

Nils Jonas, Wiesbaden

Lob & Tadel zum
zweiten

Erst mal ein groBes Lob,
Eure Zeitung ist wirklich
super. Was mir aber lber-
haupt nicht gefallt, sind fol-
gende Punkte:

1. Wozu testet Ihr in der
POWER PLAY iiberhaupt Vi-
deospiele? lhr bringt doch
schon etwas langer ein
Videospielmagazin heraus.
Das ist reine Platzverschwen-
dung!

2. Da Ihr sowieso fast nur
PC Games testet, konntet lhr
Euch auch auf den PC spe-
zialisieren!

3. Warum ist fast jede zwei-
te Seite mit Werbung belebt?
Das muB doch nun wirklich
nicht sein! Oder leidet Ihr
etwa an akutem Geldmangel?
Wenn ja, lieBe sich doch (iber
eine Erhdhung des Preises
reden!

4. Wenn lhr die iberflissi-
gen Videospieletests- und
Tips abschaffen wirdet,
konntet Ihr viel mehr Hard-

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT, VGA 89,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 99,90
ACES OF THE PACIFIC & MISSION DISK DTANLVGA 79,80
ACES OVER EUROPE VGA * 75.90
AD & D UNLIMITED ADVENTURE VGA 65.90
ALIEN BREED VGA 35 59,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 85,90
AMBUSH AT SORINOR VGA 3,5° 89,90
ANSTOSS KOMPL. DT, VGA 3,5 * 75,90
ARCHER MC LEANS POOL BILLARD DT. ANL. VGA 59,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDVGA 79,90
BETRAYAL AT KRONDOR KOMPL. DT, VGA 75,90
BLUE FORCE VGA 85,90
BODY BLOWS VGA35 DT.ANL 59,90
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90
BURNING STEEL DATA DISK 1 KOMPL. DT. VGA 39,90
BURNING STEEL SUPERSCHIFFE KOMPL DT. VGA 39,90
BURN TIME KOMPL. DT. VGA £9,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE KOMPL. DT. VGA 85,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAMPAIGN DATA DISK 3,5° KOMPL. DT. VGA 45,90
CARRIERS AT WAR CONSTR. KIT 69,90
CHESS MANIAC DT. ANL. VGA 89,90

CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90
CLASSIC ADV. COMP. INCLLOOMMONKEY ISLANDS/
INDIANA JONES/MANIC MANSION/ZAK MCKRACKEN 99,80

CLASH OF STEEL ENGL. VERS. VGA 79,80
COMANCHE DATA DISK 58,80
CYBERRACE DT. ANLEITUNG VGA 35 * 85,80
DARK MARE VGA * 89,90
DAS SCHWARZE AUGE SCHICKSALSKL. KPLDT, VGA 88,80
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DAY OF TENTACLE -M.MANSION 2-KOMPL.DT. VGA 89,80
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA 99,90
DR. FLOYD DESKTOP TOYS VGA 3,5° 65,90
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/TERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
[ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,80
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA 75,90
EIGHTBALL DELUXE PINBALL VGA 3,5° 69,90
EL FISH DT. ANL. VGA 65,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 69,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,80
EMPIRE DELUXE DATA DISK VGA 3,5" 49,90
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. 79,80
EYE OF BEHOLDER 3 KOMPL. DT. VGA 85,90
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 99,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,90
FALCON 3.0/ DATA MIG 28 VGA 3,5 75,80
FALLEN EMPIRE KOMPL. DT. VGA 89,90
FIELDS OF GLORY DT. ANL. VGA 89,90
FLASH BACK KOMPL. DT. VGA 68,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 VGA 3,5 99,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY NEW YORK 3,57 49,90
FLIGHTSIMULATOR 5 SCENERY PARIS 3,5" 49,90
FOOTBALLMANAGER 3 KOMPL. DT. VGA 75,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FREDDY PHARKAS KOMPL. DT. VGA 69,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL PRO VGA 69,90
GATEWAY Il -HOMEWORLD- VGA 3,5 60,90
-DINO DINIS- DT, ANL. VGA 3,5 65,90
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,80
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 58,80
HANNIBAL KOMPL. DT. VGA 89,80
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 108,80
HIGH COMMAND VGA 35 88,90
HIRED GUNS VGA * 85,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,80
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 65,90
ISHAR 2 DT. ANL. VGA 35" 59,90
JONATHAN KOMPL. DT. VGA 89,90
JURASSIC PARK DT. ANL. VGA 35" * 79.90
KASPAROV GAMBIT DT. ANL. VGA 3,5 75,90
KINGMAKER KOMPL. DT. VGA 3,5"* 69,90
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT. 99,90
LANDS OF LORE KOMPL. DT, VGA " 56,90
LANDS OF LORE ENGL. VERS. VGA 3,5" 65,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 78,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 89,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,80
LINKS SCENERY INNISBROOK VGA 3,5 45,90
LINKS SCENERY SLANDREWS VGA 3,5"* 45,90
LINKS SCENERY KAPALUA VGA35"* 45,90
LOTHAR MATTHAEUS KOMPL. DT. VGA 3,5 75,90
LORDS OF POWER COMPILATION INCLRED BARON/
SII.EH'I' SERVICE IIHNLNAD
FECT GENERAL DT. 95,90
L(XST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79,90
LOTUS TURBO CHALLANGE 3 DT. ANL. VGA 3,5%65,80
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79.90
MIGHT & MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5% 29,90
MIGHT & MAGIC 5 ENGL VERS. VGA 79,90
NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 35" 85,90
NIGEL MANSELL DT. ANL. VGA 69,90
ONE STEP BEYOND DT. ANL. VGA 3,5" 39,90
ORIGIN SCREEN SAVER 59,90
PATRIOT VGA 79,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,90
PERFECT GENERAL DT. ANL VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 69,90
PINBALL WINDOWS DYNAMICS DT. ANL. VGA 35" 69,90
PIRATES GOLD Il DT. ANL. VGA * 89,90
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 79,90
POWERHITS BATTLETECH 79,90
PRINCE OF PERSIA 2 DT. ANL. VGA 69,90
PRIVATEER DT. ANL. VGA 3,5 89,80
PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5 39,90
PROTOSTAR -WAR ON FRONT.- VGA 35" KOMPLDT. 75,80
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,90
RAGNAROK DT. ANL. VGA 89,90
RAILROAD TYCOON DELUXE S»UPER VGA 35" 89,90
RETURN OF THE PHANTOM 89,90
RINGWORLD -REVENGE OF THE PATRIARCH- VGA 79,90
ROBOCODE -JAMES POND 2- DT. ANL. VGA 69,90
SEALTEAM DT. ANL. VGA 3,5 85,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. VGA 59,90
SEVEN CITIES OF GOLD 2 3,5 85,90
SHADOWCASTER DT. ANL. VGA 3,5 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89,90
SHADOW PRESIDENT VGA 79.90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL.DT. 99,90
SIEDLER KOMPL.DT. VGA35" " 85,90
SIEGE & DOGS OF WAR DATA DISK 3,5 49,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIM FARM VGA 35" 69,90
SIMLIFE VGA DT. ANL. 69,90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACE HULK DT. ANL. VGA 85,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST SAGA TEIL 1 -4 ENGL. 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT. 79,90
SPORTS DT, ANL. VGA 79,90

PC/IBM

SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF

/INDIANAPOLIS S500/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 7998
STARLORD -MICROPROSE- VGA 3,5° * 8990
STREET FIGHTER 2 VGA 3,5 65%
STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 899
STRIKE COMMANDER SPEECHPAK 486ER/SOUNDBL. 4580
STRIKE COMM. TACTICAL OFTIONS VGA 3,5 kL
STRONGHOLD VGA 3,5° 69
STUNT ISLANDS KOMPL . DT. VGA BI%
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGADT. ANL. 788
SYNDICATE KOMPL. DT. VGA 5%
TASK FORGE DT. ANL. 1088
TERMINATOR 2029 VGA 8
TEAMINATOR CHESS VGA %
THE COMPLETE CHESS SYSTEM L1

THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS
/DUNE/ SHUTTLE DT. VGA

TONY LA RUSSA BASEBALL 2 VGA 653
TORNADO DT. HANDBUCH VGA 58
TRANSARCTICA DT.ANL. VGA o8
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA £
ULTIMA 7 TEIL 2 -SILVER SEED- DATA 35"

ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 08

WAR IN THE GULF KOMPL. DT. VGA
WARLORDS 2 VGA 35"
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA

WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA

WORLD LEGEND DT. ANL. VGA 3,5

XENOBOTS DT. ANL. VGA

X WING DT. ANL. VGA 5,
X WING MISSION DISK DT. ANL. VGA

YO | JOE KOMPL. DT. VGA 3,5"

PC/IBM Sonderpostel

688 ATTACK SUB MARINE DT. ANL. VGA NUR 3,5"

AIR, LAND, SEA COMP. INCL. STORMOVIK SU 25/
INDIANAPOLIS 500/ 688 ATTACK SUB. DT.ANL. 525" 39,80
B17 FLYING FORTRESS VGA 3,5" -MICROPROSE- 3490
BANE OF COSMIC FORGE -WIZARDRY 6-KPL.DT.3,5° 2080

BATTLECHESS 2 VGA NUR 6,25 2080
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5 2990
BATTLETECH 2 CRESCENT HAWKS REVENGE 2080
BIRDS OF PREY DT. ANL. 5,25" 2000
BLUES BROTHERS NUR 3,5 %0
CAPTIVE 208
CAR & DRIVER DT. ANL. 5,25" U
CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE NUR3,5° 1980
CASTLES Il DT. ANL. 5,25 A
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 2080
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 308
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA- 3.5 2080
CONQUEST OF LONGBOW -SIERRA- VGA 5,25 348
COVER GIRL STRIP POKER VGA NUR 3,5 2080
CRAZY CARS 2 NUR35* 249
CURSE OF ENCHANTIA VGA 3,5° 2980
CYCLES -ACCOLADE 1990
D-GENERATION DT. ANL. VGA 35" 299
DARK HALF -ACCOLADE- 3,5* 29%
DEADLINE - INFOCOM - 1590
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 2090
DELUXE STRIP POKER 2 208
DUNE KOMPL. DT. NUR 3,5* 208
ECOQUEST 1 VGA 5,25 209
ELITE PLUS VGA5,25"

ELVIRA 2 ~JAWS OF CERBERUS- 3,5" VGA 0o
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 1580
GOLDRUSH -SIERRA- %
GRAND PRIX UNLIMITED -ACCOLADE- znﬁ
GUNBOAT -ACCOLADE- NUA 5,25 29

HARPOON VERS. 1.2.1. DT. ANL. 5.25°
HEROES OF THE 357TH DT. ANL. 525°

HERO QUEST INCL. RETURN OF WITCHLORD 5,25°
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 5,25

HILL STREET BLUES

HUMANS VGA NUFI 35

IMMORTAL 3,5

INDIANA JONES 3ADVENTURE KOMPL. DT.
INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-KPL.OT. 3,5
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 35"

KRISIS IN THE KRELIM VGA

LAFFER UTILITIES -SIERRA-

LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA NUR 3,5
LHX ATTACK CHOPPER 35

LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25"

LINKS GOLF- ACCESS VGA

LOOM -LUCASFILM- VGA 3,5

LORD OF THE RINGS 2 -TWO TOWERS- DT.ANL. 35"
LURE OF THE TEMPTRESS KOMPL. DT. NUR 35"
M1 TANK PLATOON VGA NUR 3,5

MAGNETIC SCROLL COMPILATION

INCL. FISH/CORRUPTION/GUILT OF THIEVES
MANCHESTER UNITED EUROPE 3,5°

MANIAC MANSION

MANTIS - FIGHTER- MICROPROSE VGA NUR 3,5°
MAUPIT! ISLANDS KOMPL. DT. VGA NUR 3,5
MICROPROSE SOCCER DT. ANL.

MIXED UP FAIRY TALES -SIERRA-

£
<

OBITUS 35" -PSYGNOSIS-
OPERATION STEALTH DT ANL.
PINBALL MAGIC NUR 3,5*
POLICE QUEST 1 VGA3,5"
POLICE QUEST 2 -SIERRA-

288
198
348
200
it
208
BE
4908
349
=
28
b1 8
=
i
"
§

PREMIER MANAGER VGA 3,5°
PUSH OVER NUR 5,257
RAILROAD TYCOON NUR 3,5
RAMPARAT DT. ANL. 5,25
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IBM/PC CD-Rom

AEGYPTEN -MULTIMEDIA- 75,80
AFRIKA -TRAVELMAGIC- 59,90
ANIMATION MAGIC 7590
AUSTRALIEN -MULTIMEDIA- 75,90
B17 FLYING F. & SILENT SERVICE 2 85,90
BATTLECHESS ENHANCED OEM VERSION 69,90
BEAUTY AND THE BEAST 79,90
BLUE FORCE 89,90
BURNTIME KOMPL. DT. VGA * 85,90

CASTLE MASTER/3 D CONSTRUCTION KIT DT. ANL. 48,80
CD 16 EDUTAINMENT KIT: INCL. SBLASTER 16 ASP/
CDROM LAUFWERK INTERN/AKTIVLAUTSPRECHER/

UND SOFTWAREPAKET 1.099,80
CD CADDYS 19,80
CHESSMANIAC 5 BILLION AND 1 85,90
CHESS MASTER 3000 59,90
CHESSMASTER PRO WINDOWS 99,90
CINEMANIA -MICROSOFT- FILMDATENBANK 139,90
COLOR MAGIC -CLIPY ARTS IM TIF FORMAT- 69,90
CONAN THE CIMMERIAN 49,90
CURSE OF ENCHANTIA 49,80
DANGER HOT STUFF VOL. 2 38,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,90
DESKTOP PUBLISHERS DREAM 79,90
DINOSAUR ADVENTURE 79.90
DUNE 89,80
ERIC THE UNREADY 85,90
EUROPEAN RACERS RENNSIMULATION INCL.
MODELLBAUSATZ VON REVELL DT. ANL. 85,90
[EYE OF BEHOLDER 3 49,90
F117 A NIGHTHAWK & F15 STRIKE EAGLE 2 99,90
F15 STRIKE EAGLE 99,90
GIF IT NEWS 45,80
GRAPHMAGIC 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,90
GUNSHIP 2000 INCL. SCENARIO 85,80
HOT NEWS 19,90
INCA KOMPL. DT. 119,00

INDIANA JONES 4-FATE OF ATLANTIS-ENCHANCED 889, so
IRON HELIX * 108,

JONES IN THE FAST LANE so.w
HISTORY LINE 1914-1818 KOMPL. DT. * 65,90
KINGS QUEST 5 39,90
KINGS QUEST 6 49,90
KODAK PHOTO ACCESS CD 65,90
LEGEND OF KYRANDIA 79,90
LINKS COLLECTION INCL. LINKS GOLF
/FIRESTONE/BOUNTIFUL/BAY HILL CLUB 75.90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA 75.90
LONDON -MULTIMEDIA- 80,90
LOOM 49,90
LORD OF THE RINGS 99,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
MAD DOG MC CREE 75,90
MANIAC MANSION 2 -DAY OF TENTAGLE- 80,90
MANTIS FIGHTER -MICROPROSE- 49,90
MICROSOFT -BEETHOVEN- 149,90
MICROSOFT -STRAVINSKY- 119,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM 40,
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 44,80
PEGASUS 2.0 49,90
PIXEL PERFECT 54,90
PROTOSTAR * 75,90
PUTT PUTT FUN PACK 58,80
RAYTRACE MAGIC Raytrace und anders BiderPgm's 35,90
RETURN OF THE PHANTOM -MICROPROSE- 99,90
RINGWORLD 85,90
SECAET WEAPONS OF Lurlw INCL. SCENERIES 50,90
SHAREWARE MAGIC ca. 600 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 wmm . 4590
SHERLOCK HOLMES Ill -‘MYSTERY ADVENTURE- 100,90
SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49.90
STELLAR 7 39,90
SUPER CD Il SHAREWARE 45,80
THE 7TH GUEST OHNE VIDEO/IN CD BOX 69,90
TOP SELLERS - TOP SHAREWARE SAMMLUNG - za.nn
TRAVEL MAGIC -USA NORDWESTEN-
TRIPLE TRIS COMPIL. INCL. TETRISWELTRISFACES 15 so
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD TEIL 1 & 2 89,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
VGA MAGIC .90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER, 182/SPEECH. 99,90
\VILLY BEAMISH 44,90
85,90
mﬂw TRAVELLER 39,90
WRATH OF THE DEMON 39,90
Soundkarten/Zubehdr
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5%SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25'/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 50,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 50,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL ISTMAST, 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSP, 85,90
JOYSTICK WEAPON ™ 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MATSUSHITA CD ROM LAUFWERK
INTERN, BENOTIGT S8 1 549,00
MAUSMATTE 6,90
A 389,90
219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 49,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
16 ASP DT, HANDBUCH 379,90
SOUNDBLASTER 16 BASIC DT. HANDBUCH 269,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 139,90
INDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 199,90
WAVEBLASTER -CREATIV- 359,90
Leerdisketten
35" 2 DD NoName 10er 9,90
35" 2 HD NoName 10er 19,90
525" 2 DD NoName 10er 590
525" 2 HD NoName 10er 12,90

Sega Mega Drive

MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL.
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS.
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL.
BATTLEOADS DT. ANL.

BOB DT. ANLEITUNG

FATAL FURY DT. ANL.

DT. ANL.
FLINTSTONES DT. ANLEITUNG
GENERAL CHAOS DT. ANLEITUNG
HARDBALL 3
HOCKEY 94 DT, ANLEITUNG
JACK NICLAS POWERCHALL. GOLF DT. ANL. *
JAMES BOND 007 -THE DUELL- DT. ANL.
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK DT. ANL
LEMMINGS DT. ANL.
MEGA LO MANIA DT. ANL.
MICKEY & DONALD DT. ANL.
MICRO MACHINES DT, ANLEITUNG
MORTAL COMBAT
MUHAMMED ALI BOXING DT, ANLEITUNG
MUTANT LEAGUE FOOTBALL DT. ANLEITUNG
NHL PA 83 ICEHOCKEY DT. ANL.
SHINING FORCE DT. ANLEITUNG
SUMMER CHALLENGE DT. ANL.
SUPERMAN DT. ANL.
SUPER KICK OFF DT. ANL.
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL.
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL.
TECHNO CLASH DT. ANL. *
THUNDERFORCE 4 DT. ANL.
WARPSPEED DT. ANL.
WONDERBOY IN MONSTER WORLD

Amiga

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB

1990 -DIE 93ER EDITION-POLITSIMUL. KD 1 MB
ABANDONED PLACES TEIL 2 1 MB

ALIEN3 *

ALIEN BREED 3 DT. ANLEITUNG

ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES DT. ANL. 1 MB
ARABIAN NIGHTS DT. ANL.

ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT.ANL. 1MB
ATAC. DT. HANDBUCH 1 MB*

A-TRAIN KOMPL. DT. 1 MB

A-TRAIN CONSTRUCTION SET KOMPL. DT, 1 MB
AVBB HARRIER ASSAULT 1 M8

B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 MB

BARADS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL.
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BATTLETOADS DT. ANL. 1

BODY BLOWS GALACTIC DT. ANLEITUNG 1 MB *
BUNDESLIG.A PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB
BURNTIME KOMPL. DT. ASO0AZ000
BURNTIME NUR A1200 KOMPL. DT,
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CAMPAIGN DATA DISK KOMPL. DT. 1 MB
CHAMPIONSHIP MANAGER 83
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
CIVILIZATION KOMPL. DT. NUR A1200
2

COHORT

COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT,

CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY

D-DAY DT. ANL. 1 MB

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1 MB
DOGRIGHT DT. ANL. 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT.

DUNE 2 KOMPL. DT. 1 M8
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.

EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL DT.

GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB
HANNIBAL KOMPL. DT. 1 MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB

HIRED GUNS DT. ANL. *

HISTORY LINE 1914-1918 DT.
ISHAR 2 DT. ANL. 1 MB

JOE 8 MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1 MB KOMPL. DT.
JURASSIC PARK DT. ANL. 1 MB *

358,20
269,90
75,90
89,90
99,90
78,90

Vorkasse im Inland nur per Eul
Ausland: Nur Vorkasse

Versand Service GmbH

Amiga
ONE STEP EVOMJ DT. ANL.
DT. ANL.
PANZER BATTLES 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.
SIM LIFE KOMPL. DT. AS00/A2000

THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB

Preishits Amiga

688 ATTACK SUBMARINE
ADRENALYN DT. ANL.

AGONY -PSYGNOSIS-

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
AMNIOS

AQUAVENTURA 1 MB

FUTURE W)
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER
GEM "X*

GOLF -MICROPROSE- 1MB
GUNBOAT -ACCOLADE- 1 MB
HAGAR

Preishits Amiga

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 35,90
ISHAR KOMPL. DT. 29,90
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS 39,80
JAGUAR XJ 220 DT. ANL. 29,90
KGB DT. ANL. 1 MB 39,90
KICK OFF 2 19,90
LASTNINJA3 DT. ANL. 29,90
LEANDER -PSYGNOSIS- 29,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. 1 MB 39,90
LOOM -LUCASFILM- 1 MB 29,90
LOST DUTCHMAN MINE 19,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 2 19,80
LOTUS TURBO CHALLENGE 3 1MB 29,90
LURE OF TEMPTRESS KOMPL.DT. 1 MB 29,90
M1 TANK PLATOON DT. KURZANLEITUNG 1 MB 34,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 29,90
MANIAC MANSION 29,80
MC DONALD ISLAND 19,80
MEGATRAVELLER KOMPL. DT. 1 MB 29,90
MEGATRAVELLER 2 KOMPL. DT. 1 MB 29,90
MICROPROSE SOCCER DT, ANL. 29,90
MIG 28 SUPERFULCAUM DT. ANL. 1 MB 34,90

MONSTERPACK VOL. 2 INCL. AWESOME/
SHADOW OF THE BEAST 2/ KILLING GAME SHOW 29,90
M.UD.S. KOMPL. DT,

NICK FALDO GOLF 1 MB 39,90
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1MB 19,90
NORTH & SOUTH 29,90
OBITUS 1MB 29,90
OPERATION STEALTH DT. ANL. 34,80
OUTRUN EUROPE DT. ANL. 19,80
PANZA KICK BOXING DT. ANL. 20,50
PARAMAX DT. ANL. 9,90
PICTIONARY 29,90
PINBALL MAGIC DT. ANL. 29,90
PIRATES | DT. ANL 1 MB 28,90
POOL OF DARKNESS 29,90
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
2 DT, ANL. 34,90

P. P. HAMMER DT. ANL. 19,90
PREMIERE MANAGER 1 MB 29,90
PRINCE OF PERSIA 29,90
R-TYPE 2 19,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANLEITUNG 1 MB 34,90
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL. 29.90
ROBOCOP 3 KOMPL. DT. 1 MB 29,80
ROBOSPORTS 1 MB 29,90
ROCKET RANGER / TV SPOATS FOOTBALL 20,80
SECRET OF SILVER BLADES 29,90
SENSIBLE SOCCER 82/83 DT. ANL. 1 MB 34,90
SHADOW OF THE BEAST 3 1 MB 29,90
SHINOBI 19,80
SHUTTLE 1MB 29,90
SILENT SERVICE 2 -MICROPROSE- 1 M8 34,90
SILLY PUTTY 1 MB 29,90
SILKWORM 18,90
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION 1 MB 24,90
SIMPSONS DT. ANL. 19,90
SPACE CAUSADE 1 MB 29,90
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1M8 -SIERRA- 30,90
SPECIAL FORCES -MICROPROSE- 1 MB 34,90
STELLAR 7 -SIEARA- 29,90
STRIKE FLEET 29,90
SUPER HANG ON 24,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 29,90
SUPER SPACE INVADERS 24,90
SUPER TETRIS 29,90
SWIV 29,90
TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM. 29,90
TEARAWAY THOMAS 29,90
TENNIS CUP 2 24,90
TERMINATOR 2 19,90

TESTDRIVE 2 COLLECTION

INCL. ALLEN SCENERY DISKETTEN DT.ANL 1M 28,90
THE PLAGUE DT. ANL. 15,90
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB 29,90
TITUS THE FOX 24,90
TREASURES OF SAVAGE FRONTIER 29,90
TROLLS 20,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 24,90
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL. 29,90
™ SPOHTB BOXING DT. ANL. 29,90
29,90

U'rOPu\ INCL. NEW WORLDS 29,90
VRAOOM INCL. VROOM DATA DISK DT. ANL. 29,90
WATERLOO DT. ANL. 19,90
WAXWORKS -ACCOLADE- KPL. DT. 1 MB 29,90
WING COMMANDER 1 1 M8 29,90
WIZ KID 29,90
WOLFCHILD 1 MB DT. ANL. 29,90
WWF WRESTLEMANIA WRESTLING 24,90
ZAK MCKRACKEN 29,90
Z00L 1 MB DT. ANLEITUNG 29,90
ZYCONIX DT. ANL. 19,90

Abgabe nur solange Vorrat reicht
™
Amiga Zubehdr

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00
DISKBOX FUR 80 X 3,5 19,90
ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90
EXTERNES LAUFWERK 3,5 119,90
GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90
GRAVIS GAME PAD 39,90
INTERNES LAUFWERK A 500 3,5 159,90
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 149,90
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 26,90
COMPETITION PRO STAR 39,90
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 34,90
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49,90
MOUSE/JOYSTICKVES RUNG 9.90
MOUSEMATTE 6.90
ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00 99,90
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 59,90

X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,90

Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Llste gegen frankierten Rlckumschiag.
Versandkostel
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powerpost

waretests bringen (SVGA-
Karten, Soundkarten, CD-
ROMs etc.). Das ist bis jetzt
ein biBchen wenig in Eurer
Zeitung!

Bitte fiihit Euch nicht per-
sonlich angegriffen, schmolit
einen Monat (bringt die
POWER PLAY immer piinkt-
lich raus, ich warte immer
schon sehr ungeduldig auf
das nachste Exemplar mei-
nes Abonnements), sondern
tiberlegt Euch den einen oder
anderen Punkt mal zu beher-

Die nachste
Generation

Ich fithle mich scharf von
Daniel Dajka kritisiert (PP
8/93 "Einspruch") und
méchte gerne dazu Stellung
nehmen:

- Sieht man einmal davon
ab, daB er sich ziemlich im
Ton vergreift, gibt es doch
eine Entwicklung auf dem
Markt, die man nicht igno-
rieren kann. Aller Voraus-
sicht nach werden Perso-
nalcomputer auch in Zu-
kunft eine groBe Rolle spie-
len, auf dem Unterhaltungs-
sektor aber bald ihr Gast-
spiel beenden. Die Ver-
schmelzung von Computer
und Videospiel, die ja in den
letzten Jahren schon ver-
stérkt zu registrieren war,
befindet sich heute in einer
Phase, die viel weiter fort-
geschritten ist, als es den
Anschein hat. Selbst Markt-
giganten wie IBM und Pana-
sonic haben diesen Trend
erkannt und Konsequenzen
daraus gezogen. So wird
IBM die geheimnisumwitter-
te Super-Konsole Jaguar fir
Atari produzieren, deren
techische Daten selbst High-
End-Puristen aufhorchen
lassen. Ein 64-Bit-Risc-Chip,
24-Bit-True-Colour-Grafik mit
16 Mio. Farben, ultraschnel-
le schattierte 3-D-Polygon-
grafik, Time-Texture-Map-
ping und 16-Bit-CD-Sound
haben eben nichts mehr mit
einem Kinderspielzeug zu
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zigen. Nach Euren persoénli-
chen Kriterien konnte ich
mich bis jetzt immer gut rich-
ten. Trotzdem mdéchte ich
nochmal sagen, daB ich Eure
Zeitung von allen anderen mit
Abstand am besten finde.

Daniel Schafer, Sylt

Unsere Schwesterzeitung
VIDEO GAMES deckt den
Videospielemarkt komplett ab,
wir berichten nur (ber die High-
lights — fur alle Computerbe-
sitzer, die sich keine zweite
Zeitung kaufen wollen und auch
mal auf einer Videospielkonsole
fremdgehen. Zu Deinem zwei-
ten Punkt: Die Amiga-Titel
Uridium 2, Turrican 3 und Elite
2 beweisen, daB der Amiga flr
Spiele-Fans nach wie vor eine
interessante Maschine ist.
AuBerdem wirden wir uns mit
einer PC-Spezialisierung neuen
Technologien, wie zum Bei-
spiel der 3DO-Konsole, ver-
schlieBen. js

tun. Vielmehr eréffnen sich
hier dem unterhaltungsori-
entierten Anwender ganz
neue Dimensionen, zumal
Systemabstiirze, Konfigura-
tionsprobleme und Platzbe-
darf, von denen viele PC-
Besitzer ein Liedchen sin-
gen kdnnen, der Vergan-
genheit angehdren diirften.
Commodore versucht sich
mit CD-l schon auf dem
Markt. Derzeit entwickeln
iiber 80 Lizenznehmer CD-
Soft fiir Panasonics 3DO.
Diese Konsole, die in Zu-
sammenarbeit mit Electro-
nic Arts entwickelt wurde,
wird — so die Meinung vieler
Fachleute — eine ganz neue
Ara einleuten, in der der PC
seine dominierende Rolle im
Unterhaltungsbereich abge-
ben und in die Biiros zu-
riickkehren wird, aus denen
er einmal kam.

Bleibt zu hoffen, daB sich
die POWER PLAY-Redaktion
dieser Entwicklung nicht
verschlieBt, denn es stimmt
einen schon nachdenklich,
daB lber das "Wetterleuch-
ten am elektronischen Ent-
ertainment-Horizont", wel-
ches man auf der diesjahri-
gen Summer-CES sehen
konnte, kein Wort verloren
wurde.

Kaum ein PC-Besitzer
wird etwas gegen Konsolen-
Infos haben, die lber tech-
nisch so eindrucksvolle Pro-
jekte berichten. Wenn man
so will, sind die neuen Kon-
solen die "Kinder" der PCs
Michael Riedel, Berlin

Die Power-User

Ich habe mich endlich ent-
schlossen, Euch diesen Brief
zu schicken, um einige MiB-
verstandnisse auf dem Ge-
biet Amiga/PC zu beseitigen!

Rechenleistung: Ein Amiga
hat aufgrund seiner Motorola-
Technik eines 68040er-Pro-
zessors von Haus aus eine
hohere Taktfrequenz, die in
etwa die doppelte Geschwin-
digkeit eines 80486 Prozes-
sors des MS-DOS hat. Das
heiBt im Klartext: Der neue
A4000/40 (25 MHz) hat die
doppelte Rechenleistung wie
ein 486er mit 50 MHz. [Ist er
denn viermal so schnell?]
Das hitte fairerweise im Ver-
gleichstest erwdhnt werden
miissen. Denn sonst liest es
sich einfach so: A4000 mit 25
MHz, MS-DOS mit schnelle-
ren 50 MHz. Was wére wohl
nach Ansicht des Laien die
bessere Losung?

Ich interessiere mich flr
Eure Meinung zu folgender
Prognose: Seitdem sich Win-
dows und und in einem gerin-
gerem Umfang auch OS/2 im
industriellen und kaufmanni-
schen Bereich etabliert haben,
schrie der Markt nach schnel-
leren Rechnern und Grafikkar-
ten und der Siegeszug der
486er begann.

Jetzt bringt Intel den Penti-
um (586er) auf den Markt und
erhofft sich einen vergleichba-
ren Absatz. Hier fangt jedoch
das Gefliister hinter der hohlen
Hand an und die Verantwortli-
chen in den Unternehmen stel-
len die berechtigte Frage:
"Wofir braucht man einen so
schnellen Prozessor?" so
macht sich der Grundtenor
breit, daB fur Windows ein
486er allemal ausreicht und
ein Rechner mit einem Penti-
um-Prozessor héchstens als
Server oder als CAD-Rechner
vorstellbar, als normaler Ein-
zelplatzrechner unsinnig sei.
Betrachtet man zudem die all-
gemeine wirtschaftliche Lage,
werden es Pentium-PC's
schwer haben, in den Blros
als Standard FuB3 zu fassen.

Und wie sieht es im priva-
ten Bereich aus? Immerhin
sollen ja die Halfte aller in
Deutschland existierenden
PCs im heimischen Wohnzim-
mer stehen. Wenn also Her-
steller auf Privatkunden zielen,
werden sie wahrscheinlich
auch jetzt nicht von der ver-
hangnisvollen Machenschaft
abkommen, den Pentium in
eine Umgebung mit ISA-Bus

Grafik: Hier habt Ihr in
Eurem Test auch nur die
niedrigen Auflésungen ge-
nannt. Aber kein Wort von
den maximalen 1448x768 bei
256 Farben [!], die ein PC
SVGA nur bis zu einer Pixel-
breite [?] von 640x480 auf
dem Bildschirm bringt! Fir
PC-User gibt es zwar eine
True-Color-Karte, die aber
vom Preis-Leistungs-Verhalt-
nis nicht iiberzeugen kann.

Sound: Alle Amigas nutzen
den gleichen Soundchip
(Paula), welcher bei 4 Kana-
len in 8-Bit-Stereoqualitéat (mit
Programmierkniffen auf 8
Kanéle aufristbar) ohne
Kompaitibilitatsprobleme sein
Dasein fristet. Auf MS-DOS
kommt wohl nur eine 16-Bit-
Soundblaster in Frage, um es
mit dem Amigachip aufneh-
men zu kdnnen. Kostenpunkt
zirka 500 Mark.

Spiele: Was habt Ihr Euch
eigentlich gedacht, als lhr

und 16-Bit-Steckplatzen zu set-
zen, um die Kosten méglichst

gering zu halten. Die Rechen-

power versickert dann im

Grunde genommen im Sand.

Und worauf will ich hinaus?

Ganz einfach: Gelingt es den

Pentium-Rechnern nicht, sich
als Massenprodukt und mit
entsprechender Hardware-
Umgebung durchzusetzen,
werden sie auf Dauer zu teu-
ren PCs flr "spezielle Falle"
abgestempelt. Die DOS-Spiele
werden also in ihrer Leistung
an die Hardwaregrenzen der
486er gebunden bleiben. Und
jetzt kommt das von Euch in
der POWER PLAY 9/93 vor-
gestellte 3DO-System ins
Spiel. Es laBt eigentlich ganz
schén einen ersten Vorge-
schmack auf die nachsten
Generationen der Videospiel-
konsolen aufkommen. Zwar
weif3 ich nicht, wie der erwahn-
te 32-Bit-Risc-Prozessor im
Vergleich mit einem 50 MHz-
486er bei Spielen, die ihre Bil-
der errechnen und nicht von
der CD laden, abschneidet,
doch eines weil3 ich genau:
Wenn im nachsten Frihjahr
Ataris neues Supersystem
"Jaguar" mit seinem 64-Bit-
Prozessor rauskommt, werde
ich als Spieler wahrscheinlich
umsteigen missen, denn die
586er werden mit Sicherheit
bis dahin nicht den Massen-
markt erreicht haben. AuBer-
dem soll "Jaguar" nur 200
Dollar kosten, also ein kleines
biBchen billiger als ein Penti-
um-PC fiir ca. 5.000 Mark!

Peter Marx, Hartenfels

LAY




 Super Nintendo

Eva Hoogh

Das ausfiihrliche Superbuch zum
Kultspiel! Alle Riitsel werden geldst,
beste Kompfsrategien vorgeschiagen
und viele Exiras gefunden.

1993, 250 Seiten

ISBN 3-87791-413+4

DM 29,80

Markt&Technik

Die X-Wing-Piloten-Power

demrd Eisenmenger
Ausgezeichnetes Pilotenhandbuch zum groBien Kult-
spiel aller Star-WarsFans.

Flugkadetten, dieses Buch ist fiir Euch! Das Spiel ist
nicht leicht. Hier fihrt ein Profi durch die Galaxis. Auch
die schwierigsten Flugmissionen kiinnt thr nun mit
Bravour meisfem!
1993, 224 Seiten
ISBN 3-67791-4438
DM 19,80

DIE LEMMINGS- A
2-SPIEL-POWER Ger
PC und Amiga

Rainer Babiel

Um endlich wieder rubig schlofen zu kinnen, wil
man doch ouch im schwierigsten Level wenigstens
einen grinhaorigen Wicht retten, oder? Also, her |
mit diesem forbigen SpietPowerBuch, und die
Goldmedaillen winken. Uff!

1993, o.150 Seiten, ISBN 3-87791-494-2
DM 19,80

Die ...Quest-Spiele-Power

PC und Amiga

Christian Rogge

Dos vollstindige , Quest-Kompendium* ! Ein ausgezeichnefer
Spielefihrer zu der weltbershmten Spielereihe von Sierro. Alle
Versionen von Space Quest (V), King’s Quest (V1) Police Quest
(HI), Eco Quest (HI), Quest for Glory (HII) werden komplett
geldst. AuBerdem gibt es Karten und Punktelisten zur exakfen und
1993, 238 Seiten

ISBN 3-87791-5000

The Legend of Zelda Il

DM 24,80

Adventures

Rainer Babiel and friends

Ein forbiges Genre-Buch der Spifzen-
klosse!

Alone in the Dark, Indiana Jones 4,
Loura Bow 2, Freddy Pharkas,
Maniac Mansion 2,

Monkey Island 2, Sherlock Holmes,
Space Quest 5, Eric, The Unready.
1993, 224 Seiten

ISBN 3-87791-472-1

DM 24,80

Marki& Technik-Fochbicher erhalten Sie bei Ihrem Buchhandle,im PC-Fochhandel und n den Computer-Abedungen der Worenhduser

SPIELE POUER

Die knallbunten Spiele-Bicher von Markt&Technik

IEI.E-POWER

VAU

Die Maniac-Mansion-18&2-Spiele-Power

PC

Eva Hoogh

Der schrillte Spiethit des Johres auf's unterhaltsamste geldist! Aber nicht
nur ,Der Tag des Tentokels” wird geknackt, auch der Klassiker Maniac
Mansion 1 wird noch einmal vom Keller bis zum Speicher durchleuchtet!
Wer keinen

Besuch bei den Irrsinnigen Edisons auslassen will, braucht dieses tolle,
knallbunte Buch!

1993, 128 Seiten, ISBN 3-87791-508-6, DM 19,80

Super Mario World

Super Nintendo

R. Babiel/U. Kockenberger /. Matheuzig

Dos volstindige, forbige Steverungs-ABC fir Morio und
Yoshi. Al Levels werden kompltt gelot, s it der

siebte Jump‘nRun-Himmel! 0
1993, 128 Seiten "\ \
ISBN 3-87791-453-5 4
DM 19,80 N\ Bitte
A senden Sie mir
den Marki&Technik
A, Gesamtkatalog kostenlos zv.
% Yorname, Nome
T
Strafle, Nummer
ey
PP/SP2 AL, Ort
¥

Marki&Technik Buch- und Software Verlog GmbH & Co.,
Hans-Pinsel-Str. 9b, 85540 Hoar
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geschrieben habt: "Amiga
4000-schnell, aber nicht im-
mer spielekompatibel)." Ein
Wort dazu: Auf dem Amiga
1200/4000 laufen grundsétz-
lich alle Games, man muB nur
wissen wie: Indem man sich
auf Diskette Kickstart 1.3
zulegt, die Tricks aus einigen
Zeitschriften a iert oder
die Cache abschaltet. Auf
meinem 1200 gibt es kein
Spiel mehr, welches ich nicht
zum Laufen gebracht habe.

Uberhaupt kann man als
DOS-6.0-User altere Program-
me aus seiner Sammliung
entfernen: ca. 75% der 3.x-
Games bringt man unter DOS
6.0 nicht zum starten. (Ich
spreche aus Erfahrung mit
Freunden) [so so]. Allerdings
wird der Amiga zwar von

amerikanischen Firmen nicht
mehr soo unterstiitzt, aber es
finden sich sehr viele eng-
lische Hersteller, die PC-Pro-
gramme umsetzen und es
gibt bereits genug MS-DOS-
ler, die mit Neid auf Desert
Strike, Lionheart, Turrican 3
und zukiinftige 1200/4000
Programme schauen, wie

Blows 2, Alien Breed 2,
Silly Putty 2, Mr. Nutz, Jun-
gle Strike, Overdrive oder
Cyberrace.

Sicherheit: Aus meiner
Erfahrung heraus, gibt es fast
keine verletzlicheren Maschi-
nen als MS-DOS-PC's. Die
Gefahr, daB der Prozessor
durchschmort, ist bei diesen
Geraten sehr hoch [deswe-
gen werden die meisten PC's
auch mit einem Feuerloscher
ausgeliefert] und je hoher die
Taktfrequenz, desto groBer
auch das Risiko. Meinen
Amiga habe ich 10mal im
Sekundentakt ein- und aus-
geschalten, getreten, hinun-
tergeschmissen und mit
Mineralwasser iibergossen,
er lebt noch gesund und fréh-
lich wie am ersten Tag.

Fazit: Wer einen schnellen,
glinstigen, zukunftsiréchtigen
und sicheren Computer will,

kann natiirlich zwischen die-
sen beiden Systemen wéhlen
und auch andere nicht auBer
acht lassen, wie Mac, Archi-
medes, Atari oder die CD-
Systeme, aber ich hoffe, daB
einigen Lesern jetzt klar
geworden ist, daB der Amiga
nicht ein beildufiger Klein-
kindcomputer, sondern DAS
System der Zukunft ist.

Thomas Rinner, Wolnzach

Im Konvertierungsbericht zu
Pinball Dreams (PC) steht von
cd wortlich: “...sogar die echten
Amiga-Musik-Module in der
Directory wieder. Es wundert
also keinen, daB sich Pinball
Dreams auf einem musikali-
schen Alptraumniveau bewegt.”

Da habe ich verwundert mei-
nen Amiga 4000 angeworfen
und das Spiel geladen und wie
ich es in Erinnerung hatte, der
gleiche gute Sound wie immer.
Findet Ihr den Sound wirklich
nicht gut? War der Soundbla-
ster kaputt oder setzt Ihr beim
PC hohere MaBstéabe an?

Kein Angst Hannes — cd
wollte in diesem Konvertie-
rungsbericht nicht Gber den
Amigasound, sondern (ber die
miesen PC-Musik herziehen.
Denn fiir den PC gibt es ganze

Schubladen voller MOD-Play-
er-Programme und die Jungs
von 21st Century Entertainment
haben mit sicherem Griff den
schlechtesten aller MOD-Player
aus der Kiste gezogen. Dies
war der Stein des AnstoBes,
nicht etwa die Super-Amiga-
Musik. cd

Wo ist Archon?

In Eurer Ausgabe 10/93 ent-
deckte ich bei den Soft-
warelieblingen der Mitarbei-
ter das Spiel Archon auf dem
Amiga. Vor langerer Zeit be-
saB ich dieses Game auf dem
C64. Als ich mir dann einen
Amiga zulegte, wollte ich mir
Archon auch auf diesem Com-
puter beschaffen. Leider blieb
meine Suche vergebens. Ich
hoffe, daB Ihr mir weiterhelfen
konnt.  Jochen Peter, Berkheim

Das Amiga-Archon wirst Du
nur noch mit Glick in den
Ramschkisten einiger Soft-
warehandler finden. Doch alle
Archon-Anhanger darfen sich
trotzdem freuen: SSI bringt eine
neue Variante des Oldies.
Archon Deluxe erscheint aber
voraussichtlich nur fir PCs. js

i
l

SOWIE EINEN

C. Borgmeier

Termin:

FREIBERUFLICHE SPIELETESTER

Redaktionsbiiro sucht fir Rundfunk-,
Fernseh-, Zeitschriften- und Buch-
projekte zum nachstmdglichen

Redaktionsdienstieistungen

in Presse, Funk und Fernsehen

FESTANGESTELLTEN SPIELE-REDAKTEUR -'

Der ideale Spieletester verfiigt (iber eine flotte, stilistisch versierte Schreibe, zockt seit Jahren Games
auf verschiedenen Computer- und Videospielsystemen, kennt Referenzspiele der einzelnen Genres,

ist zuverlassig und hat SpaB daran, in einem jungen Team zu arbeiten.

Als Spieleredakteur in Festanstellung sollten Sie ins schone Delmenhorst ziehen wollen, Giber detaillierte '
Kenntnisse in Sachen Hard- und Software verfiigen, (iberdurchschnittlich gut Englisch sprechen, eine
stilistisch versierte Schreibe haben und optimalerweise auch Branchenerfahrung mitbringen.

Adresse:

Bewerbungen werden selbstverstandlich vertraulich behandeit.
Bitte senden Sie lhre Unterlagen und Probetexte an folgende

EDITORIAL SERVICES - z.Hd. Frau Rudolph
Lange StraBe 112 - 27749 Delmenhorst
Tel. 04221/120004 - Fax 04221/177 89
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1 - Hol’ Dir die geilen Insider-Informationen iiber die neusten Nintendo-

" | Spiele: Streetfighter Il Turbo, Super Mario All Stars, Mystic Quest Legend
u.v.m. Dazu jede Menge Cooles iiber Musik, Mode, Video. Von Profis fiir
Profis. Jetzt am Kiosk. Zum Einfiithrungspreis von 5 Mark 80.

Hol’s Dir?

Nur echt
mit diesem
Zeichen

Verlag: Tokuma Shoten
Publishing GmbH
RheinstraBe 22

63263 Neu-lsenburg



THOMAS M. DIESCH'S

AMNESIA

A TEAT ADVENTURY vOULL NTVER FORGe?

: unge'ahnt umfangrel-,
e verdauen | ,chen Wortschatz, sondern
-99 wagten sich Marc Blank  Zu diesem Zweck machte sich | konnte auch Zusammenhange

DanaksleIn
des AnstoBes:
Cornerstone

wurde fiir

Infocom zum

riskanten

Abenteuer und

_ fiihrte zur

Technology, kurz M.LT., in Ubernahme

Boston und sie liebten ein Pro- durch

gramm, das auf Universitats- Activision

GroBrechnern verbreitet war: (rechts)
Adventure. Das erste bekann-
te Textabenteuer von Will
Crowther hat das Genre be-
grindet und viele Personen
mit Computerspielen vertraut
gemacht — unter anderem
auch Roberta “King's Quest”
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Hitchhiker's Guide to the Galaxy
ist der Klassiker der Adventure-
Genres und besser als das Buch

11:’93

Der legendare Abp'l_

war 1981 der erste Personal
Computer, fur den Zork er-

schien — das Abenteuer war

fir die vier Infocom’ler ein
groBer kommerzieller Erfolg

und der Motivations-Start-
schufl zu weiteren Text-Ad-
ventures: Dave Leblings an-
spruchsvolles Science-fiction-
Abenteuer Starcross flog in
einer Packung, die wie eine
fliegende Untertasse geformt
war, in die Verkaufsregale und
in die Verkaufscharts, und
Marc Blank und Dave Lebling
befriedigten mit Zork 2 — The
Wizard of Frobozz und Zork 3
— The Dungeon Master den
groBen Kreis der unerschrok-
kenen Dungeon-Krabbler.

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhéltlich!
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Label MTMAcy

LA

GEWINNEN

Wer diesen Coupon, aus
schneidet, auf ein Postkarte
klebt , an folgende Adresse
richtet: COMPUTEC VERLAG
Kennwort "Mitmachen unc

Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34
90 451 Niinberg, und abschick
(Absender nicht vergessen!), de

nimmt an der Verlosung von 1

BASKET-BA (sieh

Abbildung) teil. EinsendeschluB is

der: 30. November 1993. De

Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PT PP11



A Mind Forever Voyaging
Arthur — Quest for the Crown
Ballyhoo

Beyond Zark

Border Zone

Bureaucracy

Deadline

Enchanter

The Hitchhiker's Guide
To The Galaxy

Hollywood Hinjinx
James Clavell's Shogun
Journey

Infidel

Leather Goddesses of Phobos
‘Lurking Horror
Moonmist

Nord and Bert Couldn't Make
Head or Tail of It
Planetfall

Plundered Hearts
Quarterstaff —

The Tomb of Setmoth
Seastalker

Sherlock — The Riddle
of the Crown Jewels
Sorcerer

Spellbreaker
Starcross

Stationfall

Suspect

Suspended

Trinity

Wishbringer

Witness

Zork — The Great
Underground Empire
Zork Il — The Wizard
of Frobozz

Zork lll = The
Dungeon Master

Zork Zero

154

Steve Meretzky
Bob Bates

Jeft O'Neill
Brian Maoriarty
Marc Blanc
Douglas Adams
Marc Blank
Marc Blank
Douglas Adams;
Steve Meretzky
Dave Anderson
Dave Lebling
Marc Blank

Michael Berlyn
Steve Meretzky
Dave Lebling
Stu Galley
Kevin Pope

Stave Meretzky
Amy Briggs
Scott Sehmitz,
Ken Updike
Stu Galley
Bob Bates

Steve Meretzky
Dave Lebling
Dave Lebling
Steve Meretzky
Dave Lebling
Michael Berlyn
Brian Moriarty
Brian Mariarty
Stu Galley
Dave Lebling

Dave Lebling
Dave Lebling
Steve Meratzky

‘Spiel’ mich — Das Gesamtwerk

1985
1989
1986
1987
1987
1986
1982
1984
1984

1985
1968
1989

1982
1984
1985
1984
1966

1983
1985
1989

1982
1985

1984
1985
1982
1987
1982
1982
1986
1985
1983
1981

1981
1982

1988

Science-fiction
Fantasy

Krimi

Fantasy
Thriller

Humor

Krimi

Fantasy
Science-fiction

Krimi
Abenteuer
Rollenspiel-
Adventure
Abenteuer
Science-fiction
Horror

Krimi

Humor

Science-fiction
Abenteuer
Rollenspiel-
Adventure
Science-fiction
Krimi

Fantasy
Fantasy
Science-fiction
Science-fiction
Krimi
Science-fiction
Science-fiction
Fantasy

Krimi

Fantasy

Fantasy
Fantasy

Fantasy

' ﬁomputer zum Lau—
fen gebracht werden — waren
bisher alle Infocom-Titel fir

 Infocom Plus nur auf Maschi-

destens 128 K Hauptspeicher
vorweisen konnten. Steve

| Meretzkys A Mind Forever

Voyaging und Brian Moriartys

Trinity glanzten nicht zuletzt
durch das bessere Verstandnis
des Parsers, sondern auch
durch eine umfangreichere
Story und detailliertere Be-
schreibungen.

Cornerstone

Das Geschaft mit den
Adventures lief gut, trotzdem
fehite den Infocom-Chefs das
Vertrauen in das Computer-
spiele-Business. Eine leicht zu
bedienende relationale Daten-
bank sollte die Stellung von
Infocom festigen und den Weg
flir weitere Anwendungspro-

| zirka 13 verschiedene Syste-
me (inklusive CP/M, Tandy
und C64) erhéltlich, konnte

_nen gespielt werden, die min-

Die schinen Infocom-Ver-
packungen sind der antike
Mittelpunkt einer Software-
sammiung und der Stolz eines
jeden Adventure-Spielers.

gramme ebnen, ganz nach
dem angesprochenevorbild der
Lotus-Griinder. Entsprechend
steckte Infocom viel Geld in
die Entwicklung und Vermark-
tung von Cornerstone — zu
viel, denn Cornerstone war &
zwar kein schlechtes Pro- ;
gramm, brachte Infocom unter & |
dem Strich aber nur Verluste & |
und schadigte das Finanzfun- & |
dament der Firma. -

s LN




Damit bist Du
nschlagbar!

File Edit

= BEYOND ZORK
in the gondola

bulary that yo

ER BUTTON
ish shools out of the slot. it sails across the room and
The fish slides down the sleeve of the gown
» landing on the towel. R split-second later, a tiny
leaning robot whi across the floor, grabs the fish, and continues
ts breakneck pace toward a tiny 5
he robot plows into tr tchel,

ship's intercom. "This is the
e picked up a couple of
n my guards find you I'll have

FUohl’ mich - Feelies

Der Grund fiir die Einmaligkeit
und den Erfolg von Infocom waren
nicht zuletzt die sogenannten Feelies,
fiir die es bei Infocom eine eigene
Abteilung gab: Jeder Packung lagen
nicht nur die Programmdiskette und
ein witziges Handbuch bei, sondern

Ein Feely kommti selten allein

auch mehr oder weniger sinnvolles
Zubehdr. Die Feelies sorgten fiir
Atmosphére; Neben “normalen” Fee-
lies, wie Streichholzern, Zeitungsaus-
rissen, Briefen und Eintrittskarten

wZAVE™

frieben einige Feelies dem Infocom-
Kéufer die Freuden- und Lachtrinen
in die Augen — unvergessen ist die
legendére “Scratch'n'Sniff’-Karte von
Leather Goddesses of Phobos. An
bestimmten Stellen erschien auf dem
Bildschirm “es riecht hier". Gab der
Spieler “sniff” ein,
wurde ihm als Reaktion
das entsprechende Feld
auf der “Scratch'n’
Sniff"-Karte genannt,
das der Spieler darauf-
hin aufrubbeln und rie-
chen durfte — ein mul-
timediales Erlebnis. In
die Reihe der legen-
déren Feelies dirfen
sich ebenfalls einrei-
hen: Die “Stellar Patrol"-Ausweiskar-
te aus Planetiall, das "Beezer Card’-
Antragsformular aus Buraucracy, die
Gefahro-Sensomatic-Brille (garantiert
undurchsichtig) aus Hitchhiker's
Guide fo the Galaxy und das Moon-
mist-Bligelbild.

Aktuelle
Ausgabe

jetzt im Handel
erhaltlich!

richtet:
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR. 32 - 34,

90 4

51
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Wollen auch Sie eine
Softhek-Filiale eroffnen?
Wir haben ein
professionelles Konzept!

Okay Soh

Inh._ Herbort Wimahoter

Am Graben 2 92%%7 Weiding
Tel. 09674 1279 Fax -1294
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=
=
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Battle Isle 2

Battle Team
Betrayal at Krondor
Body Blows
Burntime

Day of Tentakle
Der Patrizier
Eishockey Manager
Flashback
Gateway 2

Goal (Kick off 3)
Gunship 2000
Hannibal

Indiana Jones IV
Ishar Il

James Pond 2
Jonathan

Legend of Kyrandia
Lemmings Il

Lost Vikings

Might + Magic 5
Morph

One Step Beyond
Pinball Dreams
Pinball 8 Ball Deluxe
Prince of Persia 2

- Speech Pack
gtmn hold

uperfrog
Syndicate
Take a Break Pinball
Tormado
Ultima Underworld Il
Ultima 7/Teil Il
- Silver Seed
Walker
War in the Gulf
Wing Com. Academy
Worlds of Legend
X-Wi

=
on Diks
al

ol .loe
Soundblaster 16 ASP
CD 16 Edutainment Kit
Soundblaster 2.0
Audio Blaster PRO 4.0 %
Audio Blaster 2.5
Wave Blaster
GRAVIS Pro
CD-ROM, intern, Philips

Vorauskasse Stammkunden 4.90; Nachnahme 7.90
Ausland, Erstlieferung nur Vorauskasse 12.50

e L
A et

Klar. Gegen Auslander haben wir nichts.
Im allgemeinen. Wie aber sieht es im
Alltag aus? Machen wir da nicht

Ein
vorschnell Fremde zu
ensc Feinden? Weil jemand
anders aussieht,

2 anders denkt, anders lebt.
WIe Du Die Zeit ist reif fiir mehr Toleranz. Nur
reden allein reicht nicht. Wenn Sie Infor-
- mation oder Unterstiitzung
u nd lCh brauchen, weil Sie handeln
mochten, schreiben Sie uns:
Friedrich-Naumann-Stiftung,

,Toleranz", Konigswinterer StraBe 409,
53637 Konigswinter.

R

Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6,2 Millionen
Auslandern, die bei uns leben.

EINE




Dami¢ bist D
nschiagbar!

Los’ mich - InvisiClues

Auch wenn die Rétsel in Info-
com-Adventures fast durch-
gehend logisch sind, irgend-
wann ist jeder

ar Ende seiner

Weisheit ange-

langt - fiir

diesen Fall und

fir 15 Dollar

bot Infocom

fiir jedes Ad-

venture die In-

visiClues-Lo-

sungsbiicher

an. Die Antwor-

ten auf die pro-

phylaktischen

Fragen wurden

allerdings nur

durch  einen

beigefligten Stift sichtbar. So
wurde verhindert, daB man
mehr erfuhr, als man eigent-
lich wissen wollte. AuBerdem
gab es in den InvisiClues irre-

leitende Phantom-Fragen und
-Antworten, Schummler hatten
schwer zu knacken

“WITNESS

Der Stift der Weisen:
Infocoms Hilfestellung

Spéter starben die InvisiClues
in Buchform aus.

s
setzung
folgt

Im zweiten
Teil unseres
Infocom-Re-
ports blicken
wir nicht nur
zurlick, son-
dern auch in
die Gegenwart
und in die Zu-
kunft: Wir
untersuchen,
was die Info-
com-Storytel-
ler, wie zum
Beispiel Sher-
lock-Autor Bob
Bates, heute
treiben. /s

| B e
richtet: COMPUT!
Kennwort "Mitmachen und
Gewinnen", ISARSTR.

Aktuelle

Ausgabe
jetzt im Handel
erhéltlich!




~ fortsetzung folgt___

Tiichtig: Thalions

158

Ambermaon im Test g

Heftig: In Die Siedler
kommen Taktiker
um Zug

ie POWER PLAY-Crew im StreB. Fiir das néchste Heft haben

sich unsere Tester wieder voll verausgabt: Christian liegt mit den
Siedlern im Clinch, Michael schiurft durch die tiefen Gange der
Ambermoon-Labyrinthe, Knut hilft seinen Sim City 2000-
Schiitzlingen auf die Spriinge, Sonke mag's monstrds und erledigt
in Shadow Caster eine Menge Monster. Derweil die Kollegen mit
dem Testen neuer Spiele beschéftigt sind, zischt Volker durchs
Weltall. Von dort, wo noch nie ein Mensch gewesen ist, bringt
Volker jede Menge Infos zur aktuellen Sf-Soap-Opera Deep Space
9 mit.
Zusatzlich gibt's in der nédchsten POWER PLAY einen ganzen Berg
Neuheiten-News, Tip & Tricks und wichtige Szene-Infos. Wir berich-
ten {iber den zweiten Teil zum DSA-Rollenspiel Das schwarze
Auge, konnten SSI endlich ein Dark Sun-Testmuster entreiBen und
werfen einen Blick auf die neue Edel-Version zum High-Tech-Heli
Comanche.
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| Endlich ist sie da! Orchid SoundWave32,
i die erste Soundkarte mit Wave Table und
Digitalem Signalprozessor (DSP) weckt Ihre RPN
Sinne wie keine andere Karte, insbesonde- < '%
re keine der herkémmlichen 8-Bit oder 16-
Bit Karten mit der antiquierten FM-Technik.

SoundWave32 — das ist, als ob Sie vier
und mehr Karten in einer haben: Sound-
Blaster/AdLib, Windows Sound System,
Roland MT-32 Synthesizer, General MIDI
und auBBerdem ein MPU-401 MIDI Interface. |8

Die SoundWave32 bringt eine neue Dimen-
sion der Realitét in Ihre Spiele und ein-
drucksvolle Durchschlagskraft fiir Ihre
Présentation, denn die SoundWave32
unterstutzt im Kombi-Mode verschie-
dene Sound Standards gleichzeitig.

Die SoundWave32 erhalten Sie komplett |
mit Lautsprechern, Mikrophon, Hi-Fi Ka- -
bel und drei Software-Paketen (Sound / )

i

Impression, Action!, Wired for Sound).
Wenn Sie alles Zubehor schon haben,
kénnen Sie mit der SoundWave32 SE eini-
ges sparen. Fur alles’ist nattirlich Orchids
Double-Speed CD-ROM Laufwerk CDS-
/3110 die richtige oS
Ergénzung. SYSTEMS ‘93

20 MIPS Prozessor- 1, Stand Fod
leistung und 8 MBits Halle 21, s
Musik und Effekte

warten im Wave

Table darauf, den (/'0/(

Sound lhres PC
Zu revolutionieren.

> Worauf warten Sie? Multimedia fiir Heute und Morgen

Garantie

r. el

Vi / Orchid Technology GmbH » Niederlorickerstr. 36 » 40667 Meerbusch » Tel. (02132) 8 00 71 » Fax (02132) 8 00 74
i
b |
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Abspielen

B ATI STEREO-F/X: 44 kHz Sampling: Linearer HiFi-.'ﬁrequenzver]aﬁf Windows CD - Player: 6ptional als Zubehér erhiltlich.
- W Herkdmmliche Soundkarte: 13 kHz Sampling: fehlende Hohen, tiberhohte Biisse Kostenlose Demoversion iiber ATI MailBox.

ey zum MOnoe-Preis

\

e

—
L i
=

.

STEREO-F/X : CD SOUND DIMENSION
Digitaler Stereo-Sound in Das neue Multimedia Up-
' HiFi-Qualitit. Auferdem im  grade Kit von ATI besteht aus
Lieferumfang: WinDAT und ~ der STEREO F/X-CD Sound-
DOSDAT: Digital Audio Trans- * karte mit integriertem CD
port-Software fiir Aufnahme; ROM-Anschlug, " internem
8. Wiedergabe und Editierén. Multi-Session fihigen CD ROM-
Und mit dem Stereo-Effekt- Laufwerk inklusive Kabel und
Generator Klingen selbst Mono- Installations-Software.
Games im riumlichen Quasi-  Ideal fiir Multimedia,

-

Stereo-Sound. Business, Game und Schulung,
wie STEREQ-FIX, usizich _
® 2 x4 Watt Stereo-Ausgang o Muti-Session CD-ROM Laufwerk

® MIDI kompatibel (Box optional) e Kodak Photo CD-kompatibe!
o Treiber fiir Windows und DOS e Quiet CD Rauscfiter

o 44kHzMono, 22 kHz Stereo ADC - @ 6Kanal Stereo Sound Vixer
o Eingang fiir Micro und CD-Player 20 Voice OPL3 M Chip

@ 11 Voice FM-Synthesizer e 4 Operator Stereo Synthesizer
o Joystick-Port, Dual Speed .~ @ Windows MPC kompatibel
o Schalteriose Instaltion per Software @ Bass Boostér/48 dB Dynamic Range
@ AdLib + Sound Blaster kompatibel e Harcware Audio Decompression

® 5 Jahre Garantie : @ inkl.2CDs mit 2500 Programmen

6 Kanal Stereo-Sound Mixer e DM199-* : ® DM799*

Mailbox-BBS: 089/46 09 07 - 66
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