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in Sicherheit gebracht und von
geschultem Personal sorgfaltig
verpackt.
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Blechschaden

. DaR die POWER-PLAY-Redaktion ein etwas angespanntes
Verhaltnis zur kalten Jahreszeit hat, zeigte sich auch in dieser
Wintersaison tberdeutlich. Als ersten erwischte es Knut, der auf
eisglatter Fahrbahn seinen italienischen Kleinwagen in Blechspa-
ghetti verwandelte. Nur die angelegten Sicherheitsgurte retteten inn
und Freundin Ramona vor Schlimmerem. Originalton Knut: "Aber
ol @ bei Super Mario Kart hab ich schon die 150-ccm-
| Liga geschafft." Als nachster kam Michael ins
Schleudern. Sein bestens gepflegter und TUV-
geprtfter Oldi-Benz machte Bekanntschaft mit einem
. vorwitzigen bayerischen Schneepflug und hat seit-
dem einen nagelneuen Kotflligel. Um das Crash-
Solidaritats-Trio komplett zu machen, beendete
Autoneuling Martin ein besonders kompliziertes Ein-
parkmandver mit einer dicken Beule im Lack und
zerbroselten Ruicklichtern.
Von soviel verkehrstechnischem Winterfrust arg
gebeutelt, beschloB3 der Rest der Mannschaft den Naturgewalten
abseits der Straf3e zu trotzen und fuhr zum Rodelwochenende ins
benachbarte Osterreich. Diesmal blieben zwar alle Autos heile,
dafir gab es arge Blessuren bei der Rodelcrew. Besonders Chri-
stian "Terminator* Duisburg fiel dabei durch riides Schlitten-Hand-
ling auf und pfliigte eine Schneise der Verwiistung durch den
Kollegenkreis. Inzwischen ist der letzte Muskelkater ausgeheilt, und
die Redaktion darf sich auf eines ihrer Lieblingsspielchen vorbe-
reiten. Getreu nach dem Motto: GroBer, schoner, weiter, besetzt
unsere Truppe neue Blroraume und stelit dort ihre Spielgerate auf.
Néheres Uber die Aktion "Der groi3e POWER-
Wmzug" erfahrt Ihr in der néch-
sten Ausgabe.

Abwirts:
Schneemann
Knut gibt die
allgemeine
Richtung an.

Eine starke
Truppe: Das
emischie
OWER-PLAY-
und VIDEOD-
GAMES-Team
vor dem Start.
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neueste testergebnisse %

laguna videospiele
fiir alle nintendo-systeme

another world

» _eines der innovativsten Produkte des letzten Jahres" (Video Ggames 2/93)

lemmings

snes: strategiespiel des jahres (video games 2/93)
snes: "...gehort in jede spie]esammlung!" (der medienmarkt 21/92)
game boy: w . fOr jeden tuftler ein muB"™ (video games 2/93)+++

b.c. kid

prrima. gelungen. s« tolle spielbarkeitl" (video games 3/93)

star wars*

“...actionfelemente yon jump'n'run bis raumschlacht ...
schdne, detaillierte grafik" (asm 3/93)

the f]intstones**

SNtz e feinde, niedliche reit-saurier ... jump'n'run
zur reinen freude!" (video games 2/93)

dino city
- Cain spiel zum verlieben ...", W AR WiRAgen niedlichkeit
kaum Zu ibertreffen ..." (Video Games 9/92)

nhlpa ice hockey 93

x  das peste software-eishockey aller seiten!” (power play 3/93)

jimmy connors pro tennis tour***
_ konkurrenten ... fegt dieses modul 6:0 und 6:0 vom platz" (video games 1/93)

1itti s summer sports (track meet)

» . animationen und grafische gags vom allerfeinsten .. (power play 9/92) "
_ unbegrenzter spielspaB!” (video games 8/92)

pga tour golf

"mit abstand die beste go1f-simu1ation auf dem super nes Lo
(play time 2/93)

john madden football 93

e erstklassig gestaltet ... brilliante spie1k0ntrolle _.." (video games 2/93)
n .. brillante footba]l-simulation...“ (power play 3/93)

mfg
laguna videogames+ke1sterbach+++

+++mehr infos in den laguna-anzeigen - auch in diesem heft!
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Echte Kerle schiafen in ihren
Stiefeln, putzen die Zéhne
mit Whiskey und lieben ihr
Pferd mehr als ihre Mami im
fernen Boston. Ohne diese
reichlich aus Film und Fernse-
hen bekannten Rauhbeine des
Wilden Westens wiirde Ameri-
ka heute noch den Indianern
gehoren. Ohne Hoss Cart-
wright, Marshall Matt Dillon,
die Leute von der Shiloh
Ranch, Festus und Manolito
gabe es keine Hot dogs, keine
Hamburger und keine Mickey
Mouse. Charles Bronson hétte
niemals das Lied vom Tod
gespielt, Clint Eastwood nie in
seinen Zigarillo gebissen und
Django ware immer noch auf
der Suche nach seinem Sarg.
Zum Glick blieb dem We-

Go west, young man! - Star-Desi-
gner Al Lowe, der Vater von Larry
Laffer, meldet sich mit einem
brandneuen Cowboy-Spektakel bei
seinen Fans zuriick.

sternfreund dieses Horrorszen- | den kamen
ario erspart. Die Biffel wurden | die Stadt-
termingerecht ausgerottet, die | fracke, die
Indianer brutalst dezimiert und | Kramer und
dem unschuldigen Amerika die | Burokraten mit
Zivilisation des weiBen Man- | ihren Plaschso-
nes "geschenkt'. Die rickte | fas, Badewannen
dann auch in geballter Form | und ihrer ganzen heilen
an: Gleich nach den Trappern, | SpieBerwelt. Aus war's mit
Fallenstellern und Revolverhel- | dem "Wilden Westen".

Sozialer Wohnungsbau: Coarsegold anno 1888

8

Der Olprinz; Was mag sich
in diesem Teersumpf
verbergen?

Frontier Town

Zum Gluck flr uns ist die
Zivilisation noch nicht bis nach
Coarsegold vorgedrungen. In
der verschlafenen Grenzstadt,
hoch in der kalifornischen Sier-
ra, ist die Westernwelt noch in
Ordnung. Hier sind die Bohnen
noch Blau, liegen die Goldnug-
gets in jedem Vorgarten und
ist der Sheriff ein typisches
versoffenes Wrack ohne
Mumm in den Knochen. Noch
kann keiner ahnen, daB hier,
kaum hundert Jahre spater,
daB Herz der Adventure-Spie-
le pocht und Sierra On-Line
die Pforten o6ffnet. Unsere
Geschichte spielt zum Glick
im Jahre 1888, und das einzi-
ge, was entfernt an einen
Computer erinnert, ist die eifrig
ratternde Registrierkasse in
der Kneipe. Sonst treffen wir in
Coarsegold auf alles, was in
eine richtige Westernstadt
gehort. Neben dem obligatori-
schen Saloon, inklusive Bar-




Professionell: Der
Barkeeper hélt den
passenden Drink

A

Greenhorn Freddy steckt bald
im gréBten Schlamassel. Da-
bei wollte der frischgebackene
Apothekergeselle nur friedlich
seinen Geschéften nachgehen
und in Ruhe seine Wundermit-
tel an Cowboy, Pferd und Rind
bringen. Wir kénnen uns den-
ken, daB aus diesen Planen
nichts wird. Im weiteren Ver-
lauf der Handlung sind eine
verlassene Goldmine, ein rot-
hautiger Indianerstamm und die
Hinweise einer offenherzigen
Dame von entscheidender Be-
deutung. Bis zum obligatori-
schen SchluBduell erlebt unser
Held so ziemlich alles, was man
im Wilden Westen erleben
konnte. Ob am Ende alles gut

Oh, Freddy! & terrible thir
tragic has happening! Th
has been up and robberied

m= The thief has being hidden
\ The OF Abandoned Gold

keeper, Elektropiano und
Tanzmadel, finden wir den
freundlichen Hufschmied, die
fast einbruchssichere Bank,
die chinesische Waéscherei,
das Café fur die Damen und
den Knast fiir die Spitzbuben.
Davon gibt's natlrlich reichlich,
denn der Sheriff ist nicht sehr
effektiv in der Verbrechensbe-
kéampfung und hangt an der
Schnappsbuddel.

Bei soviel genretypischem
Konfliktmaterial bleiben die

Probleme nicht aus, und

Cornered in there he is, ¥
the posse took off at S:C
unless from you immediat
action is forthcoming, th
will be escaped, yes indee yarctecken.

Seltsam: Wer
mag sich unter
dem Turban

ausgeht, und Freddy ein lie-
bendes Herz an seine unbe-
haarte Brust dricken darf,
hangt wie immer, nur von
unseren detektivischen Fahig-
keiten ab.

Sing, Fremder!

Es geht auch ohne Smith &
Wesson. Der neue Western-
held setzt mit der Maus die
Gegner matt. Sierra-tblich
sorgen diverse Icons fiir

%\ Bildschirmen ist man von Sierra gewodhnt. Man
beachte nur all die herzallerliebsten Todesarten im neuen
Space-Quest-Teil. Wie Ublich schief3t aber der schwarzhumo-
rige Al Lowe den Vogel ab. Wem bei Freddy Pharkas der Text
zu langsam ablauft, der muB3 gleich ein ganzes Pistolero-Quar-
tett autkntipfen. Abgespeichert wird konsequenterweise nur im
haltbaren Hartholzsarg. Wer wagt, das Programm zu verlas-
sen, wird in Schimpf und Schande aus der Stadt gepriigelt.

Handlungsspielraum  des
Computercowboys. Wir bewe-
gen uns frei in Grafiken, die
bei Bedarf umgeblattert wer-
den. Thekengesprache und
Liebesgeflister laufen auto-
matisch ab, wir sind passiver
Zeuge des flotten Palavers.
Passend zum Plausch wird
fir jeden Gesprachspartner
ein Brustbild geladen.
Freddy Pharkas Frontier
Pharmacist ist das neue Pro-
gramm-Baby von Kultstar Al
Lowe. Bekanntlich hat Al mit
seinem Mdchtegern-Playboy
Larry Laffer die Adventure-
Lawine erst so richtig losge-
treten. Der passionierte Jazz-
Saxophonist legt besonders
viel Wert auf eine anspre-

Frauenmangel:
Da kommt =
mancher auf —
seltsame
Gedanken.

chende Musikbegleitung sei-
ner Helden. In seiner We-
sternparodie geht er noch ei-
nen Schritt weiter und ladt
uns zum Karaoke-Wettbe-
werb ein. Vor Beginn des
eigentlichen Abenteuers diir-
fen wir die Country & We-
stern-Ballade von Freddy
schmettern, unterstutzt durch
einen Cursor, der Takt und
Text angibt. Leute im Stimm-
bruch Uberspringen diesen
Teil und begnigen sich mit
den schmissigen Folkloreti-
teln im echten Spiel. Mit der
MS-DOS-Version kénnen wir
hoffentlich im Sommer rech-
nen. Eine komplett deutsche
Variante ist ebenfalls in der
Vorbereitung. vw
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Steht lhr gerne um vier Uhr
morgens auf, um im Stall
nach dem Rechten zu sehen?
Gibt's fur Euch nichts groBeres
als ein warmes Kuheuter in der
Hand? Fahrt Ihr am liebsten
mit dem Trecker zur Schule?
Dann durft thr schon mal die
Gummistiefel einlaufen und die
Mistgabel schultern - Im Som-
mer kommt Sim Farm.

Von Maxis sind wir einiges
gewohnt, schlieBlich ist es
erklartes Firmenziel, das
menschliche Leben in allen
Aspekten im Computer zu
simulieren. Das Angebot wird
in Kiirze um eine wesentliche
Facette bereichert. In Sim
Farm kauft Ihr ein Stiick frucht-
bares Land und versucht Euch
als Bauer. Die frohe Botschaft
far uns alle: Nach immer
abstrakteren und komplizierte-
ren Programmen, man denke
nur an Sim Earth und Sim Life,
durfen wir nun wieder nach
Herzenslust spielen, baggern
und bauen.

lhr startet Eure Karriere
irgendwo im amerikanischen
Mittelwesten, der Kornkammer
der USA. Anfangs steht Euch
je nach Schwierigkeitsgrad ein
unterschiedlich hohes Grund-
kapital, ein Farmhaus und ein
kleines Feld zur Verfligung.
Das Geld wird gleich in Saat-
gut angelegt und das Geschaft

10

" die besten Grundstiicke weg.

Wenn lhr Euer Kapital also
nicht sinnvoll einsetzt, sitzt Ihr
bald auf unfruchtbaren Wu-
stengrundstiicken, die keinen
Pfifferling wert sind.
Wesentlicher Faktor fir eine
erfolgreiche Arbeit als Landwirt
ist das Wetter. Hier kénnt Ihr
zwar nicht direkt
eingreifen, ein
Extrafenster in-

formiert aber

Schneise der
Verwiistung dank
Wirbelsturm.

Mist, Moneten, Pe-
stizide: In Maxis
neuer Okosimulation hear-
beiten fuzzlige Biobauern

und Agraringenieure die
heimatliche Scholle.

kann beginnen. lhr bearbeitet
mit der Maus Eure Scholle,
legt ein funktionierendes Be-
wasserungssystem an, sorgt
fur die notige Dingung und
verkauft die Ernte in der nahe-
gelegenen Kleinstadt. Um die
Sache komplizierter zu ma-
chen, habt Ihr die Wahl zwi-
schen 24 unterschiedlichen
Nutzpflanzen, die alle anders
behandelt werden wollen und
nach bestimmten Bodenvor-
aussetzungen und Dingeme-
thoden verlangen.

Wer neues Land kaufen
méchte, geht zum Makler oder
der Bank, die Kredite vergeben
und Schulden erlassen. Trak-
toren, Erntemaschinen, LKW
und Pflige kénnt Ihr entweder

leasen oder kaufen, in jedem
Fall mait Ihr fur das noétige
Kleingeld sorgen. Alles, was
Ihr fir Euren Bauernhof
braucht, gibts in der Stadt, die
gleichzeitig Euer groBter Feind
ist. Im Laufe der Zeit schnappt
Ihr Euch namlich gegenseitig

File Optionw Hindous

Borstenvieh und
Schweinespeck: In Sim Farm
dreht sich alles um

die eigene Ackerkrume.

tUber Nieder-
schlag, Tempe-
raturen und
Wettervorhersa-
ge. lhr solltet die
Ernte nicht in
den nachsten
Wirbelsturm le-
gen. Apropos Wirbelsturm:
Was wdére ein Maxis Pro-
gramm ohne Katastrophen.
Tornados, Uberflutungen,
Staubstiirme, Seuchen und
Pflanzenkrankheiten sind eine
Selbstverstandlichkeit. Als
besonderer Leckerbissen ist
ein hungriger Schwarm Heu-
schrecken im Angebot.

Wie immer, dirft Ihr das
Geschehen von hoch oben
aus der Vogelperspektive be-
wundern. lhr baut mit der
Maus StraBen, verlegt Bewas-
serungsrohre oder pfligt das
Feld. Wie in Sim City, wuseln
auch in Sim Farm kleine Com-
puter-Sims Uber den Bild-
schirm und gehen ihrem Tage-
werk nach. Lastkraftwagen
transportieren auf Euren
Befehl das Korn zur Auktion
und die Kilhe vergniigen sich
auf den Feldern. Wer nicht auf
Kunstdinger verzichten méch-
te, darf mit einem kleinen Dop-
peldecker durch die Gegend
deckern und seine Acker
fruchtbar sprihen. vw
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Erkenne die HUK!

Leben Auf den ersten Blick sind alle Versicherungen gleich. Aber
Kranken
Unfall
Krafifabrzeng
Rechtsschutz es gibt eine besonders giinstige: die HUK. Wenn Du in der
Schutzbrief
Hausrat
Hafipflicht
Wohngebiude ultrabunten Vielfalt genau hinsiehst, erkennst Du die Vor-
BAUSPAREN

Sl na vae teile einer HUKgiinstigen Versicherung. Schau genau hin.

HUK-Coburg

Kommt zu uns. Wo wir sind, steht in Versicherungen - Bausparen
jedem ortlichen Telefonbuch. Telefon (09561) 96-0 - Bahnhofsplatz - 8630 Coburg




thema

Wir haben es schon
immer gewuBt: Nicht
das Volk ist der Entschei-
dungstrager — eigentlich méch-
tig sind nur die international
arbeitenden Konzerne. Die
Multis mit ihren Marktstrategi-
en, globalen Verkaufskonzep-
ten und Metaplédnen bestim-
men, wo es langgeht auf der
Welt.

Richtig schlimm wird's dann
im néachsten Jahrtausend.
Nach dem dritten Weltkrieg
sind die Nationalstaaten zu
Staub zerfallen. Die acht gréBi3-
ten Konzerne haben die Welt
in 40 EinfluBgebiete aufgeteilt,
in denen sie mit eiserner Hand
regieren. Natlrlich hapert's
bald mit der friedlichen Koexi-
stenz der Kramergesellschaf-
ten und wir werden zum feuri-
gen Showdown geladen.

Wie zu erwarten, Ubernehmt
Ihr die Geschafte einer dieser
Mega-Cooperations und habt
nichts Besseres im Sinn als
der Konkurrenz das Wasser,
sprich die territoriale Vorherr-

.schaft, abzugraben. Da Ar-
* meen im Jahr 2096 der Ver-
gangenheit angehéren, wer-
den die Zwistigkeiten in Syndi-
cate mit kleinen Séldnereinhei-
ten ausgetragen.

Die Viererbande

Legionére der Zukunft sind
modular aufgebaut. Transplan-
tate sind an der Tagesordnung
und mit den entsprechenden

Konzerngeldem kénnt Ihr Euch
nbastein. Alle Kor-
e gibt's in unterschiedli-
S Ihr wéhit zB.

eine schlagkraftige Truppe

Bullfrog bleibt dem Strate-
giehandwerk treu: In Syndi-

cate strebt Ihr als Vorstandsvorsit-
zender eines multinationalen Kon-
zerns nach der Weltherrschatt.

ner zum zweibeinigen Berge-
panzer machen. Neben Bei-
nen, Armen und besonders
haltbaren Brustkasten in drei-

 facher Ausflihrung sind Cyber-

augen, Turboherzen und ver-
chipte Gehirne im Angebot.

Jeder Konzernchef darf sich
vier Kampfer heranziichten
und mit ihnen auf Raubzug
gehen. Um das kostspielige

Unternehmen zu finanzieren,
[ist Expansion angesagt. Jeder

eroberte Landesteil bringt
Steuern ein, die in bessere

~ Ausristung investiert wird.

Sollte der Sparchip dann noch

nicht leer aem. d&rﬂ lhr Wls--

senschaftler anheuern, die
neue Waffen und Equipment
entwickeln.

Bevor |hr mit Mann und
Maus in den Echtzeiteinsatz

marschiert, werdet lhr in einem

ausfuhrlichem Briefing mit der
jeweiligen Aufgabe vertraut
gemacht. Die Bandbreite der
Missionen reicht von der einfa-
chen Eliminierung feindlicher
Konzernangehdoriger bis zur
Stirmung der gegnerischen
Hauptquartiere. Ist der Auftrag
erfolgreich beendet, zieht Ihr in
das Rathaus des Landes ein

: und drft Euch Uber tamtona-

GRAUP |
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Ob Populous oder Power-
monger — in Bullfrog's Pro-
grammen tobt das Leben.
Kleine Pixelménnchen wu-
seln Uber den Bildschirm,
bauen Hauser, féllen Bau-
me, gehen zum Jagen und
Fischen. Miniaturschafe die-
nen als Nahrung und der
Computerstorch bringt neu-
en Nachwuchs.

Peter Molyneux's Erfolgs-
team verzichtet auch in Syn-
dicat nicht auf so eine quasi
reale Computerwelt. Riesige

die Umgebung verlangt, der ist
auf seinen Scanner und einen
kleinen Radarschirm am unte-
ren rechten Bildschirmrand
angewiesen, auf dem Freund
und Feind auftauchen.

Direkt dariber finden wir,
schdn kompakt, alles Wissens-
werte Uber unsere Kampfer
und den Ladezustand ihrer
angelegten Waffen. Jeder
Krieger verflgt Uber drei Cha-
rakterwerte, die wir tber Cy-
berimplantate in Grenzen be-
einflussen kdnnen. Steigern
wir z.B. den Adrenalinspiegel,
wird unser Lohnkiller zwar

Bildschirme an den Haus-
wéanden werben flir neue
Produkte, und unbeteiligte
Zivilisten geraten, wenn lhr
nicht aufpalBt, in den Schuf3-
wechsel.

Der GrofB3stadtverkehr
sorgt fur zusétzliche Kurz-
weil: In den Hauptverkehrs-
zeiten, morgens und nach-
mittags, donnern endlose
Schlangen von Gleitern
durch die StraBen. Ein Fehl-
tritt und Euer Soldner liegt
auf der Intensivstation.

thema

witen wie ein Berserker, neigt
gleichzeitig aber zu unlogi-
schen Handlungen. Steigern
wir mit Biochips die Wahrneh-
mung oder die Intelligenz, geht
er jeder Keilerei aus dem Weg,
ist aber hervorragend als
Spéaher oder Saboteur einsetz-
bar. Eine ausgewogene Balan-
ce der drei Werte ist deshalb
wichtig, weil wir nur jeweils
einen der vier Kdmpen direkt
mit der Maus steuern. Dem
Rest kénnen wir nur einfache
Anweisungen geben und hof-
fen, daf3 sie uns in den Kampf
folgen. Natirlich kann man




SoFTPOWER

Wir sind Berlins
Softwareladen,
in dem trotz
seiner riesigen
Auswahl
Zu wenig
Programme
verkauft
werden, dafir
aber
zuviel Kaffee
getrunken wird.
Warum kommen
nicht auch Sie
auf eine Tasse
vorbei?

("

Wir versprechen
nichts was wir
nicht halten
Koénnen !

SoFTPOWER

ul’feelme

030/49220 5
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GARANTIERT SPASS

Auf eine etwas ungewdhnliche Idee
kam das Frankfurter Softwarehaus Lagu-
na. So werden zahireiche Super-Ninten-
do- und Game-Boy-Spiele, die bei Lagu-
na erscheinen, mit einem "SpaBgarantie’-
Sticker versehen. Unter den Fittichen
giner, extra flir diesen Zweck kreierten
Gallionsfigur namens "Maxx", kbnnt Ihr
das entsprechende Spiel bei Nichtgefal-
len innerhalb von vier Wochen gegen ein
anderes, ebenfalls mit diesem Sticker
versehenen Programm fiir die gleiche
Konsole umtauschen. Ein Beispiel: lhr
kauft von dem sauer ersparten Taschen-
geld Lemmings fiir das Super Nintendo.
Leider entspricht das Modul wider Erwar-
ten nicht Euren Vorstellungen, und die
gute Laune halt sich in Grenzen. Flugs
konnt Ihr das Modul beispielsweise
gegen die Cartridge mit "Spafigarantie”,
Another World eintauschen. Wer mehr
zum Thema “SpaBgarantie” erfahren
machte, kann sich auch werktags zwi-
schen 15 Uhr und 18 Uhr, direkt unter

BAUHILFE

Revell, der weltgréiBte Hersteller von
Modellbausdtzen, steigt ins Computer-
geschéft ein. Unter dem Namen Build &
Drive vertffentlicht Revell in Kiirze eine
digitale Bauanleitung fiir CD-ROMs.
Vier verschiedene Modellbausatze wer-
den in grafisch ansprechender Form auf
der CD vorgestellt: Der Porsche 930,
ein Bugatti 110, der Mazda M12 sowie
der Lamborghini LP500S. Alle Bauteile,
aus denen die unterschiedlichen

06107/62067 an die Laguna-Hotline
wenden. Firs erste werden folgende
Spiele mit dem "Spaf"-Sticker versehen:
Another World, Lemmings, Dinocity,
P.G.A. Tour Golf, Jimmy Connors Pro
Tennis Tour, John Madden Football und
NHLPA Hockey 1993 (alle Super Ninten-
do) sowie die Game-Boy-Titel Lemmings,
B.C. Kid Star Wars, The Flintstones und
Littis Summer Sports. mh

Lagunas "Maxx" ziert seit kur-
zem Spiele mit "Spafigarantie”.

Modelle bestehen, lassen sich auf dem
Computermonitor anschauen. Hier wer-
den Informationen abgerufen, an welche
Stelle das Teil gehort und wie die
Bemalung aussieht. Zudem wird die
Position des Bauteils an dem GuBgrat
des Modells angezeigt, es werden Tips
zur Verklebung gegeben und technische
Daten erldutert. Der Clou: Auf der CD ist
ein komplettes Autorennen mit drauf,
wo lhr die digitalen Pendants zum

Kunstoffmodell auf Herz und

Nieren testen kdnnt. Mehr zu
diesem Thema findet Ihr in einer
der nédchsten Ausgaben der
POWER PLAY. mh

Alle vier Modelle
werden auf einer CD
vorgestellt

Dank digitaler Anlei-
tung wird Modellbau
zum Kinderspiel

VOR

UNSERER
ZEIT

Der PC ist mit Actionspielen
nicht gerade gesegnet. Das
soll sich &ndern, die franzosi-
sche Softwarefirma-Titus spen-
diert neuen Jump'n'Run-Spiel-
stoff. Rein optisch kommt der
Held von The Préhistoric einer
Mischung aus Fred Feuerstein
und einem Uberfahrenen Ham-
ster nahe. Im Steinzeitmode
mit geschulterter Keule und
Fellpampers schlenzt der
Urzeit-Rambo zur Dinosaurier-
jagd. Auf seinem Safaritripp
begegnet ihm widerliches Ur-
getier, angefangen bei kokos-
nuBgroBen Giftspinnen, Gber
kamikazes(chtige Flugechsen
bis zum depressiven Dinosau-
rier entgeht dem springfreudi-
gen Held keine vorzeitliche

Als Tarzan noch pfundweise
Lollies verdriickte, segelte The
Prdhistoric schon mit Drachen
durch den Farnwald

Gemeinheit. An garausma-
chenden Geréatschaften bleibt
dem Préa-Fred auBer Feuerstein
und Faustkeil eine schenkel-
dicke Holzkeule und einige
Fernwaffen wie Speere oder

Steinschleuder. Technische
Unterstiitzung findet man am
Wegesrand, mit einem aufge-
spannten Tuch kann sich Feu-
erfred durch die Wipfel des
Steinzeitwald schwingen. Auf
seinem Weg zum Obersaurier
stéBt er auf verschiedene
Objekte, die das Saurier-
schlachten erleichtern. Der
Krieg im Carbonwald wurde
von Titus fir das zweite Quartal
dieses Jahres angesetzt. cd

s2/AVY
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TRADING G.m.b.H. Ettrichgasse 18, A-8020 Innsbruck, tel.: 0512/364262, fax.: 0512/364355

KEY TRADING - Ihr Schlissel zum Erfolg

Wir hoffen, daf Euch die neue Hot-
line-Regelung gefllt. Im ndchsten Mo-
nat bieten wir Euch wieder ein umfang-
reiches Telefonangebot. Achtet bitte auf
die gednderten Hotline-Zeiten.

Am 3. Mai, von 14.30 bis 17 Uhr
sind Michael, Paul und Knut fiir Euch
zum Thema Sportspiele am anderen

Ende der Leitung.

Am 17. Mai, von 14.30 bis 17
Uhr kleben unsere Adventureprofis
Stnke und Volker beim Thema Adven-
tures am Telefonhdrer fest.

Die Tips & Tricks-Line findet am
10. Mai und am 24. Mai statt — auch
hier gelten nun die neuen Telefonzeiten.

 ELEFANTOS

Werbung via Computerspiel erfreut
sich stdndig wachsender Beliebtheit.
Nach Sony und Langnese leuchtet
diesmal das Logo der Elefanten-
Schuh-GmbH vom Bildschirm. In
Zusammenarbeit mit dem Kinder-
schuhproduzenten und dem WWF
(World Wide Fund for Nature) schuf

DU KANNST FuR S35700 EINE

KoMIOSTAMD | $33500 FLHCHME | 250 QKM |

AP TEGE.

Promotion Software Elefanten, eine
niedliche Wirtschaftssimulation, in der
Ihr einen ganzen Nationalpark im Her-
zen Afrikas verwalten mBt. Die
Comicgrafik und die kinderleichte
Benutzerfiihrung werden vor allem jiin-
gere Computerspieler begeistern. Das
Tolle daran: Der Spieler wird griind-
lichst {iber das Leben

der Elefanten und die

| Arbeitsweise  des

WWEF informiert. Wer

Elefanten spielt, wird

flugs zum potentiellen

Tierschiitzer. kn

Ohne Geld kein
Naturschutz: Ein
Spendenaufruf
hilft weiter.

Wir beliefern ausschliellich den Fachhandel

FIX&FERTIG

Noch eine Meldung zum Thema
Revell. Wer keine Lust hat, ein feines
Automodell selber zu basteln, aber
Papa ein hiibsches Geschenk machen
mdchte, greift auf die fix & fertige
Revell-Nobel-Serie zuriick. Neu im

Angebot ist ein 1:18 Metallmodell des
BMW 507. Fertig lackiert und poliert
wird der Mini-BMW auf einer Holz-
platte montiert geliefert. Das
schmucke Ausstellungstiick hat
jedoch seinen Preis: Rund 100 Mark

Edelflitzer: Der 507er BMW als Revell-Fertigmodell




A-Train **/* 99.90
Aban.Places Il **/* 79.90
Alien Breed 1992 2490
Ambermoon df.* 99.90
Arabien Night **/* 69.90
Assassin ** 59.90
Battle I. Data Il dt.* 49.90
Battletoads * 69.90
Bitmap Bros Il **/* 69.90
BM Pro 2.0 dt. 79.90
Body Blows 54.90
Captive Il **/* 79.90
Chaes Engine **  69.90
§ Combat Air Patrol * 69.90
Creatures Il **/* 49.90
k4 D-Day * 99.90
Darkmere **/* 74.90
Darkseed **/* 99.90
Desert Strike * 74.90
q Dune Il **/* 79.90
i3] Eish. Managerdt.® 79.90 p
B Entity =/ 79.90 E
¥ Fatal Strokes * 79.90
Flashback **/* 89.90
Flies ** 79.90
Fly Harder **/* 69.90
Football M. Il **/*  69.90 E
iy Gunship 2000 **/*  94.90
Ed Hannibal dt. 79.90
B Hired Guns * 69.90
Humans Data **/* 49.90
Hum.stand Alone**/* 79.90 Eid
Jonathan * 89.90 [
KGB dt. 69.90 Eid
Lionhart **
Lotus 1-3 ** 64.90 fi
Nick Faldo Golf ** 94.90 E
Premier Manager **64.90 i
Ragnarék ** 79.90
Space Crusade Il * 69.90
St.Thomas dt.* 79.90
The Cartoons **/*  69.90 f
i Tornado * 94.90
q Transarctica ** 69.90
by Valhalla ** 69.90
4 Walker **/* 69.90
] Whale's Voy. 69.90

o
&

ik

69.90 Ei

d Aband.Places |l *

4 Campaign dt.

4 Lemmings 2 **
{ Lethal Weapon Ili**

4 Magic Candel 3 dt.

4 Ragnarék **/*
i Ringworld **/*
] Schwarzes Auge dt.
2] Shadow of Com.dit.
] shadowWorld**

3 Star Control 2 **
iq Stunt Island dt.

{4 Transarctica **
4 Utima 711 *

4 V-tor Victory Il **

PC

Aces Data Disk **
Battlechess 4000
Buzz Aldrin **/*

79.90
99.90
89.90
Castles 2 ** 79.90
Caesar

Columbus *
Comanche dt. 99.90
Crespers 89.90
Daughter o.Serp.dt. 84.90
Eric-the Unready  74.90
Euro Soccer ** 69.90
Flies dt.” 94.90
Front Page Footb. 84.90
Gemfire * 94.90
Hannibal dt. * 94.90
Jordan in Flight * 84,90
KGB dt. 79.90

74.90

79.90
Maelstrom **/* 94.90
Nigel Mansell **
Patriot *

Pinball Dreams */**

84.90
79.90
94.90
79.90
84.90
89.90
99.90
Sherlock Holmes dt. 94.90
Space Crusade **

Space Quest V dt.*

94.90
69.90
89.90
84.90
79.90
79.90
94.90
84.90

Tomado *

Ultima Underw.1l **

Veil of Darkness
Vision df.
Xenobots **/*

4 CD-ROM

Sherlock Holmes Il 129.90
The 7th Guest * 159.90

94.90 |
49.90

79.90 |

89.90 |

79.90 |
69.90 |

69.90 [
89.90 |
84.90 i
99.90

MEGA DRIVE
Chakan ** :
Glob.Gladiator ** 109.9

{ Indiana Jones lII** 109.9
Lemmings ** 109.90
Mickey + Donald 109.90 §
Powermonger ** i
Sonic Il **
Streets of Ragell

Bane of Cosm.Forge19.90 k
Battlehawks 1942 29.90 §:
Blues Brothers ** 19.9
Elvira Il dt, 5.26" 29.90
Elvira Il engl. 3,5 19.90
| Faery Tale Adv. 3,5" 19.90
Hyperspeed 3,6 29.90
{ Midwinter|l 3,5 29.90
Pinball Magic 3,6 24.90
Pro Tennis Sim. 3,6° 19.90
Rick Dangerous 113,524.90
Savage Empire 5,2529.90
Supremacy 525 19.90 E
Thunderhawk **  29.90 k]

i35

AR,

AMIGA §

4 Wheel Drive Com.24.90 E

Baby Joe ** 39.90

{ Bane ol Cosm Forge39.9
Battlehawks 1942 34.90
Blues Brothers
Buck Rogers dt.
Captive ** .90 F
Chessmaster 2100 34.90

{ Cohort ** 19.90 [
European Champ** 39.90
Eye of Beholder Il

{ Heroes Q.Twin P.

Heart of China **

Indy 1ll dt.

HURRA UNSERE
MO-FR 16-18 UHR

bis 140 DM: 8 DM
ab 140 DM: kostenlos &
UPS + 4DM EILPOST + 7 DM §
i Bei Vorkasse: 4 DM VK
e Ausland:
S

15 DM nur Postbar
s s S

T

5000 Koin 41, Gottesweg 157, 0221/425566
5000 Kdin 1, Mathiasstr, 24-26, 0221/239526

5300 Bonn, Minster Str. 18, 0228/659726 & 3
£ 4000 D'dorf 1, Pempelfortershr. 47, 0211/364445 § TEL.: 0221/4301047-49
6DI]0 Frankfurt], Fohrgasse B7, 069/ ZIDITD &

(52 SEITEN|
supen

IST WIEDER DA
TEl 022] 44698|

mmuoauscuma
DURENER STR. 394
5000 KOLN 41

FAX 0221/430215?

Ohne Spitzenhardware kein

Spiele-Fun. In den Hardware
News testen wir alles, was Euch die
Spielefreuden verfeinert.

Egai, ob bei Euch ein Amiga,
eine Konsole, ein PC oder
gleich ein halbes Dutzend ver-
schiedener Systeme im Zim-
mer steht, mit der vom Herstel-
ler gelieferten Grundausri-
stung kommt kein ernsthafter
Spieler aus. Der Aha-Effekt:
"Huch — das brauche ich ja
auch alles noch!" kommt spa-
testens nach dem ersten Pro-
bespiel am heimischen Moni-
tor. Ist man beim Systemtuning
erst einmal auf den Ge-
schmack gekommen und hat
einen Blick auf die Rlckseite
seines Systems geworfen, an
der meist zahlreiche spieler-
leichternde Hardwarezusétze
angestopselt werden kénnen,
bahnen sich schnell gréBere
Anschaffungen an. Damit lhr
bei diesen extravaganten Auf-
rustspielchen nicht im kosten-
maBigen Abseits landet oder
Euch mit minderwertigem
Gerat belastet, hat die
POWER PLAY eine passende
Rubrik ins Programm genom-
men.

Ob Joypad, Modem oder
Turbokarte: Bei den Hard-
ware News wird in bester
POWER PLAY-Tradition sy-
stemUbergreifend tber knuffi-
ge Hardwareneuerscheinun-
gen berichtet, die Euch das
Spieleleben erleichtern. Mit kri-
tischem Blick werden wir Euch
die Rosinen aus dem Uppigen

Hardwareangebot picken.
Dabei werden wir die vorge-
stellten Produkte aus dem
Spielerblickwinkel unter die
Lupe nehmen. Denn wem
nitzt die feinste Hardware un-
ter der Rechnerhaube, wenn
die wichtigsten Spiele nicht mit
der entsprechenden Karte zu-
sammen werkeln. cd

ie schon fast in Vergessen-

heit geratene Firma Am-
strad startet eine neue GroBof-
fensive. Das Objekt der Begier-
de ist eine Symbiose aus Segas
Mega Drive und einem PC. Von
Amstrad einfallsreich als Mega
PC betitelt. Per Schiebeklappe
am Gehause wechselt der Kon-
solenschacht des Mega Drives
zum 3,5-Zoll-Schacht des PC-
Teils. Auf der Mega-Drive-Seite
gibt es keine Neuigkeiten. Amst-
rad stopfte anstelle des 5,25-
Zoll-Laufwerkes, das Ublicher-
weise diesen Platz im PC-Ge-
hause einnimmt, ein komplettes
Mega Drive in den Schacht. Die
fest eingebaute Konsole ist ein
ganz normales Mega Drive, in
dem der Motorola 68000-Pro-
zessor mit einer Taktfrequenz

.y /AV



von 8 MHz rotiert. Netterweise
dachte Amstrad an die Mega-
CD-User, ein Anschluf3 fur das
CD-Laufwerk von Sega findet
sich an der Ruckseite des
Rechners. Der PC-Teil der
Amstrad-Maschine féllt etwas
mager aus: Die abgespeckte
Variante des 386, namlich ein
803886SX Prozessor, der mit
25 MHz angetrieben wird, ist
das Herz des Rechners. Die
damit erreichbare Geschwindig-
keit reicht fur Adventures und
Tuftelspiele, doch bei High-End-
Simulationen wie Microprose F-
15 Ill, wird dem Mega PC die

Luft knapp. Der nur 1 MByte
groBe Speicher und die 40
MByte groBe Festplatte sind
eindeutig zu knapp bemessen.
Dadurch bringen speicherhung-
rige Adventures aus der Sierra-
Ecke den Mega PC schnell an
die Grenze seiner Kapazitat.
Musikalisch rohrt der Mega PC
mit einer AdLib-kompatiblen
Soundkarte. AdLib wird zwar
von so gut wie allen PC-Spielen
unterstitzt, doch der alteste
aller Musikstandards rei3t kei-
nen Musikliebhaber vom
Hocker. Mitgeliefert wird ein 14-
Zoll-VGA-Monitor, der im Dual-

Sync-Verfahren flackert. AuBer-
dem gehort eine Maus, ein ana-
loger Joystick und ein Mega-
Drive-Joypad zum Lieferumfang
des Amstrad-PCs. Fir den
Preis von 2199 Mark kénnt Ihr
auch einen Solo-PC von Eurem
Fachhandler und ein separates
Mega Drive zulegen.

Info - Mega PC

Hersteller: Amstrad

Bezug: Amstrad - 06151/9250
Fazit: Im Mega PC stecken ein
Mega Drive und ein schwachbrilsti-
ger PC unter einer Decke. Besser
jedes Gerdt einzeln kaufen.

Die Soundblaster 16 ist die

langerwartete 16-Bit-
Soundkarte der amerikani-
schen Orchesterfabrik Creativ
Labs. Keine Angst, trotz CD-
Sample-Qualitat ist die Sound-
blaster 16 voll kompatibel zu
den éalteren Kollegen. Die
High-Tech-Karte bietet alles,
was ein Spielerherz hoéher

schlagen laBt: Sampein in 16-
Bit-CD-Stereoqualitat (44 KHz
bei 16 Bit Tiefe), Soundblaster-
Kompatibilitat, ASP (Advanced
Signal Processing), Joystick-
port und CD-ROM-Anschluf3.
Die Entwickler lieBen sich bei
der Entwicklung der Karte
merklich mehr Zeit, und das
Ergebnis kann sich horen las-
sen: Technisch und akustisch
machte die neue Soundblaster
noch einmal einen satten Qua-
litatssprung. Daflir sorgen die
Uberarbeiteten 4 Operatoren /
20 Stimmen Synthesizer, die
mit dem bewéahrten OPL-3-
Chipsatz von Yamaha getrie-
ben werden. Neu auf der Plati-
ne glanzt ein 16-Bit-Codec-
Chipsatz, der auch in profes-
sionellen DAT-Geréaten far
einen guten Sound sorgt. Flr
Musikfans ist das Midi-Inter-
face (UART-Standard) ge-
dacht. Zum zwanglosen Sam-
plen wurde der Soundblaster
16 ein automatischer Kom-
pressionsmode aufgedrickt,
der die massig anfallenden
Daten im 4:1-Format packt
oder entpackt. Uppig fiel die
Softwareausstattung aus. Vom
professionellen Sample-Pro-
gramm WaveStudio, bis zum
etwas unausgereiften PC Ani-

uns Deinen Prels

die Bayat Sefr Gruppe. Dein Nelson.
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Hersteller: Creative Labs

Tz e

: Bezug: Fachhandel

Fazit: Die Soundblaster 16 {iber-
zeugt auf breiter Front: Hier stimmt
Preis, Technik und Kompatibilitat.

mate Plus gibt sich die Sound-
blaster 16 Multimedia-like. Als
besonderer Gag wurde der
neuen Soundblaster 16 gleich
ein Mikrofon mit in die Schach-

© lie Joystick-Gurus von
#" Dynamix sind immer fur
eine  Uberraschung gut.
Jump'n'Run's sind auf dem PC
diinn gesat. Hat man eines der
guten Stlcke erstanden, ver-

tel gelegt kehrt sich die MeBgenauigkeit

eines Analog-Joysticks oft ins

Alles dran, alles ‘ i
dabei: Die - ‘_"U”'“Em y
Soundblaster 16 :

gibt es als
Einzelkarte oder
als Multimedia-
Paket mit CD-
ROM-Laufwerk.

-
- -
ettt L =

Digital: Wenn die Fetzen fliegen, machen die Dynamix-Joy's ldngst
noch nicht schiapp.

CAMIESTCRIE

T
Computer- & Videospiele
Ruttenscheider StraB3e 181 (ndhe Messe/Gruga) + 4300 Essen 1 - Telefon 0201/777225

Offnungszeiten:
Montag bis Freitag 10.00—18.30 Uhr, Donnerstag 10.00—20.30 Uhr, Samstag 9.00—14.00 (16.00) Uhr

Preislistenauszug Gesamtpreisliste gegen 1,70 DM in Briefmarken

[exojuape
puesiap

Programm IBM PC AMIGA SUPER NES

98.90 9 Front Page Football (eng.) Sherlock Holmes (dt.) §0.90 - g ) 139.80
108.90 B 90 | 139.80
10490  104.90 5 0 - Si weamre | 139 90

fdt)

e Dark (dt )
Battistoads (dt.)
B Steel (dt )

Dark Quenn of Krynn (d1.)
Darkseed (dt.)

d )
eage Basketball (dt }

Might & Magi
Pinball Drear

Sega Mega Drive Spiale bitte tel. erfragen
Enchantia (eng.)

Fire & Ice (dt) 4 999 90 Zool (dt.)
Flashback (dt.)

Alle anderen Spiele und zwischenzeitlich arsehienene Neuheltan bitte weleforyseh erfracen. In unserem Ladenioxai bietan wir. ProbiermoghichKeilen aut-ahen Systemen (Keine Chance dem Fanlkaul ),
Fachliche Benatung (auch am Telefon) Inzahlungnahme gebrauchter Module, Verkaul von gebirauchten Modulen,
Irtum & Druckiehler vorbehaltén < Versandkosten, bis 140,00 DM Warenwert: 8;00 DM ab 140,00 OM Warenwen; 8,00 DM; ab 200,00 DM Warenwart fiai



Gegenteil. Die muskelbepack-
ten Spritehelden laufen zielsi-
cher in eine Richtung, zum
Unwillen des Spielers leider
nur in diese eine Richtung.
Weniger problematische Falle
beklagen sich Uber eine nicht

zu Uberspielende Reakti-
onstragheit — doch das wird
jetzt anders. Mit dem Digital-
Joystick von Dynamix ziehen
die Jump'n'Run-Helden sicher
ihre Bahnen. Der PC-Stick ist
in zwei GréBen erhaltlich, als
Standard und als Miniversion.
Dank Stahlachse und robu-
stem Gehduse lassen die
Competion Pro's nicht den
Stick hangen. Die zwei Feuer-
knopfe knattern wahlweise im
Dauerfeuer. Um den Joystick
an den U(blichen 15poligen
Gameport des PC hangen zu
konnen, versteckt sich im Inne-
ren des Sticks ein Digital-Ana-
log-Wandler und ein Bustrei-
ber. Flr 69 Mark holt Ihr Euch
den digitalen Spielspaf3 an den
Joystickport.

Info - Competition Pro
Hersteller: Dynamix

Bezug: Fachhandel

Fazit: Die beiden Competition Pro
machen den PC endlich Jump-
‘n'Run-tauglich. Fir Freunde des
Genres ein Muf!

er ein CD-ROM-Lauf-

werk hat, wei3, was es
bedeutet, ein Spiel vom Silber-
ling zu laden. Wenn im Hinter-
grund noch ein Musikstlick von
der CD dudelt, sind minuten-
lange Wartezeiten keine Sel-

tenheit. Daf3 dies nicht nur den
SpielfluB, sondern auch ge-
horig die Motivation bremst, ist
ein unangenehmer Nebenef-
fekt des Scheibenmediums.
Abhilfe schaffen da Double-
Speed-Laufwerke: Brandneu
ist das CD-ROM-Laufwerk der
japanischen Firma Texel.
Durch eine intern verdoppelte
Umdrehungsgeschwindigkeit
der CD und einen 64 KByte
groBBen Cache-Speicher wer-
den stérende Spielpausen in
die Vergangenheit verbannt.
Derart getunt, |aBt das DM-
3024 jedes normale CD-Lauf-
werk locker in der ersten Um-
drehung stehen, die Da-
tentbertragung steigt auf das
doppelte (300 KByte pro Se-
kunde), und die Zugriffszeit
wurde auf ein Minimum ge-
stutzt (265 Millisekunden).
Angeschlossen wird das Lauf-
werk an einen SCSI-Hostadap-
ter, eine Soundkarte mit SCSI
AnschluB3 (MediaVision PRO)
oder einen echten SCSI-Kon-
troller. Bleibt die Frage nach
der Kompatibilitat: Glick ge-
habt, denn das Texel-Laufwerk
laBt keinen Standard aus. Der
gute alte CD-ROM-Mode-1
fehlt ebensowenig wie der XA-
Mode (Extended Architectur)
und in Zeiten von Kodaks Pho-
to-CD wurde selbst die Multi-
session-Fahigkeit nicht verges-
sen. Bekommt lhr das Einbau-
laufwerk nicht in den Rechner,
bleibt die externe Variante des
CD-ROM-Renners.

Info - DM-3024

Hersteller: Texel

Bezug: Starline — 0711/798059
Fazit:Die Warterei ist vorbei: Mit
Texel's CD-ROM flutscht das Spie-
len von der Compact Disc.

Das Texel-Laufwerk zieht ab wie eine Rakete

Die neue Dimension

fiir Games

+ Zubehor

aus Berlin...

Spl(‘lt‘ PC  Amiga
AlO Warthog * aA

Aces Of The Pacitic 84,95 719.95
Aces Over Europe 9595

Airbus A320 99,95 89.95
Alone In The Dark 89,95 79.95
ATAC. 99,95 89,95
B-17 Flying Fortress 9995 89.95
Betrayal Of Krondor * 89.95
Bundesliga Manager Prof 79.95 79.95
Burning Steel 89,95 74,95
Car And Driver 89.95 aA
Castles 2 89.95 75,95
Chaos Engine 55,95
Comanche 89.95

Das Schwarze Auge 99.95 7595
Dark Seed 7595 75,95
Dark Sun * aA aA
Daughter Of Serpents 89.95

Der Patrizier 99.95 59.95
Dogtight * 95,95
Dragon'’s Lair 3 79.95 69.95
Dune 2 79.95 75,95
Eye Of The Beholder 3 * 8495 aA
F-15 Strike Eagle 3 89,95 aA
Fields Of Glory * 89.95 79.95
Flies * 89.95

Formula 1 Grand Prix 89,95 89,95
Gobliins 2 89.95 75.95
Gunship 2000 9995 9995
Harrier Jump Jet 89.95

History Line 89.95 7595
Home Alone 2 99.95

Humans 69.95 69,95
Indiana Jones 4 99.95 89.95
Kings Quest & 89.95

KGB. 6995 6595
legacy 119.95

Legend Of Kyrandia 2 * 89.95

Legend Of Valour 89,95 89,95
Lermings 2 89,95 69,95
Lemmings Double Pack 89.95 7995
Links 386 Pro 89.95

Lionheart 8595 6595

Lord Of The Rings 2 * 79.95 75,95
Mad TV Data Disk 2995 2995
Magic Candle 3 * 89,95

Mario Is Missing 89.95

Monkey Island 2 di 89.95 89.95
Might & Magic 4, Teil 1 89,95 79.95
Might & Magic 4, Teil 2 aA
Paperboy 2 12.95 19.95
Perfect General Data Disk 45,95

Pinball Fantasies

Piracy On The High Sea

Pirates Gold 85,95
Populous 2 7595

Power Polifics * 79.95

Push Over 79.95 69.95
Reach For The Skies 79.95 79.95
Rome AD. 69.95
Sim Earth 99.95 99,95
Sim Life 79.95

Sim Farm * aA a.A
Sensible Soccer 92/93 59.95
Sorcerers Get All The Girls 39,95

Shadow Of The Beast 3 69.95
Sherlock Holmes 89.95

Star Conriol 2 89.95 75,95
Street Fighter 2 6995 5595
Strike Cormander * 9595

Stunt Island 95,95

Task Force 1942 89.95 aA
Tornado * 89.95 89.95
Transarctica 69.95 69,95
Tristan Pinball 69.95
Troddlers 65,95
Trolls 45,95
Ultima Underworld 2 79.95

Valhalla 75,95
Waxworks 89,95 79.95
Ween 89.95 79.95
Wing Commander 85,95
Wing Commander 2 89,95

X-Wing 89.95

Zool 69,95
Soundkarten

Game Blasler 139,95
Soundblaster 20 199.95
Soundblaster Pro 299,95
Soundblaster Pro Midi 399.95
Soundblaster 16 Bit 499.95
Sterec-Lauisprecher 49,95

Jonasstr. 28
1000 Berlin 44
Tel. O30 - 621 60 21

CD-ROM fiir PC
aA

7th Guest

Chessmaster 3000 09,95
Gunship & Midwinter 119.95
KGB. 119.95
Kings Quest 5 89.95
Larry 5 89.95
Loom (Talkie) 99,95
MI Tank Platoon $9.95
SWOITL & alle Sceneries 99.95
Sherlock Holmes 8995
Sherlock Holmes 2 99.95
Space Quest 4 89,95
Spirit Of Excalibur 89.95
Supremacy 89.95
Ultima 1-6 89,95
Ultima Underworld & WC 2 109,95
Willy Beamnish 89.95
Wing Commander & Ultima é 59,95

Wing Commander 2 Deluxe 89.95

Wonderland 89,95
CD-ROM Laufwerke fiir PC
CD-ROM intern 559 —

CD-ROM extern, Photo CD-kompat 799.-
auch als Audio CD-Player nutzbar

Festplatten intern
43

130 MB, AT-Bus ==
130 MB, SCSI 499,
250 MB, AT-Bus 699
220 MB, SC3l 699,

Amiga Hardware
Amiga 1200

Die neue 32 Bit-Generation
Aufpreis {0r 40 MB HDD intern

Amiga Zubehor
Commodore 1942 Mulliscan-Monitor  799.-
incl. Adapler tiur Al200

3,5 Diskdrive extern 139,—
512 KB RAM-Card mit Uhr fir ASOO 59.95
HF-Modulator fOr ASOO 59,95
Maus fir Amiga 3995

Joysticks
Adv. Gravis Joystick (AM+5T) 59,95
Adv. Gravis Joystick (PC analog) 69,95
Quickjoy | (AM+5T) 195
Quickjoy Supercharger (AM+ST) 19,95
Quickjoy Superboard (AM+ST) 2995
Quickjoy M5 - Jetfighter (PC) 29.95

Quickjoy Mé (PC analog) 19.95
Gamecard PC

2995

Disketten

Atari S1
BAT. 2 89.95
Civilization 95,95
Dragon’s Lair 3 8595
Fanlastic Worlds 89.95
lemmings 2 * 75,95
Risky Woods 7595
Sensible Soccer 92/93 59.95
Streetfighter 2 59.95

Viele Titel bereits ab 9.95! Bitte Liste erfragen!

Apple Macintosh

Indiana Jones 4 109,95
Monkey Island 2 109,95
Sim City Deluxe 109,95
Sim Life 99.95
V For Victory 2 79.95
Willy Beamish 69,95

Spielkonsolen

Standig alle akluellen Games auf Lager!

Alari lynx 149,95
Game Boy 149,95
Game Gear mit 4 Spielen 249,95
Mega Drive ab 199.95
Super NES ab 199,95

Fordern Sie unler Angabe Ihres Systemltyps
gegen Ruckporto unseren Katalog anl

* Diese Spiele waren bei Drucklegung noch
nicht erschienen!

Alle Preise in DM incl. 15% MwSt

Irrtdmer und Preisanderungen vorbehallen
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 9,50 bei
Nachnahme, 15.- bei Ausland (nur Vorkassel),
ab 250.- versandkostenfrei

I nt Sa 10-14 Uhr
Mo-Fr 10-18 Uhr
. Laden und Versand

Personliche Bestellannahme Mo-Fr 10-18 Uhr, sonst Anrufb.!
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WIR HABEN
SPASS AUF
UNSEREM KONTO

besonders kostenglinstig. Genau wie die Konto-

Wenn Sie die Sparkasse
einspannen, konnen Sie

@ B
S CARID
Sparkasse ‘

im Urlaub noch besser

UTE MUSTERMANN spannen. Weil mit
dem Girokonto Ihre
ganzen Finanzen geregelt

und Sie auch unterwegs gut bei Kasse sind. Denn:

Zum Girokonto gibt es die & CARD, mit der Sie

an vielen Geldautomaten rund um die Uhr Bares

bekommen.

Dieser Super-Service ist fiir junge Leute

fithrung, z.B. Ein- und Auszahlungen, Dauer-
trige und Kontoausziige.
ldberater bei der Sparkasse
ist mit Rat und Tat fir Sie da.
Und sorgt dafiir, dal} der Spal3 .
auf Ihr Konto geht.

wenn’s um Geld geht - Sparkasse

Ein Unternehmen der SFinanzgruppe




Amiga

1. Monkey Island 2
2. Wing Commander
3. Civi on

4. History Line

5. Sensible Soccer

MS-DOS

1. Indiana Jones 4
2. Wing Commander 2
i. Hion |Etslam'! 2
. History Line
5. Civilization

Atari ST

1. Amberstar

2. Bundesliga M. Pro.
3. Sensible r
4. Lemmings

5. Dungeon Master

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

PRASENTIERT VON

Versanel Sevices ©halsi

Wial-Versand GmbH - LiegnitzerstraBe 13 ~ 8038 Grobenzell
Tel: 08142/9011 — Fax: 08142/54654

ie Hitparade verschont Euch auch in diesem Heft nicht!
Wie immer ist Euer ganzer Einsatz gefragt: Vom
genuBvollen Ausflillen der Mitmachkarte, bis zur leidigen
Ubergabe an die Deutsche Bundespost muft Ihr voll auf
dem Posten sein. Liegt die Karte erst bei im POWER
PLAY-Loseimer ist die halbe Miete schon eingefahren.
Unter Ausschlu3 des Rechtsweges verlosen wir dies-
mal drei Freiwahlspiele. Knapp daneben ist dabei nicht
immer vorbei, denn auBer den Spielen werden flunf
Hitparaden-Einsender mit einem Redaktionstestspiel
ausgestattet. cd

Die Testspiele der
Redaktion landen
bei Lars Kottusch,
Marc-Rene Kiippers,
Klaus Berge, Robert
Hippin und Frank
Liilsdorf. Den
Hauptgewinn ein
Super Nes fafite
Oliver Jung ab.

HERSTELLER WIE LANGE
DABEI
Lucasfilm Games 13. Monat
Lucasfilm Games 7. Monat
Blue Byte 1. Monat
Microprose 12. Monat
Origin 17. Monat
Lucasfilm Games 24. Monat
Origin XX. Monat
Software 2000 15. Monat
Microprose 4. Monat
Microprose 1. Monat
Electronic Arts 5. Monat
Renegade 5. Monat
Gremlin 4. Monat
Novalogic 1. Monat
Psygnosis 23. Monat
Ascon 1. Monat
Nintendo 2. Monat
Capcom 1. Monat
Lucasfilm Games 8. Monat
Thalion XX. Monat

1. Super Mario Kart
2. Street Fighter 2

3. Super Star Wars
4. Super Probotector
5. Zelda 3

Mega Drive

1. Sonic 2

2. World of lllusion
3. Sonic 1 ;
4, Hellfire

5. Gaiares

Handheld

1. Super Mario Land 2
2. Final Fantasy 2

3. GG Lemmings

4. Parodius

5. Tiny Toons

2]
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Beschwingt

£
>

TIE BOMBER BETR 2 HAS.

Die Jagdsaison ist erdffnet: Die Rebellenpiloten starten durch

X-Wing

VDF langer, langer Zeit. In
einer Galaxis weit, weit
entfernt. Die alte Republik ist
zusammengebrochen, der im-
periale Senat nur noch ein
machtloser Papiertiger und die
Galaxis leidet unter der grau-
samen Schreckensherrschaft
des skrupellosen Meisters der
dunklen Seite der Macht, Im-
perator Palpatine. Hochgestell-
te Persdnlichkeiten, wie die
Senatorinnen Mon Mothma
und Prinzessin Leia Organa,
schlossen sich der aufkeimen-
den Rebellion an — ein langer
Kampf zwischen Gut und Bose
begann.

Wer eine glorreiche Karriere
als tapferer Rebellenpilot an-
strebt, mul3 mit keinen grof3en

Referen-

Warum
der Pilot so wild
winkt? Er ertrinkt!

Die Rebellen ha-
ben was ausge-
heckt und eine
Bombe an Bord
versteckt

22

zen aufwarten — der weibliche
Rekrutierungsdroide an Bord
des Flaggschiffes Independen-
ce ist nicht wahlerisch und
akzeptiert jeden, der seinen
Namen schreiben kann. Nach
dieser harmlosen Formalitat
habt lhr freien Zutritt zu allen
Sektionen der Independence
und kénnt zum Beispiel im
Filmraum frihere Aufzeichnun-
gen von Einséatzen betrachten
oder Euch mit den technischen
Daten der Rebellenjager und
der gegnerischen Schiffe ver-
traut machen. Danach solltet
lhr bei einer Trainingsmission
praktische Flugerfahrungen
sammein.

Mit einer Raumfahre werdet
Ihr zu einem geheimen Hinder-
niskurs geflogen und kénnt
vollig ungeniert die Eigenarten
der drei zur Verfligung stehen-
den Jager kenneniernen. Ne-
ben dem legendaren Raum-
Uberlegenheitsjager X-Wing
kénnt Ihr auch im Cockpit des
modernen A-Wing und des Y-
Wing Platz nehmen. Der A-
Wing ist wendiger und schnel-
ler, daftir mit nur zwei Laserka-
nonen (der X-Wing besitzt vier)

Da moégen meine Kol-
legen sagen, was sie
wollen, fir mich ge-
hort X-Wing zu den
besten Raumkampf-
Simulatoren, die es
gibt. Die Betonung
liegt dabei auf “Simu- £
lator”, denn Lucas
Arts lieferte keine Ac- |
tionballerei a la Epic
oder Wing Comman-
der ab und sollte
demnach auch nur ansatzweise
mit den beiden Konkurrenten
verglichen werden. So jagen wir
in X-Wing nicht nur diversen
TIEs hinterher, sondern haben
etwas komplexere Missionen zu
erflllen. Neben Begleitschutz-
missionen mussen zum Beispiel
Frachter gekapert, Satelliten ver-

nichtet oder ledigiich
feindliche Verb&nde

| identifiziert werden. |
| Hinzu kommt der rela- |
tiv hochgetriebene
aber augenscheinlich
reale Schwierigkeits-
grad: Es dauert einige
Zeit bis wir unseren
Raumjager und die
gewdhnungsbedurftige
Steuerung verninftig
beherrschen und die
ersten Missionen erfolgreich
absolvieren. Dank der unzahli-
gen knackigen Auftrage motiviert
die Raumhatz wochenlang. Si- |
mulationsfans mit taktischem |
Verstandnis missen zuschlagen,
ballerfreudige Weltraumpiloten
werden allerdings schon in den
ersten Missionen scheitern.

Geschichtsgewirr

Die Rebellen sind auf dem vierten Mond Yavin stationiert,
der erste Todesstern ist nicht zerstért und der Kommandeur
des Todessterns, Grand Moff Tarkin, erfreut sich bester
Gesundheit. Zeitlich orientiert sich X-Wi1g demnach am ersten
Film. Einige Geschehnisse halten sich nicht an die Vorgaben.

Ebenso der A-Wing.
Dieser Jdger wurde
ebenfalls spater gefertigt
— der Angriff auf den
ersten Todesstern wur-
de nur mit X- und Y-
Wings geflogen.

Die Rebellenflotte
besteht aus unzahligen
Mon Calamari-Kreu-
zem, obwohi die Rebel-
len zu ihrer Anfangszeit
nur méfig ausgertstet
waren.

Der superschnelle TIE Intercep-
tor wurde erst nach der Zerstdrung
des ersten Todessterns entwickelt,
um ein derartiges Desaster in Zukunft
2u verhindern,

Der Mon Cala-
mari  Admiral
Ackbar gibt Euch
die Auftrdge, ob-
wohl General Jan
Dodonna zu die-
sem Zeitpunkt fiir
die Kampfeinsdtze
der Jdger zustdn-
dig war.

Die imperiale Raumfahre der
Lambda-Klasse wird bei X-Wing
auch fleifig von den Rebellen
genutzt. Der einzige Unterschied:
andere Markierungen — nicht beson-
ders glaubwiirdig.

5/93 m



geschmiert, das
AT-AT marschiert

und zielsuchenden Concussi-
on-Raketen ausgestattet. Der
Y-Wing hingegen fliegt sich
eher behabig, wartet aber mit
starker Bewaffnung auf. Der
Pilot darf feindlichen TIEs mit
Laser, zielsuchenden Proto-
nentorpedos und einer drehba-
ren lonenkanone auf dem
Kanzeldach einheizen.

Wie dem auch sei, die Steue-
rung ist identisch. Mit Maus,
Joystick oder Cursor-Tasten
dirigiert man den Flieger und
das Fadenkreuz in der Cock-
pitanzeige. Weiterhin kénnt Ihr
mittels eines gezielten Tasten-
drucks unter anderem die Ge-
schwincigkeit bestimmen, Waf-
fen einsetzen, die Deflektor-
schirme oder — falls diese ver-
sagen — den Schleudersitz ak-
tivieren. Und wem der Blick
frontal aus dem Cockpit auf
Dauer zu einténig ist, darf
einen anderen Ausblick wah-
len oder seinen Jager aus ver-

F

Ihr kinnt Euren
Flug auf Wunsch
aufzeichnen,
abspeichern und
Euch spater
wieder ansehen -
aus verschiede-
nen Perspektiven

schiedenen Winkeln von
aufBen bewundern.

Mit diesem Grundwissen
startet |hr den Trainingsflug:
Innerhalb eines Zeitlimits mas-
sen Tore durchflogen werden,
die auf schwebenden Plattfor-
men installiert sind. Ein kleiner
Zeitbonus belohnt fir das Tref-
fen kleiner Ziele — spatestens
ab dem zweiten Trainingslevel
unerlaBlich, denn die Zeitvor-
gaben werden knapper und
der Parcours tlckischer.

HeiBblitige Neulinge, die
sich nach furiosen Gefechten
sehnen, nutzen lieber den
hochentwickelten Kampfsimu-
lator der Independence. Fiir je-
den Jagertyp stehen sechs hi-
storische Missionen zur Wabhl,
die “nachgespielt” werden kén-
nen — ohne Eure Lebensversi-
cherungsgesellschaft in Angst
und Schrecken zu versetzen.

AuBer einem Eintrag ins
Logbuch, ein paar Punkten

Wenn der X-Wing iiber den Todesstern brettert, wird jeder Gegner zerschmetiert
LucasArts verkniipfie bei X-Wing Polygongrafik mit Bitmap-Effekten

Die Menschheit, von
wenigen Ausnahmen
abgesehen, hat einen
gemeinsamen Trawm:
Einmal im X-Wing
Uber den Todesstern
zischen. Ob das Werk
von Lawrence “Swotl"
Holland und Edward
“RoboSport” Kilham
diesen Traum erfiillen
kann, ist fraglich. X-
Wing verlaft sich auf
konventionelle Vektorpolygone -
nur flr Explosionen und Blitze
wird auf Bitmap-Grafik zuriick-
gegriffen. Machtige Sternenzer-
storer wirken wie uberdimensio-
nale Bugeleisen und Lasertlirme
auf dem Todesstern wie Was-
sersilos aus alten Wild-West-Fil-
men. Wer ein rasantes Flugge-
flhl erwartet, wird ebenfalls ent-
tauscht: Bei den Raumkampien
und besonders beim Flug tber
den Todesstern glaubt man, die
Rebellenmechaniker haben die
Triebwerke des X-Wing heimlich
durch Propellermotoren ersetzt
— zu keinem Zeitpunkt hat man
die lllusion, wirklich in einem su-
perschnellen X-Wing zu sitzen.

Die LucasArts-Programmierer

computerspiele/tests

sollten von Chris Ro-
berts Nachhilfestun-
den bekommen — zu-
mindest bietet sein
zwel Jahre alter Welt-
raumklassiker Wing
Commander ein bes-
seres Fluggefiinl. Die
zahlreichen Missionen
. sind interessant und
. abwechslungsreich,
! stellen aber hohe An-
forderungen an das
fliegerische Kénnen und die Kon-
zentration des Spielers — zu ho-
he. Fur die groBBen Anstrengun-
gen wird man zudem nur selten |
durch neue Zwischensequenzen |
und Orden belohnt. Allerdings |
bietet X-Wing ein filmreifes Intro
und geizt auch bei Start und Lan-
dung nicht mit schicken Anima-
tionen. Den letzten Minuspunkt
kassiert LucasArts fir die histo-
rischen Schnitzer (siehe Absatz
“Geschichtsgewirr”). Auch wenn
diese nur Star Wars-Extremisten
aufstoBen, mit mehr Liebe zur
Thematik waren sie vermeidbar
gewesen. Von einem Produkt
direkt aus dem Hause LucasArts
habe ich mehr erwartet. Aus der
Traum.

und kleiner Metallsticker ist im
Training nichts zu holen, Ehre
und biBfeste Orden gibt es nur
flr heroische Kampfeinsatze —
und schlieBlich kann man das
Imperium nicht durch simulier-
te Trainingsflige besiegen.

An Bord der Independence
konnt lhr Euch zwischen drei
verschiedenen Weltraum-
kampf-Touren entscheiden.
Jede “Tour of Duty” konfron-
tiert Euch mit mindestens zwolf
harten Auftragen.

Admiral Ackbar héchstper-
sonlich macht Euch bei den

Einsatzbesprechungen mit den
Missionen vertraut: Ihr erfahrt
Sinn und Zweck des Einsat-
zes, konkrete Ziele und werdet
auf Gefahren hingewiesen. An-
fangs beauftragt Ackbar Euch
mit eher simplen Identifizie-
rungsfligen, spater warten
komplexe Auftrage von hoch-
ster Wichtigkeit. Ihr miBt zum
Beispiel Rebellenkorvetten Ge-
leitschutz gewahren, imperiale
Transporter manévrierunfahig
schieBen oder ganze Minenfel-
der ausléschen — alles natr-
lich mit mindestens einer Staf-
fel TIE Fighter im Rlcken. Die
Krénung jeder Pilotenkarriere
wartet am Ende der dritten
“Tour of Duty™: Der Angriff auf
den Todesstern.

Wenn Euch kein Soloflug be-
vorsteht, konnt |hr nach Ack-
bars Einflihrung einige Mitstrei-
ter bestimmen. Dies empfiehlt
sich, wenn |hr bereits einige
Daten von erfolgreichen Pilo-
ten auf der Festplatte gespei-
chert habt, denn bei einem
Flug mit erfahrenen “Top
Aces” in Begleitung sind
die Erfolgsaus-
sichten um
einiges
rosiger
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Die
R2-Einheit piept frihlich
vor sich hin

Ein General
packt aus

Der intergalaktischen
Power Play gelang es, das
Schweigen des sagenum-
wobenen General Knock zu
brechen und prasentiert
Euch die geheimen Tricks
der Rebellen-Elite.

Power Play General, haben
Sie einen heiBen Tip fir unerfah-
rene X-Wing-Piloten?

General Knock Nun ja... Ganz
wichtig: TIE Fighter greifen nur
Rebellenjager an, keine groBeren
Schiffe.

Power Play Wie kénnen wir
sie sicher erlegen?

General Knock Bleibt einfach
stehen (Geschwindigkeit auf null) -
Die TIE Fighter fliegen Euch direkt
an und lassen sich mit zwei Treffern
abledern. Dies kostet aber Schild-
energie und Zeit und ist nicht unge-
fahrlich.

Power Play Ab und an sind
Frachter zu kapern...

General Knock Ah! Meine
Lieblingsmission. Habt Ihr nur we-
nige Frachter aus einem ganzen Ge-
schwader zu sondieren, fliegt Ihr
mit dem Y-Wing am besten eine
Identifikationsrunde und dann so-
fort nach Hause. Merkt Euch die
Position der jeweiligen Frachter
und beginnt von neuem. Nun ein
paar gezielte lonen-Salven und die
Sache ist gelaufen, die Schiffe sind
"disabled”.

Power Play Was ist, wenn die
Piloten das Zeitliche segnen?

General Knock Schiitzohrige
Kollegen kopieren nach jeder Mis-
sion ihre Pilotendatei (Endung
“ PLT"} in gin anderes Verzeichnis.
Diese kann nach dem Ableben wie-
der zuriickkopiert werden.

Power Play Noch eine letzte
Frage: Wie geht es Luke Skywalker?

General Knock Ah.. Wem?

Power Play Wir danken fiir
das Gesprach. Mdge die Macht mit
Ihnen sein.

General Knock Ich vertraue
lieber meinem Zielcomputer.
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Der Trainingsparcours
aus der Sicht des A-
Wing-Piloten

als mit “Rookies” — die dienen
den Imperialen héchstens als
lebende Zielscheiben.

Sobald Ihr aus dem Hyper-
raum ausgetreten seid, be-
griBen Euch im Kampfgebiet
meist schon ein paar imperiale
Jager. Neben den herkdmmli-
chen TIE Fightern schickt Euch
das Imperium noch die super-
schnellen TIE Interceptors (Ab-
fangjager), die berlchtigten
TIE Bomber und gut bewaffne-
te “Kanonenboote” entgegen.
AuBerdem habt lhr es ab und
an mit einer Korvette, einer
Nebulon-B-Fregatte oder
einem ausgewachsenen Ster-
nenzerstorer zu tun — neben
der hastigen Flucht gibt es bei
diesen dicken Dingern nur eine
Alternative: lhr kénnt Euch
jederzeit unverwundbar ma-
chen und mit einem unendli-
chen Vorrat an Protonentorpe-
dos und Laserenergie ausstat-
ten. Auf diese Weise lassen
sich sogar Sternenzerstdrer er-
ledigen, aber die Mission wird
nicht gewertet — Schummeln
gilt nicht. Ob Jager oder Ster-
nenzerstorer, Euer Zielcompu-
ter erfaBt jeden und informiert
Euch Uber den Raumschifftyp
und die Entfernung. Habt Ihr
das Opfer im Fadenkreuz,
kénnt Ihr dem Schurken ein
paar La-
serstrah-
len ein-
brennen oder,

=

MISSION PRUSED. PRESS ANY KEY TO CONTINUE.

Fortsetzung
folgt?

Nach ungewissen Jahren voller
Angst und Bangen diirfen Krieg-
der-Sterne-Fans aufatmen: Star
Wars geht weiter. Von Han, Leia &
Luke miissen wir uns allerdings
verabschieden, die geplante Trilogie
spielt zu der Zeit der Clone-Kriege
und der alten Republik. Die Drehar-
beiten der Episoden 1 bis 3 starten
voraussichtlich 1995 — freuen wir
uns auf einen jungen Obi-Wan.

Verspielte Star Wars-Freunde
kommen schon friiher auf ihre Ko-
sten: Eine Zusatzdiskette zu X-Wing
mit neuen Missionen ist bald er-
haltlich. Und wer lieber in der im-
perial Navy seine Britchen verdient,
wird mit der geplanten X-Wing-Er-
weiterung glticklich: Ihr dirft in im-
periale Jager umsteigen und gegen
die Rebellen in den Kampf ziehen.

Mediengigant JVC hat fir diesen
Sommer das 16-MBit-Super-Nin-
tendo-Modul Super The Empire
Strikes Back angekiindt, und die
LucasArts-Mannschaft feilt noch
fleifig an ihrem neusten Streich.
Rehel Assault (friiherer Arbeitsti-
tel Star Wars 3-0) wird nie auf Dis-
ketten oder Modul erscheinen, son-
dern gleich auf CD gepreft. Besit-
zer gines Sega Mega-CD und eines
MS-DOS-Systems mit CD-ROM
erwartet eine spektakuldre 3-D-
Actionballerei.

Ohal... Ein Sternenzerstirer nahert sich von Steuerbord

Der Detaillevel 1aBt sich einstel-
len. oben seht lhr Euren X-Wing
in der niedrigsten, unten in der
hochsten Detailstufe

Im Technikraum lernt Ihr alles
iiber Freund und Feind

je nach Modell, eure Protonen-
torpedos oder Concussion-
Raketen abschicken. Bei den
ungepanzerten TIEs reichen
zwei bis drei Lasersalven,
Transporter und andere grof3e-
re Schiffe verschlucken ohne
weiteres einige Torpedos.

Hat es Euch erwischt, rettet
Euch mit etwas Glick eine Re-
bellenfahre und Ihr seid nach
einem erfrischenden Bad im
Bacta-Tank wieder einsatzfa-
hig. Pechvogel werden aller-
dings auch ab und an vom Im-
perium aufgefischt oder kon-
nen nicht mehr rechtzeitig aus
dem Jager aussteigen.

Habt |hr die sichere Ruck-
kehr zum Mutterschiff gepackt,
offenbart ein penibler Missi-
onsreport Eure Leistungen.
FleiBige Piloten werden durch
Punkte und Auszeichnungen
belohnt und dirfen die nachste
Mission angehen. Js

Genre: Simulation
Hersteller: LucasAris
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: LucasArts

MS-008  7%%

Grafik: 69% Sound: 74%
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KByte, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland, Adlib, Joystick,
Thrustmaster

Geplant fiir: -
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ANIAK. ALASKA

sind und wo noch Roboter lauern

Xenobots

Die Verwirrung ist komplett:
Vor rund einem Jahr kin-

digte das kleine Softwarehaus
Novalogic eine Robotersimula-
tion unter dem Namen Metal-
bots an, im letzten Monat hiel3
das angekilndigte Spiel noch
Ultrabots, die fertige Version,
die in Europa unter den Fitti-
chen von Electronic Arts er-
scheint, wurde kurzerhand in
Xenobots umbenannt.
Xenobots versetzt Euch an
den Anfang des 21. Jahrhun-
derts. Ein auBerirdisches
Raumschiff stattet der Erde
einen kleinen Besuch ab. Dum-
merweise entpuppen sich die
Extraterrestrier als nicht beson-
ders freundlich. Im Gegenteil:
Die Eindringlinge wollen die
Erde zur Alien-Kolonie machen
und setzen deshalb ein paar
Truppen ab. Natlrlich keine
gewohnlichen Soldaten, son-
dern riesige Kampfroboter. Die
Erdmilitars sehen keine andere
Lésung, als die Roboter per
Atomschlag zu erledigen. Die
Reste der Menschheit schnap-
pen sich nun die Ubriggebliebe-
nen Schrotteile der Invasions-
armee und basteln daraus
eigene Roboter zusammen,
denn die Aliens haben einen
weiteren Angriff gestartet.

= —

In der Kamhanduzentrale
iiberwacht lhr Eure Xenobots

RLERT LEUEL:N PLAY

Auf der Landkarte wird angezeigt, welche Auftrage bereits erledigt

| TRRGET RCOUIRED
{CANNON RRMED

lhr ibernehmt in 13 Missio-
nen das Kommando Uber die
Erdrobotertruppen. Ihr konnt
jedoch nicht jede Mission
sofort anwahlen, sondern mit
Euch Auftrag fur Auftrag zum
Finale arbeiten. Eine Mission
ist dann beendet, wenn die
gegnerische Roboterbasis ge-
funden und zerstort worden ist.
Im Kommandozentrum seht |hr
eine Ubersichtskarte des
Kampfgebietes und eine Liste
mit den verfligbaren Robotern.
Drei verschiedene Modelle ste-
hen Euch zur Verfigung: Ein
schneller Aufklarungsroboter,
eine Kampfmaschine und eine
Art Wartungs-Droid. Per Maus-
klick konnt Ihr Euch in das
Cockpit jedes Roboters bege-
ben. Hier seht Ihr die 3-D-Um-
gebung durch das Cockpitfen-

Der Scout: Schnell und wendig, aber schwach bewafinet, dient der
Scout vor allem der Aufklarung in den vordersten Linien.

Novalogics Robotri-
pel, die deutlich vom
beriihmten Fasa-Vor-
bild der BattleMechs
inspiriert sind, kom-
men nur schwerfallig
in Gang. Drei Xeno-
bots-Varianten, die
zudem auf beiden
Seiten Verwendung «
finden, sind fur mei- ¢
nen Geschmack zu
wenig. Mehr Roboter oder
zumindest  unterschiedliche
Typen fur die Aliens waren
wlnschenswert gewesen. Ein
zu-satzlicher Schwachpunkt sind
die Missionen. Zwar gibt's 13
verschiedene, aber die tatsachli-
chen Unterschiede halten sich in
Grenzen. Die GroBe des Ener-
gienetzes und die Zahl der ver-
fugbaren Roboter variiert — das
war's dann auch schon. Spiele-
risch hat dies keinerlei Auswir-
kungen, denn alle Missionen las-
sen sich auf dieselbe Art und

>

Sl f Robotpiloten Mittel-

Weise Idsen. Von
Abwechslung und
Langzeitmotivation

keine Spur. Selbst
ungeilibte Komman-
deure haben die Ali-
ens an einem kurzen
Wochenende vertrie-
'™ ben. Aber nicht nur
i spielerisch wird dem
maf3 geboten. Auch
technisch bleibt XenoBots hinter
den Erwartungen zurlick. Die
Landschaften beispielsweise,
gleichen sich fast wie ein Ei dem
anderen: Flachland pur, nur hier
und da ragt ein magerer Vektor-
hiigel aus der drégen Ebene.
Zudem hapert es an der “Intelli-
genz" der Roboter. Latscht ein
auf Automatik geschalteter
Blechkolof3 in einen Berg, hangt
der wertvolle Roboter dort unwi-
derruflich fest. Selbst durch
Handsteuerung ist die Maschine
nicht mehr zur retten.
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ster. Ebenfalls vom Cockpit
aus konnt lhr die einzelnen
Maschinen wahlweise selbst
steuern oder mit Befehlen flt-
tern. Soll der betreffende Ro-
boter beispielsweise an einen
bestimmten Abschnitt patrouil-
lieren oder eine Position ein-

Gleich zu Beginn offen-
bart sich die technische
Frechheit Novalogics
neuester Kampfkaros-
se: PC-Freunde, die
zur Zeit keinen 486er
oder 40-MHz-386er
haben, dirfen sich be-
reits in der ersten Mis-
sion die Kugel geben.
Was auf flotten Kisten g
erhaben scrollt (zum

Beispiel die Land-
schaft), verkimmert auf langsa-
meren Rechnern zur Slideshow.
Bei Commanche lieB die flotte 3-
D-Welt die bendtigte Rechenpo-
wer erahnen — was bei Xenobots
jedoch die MHz friBt, bleibt unge-
wil3. GroBartige 3-D-Spielereien
suchen wir vergebens, und die
paar Vektorberge dirften selbst
einen XT nicht in die Knie zwin-
gen. Angesichts der minderbe-
mittelten Feindintelligenz drfte
auch der Punkt "Rechenpower
fur gegnerisches Denken" unter
den Tisch fallen. Neben diesem
Hardware-Nepp strotzt Xenobots
nur so vor kleinen spielerischen
Mangeln: Verbuggte Feindbots
stehen in einem Berg und lassen
sich geniiBlich abschieBen und

i
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halten, pickt Ihr Euch das pas-
sende Kommando heraus.
Schaltet lhr auf Automatikbe-
trieb, fiihrt der Roboter den Be-
fehl aus. Sind Eure Einheiten
beschadigt worden, kénnen
diese in der eigenen Basis wie-
der repariert werden.

eigene, auf Automatik
gestellte Einheiten lau-
fen gegen jedes Hin-
dernis, was auch nur
in die Nahe ihres
Blickfeldes gelangt.
Bestes Beispiel fur
das Versagen der
Automatik ist das
Kampfverhalten der
eigenen Einheiten:
Werden feindliche Bots
auBerhalb unseres
Netzes attackiert, verschieBen
unsere Einheiten ihre Energie
und kénnen sich daraufhin nicht
entscheiden, ob sie lieber zurtick
zum Netz watscheln oder wei-
terhin den Feind attackieren wol-
len. Folge: 50 Meter gen Feind
wetzen, flinfzig Meter zuriickzie-
hen und wieder in Richtung
Feind daddeln. Trotz dieser zahl-
reichen Mankos birgt Xenobots
ein nicht zu unterschéatzendes
Motivationspotential in sich: Man
hofft von Mission zu Mission auf
neue Einheiten oder abwechs-
lungsreichere Landschaften. Vor
der unvermeidbaren Erniichte-
rung leuchtet jedoch der Ab-
spann und die Vorfreude auf
Szenario-Disketten keimt auf.

computerspiele/tests

Der Scorpion: Nur mit diesem
Roboter kinnt Ihr das Energie-
netz aushauen. Eine Besonder-
heit dieser Maschine sind
durchschlagskréftige Raketen.

Die Kampfmaschine: Dies ist
Eure Hauptwaffe im Kampf
gegen die Aliens. Vom Cockpit
aus lassen sich die verschie-
denen Waffen abfeuern.

Eine besondere Einschran-
kung ist die Energieversor-
gung. Um jede Basis existiert
ein Energiefeld, das von spezi-
ellen Relais gespeist wird.
Innerhalb dieses Feldes wer-
den Eure Roboter ausreichend
mit Strom versorgt. VerlaBt lhr
das Netz, ist die Maschine auf
Batterien angewiesen. Sind
diese leer, reicht der Saft nur
noch fir den Rickzug.

Glucklicherweise 1aBt sich
das Netz ausbauen. Jeder
Wartungsroboter schleppt 12
Energierelais, mit denen das
Feld erweitert werden darf.
Naturlich kénnen Energiewege
durch BeschuBB gekappt wer-
den. mh

Stiindig ca. 5000
Computerspiele
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Oldie but Goldie

Der Irala Meereshoden |st mmlerweule voll erschlossen

Subtrade

Der bekannte Blroartikel-
hersteller Boeder geht
fremd. Seit geraumer Zeit be-
schaftigt sich eine extra einge-
richtete Abteilung Boeders
nicht nur mit schnéden Leer-
disketten, son-
dern mit der
passenden
Spielesoftware
dazu. Jungster
SproB aus die-
ser Verbindung
ist das Handelsstrategie-
spiel Subtrade. Grundle-
gend neu ist das Spiel-
prinzip von Subtrade je-
doch nicht. Das Programm
ahnelt in weiten Zigen dem
Uraltklassiker M.U.L.E. von
Strategieguru Dan Bunten.
GroBRter Unterschied neben
der neuen grafischen Aufma-
chung: Statt auf der Ober-
flache des Planeten Irata,

Was machen wir
als nachstes: |

In der Hauptstadt
werden die
Schildkroten
ausgeriistet.

28

spielt Subtrade nun auf dem
Meeresboden Iratas.

Bis zu vier Spieler (dank
Joystick-Adapter) durfen sich
gleichzeitig auf
dem Meeres-
grund tummeln.
Stehen nicht so
viele Kumpels
bereit, werden
fehlende Mit-
spieler vom Computer
Ubernommen. Wie beim
Klassiker, findet das
Spielgeschehen auf ei-
ner bildschirmfiillenden
Landkarte statt. Vor je-
der Runde — insgesamt geht
eine Partie Uber 12 Runden —
kann sich jeder Mitspieler ge-
gen eine geringe Gebiihr einen
“Claim”, im M.U.L.E.-Sprach-
gebrauch auch “Plot” genannt,
abstecken. Ein rechteckiges
Feld wandert dabei Uber die

So schnell wird aus
einem betagten Oldie
ein optisch aufge-
peppter Softwareneu-
ling: Aus Stahleseln
werden Schildkréten,
Plots verwandeln sich
in Claims, Irata steht
nun unter Wasser.
Bitte versteht mich
nicht falsch: Obwohl £
Subtrade eine fast |
1:1-Umsetzung des * .

Klassikers ist und somit auf den
Innovationsbonus verzichten
muf3, sorgt ein Unterwasser-Stra-
tegiematch flr mehr Begeiste-

rung als ein kostenlo-
ser Tauchkursus. Das
zeitlos gute Spielprin-
zip fesselt selbst den
hartnackigsten Han-
delsfeind in klrzester
Zeit an den Monitor
und macht aus einem
Marktwirtschaftsigno-
ranten einen beinhar-
J ten Kapitalisten. Auch
technisch gibt es
nichts zu meckem: Die
stilvolle Grafik und die witzigen
Soundeffekte tun ihr Ubriges, um
Subtrade einen Platz in der Spie-
leoberliga zu sichern.

Landkarte. Markiert dieses
Feld das gewlinschte Land-
stuck, reicht ein Feuerknopf-
druck, um den “Claim” in Be-
sitz zu nehmen. Leider sind die
Landereien ohne Produktions-
einrichtungen relativ nutzlos.
Um entsprechende Produkti-
onstatten zu errichten, miRt
Ihr in der Hauptstadt, die sich
in der Mitte der Landkarte be-
findet, eine Schildkréte
mit dem gewdlnschten
Equipment ausriisten
und innerhalb eines
Zeitlimits zum Plot fih-
ren. Vier verschiedene
Produktionsvarianten
stehen zur Auswahl: Fisch, der
als Nahrungsmittel dient, Ener-
gie, um die Claims mit Strom

e

nmMr-1gs-

.

In den Auk-

tionen geht es

7 heiB her:

Nur wer schnell
. | reagiert, kann

i | seinen Reich-

tum mehren.

zu versorgen, Metall und Per-
len, zusatzlich lassen sich
Schildkréten zichten. Letzte-
res ist besonders wichtig, da
nur eine beschrankte Anzahl
der Lasttiere zur Verfligung
steht.

Haben alle Mitspieler ihr Plot
bestlckt, geht's in die Aukti-
onsrunde. Hier kdnnen uber-
schlissige Waren gewinnbrin-
gend an den Konkur-
renztaucher gebracht
oder dringend bendtig-
te Glter erworben wer-
den. Ziel des Spieles
ist es, nach den 12
Runden das groBte Ver-
mogen — es z&ahlen Bargeld,
Landbesitz und Guter — anzu-
héaufen. mh

Genre: Strategie
Hersteller: Boeder
Zirka-Preis: 90 Mark

Testmuster: Boeder

AMIGA

80%

Grafik: 53% Sound: 47%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: -

Geplant fiir: -
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Der Mann im Mond

R R

Wi

Buzz Aldri

Race into Space

Ein kleiner Schritt fur mich,
aber ein gewaltiger Schritt
fur die Menschheit: Mit diesen
Worten kletterte im Juli des
Jahres 1969 Neil Armstrong
die Leiter der Landungskapsel
“Eagle" herab und betrat als
erster Mensch die Mondober-
flache. Kurz nach dem histori-
schen Moment stapfte der
zweite Mann im Mond Uber die
Kraterlandschaft: Edwin E.
"Buzz" Aldrin. Bevor die bei-
den Astronauten jedoch zum
Mondspaziergang aufbrechen

konnten, lieferten sich die
Supermachte USA und die
Sowjetunion ein beispielloses
Rennen um den ersten Platz
im All.

Mit dem Programm Buzz
Aldrin's Race into Space, einer
Mischung aus Strategie- und
Wirtschaftsimulation, kénnt |hr
nun dieses Rennen nachspie-
len. Eure Aufgabe: Innerhalb
von 20 Jahren miBt lhr als
erster Menschen auf den
Mond schicken. Wahlweise
spielt Ihr auf amerikanischer

Wer war Buzz Aldrin?

Wer (wie ich) im Juli 1969 vor dem
Fernseher klebte, um die ersten Bilder
der Mondlandung zu sehen, wird sich
sicherlich auch an Edwin E. "Buzz’
Aldrin erinnern, der nach Armstrong
als zweiter Mensch
die  zerkliftete
Mondoberfldche
betrat.

Edwin  Aldrin
wurde am 20. Ja-

nuar 1930 in der a -“_V- ?3

Stadt Glen Ridge,
im  Bundestaat
New York geboren. g -
Nach dem Ab- S
schlul auf der TS
U.S. Militdrakade- =y
mie im Jahre 1951

ging er zur Air Def Mann
Force und wurde im Mond:
dort zum Piloten  Buzz Aldrin

ausgebildet. Wah-

rend des Koreakrieges flog Aldrin (iber
60 Kampfeinsétze. Danach studierte er
auf dem berlihmten Massachusetts
Institute of Technologie und wurde
Ende 1963 Astronaut. Seinen ersten
Raumflug absolvierte Aldrin zusam-
men mit James Lovell an Bord einer

&

I
|

Qumuanaon

Wann startet welche Mission:
Alle AbschuBirampen in der
Ubersicht.

FRD 1: TYFE: =9

S - 12 DAYS

DIRECT ASCENT LUNAR LANDING

Der Weg zum Mond: Hier stellt Ihr kiinftige Missionen zusammen.

30

Gemini-Kapsel, drei Jahre spéter,
1969 war es dann endlich soweit.
Zusammen mit Neil Armstrong und
Michael Collins flog Edwin Aldrin zum
Mond. Derweil Collins in einer Orbi-
talbahn um den
Mond kreiste,
landeten Arm-
strong und Ald-
rin - auf der
: - Oberflache des
& : Erdtrabanten.
oo Zwei Jahre nach
dem erfolgrei-
chen Abschlufl
der Apollo-11-
Mission, verliell
Aldrin die NA-
SA und arbeite-
te von nun an
bei der Air Force
Aerospace Re-
search Pilots
School. 1972 nahm er — mittlerweile
im Rang eines Colonels — seinen Ab-
schied und ging in die private Wirt-
schaft. Wer mehr Ober Edwin E. "Buzz'
Aldrin wissen machte, kann seine
Autobiographie ("Return to Earth”,
1973 erschienen) lesen.

oder russischer Seite. Der ent-
sprechende Counterpart wird
entweder vom Computer
gesteuert oder von einem
Kumpel dbernommen. — Eine
Link-Option gibt es allerdings
nicht. Wenn Ihr gegen einen
Freund antretet, muBt Ihr Euch
an einem Computer abwech-
seln. Wer mdchte, hélt sich an
die historischen Vorgaben,
also mit den Originalastronau-
ten und Kosmonauten oder
stellt sich seine eigene Truppe
zu-sammen. Habt lhr alle Ein-
stellungen gemacht, startet lhr,
mit einem Grundkapital (das
Geld hei3t hier "Megabucks")
ausgestattet, je nach ausge-
suchter Nationalitat entweder
in Kap Canaveral oder im rus-
sischen Space-Zentrum Bai-
konur. Zu Beginn befinden sich
auf dem Gelande nur ein paar
kleine Wellblechhitten, eine
winzige Forschungsabteilung
sowie eine einzelne Rake-
tenabschuBrampe. Im spate-
ren Spielverlauf wird der
Raumhafen weiter ausgebaut.
Jedes neu ins Leben gerufene
Projekt bekommt eines oder
mehrere neue Gebdaude,
bestehende Hauser werden
ordentlich ausgebaut. Zuséatz-
lich zu den eigentlichen Raum-
fahrtgebauden gibt es auf
amerikanischer Seite das
weiBe Haus (auf russischer ist
es der Kreml), ein Geheim-
diensthduschen und einen
Astronautenfriedhof. Hier

AV




IN THE NEWS TODAY,

SOURCES FROM THE SPACE PROGRAM HAVE
DISCLOSED THAT DUE TO AN ENGINEERING
ERROR, THERE IS A SOX CHANCE THAT THE
MISSION WILL EXPLODE DURING LAUNCH.

bekommt Ihr Angaben Gber die
Zufriedenheit der Regierung
sowie Geheimdienstberichte
Uber den technologischen
Fortschritt des Gegners. Ge-
spielt wird rundenweise. Habt
Ihr alle Angaben gemacht, Ein-
kaufe getatigt und Verwal-
tungsarbeiten erledigt, wird die
aktuelle Runde beendet. Per
Mausklick auf die entsprechen-
den Gebaude, gelangt Ihr in
die verschiedenen Abteilungen
des Raumfahrtzentrums. Im
Verwaltungshaus beispielswei-
se kauft Ihr neues Equipment,
heuert Astronauten an, ruft
neue Forschungsprogramme
ins Leben, stellt zuklnftige
Weltallmissionen — insgesamt
gibt's 57 verschiedene Einsatz-
typen — zusammen und kon-
trolliert das Budget. Mit dem
Neukauf von Satelliten, fri-
schen Raketen, Raumkapsein
und Anzugen ist es allerdings

LA FRACILIT Y 2

Frohliches Einkaufen:
Forschungssatelliten sind
heute im Sonderangebot.

% Runden verlesen
"= Nachrichtenspre-
cher wichtige

| Neuheiten

nicht getan, denn die Neuer-
werbungen sind alles andere
als einsatzfahig. Bevor Ihr los-
legt, mu3 die Wissenschafts-
abteilung ein paar Forschun-
gen betreiben — natdrlich ge-
gen entsprechende Bezah-
lung. Dies ist besonders wich-
tig, um den Sicherheitsfaktor
des Equipments nach oben zu
schrauben. Je hoher der
Sicherheitsfaktor, desto wahr-
scheinlicher ist es, daf3 eine
Mission von Erfolg gekront ist.
Sind die ersten Raketen und
Satelliten endlich einsatzfahig,
setzt Ihr den kinftigen Startter-
min fest und laBt die Einzelteile
zusammenschrauben. Vor
dem Beginn einer neuen Spiel-
runde koénnt Ihr die aktuelle
Mission vom Weltallzentrum
tiberwachen. Auf verschiede-
nen Monitoren flimmern Digifil-
me mit den unterschiedlichen
Phasen des Einsatzes. Auf

SHANIG LI
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Chef des Raumfahrt-
programms! Einer
meiner Kindheitstrau-
me ist in Erflllung
gegangen — Buzz
Aldrin sei Dank.
Fortan konstruierte ich
Satelliten, rekrutierte
Astronauten, jonglier-
te mit Megabucks und
beobachtete  den
Take-off “"meiner"
Rakete — leider explo-
dierte sie kurz nach dem Abhe-
ben. Allzu vertrdumt sollte man
die Aufgabe nicht anpacken.
Buzz Aldrin's Race Into Space
verlangt schon im ersten Schwie-
rigkeitsgrad durchdachtes Vor-
gehen, Beharrlichkeit und Ner-
venstarke. Anfangs ist der erste
Raketenstart ein Erfolg, spater

i~
g

computerspiele/tests

missen etliche Pro-
jekte koordiniert wer-
den. Eine ausgezeich-
nete ldee ist der
"wachsende" Raum-
hafen — er sorgt fur
Motivation und erwei-
tert nach und nach
den Kompetenzrah-
men des Spielers. In
der Regel flimmern
Strategiespiele
schmucklos Uber den
Monitor, Buzz Aldrin hingegen
geizt nicht mit schicken Grafiken
und einer insgesamt guten Auf-
machung. Buzz Aldrin ist ein
MuB far alle Astronautikfans —
besser und spannender kann
Wissen (ber die Historie der
Raumfahrt nicht vermittelt wer-
den.

Peinlich, peinlich: Da
beraume ich voller
Vorfreude als Chef
des sowjetischen
Raumfahrtkomitees
fur die nachste Sai-
son ein paar Mond-
flige an, versetzte
Kosmonauten in die
entsprechende Abtei- 8
lung und verdonnere 'i
die Wissenschaftler

mit ein paar Extramil- #*
libnchen zu einem Haufen Uber-
stunden. In der Hektik der Vor-
bereitungen entging mir nur ein
kleines, aber wesentliches
Detail. Am Tag des Starts war
gerade keine passende Rakete
auf Lager und das Bankkonto
bis auf den letzten Rubel leer-
gefegt — aus der Traum vom
ersten Kosmonauten auf dem
Mond. Derweil ich unter Geze-
ter alle Flige abrechen muf3,
zinden Sodnkes Astronauten
schon die Bremsdiisen der
Mondfahre. Bis zum nachsten
Rennen. Buzz Aldrin's Race into
Space ist nicht nur lehrreich und
informativ, sondern auch unge-
heuer spannend. Spéatestens
wenn die erste Rakete die Start-

rampe verlaBt, um
einen frischen Satelli-
ten in die Umlaufbahn
zu schicken, steigt der
StreBpegel. Das Zit-
tern um jede neue
Rakete wird auch spa-
ter nicht gemindert. Im
Gegenteil: Bei jedem
Start, vor allem bei
| / den komplexeren Mis-
( sionen, ist die Aufre-
gung grof3. Sind die
ersten Anstrengungen, das Welt-
allrennen zu gewinnen, noch
recht leicht zu bewaltigen,
bekommt lhr nach ein paar
Spieljahren alle Hande voll zu
tun. Wenn ein Dutzend Projek-
te gleichzeitig in Arbeit sind, drei
Startrampen regelmaBig lber-
wacht werden missen und eine
halbe Hundertschaft Astronau-
ten auf Befehle wartet, kommt
auch der ausgebuffteste Raum-
taktiker gehorig ins Schwitzen.
Ein schwarzes Loch am strah-
lenden Buzz-Aldrin-Firmament
ist die fehlende Link-Option.
Denn mit einem Kumpel der am
gleichen PC sitzt, geht leider der
Geheimniseffekt beim Ausbri-
ten neuer Techniken floten.

einer speziellen Balkenanzeige
ist die Sicherheitsreserve der

gerade ablaufenden Phase zu .
sehen. Lauft alles wunsch-
gemaB, sind die Balken blau

und griin, geht etwas schief,
w1rd die Anzeige rot.

_Firjeds eroigreiche Mission

MS-D0S %

Die Zentrale der Macht: Links seht Ihr das amerikanische
Raumfahrizentrum, rechts das russische Pendant.
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Give Peace a chance

ORIE  02-318"36
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Der letzte Klick: Fenster, wohin das Auge blickt.

Maelstrom

N icht einmal im Traum habt
Ihr dies zu hoffen gewagt,
und es war wohl der pure
Zufall, dal3 gerade Euch die
Stelle als Imperator des liebli-
chen Planeten Harmony ange-
hangt wurde. Fur Euch ist das
die einmalige Chance, zum
Wohle der Menschheit und
aller befreundeten Alienrassen
zum Herrscher der Galaxis
aufzusteigen. Doch bevor
Euch die ganze Sternenpracht
zu FuBen liegt, stehen astro-
nomische Argernisse an. Das
Leben eines Imperators bringt
allerlei Annehmlichkeiten mit
sich, so wird Euch eine leder-
bezogenen Komfortcouchgar-
nitur mit eingebautem Monitor
lberlassen, von dem |hr Eure
Aktionen steuert und Uber-
wacht. Uber eine bildschirm-
lange Icon-Leiste greift Ihr ins
Geschehen auf Harmony ein.
Vom Main-Display holt Ihr
Euch per Videophone frische

| HIDE RGT [§
Stecknadel auf PfenniggrifBe.

32

Leute auf die Mattscheibe, die
Ihr je nach Gebrauch anheu-
ern konnt. Mit genug Manpo-
wer geht es an den Pro-
grammpunkt  Tagespolitik.
Doch bevor lhr Euch an die
Unterjochung fremder Plane-
ten machen kénnt, muB3 die
Kasse stimmen. Als erstes
geht's der Natur Eures Plane-
ten an den Kragen. Eine viel-
versprechende Schurfstelle ist
bald gefunden, der Abraum-
bagger schnell bei der Hand,
und Ruck-Zuck, werden Kri-
stalle oder andere kohlebrin-
gende Sedimente an die Pla-
netenoberflache beférdert.
Lauft die Sache mit dem
Abbau erst einmal, macht lhr
dem Forschung- und Entwick-
lungsressort Dampf. Auch hier
sind pfiffige Képfchen gefragt,
die Euch neue Ideen zu Brut-
zellasern oder Magnetantrie-
ben liefern. Habt Ihr gar ein
Superpatent auf Lager, spitzen

e

Galaktisch: In den 3-Sequenzen zoomt Ihr die Sterne von

Strategiespiele haben
Hochkonjunktur: Mit
Maelstrom versucht
die texanische Firma
Merit ein Stick aus
dem trockenen Stra-
tegiekuchen zu stiebi-
zen. Ob die Rech-
nung aufgeht, ist
mehr als fraglich,
denn was grofB3spurig
als das “Ultimate Ga-
lactic Strategy Game”
angekindigt wurde, entpuppt
sich als mittlere Strategiekata-
strophe. Merit ist es offensicht-
lich nicht gelungen, die ver-
schiedenen Einzelkomponenten
wie Militarentwicklung, For-
schung oder Bergbau unter
einen Hut zu bekommen. Keine
der galaktischen Disziplinen paf3t
sich ins Spielgeschehen ein, von
Harmonie kann keine Rede sein.

G jo5

Das eigentliche
Schlachtfeld Mael-
stron's sind die wirren
Menlis. Bei unlber-
sichtlichen Zahlenko-
lonnen, verschlunge-
nen Textbatzen und
prallen Buttons kann
man oft nur hilflos in
die Bildschirmweite
klicken; eine Farce in
Zeiten von grafischen
Benutzeroberflachen.
Soundblaster-Besitzer werden
etwas verstort Uber den fehlen-
den Soundblaster-Treiber sein,
hier hilft nur der schlichte AdLib-
Treiber weiter, der samplelos in
den Himmel trétet. Rundherum
kann das galaktische Weltalldi-
saster nicht iberzeugen - Stra-
tegiespielsuchende werden mit
New Worlds Spaceward Ho!
besser bedient.

o)

TLCRAPTAIN SAUVATER  FPHYPERS HESE, ~
M UE’ UE ENCOUNTERED A FORNIGRELE :
UE FFE
ABOUT TO ENTER SATTLE.

auch andere Weltallbewohner
das Ohr und machen den ein-
oder anderen Galaxisdollar
locker. Steht Euer Bruttosozial-
produkt auf sicheren FufRen,
zieht ein ganz unharmonisches
Wettrlisten auf. Alte Raum-
schiffe kénnen nachtraglich
aufgertstet, neue Raumschiffe
aus einem dicken Katalog aus-
gesucht und auf Kiel gelegt
werden. Derweil laBt Ihr die
Jungs vom Geheimdienst eini-
ge der von Euch naher ins
Auge gefaBten Planeten
abklappern. Mit den taufri-
schen Informationen in der
Hinterhand, kénnt |hr Euch
endlich stark genug fuhlen, um
Euren Nachbarplaneten ge-
hérig auf den Latz zu hauen.
Die Kampfsequenzen werden
in 3D auf einem interaktiven
Schirm gezeigt. |hr dirft dabei
entscheiden, ob sich Eure
Schiffe aggressiv oder defen-
siv verhalten. Kommt es ham-
merhart, kénnt lhr die Armada
zurtickbeordern. Neben Eurer
Planetensammelleidenschaft

muBt |hr Euch der aktuellen
Galaxispolitik stellen. Als unab-

H_ENEI‘!? FLEET AT SECTOR Y124,
B

Arbailsmar: klavenwahl mitdem Videupho

héngige Story platschert eine
Geschichte im Spielhinter-
grund: Entscheidungen Uber
Leben und Tod wollen bedacht
werden, Lander und Volker
mussen beschitzt, Harmony
gegen kampflusterne Aliens
und miesepetrige Nachbarn
verteidigt und — nicht zu ver-
gessen — Eure Ledergarnitur
gut poliert werden. cd

Genre: Strategie
Hersteller: Merit Software
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Traumfabrik

MS-008  40%

Grafik: 56% Sound: 19%
Schwierigkeit:

Minimal: 286er, 640 KB,
EGA, Maus

Unterstiitzt: Adlib
Geplant fiir:—




SOUND GALAXY

ES IST ALS OB SIE
DA DRINNEN WAREN!

Vergessen Sie primitive Spielstunden,
bei denen das Abknallen eines Kampfflugzeugs
oder das Weglaufen vor feuerspeienden Drachen
blo noch abstumpft. Sie haben darauf reagiert, weil
Sie es kommen sahen.
Wenn nicht, heiBt es fiir Sie '"Game over''.

Ton in CD-Qualitat

Sound Galaxy NX PRO Extra dindert das ganze
Sehen und Tun. Eine neue Generation in der
Tontechnik verheil3t einen erstklassigen Sound
in CD-Qualitit, der dem besten Verstirker mit
voller Stereofidhigkeit gerecht wird.

Unterstiitzung von weiteren Normen

Toben Sie sichiaus mit der vollen
Toenunterstiitzung fiir AdLib, Sound Blaster Pro,
Covox Speech Thing and Disney Sound Source.
Damit werden Sie sich zurechtfinden im
Dschungel der Spiele-"und
Unterhaltungssoftware, die sowohl fiir DOS als
auch fiir Windows verfiigbar ist.

Eine zusiatzliche CD-Schnittstelle
Zusitzlich zu der eingebauten CD-
ROM-Schnittstelle mit Unterstiitzung
fiir Mitsumi- und Panasonic-
Laufwerke, kann der NX PRO Extra
den Sony-AT-Bus CD-ROM
unterstiitzen - einfach durch
Einstecken der SG-Anpassung in die
Mitsumi-Schnittstelle. Weitere

Leichte Installation

Alle Konfigurationseinstellungen werden von
der Software erledigt. ohne drgerliches
Briickensetzen.

Des Geldes Wert

Die Software - z. B. Monologue fiir Windows,
Voyetra Audio Station und Windat TM OLE,
um nur einige zu nennen - wird mitgeliefert. Sie
konnen also Audio editieren, animieren und
erstaunliche Grafiken am Bildschirm erstellen.
Und vergessen Sie nicht die kostenlos
beigefiigten Lautsprecher, die es lhnen
ermoglichen, sich in den Himmel zu
schieflen,wenn Sie sehen, wie IThnen wachsende
Punkte gutgeschrieben werden.

Also treten Sie ein
in die Welt der Fantasie,
mit Sound Galaxy NX PRO Extra.

Sie finden uns auf der

AWINDOWS WORLD93
The Officiat Conference and Expostiion for Windows Compaling
May 24-27, 1993
Georgia World Congress Center * Atlanta, Georgia USA

Upgrades fiir noch leistungsfihigere RE L Botth s Kt

SCSI-CD-ROM-Laufwerke sind —

\ A
moglich. '-"—h J “ILI J
L . TEY
";‘ l/;‘l‘
USA. Office : AZTECH LABS, INC. 46707 Fremont Boulevard, Fremont, CA 94538 US.A. Tel : (510) 623-8988 Fax : (510) 623-8989 %

% G QY § Germany Office : AZTECH SYSTEMS GmbH Rm 4.71 - 4 74 Asia Pacific Centre, Birkenstrasse 15, 2800 Bremen 1, Federal Republic of Germany.

Tel : (0421) 169 0843/4 Fax : (0421) 169 0845 Tix : 245610 AZTEC-D.
Malaysia Office : AZ-TECHNOLOGY SDN BHD 22-1 Jalan 14/22 Right Angle, 46100 Petaling Jaya Selangor, Malaysia. Tel: (03) 756 3411 Fax : (03) 756 1163
Head Office AZTECH SYSTEMS PTE LTD 31 Ubi Road 1, AVS Building, Singapore 1440. Tel : (65) 741-7211 Fax | (65) 741-8678/9 Tlx : RS36560 AZTECH
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For ever young

&

Lebenswichtig: In den Stadien werden neue Truppen produziert

Deluxe

Eines der wohl altesten Com-
puterstrategiespiele kehrt
wieder auf den Bildschirm
zurlick: Empire. Bereits in den
60er Jahren flimmerte eine
erste Version dieses, mittlerwei-
le bei Insidern zum Kultspiel
gereiften Oldies, Uber den Moni-
tor einer VAX. 1982 erschien
dann die erste Heimcomputer-
version vom Empire-Erfinder
Walter Bright. Spater folgten
von den StrategiegroBen Mark
Baldwin und Bob Rakosky tber-
arbeitete PC- und Amiga-Um-
setzungen der Originalfassung.
Nun, tber 30 Jahre nach dem
Ur-Empire, prasentieren Bald-
win und Rakosky Empire Delu-
xe. Im Gegensatz zu ersten
Infos (siehe POWER PLAY

4/93), dient nicht mehr das Star-
fleet-Szenario und die Ausein-
andersetzung von Menschen
und Krellanern als Hintergrund-
stoff fur die taktische Klopperei.
Bei Empire Deluxe wird auf eine
Story komplett verzichtet.

Alte Veteranen, die sich
schon mit dem Oldie Schlach-

Yoly Kamel by Svodvran LEaT . wiiis . Fasabos gt T

Seit Stunden rennen
die roten und grinen
Horden von Castro
Gollert und Mao
Hengst gegen das
Bollwerk der freien
Power-Welt an. Ver-
gebens — die verein-
ten Luft- und See-
streitkrafte von Admi-
ral Weitz stehen wie S
ein Fels in der Bran-
dung. Durch einen
genialen Schachzug ist es dem
gerissenen Weitz gelungen,
einen Brickenkopf im Feindes-
land zu installieren. In geschatz-
ten 20 Zliigen werden seine
hochmotivierten Icons die Basti-
on des Gegners einnehmen und
Gollert und Hengst verdient in
den Staub treten.

Ein fast perfektes Programm IaBt
sich nur schwer verbessern. Um
so dankbarer bin ich Bob Rako-
sky und Mark Baldwin fir ihre

..
@W@ High-Tech Version

vom Strategie-Vetera-
nen Empire. Die kom-
fortable, netzwerkfahi-
ge Spielumgebung
wird héchsten Anspru-
chen gerecht, am ge-
nial einfachen Spiel-
prinzip hat sich bis auf
sinnvolle Kleinigkeiten
nichts geandert. Ganz
egal ob man alleine
gegen den Computer
spielt oder mit Freunden vernetzt
ist, das Spiel kommt ohne jeden
stérenden Firlefanz aus und wird
auch von Neulingen schnellstens
kapiert. Aber auch der an-
spruchsvolle Benutzer wird durch
strategische Feinheiten ausrei-
chend motiviert: Im Expert-Mo-
dus und der hochsten Spielstu-
fe stehen einem die Haare zu
Berge. Ich darf Euch dieses Spiel
eindringlich empfehlen — es lohnt
sich.

ten lieferten, werden sich auf
Anhieb zurechtfinden. Die mei-
sten Anderungen zum Original-
konzept sind vornehmlich kos-
metischer Natur. Schauplatz der
kinftigen Auseinandersetzun-
gen sind wahlweise vorgefertig-
te Szenarien — darunter drei
Einsteigerlander, die Neulinge
mit der Bedienung vertraut
machen — oder per Zufall gene-
rierte Landkarten. Hier bietet
Empire Deluxe verschiedene
Optionen. Entweder bastelt der
Computer eine Landschaft auto-
matisch zusammen, oder ent-
wirft ein "Namens"-Szenario.
Dazu gebt lhr einfach einen
Namen ein und der Computer
entwirft nun eine passende

Empire Deluxe
unterstiitzt
verschiedene
Grafikauflasungen
von 320x200
Punkten in 256
Farben (oben) bis
zu 800x600
Punkten in 16
Farben (unten)

Landkarte dazu. Die dritte Mog-
lichkeit ist der eingebaute Editor,
mit dem lhr beliebig viele eige-
ne Schlachtfelder erstellen duirft.

Habt Ihr Euch fir eine Land-
karte entschieden, darf zwi-
schen drei verschiedenen Spiel-
regeln (Basic, Standard und
Advanced) gewahlt werden. Je
nach Modus andern sich die
Truppenvarianten und Produkti-
onsboni. So stehen Euch im
Basic-Modus nur die elementar-
sten Truppentypen zur Verfu-
gung, im Advanced-Spiel héren
alle im Spiel vorkommenden
Einheiten (siehe Kasten) auf
Euer Kommando. Da Einheiten
nur in Stadten produziert wer-
den kénnen, bietet die Advan-
ced-Variante einen weiteren,
strategisch bedeutsamen, Fak-
tor. Nicht alle Stadte, produzie-
ren im Advanced-Modus gleich
schnell. Da gibt es Stadte die
fr die simpelsten Truppen Uber
50 Spiel-Zlige bendtigen, ande-
re schaffen die gleiche Einheit in
nur funf Zagen.

Ist die Wahl auf eine Spielva-
riante gefallen, wartet vor dem
Spielstart ein weiteres Options-
ment. Hier wird angegeben, mit
wievielen Gegnern das ausge-
suchte Szenario gespielt wer-
den soll. Bis zu sechs mensch-
liche Kontrahenten kénnen sich
— ein Netzwerk vorausgesetzt —
um eine Landkarte prigeln.
Natirlich darft Ihr auch allein
gegen den Computer antreten,
oder fehlende Mitspieler durch
einen Rechnergeneral ersetzen.
Die Starke Computerfeind ist in
funf Stufen einstellbar, wem das
nicht reicht, kann mit speziellen
Handicaps fur Produktion und
Kampferfolg dem Gegner
zusétzlich das Leben schwerer
machen.

Im Spiel seht |hr die zoomba-

AV



Hier wird
eingestellt,

wieviele

Spieler an

dem Empire-
Match
mitmachen

Kleine
Empirekunde

U-Boote

Die Geheimwaffe. U-Boote haben
Zwar einen niedrigen Verteidigungswert,
kiinnen aber im besten Fall ein feindli-

Nicht nur fir den Einsteiger interes-
sant sind die unterschiedlichen Einhei-
ten — wir haben uns hier auf die
"Advanced"-Version beschrénkt und
Geldndetypen die es bei Empire Deluxe
gibt.

Infanterie

Sicherlich nicht die stérkste oder
schnellste Einheit aber zum Erobern
feindlicher und neutraler Stédte uner-
[d8lich. In den "Nor- g
malen" Szenarios ist

sogar
Trupae

die einzige g
die Stadte e

zusétzliche Besoaderhel Infanterie

kann im "Advanced"-Spiel in einen
Flughafen umgewandelt werden.
Panzer
Ziehen etwas weiter als die Infanterie
dafir

und sind auch etwas robuster —
diirfen Panzertruppen
nicht dber jedes Ge-
ldnde fahren. Zudem
gibt es die Panzer nur ¢
im "Advanced"-Spiel. &
Panzer konnen, wie
die Infanterie, Stidte
erobern und ebenfalls in Flugplitze
umgewandelt werden.

Jagdflugzeuge

Diese Einheit ist
besonders niitzlich, m

um Bombern Begleit-

schutz zu geben. Lei- i
der ist die Reichweite ﬁ
(6 Felder) etwas ge-

ringer als bei den Bombern. Zur Not
lassen sich auch Bodenziele mit den
Jagern attackieren.

Bomber
Dank der hohen
Reichweite  eignen}

sich Bomber beson-
ders gut dazu, sehrgfeg SET
schnell unbekanntes St =5
Geldnde zu erfor-® '
schen. Ansonsten |86t sich die laufende
Produktion in feindlichen Stadten mit
den Bombern vernichten.

Frachter

Der Lastenesel bei
Empire Deluxe. Um in
Szenarien mit grofen skl
Wasserflichen Erfolg Setwss
2u haben, ist eine
groBe Frachterflotte
unbedingt erforderlich. Ein Frachter
kann maximal sechs Infanterieeinheiten,
oder drei Panzertruppen mitschleppen.
Vollbeladene Frachter sind ein beliebtes
Ziel fir Angriffe. Denn wenn das Schiff
sinkt, sind auch alle Einheiten an Bord
futsch

ches Schlachtschiff,
oder einen Flugzeug- &
trdger bei einem
geschickten Uberra- &%
schungsangriff ver-
senken.

Zerstirer

Das Riickgrat der g
Flotte. Relativ schnell
in grofien Stiickzah- _
len zu produzieren,
solltet Ihr jedem §
Frachter mindestens
einen Zerstorer als Geleitschutz mi ge—
ben. Leider stecken Zerstorer nur weni-
ge Treffer ein.

Kreuzer

Wem die Zerstorer ==
als Geleit nicht mehr FEiGa=s
reichen, und dafir sor- > :
gen will, dafi eine sorg- &g
sam geplante Invasi-
onsflotte auch ihr Ziel
erreicht, stellt ein paar Kreuzer Zum
Schutz ab.

Schlachtschiffe

Die Riesen der Weltmeere. Durch die
extrem langen Produk-
tionszeiten, diirfte jeder
Spieler nur sehr weni- :
ge Schlachtschiffe in BEs?
seinem Arsenal haben. S
Wer allerdings ein sol- === .
ches waffenstarrendes Monster besitzt,
kann die Gewdsser unsicher machen.
Aber Obacht: Auch ein dicker Pott sollte
nicht ohne Geleitschutz fahren.

Flugzeugtréger

Die Flugzeugtrager dienen dazu, maxi-
mal 8 Jagdflugzeugen
gine Basis fern der
eigenen Lander zu bie-
ten. Sra!egisch ist dief
Luftunterstiitzung, be- 5
sonders bei gréReren St
Eroberungen, unbedingt eriordernch
Sollte sich nur im Verband mit anderen
Schiffen in feindliche Gewasser begeben.

Flughdfen

Sind zwar keine Einheit im her-
kodmmlichen Sinne, aber haben einen
nicht zu unterschétzenden strategi-
schen Vorteil. Mittels Flughafen lassen
sich vorgeschobene Basen errichten,
um die Erforschung unbekannten
Geldndes voranzutreiben oder feindli-

che Truppen zu dezi- =
mieren, wenn keine B %-r I~

Stadte in der Nahe 1‘1:?
sind, wo die Flugzeu- g %
: &'&g

ge auftanken diirfen.

ber Volker: Wahrend
Du glicklich auf den
frisch  installierten
Brickenkopf schielst,
haben die genialen
Generéale Gollert und
Hengst heimlich ein
paar Panzerdivisionen ;
an der Kuste Deiner g
Domane gelandet und &
ein halbes Dutzend £
Flugplatze installiert.

rollen gerade Deine wichtigsten
Stadte und Gollerts Bomber
machen die letzten Weitz-Fabri-
ken dem Erdboden gleich. In
geschatzten 20 Spielztigen wer-
den Deine hochmotivierten Icons,
die dann leider von jeglichem
Nachschub abgeschnitten sind,
Muhe haben, sich gegen die
geballte Feuerkraft unserer
Armeen zu behaupten.Obwohl
das Originalkonzept von Empire
schon Uber 30 Jahre auf dem
Buckel hat, kann auch in der
jungsten Deluxe-Fassung von
Abnutzungserscheinungen, oder
gar aufkommender Langeweile
keine Rede sein — daflr sorgt
schon der Kartenzufallsgenera-

Hengstsche Bodentruppen (ber-
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Von wegen mein lie- @ww

tor, der unermidlich
neue Herausforderun-
gen ausspuckt und der
edle und bequeme
Editor. Egal ob Ihr nun
gegen einen oder
mehrere Computer-
M gegner antretet, im
menschlichen Sextett
Armeen durch die
! | Netzwerk-Kabel jagt,
'| / eine 20x20 Felder
groBBe Minikarte zum
Schlachtfeld kirt, oder auf der
150x200 Supermaxikarte antre-
tet, Einsteiger oder alter Empire-
Hase seit, Empire Deluxe zieht
vom Start weg alle taktischen
Spannungsregister. Im Sim-
pelmodus haben selbst Empire-
Neulinge schnelle Erfolgserleb-
nisse, knallharte Experten haben
im "Advanced"-Modus alle Hande
voll zu tun, um gegen die knacki-
gen Gegner zu bestehen. Aber
genug des Lobes: Zwei strategi-
sche Kleinigkeiten fehlen leider.
Zum einen vermisse ich Luftlan-
detruppen (gibt's beispielsweise
bei Global Conquest), zum ande-
ren kénnen Stadte leider nicht
durch Einheiten in der Stadt
geschutzt werden.

Erst seht lhr nur einen
kleinen Ausschnitt aus der
Karte (links), spater sind
auch die umliegenden
Landstriche erforscht

L N

re Landkarte aus der Vogelper-
spektive. Im Normalfall ist zu
Beginn nur ein kleiner Aus-
schnitt der Karte zu sehen, der
Rest des Landes muf3 erst er-
forscht werden. Per Mausklick
verschiebt |hr Eure Einheiten
Uber das Geldnde. Via Men-
kommando schickt Ihr Truppen
auf Patrouille, stellt eine Eskor-
te ab, gebt kinftige Ziele an,
verladet Einheiten auf Frachter,
oder laBt Soldaten Wache
schieben. Es lassen sich nicht
nur einzelnen Truppen Befehle
erteilen, sondern mittels Grup-
penmodus auch mehreren Ein-
heiten. Um Informationen tber
eine Armee, eine Stadt oder ein
Gelandefeld zu bekommen,
reicht ein Klick auf das entspre-
chende Feld.

Eine der wichtigsten Aufga-
ben in Empire Deluxe ist das
Erobern von Stadten. Um eine
Stadt einzunehmen muBt Ihr
Infanteristen oder Panzer auf
das Stadtfeld schicken. Neh-
men Eure Mannen die Stadt
erfolgreich, wechselt die Farbe

von weil3 zu der Farbe Eurer
Truppen. Nun dirft Ihr angeben,
was flr Einheiten von nun an in
dieser Stadt produziert werden
sollen. Gewonnen hat der Spie-
ler, der entweder alle anderen
Opponenten von der Landkarte
gefegt, oder zur Aufgabe ge-
zwungen hat. mh

Genre: Strategie
Hersteller: New World
Zirka-Preis: 120 Mark

85%

Sound: 54%

Testmuster: Import

S-008

Grafik: 30%
Schwierigkeit: -

Minimal: 286er mit 16 MHz,
EGA, 1 MByte

Unterstiitzt: Soundblaster,
Roland,VGA,SVGA, mehr
Speicher

Geplant fiir: -
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KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht hieten.
Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/211 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

AMIGA IBM/PC

1869

Abandcned Places 2
Adventure Collection
Aquatic Games

Archer Mac Lean s Pool Bilad
Assassin

ATAC

B 17 Flying Fortress

Bard's Tale Construction Set
Bat 2

BattleTe am (Batfe Is le+Data)
BC Kid

Big Box 2

Bills Tomato Game

Bitmap Brothers Vol. 2
Body Blows

Bunde siiga Manager Prof. 2.0
CA.P.

Civilization

Creepers

Darkseed 1.5

Das schwarze Auge 1,5 MB
Das schwarze Auge 1 MB
Der Patrizier

Desert Strike

Dung. Mast. & Chaos Str.Back
Dyna Blaster

Dynatech

Eishockey Manager

Eye of the Beholder 2
Fantastic Worlds

Fire and Ice

Fly Harder

Formula One Grand Prix
Gobliins 2

Gunship 2000

Hannibal

Hexuma

Hired Guns

History Line 1914-1918
Humans

Indiana Jones IV

Jonathan

Legend of Kyrandia
Lemmings 2
Liberation-Captive 2
Lionheart

Lotus Compilation (1, 2, 3)
Mad TV

McDonald Land

Mega Collection

Monkey Island 2

Nick Faldo’s Champ. Golf
No. 2 Collection
Penthouse Hot Numbers
Pinball Fantasies

Pools of Darkness
Populous 2 Plus

Prophecy of the Shadow
Rampart

Sankt Thomas

Sensible Soccer

Sim City Deluxe

Street Fighter 2

The Chaos Engine
TheGames - Winter Challenge
The Greatest
Transarctica

Troddlers

Trolls

UGH!

Waxworks

Walker

Whale’s Voyage

Wing Commander 1
Wizkid

Zool

64,99 1869 Vv
59,99" Abandoned Places 2 Vv
59,99 Aces of the Pacific A
52,99 Aces ofthe Pacific Miss. Disk A
46,99 Adventure Collection A
46,99 A-Train v
79,99* Battle Team (Battle Isle+Data) V
79,99" Battletoads A
59,99 Battle Chess 4000 SVGA A
72,99 Bitmap Brothers Vol. 2 A
64,99 Bunde siga Manager Prof, 2.0 V
46,99 Buming Steel v
52,99 Buzz Aldrins Race into Space A
59,99 Civilization Vv
52,99"  Comanche v
48,99  Creepers A
64,99 Dark Seed 1.5 v
59,99  Das schwarze Auge v
7499 Der Patrizier v
gg-gg' Dogfight A
4 Dune 2 v
72,99 Eishockey Manager v
72,99 Eric the Unready E
64,99  Eye of the Beholder 2 v
59.99"  F.15 Strike Eagle 3 A
5999 Fire and Ice A
59,89 Formula One Grand Prix A
52,99 Front Page Football E
64,00 Hannibal A
7999 pjired Guns A
72,99 History Line 1914-9 18 Vv
46'99, Humans A
59,99 Indiana Jones 4 Vv
;:gg Inca A
el Jonathan Vv
66.99" 5 4an in Flight A
gggg Kings Ouest 6 v
59'99* Legend of Kyrandia v
79‘99 Lemmings 2 A
52‘99 Links 386 Pro A
79‘99 Links 386 Data Mauna Key A
79‘99 Links 386 Data Pinehurst2 E
72‘99 McDonald Land A
59‘99 Mega Collectiop A
52'99. Might and Magic 4 v
52‘99 Monkey Island 2 v
5499 Penthouse Hot Numbers A
62.09 Pinball Dreams A
- Populous 2 A
2223 Sankt Thomas v
79,09 Sensible Soccer 92/93 A
79,99 Shadow of the Comet v
64,00 Sherlock Holmes v
36,99 Siege E
Sim Life Vv

gigg Space Hulk A
66,99 Spaceward Ho! (Windows) V
64,99* Star Trek v
59,99 Street Fighter 2 A
64,99* Strike Commander A
48,99 Strike Commander Speech Pack A
79,99 Stunt Island v
52,99 Take a Break - Pinball =
46,99 Task Force 1942 A
59,99* The Complete Chess System V
54,99 The Games - Summer Chall. A
52,99 The Greatest (Sammlung) v
46,99 The Incredible Machine v
46,99 The Lagacy A
46,99 Transarctica v
59,99 Ultima 7 Teil 2: Serpent Isle A
59,89°  yitima 7: The Black Gate v
59,99 Ultima Trilogy A
79,99 Ultima Underworld 1 A
59.89  yitima Underworld 2 A
46,99 Waxworks A
Vv

A

A

A

A

\'

A

A

Wing Commander 2
AMIGA 1200/4000

WC 2 Special Operation 1
WC 2 Special Operation 2
Deluxe Paint 4.5 V 219,99
1869 V 64,99

WC Speech Acc. Pack

WC DeLuxe (WC1 + Se.1 +2)
Zool A 46,99
Trolls A 46,99

Wizardry 7
Whales's Voyage vV 59,99

b}<<><>>b<<>b>>><><}b<)b(((b)<><>b<<>)><]><<b<P))><<<b)>)><<<<)<)<>)>>><<>>>P)I?b((

Xenobots
X - Wing

Alle Amiga-Programme benétigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, aufier die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/,"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nicht vorrdtig (kénnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebilhr (DM 3,-). Ab DM 250~ ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,-. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8- auf den o.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irtum und Preisdnderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr, 53-55, 5180 Eschweilet

Inh.: Thomas Klumpp
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ATl 7an Shia

Sie wissen nicht, was sie tun: Tegel's Mercenaries

Tegel's
Mer‘:gnuries

Das spate 21. Jahrhundert.
Statt des friedlichen Uto-

pia ist die Zukunft in Mindcrafts
neustem Strategiespiel Tegel's
Mercenaries eher dister.
Galaktische Soldnerbanden
durchstreifen das Unsiversum,
immer auf der Suche nach ei-
nem profitbringenden Kampf.
Ihr steigt als Neuling in das
Soéldnergeschéft ein. Vor den
verschiedenen Einsatzen
gibt's ein Briefing, in dem die
Aufgabe detailliert erklart wird.
Danach heuert lhr mit dem
notigen  Startkapital eine
passende Truppe zusammen
und ristet diese mit Waffen
aus. Ist die Crew beisammen,
geht's in das Einsatzgebiet,
das aus der Vogelperspektive
gezeigt wird. Neben unter-
schiedlichen Planeten, besu-
chen Eure Mannen Raumha-
fen oder entern fremde Schiffe.
Ihr steuert die Truppe via
Mausklick und Kommandos

Auf der Packung von
Tegel's Mercenaries
sollte vorsorglich ein
Aufkleber mit der Auf-
schrift "Vorsicht Ba-
sic", angebracht sein.
Denn schon nach den
ersten Einsatzen
kommt der Verdacht

auf, daB dieses Spiel §
von Basic-geschulten
Nachwuchsprogram-
mierern in Szene ge-
setzt wurde. Die Figuren rucken
selbst auf einem 486er im Sekun-
dentakt (iber den Monitor, kleine

Uber das Gelande. Verschie-
dene Fenster geben Auskunft
lber jeden einzelnen Soldaten,
eine aufrufbare Landkarte
zeigt das Kampfgebiet in der
Ubersicht.

MS-D08  16%

Sprechblasen der Sol-
daten sind nur ver-
stimmelt oder gar
nicht zu erkennen. Die
Krone der technischen
Meisterleistung ist je-
doch die Steuerung
der eigenen Truppe.
Nur selten folgen die

y Soéldnersprites Eurem
. Kommando, flahren

Befehle, wenn lber-
haupt, nur widerwillig

aus. Selbst der kleinste Ansatz
einer strategischen Planung wird
so im Keim erstickt.

AV

mh




Ringworld

Revenge of the Patriarch

Man stelle sich einen gi-
gantischen Ringplaneten
vor — sechshundert Billionen
Quadratmeilen groB3. Das be-
deutet, um die entsprechende
Sonne rotiert eine Welt mit der
dreimillionenfachen Oberflache
der Erde. Drei Millionen Plane-
ten in der Reichweite eines
schnellen Gleiters. Genug
Stoff flir unzahlige Abenteuer
und Geschichten. Ausgedacht
hat sich dieses interstellare
Unikum der amerikanische
Autor Larry Niven, einer der

kreativsten und vielseitigsten
seiner Zunft. Seine beiden
Blcher "Ringwelt" und "Die
Ringwelt Ingenieure" (beide
bei Bastei Lubbe erschienen)
gehéren langst zum Zitaten-
schatz der Science-fiction-
Welt.

Da ist es nur folgerichtig,
dafB der computerbegeisterte
Niven das Szenario zu einem
Adventure verfa3t, und seine
Helden im Rechner so zu
neuem Leben erwachen. Flr
die technische Umsetzung der

Sand im Getriebe: Links im Bild liegen Abenteurer die versagt haben.

»

Nivens genialer Fa-
belstoff hatte eine et-
was professionellere
Aufbereitung verdient.
So liefert die junge
Tsunami-Crew allen-
falls ein mittelméaBiges
Gesellenstick ab. Als
besonders stoérend
erweist sich das Feh-
len eines intelligenten
Mauszeigers. Wil
man dem Held einen

den Umweg Uber das Menu
wéhlen. Wer mit einem Gegen-
stand ein Puzzle I6sen will, darf
nach jeder Aktion zuriick ins

ot

Befehl geben, muf3 man sténdig

computerspiele/tests

Inventory klicken. Der
Gegenstand bleibt
nicht in der Hand, son-
dern wird gleich wie-
der automatisch im
Rucksack verstaut.
Trotz dieser nerven-
den Engpasse hat der
halbwegs geschulte
Ratselknacker  die
Ringwelt an einem ver-
regneten Sonntag auf-
= gerollt und die Galaxis
gerettet. Wer die Romane kennt,
wird trotzdem bei der Stange
bleiben; sollte Euch die Ringwelt
unbekannt sein, dann ist auch
das Programm belanglos.

SO

Problematisch: ein Tiger-Wachter

Ringwelt-Abenteuer ist die
neugegrundete Firma Tsunami
zustandig, eine Splittergrup-
pierung von Softwaregigant
Sierra.

Die eigentliche Handlung
setzt nach Ende der beiden
Biicher ein. Louis Wu und sein
Kzinti-Freund sind irgendwo
auf der Ringwelt verschollen.
Drei Séldner bekommen einen
Suchauftrag der Puppeteers,
gehen unter Eurer Fihrung auf
die Suche und decken neben-
bei eine Verschwérung des
Kzinti-Patriarchats auf.

o LT e
Freie Auswahl dank Maxi-Menii

Wer mit Sierra-Abenteuern
auf Du und Du steht, wird sich
auch in Tsunamis Ringworld
problemlos zurechtfinden. Der
Held wird mit der Maus durch
teils scrollende, teils statische
Grafiken gesteuert — der Cur-
sor gibt dabei die Richtung an.
Auf Knopfdruck erscheint ein
kleines Menl auf dem Bild-
schirm. Wahlweise kann man
Gegenstande betrachten, be-
nutzen oder aufnehmen und
im Inventory verstauen. Wie
inzwischen bei fast allen Aben-
teuern Ublich, laufen auch in
Ringworld die Gesprache auto-
matisch ab. Ihr klickt einfach
mit einem kleinen Sprechbla-
sen-lcon auf die Person, die
dann entweder redselig wird
oder Euch mit Nichtbeachtung
straft. Bei besonders wichtigen
Gesprachen wird ein Brustbild
der Akteure geladen. vw

49%
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This is the first of the children
of our new Forest Heart! Soon

e will live among her branches! K
- m ‘3 X vk

R

Ende gut, alles gut: Paguita und ih

Eco Quest 2

The Lost Secret of the Rainforest

Adams Papa ist Ozeano-
graph und Umweltaktivist.
Kein Wunder, daB die Familie

kaum zu Hause ist, sondern
von einem okologischen Des-

Der groBe Erdgeist ruft um
Hilfe, und die Tiere des Wal-
des entfiihren Adam. Sollte es
uns nicht gelingen, den Tier-
fangern, Bodenspekulanten

The Lost Secret of the
Rainforest ist eines
der niedlichsten Spie-
le, das ich je gesehen
habe. Bei all den kul-
leraugigen Tierbabys,
putzigen Federball-
chen und siBen
Prachtblumen wird
selbst der griesgra-
migste Adventure-
Hasser weich und zerdriickt eine
Trane der Ruhrung im Knopf-
loch. Ein besseres Konzept zur
Vermittlung von komplizierten
dkologischen Zusammenhangen
hatte Sierra nicht entwickeln kén-
nen. Gleichzeitig liegt hier aber
der spielerische Nachteil. Wer

eine Botschaft vermit-
teln méchte, macht es
dem Adressaten nicht
tUbermaBig schwer.
Die Ratseldichte lei-
det also etwas unter
P der Informationsfille
— versierte Gribler
§ spielen das Pro-
gramm in Null Kom-
ma nichts durch. The
Lost Secret of the Rainforest
wendet sich ganz klar an den
jungeren Computerfreund oder
die gesellige Familienspielrunde
mit Oma, Opa und versammel-
ter Enkelschar. Diese werden
allerdings auf hohem padagogi-
schen Niveau bedient.

aster zum néachsten eilt. Nach-
dem wir im ersten Teil der Eco-
Quest-Reihe eine Giftmullde-
ponie auf dem Meeresgrund
entsorgt haben, flhrt uns The
Lost Secret of the Rainforest,
wie der Name schon vermuten
|aBt, ins tiefste Amazonien.
Dort leitet unser Vaterchen ein
Projekt, um zusammen mit
einigen Indio-Stammen die
totale Zerstérung der grinen

Lunge unserer kleinen Welt zu Die
verhindern. Familie
Kaum in lquitos gelandet, der
schlagt die ortliche Okomafia Fleder-
zu und klaut Adams Vater mause
seine Unterlagen. Papa mar- | gibt sich
schiert aufs Konsulat, und witzig

Adam startet ins Abenteuer.

Green on green and within

Till later in the year. :
When rainbows of colors bright
Suddenly appear.

GewuBt wie; Wer befreit den Rétselpanther von seinen Ketten?

38

und Umweltferkeln rechtzeitig
das unsaubere Handwerk zu
legen, stirbt der Wald und
zwangslaufig kurze Zeit spater
auch die Menschheit. Bevor
die Welt wieder halbwegs im
Lot ist, I6schen wir einen klei-
nen Waldbrand, rdumen in
einem chaotischen Indianer-
dorf auf, befreien Tiere aus der
Gefangenschaft und ent-
decken die verfallene Konigs-
stadt der Indios.

Adam wird, wie immer mit
der Maus, durch den Pixel-
Dschungel gesteuert, Gespra-
che mit der Tier-, Pflanzen-
und Naturvolkerwelt laufen
dolmetscherfrei und automa-
tisch ab. Selbstredend rafft |hr
Gegenstande in Eurem Inven-
tory zusammen und |6st mit
den Utensilien hoffentlich alle
Ratsel.

In The Lost Secret of the
Rainforest gibt's jede Menge
zu lernen. Mit einem tragbaren
Ecorder scannt Ihr Flora und

Bahn frei: Wachter-Nessie wird
in den Schlaf gesungen.

Fauna und erfahrt so allerhand
Wissenswertes Uber okolo-
gische Zusammenhénge im
Regenwald. Diese nutzliche
Datenbank benutzt lhr auch,
um einige Puzzle zu l6sen.
Eine kleine Fledermausfreun-
din halt auf Wunsch weitere
Informationen bereit. Wenn lhr
im scrollenden Regenwald auf-
raumt und allen Umweltmull
vorbildlich aufsammelt, gibt's
auBerdem haufenweise Zu-
satzpunkte. vw

MS-008  74%
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CREEPER CAMERA

e = ¥ g3

"~ | Energy

By <

4600 7

Reality TV: Die Kamera fixiert den Leldensweg der kleinen Raupen.

Creepers

VergeBt Euer Biologiewis-
sen! Nicht alle Raupen

spinnen zwecks Schmetter-
lings-Entpuppung einen seide-
nen Kokon. Die Psygnosis-
Creepers verzichten auf diese
strapaziose Kleinarbeit und
ziehen alljahrlich zu den sa-
genumwobenen "Schmetter-
lingsbecken". Allerdings ist der
verwinkelte Weg zu diesen Er-
satzkokons keinesfalls leicht
und gefahrlos: Abgriinde, Ma-
gnetfelder und andere Schika-
nen mussen die kleinen Krie-
cher uberwinden — stlirzen sie
zum Beispiel einen Abhang
hinunter, rollen sich die Rau-
pen zusammen und hipfen
fortan wie ein Tennisball durch
den Level. In der Tradition von
Lemmings und Tomato Game
greift der Spieler in die Hand-
lung ein und behitet die
unbekimmerten Raupen: |hr
konnt Ventilatoren, horizontale
und angewinkelte Brlickenteile
mit der Maus auf dem Spielfeld
plazieren. Wenn eine Raupe
an einem Hindernis scheitert

Die Lemmings sind
genial, Bill's Tomato
Game ist gut — aber
jetzt Ubertreibt Psyg-
nosis: Auf eine nuch-
terne Kombination die-
ser Spiele im Raupen-
gewand hat die Welt
nicht gewartet. Cree-
pers geizt nicht nur mit &
neuen Ideen, sondern §
auch mit Spielspal3.
Die ersten Spielstufen
sind uninteressant leicht, spater
bekommt man die Raupen nur
durch Glick und fleiBiges Aus-

i
7 Ws@
; probieren in die ret-

und zum Stillstand kommt, hilft
nur ein beherzter Schlag mit
der Fliegenklatsche, und mit
etwas Gllck purzelt das Tier-
chen in das rettende Becken —
beliebig oft durft |hr dieses
praktische Instrument und die
anderen Hilfsmittel allerdings
nicht verwenden. Jjs

tenden Becken. Auch
wenn Gimmicks fir
Kurzweil sorgen und
die Uber 70 Level ab-
wechslungsreich ge-
staltet sind - die Rau-
pen treiben zum Bei-
spiel im Wald, unter
, Wasser und in Lego-

land ihr Unwesen —
den Bundesgesund-
* heitsminister braucht
Creepers nicht zu beunruhigen:
Suchtgefahr besteht nicht. Haltet
Euch lieber an die "Originale".

.‘?)[;2_9 a gﬁ?fz,e

MultiMedia Soft-
Laden

finden Sie in:

Mark Twain Strafe 7
Tel. 030-9986164

0-1150 BERLIN,

0-2500 ROSTOCK, Computer & Saftware

Waldemarstrafe 21
0-5020 ERFURT, Meienbergstrafe 20
Tel. 0361-669742
0-5230 SOMMERDA, Franz Mehring Str. 1
Tel. 03634-42564
0-8046 DRESDEN, Pirnaer Landstr. 239
Tel. 0351-2230201
2000 HAMBURG 20, HeuBweg 67
Tel. 040-4908891
2000 HAMBURG 70, Wendemuthstrafe 57
Tel. 040-6528426
2000 HAMBURG 73, Saselerstrafe 134 d
Tel. 040-6780605
2390 FLENSBURG, Dorotheenstrafe 37
Tel. 0461-54075
2430 NEUSTADT, Waschgrabenstr. 11
Tel. 04561-16189

GroRe Schmutzstr. 4
Tel.04361-1365

2440 OLDENBURG,

4000 DUSSELDORF,  Berta v.Suttner Platz
Hauptbahnhof

Tel. 0211.7883776
4100 DUISBURG 1,  Gravelottestrafie 28
Tel. 0203-667494

4400 MUNSTER, Weseler Strake 48

4407 EMSDETTEN, FrauenstraRe 23

Tel. 02572-89646
4500 OSNABRUCK, Martinistrafe 82
Tel. 0541-434792
4630 BOCHUM 6, Sommerdellenstr,54
Tel. 02327-10063
5090 LEVERKUSEN, Carl Leverkus Str. 2
0214-403207

5100 AACHEN, Guiatastrafe 2
Léhergraben
Tel. 0241-407893
5160 DUREN, Kélnstrage 51

Tel. 02421-189368

6000 FRANKFURT, Muhigasse 20

Tel. 069-7077575

6600 SAARBRUCKEN, Stengelstrage 8
Tel. 0681.53692

8460 SCHWANDORF, Klosterstrafe 8

Tel. 09431-1720

Spielen - Testen - Kaufen

Haben Sie Interesse an einen
MultiMedia Soft Laden?
Fordern Sie unsere
Information an.

5160 DUREN, Kélnstrafe 51
Tel. 02421-189368 (11-19h)

MultiMedia
B okl SOfT

Versandzentrale:
5160 DUREN, KainstraRe 51
Tel.02421-189368 (11-19h)

PREISVERGLEICH empfohien
TOP-ANGEBOTE z.B.:

IBM-PC:

X-Wing, DV 84,95 DM
Strike Commander 89,95 DM
Dune 2, DV 64,95 DM
Lemmings 2 79,95 DM
Pinball Dreams 54,95 DM
Space Quest 5, DV 69,95 DM
Streetfighter 2 64,95 DM
ZUBEHOR:

Orig. Sound Blaster 2.0 187,95 DM
Stereochip SB 2.0 39.95 DM
Orig. Soundblaster PRO 3 290,95 DM
QOrig. Sound Blaster 16ASP 499,95 DM
Soundblaster COROM 499,95 DM
GRAVIS Joystick schwarz 69,90 DM
GRAVIS Gamepad 49,90 DM
THRUSTMASTER Joystick 179,95 DM

AMIGA:

Atac 64,95 DM

Desert Strike 64,95 DM
Gunship 2000 79,95 DM
Jonathan 69,95 DM
Lionheart 54,95 DM
The Chaos Engine 44,95 DM
Walker 64,95 DM

ZUBEHOR:

Umschaltplatine + Kickstart 1.3 79,95 DM
Umschaitplatine + Kickstart 2.0 119,95 DM
Controller + 85 MB Festplatte 849,95 CM
2 MB SIMMs fUr Festplatte 149,95 DM
Laufwerk 3.5 extern 129,95 DM
RAM Board 512 KB ASQOI 54,95 DM
Joystick Competi. MINI STAR 29,95 DM

ROLLEN-BRETT-SPIELE:

DSA Basis Spiel 34,95 DM
DSA Mit Mantel, Schwert ... 34,95 DM
DSA Bucher 15,95 DM
MYDGARD Basis Spiel 44,95 DM
MYDGARD Sturm Mokattam 34,95 DM
STAR Quest/HERO Quest 79,95 DM
BATTLETECH Luxusausg. 49,95 DM
PERRY RHODAN Rollenspiel 54,95 DM
RUNE Quest 39,95 DM
CIVILIZATION 2 59,95 DM
Plisch, Power, Plunder 18,95 DM

Wir sind weder teuflisch noch
himmlisch, sondern einfach

g preiswert!

Uber 2000 Computerspiele und

uber 300 Brettspiele lieferbar!

Die Preise verstehen sich als Versandpreise.
Ladenverkauf ist teurer, da mit hoheren
Kosten verbunden. Irtimer und
Preisanderungen vorbehalten. Lieferung und
Preise solange wunser Vorrat reicht.
Versandkosten 10,50 DM, ab 300 DM
Bestellwert 6,50 DM, ab 600 DM Bestellwert
frei. Nicht alle Artikel werden in allen
MultiMedia Soft Geschaften angeboten, bitte
nachfragen.
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Happy Family

Lemmings 2

K!ein, etwas griin und meist
geblindelt. — Nein, die Re-

de ist nicht von 6kologisch an-
gebautem Schnittlauch, son-
dern vom gemeinen Lemming.
Zwei Jahren vergingen seit
ihrem Debit auf dem Amiga.
Im Laufe der Zeit verleibten
sich die quirligen Kerlchen
neue Biotope ein: den PC, das
Mega Drive, Nintendos Super

NES, das Game Gear und so-
gar der Game Boy fielen der
ungebremsten Vermehrung
zum Opfer. Nachdem die win-
zigen Kerlchen alle Systeme
Uberrollt hatten, tauchten die
ersten Lemmings-Clones in
Oh! No, more Lemmings auf.
Dann passierte eine ganze
Weile nichts — bis die Kultpro-
grammierer von DMA-Design

Der Lemming (lat. Lemmini)

Nicht nur im Spiel, nein
auch in der Wirklichkeit trei-
ben die Lemminge ihr Unwe-
sen. Der Lemming hirscht in
verschiedenen Variationen
durch die Landschaft. Im
besonderen gehort er zu den
Wiihimausen und im speziel-
len gliedert sich der Lemming
in vier Gattungen mit neun
Arten. Tobt er nicht auf dem
Monitor, fahlt er sich in Tun-
dra, Taiga und Kiefernwal-
dern wohl. Die natirlichen
Vorbilder heiBen Halsband-
lemming, echter Lemming,
Waldlemming und Lemming-
maus. Der Knackpunkt far
Spieldesigner Dave Jones
war die berihmte Wanderung
der Lemminge. Diese Art der
aktiven Erholung ist nur beim
Berglemming zu beobachten.
Da die Berglemminge nicht
gerade sexuell aufgeklarte

40

mmg hangt sein gehaBter
Nachbar auf der Pelle, und
da die Lemminge in dieser
Beziehung keinen SpaB ver-
stehen, ziehen sie in Sommer
oder Herbst los, um neues
Land zu erschlieBen. Kopf an
Schwanz verféllt die Lem-
minghorde der Massenhyste-
rie. Sie Uberqueren Flusse,
wobei die ersten der nasse
Tod ereilt und die hinteren
Uber die Kadaver der Ertrun-
kenen steigen. Ein nlchterner
Lemming ertrinkt allerdings
sehr selten, denn Berglem-
minge kénnen gut schwim-
men und Uberqueren nur
dann ein Gewéasser, wenn sie
sicher sind, die andere Seite
zu erreichen.

mings 2 unters
An

eine quirlige |
zu halten. Eur
be ist, die
von einem
zu flhren.
das, doch

s einfacher als
orizont eines

stolpert die’!
durch das
Level. Sto
Wand oder
res Hindern
zerhand um
Level von de
auf. Einmal i
Uberlassen, ku
ge hinunter, bru

pfutzen. Da es b
mingen hinten und
zur Orientierung reic

Sport Frei:
Oft miiBt Ihr
mit weniger
als acht ver-
schiedenen

Icons aus-

kommen.

aus. Uber eine bunte Icon-
Reihe laBt Ihr einen aktiven
Lemming verschiedene Ma-
néver ausfiihren. So gewapp-
net, steuert Ihr die Lemminge
sicher durch das Level. Daran
andert sich auch im zweiten
Teil nichts.

Nach den Uberstandenen
Abenteuern des ersten Teils
zersplitterten die Lemminge in
zwolf Stamme, wobei jeder ein
Stick seines heiBgeliebten
Talismans mitnahm. Zu allem
Ubel geht dem Huter der Pro-
phezeihung das Licht auf, dai3
bald die ewige Nacht herein-

fihlensichim
~ Garten Eden
am wohisten.

brechen wird. Prompt schicken
sie einen Lemming, namlich
Euch, auf die Reise, um die
restlichen zwolf Stamme zu
warnen. Das passende Gebot
der Stunde fanden die Lem-
minge bei J.R.R. Tolemming.
Jener schrieb, dai3 die Volker
ihre Zimmermé&nner zum Bau
der Arche senden und der ge-
ringste jeder Sippe ein Stick
des Talismans zum Treffpunkt
bringen sollte. Gesagt, getan.
Frohen Mutes macht Ihr Euch
auf, um Talisman und Volk zu
vereinen. Auf einer bildschirm-
fillenden Landkarte sucht Ihr




raCh

Der Schwanz
des Saurier
pteffert Euch
durch die Luft.

Euch eines der zwolf Volker
aus und stattet den Auserkore-
nen einen Besuch ab. Im
Laufe der Evolution wurden die
Lemminge nicht nur in ihren
Aktionen geschickter, sondern
auch eigenwilliger. Reichten
den Urlemmingen noch be-
scheidene acht Aktionen, um
durch alle Level zu klettern,
kann man die Fahigkeiten
eines modernen Lemmings
nur noch in Kategorien zusam-
menfassen. Der groBte Fort-
schritt wurde in der Luft- und
Raumfahrttechnik  erreicht.
Stlrzten sich die alten Lem-

Cleopatra &
Lemming:

minge mit vorsintflutlichen Fall-
schirmen in gefahrliche Tiefen,
wird nun mit Ballons, Dlisen-
rucksacken, lkarusfligeln, flie-
genden Teppichen und ande-
ren flugfahigen Geratschaften
herumgedust. Dabei kénnt Ihr
nicht nur horizontal, sondern
auch vertikal durch die Luft
hammern, ein spezielles Venti-
lator-lcon blast die Fluglem-
minge in die gewlnschte Rich-
tung. Den groBten Zuwachs an
neuen Mdglichkeiten bekam
der StraBenrdaumdienst: Mit elf
neuen Diensten geht es der
Landschaft an den Kragen.

Den ersten Teil hat je-
der sofort kapiert und
ewig gespielt — auch
ich wurde zum Ent-
setzen meiner Fami-
lie Lemmings-stichtig.
Zur Zeit bin ich auf
Entzug, aber Lem-
mings 2 lieB mich
nicht rickfallig wer-
den. Neben meiner
eisermen Disziplin gibt
es noch zwei andere ?
Ursachen. Zum einen vermisse
ich den genialen Zwei-Spieler-
Simultanmodus des Vorgéngers,
zum anderen artet Lemmings 2
in Arbeit aus: Psygnosis hat sich
nicht auf den Lorbeeren ausge-
ruht, sondern das Konzept wei-
terentwickelt und verkompliziert.

computerspiele/tests

Alle 100 Lemming-Ta-
lente kennenzulernen,
ist eine zeitintensive
Angelegenheit. Beim
Vorganger konnte
man sich voll auf die
knackigen Ratsel kon-
zentrieren, die Steuer-
ung der Mini-Martyrer
war kein Problem.
Lemmings 2 wird stim-
mungsvoll prasentiert
und unterhalt die Spie-
ler dank interessanter Level,
neuer Ideen und niedlicher Gags
blendend — der Witzfaktor hat
gegeniber dem Vorganger noch
um ein paar Punkte angezogen.
Kein Programm, von dem man
in zehn Jahren noch spricht, aber
ein toller zweiter Streich.

oderne Technik
aster oder Flam-
irfen nicht fehlen.
nte Treppenbauer
Spezialkraften.
itzig ist der Fuller,
nrdume einfach

IS neu im Programm

shieBfahigkeit. Mit
oka, dem Mdérser-
der dem Bogen-
kénnen praktische
ndungen zu anderen
eknupft werden. Selbst
 Fortbewegungen reicht
schndde Gehen nicht

Springen, Schwimmen,
aufen, Surfen, ja sogar
pfuber an der Decke strebt
r neue Lemming ins Ziel.
Habt Ihr Eure Lemminge
sicher im Kasten, wird Euch je
nach durchgebrachter Lem-
mingszahl ein goldener, silber-
ner und bronzener Talisman
Uberreicht, die auf einem klei-

Obwohl die Newco-
mer auf das gleiche
Prinzip wie die Urlem-
minge aufbauen, spie-
len sich die beiden
Teile unterschiedlich.
War im ersten Teil die
“Bedienung” vom
Start an sonnenklar,
ist dies im zweiten
Teil véllig anders. Bis
man sich mit den
Funktionen aller Lem-
minge vertraut gemacht hat, ver-
gehen einige Level. Fir experi-
mentierwillige Lemminghuter
steigt dadurch der Spielspal3. So
kann man nicht nur mit dem
Levelaufbau herumhantieren,
sondern bekommt als Gratisele-
ment die unzahligen Funktionen
dazu. Die Hintergrundstory moti-
viert den Spieler, auch an
schwierigen Stellen nicht gleich
den Kopf hdngen zu lassen. Be-

nen Treppchen geehrt werden.
Das hdchste Ziel eines echten
Lemminghdters ist natirlich,
aus allen zwolf Volkern den
Talisman in Gold abzustauben.

cd

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Psygnosis
Zirka-Preis: 90 Mark
Testmuster: Psygnosis

AWGA 4% |

Grafik: 78%  Sound: 77%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 286er mit 640 KB,
EGA, Maus :
Unterstiitzt: Adlib

Geplant fir:

sonders gelungen ist
die grafische und spie-
lerische Abwechslung
in den einzelnen
Stammen. Anschei-
nend hat Dave Jones
und sein DMA-Team
auf dem Amiga opti-
male Entwicklerbedin-
gungen. Technisch
lassen sich die Lem-
minge mit sanften
Scrolling, schmacki-
gen Farbverlaufen und spritzigen
Soundeffekten die Sonne auf
den Pelz scheinen. Was im
ersten Teil fir den ultimativen
Fun-Schub sorgte, laBt der
Nachfolger schmerzlich vermis-
sen: Nach dem genialen Zwei-
Spieler-Modus und einer Fest-
platteninstallation sucht man ver-
geblich. Trotzdem darf gefeiert
werden — das Lemmings-Come-
back ist gegliickt.

4]
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Das Powel pPlay-Abo bring

Dir jeden Monat:

Die uklue”sfen und heiﬂesten

Computer- ond Videospiele:

o Getestet und gnadenlos beurteilt!
i

-l

dware:
Die neveste Spiele-Soh- und Har

Griindlich und absolut objektiv gepriift!

Die stirksten Tips&Tricks

fir die schwier}\gslen Spiele \

v Dir Dein Abo holst.

wenn D

Worauf wartest Du noch?

N\

POWER PLAY — DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




, Diese VereinbarungAk'o'nnen Sie innerhally von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Postfach 11 63,
W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)

Ich bestelle:
1,/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich,

Populous 2, Monkey Island Stick:
2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights 91,

Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stick:
3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle

Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stiick: _
4/92 Die Spiele Highlights 92, Raumschiff

Enterprise, Kirk & Co kehren zuriick, A-Train Stiick:
5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich,

John Madden Football, Soulblader, Super Conira Stiick:
6,/92 (D-ROM total: das Grusel-Adventure

Guest von Virgin, Battle Isle 2, indiana Jones 4,

Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick:
7/92 (yperspace: the Lawnmower Man,

die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick:

8/92 Die Mega-Messe: CES, Lionheart, neue , Sim“-Spiele,

alles iiber Tolkien, Gateway, Superscope Stiick:
9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupe:
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 Stiick:

Gesamtrechnungsbetrag -

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los!

Mitmachen, avsfiillen und gewinnen!
Folgende Artikel aus Ausgabe

l. S

J.

Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

4. , .

10/92 Task Force 1942, Sherlock Holmes,

Kyrandia, Lemmings 2 Stiick:
11/92 X-Wing Sternenballerei in 3D,

die aktvellsten Rennspiele, High-End Amiga Stiick:
12/92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation total,

Betrayal at Krondor Stiick:
1,/93 Ultima Underworld 2, Maniac Mansion 2:

Day of the Tentacle, Erotik-Report, Comanche Stiick: —

Summe: DM

Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
Ich bestelle:

1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,60 DM) Shiick:

2/92 (Tips & Tricks) Stiick:

3/92 (Die 100 besten Spiele 1992) Stiick:
Summe: DM

»Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM
Ich bestelle __Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM

Summe: DM

(Zuzgl. DM 3- Versandkosten — ab Gesamtwert DM 50,- frei)
DM

haben mir besonders gut gefallen:

__ Seite .
Seite ;
Seite

Seite -

Ich wiinsche mir fiir die nchsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demniichst kaufen?

___4

Iedaktion:
089/46 13-5046

irs oder mit dem Namen des Autors

)erne von der Redaktion angenommen.
e auch an anderer Stelle zur Veroffent-
~vorden sein, so muf3 das angegeben
+ Zustimmung zum Abdruck in den von
2ublikationen. Honorare nach Vereinba-
keine Haftung dbernommen

nzer

dorfer

ar Mark (421)
0044-81340-5058,
)l.: 001-415-358-9500,

959, Fax: 008862-715-1950
14-1925, Fax: 0081-33595-1709
1-751494, Fax.: 0039-31-751482
142, Fax.: 0031-2153-10572
2256, Fax: 00972-3-556-6944
319, Fax: 00822-757-5789
2-7640989, Fax: 00852-7643857
Januar 1993

iigenabteilung:
«: 089/4613-789

trieb GmbH & Co.KG, Postfach 1123,

ent-Service:
ervice
Neckarsulm
ax: 07132/6563

J (inkl. MwSt, Versand und Zustellgebiihr)
Jf Anfrage)
33, A-5020 Salzburg

J Lenzburg, Tel.: 064/519131

gruppe 1 (z.B. USA) um DM 35,-,
-, in Landergruppe 3 (z.B. Australien)

31, 7170 Schwabisch-Hall_____

enen Beitrage sind urheberrechtlich
shalten. Reproduktionen, gleich welcher
anverarbeitungsanlagen, nur mit schrift-
offentlichung kann nicht geschlossen
rendete Bezeichnung frei von gewerb-

unzutreffende Informationen oder in
hler enthalten sein sollten, kommt eine
oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
chienenen Beitrage konnen tlr Werbe-
den.

189/4613-232.

L

r Doll, Dieter Streit

13-100

2n: Familie Otmar und Karin Weber,
Baldham; Aufsichtsrat;

| (stellv. Vorsitzender),
Jer.
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Das Power
Dir jeden Mo

und

(omputer'

7" Getestet

Di

POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich machte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Hous.
Das Abonnement verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeir-
raumes kundigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ Wohnort

Datum, 1.Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndern, erloube ich der Deutschen Bundespost, meine neue Anschrift dem
Verlag mitzuteilen

Ich bezahle

A jihrlich (69,60 DM)

1 vierteljhrlich (17,40 DM)
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service, Post-

fach 11 63, W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist gendgt die rechizeitige Absendung
des Widerrufs. lch bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechs du:(ﬁ meine 2.Unterschrift.

2 halbjihrlich (34,80 DM)

Datum, 2. Unterschrift Y10054

Absender:

Nome, Vorname
Strofle, Housnummer
PLZ Wohnort

Datorm, Unterschrift

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

l- -

3 e .
Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:
Name, Vama;re o
Strafle, Havsnummer

PLZ, Wohnart

60 Pf

| Briefmarke drauf
] - und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63

W-7107 Neckarsulm

| 0Pf
| Briefmarke drauf|
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
ot
| Briefmarke draufJ
- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion
Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar



powerpost

The Looser is...

Sehr geehrter Herr Méller, im
groBen und ganzen stimme
ich Ihnen zu, daB der Preis-
verfall, der heute noch ge-
nannten High-End-PCs (486
DY2, 66 MHz,...) sehr rapide
ist, und auch die Anspriiche
an den PC immer mehr stei-
gen. Was waren das noch fiir
Zeiten, als man den PC-10 mit
seinen 640 KByte und Mono-
chromgrafik huldigte. Doch
so lange ist das gar nicht her.
Wenn man die Computerent-
wicklung, damit meine ich
den Hardwaremarkt, betrach-
tet, so ist in den letzten ein-
einhalb Jahren ein wahres
Weltwunder geschehen. Es
hat noch verhéltnismaBig
lange gedauert, bis man vom
8086 oder 80286 zu etwas
Hoéherem wie 396 S oder DX
aufstieg. Auch die momenta-
nen Leistungsbrecher 486
DX2 gehdren in ca. 4 bis 5
Monaten zum alten Eisen.
Denn kaum hat Intel den
586er angekiindigt, so stehen
die Entwicklungen des 686
an. Unter diesem Zeitdruck
steht vor allem die Software-
entwicklung, denn beriick-
sichtigt man 1 Jahr von der
Planung eines Programmes
bis zu seiner Fertigstellung,
so sind diese den Ansprii-
chen der High-End-User nicht
mehr gewachsen. Denn dann
werden schon neue MaBsta-
be gesetzt. Gerade auf dem
Spielesektor verlangt man im-
mer fliissigere Animationen,
immer buntere und hoch-
auflosendere Grafiken. Wer
kauft haute noch einen ge-
brauchten PC fir 1600 Mark,
wenn er fiir das gleiche Geld
einen besseren und vor allem
neuen Computer bekommt?
Und genau da liegt meiner
Meinung nach der Haken.
Immer mehr Billiganbieter
wollen sich durch Japan-Im-
porte oder durch "geklon-
te" Billigprodukte einen
Marktanteil verschaffen. Wer
bringt denn schon das Geld
auf fiir einen angeblich so
teuren IBM-Computer, wenn
es die vermeintlich besseren

YELAYES

Billigprodukte gibt. Keine Ein-
wénde — doch ist irgendwann
mal etwas kaputt an meinem
Billigteil, fliegt es weg, weil
die Reparatur (meist) aus eige-
ner Tasche gezahlt werden
muB. Und blecht man die
Reparatur, so kommt man am
Ende auf den Preis, den man
fir einen Markencomputer
(mit gleicher Ausstattung)
zahlt — und dort ist die
Fehlproduktion wesentlich
geringer! Und da sind wir
beim Thema Umwelt: Dum-
ping-Anbieter kalkulieren
doch mindestens 6 Prozent
Fehlerquote bei ihren Pro-
dukten ein, von denen 4 Pro-
zent dann gleich auf den
Schrott wandern. Fiir diese
"Billigprofis" ist die Wirt-
schaftlichkeit ein Punkt —
warum auch nicht, doch die
Umwelt ist dann der Looser.
Jochen Platz, Trechtingshausen

Lutz Schmitt, Bergheim

Ich kann Euch und Klaus
Moller zur ZDF-Kolumne nur
begliickwiinschen. Nach den
ersten beiden schwachen
Ausgaben ist diese Kolumne
ein wichtiger Bestandteil der
Zeitschrift geworden, die den
Themenhorizont Gber bloBe
Spieletests erweitert.

Ich kann Herrn Moller nicht
zustimmen, wenn er sich
tiber die immer héheren An-
spriche der Spiele an die
Systemressourcen (Speicher/
Festplatte/Rechenleistung)
eines PC beschwert. Bei dem
rasend schnellen Fortschrei-
ten der Technologie darf der
Kéaufer von einem Spieleher-
steller erwarten, daB dieser
die sich dadurch bietenden
Mdoglichkeiten auch ausnutzt.
Wenn heute ein Hersteller mit
einem Spruch wie "lauft auch
auf einem 286" wirbt, dann
ist das ein Grund, sich die-
ses Spiel nicht zu kaufen Ein
schneller 386er wird heute als
Einstiegsmaschine angese-
hen und bald — wenn das
Erscheinen des Pentium die
Preise weiter driickt — wird
der 486er diese Rolle liber-
nehmen. Warum sollten mo-
derne Spiele diese Fahigkei-
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ten nicht ausniitzen? SchlieB-
lich méchte jeder, daB sich
das Genre Computerspiel
weiterentwickelt. Strike Com-
mander wird inklusive Speech
Pack a ca. 53 MByte auf der
Festplatte belegen und unter
33 MHz nicht laufen. Weiter
so! Wenn Origin schon mit
dem Virtual-Reality-Hand-
schuh experimentiert, dann
bekomme ich feuchte Augen
und nicht etwa Angst, daB
meine Hardware veraltet sein

konnte. Cristian Coen, Taufkirchen

Konkurrenz

Leider muB ich feststellen,
daB lhr Euch zunehmend den
Videospielen widmet. Es gibt
inzwischen geniigend Hefte
fiir Videospiele, und wer es
allen recht machen will, macht
es am Ende keinem recht.
Hinzu kommt, daB die Ent-
wicklung wohl eindeutig in
Richtung der hochwertigen
Computer geht, hier wohl in
erster Linie in Richtung PC.
Einige Verlagshduser haben
diesen Trend erkannt, sie ver-
legen zunehmend Zeitschif-
ten von guter Qualitat fir
diese Zielgruppe, ergo: Eure
scharftste Konkurrenz sind
die neuen. Denkt daran, daB
auch lhr mit neuem Konzept
Nr. 1 geworden seid. Es wire
schade, wenn auch lhr nur
noch ein Blatt unter vielen
wiirdet. C. Bieletzki, Diisseldorf

Kontaktsucht

Als passionierter Rollenspie-
ler (besonders die Ultima-
Reihe) find ich den Artikel
"Es Spukt" Giber Richard Gar-
riots Halloween-Party duBerst
interessant. Wie lautet die
Kontaktadresse von ihm, da
ich ihm gerne persdnlich
schreiben méchte.

Marco Schuchardt, Essen

Da Richard ein vielbescha-
figter Mann ist, kdnnen wir zwar
nicht garantieren, daf3 Du sofort
eine Antwort erhaltst, aber ein
Versuch kann nicht schaden.
Schick Deine Briefe einfach an
folgende Adresse:

Origin

110 Wild Basin Road

Suite 230

Austin, Texas 78746
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Eure neue On-line-Ecke ist
eine prima Idee. Aber es wire
gut, wenn lhr zu den Spielen
noch ausfiihrlichere Informa-
tionen geben kénntet, z.B. ob
die Programme nur Modems
oder auch einfache Direkt-
verbindungen per Nullmo-
dem-Kabel unterstiitzen. Wie
wire es auBBerdem mit einer
Kurzbewertung wie in der
Scenery-Corner?

Dirk Schétter, Osterode-Forste

Bei Spielen, die mehr als nur
die obligatorische Link-Verbin-
dung unterstitzen, wird dies im
passenden Test natlrlich er-
wahnt. In der On-line-Ecke be-
schaftigen wir uns sowieso fast
ausschlieBlich mit Programmen,
die mehr Optionen bieten. Einen
Bewertungskasten lassen wir
flrs erste weg, weil die Spiele,
die den Weg in die On-line-
Ecke finden, in aller Regel die
Modem-Highlights sind.  mh

Hingerissen

In dem Comic in Ausgabe
1/93 war das Foto von einer
total siiBen "DTP-Hexe" zu
sehen, namlich die mit den
groBen blauen Augen unter
dem Bild von der anderen
Hexe mit dem Schrumpfkopf
in der Hand. Ja, genau Du!
Du hast mich sofort mit Dei-
nen weitaufgerissenen Augen
hypnotisiert, daB man mich
nur mit Mihe wieder zum
BewuBtsein brachte. Schon-
ste GriiBe!

Oliver Augustin, Gelsenkirchen

Umbriiche

Von Zeit zu Zeit liest man in
den Leserzuschriften, daB
Computerbesitzer sich durch
den Videospielteil "belastigt"
fihlen, weil Konsolen "haupt-
sachlich fur Kinder" seien
und es "geniigend Video-
spielmagazine auf dem Markt"
gabe. Dazu méchte ich fol-
gendes bemerken: Die Zeit,
in der Konsolen hauptséch-
lich Kinderspielzeug waren,
endet spatestens 1993, da die
Hardware der fiihrenden Kon-
solenhersteller (Sega, Nin-
tendo) den heutigen Compu-
terstandard erreichen, wenn
nicht Uberfligelt wird. Mit
Einfiihrung der CD-ROM-Er-
weiterung fur das Mega Drive
und das Super Nintendo wird
es einen gewaltigen Umbruch
am Markt geben. Das SNES-
CD-ROM wird, sollten sich
die Geriichte bestatigen, weit-

PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA 89,90
ATRAIN KOMPL.DT. VGA 99,90
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS. 49,90
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79,90
ACES OF THE PACIFIC MISSION BUILDER VGA 49,90
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA 49,90
ACES OVER EUROPE VGA * 75,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
ARMORED FIST VGA * 79,90
ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA 85,90
BAT.2 VGA DT. 89,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 49.90

BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. *
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KDIVGA 79 90

BETRAYAL AT CONDOR Vi 75,90

BUNDESLIGA PROFESSIDNN. 2 KOMPL.DT. VGA 7990
BURNING STEEL KOMPL. DT. VGA 89,90
BUZZ ALDRIN INTC SPACE VGA * 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 99,90
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85,90
CARRIERS AT WAR VGA 78,90
CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT, ANL. VGA 85,90
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /
MONKEY ISLANDS/INDIANA JONES/MANIC MANSION/

ZAK MCKRACKEN/ 99,90
COBRA MISSION VGA 108,80
COMANCHE KOMPL. DT. VGA 85,80

COMANCHE DATA DISK NUR F. ENGL. VERSION * 59,90
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB / F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 75,80

CREEPERS VGA DT. ANL. 88,50
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT, 89,50
DARK MARE VGA * 88,80
DARK SEED VERS. 1.5 VGA KOMPL. DT. 85,80
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT, VGA 89,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT, ANL, VGA * 99,90
DRAGONS LAIR 3 VGA 79,90
DREAM TEAM COMP. DT. ANL. INCL. SIMPSONS
/MERMINATOR 2/ WWF WRESTLING 65,90
DUNE 2 KOMPL. DT. VGA 65,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,90
DYNATECH KOMPL. DT, VGA 69,90
ECOQUEST 2 -LOST SECRET OF RAINFOREST VGA 65,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA * 75,80
ELITE GOLD VGA VERS. DT. 85,90
ELYSIUM KOMPL. DT, VGA 69,90
EMPIRE DE LUXE VGA 69,90
EPIC DT. ANL. VGA 79,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA 89,90
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL. 79,90
EURO SOCCER DT. ANL. 49,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT, VGA 85,90
EYE OF BEHOLDER 3 VGA ENGL. VERS. * 79,90
EZ KOSMOS -ASTRONOMIEPROGRAMM KOMPL. DT. 89,90
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA 69,80
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA 108,80
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 89,80
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,80
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 69,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT 139,80
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,00
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,80
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 49,90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,90
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA 89,90
GOBLIINS 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
GODS DT. ANL. VGA 75,90
GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA 109,90
GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 75,90
GUNSHIP 2000 DT. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL 59,90
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 75,90
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 108,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 89,90
HIRED GUNS VGA * 85,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
HUMANS KOMPL. DT. VGA 89,90
HUMANS RACE DATA DISK DT 49,80
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE KOMPL. DT. VGA 85,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA 89,90
JONATHAN KOMPL.DT. VGA * 89,90
KINGS QUEST6 VGA KOMPL. DT. 99,90
KGB DT. ANL. VGA 69,90
LAURA BOW 2 - DAGGER OF AMON RA - VGA 79,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 99,90
LEEDS UNITED DT. ANL. 54,90
LEGACY DT. ANL VGA* 99,80
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 79,80
LEGEND OF MYRA DT. ANL. VGA 75,90
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA 88,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA 89,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,80
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BANFF VGA * 49,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,80
MARIO IS MISSING DT, ANL. 75,90
MC DONALDS LAND * 54,90
MEGA LO MANIA VGA DT. 89,90
MERCENARIES VGA 89,90
MICHAEL JORDAN IN FLIGHT VGA * 79,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 65,80
ORIGIN SCREEN SAVER 59,90
PATRIOT DT. ANL. VGA® 79,80
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 89,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,90
PERFECT GENERAL DT. ANL. VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA* 59,90
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 89,90
POPULOUS 2 DT, ANL. VGA 79,90
POWERHITS BATTLETECH 79,90
POWERMONGER DT. ANL. 75,90
PUSH OVER DT. ANL. 79,90
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,90
RAGNAROK DT. ANL. VGA * 89,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA*® 85,90
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 65,90
ROME AD 82 DT, ANL. VGA 85,80
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 39,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA 89.90

SHADOW PRESIDENT VGA
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL. DT. 9990

SIEGE VGA 75,90
SIEGE DATA DISK 45,90
SIM ANT KOMPL. DT. VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIMLIFE VGA DT. ANL 69.90
SKAT'92 KOMPL. DT. 65,90
SLEEP WALKER DT. ANL. VGA 59,90
SPACEWARD HO | KOMPL, DT. VGA 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL, DT. 79,90
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99,90
SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90

PC/IBM

SPELLJAMMER VGA 99,90
SPOATS COLLECTION DT. ANL. VGA 79.90
SPORTS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS S00/ADV. TENNIS TOUR 69,80
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 79.90
STARCONTROL 2 VGA 79,90
STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA 95,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL. 35.90

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA *

STRIKE COMMANDER SPEECHPAK I&ERI‘BOUNDBLG w
STUNT ISLANDS KOMPL . DT, VGA

SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. TBBﬂ

TASK FORCE DT. ANL 109,90
TERMINATOR 2029 VGA 79.80
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,80
THE GREATEST COMP. INCL. LURE OF TEMPTRESS

AIMMY WHITE SNOOKER/ SHUTTLE DT. VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA * 75,80
TRANSARCTICA DT. ANL. VGA 79,90
TRISTAN PINBALL VGA 69,90
TROLLS DT. ANL. 49,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA 7 TEIL 2 SERPENT ISLE VGA 89,90
ULTIMA UNDERWORLD 2 DT. ANL. VGA 89,90
VALHALLA VGA 65,80
VEIL OF DARKNESS VGA 79,80
WAXWORKS KOMPL. DT. VGA 79,90
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,90
WEEN DT, ANI. VGA 95,90
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 4590
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 39,90
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,80
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,90
WIZARDRY 7 KOMPL. DT. VGA 89,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 55.‘30

X WING DT. ANL. VGA

PC/IBM Somlerposten

4D SPOATS BOXING

AUSTERLITZ 2‘3.90
B17 FLYING FORTRESS -MICROPROSE- 49,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3.,5° 29,90
BATTLETECH 2 29,90
BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 525" 29,90
CAPTIVE 29,90
CASTLES OF DR. BRAIN VGA DT. 39,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHESSMASTER 2100 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,80
COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 29,80
CRASH COURSE VGA 5.25° 29,90
CYCLES -ACCOLADE- 18,80
DEADLINE - INFOCOM - 15,80
DELUXE STRIP POKER NUR 3,5" 29,90
DELUXE STRIP POKER 2 29,90

DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,5" 29.90
ELVIRA ARCADE DT. ANL.

ELVIRA 1 MISTRESS O. T. DARK KOMPL. DT. VGA 293‘)
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 35"

ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 15 90
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,6 3480
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 525" 29,90
HARDBALL 3 ACCOLADE 29,80
HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 525" 45,80
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG 29,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25" 49,90
KING ARTHUR -INFOCOM- 9,90
LEISURE SUIT LARRY 3 NUR 3,5" 29,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25" 29,90
LINKS GOLF- ACCESS VGA 49,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25 29,80
MICROPROSE SOCCER 29,90
MIG 29 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5" 20,80
MINDGAMES INCL.

WATERLOO/CONFL. EUROPE/FINAL FRONTIER 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 24,90
PINBALL MAGIC 3,5 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS. 3,5" SIERRA 48,90
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS. 45,90
POPULOUS DT 29,80
POPULOUS SCENERY 16,90
PROPHECY -INFOCOM- 9,80
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 38,80
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5" 28,90
SHADOW LANDS NUR 3,5 KOMPL. DT. 29,80
SHADOW SORCERER 15,80
SHANGHAI 2 29,90
SHOGUN -INFOCOM- 9,90
SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS. 39,90
SIMPSONS VGA 29,90
SPELLCASTING 201 - SORCERERS APPLIANCE 35 2090
STARTRECK -V- 29,90
STREET FIGHTER 1 29,90
SUPREMACY NUR 3,5 29,90
TEAM SUZUKI 29,90
TEAM YANKEE -PANZERSIMULATION 20,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL 29,90
TERMINATOR 2 3,5 29,90
THUNDERHAWK AH 73 M VGA 29,90
TIME QUEST VGA NUR 525" 29,90
TURBO OUTRUN 298,90
TV SPORTS BASEBALL DT, ANL. 39.90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA 4 298,90
ULTIMA 5 29,90
ULTIMA 6 VGA 4590
WILLY BEAMISH NUR 525" DT. VGA 39,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5* 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM 9,90
WWF WRESTLING VGA 29,90
ZAK MCKRACKEN NUR 35 29,90

&

Soundkarten/Zubehor
CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5YSCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25"/SCHLOSS 19,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
GRAVIS ULTRASOUND - SOUNDKARTE- 329,90

JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITALANALOG 59,90
JOYSTICK COMPETITION MINI DIGITAL/ANALOG 59,90

JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79,90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
MIDIBLASTER 389,90
ROLAND LAPC 1&MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,90
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 16 ASP 429,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 158,90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY NX 269,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 199,90
VIDEOBLASTER 529,90
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IBM/PC CD-Rom

ANIMATION MAGIC 75,90
CD CADDYS 18,90
CHESS MASTER 3000 99,90
DANGER HOT STUFF VOL. 2 39,90
DER PATRIZIER KOMPL. DT. 89,90
GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware 59,90
HOT NEWS 18,90
INCA KOMPL. DT 119,90
KINGS QUEST 5 99,90

99,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 119,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 89,90
M1 TANK PLATOON 95,90
MAGIC CONNECT PHOTO READER 59,90
MANTIS -MICROPROSE- 99,90
MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCAUM 49,90
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 99,90
PAGIFIC ISLANDS T. YANKEE 2 79,90
RAILROAD TYCOON 95,00

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BikderPgm's 35,90
SECRET WEAPONS OF LUFTW. INCL. SCENERIES 58,90

SHAREWARE MAGIC ca. 600 MB 69,90
SHAREWARE PEARLEN 2 Spiele. DTP.Grafik, Animat.,.. 45,80
SOUND SENSATION 45,90
SPACE QUEST 4 49,90
SUPREMACY 78,80
TRAVEL MAGIC 69,90
ULTIMA 1 -6 68,90
ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 39,90
ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 109,90
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2 129,90
WING COMMANDER 2 INCL. OPER.1&2/SPEECH 99,80
WILLY BEAMISH 99,90
ZORK TRILOGY 1-3 75,90
-

C64 Disketten
3 D CONSTRUCTION KIT DT, VERSION 24,90
ARKANOID 2 9,90
ATOMINO 9,90
BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK 9.90
BATTLE COMMAND DT. ANL. 38,90
BUDOKHAN DT. ANL. 49,90
BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90
COOL WORLD 39,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 58,90
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 25,90
COLOSSUS CHESS 4 14,90
CONAN 9,90
COVER GIAL STRIP POKER 9,90
ENGLAND CHAMP. SPECIAL 9,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 55,90
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 9,90
GRAND MONSTER SLAM 9,90
GREAT COURTS TENNIS DT. ANL 9,90
GUNSHIP DT, 47 .90
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG 9,90
INTERNATIONAL 3D TENNIS 9,90
INTERNATIONAL ICEHOCKEY 9,90
KICK OFF 8,90
LOTUS ESPRIT TURBO 14,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 38,90
MICROPOSE SOCCER 8,80
MIGHTY BOMBJACK 9,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT 14,90
NORTH AND SOUTH DT 37.90
PIRATES DT 47,90
PITFIGHTER 12,90
POTPANIC DT. ANL. 9,90
POWER UP COMP. INCL. X-OUT/ALTERED BEAST/
TURRICAN/CHASE H.Q/RAINBOW ISLANDS 19,90
PUZZNIK DT. ANL. 9,90
RAINBOW COLLECTION INCL. BUBBLE BOBBLE
/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY 18,90
FABI 2 BASEBALL 8,90
SHANGHAI 9,90
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,80
SPACE HARRIER 2 8,80
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 49,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT. 49,90
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT, 38,90
STEVE DAVIS SNOOKER 9,90
STREET FIGHTER 2 DT. ANL. 42,90
SUPER MONACO GRAND PRIX 9,90
SUPER SPACE INVADERS 9,90
TERMINATOR 2 DT. ANL. 14,90
TURRICAN 1 DT. ANL 15,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 15,80
UGH I! DT. ANL. 9,90
WWF WRESTLING 14,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING 42,850
WINTER CAMP 9,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 29,90

Abgabe nur solange Vorrat reicht

Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL. 259,90
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT. ANL. 350,90
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT. VERS, 269,90
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT. ANL. * 75,90
BATMAN RETURNS DT, ANL. * 75.90
CHAKAN DT. ANL. 89,90
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL. 99,90
FANTASIA MICKEY 2 DT, ANL 99,90
GOLDEN AXE2 DT. ANL 89,80
‘GRAND SLAM DT. ANL: 79,90
INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. * 85,80
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL. 89,90
JOHM MADDEN FOOTBALL DT, ANL. 89,80
LEMMINGS DT, ANL. * 85,90
LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. * 85,80
MICKEY & DONALD DT, ANL. * 75,90
NHL PAS93ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
PGA TOUR GOLF DT. ANL. 99,90
‘SUPER OFFROAD RACER 75,90
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL 79,90
STREETS OF RAGE 2 DT. ANL. 79,90
TESTDRIVE 2 DT. ANL. 79,90
THUNDERFORCE 4 DT. ANL. 79,90
TOKI DT. ANL. 89,90
TURBO OUTRUN 89,90
TURRICAN 1 DT. ANL. 89,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,90
WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL 79,90

- A
Atari/Amiga
1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DT. ANL. *
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT. ANL.
AVEB HARRIER ASSAULT 1 MB
B17 FLYING FORTRESS DT. ANL. 1 HB‘
BAT 2 KOMPL.DT. 1MB
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO.2DT. ANL. *
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BCKID DT. ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BODY BLOWS DT. ANL. 1 MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2KD / 1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CATCH EM DT. ANL.
CHAOS ENGINE DT, ANL. 1 MB
CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT.
COMBAT CLASSICS COMP. INCL. TEAM YANKEE
/688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT.
COOL WORLD DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL.
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DT, 1 MB
CYTRON DT. ANL.
DARK QUEEN OF KRYNN 1 MB
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT, 1 MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT,
DRAGONS LAIR 3 1 MB
DREAM TEAM COMP. INCL. TERMINATOR2
/ WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES
BACK DT. ANL. 1 MB 65.90
DYNABLASTERS 1MB DT. ANL.
DYNATECH KOMPL. DT.
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL.DT. *
ELYSIUM DT. ANL.
EPIC DT. ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL.DT. 1 MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL.PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGALOMANIA/WONDERL. DT.ANL. 85,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL. DT.
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL.
FLASH BACK KOMPL.DT.1MB*
FLIES - ATTACK ON EARTH DT.ANL. 1MB *
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 7290
GAME OF LIFE DT. ANL.
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOBLIINS DT. ANL.
GOBLIIINS 2 DT. ANL, 1 MB
GODS DT. 65,80
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB.
HEAD TO HEAD F19 St.Fighter 8MIG29Super Fulc.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.
HOOK  KOMPL. DT.
HUMANS KOMPL. DT,
HUMANS RACE DT. ANL. *
INDIANA JONES 4
-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT. ANL. 54
JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL.
JONATHAN 1MB KOMPL. DT. *
KGB KOMPL.DT. 1 MB
LEEDS UNITED CHAMPIONS
LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT.
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL:
LETHAL WEAPON DT. ANL. 59,90
LOOM KOMPL. DT. 69,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)
LOTUS 1 - 3 COMPILATION DT. ANL.
M1 TANK PLATOON DT. 72,90
MADTV KOMPL DT. 1MB
MAGIC POCKETS DT.
MANCH. UNITED EUROPE DT. 59,90
MC DONALDS LAND DT. ANL. *
MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER
/AGONY/ORK DT. ANL.
MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.
MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT.
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1MB
MOTORHEAD
NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB
NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 78,90
PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB
PERFECT GENERAL DATA DISK
INT DT. ANL. 1 MB
PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL
PGA GOLF COURSES DT. ANL.
PINBALL DREAMS DT. ANL.
PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB
PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB
POOL OF DARKNESS 1 MB
POPULOUS 2 1 MB DT.
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL
PREMIERE DT. ANL. 1 MB
PREMIERE MANAGER DT. ANL.
PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*
PUSH OVER DT. ANL.
RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS
/ROBOCOD J.P. ZRODLAND DT. ANL.
RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90
RAMPART DT.ANL. 1MB
REACH FOR THE SKIES 1MB DT. ANL. *
ROAD RASH DT. ANL
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Atari/Amiga

ROBOSPORTS 1 MB
ROME AD 92 DT. ANL

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 59,90
SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 75,90
SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM CITY/POPULOUS COMPIL. DT. 74,90
SIM EARTH KOMPL. DT.

SLEEPWALKER DT. ANL.

SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL. 75,80
SPORATS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR

STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB*

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT, ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,

JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIA FINEST HOUR MISSION 39,90
TORNADO DT, HANDBUCH 1MB
TRANSARCTICA KOMPL.DT. 1 MB

TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT.ANL

UNIVERSAL MONSTERS DT. ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANI. 1MB

WHALES VOYAGE DT. ANL. 1 MB *

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT

WIZKID DT. ANL.

Z0OL DT.ANL.

Preishits Amiga
3D POOL BILLARD
4D SPORTS BOXING
4D SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADDAMS FAMILY DT. ANL.
ADRENALIN
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB
AMNIOS
AUSTERLITZ
BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1842
BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLACK GOLD KOMPL. DT. 1 MB
BLOODWYCH
BSS JANE SEYMOUR
BUDOKHAN
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL.
CHRONOQUEST 2
CHUCK ROCK
CONTINENTAL CIRCUS
DASBOOT 1M
DEADLINE -INFOCOM-
DELUXE STRIP POKER
DELUXE STRIP POKER 2
DEUTEROS 1 MB
DRIVE ME CRAZY COMPILATION
EMLYN HUGHES INT. SOCCER DT. ANL.
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS 1MB
FIRST SAMURAI
FULL METAL PLANETE
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GEM "x*
GHOSTBUSTERS 2
GRAND OVERT SKAT DT. ANL.
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HERO QUEST -BRETTSPIELUMSETZUNG
HONDA RVF DT. ANL
HUDSON HAWK
HUNTER DT. ANL.
IMPERIUM DT. ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDY HEAT
INTERNATIONAL TRUCK RACING
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1 MB
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
KHALAAN KOMPL. DT.
KICK OFF INCL. EXTRATIME
KICK OFF 2
KINGSQUEST1 1MB
KINGS QUEST 5 DT.ANL. 1 MB
KNIGHTS OF THE SKY 1 MB
KULT
LAST NINJA3 DT. ANL.
LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB
LEISURE SUIT LARRY 3 1 MB SIERRA
LIFE & DEATH 1
MAGNETIC SCROLL COMP. INCL. FISH
JCORUPTION/GUILD OF THIEVES
MAGNUM COMPILATION
MANCHESTER UNITED

SRS -
Preishits Amiga

MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/

NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON

MICROPROSE SOCCER

MIDWINTER2 KOMPL.DT. 1MB8

MIG 29 SUPERFULCRUM DT. ANL. 1 MB

MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES

/GREMLINS 2/8.T. FUTURE 2/ ETC.

M.U.D.S. KOMPL. DT,

NORTH & SOUTH

OUTRUN EUROPE DT. ANL.

PANZA KICK BOXING DT. ANL.

PAPERBOY 2

PARAMAX DT. ANL.

PARASOL STARS (RAINBOW ISLANDS 2)

PEGASUS

PICTIONARY

PINBALL MAGIC DT. ANL.

P. P. HAMMER

POPULOUS DT.

POPULOUS DATA

PREHISTORIC

PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)

PUZZNIK

R-TYPE

R-TYPE 2

RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1 MB

RAINBOW COLLECTION INCL. Bl LE BOBBLE

/RAINBOW ISLANDS/NEW ZEALAND STORY

RAINBOW ISLANDS

RBI 2 BASEBALL

RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.

ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL

SHINOBI

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT

SHUFFLEPACK CAFE

SIMPSON:
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION

SPACE QUEST 1 SCI DT, ANL. 1 MB
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT, ANL. 1 MB

STRIKER - SOCCER -

SUPAPLEX

SUPER HANG ON

SUPER MONACO GRAND PRIX
SWITCHBLADE 2

SWIV

TEAM SUZUKI

TEAM YANKEE DT. ANL. 1 MB PANZERSIM.
TERMINATOR 2

TEST DRIVE 2 - THE DUEL -
THUNDERHAWK AH 73 M DT. ANL. 1 MB
TRIVIAL PURSUIT

TURRICAN 2 DT. ANL.

TURTLES TEIL 2

TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.

TV SPORTS BOXING DT. ANL.

UMS2 DT.ANL. 1MB

UNREAL 1 MB

UNTOUCHABLES

UTOPIA

VIDEO KID
VIKING CHILD
WATERLOO
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 82
WOLFCHILD 1 MB DT, ANL.
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL.
WWF WRESTLING TEIL 1
ZAK MCKRACKEN
Z0RK 13 JEWEILS
Abgabe nur solange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT.
1.8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 5,25

EXTERNES LAUFWERK 3,5°

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5°
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5°
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/JOYSTICKVEALANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL AS0045 A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 AS00
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

35" 2 DD NoName 10er
35" 2HD NoName 10er
5,26" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

= Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Lis&e gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Corm)utertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme I|_::Ius Di

Vorkasse im Inland nur per Eurosci

eck plus DM 8,00

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9. -17.%*

9,90
19,90
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powerpost

aus vielfaltigere Moglichkei-
ten bieten als der heute am
weitesten verbreitete CD-
ROM-Standard fiir PCs. Nur
die neueste Generation, der
CD-ROM-Standard XA wird
mithalten konnen, wenn die
Konsolen dem PC die Markt-
anteile abgraben. Immer
mehr Spieler werden sich mit
den zunehmenden Fahigkei-
ten der Konsolen diesen zu-
wenden, da der PC eigentlich
zum Spielen viel zu kompli-
ziert konzipiert ist. Spiele wie
X-Wing, Strike Commander
oder Links 386 Pro werden
nicht mehr langer eine Doma-
ne der PC-Besitzer bleiben.
Ich wage die kiihne Voraus-
sage, daB in spéatestens 5
Jahren der PC als Spielma-
schine vom Markt verschwun-
den sein wird. Dafiir werden
wir Konsolen erleben, die mit-
tels ausgekliigelter Spezial-
chips alles in den Schatten
stellen werden, was wir heute
zur Spitze der Computerspiele
zdhlen. Kein noch so schnel-
ler Intel-Chip wird in der Lage
sein, den aggressiv gepo-
werten Hardwareentwicklun-
gen und Erweiterungen der
Konsolenhersteller Paroli zu
bieten. Michael Riedel, Berlin

48

Techniklitanei

Ihr habt in der Ausgabe 2/93
auf den Seiten 16, 17 und 133
die technischen Spezifikatio-
nen von X-Wing, A-Wing, TIE-
Interceptor und Millenium Fal-
con angegeben. AuBerdem
habt Ihr auf den Seiten auch
etwas liber die Geschichte
des X-Wing erzahlt, sowie
Fachausdriicke a la MGL |
oder MKI-Module benutzt.
Woher habt Ihr diese Daten?
Aus einem "Star-Wars"-Lexi-
kon, von den Regisseuren
der Filme oder habt Ihr sie
Euch ausgedacht? Falls lhr
sie aus einem "Star-Wars-
Lexikon" habt, gebt bitte an,
wieviel es kostet und wo man
es bekommt. Falls Ihr sie von
den Regisseuren habt, gebt
bitte ihre Adresse und Tele-
fonnummer an.

Daniel Halm, Aachen

Es gibt tatsachlich eine Art
Lexikon. Das Nachschlagewerk
im Taschenbuchformat "A
Guide to the Star Wars Univer-
se" von Raymond Velasco ist
meines Wissens aber nicht
mehr im Handel. Empfehlens-
werter, informativer und verflig-
bar ist das Rollenspiel "Star

Wars: The Roleplaying Game"
und insbesondere das dazu-
gehdrige "Star Wars Source-
book" (je etwa 50 Mark) von
West End Games. Neben
einem schicken Rollenspiel
erhaltet lhr viele Hintergrundin-
formationen Uber Skywalker,
Vader, X-Wing und Konsorten —
leider nur in Englisch. Erhalt-
lich u. a. bei "Andere Welten" in
Hamburg (Tel. 040/44 31 18).
js

Action-Replay

Noch eine kleine Frage zu der
Action-Replay-Card: Ist sie
wirklich so gut, wie einige
sagen und holt dieses Modul
versteckte Cheats hervor?
Sind diese Cheats auf dem
Modul gespeichert? Ist das
Preis-Leistungs-Verhaltnis
0.K., dann wiirde ich mir
eines zulegen.

Marco Schroder, Hamburg

Ein Action-Replay ist eigent-
lich nichts weiter, als ein Spei-
cherzellen-Blockierer. Vor dem
Spiel wird in einem Meni ein
bestimmter Wert eingetragen.
Im Spiel ligt das Replay der
Konsole vor, an der betreffen-

den Stelle stande im Modul der
eingetragene Wert. Im einfach-
sten Fall ist dies zum Beispiel
die Anzahl der verbleibenden
Leben. Das Action-Replay halt
den einmal eingetragenen Wert
(z.B. 5) fest. Bei jedem Mal,
wenn Du eigentlich ein Leben
verlieren wirdest, setzt die Kon-
sole den Lebenszahler um eins
herunter, das Replay behauptet
jedoch weiterhin, die Anzahl sei
finf — und so bleibt's dabei.
Noch etwas durchtriebener geht
die Pro-Version des Action-
Replays zur Sache. Bei der nor-
malen Version ergibt sich meist
das Problem "Wo kriege ich
den richtigen Code fir mein
Spiel her?". Mit der Pro-Version
kannst Du die Codes selbst
ermitteln. Dies geschieht grob
gesehen durch mehrmaligen
Vergleich und schrittweise An-
naherung an die richtige Spei-
cherzelle. Den Schummelmdg-
lichkeiten sind eigentlich keine
Grenzen gesetzt. Die Bedie-
nung des Action-Replay-Pro ist
einfach und komfortabel. Fiir
Leute, die genug Selbstdiszi-
plin mitbringen, nicht jedes neue
Spiel gleich mit Replay
durchzuzokken, ist das Schum-
melmodul fir ca. 150 Mark eine
lohnende Anschaffung.

ys2/AVY



W-1000 Berlin 21
Oldenburger Str. 44
Ecke Waldenserstr.7
Tel: 030/3962821
W-1000 Berlin 45
Osdorfer Str. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel: 030/4491026
0-1330 Schwedt /Oder
Ringstr. 8

Tel:: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel: 040/224633
W-2000 Homburg 13
Beim Schlump 21

Tel: 0407458115
W-2300 Kiel
Sternstr.18

Tel.: 0431/970046
W-2400 Lisheck
Wokenitz Str.7

Tel: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel.: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Brounschweiger Str. 104
Tel.: ouf Anfroge
W-3180 Wolfsburg
Fichelkamp 5

Tel: 05361/41818
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schinebeck
Ahornstr, 11

Tel.: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstittenweg 23
Tel.: 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Str. 81

Tel.: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. |

Tel.: 0211/4910187
W-4040 Neuss
Hamtorstr. 20

Tel.: 02131/278967
W-4050 Manchen
gladbach

Neusser Str. 210

Tel.: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr. 2-4

Tel.: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kolner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Str.93
Tel.: auf Anfroge
W-4250 Bottrop 1
Essener Str. 6

Tel: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Str. 36

Tel: 0201/207629
W-4330 Miilheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31
Tel: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petershurger Wall 17
Tel- 0541/586809
0-4500 Dessau
Kavalierstr.9
Tel:0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420

Tel.: 0231/759786

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Héndleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT'

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND
machts mglich !

Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer
die nevesten Computerspiele, Original
mit Anleitung, einfach zu mieten.

Fir uIIe, die sofort kaufen

wollen:

*Einfache und zeitgemiifle
Ratenzahlung jetzt auch
auf dem Versandweg

moglich!

Die Finanzierung erfolgt
iiber die Haushank, der
effektive Jahreszins
betriigt immer 15,4%.

So kannen Sie zo House in Ruhe
spielen und testen. -
Und dann neu und
originalverpackt kaufen.
Oder einfach zuriickgeben.

o

Soundblaster PRO 299,--
ATI Stereo FX, Testsieger 279,-
Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mil.

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amlgu 500 und 2000

Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB ~ 499,--/ *29,-- mtl.
Bi-Turbo S stem 68020 32-Bit RAM mit 4MB 699,—- / *31,-= mil.
Bi-Turho S stem 68030,32-Bit RAM mit IMB  799,--/ *32,-- mtl.
Bi-Turbo Sysiem 68030,32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,-- mil.

Speichererweiterung auf 2,5MB 222~
Speichererweiterung auf 2 5MB mit Uhr 248,
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern  899,--/ *33,-- mtl.

Druckfehler und Preisirrtiimer varbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giltigkeit, nicht alle Arfikel oder Angebote sind in jeder Filiale erhaltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

SUPER-

SONDERANGEBOTE

nur solange der
Vorrat reicht!

W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel:: 0234/531018
W-4800 Bielefeld
Schlofhofstr. 1

Tel: 0521/138033
W-5000 Kaln 1
Von-Werth-Str. 20-22
Tel.: 0221/121806
W-5000 Kdln 41
Gottesweg 149

Tel.: 0221/446499
W-5300 Bonn
Schiefelings Weg 24
Tel.: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Markenbildchen Weg 24
Tel.:0261/31848
W-5500 Trier
Tuckerbergstr. 21

Tel.: 0651/40532
W-5600 Wuppertal
Friedrich-Engels-Allee 296
Tel.: 0202/81118

W-5760 Arnsberg-Heheim

Lange Wende 30
Tel.: 02932/1094

W-5800 Hagen
Bergischer Ring 5

Tel.: 02331/26774
W-5840 Schwerte
Friedensir. 2

Tel: 02304/2813
W-5880 Liidenscheid
Schijtzenstr.2

Tel.: 02351/86 02 81
W-6000 Frankfurt-
Bockenheim

Am Weingarten 11
Tel.: ouf Anfrage
W-6300 GieBen
Bahnhofstr. 6

Tel: 0641/71967
W-6330 Wetzlar
Altenbergstr.30

Tel:: 06441/54520
W-6520 Worms
Luisenstr. 10

Tel.: 06241,/88444
W-6600 Saarbriicken
Mainzerstr.78

Tel- 0681/638629

A1200 Festplatte intern, 85MB, 16ms nur 555,--/*29,--mtl.
AdLib-compatible Soundkarte nor 49,90
Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung nur 149,90

Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, oder als
Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware  nur 179,90

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert, Hardbox nor 17,90
W-6630 Saarlouis- W-6800 Mannheim Lange Zeile 82
g{r’nugnulken:; 3 7 Jungbuslth Str. 3}/ Ecke Luisen- 12??59%?/26653 wenn uuch
riicker Str. 22 ring, Tel: 0621/101203 W-8630 Cob: H H
Tellir UﬁﬂSlr/BS[IS‘J W-%EOD Stuttgart 40 I(usmnens1r.026mg SIe éin SOFT
W-6650 Homb: Strafiburger Str. 45 Tel.: 09561/63831
Karlsbergstr. lﬁ/“r! Tef\.: 0711/874087 V:'-&TUO Wiirzburg & SOUND
Fingong Lo Boule Platz 0-7033 Leipzig Bergmeistergasse 2 .
Tel.: 06841/15142 Dreilindenstr. 17 Tel.: 0931/12290 Geschufi
w&:bm St. Ingbert {vel.:rﬂs?:g;/"(ﬁ'ﬂlﬂ'ﬂll : W-8960 Kempten i f f
Ludwig Str. 14 4 K .33
T:l.: 6%8‘9’4/332850 Lessingstr. Sur i T;E?Eggll/l?]u erottnen

W-6680 Neunkirchen
Bahnhofstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6690 5t. Wendel
Bahnhofstr.12

Tel. 0721/853360
W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel: 0761/287112
W-7850 Lorrach

0-9072 Chemnitz

Uhlondstr.20,Tel. auf Anfrage wo“e"f ru{e“

Sie uns an!

Tel.: auf Anfrage Kreuzstr. 104 Te'efon:
W-6720 Speyer Tel.: 07621/49690

Wormser Landstr.24 W-8000 Miinchen 5 02 I ] /
Tel.:ﬂblﬁ?éd?l 07 Reichenbachstr. 33

Fax:06232/49108, Tel.: 089/2021285

Volker Franz W-8134 Picking 63 30 06
W-6750 Kaiserslavtern Schlofiberg 2/

Fabrikstr. 32 Im Bahnhof Possenhofen

Tel.: 0631/67411 Tel.. 08157/4088

W-6780 Pirmasens W-8520 Erlangen

Alleestr. 3

Tel.: 06331/75150

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg méglich. Versandzentralen demnichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen



hall of fame

Indiana Jones 1aBt sich auch von den Underworlds nicht vom
Tﬁ'ran_stoBen e

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
1 (1) Indiana Jones 4 MS-DOS  94% 6/92 1 1 (10) Legend of MS-DOS 86%  10/92
Kyrandia
2 (2) Ultima MS-DOS  94% 6/92 1 2 (11) Sim Ant Amiga 86% 9/92
| Underworld
3 (3) Wizardry 7 MS-DOS  94% 1/93 13 (12) Aces of the MS-DOS  86% 6/92
Pacific
4 (4) Ultima MS-DOS 91% 3/93 1 4 (13) History Line MS-DOS 86%  12/92
Underworld 2
5 (5) Incredible MS-DOS  90% 2/93 1 5 (14) History Line Amiga 86% 12/92
Machine
6 (6) Populous 2 MS-DOS 90% 2/93 16 (15) Chaos Engine Amiga 86% 2/93
7 (7) Links 386 Pro MS-DOS 88%  10/92 1 7 (16) Formula One MS-DOS 86% 3/92
Grand Prix
8 (8) Secret of Amiga 87% 8/92 18 (-) Eric, the Unready MS-DOS  85% 4/93
Monkeys Island 2
9 (9) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92 19 (17) Task Force MS-DOS 85% 1/93
10 (-)  Civilization MAC 87% 4/93 20 (19) Legend of Amiga 85% 1/93
Kyrandia
Daﬂ SFCh TUftEISplele elne{ nlCht ZU Platz Titel Power- Test in i Platz Titel Power- Test in
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe

unterschatzenden Beliebtheit erfreuen,

; ! ) i (1)Secret of 87% 8/92 (1)NHLPA 91% 12/92
beweist Dynamics Neueinsteiger In- Monkey Island 2 Hockey 93
: . ~ . (2)Sim Ant 86% 9/92 (2)Warsong 88% 5/92
credible Machine. Als kleinen Gag am
. e L (3)History Line 86% 12/92 (-)PGA Tour Golf 2 86% 4/93
Rande baute Jeff Tunnel einige Zu-
f ; (4)Chaos Engine 86% 2/93 (3)Uncharted 85% 3/93
satzelemente in den Knobelepos: Waters
: . (5)B.C. Kid 85% 11/92 (4)Lemmings 85% 10/92
Stellt Ihr Euer internes Systemdatum
(6)Lotus 3 85% 11/92 (5)Thunder Force 4 85% 10/92

auf den 24. Dezember oder den 14.

i T (7)Sensible Soccer  85%  7/92
Februar, wird Euch mit einem dem

(6)Sonic 2 82% 1/93

COOONOOULWN=
COOO~NOOTOHLWN=

Ly el (8)Amberstar 85% 6/92 (7)John Madden '93  82% 3/93
wiirdigen Anlafl angemessenen Hilfs-
. (9)Fire & Ice 85% 5/92 (8)World of lllusion 80% 1/93
mittel ausgeholfen. cd Dolphin
(-)Lionheart 83%  2/92 1 (9)Ecco the Dolphin ~ 73%  2/93

ke
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Aaaela ______ hall of fame

Wird das NHLPA Hockey *93-Eis briichig, oder kann sich die
Wintersportart weiter an der Spitze behaupten?

Platz Titel System Power- Testin Platz Titel System Power- Test in

Wertung Ausgabe - Wertung Ausgabe
1 (1)  NHLPA Mega Drive  91% 12/92 11 (10) Axelay SNES  86% 11/92
Hockey ‘93
2 (2) Pro Tennis SNES 90%  1/93 12 (11) Super Aleste SNES 86% 7/92
Tour
3 (3) Parodius SNES 90% 10/92 13 (12) NHLPA SNES 85% 3/93
Hockey
4 (4) Super SNES 90% 11/92 14 (13) Uncharted Mega Drive 85% 3/93
Mario Cart Waters
5 (5) Super Contra SNES 90% 5/92 15 (14) Lemmings Mega Drive 85% 10/92
6 (6) Street SNES 89%  9/92 16 (15) Thunder Mega Drive 85% 10/92
Fighter 2 Force 4
7 (7) Last Resort Neo Geo 89% 7/92 17 (16) Magical Quest SNES 84%  2/93
8 (8) Warsong Mega Drive 88%  5/92 18 (17) Wonderboy 3 Game Gear 82% 7/92
9 (- PGA Tour Mega Drive 86%  4/93 19 (18) Sonic 2 Mega Drive 82% 1/93
Golf 2
10 (9) Tiny Toons SNES 86% 3/93 20 (19) John Mega Drive 82% 3/93
Madden ‘93
Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in Platz Titel System Testin
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe Ausgabe
i 1 (1)Indiana 94% 6/92 1 (1)Pro Tennis 90% 1/93 1 Tetris Game Boy 8/90
Jones 4 Tour
i 2 (2)Ultima 94% 6/92 2 (2)Parodius 90% 10/92 2 Incredible MS-DOS 2/93
i Underworld Machine
! 3 (3)Wizardry 7 94% 1/93 3 (8)Super Mario 90% 11/92 3 Shanghai 2 PC-Engine 9/90
| Cart
¢ 4 (4)Ultima 92% 3/93 4 (4)Super Contra 90% 5/92 4 Ishido MS-DOS 11/90
{ Underworld 2
1 5 (5)Incredible 90% 2/93 5 (5)Street 89% 9/92 5 Ishido Amiga 1/91
: Machine Fighter 2
6 (6)Populous 2 90% 2/93 6 (6)Tiny Toons 86% 3/93 6 Shanghai Lynx 3/91
7 (7)Links 386 88% 10/92 7 (7)Axelay 86% 11/92 7 Shanghai 2 MS-DOS 2/91
Pro
8 (8)Sim Ant 87% 5/92 8 (8)Super 86% 7192 8 Puzznic PC-Engine 9/90
Aleste
9 (9)Legend of 86% 10/92 9 (9)NHLPA 85% 3/93 9 Dr. Mario Game Boy 10/90
Kyrandia Hockey
10 (10)Aces of 86% 6/92 10 (10)Magical 84% 2/93 10 Turn It MS-DOS  10/90
the Pacific Quest
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Alone in Dark™ 89,90 DM Harp. Ch. Set™ AA.

IBM IBM IRBNE!J ;

1869" 79,90 DM Form. | GP™ 89,90 DM Reach for Skies*64,90 DM
3D Con-Kit  8990DM FrontPage  6990DM RedBaron* 79,90 DM
Aband. Plac. 2* 79,90 DM Gobliins 2™ 5090 DM -Mission” 49,90 DM
Aces over Eur™* AA Gunship 2000™ 84,90 DM Ringworld™ 69,90 DM
Aces of Pac.™ 7490 DM -Mission™ 59,00 DM Rome*™* 74,90 DM
-Mission 49,90 DM Hannibal™ 79.90 DM Sens. Soccer™* 59,90 DM
Adv.Coll™*  69.90DM Hardball3 5990 DM Ultima7/2** 89,90 DM

Shadowworld 64,90 DM

Amazon 79,90 DM Harrier J-jet™ 84,90 DM Sherl. Holmes* 74,90 DM
Archer Mc Lean™$4,90 DM Hexuma® 7990 DM Siege 64,90 DM
ATAC* 79,90 DM Hired Guns™ 79,90 DM -Data 34.900M
B-17 Fy. E** 89,90 DM HisL Line™ 79,90 DM Sil. Service 2** 74,90 DM
Battlech. 4000 69,90 DM Humans™ 59,90 DM Sim Life* 79,90 OM
Batlle Team™™ 69,90 DM Humans Race™** A A, Simulations™ AA.

Battletoads™ 49,90 DM Indy 4" 84,90 DM Sleep Walker*** AA.

* 1 H *

Jonathan* 79,90 DM| |Jordan in Flight* 74,90 DM|
Betr.atKro.*™ AA Island Dr. Brain* AA. Shad. of Comet* 89,90 DM
Birds of Prey™* 84,90 DM Joe & Mac™ 54,90 DM Space Crusade® 59,90 DM
Bitmap Br.2** 49,90 DM KGB* 59,90 DM Space Hulk™* 89,90 DM
Budget™ AA Kings Q. 6* 7990DM Space Q.5*  69,900M
Bun. Man. Prol.” 64,90 DM Legacy™ 9490 DM Spaceward Hol* 79,90 DM
Bum. Steel” 79,90 DM Legend Kr,' 7490 DM Spellcraft* 74,90 DM
BuzzAldin*™* 89,90 DM Legendof V.  79.90DM St Thomas® 79,90 DM
Gampaign™ 6,90 DM Lemmings DP™ 74.90 DM Siar Conlr. 2 69,90 DM
Captive™ 50,90 DM Liberation™ 64,90 DM Star Trek* 64,90 DM
Car & Driver** 74,90 DM Links 386 89,90 DM Streel Fight. 2** 64,90 DM
Carmen USA™* AA. -Banft 4490 DM Strike Comm.** 89,90 DM
CamalWar 69,90 0M -Barton Creek 39,90 DM -Speach** 49,90 DM
Car. Strike 74,90 DM -Bayhill 3990 DM StuntIsland* 94,90 DM
Castles2** 74,90 DM -Bountiful 39,90 DM Summer Chall."*59,90 DM
Civilizaion® 84,90 DM ~Firestone 39,90 DM SWOTL 69,90 DM

|Lemmings 2** 79,90 DM| [X-Wing** 84,90 DM|

a[a“”"”tag

05021/910416 und 910417
OFFIZIELLE DEUTSCHE

all=la .
SIEs
j | QY

Schlof3platz 19 3070 Nienburg

- Samstag 10 - 20 Uhr

Telefax: 05021/62335

2=
¥
A
50

DTERAQA .'
STERSCH
x4 i N U

(AMIGA) 21.-23. MAI IM HOTEL WESERSCHLOBCHEN, MUHLENSTR. 20, 3070 NIENBURG

«Eine zweiwdchige Flugreise nach Las Vegas fiir 2 Personen
=Mit Unterkunft, Mietwagen und Taschengeld oder

w

IGA

;

7 AMIGHA AMIGA
: 1 69,90 DM Gateway Sav. F.* 69,90 DM Raving Mad™ 49,90 DM
TEILNAHMEBEDINGUNGEN: (AUSZUG) oun.1 2050 0M G Tor 5430 DM eser S50
Ihre Anmeldung bendtigen wir umgehend, spdlestens jedoch Ahand, Plac. 2* 64,90 DM Gr Courls 2™ 3990 DM Red Baron™* 64,00 DM
bis zum 10. Mal. Bitte leilen Sie uns mit, an welchem Tag  |Adv Collect™ 5090 DM GuySpy™  59.00DM RedZone™  49.90DM
(Fr., Sa. oder So.) und ob Sie vormitiags oder nachmitiags |Ambemoon™  AA.  Hannibal” 6990 DM Road Rash** 54,90 DM
spielen mtichien, Wir versuchen, Ihren Terminwunsch 2 | Aquatt, Games™ 54,00 DM Hexuma® 7990DM Robosports 59,90 DM
erflllen. Die Startgebiihr in Hohe von 10,- DM milssen Sie |Ab. Nighis™ 49,00 DM Hired Guns™  AA Rome* 64,90 DM
Ihrer Anmeldung bar oder als V-Scheck beilegen. Umgehend Archer P Bill** 49,90 DM Hist. Line® 7490 DM Scenario* 64,90 DM
nach Ihrer Anmeldung erhallen Sie eine Teilnahmebestati-  [Am, Gedd. 2 5090 DM Humans™  54,00DM Sens, Soccer™” 49,90 DM
P""D und lhren Spieftermin mitgeteill. i Assassin** 49,90 DM Humans Race™* AA. Shad. Beast 3** 59,90 DM
erner erhalten Sie dann eine Anfahriskizze und weitere | Astar™ AA. Indy 4* 79,90 DM Shad. Worlds** 49,90 DM
Informationen zur Veranstatung, Astatin™** AA IndydAction* 5490DM Shufle™ 5490 DM
Es wird Partyland gespielt. Die Spielzit, die Ihnen zur A-Train™* AA JimPower™ 59,90 DM Sil, Service 2™ 74,90 DM
[Verigung steht, ist auf 15 Minuten begrenzt. Wahrend ~ |ATAC™ 79.90DM Joe & Mac™  49,90DM Silly Putly™ 49,90 DM
e . . o % *k *
ﬁﬁr%cdhﬁna,"gaaz glelrfgér?nss':erl "3?2«1 K;;g;;: im Spiel I Chaos Eﬂglﬂe 49,% DM | Dune 2* 59 ,90 DMI
er alle Kuges L
? i " ; Bards T. Con.™* 64,90 DM Jonathan® 79,90 DM Sleep Walker™ 49,90 DM
e e Hochmpunkiinnd whd geseril Dio 0. (batn Wobd A4 NG 5000 OM Space Crus. 54,90 DM
’ o v Do v 7490 DM LeedsUn. Ch. 49,90 DM Space Hulk*™* 74,90 DM
am 24, Mai statt, die Preisverleihung der ersten drei Preise Battle Team™* Legend 5490 DM Spec. Forces™ 74,90 DM
indt am Samsag 2, M ym 1500 U i den oy oy o o B e i
&%hﬂfgﬂﬂmmer Firma Softsale, SchloBplatz 19, EE’S‘ B%’x Bzest"‘ Méo e ﬁﬂi’ﬂl} o \gP' gggg gu gmi ﬁ % g% Bﬂ
" LVER o e, i 59, mmings DP** 59, uper Hero™ )

B o D e I oo [BISTOMG™*  5£00DM Liesion™ 500 DM Tetoce™  AA

Preis eine Wochenendflugreise fir eine Pe;sun a Birds of Prey™* 69,90 DM Links™ 7490 DM Tornado*** AA
einer deutschen Compulermesse nach Wahl v Bitmap. Br.2** 4990 DM Locomotion® 59,90 DM TopBanana 49,90 DM
; Proicn wh " Body Blows™ 5490 DM LostTreas. 1 89,90 DM Top League 54,90 DM
Den Gewinnern der ersten dred Preise wird aul Wunsch 1o oot o 1 Lows 3erPack™AA  Tracon 2 73,90 DM

der Gegenwet der Preise in bar auspenandigl. B 0g B"tA' oM e 50 DM ngmt'“ %
Aubierdem werden unter allen Teilnefimenn weitere 100 | 0L, 59% DM MadTV* 6390 DM T{,a'g' Baseh, 3090 DM
Sachprelon verlosl damunker Jabvosbos von BufMen. Pl o430 DM MeDon. Land™ 40 DM 1V 5o Boxng. 390 OM

%n}pmersmelzenﬁchhnf}\en. g%mputersmele. T-Shirtsetc, [ Pun. Man. Prol 51-20 DM . ' p; xing 39,
ir freven uns aul Ihre Anmeldung,

SUPERNES o LaUNship 2000 79.900M|  [Jonathan* 79,90 DM

CobmMiss™ AA  HyatDordo 39,90DM TaskFoce™ 8990DM CamenW.Del. 124900M  Axclay 124900M CastlesDr.Br*  64.90DM Megalo M/FS59.90 DM The Greatest” 59,90 DM
Columbus™* ~ AA. fanaKea 44,90 0M The Legacy* 94.90DM Chessm. 3000 94,90 DM Castlev.V 114.90DM CuckRock2™ AA. MegaSporis™ 54,90 DM Transarctica” 59,90 DM
Comanche”  B40DM -Pinehurst 3990 DM Transarctica 59.900M DeathstarAt. 3990 DM Chessmaster 11490DM Civilzaion® 74,90 DM MegaTwins™  29.90 DM Tlight 2000 50,90 DM
Combal CL™*  5990DM Locomotion™  64.90DM Tomado™  AA.  DesetStom 490 DM Doubl. Drag.  134.90DM Comb. Air Patr** 64,90 DM Megatraveller 259,90 DM Ughi 54,90 DM
CnmpLC.hessS. 79900M Lost Treas. 1 94,90 DM Uitima 7* B9.900M FutureWars 94,00 DM F-Zero 8990 DM Combat Class™ 54,00 DM Migfht & Mag. 3* 69,90 DM Ultima 6™ 54,90 DM
Creegers™ ~ 6490DM LostTreas.2 6490 DM Daa 4490 DM Guship/Midw.** 10990 DM Gods 134900M Crazy Cars3™ 5490 0M Monkeylsl. 1 79,90 DM UMS 2 749 0M
CyberRace” ~ 7990DM M 1Tank P 7990DM Ufima72* 89900M KingsQ5 9490 DM Ghoustn'Gh. 89.90DM  Creepers™ 64,90 0M Monkeylsl.2* 79,90 DM Univ. Monst™ 49,90 DM
Dagger A Ra® 74,90 0M Mad TV* 7990 DM Ultra Bols™*  AA. LostTreas. 1 104,90 DM Homealone  119.90DM Daemonsgae*™  A. Nick Faldo Golf**79,90 DM Utopia 54,90 DM
Daemonsgate™* AA. - Maelstom™  AA  Ulimaliw. 1™ 6990 DM LostTreas.2  84.90DM Hypermne  104.90DM Darkseed* 6990DM Nick FaldoGoll 6490 DM -New Worlds 39,90 DM
Dark Queen”  7990DM Mag. Candle3 6990 DM Uitima Uw. 2** 7490 DM Loom 89,90 DM Legend Zelda B9.90DM Das schw. Auge*  69.90DM NickyBoom™* AA. Vir Really2™ 54,90 DM
Dark Seed” 7490 DM Mario tea. typ." 6490 DM Vlor Viclory2 69.90 DM M1TankPlal™® 99.90 DM Lemmings  139.90DM DailyGirl Pok**  4990DM Nigell Manselr** 5490 DM Walker* 64,00 DM
Das sciw. Auge” 74,90 DM Mc Don, Lang™* 4990 DM Veilof Darkn. 5990 DM Pac. Isiands™  64.00 DM Mickeyngm.Ch]HQDDM Daughter Serp.™*  74.900M No. 2 Coll* 69,90 DM Warlords 49,90DM
DawofSep”  7490DM Microl. Foolb. AA  Vision™  AA.  RailcTye™  99900M Maiokat  BOSODM Del Paini4 1 AA  NogealerGl 5090 DM Wart Releyne™ 5490 DM
Der Palrizier” 79,90 DM Might & Ma%x 479,90 0M Wing C. Deluxe 89,90 DM Red Storm/Care. 99,90 DM Mario Paint DM Dol Paint AGA®  AA. No second Pr.** 59,90 DM Waxworks 59,90 DM
Doglight 94,90 DM Monkey Isl. 1* 74,90 DM Wing Comm. 2° 79,90 DM g‘ﬁmm"”" ag,g(]gu mﬂumm H;g B!‘} Der Patrizie”  6990DM Nova 0"  AA  Ween 54,90 DM
$ xk hk i lanx 3 ' % &k
|Strike Commander** & Speech Pack*™ zus. 129,90 DM| %ot T e O 200N |Lemmings 2** 64,90DM  |Lionheart™* 59,90 DM|
Dominus™* ~ AA. Monkeyls.2* 7990DM -Sp.0p.1  4490DM SherlockH 2 11490 DM Probotector 172 oW Desent Strike™  6490DM Outlander™™  AA. WhalesVoy”  69,900M
EoQuesi2* A Nigel Mansel™ G490DM Sp.0p.2  4490DM Suptemacy 7990 DM Pushover 124300 pop Toamee  S4/00 DM Parasol Stars™ 49,90 DM Wild West W* 70,90 DM
Eishockey Man." 69.900M No.2Coll* ~ 79.90DM -Speech  3090DM Uttimai-6  17490DM simCity ~ BO300M b iacer  54.90DM Penthouse HN®* 39,90 DM Willy Beamish™ 6490 DM
Hie2™ ~ AA Origin Scr Sav. 59,90 0M WhalesVoy” 7490DM Ulima Uw/WC 104,90 DM Streetighier 11?‘90 DM Dynalech® 50,00 DM Perl. General™ 74,90 DM Wing Comm.* 79,90 DM
Empite Del*** AA Pt 74.900M Winter Chall.™* 50900M Wing C/SM 129,00 DM Stk Guner 1240 0M ey pans A -Daia 59,90 DM Winter Chall.** 64,90 DM
Eveof Beh. 2" 70,90 DM Penthouse HN""39.90DM Wizardry " 84.00DM  Wing C/UILG 128,90 DM Terminalor2 124 900M gy o 50,00 DM Pinball Dreams**54,90 DM Winzer® 5090 DM
EeolBeh. 37" AA Pl Generl™ 7990DM WizKig™ ~ 54900M WingC.2kpl 10490DM  TinyToon  12490DM pvcrose 54750 DM Pinball Fam.™ 3990 DM Wizardry 7 79,90 DM
BeolSom™s AA  Dala™  4400DM Wordris™ AA  WomenVenus 5000 DM Wing Comm. 134 900M eo orgen o+ 7990 DM PiracyhighS. 5990 DM Wiz Kid™® 49,90 DM
F-15 i Ea, 3** 89,90 DM Pintall D™ 5990 DM World Tennis** 59900M [ *=DT. VERS. ~*=DT. ANL==N. N. BEKANNT _ |Eyeof Slom™  AA. Poporous2+" 69,00 DM Wolkchild™ 4990 DM
Falcon 30" 8490 DM Popolous 2 7490 DM WWF Wrestl™ 54900M | NICHT ALLE SPIELE WAREN ZUM ZEITPUNKT  |Fat. Worlds™ 7490 DM Premier Man. 49,90 DM WWF Wrestl** 49,90 DM
Miss. 1 50,90 DM Power Pack 2°* 64.90 DM WWF Euc R™* 5490 DM | DER DRUCKLEGUNG BEREITS LIEFERBAR |Fire & loe™ 4990 DM Prophecy™ 60,90 DM WWF Eur R™  49:00 DM
Miss.2 59,00 DM Prophecy 5490 DM Yeager AirC." 69.900M | Irriimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise  [Fashback™* AA. Proph. 0. Shad.* 69,90 DM Zack** 29,90 DM
anLWuﬂ_Qs 7990 DM Pushover™ 5490 DM Xenobols™  AA. variieren, Ladenttinungszeiten erfragen. Versand-  |Fiy Harger™* 64,90DM Push over™ 49,90 DM Zack Mc Krack. 29,90 DM
fire& kce™ 50,00 DM Quest . GI.:!" 7990 DM X-Wing 7990DM | kosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl. NN-  |Foqfh. Man, 3™ AA. Railroad Tye.** 74,90 DM Zool™ 49,90 DM
Flashbark AA Railroad Tye.™ 79.900M Zyconix™  49.90DM | Gebiihr. Ab 250,- DM versandkostenirei. Austand n. [Form, | GP** 7490 DM Rampart 54,90 DM Zyconix™ 44,90 DM
Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB.




Power- Tigs

Computerspieletips Videospieletips A
Das schwarze Auge 60 Defender of Oasis (GG) 74
Deliverance 54 Final Fantasy 2 (SNES) 78

Eric, the Unready 58  G.G.Shinobi2 —

Forge of Virtue 73  The Silent Fury (GG) 74

Rex Nebular 57 Lemmings (GG) 74
" Sensible Soccer — Super Mario Kart

Edidtion 92/93 58  (SNES) 74

Ultima Underworld2 70 Super Tiny Toons

Waxworks 54 (SNES). =0 T8

Whirlwind Snooker 73  Thunder Force 4 (MD) 74
He"t Wizardry 7, Cheat 70 Vi s

Wizardry 7, Teil 2 64 Clue Book

o R e P Planet's Edge,

9/93
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powertips

Deliverance

Macht Euch beim Gods-
Nachzieher Deliverance wieder
einmal eine Mauer, Decke oder
Tur alle Hoffnungen auf die er-
strebte Endsequenz zunichte,
dann kann Nina Christner aus
Dannenberg Abhilfe schaffen.
Driickt einfach gleichzeitig die
Tasten Amiga(rechts), Alt
(rechts), Shift(rechts) und
Backspace. Das Heldensprite
kann nun ohne Probleme mit
Hilfe der Cursor-Tasten am je-
weiligen Hindernis vorbeige-
lenkt werden. Unverwundbar
macht dieser Cheat jedoch
nicht, weshalb man dem Hel-
den schnellstmoglich wieder
Boden unter den FlBen ver-
schaffen sollte (Backspace).

1IF

MONATS
Waxworks

A. JarraB aus Brand-Eibis-
dorf zeigte Nerven wie Draht-
seile und hat alle Monster in
die Flucht geschlagen.

London 1880

Als gréBtes Problem muB
man hier die Flucht vor der Po-
lizei und der witenden Menge
betrachten. Die Tasche des
toten Madchens wird einge-
heimst und der Inhalt gepruft.
Jetzt sprintet man so schnell
wie moglich in Richtung Hafen
und schnappt sich das Brett
von dem in der Karte einge-
zeichneten Anlegesteg. Nun
sucht man sich schleunigst den
Schneider und gelangt von
dessen Hinterhof Uber die Feu-
erleiter aufs Dach. Jetzt das
Brett (iber die Liicke gelegt und
durchs Fenster zum Schlosser.
In dessen Laden nimmt man
sich die Schlissel und den
Bleistift. Den Brief aus der Ta-
sche bearbeiten wir nun mit
dem Stift. Nun geht's zur Apo-
theke (6ffnet die Hintertir mit
dem Dietrich) und holt sich die
Schlaftabletten.

54

In diesem Monat werdet
lhr mal wieder reichlich mit
Karten und Lageplanen be-
liefert. Ein besonderer Gruf3
geht dabei an alle Spieler
des Schwarzen Auges, die
in den letzten beiden Aus-
gaben vergeblich auf eine
Fortsetzung der Losung
gewartet haben. Stattdes-
sen gab's durch eine Schus-
seligkeit meinerseits nur
eine Wiederholung des
ersten Teils — sorry. Seit-
dem laufen bei uns die
Telefone heiB und jede
Menge Helden sind auf
dem Holzweg. Leute, lhr
habt gewonnen, in dieser
Ausgabe geht's weiter.

Auf dem Weg zum Pfandlei-
her macht man einen Abste-
cher zum Metzger. Auf dem
Hinterhof findet man in einem
FaB tierische Eingeweide, die
mit den Schlaftabletten gefullt
werden. Jetzt ab zum Pfandlei-
her. Von hinten steigt man auf
das FafB. Man sieht einen
Wachhund, dem man die Ein-
geweide hinwirft, worauf er ein-
schlummert. Der Riegel wird
geodffnet und schon ist man
beim Pfandleiher in der guten
Stube. Im Laden zieht man die
Sachen beiseite und findet
einen Tresor, der sofort aufge-
schlossen wird. Die darin be-
findliche Uhr, die Pfeife in der
Vase und der Herrenstock wer-
den mitgenommen. Vom Pfand-
leiher links weg befindet sich in
einem offenen Hinterhof ein
FafB3, in dem ein Seil liegt. Mit
diesem kann man nun beim
Schneider einbrechen.

Das Seil wird (ber den
Schornstein geworfen und
schon kann man in das Fen-
ster im ersten Stock einsteigen.
Man versorgt sich mit Jacke,
Weste und Hut. Im gleichen
Haus, beim Notar, nimmt man
sich die Karte und schaut sich
den Brief an. Darin ist ein
Schliissel verborgen. In der
Kneipe in der Né&he des
Schneiders unterhéalt man sich
zuerst mit dem Zuhalter, dann
mit dem Wirt und dem Ta-
schendieb. Da wir vom Zuhal-

Cheats gesucht! Es kom-
men zwar immer weniger
vernlinftige Actionspiele fir
Computer auf den Markt,
aber der eine oder andere
Kniff laBt sich trotzdem fin-
den. Da bei uns jeder verdf-
fentlichte Tip honoriert wird,
kénnen wir Euch nur drin-
gend empfehlen die miden
Knochen zu schwingen und
alles einzusenden was nicht
niet und nagelfest ist.

Viel SpaB und arbeitsrei-
che Tage wiinscht

U0 B>

ter wissen, dafB3 er ein Buch mit
den Adressen der Prostituier-
ten besitzt, beauftragen wir den
Taschendieb damit, ihm dieses
Buch zu stehlen. Man bietet
ihm dafiir die goldene Uhr an.
Vom Zuhélter bekommt man
einen Schlissel zu Molly's
Wohnung, deren Adresse wir
in dem Buch finden. Dort be-
kommt man einen Brief.

In der Hafenkneipe wird mit
dem Wirt geplaudert. Ehe er je-
doch etwas genaueres sagen
kann, mu3 man ihm den Brief
aus der Lagerhalle besorgen
(Schliissel aus dem Brief). So
einfach kommt |hr dort aber
nicht hin, da finstere Gesellen
Euch den Weg versperren. Vor
der Mittelgasse benutzt man
die Pfeife und verzieht sich. In
der Lagerhalle sucht man sich
die Kiste, die man 6ffnen kann
und bricht sie mit dem erhalte-

nen Brecheisen auf. Den Tee
genommen, geht es zuriick
zum Wirt. Von ihm bekommt
man den Hinweis, das Molly
sich mit Jack the Ripper am 3.
Dock (Karte!) trifft. Molly sagt
uns, das der Ripper auf dem
Steg ist.

Nun kéampfen wir gegen ihn
und das war's auch schon.
Ab zur nachsten Welt.

Die Pyramide

Gleich ein paar wichtige Hin-
weise: Nehmt immer Gewich-
te, Stimmgabeln und bezeich-
nete Wandplatten mit!

Im ersten Raum wandern
Brosche, Gewicht, Dolch, Pa-
pyrusrollen, der verbrannte Fet-
zen, alle Krige, die Ollampe
und die Vase mit Ol ins Inven-
tar. Auch das Stiick Papier bei
dem Toten wird mitgenommen.
Die Sandhaufen auf den Géan-
gen werden auch eingesteckt.
Die Stimmgabel, die wir finden,
nutzen wir zur Zerstérung der
Glaswand. Allgemein sollte
man immer nach der besten
Waffe Ausschau halten (also
immer hibsch die Leichen un-
tersuchen!). Wenn alles erle-
digt ist, stoBen wir den Balken
mit einem Hammer um (den
man allerdings erst in der zwei-
ten Etage findet).

In Etage 2 angekommen,
halt man nach den Eingewei-
den Ausschau. Man schnappt
sie sich und bringt sie zum Kro-
kodil. Hat man sie hingelegt,
sollte man einen Schritt zuriick-
treten und dann das Krokodil
mit dem Speer erledigen. Kri-
ge werden dann alle mit Was-
ser gefullt. Damit kann die glu-
hende Kohle geldscht werden.

Ubrigens: Ist man auf eine
der Druckknopffallen gefallen,
sollte man so schnell wie még-
lich die Flucht ergreifen, sonst
wird man von einem rollenden
Stein zerquetscht. Auch am
Ende der zweiten Etage muB3
der Balken zerschlagen wer-
den.

Die dritte Etage ist von Glas-
wénden (Ubersat. Seht also zu,
daB Ihr die richtigen Stimmga-
beln findet. Die Vase in dem
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Raum wird mit Sand gefullt.
Gegen Ende dieser Etage fin-
| ke det man einen Felsbrocken,

s-Schnei—~  den man mitnimmt und auf die

; ,,_.ﬂ:’;zs“. Bodenplatte im zweiten Raum

P-Pf and- legt. Hier laBt Ihr Pfeil und Bo-
| Mmoo, gen mitgehen. Das Motto "Bal-
" it ken zerschlagen” gilt auch hier.
i T-Teekis~ 4. Etage: Pfeil und Bogen

ten werden auf die Saule mit dem

-Brett ; j
no-Molly Ziel angewandt. Vorsicht: Im
»i-RIFPPER  Raum mit den Bodenplatten

j - teal durft Ihr nur auf die Platten des

Guten treten. Schaut auf das

Blatt Papier, das Ihr am Anfang

bei der Toten gefunden habt
(die Zeichen sind die des Bo-

1-Generator

2~SchauFel

A-Pjickel

Y-pasfFlasche und Maske
S-Dynamit und Sprengkapsel
G-toter Bergarbeitfter wund Bohrer
J-Merkzeugkasten, Taschentuch
B-Sanitaetskasten
q-stuetzhbalken

K-Elektrokabel

A-AuFzug
PM—-PFlanzenmonster

« ~Gasmasken, F laschen, Schutzanzug
E-gefFangene Bergleute
/O—-hjer Balken vor Lore werFen
~—njtter

Aaeptsel zur BE.Etsage

sen!).

Auch hier wieder den Balken
zerschlagen.

5. Etage: Hier kommt man

gleich zu einer Art Gaskam-
mer. Sucht schnell den Spiegel
und zerstort ihn mit der richti-
gen Stimmgabel. In den Rau-
men mit den Wandmalereien
missen nur die beiden rechten

Wande zerstochen und der Ta-
lisman des toten Kinstlers ein-
geheimst werden. Vom hinte-
ren Raum kommt man zum
Schlangenzimmer, in dem man
auch eine Wandplatte findet.
Verschuttet hier das Ol und er-
hellt es. Nun kénnt Ihr beruhigt
die Wandplatte nehmen.

) Lionheart
Amberstar (d) 78,9086,90 | Lotus Turbo 3 55,90 -—
BAT 2 80,90 86,90 . | Lure of Tempress (d) 69,90 69,90
B.C. Kid 54,90 ——  |‘Mad TV (d) 71,90 84,90
Battle Team (d) 70,90 77,90 Mag:c Pockets 60,90 66,90
Castle 0.Dr.Brain (d) 66,90 76,90
Chaos Engine 54,90 ——-sm D
Civilisation (d) 79,90 90,90 Pana_hallFantasies 56,90 -
Comanche - ) Push Over 60,90 69,90
D'Generation .. : Risky Woods 63,90 66,90
Das Schwarz: Auge Sensible Soccer. OO0
Der Patrizier: Shadowlands 70,90 71,90
Dynablaster: Shuttle . . 61,90 aA
Fire & lce .| Silent Service 2 78,90 79,90
Gunship 2000 1 Silly Putty 54,90 -
Gunship 2000 Scen.: - | Special Forces 78,90 86,90
History Line (d) 0 |.Star Trek (d) -—-—- 71,90
Hook (d) . Steetfighter 2 61,90 68,90
Humans . Superfrag ah. -
Indiana Jones 4 (d) 83,90 92,90 | Troddlers 58,90 -
Jim Power 66,90 - | Trolls 52,90 55,90
KGB (d) 60,90 65,90 | UGH - +:51,90 56,90
Legend o.Kyrandia d66,90 69,90 | Wing memander (d)84 90 51,90
Legend of Valour (d) 83,90 83,90 | Wing Comm.2{d) -—-- 86,90
Lemmings 60,90 67,90 | Wizkid G 61,90 61,90
Lemmings Data 48,90 53,90 | X Wing (d) -—--- 92,90
Lemmings 2 65,9083,90 | Zool 56,90 ----—-
Versandk: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00
Schwarzwaldstr. 2 7701 Mahlhausen 2
Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten
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Aerobiz 149,94
SimEarth 149,94 ¥
Cool World 129,94 9§
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1.Etage

558 R—Aaum
q W—MHasser m

2.Etage

Die Endetage: Bevor |hr die-
se betreten kénnt, miBt Ihr die
Wandplatten richtig in das Rat-
sel einsetzen. Das darf nur in
der richtigen Reihenfolge ge-
schehen, die lhr von den Ma-
lereien in der 5. Etage be-
kommt. Der Sarkophag wird
mittels der Brosche gedffnet.
Hups, die Prinzessin ist befreit.
Nun zur Waage. Verteilt die
Gewichte so, dal3 diese ausba-
lanciert ist. Bevor |hr nun in
den Raum geht, der sich jetzt
auftut, holt |hr Euch noch
schnell das Zeremonien-
schwert. Der Wéachter wird mit
diesem niedergeschlagen. Bei
Anubis angelangt, setzt man
diesem den Talisman in den
Bauch ein und driickt die Sta-
tue.

Der Ausgang ist gefunden.

Nachdem wir Ripper und die
Pyramide abgeschlossen ha-
ben, kommen wir zu einer
Hackfleischproduktion ganz be-
sonderer Art, namlich den
Friedhof. In die Welt gebeamt,
suchen wir namlich sofort den
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& A—AnfFang

& s—Sand

& H-Glaswand
fl —-DrahtFal
| +-Statue

rRa-AufFgang
Al-RAbgang zur

.k-prahtFalle
+ ~5tatuen
H-Treppen
EE—gluehznde

s —DruckknopF-

Rk—-Raum mijt
Krug

F-Feishrok-
ken

—-prahtFal-
len

E!—ﬁlas

& -pruckknopF-
Fallen

" -Balken

+ —~Statuen

4.Efage

Krokodijl

-Treppe
-Balken

A.Eftage

1.Efage

Kohlien

Fallien

s —~Balken

toten Gartner auf und nehmen
uns seine Sichel. Dann besorgt
man sich das Herz, welches
zur Heilung benutzt werden
kann (das wird auch ndétig
sein). Ist dies erledigt, schnappt
man sich den Holzpfahl (s.
Karte) und macht sich auf zur
Kirche. Der Holzpfahl wird ge-
wetzt und dem am Altar er-
scheinenden Vampir in die
Brust gestoBen. Das Brot vom
Altar nimmt man mit. Jetzt
sucht man sich die lose Stange
vom Friedhofszaun (wenn
notig, Onkel fragen) und bricht
damit das Grab der Ahnen auf.
Im Grab spricht man mit dem
Toten im linken Sarg.

Der Onkel wird dann gerufen
und gefragt, wie man Vladimir
téten kann. Er erzahlt uns das
prompt und will das Brot ha-
ben, um einen Zauberspruch
auszusprechen. Gebt es ihm
und fordert ihn auf, den Zau-
berspruch auszusprechen (Das
kann nur in dem Grab gesche-
hen).

Ist das erfolgt, geht es zu-
rick zur Kapelle. Den Kopf der

Rb-Raum mjt
Bodenplai-
ten

& -falken

+ ~Statuen

= -Glas

H-prahtFallesn

G~Gaskammer

Am—Raum mijt
Handmalerej

+ ~Statuen

H-Spjegel

= —pruckknopF-—
Falle

H-pbrahtFalle

s-schliangen—
raum

Rs-Raum mj f
schuert

R—-Raum

W-Hazge

An-Anubisstatue

E-Ende

Statue dreht man, damit man
das Kraftfeld Gberwinden kén-
nen. Ist die Tulr gedffnet, wah-
len wir noch schnell die Fauste
als unsere Waffe und zu unse-
rem Erstaunen verwandelt sich
der Gute in ein sliBes kleines
Baby.
Geschafft!

Die Mine

Gleich im Fahrstuhl drehen
wir uns um. Das Feuerzeug
und die Chemikalienflasch
werden eingepackt. .

Unsere ersten beiden Geg-
ner missen wir mit der Flasche
beseitigen, mit der Faust ist es
unmdglich. Die Chemikalien
sonst nur fir Pflanzen verwen-
den!

Zum Glick bekommt Ihr
gleich einen Pickel, der sofort
als Waffe verwendet wird. Im
weiteren Verlauf sucht man
sich alle Gegenstande, die auf
der Karte eingezeichnet sind.

Die Lore stoppen wir mit
dem Balken. Die in dem
Wagen befindliche Eisenstan-
ge wird mitgenommen. Mit den

hinter einem Gitter herumlun-
gernden Leuten wird ausfihr-
lich gesprochen (Vorsicht, nicht
mit dem schon mutierten We-
sen reden).

Vom Soldaten erféahrt man,
welche Dinge gebraucht wer-
den, um die Mine zu sprengen.
Hat man Probleme mit der
Gasmaske, so nimmt man die
Kohlestlickchen, die wir von
der Grubenstitze abgekratzt
haben und die zwei Taschen-
tiicher, verbindet sie jeweils
miteinander zu einem Filter
und steckt das Ganze in die
Gasmaske.

Jetzt haben wir einen Schutz
gegen giftige Gase. Der
Schutzanzug hilft uns gegen
die Stacheln. ;

Dem Soldaten und der Arz-
tin besorgen wir alles, was sie
brauchen. Hat man der Arztin
das Sanitatspackchen gege-
ben, 1aBt man sich héchstens
zweimal heilen.

Wenn der Soldat alle Dinge
erhalten hat, die er bendtigt,
nehmen wir ihn in den Raum
des Pflanzenmonsters mit. Die
Augen des Pflanzchens ste-
chen wir mit der Eisenstange
aus. In diesem Raum lassen
wir in jede Wand vom Soldaten
Sprengsatze anbringen. (Hin-
weis: Benzin aus den Brandfla-
schen in die Bohrmaschine
und die Chemikalienflasche fil-
len). Jetzt geht's zuriick zum
Fahrstuhl. Dorthin nehmen wir
die Arztin mit, die uns den Ver-
letzten heilt. Von ihm erhalten
wir ein Gegengift, mit dem wir
den Elektriker heilen kénnen.
Sobald er geheilt ist, geben wir
ihm den Werkzeugkasten und
gehen mit ihm zurtck zum
Fahrstuhl, den er sofort repa-
riert. Dann kénnen wir spren-
gen.

Dies geschieht folgender-
maBen:

— Fernziindung zur Sprengung
auslosen,

— Hebel am Fahrstuhl umle-
gen,

— Pfeil nach oben driicken

Wenn man alles geschafft hat,
kann man sich als den besten
Kampfer aller Zeiten riihmen.

Zum Kampfen kénnen wir
Euch nichts weiter sagen — es
ist mehr oder weniger Gliicks-
sache.

Ist diese Welt beendet, erhalt
man vom Onkel einige Dinge,
die wir zum Beseitigen der
Hexe brauchen. Schreibt Euch
die Reihenfolge fiir ihre Benut-
zung auf. Vor dem Eintreten in
die Endwelt hangt man sich
das Amulett um. In der Endwelt
angekommen, wirft man die
Flasche auf die Hexe und
schnappt sich die Armbrust

(links im Bild).
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Wenn man Ixona schon von
nahem sieht, benutzt man die
Armbrust. Jetzt nur noch das
Messer anwenden — und das
war's dann auch schon: Jetzt
kannst Du das Wiedersehen
mit Deinem Zwillingsbruder fei-
ern!

Rex Nebular

Auch in Rex Nebular and the
cosmic gender bender haben
die Programmierer von Micro-
prose ein "Debugging Cheat
System" eingebaut, wahr-
scheinlich eher um das "ent-
wanzen" zu vereinfachen, als
dem Otto-Normalspieler das
Schummeln zu erleichtern. Ent-
deckt hat es Christoph Kral aus
Wendlingen.

Um den Cheat Modus zu ak-
tivieren, mu3 man entweder
ein neues Spiel beginnen oder
ein altes laden. Man driickt, die
Control-(Steuerungs-)Taste
niederhaltend, folgende Buch-
staben
I‘W","'","D","E","P“,“i“,"P","E"
(WIDEPIPE). Wenn man damit
fertig ist, sollte eine graue Dia-
logbox "Cheating Enabled"

einem den Erfolg der Aktion
anzeigen. (Falls nicht, hat man
eine Taste Ubergangen oder
eine zuviel gedrickt — in die-
sem Falle wiederholt man das
ganze einfach noch einmal von
vornel).

Cheat Modus Optionen:

CTRL-A: Zeigt den freien
Speicherplatz an.

CTRL-C: Stellt die Mouse-
Koordinaten dar.

CTRL-D: Damit kann man
nachtraglich den .Schwierig-
keitsgrad andern.

CTRL-E: LaBt den Screen
fir ein paar Momente "beben".

CTRL-F: "Frame mode", das
Spielt "friert" ein, kann aber
durch erneutes Driicken von
CTRL-F wieder gestartet wer-
den.

CTRL-G: Globale "Flags" an-
dern. Was sich hinter den ein-
zelnen Flaggs verbirgt, laBt
sich leider nicht so einfach er-
schliessen, meistens flhrt plan-
loses Ausprobieren nur zu ei-
nem saftigen Absturz.

CTRL-I: Zentriert die Maus.
Zweimaliges Driicken bringt sie
auf die vorherige Position zu-
rick.

CTRL-J: Schaltet den Cheat
Modus aus. Um ihn erneut zu

aktivieren, muB man wieder
CTRL+"WIDEPIPE" eingeben !

CTRL-L: Gibt eine Liste aller
erreichbaren Teleporter im
Spiel aus, inklusive ihrer inter-
nen Spielnummern (fir CTRL
+T)

CTRL-N: LaBt einen den
*Schmutzigkeitsgrad" (Naugh-
tiness Factor) nachtraglich an-
dern.

CTRL-O: "Move Object".

Druckt man CTRL+0O, wird
man nach einer Objektnummer

PEROKA SOFT

VERSANDHANDEL

Am
Battle Team (dt. Version)
B17

Body Blows
Choos Engine

Creepers
Dark Seed 1.5
Desert Strike

Golt
Gunship 2000

8,00 D
Game of Life (dt. Version] .
History Line (di. Version) f
Indiana Jones IV (di. Version) 89,00 DM
Jonathan [di. Version) 86,50 DM
KGB (di. Version) ,00 D
Lionheart 61,00 DM
Lotus 1-3 Compilation 61,00 DM
Lemmings | 65,50 DM
Rome Al 66,00 DM
Reach for the Sky o. Anl
Space Hull a. Anfr
Super Cauldran o. Anf
Tomato Games. 65,50 DM
Tormado a. An
Transarctica 52,00 DM
Whales Voyages 65,50 DM
Wing Commander 89,00 DM
MS-DOS

B17 96,50 DM
Battle Taom 78,00
Birds of Proy VGA * 94,00 DM
Chess Genius 149,00 DM
Choos Engine 52,00
Creepers 6,00 DM
Daughter of Serpents 81,00 DM
Dune Il 65,50 DM
Eye of the Beholder Il a. An
Floshback & M
Incredible Machine 72,00 DM
lammumr.p I 89,00 DM
Michael Jordan in Flight 80,50 DM
Mercenaries 80,50 DM
Pinboll Dreams a. An
Sensible Saccer a. Anfr
Strike Commonder 94,00 DM
7 the Guest * a. Anfr
Street Fighter 68,00 DM
Sherlock Holmes 89,00 DM
Terminator 2029 a. Anfr
Transarctica 52,00 DM
Tristan Pinball 72,00 DM
Utima Vi Teil 2 94,00 DM
Uhiima Underworld Il 82,00 DM
Wordtris 68,00 DM
XWing 96,50 DM

ATARI - Spiele auf Anfrage
*Voronkindigueg ~ VORBESTELLUNG MOGLICH!!

Irrtimer und Preisanderungen vorbeholten. Bitte fordern Sie
unsere KOSTENLOSE PREISLIS\E onl (Bitte Computertyp
ongeben!!1) Weitere Spiele und Zubehtr vorrtig.

Vork. 0 6 Postoachn, DN .- Ausland Vork. DM 25,
PEROKA SOFT
Ruth Langebartels

Tel:: 02161/179018, Fax: 179019
Eickener Sir. 136, 4050 Méachenglodboch 1

2 Okay Sofr

Am Graben 2 W-8471 Weiding
o Tel. 09674 -1279 Fax-1294
o bolline newd -5405
a.| BTX «:200110096741279 #

1869 DV 81.90 67.
Airbus A 320 DA 88.90 3
Alone in the Dark pv 80.890 -.-
Betrayal at Kondor 95.90  --.--
Body Blows DA _-.-—- 49.90
Car + Driver DA 7490 .-
Creepers DA 64.90 62.90
Darkmere 9.90 _a.A.
Das schwarze Auge DV 81.90 72.90
Der Patrizier DV 81.90 67.90
Eco Quest Il 3.90 .-~
Empire Deluxe 7.90 -
Eye of Beholder 2 DV 80.90 79.90
F-15 Strike Eagle 3 DA 87.90 -
Grand Prix DA 83.90 73.90
Gobliins 2 DV 90.90 71.90
Gunship 2000 DA 88.90 77.90
- Mission Disk DA 56.90 a.A.
History Line 1914-1918 DV 80.90 80.90
Hot Numbers DV 4590 45.90
jumans 59.90 56.90
indiana Jones IV DV 86.90 81.90
Jordan in Fligé\t 590 -.-
Kings Quest DV 80.90 -.-
Legend of Kyrandia DV 66.90 62.90
Lemmings Il DA 79.90 65.90
3 DA B6.90 .-
- Course Mauna Kea 46.90 -
- Course Pinehurts 46.90
Lionheart DA -
Maelstrom 99.90 3
Mercena 74.90 .-
Might +rxﬂani|: 4 DV 8090 -~
Monkey Island 2 DV 79.90 79.90
Sensible Soccer 92/93 DA .- 52.90
Sleepwalker 72.90 57.90
Space Quest V 76.90 -
Streetfighter 2 DA 66.90 59.90
Strike Commander DA 86.90 -.—
- Speech Pack A 4590 .-
Stunt Island DV 9590 -
Tornado 68.90 aA
Transarctica DA 53.90 52.90
Ultima 7/Teil Il 89.90 .-
Veil of Darkness 71.90 -
Whales Voyage DA a.A. 63.90
Wing Commander DV .- 79.90
X—V\ﬂng DA 87.90 --.-
SOUNDBLASTER 2.0 169.
Audio Blaster PRO 4.0 299.-
Audio Blaster 2.5 179.-
AT| Stereo FX 259.-
AdLib GOLD 439.-
Roland SCC | 799.-
GRAVIS Gamepad 53.-

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

Dune 2 dt. 0

Empire Deluxe ghe ——

Lemmings 2 dt.
Populous 2 dt.

Transarctica dt.
Underworld 2. dt.
/Wiyardry 7 dt._

' Soundplastef SB'16

LADENVERKAUF
(reansehr 5 Teh 08048041 75

iame

Space Quest 5 dt.
Strike Commander e.

-Freaks

DOS;_SpieI_e _

65.90
75.90
79.90
+.75.90
69.90:
9990
59.90.
75.90
89.90
89.90
469.90

" 00 Wimchen 600, Ot
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gefragt, gultige Eingaben sind
hier die Nummern 0 bis 54 mit
Ausnahme von 18, 38 und 44,
Driickt man jetzt die Taste "2"
beférdert man das Object in
das eigene Inventory, mit Taste
"0" wird man es wieder los.

CTRL-P: "Player Graphic
Status”. Gibt einen Statusbe-
richt des momentanen Rau-
mes.

CTRL-S: "Sound System".
Hier wird man nach einer
Soundnummer gefragt, der be-
treffende Sample wird dann
prompt abgespielt.

CTRL-T: Raum Teleport.
Man wird nach einer Raum-
nummer gefragt:

Section 1: (Underwater)

Slippery Pig: 101, 102, 103

Underwater: 104, 105, 106,
107, 108, 109

Cave: 110, 111

Section 2: (Island)

Island South: 212

Island East: 208, 209, 203

Island West: 207, 211, 210,
205

Island North: 202, 201

Witch Doctor: 214

Twinkles: 215

Section 3: (Underground City
— Medical Complex)

Capture Scene: 301

Death Scene: 304

Air vent: 313

Interrogation Room: 318

Player's Cell (before havoc):

307

Player's Cell (after havoc):

357

Guard station (before/after):

311/361

Gender Bender: 316

Intersection (after): 354

Vault room (after): 352

Teleporter room (after): 351

Section 4: (Underground City
— South Annex)

Scanner Corridors: 401, 407
Other Corridors: 405, 406
Wanda's Bar: 402

Armory: 408

Storage: 410

Laboratory: 411

Teleporter: 413

Section 5: (Machopolis Lower)
Arrive: 501, 551

Security: 503

Software Store/Lab: 506,
507, 508

Restaurant: 511, 512
Elevator: 513

Section 6: (Machopolis
Upper)

Bruce's Place: 601, 602, 603
Sea Window: 604

Abdul's Auto: 607, 608
Buckluster Video: 609, 610
Hermit: 611

Williams Bypass: 612
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Section 7: (Machopolis Rim/
Governor's)

City Rim "before": 751, 752
City Rim "after": 701, 702
Sea Monster: 703

Bottle: 704

Outside Penthouse: 705
Governor's Penthouse: 706

Section 8: (Space Port)
Control Station: 801
Landing Pad One: 802
Landing Pad Two: 803
Inside Ship: 804

VORSICHT: Andere Num-
mern fahren zum sofortigen
Absturz!

CTRL-U: Dreht Rex in klei-
nen Schritten um die eigene
Achse.

CTRL-V: Zeigt die Versions-
nummer.

CTRL-Z: Setzt einen, aus
dem Gleis geratenen Raum
wieder zurlick und meistens
Rex in die Mitte desselben.
Sehr nutzlich, wenn man mit
Rex irgendwo in der Grafik
steckengeblieben ist.

Die AbschluBanimation be-
trachten:

Rex' Geschichte hat ja meh-
rere mdégliche Enden, von
denen nur eines wirklich "gut"
ist. Man kann aber alle davon
auf folgende Art und Weise be-
trachten:

Gebt im Dos-Prompt folgen-
des ein:

mainmenu -w:1 ("A Quick
Death")

mainmenu -w:2 ("An Hono-
able Death")

mainmenu -w:3 ("Victory!")

mainmenu -w:4 ("The De-
compression Ending")

Viel SpaB.

Sensible Soccer
- Edition
92/93

Kleiner Gag am Rande, ent-
deckt von Zemarei Fazli aus
Swisttal: In der Datei "Eigene
Teams und Daten" befinden
sich ja bekanntlich unter den
Namen "England" und "West
Germany" die originalen Mann-
schaften des WM-Endspiels
1966. Wenn man jetzt ein
Freundschaftsspiel zwischen
den beiden Mannschaften ar-
rangiert wird das Spielgesche-
hen im nostalgischen Schwarz-
weiB-Look prasentiert.

Z00L~Ares 4.1

Banus~ ;
Level "™~
¥
Stant e
5 ;ﬂ ] J
13 E 1'\\

Man befolge die Skizze, und schon
gelangt man in ein Bonusspiei??

Zool

Bonusspielchen gefallig?
Florian Freund aus Furth weil3
wie es geht. Befolgt einfach
seine Skizze und schon geht
es los.

)

Burkhard Niebisch ist gar
nicht unfertig und knackte
tibers Wochenende das Ritter
Textabenteuer.

Sonnabend

Erics erste Aufgabe besteht
darin, das Schwein zu kissen,
um es wieder in die Bauers-
tochter zurtickzuverwandeln.
Dazu geht man zunachst in die
Scheune, 6ffnet den Schrank
und nimmt alles mit. Danach
geht man aufs Klo, nimmt die
Zeitung, befestigt das Seil am
Haken und klettert nach unten.
Dort gibt man dem Schwein
das Aphrodisiakum und geht
mit dem Schwein zurlick zum
Farmer, wo man das Schwein
kBt und die Scheune betritt.
Auf dem Rlckweg wird man
von der Prinzessin mitgenom-
men, die schon einmal andeu-
tet, wie gerne sie doch einmal
von Eric gerettet werden méch-
te. Dies nehmen wir uns zu
Herzen und harren der Dinge,
die da kommen mdgen.

Sonntag

Nach dem Aufwachen stellt
Eric fest, daB er in seiner ver-
rosteten Ristung festsitzt.
Nach einigen Zigen kommt
der Knappe und befreit Eric
aus seiner miBlichen Lage.
Man nimmt sich den Helm und
die Karte und verlaBt sein
Quartier. DrauBen nimmt man
noch die Zeitung und geht in
die Halle. Hier erfahrt Eric, daB
die Prinzessin entfuhrt ist und
daB er auserwahlt ist, sie zu er-
retten. Zunachst geht man zu
Giovanni, gibt ihm die Karte
und erhélt nach Angabe der

richtigen Maf3e einen Umhang,
in dessen Tasche sich eine
Bohne befindet. Nun geht man
Richtung Siden und dann
nach Westen, worauf man eine
Fackel erhalt. Am Teich fallt
man noch seinen Helm mit
Wasser.

Danach geht's in den
SchloBhof, wo man die Bohne
einpflanzt, mit Wasser begief3t
und an der neu gewachsenen
Pflanze hochklettert, worauf
man eine Goldmiinze erhalt.
Danach geht man ins SchloB3
und nimmt das Holz. Nun geht
man in den Eisladen, legt das
Holz in den Kamin und zlindet
es mit der Fackel an. Die Oh-
renschiitzer, die man daflr von
Bobbin bekommt, setzt man
auf und geht zum Barden, dem
man die Goldminze gibt. Dar-
aufhin fangt er an, seine Ge-
schichte zu erzahlen. Nur Eric
kann wachbleiben, da die Oh-
renschitzer alles, was langwei-
lig ist, rausfiltert. Nun ist der
Barde bereit, Eric ins SchioB
zu folgen, wo er sofort mit sei-
ner Geschichte anfangt. Wenn
alle eingeschlafen sind, kann
man nach oben gehen. Kurze
Zeit spater erscheint der Zau-
berer und teleportiert alle zum
Teich. Hier muB3 man, um zu
zeigen, daBB man der Auser-
wabhlte ist, die Banane aus dem
Fels ziehen. Danach geht man
noch einmal in den Eisladen
und kauft sich ein Bierflo3. Nun

wirft man die Banane in den

Teich.

Montag

Obwohl man auf einem
Friedhof aufwacht, beginnt der
Tag wie jeder andere auch,
namlich mit Zeitungslesen. Da-
nach geht man in den Wald,
wo der Baum das Bierflo3 be-
kommt. In der Lichtung nimmt
man die Zweige, 6ffnet die Fall-
tir und findet sich im Anfangs-
raum von ZORK | wieder. Hier
6ffnet man den Briefkasten,
nimmt die Post, geht nach We-
sten und dann nach Nord-
osten. Leider hat Eric kein Geld
fir einen Stein, also verlaBt er
den Laden wieder, erhalt aber

AV
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trotzdem eine Spitzhacke von
Fran. Mit dieser kann man
eines der Bretter an der Tur
ablésen und das Haus betre-
ten. Unter dem Teppich befin-
det sich natrlich die Falltir, die
man o6ffnet, worauf man von
einem genervten Wesen den
Schlissel fur die Vitrine be-
kommt.

Im Raum (ber dem Wohn-
zimmer befindet sich ein Kno-
chenhaufen, in dem ein Fuh-
rerschein versteckt ist, der auf
einen Dwarf ausgestellt ist. Ein
Dwarf ist klein und bértig, also
macht man sich den falschen
Bart an und kniet sich hin. So
begibt man sich zum Clearing
House und holt sich den in der
Post versprochenen Gewinn
ab: einen Tag auf dem Rum-
melplatz. Zunachst geht man
nach Westen und spielt Me-
mory gegen den Dwarf. Wenn
man gewonnen hat, bekommt
man eine Steinschleuder. Nun
geht man nach Stdwesten und
bekommt ein Geldstiick. Mit
dem Geldstlick kann man sich
im Laden einen kleinen Stein
kaufen. Nun legt man den He-
bel des Riesenrades um und
setzt sich in den Sitz. Nachdem
man die Steinschleuder gela-
den hat, drickt man auf den
grinen Knopf. Oben schieBt
man mit der Steinschleuder auf
den Hebel, steht auf und nimmt
sich die Mistgabel. Nun befe-
stigt man das Bungeeseil am
Ast und springt nach unten.
Dort bekommt man von Fran
den groBen Stein, mit dem
man in den Raum mit dem
Knochenhaufen geht. Hier stellt
man sich auf den Stein, worauf
man nach oben klettern kann.
Im dunklen Raum geht man
wieder nach oben und findet
sich auf dem Friedhof wieder.

Dienstag

Zuerst geht man in die Knei-
pe und nimmt sich die Zeitung.
Danach liest man das Buch
und gibt den herausfallenden
Coupon dem Kellner, worauf
man endlich an die Getrénke-
karte kommt. Man bestellt sich
eine Flasche Mead Lite und
geht mit dieser zur Burg. Hier
versucht man es mit einem
Frontalangriff, durch den der
Busch abbrennt und einen
Weg ums SchloB freigibt. Man
nimmt sich die Beeren und ver-
sucht es mit diesem Weg. Hin-
ten merkt man, daB die Burg
an dieser Seite keine Wand
hat. Den nun angreifenden Kil-
lerschildkréten gibt man "Tort-
Ease", worauf sie selig ein-
schiafen. Im Stall gibt man dem
Oaf die Flasche. Die beiden
Képfe des Oaf streiten sich
dann um die Vorzlge von

YILAYES

Mead Lite und sind deshalb so
abgelenkt, daB man problem-
los den Ast nehmen kann. Die-
sen ziindet man mit dem Pech
an. Mit dem brennenden Ast
geht man zum Wachssiegel,
welches abgeschmolzen wer-
den muB. Nun driickt man den
Schlissel in das weiche
Wachs. Mit diesem Abdruck
kann man sich von Howard
einen Nachschliissel machen
lassen, der die Tar 6ffnet. In
der Burg spielt man "Wheel of
Torture”. Wenn man gewonnen
hat, gibt's den magischen
Schraubenschliissel.

Mittwoch

Nachdem man die Zeitung
gelesen hat und sich den Her-
ald angehdrt hat, betritt man
den Jahrmarkt. Zuerst geht
man zum SchieBstand und holt
sich alle Preise ab. Mit diesen
geht man zu den Narren und
zieht ihnen mit dem Gummi-
huhn eins Uber, worauf man
eine Narrenkappe erhélt. Nun
geht man in den Pavillon. Ziel
ist hier, den Nachttopf zu neh-
men, ohne daB der Troll es
merkt. Dazu 1aBt man das -Rol-
lo herunter, schliet das Maul
der Schlange mit dem Gummi-
band, bindet das Ferkel mit
dem Bungeeseil am Tisch fest
und stellt sich auf das lose
Brett. Jetzt kann man den
Nachttopf nehmen. Man nimmt

sich noch die Schnecke, geht.

nach drauBen und spuckt aus,
worauf man an den Pranger
gestellt wird. Wenn der Junge
mit dem Apfel vor einem steht,
steckt man ihm die Zunge
raus. Darauf wirft er Eric den
Apfel ins Gesicht. Nun wartet
man, bis die 10 Minuten um
sind und geht dann zum Koch,
dem man den Apfel gibt.
Dieser laBt seine Schirze
zurtick, die man an sich nimmt.
Jetzt wird es Zeit, in die Arena
zu gehen. Um 11 Uhr kann
man sich die Geschichte des
Drachens anhéren, um 12
zeigt Lily ihre Sangeskinste.
Wenn sie geht, |1aBt sie eine
Einladung far Eric zurick. Mit
dieser geht man in ihren Um-
kleideraum und erhélt die Auf-
gabe, ihren Schal vom Mai-
baum zu holen. Nun setzt man
sich wieder in die Arena. Um 1
Uhr kommen die Jongleure.
Nach der Aufforderung, ihnen
einen Gegenstand zuzuwerfen,
mit dem sie nicht jonglieren
kénnen, wirft man ihnen die
Schnecke zu. Diese frustriert
die Jongleure so sehr, dafB3 sie
ihre Handschuhe zuriicklassen.
Mit diesen kann man auf den
Maibaum klettern und den
Schal holen, den man Lily
bringt. Diese stellt einem eine

neue Aufgabe, die aber 1. un-
wichtig und 2. unlésbar ist, da
das Unkraut (weed), welches
man dafir bendtigt, sich in eine
Pfeife (reed) verwandelt, so-
bald man den Umkleideraum
verlaBt. Nun geht man zum EIf
und wartet, bis der Musiker
kommt.

Diesem gibt man die Pfeife
und erhalt dafiir die Sonnen-
brille, welche man aufsetzt.
Jetzt spielt man eine Runde
Hutchenspiel und gewinnt die
Holzschnitte. Mit diesen geht
man zum Schie3stand und gibt
sie dem Besitzer, der dadurch
so abgelenkt ist, da3 man den
Bogen mitnehmen kann. Da-
nach zieht man alles an und
betritt die Drachenhdhle. Man
wartet einen Zug und schaut,
wo der verletzbare Punkt hin-
wandert, nimmt den Zug mit
UNDO =zuriick, schieBt auf
diese Stelle und besiegt so den
Drachen.

Donnerstag

Am Anfang des Tages nimmt
man sich die Zeitung und zeigt
dem Einhorn seinen nackten
Hintern (MOON UNICORN),
worauf es Eric in den nachsten
Baum beférdert. Dort nimmt
man sich das Blatt. Nun geht
man nach Westen, nimmt sich
die Robe und das Taschen-
tuch, zieht die Robe an und
lautet die 4. Glocke. Drinnen
liest man der Jungfrau aus der
Zeitung vor, was sie zum Wei-
nen bringt. Galant (wie ein Rit-
ter nun einmal ist) reicht Eric
ihr sein Taschentuch. Danach
legt man das Blatt in das tra-
nennasse Taschentuch und
wartet auf die Priifung, die man
jetzt besteht. Nun geht man in
den Opferraum, steckt sich den
Ring an, stellt sich in den Bot-
tich und wartet auf das Jung-
frauenopfer. Eric zeigt sich
dem Madchen und gibt ihr das
Buch, welches sie liest und so-
fort einschléaft.

Wenn das Maul des Gottes
aufgeht, geht man nach Nor-
den und kommt kurze Zeit spa-
ter bei den Gottern an.
Zunachst geht man zum Gott
des Nordwindes, der einem
einen Brief fir Morty mitgibt,
mit dem man den Palast betre-
ten kann. Drinnen zeigt man
der Empfangsdame den Brief
und wartet, bis man von Morty
abgeholt wird. In Mortys Biiro
gibt man Morty den Brief.
Wenn Clio kommt, geht man
raus und nimmt sich das Ko-
stim. Man verlaBt den Palast
wieder, nimmt sich drauBBen
den Brief und macht das glei-
che noch einmal: jetzt kann
man sich auch.die Farbe neh-
men. Nun ruft man 1-800-DO-
MINUS an und geht in die Bi-
bliothek. Hier wahlt man das
Buch "Setting up Sodom/Go-
morrah" aus. Mit diesem geht
man in den "Copyshop" und
IaBt sich eine Kopie anfertigen.
Danach geht man ins Labor,
dreht die Kurbel und nimmt
sich die Nacktschnecke. Jetzt
geht man nochmals zum Nord-
wind, zieht am Drachen-
schwanz und zindet mit dem
Drachen die Kerzen auf dem
Kuchen an, den man inzwi-
schen bekommen haben soll-
te. Wenn der Nordwind die
Kerzen ausblast, gefriert das
Wasser weiter unten und man
kommt an den goldenen
Schliissel am anderen Ende
des Ufers.

Jetzt geht man zum Gott der
Reparatur und gibt ihm das
Token, worauf er den Nektar-
automaten repariert. Man wirft
die Miinze, die man vom Gott
bekommt, in den Schlitz und
zieht sich eine Flasche. Mit die-
ser geht man zum grabenden
Gott und gibt ihm solange Nek-
tar, bis er mal fur kleine Gotter
muf3. Jetzt kann man sich das
Ei nehmen und das im Buch
beschriebene Ritual ausfiihren.
Wenn die Treppe erscheint,
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geht man nach oben, schliet
das goldene Schlo3 mit dem
goldenen Schliissel auf und
nimmt sich die Brechstange.

Freitag

Im Sumpf nimmt man die
Zeitung und betritt das Flof3.
Nun gibt man Zulu die Beeren,
worauf er das Flo3 durch den
Strudel nach Phantasy Island
bringt. Dort setzt man sich auf
den Kapitanssitz und fahrt
nach Monkey Island, wo man
mit YOOHOO die Banane ruft,
welche man dem Affen gibt.
Jetzt kann man die Kokosnul3
nehmen. Das néchste Ziel ist
Milligan Island, wo man den
Sonnenschirm nimmt und auf
die Ankunft der Flaschenpost
wartet. Nun nimmt man das
Streichholzbriefchen, liest es,
verbindet die Punkte (zuerst
auf Punkt 2 klicken), steckt es
wieder in die Flasche und wirft
die Flasche ins Wasser. Nach
kurzer Wartezeit taucht sie mit
einem Zertifikat wieder auf.

Danach fahrt man in Rich-
tung Liliput Island, wo man die
KokosnuB und den Sonnen-
schirm importiert (verkleinert)
und den Drachen exportiert
(vergroBert). Mit den so veran-
derten Sachen geht's auf die
Schatzinsel, wo man dank des
Zertifikats eine Ausbildung als
Pirat bekommt. Wenn man den
AbschluBtest besteht, gibt's

.eine Flasche Rum zur Beloh-

nung. Zu guter Letzt stattet
man auch noch der Gnollinsel
einen Besuch ab. Auf dem
Weg dorthin wird der Eisberg
vom Drachen beseitigt. Auf der
Insel spaltet man die Kokosnuf3
mit der Guillotine, schiittet den
Rum dazu und steckt den Son-
nenschirm in die Kokosnu3. Mit
diesem Drink fahrt man zurlick
nach Phantasy Island, wo man
den Bolzenschneider dafir be-
kommt.

Sonnabend

Vor dem schwarzen Tor ent-
fernt man den Mist mit der
Mistgabel, greift die Krdhe mit
der Brechstange an, legt das
Steak auf das Auge und

schneidet den Blitz mit dem
Bolzenschneider durch. Jetzt
nimmt man die Pralinen-
schachtel und dreht den Mond
mit dem Schraubenschlussel in
die richtige Position. Das Tor
ist nun offen, die Hexe kommt
und sperrt Eric ins Schlof3. Den
Todesfluch der Hexe stoppt
man, indem man die Sanduhr
auf die Seite legt. Danach
schaut man in die Kristallkugel
und liest im Zauberbuch. Nun
nimmt man sich die Augen und
setzt sie in den Schadel ein.
Jetzt gibt man einen Eulen-
schrei von sich (HOOT; die
Eule ist Symbol der Weisheit)
und lést die Aufgabe. X1+XI ist
gespiegelt IX+IX, also ist das
Ergebnis XVIII, gespiegelt
HNvX.

Nun geht man durch den
Durchgang ins Zimmer der
Hexe und nimmt sich das Ma-
keup. Jetzt geht man wieder in
den Durchgang, wartet, bis es
10:31 Uhr ist und schmiert die
Kette mit dem Makeup ein. Da-
nach geht man wieder ins Zim-
mer der Hexe, offnet das Fen-
ster und setzt sich solange auf
den Besen, bis man im Crawl-
space ankommt. Hier 6ffnet
man die Falltir, geht nach
oben und wartet in der Torte,
bis der Kronleuchter auf das
Beast fallt. Jetzt gibt man der
Hexe die Pralinenschachtel,
greift sich die Prinzessin und
flieht. DrauBen blést man in Lo-
realles Pfeife und fliegt mit der
Ente zum heimatlichen SchioB3
zurlck.

Kaénigreich und Prinzessin
sind flrs erste gerettet und wir
dirfen uns mal wieder auf dem
Lorbeeren ausruhen.

Das schwarze
Auge

Nach unvorstellbaren techni-
schen — und kérperlichen Ma-
hen ist es uns endlich mdglich,
die restlichen Karten von Attics
Erfolgsspiel zu liefern. Ugo Or-
zinculo aus Buchholz sei noch-
mals Dank gesagt.

R = Hafen: Prem, Hjalsinggor, Treban, Guddasunden
R2 = Reisepunky Prem

1 = Gasthof Dlporter i
G2 = Gasthiof "Grossmast"
Bl = Taverne "Voller Thin"
B2 = Tirvierne "Weites Mee"

Al = Heiler “Sofva von den Weiden"
| A2 = Heiler "Der Alte Vaipo"

N = Efferd Tempel
2 = TravioTempel

51 = Scfimiede "Tronde Olirsson’
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R1 = Hafen: Runinshaven, Kprd, Leuchtturm Rynin
§1 = Gasthof (Kein Nemel)
L1 = Kramerladen "Erkenfiild Egilsdottir

R = Hafen: Prem, Runinshiaven
G1 = Gasthof "WeitbheK!

Bl = Tuverne "Bei Nellgard"

AL = Heiler "Der Kendares”

K1 = Knduterladen "Aggrimm von Trefian*

R = Hafen: Overthorn, Liskpr, Vidsand
K2 = Reisepunkt Liskor

R3 = Reisepunkt Als, Thoss

§1 = Gasthiof *Bei Brin®

B1 = Taverne "Strandrduber"
B2 = Taverne "ier Schiffe’

A1 = Heiler Meister Moryan®

T = Efferd Tempel

81 = Schimiede Runolf Ingirason"
L1 = Kramerladen "Havena-Hobart"

A3 = Krduterladen "Hasgar von Manrek?

R1 = Reisepunkt Orvil
R2 = Reisepunkt Thass, Tjanset

G1 = Gasthof "Hohe Tannen"

L1 = Kpamerladen "Marade Garsvirdotts

RI = Hafen: Rovik

R2 = Retsepunkt Rovik

R3 = Reisepunkt Aln

Rd = Reisepunkt Skjal, Ottarje ™ Dungeon: Ein Wolf:

1 = Umbnk Siebenstein

Gl = Gastfiof "Roviksfjord"

G2= gmﬁg{ “Bei Jadra”

Bl = Teverne 3

B2 = Toverne Hoi und Harpune”

Al = Heiler "Bjarnilda"

A2 = Heiler "Eirik, der Hallander”

T = Travia-Tempel

51 = Schmiede "Kprbosch, Sofin des Krimog"

W = Waffenladen *Liskolf Angeson”
L1 = Kramerfoden “Arve Feuerkopf
L2 = Kramerladen *Starkad Swafnansson”

DIE TROUMFORRI orisis,

I1-19.00h
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R = Reisepunkt Als, Tjanset
R2 = Reisepunkt Rybon & Dungeon: Eine Ryine
R3 = Relsepunky Liskor

1=asma Thirmarsdotter (aus Clanegh}
bew. Husgur Hasgarsson

G1 = Gasthof “Zoan Lustigen Eber"

B1 = Taverne "Lachssprurg
B2 = Taverne "Thossel-Schinky”

AL = Heiler Herdi Grimason”

L1 = Kamerladen TYugvar Malinstein

2 = Refseprenk Thoss

R3 = Hafen: Tjanset, Vidsand, Overthom
R = Reisepunks Clanegh

G1 = Gasthof Haldingoff

Bl = Taverne "Einfiorn"
B2 = Taverne “Seliger Zecher"

N = Efferd-Tempel
T2 = SrwafnirTempel

WA = Weffenladen "Der Tuzaker”

LI = Kromerladen "Ottaran Ankildsson"
L2 = Kyamerladen “Brand Bilderstecher”

R} = Hafen: Overthorn, Liskor, Tjanset
R2 = Reisepunkt Tyldon

1 = Ragna Firunjasdotter
Gl = Gastfiof "Windstille"

Bl = Taverne "Zueiter Ottajara”
B2 = Taverne At und Ochisenbierde”

9 = Efferd-Tempel

A1 = Heiler "Efferd: Knochenflicker*
A2 = Heiler "Grima Tjadsdotter”

81 = Schmiede "Phileas Gormsson®

K = Kniuterladen "Thinmar Premsfan’

K1 = Hafen: Prem, Kord, Overthomn, Manrin,
Guddusunden, Rovik

1= Afgrid Trondesdotter

Gl = Gasthof "Sunfairskny

Bl = Taverne "Oitashiaven”
B2 = Tiverne "Schmiedehiamamer”

AL = Heiler “Htakon" |

T = Effer Tompel
T2 = Phex Tempel

51 = Scfimiede "Hjura Ofjantsdoteir®
L1 = Kywmerladers "Asleif der Blonde"
Kt = Knducterlnden "Lialin vor Weaskir'
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K2 = Hafer: Kprd, Hjalsingor
1 = Gasthof Sim Fjort"

Bl = Taverne “Wir Allein"

T = SuafnicTempel

51 = Schmiede “Hjaldar Surasson”

A = Retpunks Clnh
R2 = Reisepunkt Felsteyn ™ Dungeon: Line Hohle
GI = Gasthiof "Alie Mine"

B1 = Taverne "Hjaldor-Riese"
B2 = Toverne ‘Orfentod

T = Rondra-Tempel
51 = Sehmiede "Soliar Isleifsson”
L1 = Kpamerluden "Gero von Phiexcaer”

R = Reisepunkt Liskor
R2 = Reisepunkt Tildon
R3 = Reisepunkt Orkanger

G1 = Gasthiof “Travias Segen”
Bl = Taverne "Claneghi Bris®

X1 = Krduterladen "Ifirnggira Aljar’

R1 = Reisepunkt Clanegh
R2 = Reisepunks Vidsand

G1 = Gasthof “Grofe Alie Bege!

B1 = Taverne "Baum da gefit er!"

1 = Travia-Tempel

51 = Schimiede *Fjolnir Levifiansson®
Wi = Whaffentaden *Grima Rordikdottir
L1 = Kamerladen "Kacelan Lurjaar®

R1 = Hafen: Hjalsingor, Rovik, Tjanset, Vidsand,
Gl = Gasthof “Admiral*
G2 = Gsthof “Giilfen(and"

A1 = Taverne "Fillkom"
A2 = Taverne “AUnks"

A1 = Heiler "Der Graue Storko"

M=
T2 = Rondra-Te

51 = Schinviede "Hyggelik Ingramsor"
52 = Schimtiede "Holle Bornstein"

Wi = Wafferladen "Kierim af Sharrami”
L1 = Krumeriaden "Hjalla von den Winden®

s AVS



Ri = Hafer: Overtfiorn, Monrin
R2 = Reisepurikt Marrin @ Dungeon; Tine Pirateniohle

1 ="Tiomar Swafnildsson
GI = Gastiof "Bei Girge"
LI = Kramerladen "Salda Oriksdoteir"

G1 = Gasthof "Kinder Jurgas®
G2 = Gusthof Hjaldingsgolf
B1 = Tavene “Voller Humpen"
B2 = Taverne "Sturztrinker”

A1 = Heiler "Randor"

T = Swafnir-Tempel
T2 = Ifim-Tempel

1 = Schmiede “Aki Berasson”
52 = Scfimiede "Eldgrinm Tevilsson”

W1 = Waffenladen "Herjolf Herjolfsson 11T
LI = Kramerladen "Alrik von den Zinnen"
L2 = Kramerladen Hjore Afirensson”
%K1 = Kniuterloden “Tudra von G den"

R = Hafen: Vambeim, Liasdahl SKjal,
Prem, Runinshaven

R2 = Reisepunkt Daspota

R = Reisepunkt Ol

1 = Hjore Afirensson

G1 = Gasthof "Ljasdahliprung’
BI = Taverne ‘Groffer Drachen”

A1 = HMeiler "Tiro von Brabak"
T = Thavia-Tempel

51 = Scfimiede "Thorgun der Starke"

W1 =W *Vandrad P
£ = Kramerladen "Tevil Wallason®
L2 = Kramerfaden “Garald Deornsson”

R1 = Hafen: Prem, Hjalsingor, Brendhil, Rovik, Overthorn
R2 = Reisepunkt Brendhil ® Dungeon: Eine Piratenfishile

R = Hafen: Varnfieim, Ottarje

R3 = Reisepunit Hjallander Hof

powertips

R4 = Reisepunkt SKjal & Dungeon: Eine Spinnenfiohle

2 = Reisepunkt Ljasdahl (lnksram, & Dungeon: Cin Gewdlh

Ry = Relsey Ljasdafl (Inselrundreise rech

Gl = Gasthiof Haus Hjalland"
Bl = Taverne "Schaumende See"
B2 = Taverne "Zum Anker"

Al = Heiler "Branda Sturmtrutz”
A2 = Heiler "Die Alre Hjaldirsdotter"

01 = Swafnir-Tempel
51 = Sclimiede "Norfild Fjolnir
W1 = Waffenladen "Thorkatla von Rybor"

L1 = Kumeriaden “Alrvine Ter Haas"
%1 = Kniuterloden "Eif Minkoya®

)
Y

Tel 0512-492626 (361441)
Fax 0512-361442  pUFT

Andechsstr. 85, A-6020 Innsbruck

AUSTRIA'S m.'l JETZT A !o. :

Direktimporte aus drei Kontinenten erméglichen es uns seit Gber 2 Jahren,
ie nevesten Hits auf dem Videospielsektor fiir euch zu présentieren.

NEUHEITEN! Rl
MS DOS SUPER NINTENDO Game Gear

h Apple Mac

‘ eo Geo
é@ Turbo Grafx

Sega Mega
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"DEUTSCHE KOMPLETT inkl.
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* Amberstar | *Hexuma * REX NEBULAR
* Bane of the Cosmic Forge | *Indiana Jones 3 + 4 * Sherlock Holmes
* Bards Tale 3 | * Kings Quest 1-6 * Space Quest 4
* Buck Rogers | *Larry 1-3/Larry 5 * Spirit of Adventure
* Captive - 1. Mission - | *Laura Bow 2 * Treasure of the Savage Frontiere
* Champions of Krynn | *Legend * Ultima 5-7
* Chaos strikes back | * Legend of Kyrandia * ULTIMA UNDERWORLD 1 + 2
* Curse of Enchantia * Legend of Faerghail * WAXWORKS
* Dark Queen of Krynn * Lure of the Temptress gt WIZARDRY 7
; Daath Knights of Krynn - Might & Magic 2 | Wizardry charakter editor (PC)
Dragonflight Might & Magic 3 | 35" und 525" DM 19,95
* Dungeon Master | * MIGHT & MAGIC 4 | 35" und3, M 19,95
*Elvira1+2 | * Monkey Island 1 + 2 | Interesse an unserem
* Eternam * Police Quest 1-3 | Rollenspielaba? - Dann fordern
* Eye of the Beholder 1 * Pool of Radience Sie unsere unverbindlichen
* Eye of the Beholder 2 “ Prophecy of the Shadow Unterlagen schriftlich oder
* Fate-Gates of Dawn (DM 39,-) | * Quest for Glory 1-3 telefonisch an!
Preise fir Kpl.-Losungen inkl. detail: Plane DM 27,- zuzigl. Versandkosten, NN DM 10.-, Vork. VS DM 4,
ab 3 Kpl.-Losungen inkl. Plane keine Versandkosten!! Druckfehler und Preisénderungen vorbehiten.

ssunasservice RICHARD BERRY L ML

R

HAMO oHG Moier & Résges - Diergardtplatz 6/7 - 4060 Viersen 1
Wir versprechen nicht, Artike! xu licfern, bever Sie " im
Handel " sind - Wir versprechen keine Mondartikel dices
nech gar nicht gibt gegen Vorkasse xu liefern. Wir bicten
auch keine minderwertige Hardware an, nur um in den
Anxeigen der Billigste zu sein. Wir werben auch nicht mit
Irrsinnsrabatten ( plus 28 DM Porto ) Aber wir licfern

( nicht nur versprechen ) seit 4 Jahren faire Preise und
That's it

16 Bit AT Bus
Festplatte 105 MB
AS00 nur 998,-

Ein paar ROLAND LAPC-1, dt Version

ROLAND SCC-1, die Neue! 989.
Angebote 5, dblaster 2.0 189.
TR RO Soundblaster 2.0 Microchannel 479.

THRUSTMASTER puatiey Soundblaster Pro 3.1 Basic 2994
Soundblaster Pro 3.1 Standard 399.4

I Flight Control  180.50 |Befspiel ponbiaster for Laptops etc., 349,
Weapon Control 189.50 Midiblaster Waaahnsinn 479,
Rudder Control 279,50 Soundbiaster Pro 16 ASP 549.4

Il BTX: VideoBlaster 749,

HAMO# CD-ROM zum Soundblaster Pro 589.

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-.
Mit (") gezeichneten Titel sind evtl. schon lieferbar - nachfragen! Preisirrtum und -
@nderungen ausdriicklich vorbehalten, Preisliste gegen DM 2,- in Briefmarken.
FAX: 02162/30091 BTX: HAMO#
> Hiandleranfragen erwiinscht <

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9.00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter.
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Wizardry 7 -
Teil 2 o

Weiter gehts mit Marko Fei-
kerts Losung. Zuerst statten wir
der Monsterkirmes einen erfri-
schenden Besuch ab.
Funhouse
— Die Turen sind recht schwer
zu offnen. Aufbrechen der-
selben kénnte hilfreich sein
— Kartographieren ist hier sehr
nitzlich. Der Automapper
reicht nicht unbedingt aus.

i

Ls]

Funhouse (1)

s

.|

E 1ol
TH n .o

=

| )

— Mit dem Gewicht, der Spool
Handle und dem Trank, die
einen leichter als die Luft
macht, kann man sich mit der
Wippe hochkatapultieren,
Die beiden ersten Gegenstan-
de findet man im Funhouse,
der Trank laBt sich im Shop
in den Rattkin Ruins kaufen.
-~ Irgendwo in einer Wand
befindet sich ein Loch (kein
Button), in welches man etwas
stecken kann.

— Mit dem Ball den man findet,
sollte man ein paar Ziel-

Fie kel

Ubungen machen.
— Das Bar&Rope
sollte an ge-eigneter
Stelle an einem
Loch im Boden pla-
ziert werden, so
daf3 es durch dieses
nach unten durch-
hangt.

— Dem Rotating Fan
und dem FlieBband
kann man sich an-
vertrauen.

— Die Strémung des
Wassers treibt
einen fort und hin-
unter. Je nach Schalterstellung
(es gibt funf Stiick), landet man
im Sammelbecken oder an der
richtigen Stelle und ist einen
Schritt weiter. Die Schalter
stellen die Stromung des Was-
sers an Kreuzungen um. Man
|aBt sich also treiben und ver-
folgt genau wo man vom Was-
ser hingetrieben wird. Der
Kompal ist hier sehr nitz-
lich.

— In den durchsichtigen Schacht
genau das werfen, was man an
seinem Ende gefunden hat.

Exd

g
e

Er tauterungen zda Funhoused(i)

1-B: Jeweils zusspmenhsngende
Leitern, rotating Fans und

F Liefbdnder
i Schatzkisten

i Wippe

nmmMmon

der Wippe
: Zielscheibe

i Glaserner Don

: toch in der Wand

TZIMRC -8

siehe Funhouse(2)

64

: Hier Kurbel benutzen

: Ankunftspunkt nach Benulzung

: Eingang zur Wasserrutsche
: Rope O Bar hier benutzen
;! Wasserrutsche, Auffanabecken

: Schalter fur Wasserrutsche
Fuhrt zu welleren Schaltern

-

Funhouse (2}

! Hier tandet man nach karrexkter

Schallerstellung bei Oer wasserruiscne

o N

glasernem Dom

Speerratsel
: Bar lone

SN Q

: @laserner Dom, unteres Ende
: Transportzielpunkt,

nach Benutzung pon

: Zusanmenhangende Leitern

! Ausgang in Wilderness (Norgosten)

— Das Gitter 6ffnet sich, nach-
dem man die Speere richtig an-
geordnet hat. Tips zu den
Speeren erhdlt man vom
Hohen TRang in Nyctalinth.
Dieses Ratsel ist nicht leicht,
daher hier die Lo6sung:
65714103 geteilt durch 123.
Man findet eine weitere Karte.
— Barlone (der Chef der Ratt-
kins) gibt einem den Auftrag
die Ankunftszeit eines Shuttles
in Nyctalinth zu ermitteln. Dafir
bendtigt man das TRang
Portbook und den Decoder.
— Spaéter im Spiel wird man von
Rasputin aufgefordert eine
Geldabgabe zu machen, wel-
che man verweigert. Das néch-
ste Mal wird man von diesem
dann angegriffen. Dann wieder
zu Barlone und auch diesen
angreifen. In den anschlieBen-
den Raumen finden sich ins-
gesamt vier Schatzkisten. Das
Gitter, welches den Weg zu
den Schatzkisten versperrt,
muB durch einen versteckten
Schalter gedffnet werden.

Nyctalinth

— Die Gebaude im Nordosten,
in welchen sich eine Station
der Savant Guards befindet,
sind schwer zu erobern. Daflr
erhéalt man aber dann ein paar
wichtige Gegestande. Die Réu-
me unbedingt durchsu-chen.
— Im Nordwesten befindet sich
der Hohe TRang, der einem
den Auftrag erteilt, in den
Rattkin Ruins, nach einer Karte
zu suchen. Zum Schein darauf
eingehen. Man erhalt Tips wie
das Speerratsel im Funhouse
zu lésen ist (Merken!).

— Auf das Angebot von Shritis
(Tracker Rodan Lewarx umzu-
bringen) eingehen. Shritis kann
man spater noch um die Ecke
bringen. Er hat meistens einige
Karten bei sich.

— Man findet einen Teleporter
der nach New City und zurtick
fuhrt.

— Weiterhin befindet sich im
Nordwesten noch ein kleiner
Dungeon, in welchem drei
scheintote Savant Guards her-
umstehen. Hier sollte man die
Mystery Gun benutzen.

— Finder Rods ermdéglichen die
Offnung bestimmter verschlos-
sener Turen.

— Die Vorratskammer im Sud-
westen bietet einen langen er-
schopfenden Kampf. Den klei-
nen Raum im Westen durch-
suchen und man erhalt Zugang
zum Friedhof, (Hier unbedingt
abspeichern, da dies eine Ein-
bahnstraBe ist. Der Ausgang
liegt an einer anderen Stelle
und ist nicht so einfach zu er-
reichen.)

— Mit dem Spaten IaBt sich gra-

ben...
waam
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Plateaus, die zur Hitches Cave fuhren

1-4: Zusanmenhdngende Verbindungen

9: Zur Hitches Cave

6: Zur Hilderness nerdlich von Ukypr
7: Zur Hilderness [(Ausgang vem Funhpouse)

8: Lianen
9: Blume

1: Spiegel
2: Bliste

: Hird gesffnet nach Lesuns
des Ratsels

Schatzkisten

1 {
Ty
1]

Hitches Cave

— In den 2 kleinen Einzelcrypts
1aBt sich spater ein Gegen-
stand gegen einen anderen
austauschen.

— Das Crux of Crossing, wel-
ches ein Cursed Item ist, 6ffnet
einem die Energiesperre, da-
nach Remove Curse anwen-
den.

— Den Dungeon den man beim
Graben findet, ist gar nicht mal
so klein. Man findet ein paar
Schatzkisten. Eine Leiter flhrt
zurlck an die Oberflache und
man entdeckt eine Statue. Hier
hilft wieder der Spaten. In der
Nordwestecke des Dungeons
findet man die TRang Eier, die
man mit dem Handgranaten-
verschnitt, den man in Ukpyr
erhalten hat, vernichten kann.
Folgt man dem Weg, dann trifft
man auf einen sehr argerlichen
Hohen TRang.

VAZAYES

Ukypr

— Sich rekrutieren lassen und
ein paar Auftrage erfiillen. Den
TRang, den man, etwas spa-
ter, aus dem Weg rdumen soll,
erteilt einem umgekehrt wieder
einen Auftrag. Ob man ihn er-
fulit ist Geschmackssache.

— Man erhalt, mittels der Hum-
pa Card, Zugang zu einem Te-
leporter nach New City, der in
einem Gebaude im Westen zu
finden ist.

— In dem Gebaude im Nordwe-
sten kann man den Firearms
Skill lernen.

— Von General Yamo erhalt
man den Thermal Pineapple,
mit welchem man die Brut der
TRang in Nyctalinth vernichten
soll.

— Im Gebaude, in welchem Ge-
neral Yamo weilt, findet man
eine Safekombination (Raume

KaroSoft

Jurgen Vieth

“Burnin

AMIGA

1869, komplett deutsch 75,50
Airbus A-320, deutsch 99,00
Amberstar, komplett deutsch 79,50
AMOS, komplett deutsch 105,00
AMOS professional 129,50
BC Kid, Anleitung deutsch 57,00
B17, Handbuch deutsch 82,50
Bo%sluws AnleitunF deutsch 55,00

Isle Bundle (B-Isle incl. Data) 650
BunSu;ilga Manager professional, kpl. dt. 76,50
Campaign, komplett deutsch 69,00
Chaos Engine, Anleitung deutsch 55,00
Civilisation, komplett deutsch 82,50

Combat Air Control, Anleitung deutsch 69,00
Cool World, deutsch 74,50
Curse of Enchantia, komplett deutsch 89,00
Cytron, Anleitung deutscl 54.00
Darkmere, deutsch 82,50
Das Schwarze Auge, kpl. di. 1,50. 1 MBje 79,50

Oune II, deutsch 64,00
Eishockey Mana cg:ar komplett deutsch 76,50
Elite |I, Handbuch deutscl +aA
Elvira II, kumﬁiﬂﬂ deutsch 61,50
Eye of the Beholder II, komplett deutsch 85, 00
Flfe & Ice, Anlehun? deutsch 55,00
Football Manager IIl, Anleitung deutsch 76,50

Grand Prix (MIGR GPRDSE& Handbuch dt. 79,50

Gunship 2000, Handbuch deutsch 82,50
Hannibal, komplett deutsch 76,50
Hexuma, komplett deutsch 89,00
History Line, komplett deutsch 79,50
Humans, deutsch 64,00
Legend of szrandw komplett deutsch 64,00
Lemmings 2, Anleitung deutsch 69,00
Lotus Compifation (1, 2 u. 3) Anleitung dt. 64,00
Indiana Jones I1l, komplett deutsch 69,00

MS-DOS

A-Train, komplett deutsch 95,00
Aces of the Pacific, Handb. dt./
Aces Mission 79,50/49,00

Aces of Europe, Handbuch deutsch +79,50
Battle Chess 4000, Anlaltun% deutsch 73,50
Battle Isle Bundlaéﬂ Isle incl. Datad.) kpl. dt. 82,50
Betrayal at Krondor, komplett deutsch 79,50
Bundesliga Manager professional 74,50
teeel, Handbuch deutsch 89,00
Buzz Aldrin, Anleitung deutsch 82,50
Car & Driver, komplett deutsch 88,

Chessmaster 3000 (auch Windows-Version) 74,50
Civilisation, komplett deutsch 95,00
Civilian Aircraft FI-Trainer 2.2, kpl. deutsch 88,90
Comanche, Max.-Overkill, kpl. deutsch 95,00

Commanche - Scenery-unsk +aA
Creepers, Anleitung deutsch 89,00
D-Day, Handbuch deutsch 00

Das Schwarze Auge, komplett deutsch 89 00
Dogfight, Handbuch deutsch 95,00
Dune [1, deutsch 69,00
Elite Il, Handbuch deutsch + ﬂ A
Epic, Handbuch deutsch

Eye of the Beholder | und Il, kompl. deutsch je 89 00

Eve of Beholder 11, komplett deutsch +95,00
Empire De Luxe 82,50
F 15 11l, Handbuch deutsch 89,00
F 16 Falcon 3.0, Handbuch deutsch 99,00

F 16 Falcon Missin Disk, Handbuch deutsch 64, 00
Scenery .Sound & Graphics Upgrade” (FS 4) 69,
Scenery Deutsche Kisten” u. Mittelgebirge” jed9) DO
Sr.anery Rnhrgsh -Rheinland” u. .Frankfurt” je 49,00
Flashback + aA
Flies, , Attack on Earth” 91,50
Football Manager I1l, Handbuch deutsch 91,50
Grand Prix (M| CROPHUSE Handbuch dt. 95,00
Gunship 2000, Handbuch eutsch 99,00
Gunship 2000 Scenario, Handbuch dt. 64,00
Hannibal, komplett deutsch 91,50
Harrier Jump Jet (MICROPROSE) Handbuch dt. 89,00
History Line, komplett deutsch 89,00
Humans, komplett deutsch 64,00
Inca, komplett deutsch UU
Incredible Machine, komplett deutsch 74
Indiana Jones IIl, VGA, komplett deutsch 89| UD

Indiana Jones IV, komplett deutsch 97‘50
Jordan in th" t, Anleitung deutsch 82,50
Kings Quest VI, komplett deutsch 88,00
Larry V, kompl&n deutsch 79.50
Laura Bow II, komplett deutsch 79,50
Legacy, komplett dautsch 95,00

Legend of K{randla komplett deutsch EQTOU

Lemmings 11, Anleityng deutsch 89,00
Links pro 386er, Handbuch deutsch 96,50
Links pro Course ,Mauna Kea"

47,00
Battelchess CD-ROM 99,00
Eco-Quest, komplett deutsch + CD-ROM 83,75
Inca, komplett deutsch CD-ROM 12490
Der Patrizier, komplett deutsch CD-ROM 88,00
Secret Weapons incl. 4 Mission Disks
D-ROM 105 00
-ROM

Seventh Guest
Space Quest IV/Willy Beamish, re CD-ROM 83 ?5
Ultima I-VI CD-ROM 79,50

Wing Gommander | u. Ultima VI CD-ROM 49 00

Indiana Jones IV, kemplett deutsch 85,00
KGB, komplett deutsch 64,00
Knights of the Sky, Handbuch deutsch 78,50
Lionheart, Anleitung deutsch 64,00
MAD TV, kumpleﬂ deutsch 74,50
MAD TV - Datadisk deutsch +28,00
Might & Magic I1l, komplett deutsch 74,50
Monkey Island |, komplett deutsch 74,50
Monkey Island |1, komplett deutsch 85,00
Nigel Mansell, Anleitung deutsch 59,00
Patrizier, komplett deutsch 75,50
Perfect General, deutsch 82,50
Perfect General Datadisk, Anltg. deutsch 55,00
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 57,00
Pinball Fantasies, Anleitung deutsch 61,50
Palice Quest IIl, komplett deutsch 69,00
Push Over, Anleitung deutsch 64,00
Railroad T%coon, komplett deutsch 79,50
Rampart, Handbuch deutsch 69,00
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 67,00
Red Baron, komplett deutsch 69,00
Rome, komplett deutsch 67,90
Sensible Soccer 92/93 55,00
Silent Service 11, Handbuch deutsch 79,50
Sim Ant, komplett deutsch 88,50
Sim Earth, komplett deutsch 88,00
Streetfighter |1, Anleitung deutsch 64,00
Super Cauldron, Anleitung deutsch 52,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Transarctica, komplett deutsch 55,00
Trolls, Anleitung deutsch 52,00
Walker, Anleitung deutsch +69,00
Waxworks, komplett deutsch 69,00
Wing Commander |, komplett deutsch 89,00
WWF 2 55,00
Zool, Anleitung deutsch 00

57
X-Copy Tools mit Hardware, komplett dt. 79,50

W. Commander I incl. Speech u, 20per.
ROM 109,50
W. Commander Il u. U.- Underwucrzlg

ROM 109,50
Me!canary 82,50
Might & Magic IV, komplett deutsch 89,00
Monkey Island |1, komplett deutsch 89,00
Patriot, Handbuch deutsch 96,00
Patrizier, komplett deutsch 89,00
Pinball Dreams, Anleitung deutsch 91,50
Populous I, Handbuch deutsch 82,50
Quest for Glory 111, komplett deutsch 79,50

Railroad Tycoon, Handbuch deutsch 94,50
Reach for the Skies, Handbuch deutsch 68,00

Red Baron, komplett deutsch 79,50
Red Baron Mission Disk, komplett deutsch 49,00
Ringworld, komplett deutsch 74,50

Secret Weapons of the Luftwaffe 82,50
Secr. W.P.38/P 80 u. He162/Do335 je 33,90/39,90
Sensible Soccer, Anleitung deutsch 69,00
Shadow of the Comet, komplett deutsch 89,00

Shadow President 85,00
Sherlock Holmes, komplett deutsch 88,00
Slient Service |1, Handbuch deutsch 82,50
Sim Earth, komplett deutsch 95,00
Sleepwalker, Anleitung deutsch 75,50
Space Quest IV, komplett deutsch 79,50
Space Quest V, komplett deutsch 79.50
Spaceward Ho, kpl. deutsch.

DOS u. Wind. Version je 91,50
Startrek 25th Anniver. komplett deutsch 88,00
Street Fighter 11, Anleitung deutsch 69,50

Strike Commander, Handbuch deutsch 95,00
Strike Commander Speech Pck. Anitg, dt. 47,50

Stunt Island, komplett deutsch 99,00
Task Force, Handbuch deutsch 89,00
The Legacy, Handbuch deutsch +95,00
Tornado, Handbuch deutsch 74,50
Transarctica, komplett deutsch 64,00
Ultima VI Teil If, Handbuch deutsch 95,00

Ultima Underworld, Handbuch deutsch 82,50
Ultima Underworld II, Handbuch deutsch 82,50

Veil of Darkness 76,50
Whales Voyage, komplett deutsch 76,50
Wing Commander |I, komplett deutsch 95,00
Wing Commander Il, Speech Pack 39.00
W. Comm. II, Special Operations | u. Il je 49,00
Wizardry VIl, komplett deutsch 99,00
Xenobots, Handbuch deutsch 82,50
X-Wing, Handbuch deutsch 95,00

Soundblaster 2.0 De Luxe Edition, Handb. dt. 175,00
Soundblaster pro, De Luxe Edition, Handb. dt. 299,00
Portblaster (fii rLath 2’ 333,00
Soundblaster pro 16 ASP (CD-Qualitat) dt. 499,00
Gravis-Joystick, schwarz 76,50
Gravis-Joys. Analuu Pm
gFeuemn u. Trigt 94,50
ravis-Eliminator amecarﬂ bis 50 MHz 64,50
Thrust-Master Flight-/u.
Weapon Ctrl. Stic 195,00/175,00
Thrust-Master Rudder Pedals 289,00

= bei Drucklegung noch nicht lieferbar
ﬂnderunqen vorbehalten

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 6,~ * UPS-NACHNAHME 13,- » POST-NACHNAHME 9,-
AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:

= 02103-4 2088 oder 02103/42022
ODER SCHREIBEN SIE UNS:
POSTFACH 404 + 4010 HILDEN

Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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durchsuchen), flr denselben in
New City (per obigem Telepor-
ter erreichbar).

Dionysceus — Great Tower of
Dane

— Auf dem Weg zum Tower,
von Nyctalinth ausgehend, trifft
man auf die 2kopfigen Lowen,
die viel Experience bringen.
— Weiterhin trifft man auf eine
Szene, in welcher ein paar
TRang eine dieser ominésen
Figuren auf einem Jet-Bike
angreifen. Hier muf3 man natr-
lich helfen. Der Kampf ist aber
nicht gerade einfach.

— Je héher man im Turm steigt,
desto starker werden die Mon-
ster. Weiterhin sollte man ge-
nug Geld bei sich haben, um
sich die verschiedenen Dane-
Titel zu kaufen, um so eine
Hierarchiestufe im Ansehen
der Danes (und eine Etage im
Turm) aufzusteigen.

— Um héherzukommen mufB
jeweils immer eine Statue(ldol)
gefunden, und diese auf einem
Altar plaziert werden.

— 0. Etage: Hier gibt es einen
Shop.
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Hilderness nsrdlich Ukpuyr
und nordéstliicher Dungeon

1: Mach Ukpyr

2: Zu den Plateaus
(Hitches Cave)

3: Xx3 Feld

41 Blumen

$1 Zu b schuwinmen

Gt Offnet Durchgang bei 8

vi Salrabhlegerungen

Gt miehe b

— 1. Etage: Stellt man sich auf
verschiedene Felder, so wan-
dern die Locher im Boden. Ein-
fach nur etwas herumlau-fen.
Irgendwann ist der Weg offen.
Auch hier findet man einen
Shop.

— 2. Etage: Die Dunkelzone
kann man nicht erhellen. Unter
Umsténden hilft der Wizardeye
Zauberspruch bzw. das Um-
hertasten mit KompaB. Auf
dem Feld, auf welchem man
von Gas getroffen wird, wird
man immer angegriffen. West-
lich von diesem Punkt findet
man eine Zauberquelle und
einem Raum mit ein paar me-
ditierenden Danes, die einem
einen Schilssel geben, der das
Lair of the Beast offnet. In vor-
letzterem Raum kann man den
Mind Control Skill lernen (Der
Charakter darf NICHT ein-
schlafen).

— 3. Etage: Hier finden sich
viele Teleportfelder. Eine Karte
zu zeichnen wére recht hilf-
reich.

— 4. Etage: Direkt hinter dem
ersten Gitter befindet sich wie-
der ein Feld, auf welchem man
von Gas getroffen und ange-
griffen wird.

1! Diese PUNRKIE MusSsSen angelaufen

: AsStral ODominae
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— 5. Etage: Hier wird es
schwer. Der Dungeon veréan-
dert sich, je nachdem, wie man
ihn erkundet. Mit etwas Gliick
findet man die Statue flr den
Altar und einen nutzlichen
Schliissel. Auf einem Gang
wird man oft von Feuerbéllen
getroffen. Hier sollte man ge-
niigend Heiltrédnke und Magie-
punkte zum Heilen haben. Am
Ende dieses Ganges hat man
hoffentlich den gefundenen
Schlissel fiir das Gitter dabei.
Abspeichern hilft hier nichts, da
man nach dem Einladen direkt
wieder von Feuerbéllen getrof-
fen wird. Hat man die Stelle ge-
schafft, so findet man eine Ki-
ste mit einem interressanten
Buch. Ein weiterer Schitussel,
ebenso zu finden auf dieser
Etage, offnet einem den Weg
ins oberste Geschof3. Von dort
aus kommt man an anderer
Stelle wieder in die 5. Etage
zurlick und man trifft auf den
Magna Dane. Dieser will, daB
man ein bestimmtes Damo-
nenhorn beschafft. Hat man die
richtigen Zutaten zur Damo-
nenbeschwérung, dann steht
dieser Sache nichts mehr im
Wege. Am Ende dieses Kamp-
fes dem Damon in sein Verlie
folgen und zuriick zum Magna

Dane und diesen bekampfen.
Sucht man etwas, dann findet
man einen Ring, der ein gewis-
ses Gitter offnet.

Hier findet sich eine Zau-
berquelle und ein weiteres
Gitter, an welchem man das
Déamonenhorn anwenden
kann. (Das Damonenhorn kann
auBerdem vom Barden benutzt
werden)

Munkharama

— Siadlich der Stadt, in der Wil-
derness, findet sich ein Ein-
gang zu einem Dungeon. Die-
ser dient spéter als Ausgang
des Dungeons unter Munkha-
rama.

— Die Lésung des Ratsels im
Norden von Munkharama
(Loch im Boden) hat etwas mit
Geld (Coins) zu tun. Man er-
hélt ein paar Gegenstande mit
welchen man die vier ver-
schlossenen Tuaren 6ffnen
kann.

— Hinter der nordéstlichen Tr
findet man ein paar Beans mit
welchen man das gute alte Su-
perhirn/Mastermind spielen
kann. Hat man dies geschafft
so offnet sich ein Durchgang
nach Sutden. Der kleine Dun-
geon, in dem man landet,
wenn man die falsche Kombi-

nation gewahit hat, ist nur ein
Auffangbecken.

— Im Laden von Brother Moser
(im Stdosten) kann man auch
einiges erfahren.

— Im Sldwesten befindet sich
das Land of Dreams. Die Ant-
wort auf die Frage erhélt man
von Brother Moser.

- Die Pfeife und die Pastille
sollte man zum richtigen Zeit-
punkt benutzen. Vorher sollte
man sie "mergen".

— Xen Xheng méchte das Holy

Work haben. Dieses liegt
im Dungeon unterhalb der
Stadt.

— Nach den Gegenstanden,
welche in die 4 Umen gehdren,
mufBB man an der richtigen
Stelle suchen (Es reicht einen
davon zu finden, der Rest ist
spiegelbildlich versteckt. Es
ist ndtzlich im Wasser zu
suchen.)

— Man solite den Gegenstand
den man bei der Statue in New
City gefunden hat, an der hiesi-

s
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City of the Sky

gen Statue mal verwenden und
landet darauf im Dungeon un-
terhalb der Stadt.

— Hier findet sich an einer Stel-
le wieder ein Loch in der Wand,
in welches etwas bestimmtes
hineinpaft.

— Verschiedene Schilssel
muissen gefunden und an
verschiedenen Gittern auspro-
biert werden. Der Onyx Key
6ffnet den Weg zu einem
wichtigen Item, welcher den
Antrieb flr das Boot in New
City darstellt.

— In der Kathedrale befindet
sich eine Zauberquelle und
nicht weit davon entfernt das
Holy Work. (Geheimtir im
Wasserl!)

— Xen Xheng méchte ein paar
Blumen haben, die man im
Gebirge im Nordosten findet.
Spater 1883t er einem noch eine
Nachricht zurlick. Man kann
insgesamt funf Blumen finden.
Vier lassen sich zu einem
Straul3 mergen. Mischt man
die funf Blumen mit Holy Water
erhalt man einen Trank der ei-
nem die Snake-Speed- Eigen-
schaft gibt.

68

Witch Mountains/
Giantlands

— In dieses Gebiet kommt man
entweder von Ukypr aus oder
man Uberquert den Eryn River.
Ein weiterer Zugang fuhrt aus
dem Funhouse hinaus in die-
ses Gebiet.

— Die Blumen, aus denen man
einen Blumenstraul3 machen
kann, sind Uber das gesamte
Gebiet verteilt.

— Im Dungeon der Ukpyr
Mountains findet sich an ver-
steckter Stelle ein Schalter.
Hierzu mu3 man etwas schwim-
men.

- In die (richtige) Salzabla-
gerung sollte man das Rebus
Egge (zu finden im Museum
von New City) legen. (Siehe
auch Sphinx Map.)

— Nun sollte man den Eryn
River nordlich von Munkhara-
ma Uberqueren oder den Fun-
house-Ausgang benutzen. Im
Sudosten der Wilderness die-
ses Gebietes gelangt man in
die Giants Cave, im Osten in
die Witches Cave.

— Im Nordosten der Giants
Cave befindet sich ein kleiner

: Konigin

Raunschiff

; Powerpak Dispenser

: Teleporter nach §

: siehe 4

: Schiissel fur eine der Boxen

: Hall of Praserpations

Bunne Linién: Unsichibare Wande

Schalter. Nach einem netten
Kampf den Raum durchsu-
chen. Man findet den Necro-
matic-Helm.

— Den FluB in der Giants Cave
sollte man durchschwimmen
um zu einer weiteren Blume
und einer Schatzkiste zu gelan-
gen.

— Der Weg in die Witches Cave
flhrt Uber mehrere Plateaus.
Hier findet man mehrere Lia-
nen, aus denen sich ein Seil
machen |aBt, welches, an ge-
eigneter Stelle befestigt, hinab
in die Gegend von Ukypr
reicht. :

— Den Necromatic Helm, den
man in der Giants Cave gefun-
den hat, sollte man anziehen
und sich nachts(!) auf dem 3x3
groBen Feld nérdlich von Ukpyr
aufhalten. Man erféahrt die
Namen der vier Hexen. Nun
kann man die Fragen in der
Witches Cave beantworten.

Crypt

— Man kann sie erst betreten,
nachdem man das Problem
(mit dem Rebus Egge) in den
Ukpyr Mountains geldst hat.

Level 1

— Zwei versteckte Schalter off-
nen die ersten zwei Gitter. Das
dritte Gitter 1aBt sich nur mit
dem Key of the Dragons off-
nen, den man in den Dragon
Mountains findet.

— Die Bone Combs & Brushes
(Kosmetikartikel) sollte man der
Gorn-Kénigin geben und man
wird danach nicht weiter von
Geistern gestort.

Level 2

— Es gibt sechs Kammern, die
sich je mit einem Key of Gor-
rors (zu finden bei Spirits, etc.)
offnen lassen. Die Monster
darin mussen nicht bekampft
werden, bringen aber viel Ex-
perience und sind sehr, sehr,
schwer zu besiegen.

— Ein versteckter Schalter im
Wasser 6ffnet eine Geheimtdr.
Dort findet man eine Kiste mit
einem wichtigen Gegenstand.
— An geeigneter Stelle muB
man eine bestimmte Karte (die
mit dem Loch) benutzen um
einen Schllissel zu erhalten.

Level 3-9

- Das ganze stellt ein komple-
xes dreidimensionales Laby-
rinth dar. Kartographieren ist
unbedingt erforderlich.

— Hier findet man eine weitere
Karte, das Jewel of the Sun
und eine Zauberquelle.

— Das Jewel of the Sun laBt
sich in einer der Boxen (durch-
lassige Wand(!)) auf den Man-
dolian Isles benutzen. Man
erhalt in Folge einen sehr wich-
tigen Gegenstand, welcher zur
Beendigung des Spieles unbe-
dingt notig ist.

— Um auf die unterste Etage zu
kommen, muf3 man eine Tétig-
keit in einer bestimmten Rei-
henfolge abwickeln. Hinweise
dazu gibt eine Karte. Hat man
das Problem in der richtigen
Reihenfolge erledigt, dann o&ff-
net sich ein Durchgang der
nach Siden fihrt (NICHT nach
Norden).

— Die Monster in diesen Eta-
gen (3-9) sind etwas leichter
als in den ersten beiden.

Unterste Etage

— Der ganze Level sollte er-
forscht werden, da man acht
bestimmte Platze erreichen
mubB, um ein Gitter zu 6ffnen.
Dieses liegt im Suden, in ei-
nem Gebiet, zu welchem eine
Geheimtr flihrt.

— Ice Shield und Fire Shield
beim Kampfen benutzen. Fort-
setzung: siehe unten.

Dragon Mountains
— Um diese zu erreichen muB
man im Siden durch ein paar
Dunstwolken segeln.
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— Um weiter zu kommen, sollte
man nachts(!) den Staff, den
man in den Ukypr Mountains
gefunden hat, benutzen.

—~ Hier findet man endlich
Brombadeg. Er dirfte kein Pro-
blem darstellen.

— Gebiete mit Einsturzgefahr
lassen sich umgehen.

— Im Siden befindet sich ein
Schalter, der einen Durch-
gang zu einer Gegend, mit
vielen Schatzkisten und dem
Dragon Key (fir die Crypt),
offnet.

— Im Sidosten ist eine Leiter
die zur City of the Sky flhrt.

Helazoid City — City of the
Sky

- Kartographieren kénnte niitz-
lich sein, ist aber nicht unbe-
dingt erforderlich.

— Die Party durfte inzwischen
gut genug sein um alle Turen
aufzubrechen.

— Dame Ke-Li hat einige inte-
ressante Gegenstdnde (zur
Erhdhung der Statistiken
(Strength, Dexterity, etc.) der
Party) und weiB recht viel.
AuBerdem kann man ihr den
- Gegenstand gebendem man
von Jan-Ette bekommen hat.
- Kreditkarten 6ffnen Zugénge.
— In der Storage Facility findet
sich ein PowerPak Dispenser
und ein Schltssel mit dem man
eines von 4 Fachern in der Hall
of Preservation 6ffnen kann.
— In der Hall of Crusaders soll-
te man wenigstens die erste
Frage beantworten kénnen
(Name der Statue in New City).
Andernsfalls hilft auch rohe
Gewalt.

- Das Ding, was am Raum-
schiff befestigt ist, ist ein Mikro-
phon. Man findet, nach richti-
ger Antwort (siehe obiger Tip),
eine weitere Karte und einen
Ring (Ring of the Globe), der
unbedingt nétig zur Been-
digung des Spieles ist.

Crypt

Auf der untersten Ebene
befindet sich eine Falltir. Auf
dieser sollte man den Codege-
ber (den man in New City von
der bestimmten Person er-
halten hat) benutzen. Weiter-
hin sollte man das Locket of
the Sun und den Ring of the
Globe haben. Danach folgt der
Endkampf gegen den Dark Sa-
vant. Die Beantwortung der
Frage nach diesem Kampf,
flhrt zu zwei Alternativ-Wegen.
Danach muB man einen
bestimmten Ort erreichen, an
welchem man wieder zwi-
schen zwei Alternativen wah-
len kann. Das Spiel ist gelost
und schreit nach einer Fortset-
zung, die auch schon in der
Mache ist.

70

Wizardry 7
Cheat

Neben seinen Flashback-
Karten belieferte uns Maurice
Waldner noch mit einem Lek-
kerbissen-Cheat.

Vorweg: Der Cheat funktio-
niert leider nicht auf allen PC.
Da er etwas mit "Brother
Moser" zu tun hat, kann es
durchaus sein, daB man ihn
erst besucht haben muB3
(er lebt in der Apotheke in
Munkharama), bevor der
Cheatmode aktiv werden
kann.

Man begibt sich mit dem
Disk-lcon in den "Diskscreen"
(Resume Game, Save Game
etc.) Dort gibt man folgen-
des ein (GroB- und Klein-
schreibung beachten!): "Bro-
ther Moser wants a Turbo-
Charged Death Sword". Zwar
droht uns der Dark Savant
mit einem schnellen Tod, halt
sich dann aber vornehm
zurlck.

Durch Druck der Taste "X"
bekommt jeder Charakter
50000 Exp-Points. Taste "L"
bewirkt flr jeden Charakter
einen Levelsprung. "F12"
zaubert eine Wizardry Tele-
portationskarte, "T" einen nor-
malen Teleporter auf den
Bildschirm. "M" schaltet alle
Monster ein und aus, mit "W"
werden alle Mauern durch-
gehbar. Druckt Ihr "Insert" dann
erscheint die Endsequenz.

Underworld 2

Michael Gentners Lésung
beantwortet zwar langst nicht
alle Fragen, ist aber jedem
erfahrenen Abenteurer eine
echte Hilfe. Sollten bei Euch
trotzdem noch einige Fragen
offenbleiben, werden wir noch
eine Schritt-fur-Schritt-Losung
nachschieben.

Britannia

Im SchloB leben etliche
Personen, mit denen man
sich immer wieder unterhal-
ten sollte. Bei den meisten
kann man auch seine Fahig-
keiten weitertrainieren lassen.
In der Bibliothek ist ein Tele-
porter, der in ein geheimes
Labor flhrt. Hier findet man die
Runen Rel, Ylem, Des, Uus
und Por. Nachdem man sich
im SchloB umgesehen hat, holt
man von Dupre den Schllssel
zu den Sewers und es geht
richtig los.

Sewers

Nahe dem Eingang lebt Fis-
sif, von dem man die Pocket-
watch bekommen kann. |hn
sollte man ins Gefangnis
schicken, damit man seine Lor-

Rune nehmen kann. Danach:

bewegt man sich vorsichtig
Uber die verschwindenden Bo-
denstiicke im Nordosten, um
eine Gittertlir zu erreichen.
Durch die kann man den zen-
tralen Teil der Sewers errei-
chen, in der es neben viel
Wasser auch einige Aufzige,
verschlossene Raume und
natirlich Monster gibt. Im
Osten leben zwei Gazers, die
u.a. eine Ex-Rune bewachen.
Im Laufe des Spiels bekommt
man von Charles einen Schiltis-
sel, mit dem man zu einer Nox-
Rune, einem Moonstone und
einem anderen Schlissel ge-
langt.

Im vierten Level leben im
Slidwesten drei friedliche Gob-
lins. Im Wasserloch bei den
Goblins kann man gut angeln.
Im Norden leben Dread Spi-
ders, die ihre Black Eggshells
bewachen. Ein Ei mitnehmen!
Im Zentrum des Levels gibt es
einen groBen See, in dessen
Mitte eine Insel mit dem Ein-
gang zum fiinften' Level ist. Im
Sudosten ist eine Lavawand,
durch die man spéater gehen
kann, um den Imp "The Li-
stener" aufzuspren.

Im flinften Level ist der

groBe Blackrock Gem, durch
den man acht verschiedene
Welten erreichen kann, je
nachdem, von welcher Seite
man ihn beruhrt. Zu Beginn
kann man nur den Prison
Tower erreichen. Man findet
spéter kleine Blackrock Gems,
die man mit diesem groBen
Gem verbinden kann, um wei-
tere Welten erreichen zu kén-
nen.

Prison Tower

Im Keller sollte man das
Ragged Scroll aufnehmen, um
es dann den Wachen ein
Stockwerk héher zu zeigen.
Danach kann man sich weitge-
hend frei im Turm bewegen.
Durch eine Schleusentir kann
man Level 3 erreichen.

In Level 4 lebt Felix, der den
Auftrag gibt, Freemis in Level
3 zu téten. Das sollte man aber
erst spater im Spiel machen,
da man danach von allen Gob-
lins angegriffen wird. Zum
Dank erhéalt man eine Box, die
beliebig viel Nahrung produzie-
ren kann. Wenn man wirklich
die Goblins téten will, sollte
man dann in Level 6 Borne
téten, um so an alle Schlissel
zu kommen. Auf dem gleichen
Level befreit man damit den
Troll Garg, der samtliche Ubri-
gen Goblins vernichtet.

Vom Armorer auf Level 5
kann man das PaBwort "Cyclo-
ne" erfahren. Auf Level 6 kann
man mit Goblin-Captain Borne
verhandeln, indem man sich
als Lorca ausgibt, und bekommt
so Fraznium Gauntlets. Mit de-
nen passiert man im Gefangnis
das Kraftfeld, welches die Zelle
zum Helden Bishop blockiert.
Mit dem PaBwort kommt man

in die Levels 7 (nur Wachen) .

und 8 (Gefangnis), wo man auf
Bishop trifft. Fir ihn besorgt
man ein weiteres Paar Frazni-
um Gauntlets vom Armorer,
und holt danach bei Borne den
ersten Blackrock Gem ab.

Damit kann man zurlick
nach Britannia gehen. Diesen
Stein zeigt man (wie alle wei-
teren Blackrock Gems) Nystul,
der diesen magisch aktiviert.
Die aktivierten Blackrock Gems
benutzt man dann am groBen
Gem in Level 5 der Sewers
und macht damit weitere Wel-
ten zuganglich.
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Killorn Keep

In dieser fliegenden Festung
leben die Handler Aron, Mer-
zan und Bishay, bei denen
man zum Teil gute Ausrustung
kaufen kann. Von Kintara be-
kommt man eine Beschreibung
von einigen Gegenden auf die-
sem Planeten und kann Boots

of Fire Resist kaufen. Ogri gibt-

den Auftrag, das Banner of Kill-
orn zu finden. Daflr erzahit er
dann etwas Uber den "Maschi-
nenraum” des Keeps. Lobar er-
zahlt etwas Uber die acht Tu-
genden des Guardian. Lord
Thibris schwarmt von der
Schlacht gegen Praecor Loth
und sein Horn. Von der Guardi-
an-Agentin Mystell kann man
den Auftrag bekommen, die
Magierin Altara auszuspionie-
ren, und die Trilkhai Blackie bit-
tet den Avatar, etwas Uber die
Vergangenheit der Trilkhai zu
erfahren.

Von Altara bekommt man
einen Dagger, mit dem man
den Listener in den Sewers
aufspliren und téten kann. Da-
nach bekommt man den Auf-
trag, ein Dread Spider Egg und
ein Amethyst Rod zu besor-
gen. Die Spider Eggs gibt es in
Britannia Level 4, das Ame-
thyst Rod in Talorus Level 1.
Daraus baut Altara einen Zau-
berstab, mit dem man in den
acht Welten die Kraftquellen
des Guardian ausschalten
mui3.

Im Keller des Keeps ist hin-
ter einem Geheimgang ein Te-
leporter versteckt, der zu einer
Gegend im Ethereal Void flhrt.
Dort gibt es etliche Aufzugstei-
ne, durch die man einen Weg
zu einer Lavahdhle finden
muf3. Dabei darf man durch die
Aufzug-steine nie nach ganz
oben gehoben werden, sonst
stirbt man. In der Lavahdhle
sind Knépfe zu driicken (am
besten mit Telekinese), wo-
nach ein Gang geoffnet wird.
Uber das richtige Teleporterfeld
gelangt man zum zweiten
Blackrock Gem, der von zwei
Headlesses bewacht wird.
AuBerdem liegt hier ein magi-
sches Schwert.

Um die Kraftquelle des Gu-
ardian zu erreichen, besorgt
man sich im Keller des Keeps
einen Schlissel. Die passende
Tdir ist hinter einer Geheimtur
im Sldosten des Schlafraums
der Wachen zu finden. Sie wird
von einem als Kampfer getarn-
ten Damonen bewacht. Hinter
dieser Tur ist der Maschinen-
raum, in dem zwei Brain Crea-
tures des Keep in der Luft hal-
ten. Totet man eins dieser
Wesen, stiirzt das Keep ab,
und alle Bewohner sterben,
also sollte man davon abse-
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hen. Stattdessen benutzt man
hier das Rod of Altara, um die
Kraftquelle zu schlieBen.

Ice Caverns

Nahe dem Eingang leben ei-
nige Skeletons. Bei ihnen kann
man eine schon fast fertige
Karte des oberen Stockwerks
der Hohlen bekommen. Im
Stdwesten ist der Eingang zu
Level 2, wo es im Stiden auch
schon den Blackrock Gem gibt
(inmitten einer groBen Glatteis-
flache), und im Nordosten ist
bei einem Wasserfall der noch
zugefrorene Eingang zu An-
odunos City ist. Vorerst kommt
man nur zu einem Sentinel, der
eine Tlr bewacht. Hat man
den Sentinel beseitigt, be-
kommt man den Schliissel zur
Floodgate Control Area.

Dort mu3 man einen Hebel
ziehen, einen Schalter auf 12
Uhr stellen, und wieder den
Hebel ziehen, um an ein Laby-
rinth zu kommen. Dieses Laby-
rinth wird mit vier Schaltern ge-
steuert. Man muf3 die Schalter
so stellen, daB man zuerst
einen Schllissel erreichen
kann, und danach die passen-
de Tir. Dahinter ist das Main
Floodgate Control, nach des-
sen Betatigung der Eingang zu
Anudonis City frei wird.

Der Brunnen der Stadt ist die
Kraftquelle des Guardian. Dort
lebt auch der Geist Beatrice,
die u.a. erklart, wo das Mineral
Filanum zu finden ist.

Talorus

In dieser Welt kann man sich
zuerst den Amethyst Rod, eine
Kal-Rune und Light Spheres
besorgen. Als erstes sollte man
den Eloemosynator aufsuchen,
um dann mit den hier lebenden
Talorids reden zu kénnen.
Diese wurden vom Guardian
so manipuliert, daB sie nur
noch ihre stumpfsinnigen Ar-
beiten erledigen kénnen. Dafr
hat er den Bliy Skup Ductosno-
re, den Chef-Reproduzierer, so
manipuliert, daB er nur noch
Guardian-gerechte Talorids er-
schafft.

Um die Talorids zu befreien,
redet man mit dem Historian
und besorgt sich dann im Kel-
ler den Information Crystal
EQY2. Beim Vorz Ductosnore
holt man sich das Delgnigzator
und redet dann mit dem Futuri-
an. Dann holt man sich bei die-
sem den Information Crystal
M4Y8, geht zum Data Integra-
tor, dann zu den Dialogicians,
und wieder zum Data Integra-
tor. Dieser erklart dann, wie
man den alten Bliy Skup Duc-
tosnore wiederherstellen kann:

- Den jetzigen Bliy Skup Ductos-

nore téten, das EQOY2 kommt

auf das lila Feld, das M4Y8 auf
das gelbe Feld, das Delgnigza-
tor auf das blaue runde Feld,
und dann den Hebel ziehen.
Der Raum des Ductosnore ist
auch die Kraftquelle des Guar-
dian auf Talorus.

Die Talorids sind dann sehr
dankbar und man kann sich
vom Historian zum Blackrock
Gem beférdern lassen.

Scintillus Academy

In der Eingangshalle lebt El-
ster, ein Magie-Student, der
sich seit Jahrzehnten nicht
traut, den AbschluBBtest zu ma-
chen. Also machen wir ihn.

Im ersten Level hat man die
Goldbox aufzunehmen und
diese auf ein Druckfeld in
Raummitte zu werfen, um eine
Gitterttr zu offnen. Im zweiten
Level muf3 man durch das viele
Glatteis einen Schalter errei-
chen, um eine weitere Tur zu
offnen, hinter der nach noch
mehr Glatteis der Ausgang zu
Level 3 wartet.

Dort gibt es dann einen Zau-
berstab flir Telekinese, mit
dem man die hoch liegenden
Schalter benutzen kann, um
die Saulen so einzustellen, dafi3
man den Ausgang erreichen
kann. In Level 4 sind im NW
und SO zwei Schliissel abzu-
holen, die die Tir im NO zum
nachsten Level 6ffnen.

In dem sind dann drei Schal-
ter einzustellen, ohne dalB man
die Druckplatten vor den Schal-
tern berlihren darf (am besten
Uberspringen). Dann gibt es
hier einen zweiten Moonstone
und einen weiteren Schllssel
zu einer Gittertdr. In Level 6
holt man sich noch einen
Schliissel im Zentrum des
Raumes und darf sich dann
durch ein recht groBes Laby-
rinth mit vielen Teleportern den
Weg suchen.

In Level 7 mu3 man sich erst
einen Schilssel abholen, der in
einer Alkove am Wasser ver-
steckt ist. Dann muf3 man den
richtigen Weg (iber die Saulen
erspringen. Auf den Sé&ulen
sind Pfeile gemalt. Wenn man
auf eine Saule springt, wird die
Séule, auf die der Pfeil zeigt,
entfernt. Man muf also aufpas-
sen, daB man sich nicht den
Weg zum Ausgang vemichtet.

In Level 8 muB man vier Mal
aus einer Anzahl von Telepor-
tern den richtigen benutzen
(der Hinweis 3-5-2-9 sollte be-
achtet werden), und man hat
endlich den Test bestanden. In
den Raumen hier kann man
die Runen An, Grav, Ylem,
Wis, Uus, Hur und Sanct fin-
den, ebenso wie den hiesigen
Blackrock Stone. Hinter einer
Geheimtir gibt es ein Frazni-
um Circlet. Dann holt man sich
den Schlissel beim Bett eines
Magiers und betritt damit Gber
ein Moongate das Vault.

Mit dem Schllissel o6ffnet
man die erste Tur, hinter der
eine Tym-Rune lauert. Diese
kann man wegzaubern oder
man ertragt einfach fur kurze
Zeit die Wirkung des umheriau-
fenden Feuerballs. Danach
muB man mit Telekinese einen
Knopf driicken, um eine zweite
Tar zu offnen.

Dahinter ist ein kleines Was-
serlabyrinth, in dem man zuerst
einen Knopf finden muB, und
danach die dazugehdrige Tdr.
Im dahinterliegenden schwar-
zen Labyrinth mu3 man noch-
mals einen Schalter finden, um
die nachste Tir zu 6ffnen. Da-
nach fiihrt ein Moongate zu
einem Lavaraum. In diesem
sollte man sofort die linke Tir
nehmen, und den Imp loswer-
den. Dann den Hebel ziehen,
zur gegeniberliegenden Tur
rennen, und den Schliissel
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nehmen. Dann kann man
durch die jetzt offene mittlere
Tir gehen, die nachste Tir mit
dem Schlissel 6ffnen und das
dahinterliegende Gate benut-
zen. Jetzt landet man bei
einem kleinen Wasserstlick,
(ber das man den Weg nach
drauBen erreicht. Damit man
das Ganze aber nicht umsonst
gemacht hat, sollte man nicht
den Geheimraum Ubersehen,
in dem es zwei Flam-Runen
und Basilisk Oil (braucht man
spéter) gibt. Hinter diesem Ge-
heimraum ist gleich noch einer,
in dem in einer Bodenplatte die
begehrten Tym- und Vas-Ru-
nen versteckt sind.

Pits of Carnage

In den Pits leben etliche
Kémpfer, die gerne Arena-
Kéampfe austragen. Der Arenen
gibt es gleich vier: Erde, Luft,
Feuer und Wasser. Ein Magier
namens Zoria verrat fir eine
Flam-Rune den Valor-Spruch.
Bei Jospur kann man Arena-
Kémpfe fur Geld bestreiten.
Boss ist ein gewisser Dorstag,
der auch den Blackrock Gem
besitzt. Um an den Gem her-
anzukommen, muB man Dors-
tag in einer Arena besiegen.
Davor mu3 man sich aber eine
gewisse Reputation verschaf-
fen, indem man in jeder der
vier Arenen einen Kampf ge-
winnt. Alternativ kann man ver-
suchen, sich mit Blog, der im
3. Level wohnt, anzufreunden,
um den Gem von Dorstag
ohne Kampf abzunehmen.

Im zweiten Level lebt der
Magier Zoranthus, der den Auf-
trag vergibt, ein Sceptre of De-
adly Seeker zu suchen. Dies ist
im Ethereal Void versteckt.
Dafir bekommt man dann die
Battered Bottle, die einen Djinn
enthalt. Er erkléart das Erschaf-
fen von Djinn Bottles: Man
braucht ein Basilisk Qil (s.
Scintillus Academy), das man
in den Filanum-Pool in den Ice-
Caverns wirft. Dann schwimmt
man in diesem Pool und trock-
net danach den Schlamm,
indem man kurz in einen Lava-
see steigt. Dann muB man
noch den Spruch Iron Flesh
benutzen.

Tomb of Praecor Loth

Im ersten Level kann man
Kartenteile vom Level 3 finden,
die dort die Orientierung er-
leichtern: Im Siiden ist ein Teil
von Skeletten bewacht; im
Siidwesten miissen alle Schal-
ter nach unten gelegt werden,
um an das Kartenteil zu kom-
men. Im Westen besitzt ein
Metal Golem das Kartenteil, im
Siidosten muB ein Gewicht auf
eine Druckplatte gelegt wer-
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den, im Osten besitzt ein Fire
Elemental die Karte, und im
Norden ist ein Knopf zu
dricken. Im Nordwesten ist
das Blackrock Gem und die
Kraftquelle des Guardian. Die
Knochen, die hier liegen, sollte
man auch mitnehmen.

Im zweiten Level kann man
dem Geist Trystero diese Kno-
chen geben. AuBerdem sollte
man mit Helena sprechen, die
den Avatar zum Grab von Pra-
ecor Loth schickt. Danach kann
das Portculli zum Level 3 geoff-
net werden. Hier wird man
gleich von Silanus empfangen,
der etwas von einem Schilssel
erzahlt, den man sich besorgen
sollte.

Dieser Level besteht aus
mehreren Abschnitten, wovon
man sich mehr oder weniger
aussuchen kann, welche man
durchquert. Es gilt im Wesentli-
chen, den Ausgang im Norden
zu erreichen. Im Sldosten
kann man mit einem Hebel
Wasser in eine Grube im Nord-
osten fillen. Der besagte
Schlissel ist auch in der Nahe
dieser Grube. In diesem Level
liegt auch viel hervorragende
magische Ausriistung.

Hat man den 4. Level er-
reicht, wird man vom Lich Mor-
phius empfangen, den man
téten muf3. Die Tir 6ffnet man
dann mit einem Hebel, der ein
Stick hinter einer Geheimtur
verborgen ist. Dann kommt
man zum Lich Lord Umbria,
der schon ein paar Nummern
groBer ist. Man sollte ihn in
Ruhe lassen und nach Osten
gehen, wo man bei einem Pen-
tagramm eine Kerze nimmt,
damit man das Quter Space
durchqueren kann. So kommt
man zu einem dritten Lich,
Lethe.

Rennt man durch den in der
Nahe befindlichen Wasserfall,
kann man die dahinterliegende
Tar mit dem Schllssel 6ffnen
und den Hebel ziehen, um das
Tor zum Grab von Praecor
Loth zu &ffnen. Mit die-
sem unterhélt man sich
und erhélt sein Horn, und
die Ubrigen Liches wer-
den getotet. In seinem Grab ist
auch das Banner von Kill-
orn, das man Ogri im
Killorn Keep gibt.

Ethereal Void
Diese Dimen-
sion teilt sich
in mehrere Ab-
schnitte auf, je
einer fir die Far-
ben blau, rot, lila,
gelb und weil3 sowie
einem buntem Zentral-
abschnitt, Gber
den man die an- ..

deren Abschnitte erreicht. In
den vier farbigen Abschnitten
gibt es je ein andersfarbiges
Portal, das bei Benutzung zu
einer weiBen Pyramide flhrt.
Je nachdem, wieviel farbige
Abschnitte man schon auf
diese Weise durchquert hat,
kann man diese Pyramide
durch Begehen einfarben.
Wenn alle Stufen orange ge-
farbt sind, 6ffnet sich ein Por-
tal zum Shrine of Spirituality,
der Kraftquelle des Guar-dian
im Ethereal Void. Im Zentrum
des Shrines ist auch der letzte
Blackrock Gem. Es ist ein
biBchen schwierig, an ihn her-
anzukommen; man kann sich
z.B. mit dem Portal-Spruch in
das Zentrum teleportieren.

Im blauen Abschnitt lebt
Prinx, der fir zwei Eyeballs
(bekommt man z.B. durch
Toten von Brain Creatures)
einen Fly-Spruch hergibt. Uber
einen sich bewegenden Weg
und ein Sprungfeld gelangt
man zu einem goldenen Moon-
gate, das man durchqueren
sollte. AuBerdem lebt hier ein
Wisp, von dem man Informatio-
nen Uber die Trilkhai bekom-
men kann. Wenn man Blackie
in Killorn Keep davon erzahit,
kindigt sie den Besuch von
Mors Gotha an.

Im lila Abschnitt mu3 man
den FluB hochschwimmen, den
Pfeilen folgen und dann eine
Rutschbahn benutzen. Mit die-
ser gelangt man in ein Strich-
labyrinth, an dessen Ausgang
ein graues Moongate steht.
Der gelbe Abschnitt ist ein
groBes Labyrinth, das
man aber mit einem
Fly-Spruch recht
schnell durchqueren
kann. Man muf nur in
den groBen Raum auf
der anderen Seite,
und dort durch das
schwarze Moon-
gate. Im roten
Abschnitt ist
das

Sceptre of Deadly Seeker (gut
bewacht), das Zoranthus ver-
langt hat. Auf dem Weg nach
drauBen kommt man automa-
tisch durch ein griines Gate.

Mit der Battered Bottle, die
man dann von Zoranthus be-
kommt, geht man zum Sigil of
Binding im weiBen Abschnitt.
Die Flasche stellt man im Pen-
tagramm ab und zerschlagt sie
dann, wodurch man den Djinn
absorbiert (vorausgesetzt, man
hat die bei Pits of Carnage be-
schriebene Prozedur mit Fila-
num-Schlamm durchlaufen).

Finale

Wenn man danach nach Bri-
tannia zurtickkehrt, begegnet
man einer ersten Invasions-
gruppe aus Killorn Keep. Also
schaut man gleich mal im Keep
vorbei und stellt fest, daB Mors
Gotha angekommen ist. Bei ihr
liegt ein Spellbook, das man
sofort Nystul bringen sollte.

Hat man alle acht Blackrock
Gems mit dem groBen Gem in
den Sewers verbunden, alle
acht Kraftquellen geschlossen,
das Horn dabei, den Djinn inji-
ziert und Nystul das Spellbook
gegeben, mufB3 man ihm noch
ein paar Daten sagen, die man
von Nell bekommen kann:
“Throne Room" und "4:00". Da-
nach erscheint noch einmal
Mors Gotha, die man endgliltig
erledigen muB. Danach geht
man in den Thronraum und
spricht mit Nystul, und das
Abenteuer geht mit der Zer-
stérung der Blackrock-Kuppel
zu Ende.




powertips

Whirlwind
Snooker

Bei Jonas Haertle aus Berlin
kann sogar Jimmy White noch
in die Lehre gehen. Wer dem
guten Jimmy bei einem 147er

Break zusehen mochte, wende

folgenden Trick an:

Im Hauptmeni geht Ihr in
den "Trick shot Editor”, so daf3
das Demo-Spiel losgehen kann.

Jetzt drickt Ihr in der Rei-
henfolge F7, F4, F1. ESC. Man
befindet sich wieder im Haupt-
ment, wo man "Enter Demo
mode" aktiviert. Jetzt ist das
147 Maximum Break — Ran-
dom Demo erschienen. Startet
man dieses, so sieht man das
héchst mogliche Break (immer
rot, schwarz).

Forge of
Virtue

Avatar Sven Mdller aus Mar-
burg hat mal schnell die Data-
disk durchgespielt und sich bei
Lord British und uns die Beloh-
nung dafiir abgeholt.

Beim ersten Start nach dem
Installieren von Forge of Virtue,
macht sich das Auftauchen der
Isle of Fire durch ein starkes
Erdbeben bemerkbar.

Man sollte sich zu Lord Bri-
tish begeben, denn dieser gibt
einem eine genau Beschrei-
bung des Weges, die Besitzur-
kunde seines Schiffes (es liegt
im Hafen von Vesper) sowie
ein paar Informationen. Da
man gerade in Britain ist, holt
‘man sich am besten die Linsen
aus dem Avatar Museum. Mit
dem Schiff — im Laderaum be-
finden sich unter anderem eini-
ge Heiltrdnke, etwas Essen
und Fakeln — begibt man sich
nun zur Isle of Fire, die sich di-
rekt stdlich von Vesper befin-
det. Auf der Insel angekommen
sollte man sich in das Gebau-
de begeben. Dort gibt es auBer
der grof3en Halle noch drei wei-
tere kleine Abteilungen. Zur
Linken befindet sich die Woh-
nung oder besser Behausung
des blinden Magiers Erethian,
durch eine Geheimtir gelangt
man zum Moongate, daf3 zum
Test of Love fuhrt.

Die rechte Abteilung enthalt
den Dark Core of Exodus,
einen Spiegel der einen Damo-
nen beherbergt und das Moon-
gate zum Test of Courage. In
der mittleren und zugleich
nérdlichsten Abteilung befinden
sich die Statuen, die die drei
Prinzipien verkdrpern.

Als erstes sollte man sich mit
Erethian unterhalten,.da dieser
einige Informationen bereithalt.
Danach spricht man den Spie-
gel an, worauf der oben er-
wéahnte Damon antwortet. Die-
sen sollte man ausquetschen.
Man erféhrt von einem Edel-
stein mit dem man den Damon
aus dem Spiegel befreien
kann. Erethian darauf ange-
sprochen, erklart das ein Dra-
che den Stein gestohlen habe
und in den Test of Courage ge-
flohen ist. Jetzt sollte man sich
um die Tests kiimmern. Der
einfachste und kirzeste ist der
Test of Truth. Indem man die
mittlere der drei Statuen an-
spricht und deren Frage mit ja
beantwortet wird man in eine
Hohle teleportiert. Wenn man
den groBen Raum durchquert
hat und zu dem Gang im We-
sten kommt, nicht die Tur
durchqueren, sondern oberhalb
des Hutes einfach durch die
Wand gehen, bis es nicht mehr
geht.

Dann wende man sich nach
Osten, wenn man auch da auf
Widerstand stoBt, gehe man
wieder nach Norden bis man
zu einer Tur kommt. Den Hebel
umlegen, das Amulett nehmen
und man wird wieder zur Sta-
tue gebeamt. Zur Belohnung
wird die Intelligenz auf 30 ge-
steigert und somit auch das
zum Zaubern bendtigte Mana.

Nun zum Test of Love:
Wenn man die weibliche Sta-
tue anspricht, verweist diese
auf das oben erwahnte Moon-
gate. Der Zielpunkt des Mond-
tores ist ein Tal in dessen Sid-
osten ein Golem um seinen
"kaputten" Kameraden trauert.
(lch empfehle, den Eimer der
neben dem Brunnen liegt,
gleich mitzunehmen). Wahrend
eines Gesprachs bittet der
Golem um die Mithilfe bei der
Wiederbelebung seines Bru-
ders und Ubergibt ein Buch an
den Avatar. Beim Lesen des
Schmdokers fallt ein Zettel mit
einem Zauber heraus (wird
auch gebraucht). Der Gang —
Hacke mitnehmen — ndrdlich
des Golems fuhrt zu einem
kleinen "Tal", von wo aus man
zum Tree of Life und dem da-
zugehorigen Stone of Castam-
bre teleportiert. Den Eimer
unter die siiddstliche Ecke stel-
len, die Spitzhacke in beide
Hande nehmen und gegen den
Baum benutzen. Der Eimer ist
jetzt voll Blut. Zuriickgehen und
das Blut auf die finf Steine, die
um den Golem liegen, schit-
ten. Dann die Schriftrolle lesen,
der Golem opfert daraufhin
sein Herz. Dieses muB in die
Brust des anderen gelegt wer-
den.

Die Rolle lesen, und der
Avatar spricht den Zauber. Der
zerbrochene Golem lebt jetzt
wieder und gibt dem Avatar,
wenn dieser ihn anspricht die
néachsten Instruktionen. Man
geht zurlick und schlagt wieder
auf den Baum ein und sofort
danach liegt ein "Herz" auf
dem Stein. Die schon beschrie-
bene Prozedur mit dem Blut
wiederholen. /

Den Rest im Schnelldurch-
lauf: Zurtick zum Steinkreis,
Herz in den Golem, Blut auf die
Steine und den Zauber spre-
chen. Danach den Intelligente-
ren der beiden Golems anspre-
chen, er gibt dem Avatar das
nachste Amulett und sofort er-
folgt der Blitztransport zurtick.
Bei diesem Test ist die Beloh-
nung die Steigerung der Ge-
schicklichkeit auf 30.

So nun folgt Test of Coura-
ge. Auch die letzte Statue ver-
weist auf das Moongate stdlich
von ihr. Die erste Tir in die ei-
nen "Lockpick zu 6ffnen”. Im
nachsten Raum wartet erstmal
ein recht schwerer Kampf
gegen einen Magier (zuerst
toten Skelette und Headlesses.
Die Leichen, die um die roten
Moongates liegen), haben ma-
gische Rustungsteile und den
Schitssel fir die nachste Tir,
vor der zwei Golems stehen,
die auch getétet werden mis-
sen. Die beiden Wande zum
dritten Abschnitt lassen sich mit
den Hebeln 6ffnen, die sich in
den Hohlenteilen der Spinnen
und der Skorpione befinden.
Nachdem man im nachsten
Abschnitt ist, sollte man auf-
passen, denn hier wartet ein
junger Drache. Jetzt kann man
die tote Kriegerin und die
Truhe durchsuchen. Das Glas-
schwert nehmen und auf die
Bodenplatte im Raum mit der
Kristallkugel legen. Die Kugel
und das Schwert verschwinden
und der Schlussel fir die nach-
ste Tur erscheint. Im vierten
Abschnitt warten wieder einige
Monster, unter anderem zwei
Golems. Die Aufgabe in die-
sem Abschnitt ist: Die beiden
Helme missen ausgetauscht
werden. Dadurch 6ffnen sich
die Stahlwande im Norden.

Der flinfte Abschnitt (War-
nung: Jetzt wird es haarig, Ab-
speichern!): Jetzt kommt ein
"unsterblicher" Drache. Aber er
muf trotztem besiegt werden.
Nachdem man den Drachen
getotet hat, wird er plétzlich
wiederbelebt. Man mul3 den
Edelstein aus seinem Rachen
nehmen und dann schnell ver-
schwinden. Jetzt geht man zu
Erethian und spricht ihn auf
das Artefakt an von dem der
Drache gesprochen hatte. Ere-

thian beschwort daraufhin eine
ganze Schmiede. Dann gibt er
dem Avatar den Rohling eines
Schwertes, daB man noch
schmieden muf3 (Wassertrog
fullen, Schwert auf Esse legen,
Balg betéatigen bis Schwert
gliht, Schwert mit Hammer be-
arbeiten, Schwert im Trog kiih-
len; das ganze so lange wie-
derhalen bis es heiBt, daB es
nicht mehr besser geht).

Die einzige Mdglichkeit um
das Schwert zu vervollstandi-
gen ist: der Damon muB rein.
Dies laBt sich folgendermafBen
bewerkstelligen: den Ddmon
auf gem ansprechen. Dann
den Stein und das Schwert in
die Hand nehmen und mit dem
Stein den Spiegel zerschlagen.
Der Damon erkennt seinen
Fehler und 143t sich in das
Schwert bannen. Damit hat
man u.a. ein Gegner mit einem
Schlag téten, auch den Dra-
chen! Also ran an den Dra-
chen, das Schwert ansprechen
und los geht's. Jetzt offnet sich
die Tlr im Norden durch die
man uber ein Moongate in
einen Raum mit einigen Go-
lems kommt, die wie Statuen
rumstehen.

Auf einem Podest liegt das
letzte Amulett. Auch nachdem
man dieses Amulett mitgenom-
men hat, wird man zuriicktele-
portiert und diesmal wird die
Starke, und somit auch die Hit-
points, auf 30 gesteigert.

Jetzt muBB3 man versuchen
den Dark Core zu verbannen.
Man legt die Amulette mit den
Spitzen nach innen, so daB die
"Oberseiten" nach Siden,
Osten und Westen auf den
Core zeigen. Danach stellt Inr
die Linsen links und rechts vom
Core auf. Der Talisman of Infi-
nity erscheint und auch Erethi-
an lant nicht auf sich warten.
Beim Versuch den Dark Core
aufzuhalten stirbt er. Jetzt

bleibt nichts anderes mehr zu
tun als zu Lord Britisch zu
gehen und sich seine Beloh-
nung abzuholen: Die Erh6hung
der Starke auf 60.




powertips . . ..

Achiung, Achtung: In
POWER PLAY 3/93 isi uns
auf Seite 75 ein entschei-
dendei Fehler unterlaufen.
Game-Gear-Fans werden
aufgepaldt haben. Beim
Sonic-2-Cheai muBt Ihr zu
Beginn nicht nur die Start-
Tasie gedricki haiten, son-
dern auch die A- und B-
Knopfe. Erst dann durit Ihr
die Level, wie versprochen,
anwahien. Auch Mega-
Drive-Sonic-Fans kommen
nicht zu kurz. Wer mit gol-
denen Super-Sonics durch
die Gegend hupfen wili,
schnappi sich zuerst alle
Chaos Emeralds. Am ieich-
iesien ist dies zu bewerk-
sielligen, wenn Ihr das erste
Level anspielii, finizig Ringe
sajnmeit und Euch den
Chaos Emerald holi. Nun
dricki ihr Reset und wieder-
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Lemmings
(Gume Gear)

Alle Levelcodes zur Game-
Gear-Umseizung des Denk-
spieikiassikers sandte uns Kri-
stian Zieger aus Oldenburg.
Wei in einem Levei endlos
sieckenbieibi, soiite nun ein-
fach das nachsie, vielleicht
eiwas einfachere Level probie-
ren

(Mega Drive)

Alexander Weigels Thunder-
Force-4-Cheat wird Balierfans
die Tranen in die Augen treiben.
Um ganze 100 Leben zu ergat-
tern, stellt Ihr im Options-Menu
(Stait und A gieichzeiiig) die An-
zahi der Leben (Stock Ship) auf
Null. Startet Ihr nun das Spiel,
warten die 100 Leben als Beloh-
nung.Wer auf volle Bewaffnung

/4

holt das Ganze so oft, bis
ihr alle sieben eingesackt
habt. Beim nachsten Spiel-
start schnappt Ihr Euch
funfzig Ringe und springt
einfach in die Luft — Flup! —
aus Sonic wird Super-Sonic,
der hoher springt und alle
Gegner einfach umrennt.
Nun wird Euch jede Se-
kunde ein Ring abgezogen.
Sind alle verbraucht, ver-
wandelt |hr Euch wieder in
den blauen Igel. Mit etwas
Geschick und vielen Ringen
bleibt bis zum Abspann
Super-Sonic.

Viel Spal3 beim Auspro-
bieren und herrliche Video-
spiel-Fruhlingstage winscht
Euer

o

steht, sollte Nico Stalevs Trick
ausprobieren: Im Pause-Modus
oben, rechts, A, unten, rechts,
A, C, links, oben, B, oben,
rechts, Start eingeben. Nun
geht's mit maximaler Bewaff-
nung weiter.

G.G. Shinobi 2
= The Silent
Fury

(Game Gear)

Jolyon Brettingham-Smith aus
Beriin erspielte samtliche
PaiBworier des zweiteri Shinobi-
Spekiakels fur Segas Game
Gear.

Gelpb: 80525
Pink: 20262
Grin: CO1E1
Biau: 30EFE
Alle: 3FDDE
Gelber Kristall:
Griner Kristall:
Pink Kristall:

31F1E
B3552
7BF54

Defenders of
Oasis
(Game Gear)

Kein ordentliches Videospiel
ohne verstecktes Soundmenti.
Timo Lebe und David Lam-
precht fanden den kleinen
Sound-Gag im Rollespielknul-
ler Defenders of Oasis. Driickt
im Titelbild einfach Oben und
Start gleichzeitig und Ihr dirft
28 Musiken, 49 Effekten und
drei markerschitternden Schrei-
en lauschen.

Super Mario
Kart
(Super NES)

In Nintendos State-of-the-
Art-Flitzer ist Gbrigens noch
eine kleine Special-Cup-
Strecke verborgen. Wer
wéhrend der Streckenauswabhl
im Time Trial (die linken
Namen leuchten auf) L, R, L,
R, L, L, R, R, A drickt, darf
die neue Strecke ausprobie-
ren. Herausgefunden hat dies
Nick Friederici aus Hannover.

11

MONATS

Super Tiny
Toons
(Super NES)

Florian Tewes aus Oelde
versteht sein Handwerk als
Kartenzeichner hervorragend
und hat sich mit seinen Super-
Tiny-Toons-Karten die 777
Marker fur den Tip des Monats
locker verdient. Wer in Kon-
amis_Jump n’Run-Sensation
den Uberblick verliert, schaut
fluchs auf Florians Karten und
dirfte problemlos weiterlaufen.

LEGENDE STRGE 4

M- FRus
F-FRoSCH

k- kRERS
Sk- SILRERVE KAROTTE
Dik- DURLHSICHTIGE K.
SV~ SILBERNER VOGEL
G- GEWICHT

kas- KAMOPF

Dv - PURSICHTIGER W.
Gk - GOLDENE K.

EX\T

VORSICHT VOR DEN GEWICHTEM!

FCHTET FIUF Ote HIT BUCHERNV
SCHHESSEADEY HAUSE !
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Lieber Computer-Spieler,

hier steht wie immer nor ein ganz kieiner Teil
unserer gesamten SpiclWare -

wir haben alles, was im Handel ist.

Alle Neuheiten haben wir mit als Erste.

Sie natiirlich auch

- wenn Sie bei uns diese
neuesien Spiele rechizeitig vorbestellen |

Disketten fiir die Systeme:
Preise in DM Onklm&‘)
igaS00 Spei
Gra% Ulzm?mg
Der neue Gravis-Sti

PrintShop Deluxe PC - super
1869 - Der Reeder....

44

v
64

Air Bucks - Airline Manag,
Air Combat Aces.. o

Asl lien.zlﬁmpi
ATAC Adv.Tact AirComm. .
B-17 Flying Fortress FS.

B. Aldrins Race into Space.

o T 1
w o i

Campaign WW2
p:l:g?%dde ire & Fire)
italist re;

gaum & Drhveg gm&im.

i
Ies 4 digf 5

ClvemlnNs‘!a e

Challe

Champions Adventure

Championship Ma

Civilizati

1 L Dievolistindige Auswahl
1 2. Jeder Preis o.k., ohne Ausnahme
I 3, Kunde-ist-Kinig-Service
) Bestellen Sie am besten mit ciner Postkarte.
1| Wenn Sie licber telefonieren:
1 Mo Fr 10-1230 - 14.17, Fr. bis 15 Uhr,
1 24h-Bestell-Maschine abends & Sa-So.
¥ Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht:
per Post und per Nachnahme (+ DM 11..).
Servus Austria, Gruezi Schwyz, Clao [talla:
Wir versenden taglich auch ins Ausland:
} (immer abagl 15% dis.St., +Nachnahme-Versandkosten
| oder per Post-Baranweisg. + 16.- Vers.-Pausch. pro Sndg.)

e e e o ———————————————

Lure of Templress.... épe::?ggrecﬂ rh::'me'
M- Monsoon Kidn.(351) Spectre 30 Tank oo
M1 Tank Platoon.. Spellcasting 301
Mad TV....... Spellammer AD&
Magic Pockets.. gtip‘ll‘ri)cfn:ar
Magnetic Scrolls Coll Stac Controll 2 Ur:
Maniac Mansion 2 - Tentacle.. Star Legions (Star Fleet 3)...
MantisXFS700 FS....... Star Trek 5 25th Ann.
Match the Day FootbMan. . Storm Master - Bol
McDonalds Land .. Sweetfighter 2..
Medieval Warriors Strike Commander.
Mega FortressB52 Strike Fleet 2.

Striker Football Manag. .

e e e e — e ———————

8 MegaTraveller 2 Ancients .. 63 '
§ Mercenaries (by Mindcraft) .80 ]
Metal Masters .. 60...... i
Metam is £9..... :
85 :

9 1

1

]

]

1

-

]

]

1

1

1

[

Perfect Gener, B
PGA Plus (Goll & Cours,
Pinball Dreams 2 Fantasies.
ef....

Funsolt [ne.

G-Loc R360 Mk 2 FS.,
G. Taylors Soc. Ch. FM.
Gates of Dawn - Fate

Power Politics - Candidate..
Prehistorik 2: Ret. Hungerld
Prince of Persia {enhl)..

HotelManager Steigenberger .
Humans 1.

Indianajones 4 Fate Adv.
Indianajones 4 Action ...
}nlngo - Was o:ﬂl:lnjn
nt. s

lnl.:m?o"l-':hk Temtg

Rules of Engagement 1..
SRV

KillerBall Roller-Te:
Kingdom of England
Kings L g

SecretCode Cyphe:
Secret Mission (A%;l) %
Sensible Soccer 92/93.....
E?r:duw of Comel (Lovecralt).

Lollypop.
Lotus Esprit Fin.Chall. 3

- 0 S S O R

FUNTASTIC ComputerWare:
EuroGames Gmb

Postbox 14 02 09
Miillerstr. 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5
Telefon (089) 260 95 93

Fax (089) 268 138

Die besten ComputerSpiele.
Fachhindler seit 1985.

_____ e e e o e e GECTIE

1

]

1
... plus die 7 FuntasticPunkte : i
Jedes Computer-Spiel, das wir an Sie licfern, erhht sofort :
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt | 1

Bei vollen 7 + Punkten gibt s Rir Sie i

Ihre starken PreiSpicle (als Treue-Primien). 1
o

1

1

1

1

1

1

g:;m_l Island Creat. (Disney]

nge s

PRICE % HITS %

Die finden &
aktuellen !

Swoed ) oV
Swor of Valour .
rukfﬂ'(ftglg‘] Navy.

The Summoning (AD&D) .

The Winning Five.
Tigee Roud Rarate
ny Skweeks...

Trade Commander - Privateer.
;nns\rlciin.

Treasures Sa

ited Adv.Const.Kit

Vior Victory | (Uah B.)
Vior Victory 2 (Russia) ..
Valhalla.............
Veil of Darknes:
Virtual Reality St .
Vision- § Dimens. Utop.

Whales Yoyage .....
Wilson Pro Staff Golf.

'WingCommander
2 i

Wrath of Demons......
WW I History Line 14-1
WFWchSslIe 2 BuroRam.

Wing Commander + SimEarth + Das schwarze Auge
(alle in der deutschen Version ) einzeln 69.-
2 Games davon nur DM 129.-
alle 3 Spiele zusammen nur DM 189.-

-
FUNTASTIC hat imme; neuen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vorgestelit, griindlich
getestet und prima bewertet werden. Dazu ratlirlich alle
anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige
sind flic die nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt.
Jetzt schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fir alle |

Mit DM 1. frankiertes & adressiertes Ril ck-Kuvert
fiir Thre akivelle SpielWare-Liste ﬁitl: Typ angeben) :
Fiir C64 /Amiga/ Atari ST/ PC/CD /Mac

SegaMega / GameBoy / Super Nintendo

Altere Listen, Arzeigen, Preise ersetzt: 16. 3. 93
Trrwum / Anderung / Teillieferung vorbehalten.

RS A N S S ————————————— R e e e T R ————

Hindler-Anfragen immer willkommen:
uch aus dem Ausland (bitte mit Gewerbe-Anmeldung) 1= = == I
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_ERROR 2001

Der Softwarehandel fiir Computerspie

Fordern Sie die kostenlose Preisliste an. Sie erhalten
eine Gesamtliste fur Amiga 500, Atari ST, MS-DOS
und C 64. Sie erhalten flr zwei Spiele 3%, fur drei
Spiele 4% und fUr vier Spiele 5% Rabatt. Bei
Bestellungen von 150,- DM versandkostenfrei, bei
einem Bestellwert von 200,- DM erhalten Sie ein
kostenloses Spiel unserer Wahl. Sie erreichen uns
unter folgender Anschrift:

ERR()R 2001 — P. Calo -
Postfach 1156 - 7778 Markdorf 1
Tel.: 07544/73264 « Fax: 07544/7 3670 Bitie System

Wir bieten:.
Weit tiber 2800 Games fur
AMIGA, PC, PC-DUAL, ATARI ST, C-64!
Aulerdem fiir APPLE MAC, SCHNEIDER CPC,
CD ROM, CDTV u.a.!
Viele Cartridges fur Atari Lynx, Sega Mega, Sega Master, Game
Boy, NES, SNES sowie Zubehor und Biicher/Lésungsbiicher!

Wir verlangen:

Keine Versandkosten, keine Nachnahme,
nur den Listenpreis — und den bezahlen Sie per Rechnung!
Kostenlose Preisliste bei:
KOBOLD Softwareversand
Fenzl & Konig
Mozartstrafle 6, W-8593 Tirschenreuth
Tel.: 096 31/52 06

Bitte System angeben! Zubehor und Biicherliste auf Anfrage!

L ]
MK Eﬂeﬂ{tronnﬂs
TITEL AMIGA IBM/PC
1869 KD 69,00 82,00
CAMPAIGN KD 62,00 69,00
CAR & DRIVER KD - 75,00
CHAOS ENGINE DA 49,00
CIVILIZATION KD 74,00 88,00
COMANCHE KD -- 89,00
CRUSADERS OF D. SAVANT KD - 89,00
BODY BLOWS DA 46,00
BUNDESLIGA MANAGER 2.0 KD 69,00 69,00
BURNING STEEL KD - 82,00
DAS SCHWARZE AUGE KD 72,00 82,00
DUNE 2 KD 52,00 61,00
ERIC THE UNREADY DA 58,00
F 16 FALCON 3.0 DT - 88,00
GUNSHIP 2000 DT 64,00 88,00
HISTORY LINE KD 80,00 80,00
INDIANA JONES 4 KD 82,00 89,00
KGB DA 52,00 59,00
LEGEND OF KYRANDIA KD 62,00
LEGEND OF VALOUR KD 80,00
LEMMINGS 2 DA 60,00 80,00
LETHAL WEAPON E P 55,00
LIONHEART DA 55,00
LOTUS COMPILATION 1-3 DA 55,00
MAGIC CANDLE 3 E 75,00
MERCENARIES E 75,00
MICHAEL JORDAN DA 75,00
MONKEY ISLAND 2 DA 82,00 82,00
PERSONAL PAINT DA 66,00
POPULOUS 2 DA 75,00
ROME AD KD 60,00 66,00
SHADOWWORLDS DA 48,00 58,00
SHERLOCK HOLMES KD 82,00
STRIKE COMMANDER DA - 88,00
STRIKE C. SPEECH PAK DA 40,00
TRANSARCTICA KD 49,00 49,00
ULTIMA UNDERWORLD 7/2 DA 88,00
VEIL OF DARKNESS KD 82,00
V FOR VICTORY 2 E 66,00
WING COMMANDER 2 KD 82,00
X-WING DA 89,00
LADENVERKAUF: VON MO-FR 10.00 UHR BIS 18.30 UHR
TELEFONISCHE BESTELLUNG RUND UM DIE UHR UNTER: 02133/4 1136
VERSANDKOSTEN PER NN: POST 9 DM/UPS 15 DM
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG:
M.K. Elek¢ronik

KREFELDERSTR. 11-13 - POSTFACH 1027 - 4047 DORMAGEN 1

WIR SUCHEN FRENCHISE PARTNER! - HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

77
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STAGE 5.5

LEGEMDE STREES

K -/0,
sv- SL(.EEENEE VOSEL
AUP- ExTROLEREV

Final Fantasy
2 (Super NES)

Georg Klingenbeck und Mat-
thias Muller aus Murnau knab-
berten sich durch die ellenlan-
ge Rollenspielhatz Final Fanta-
sy 2.

1. Teil: Das Paket

Als erstes durchsuche ich
die Burg und lege mich in mei-
nem Zimmer im nordwestlichen
Turm schlafen. Danach treffe
ich mich mit Kain und gehe zur
Misty Cave, in der ich alle Tru-
hen leere und den Drachen
zum Kampf auffordere. Danach
gehe ich in das Dorf.
2, Teil: Tellah und der
Sandruby

Kain ist verschwunden und
ich nehme das Madchen mit
zur nachsten Stadt KAIPO.
Dort im Inn werde ich von Sol-
daten angegriffen. Danach folgt
das Madchen, das Rydia heil3t,
der Party. Am nachsten Mor-
gen suche ich in der Stadt
Rosa, die im nordéstlichstem
Haus liegt. Es stellt sich her-
aus, dafB sie zur Heilung den
SANDRUBY benétigt. Wir ma-
chen uns auf, diesen aus

Damcyan zu holen. Im Water-
way-South nérdlich der Stadt
treffen wir den Zauberer TEL-
LAH. Er sagt, daB ein groBes
Monster den Weg nach
Damcyan blockiert und dai
seine Magie allein nicht aus-
reicht um es zu besiegen.
Unter dem groBen Wasserfall
finden wir einen Geheimraum.
Nachdem wir uns durch Water-
way-South und -North geschla-
gen haben und wieder viele Ki-
sten gedffnet haben, kommen
wir in einem kleinen Tal heraus
in dem wir kampieren und ab-
speichern. Bei dem nun er-
scheinendem Endgegner OC-
TOMAMM wenden wir wieder
die Taktik "draufhauen und im
Bedarfsfall heilen" an. Nun
kommen wir gerade richtig in
Damcyan an, um zu sehen,
wie die Red Wings das Schiof3
zerstéren. In der Burg treffen
wir Prince Edward, Barde und
Kronprinz von Damcyan. Wir
horen jetzt auch zum erstenmal
den Namen Golbez, und er-
fahren, daB er die Crystals
sucht. Mit dem Luftkissenfahr-
zeug, das Edward uns zur Ver-
fugung stellt, fahren wir Gber
die Riffs im Osten zur Hohle
des (Ameisen-)Léwen. Dort 6ff-
nen wir wieder alle Schatztru-

Inserentenverzeichnis
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hen und finden zu guter Letzt
den ANTLION, der sich aller-
dings sehr verandert hat: Er
greift Edward an. Wir besiegen
ihn mit der gleichen Taktik, die
wir schon bei OCTOMAMM
angewendet haben. Wir erhal-
ten den SANDRUBY und fah-
ren mit dem Hovercraft Gber
die Riff im Norden Damcyans
nach Kaipo zurlick, wo wir
Rosa heilen, die auch prompt
mitkommt.

3. Teil: Die Verteidigung
Fabuls

Nun machen wir uns per Ho-
vercraft auf den Weg zu Mt.
Hobs, wo Rydia Fire1 lernt und
den Weg freischmilzt. Auf dem
Weg nach Fabul treffen wir
YANG, einen Karatemeister
aus Fabul. Wir helfen ihm, die
MOMBOMB zu besiegen (Tak-
tik: siehe OCTOMAMM und
ANTLION). In Fabul sagen wir
dem Konig unsere Hilfe zu.
Wenig spéter greifen die Red
Wings an. Bei den nun folgen-
den Attacken vernichten wir
immer zuerst die Soldaten und
dann den General. Im
CRYSTAL ROOM allerdings
werden wir von Kain, der nun
zu Golbez halt, angegriffen
und besiegt. Golbez kommt
und holt sich den Kristall. Nach
dieser Schlappe besuchen wir
den Kobnig, der uns das
Schwert BLACK gibt und uns
ein Schiff nach Baron ver-
spricht. Nach einem Halt im
Inn gehen wir zum Dock, wo
uns der Kapitan bereits erwar-
tet. Doch das Schiff wird auf
halbem Weg vom LEVIATAN
angegriffen und ich finde mich
allein am Strand von MYSIDIA
wieder.

4. Teil: Paladin

In Mysidia meide ich alle
Einwohner und rede mit dem
ELDER, der mir erzahlt, dai3
ich meine Tat nur gutmachen
kann, wenn ich ein Paladin
werde und gegen GOLBEZ
antrete. Ich willige ein und der
Weise gibt mir PALOM und
POROM, zwei Zauberer, mit.

Bei den MT.ORDEALS besei-
tigt Porom die Flammenwand
und wir 6ffnen auf dem Weg
nach oben alle Schatztruhen.
Wahrend des Aufstiegs treffe
ich MASTER TELLAH wieder,
der sich wieder zu meiner
Party gesellt. An der Spitze
des Berges greift mich MILON
an. Nach erfolgtem Kampf
wiege ich mich schon in Si-
cherheit und Uberquere die
Briicke. Doch MILON hat noch
nicht genug und zeigt sich uns
in seiner wahren Gestalt. Da
MILON untot ist, bekéampfe ich
ihn ausschlieBlich mit Feuer-
zaubern. Im Tempel kommt die
groBBe Uberraschung: Ich wer-
de ein Paladin und muf3 gegen
mein bose gebliebenes Spie-
gelbild’ kAmpfen. Es ist ganz
einfach, wenn man sich nicht
wehrt. Ich verlasse nun das
Gebirge und gehe in den sid-
lich gelegenen CHOCOBO
FOREST. Nun reite ich nach
MYSIDIA zuriick zu dem alten
Mann.

5. Teil: Baron

Nun kaufe ich mir im AR-
MORSHOP meine PALADIN-
AUSRUSTUNG und dann be-
nutze ich die SERPENT
ROAD. Ich finde mich in
BARON wieder und gehe ins
INN, wo ich Yang wiedertreffe.
Dieser ist mit Mannern des Ko-
nigs zusammen und hetzt mir
seine Wachen auf mich. Nach
dem Kampf ist Yang wieder
mein Freund und gibt mir den
SCHLUSSEL VON BARON.
Ich benutze den Schiiissel,
indem ich den WAFFENSHOP
aufsperre und nach dem Ein-
kaufen auf die westliche Tiir,
die mich in den OLD WATER-
WAY flhrt. Als ich bei der er-
sten Savestelle angelangt bin,
finde ich das ANCIENT
Schwert. Dieses aber brauche
ich nicht, weil mein altes
Schwert besser ist. Nach eini-
ger Zeit komme ich neben der
Burg von BARON heraus. In
der Burg treffe ich meinen
alten Freund BAIGAN wieder.
Palom und Porom merken,

daB mit BAI-
. GAN etwas
© nicht stimmt.
| Ilch besiege
hn, indem ich
ihm als erstes
! einen Arm ab-
| schlage und
dann einen
starken Zauber
auf seinen
Kérper lasse.
Nun schlage
ich seinen
zweiten Arm
ab und, nach-
dem er seine

INTELLIGENT
NICK NDLKCD

&.\l\ll—ﬂﬂ

i e i el W

FUR'SUPER NINTENDO UND SEGA MEGA DRIVE
ot

oM 8497
(69 %

il FUR SNES + SEGA MD
9! ohne zusatzliche Hardware
(kopiert Spiele)

16 MB SPEICHER
erweiterbar bis 32 MB

256 KB Save Game Funktion
3,5" HD Laufwerk (bis 1,6 MB)

eingebaute Funktionen wie
Kopieren, Formatieren, Speichern

nach dem Kopiervorgang
wird das Modul nicht mehr bendtigt

Software Update von Diskette mdglich
verarbeitet auch Japan und US-Module

weitere Geréate wie IBM-PC oder
Waeitere Konsolenprodukte wie  Festplatte anschlieBbar

z.B. PC-Interface erhéltich | || inkl. 220 V Netzteil
inkl. deutschsprachigem Handbuch
En

* Preise inkl. MwSt., Zoll u. Versandkosten

'T&S - Der Konsolenspezialist

T&S Versand
HofriedenstraBe 26 » A-6911 Lochau « AUSTRIA
Tel. 0043-(0)5574-48401 « Fax 0043-(0)5574-48093

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT.

Probleme bei l!ollvnspivlvn

Bei uns ethalten Su Komplettlosun en (sl

Linen und Exliuterungen) st) alle neuer
xboentute und Rvmerl Ja Beispiel au:

Abandoned Places Indiana Jones 3 & 4 Neb ‘?r
Alone in the Dark Ishar neu
Amazon Immortal, the nture
%m?‘e}! 162 l‘((amedrdluie d:;ek % Sherlm:k Holmlg)s (\rﬂ))
ucl ers ing's Quest mn he 85
Crmse?gruCo e au%aBow 4’?&5 neu
Curse of Enchantia Legend FI enture
Darkseed :gend‘gw Star frek Adventur
Das schwarze !%en (i) our newu Summoning, the
Daughter of Serpents ords ol m Treasures n]’ sav. Frontier
Death Knights of Krynn L.oom Ultima 6 & 7 (incl. Forgue of Virt)
eon Master “ure of Lge\;lfmptirgsg Ultima 'Tnderwt rld 1 '
ight an C
ﬁ"'ém"]"’é‘z Monkcy 1a1ang 1 & 2 Ultima bbdenmﬁdg i
Obit m arnors et: D)
e e s
wn et 9 from outer Space g
dos 53 e Pools of Darkness W’yrar’]% r#n SUPER!
Police Quest 3 el Iarkness el
Hexuma Proph ec_yof the Shad

gen behalten wir uns vor.

c A
Bes w(ellungr:n ah bu DM ¢ nlfd]h.'rl du lmul osten nm

ﬂ’iaglc Line ferm%?‘“sfﬁ‘ﬁ’s"%%’ et 0307391 24 QR

Wi __Bestellungen Mo-Fr 13-19 Uhr. Sgnst Anrufb,

e s

e s |

7407 Rottenburg
Kirchgasse 6

Angebote
Amiga
Lionheart
Lemmings 2
Darkseed
Jaguar XJ220

PC

XWing
. Comanche
Tel: _ 07457/5534 von 8.00 bis 20.00 Uhr Dune 1 dt.
**  07472/43514 von 14.30 bis 18,30 Uhr :’e‘”;‘elm TV
Lieferung per N.N. zzgl. 8.- DM Porto o TR e
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Héande wieder erneuert hat,
fange ich wieder von vorne an.
Jetzt gehe ich in den Thronsaal
und rede mit dem Konig. Er ist
gar nicht erfreut, daB ich ein
Paladin geworden bin und zeigt
mir sein wahres Gesicht: Er ist
einer der FOUR FIENDS, der
echte Konig wurde getotet.
Nun muB ich mich gegen
KAINAZZO behaupten. KAINA-
ZZ0 ist sehr leicht zu be-
siegen, indem ich ihn mit
LIGHTNING bekampfe. Nach
diversen Ereignissen besteige
ich endlich vor Baron das Luft-
schiff von Cid. In der Luft
kommt mir KAIN mit seinem
Luftschiff entgegen und erzahit
mir, daB GOLBEZ Rosa ent-
flhrt hat und ich sie nur retten
kann, wenn ich den KRISTALL
VON TOROIA Golbez gebe.
Ich muB leider einwilligen und
fliege zum studwestlich gelege-
nen Toroia.

6. Teil: Der Dark EIf
In Toroia treffe ich Edward,
der mir eine Halfte der Twin-
Harp gibt. Die EIGHT CLE-
RICS sagen mir, daB der
DARK ELF den Kristall gestoh-
len hat. Im Norden der Stadt
holen wir uns aus dem Choco-
bo Forest einen BLACK CHO-
COBO. Mit ihm fliegen wir nach
Osten zum Cave Magna. Dort
ziehen wir alle metallischen
Waffen und Rustungen aus
und suchen den Elf. Am An-
fang des Kampfes geht es uns
schlecht. Als der ElIf WEAK
anwendet, benutzt Edward al-
lerdings die TwinHarp und
schaltet so das Magnetfeld des
Elf aus. Nun equipe ich wieder
alle Metallwaffen und
benutze sie

auch.

Jetzt ist er geschafft und ich
fliege mit dem Chocobo nach
Toroia zuriick. Nachdem ich
Kristall den neun Klerikern ge-
zeigt habe, spricht plotzlich
GOLBEZ mit mir. Er verlangt
den Kristall oder ROSA muB
sterben. Also gehe ich aus
Toroia und betrete mein Luft-
schiff. Kain kommt und holt
mich ab und bringt mich zum
TOWER OF ZOT.

7. Teil: Tower of Zot

Ich betrete den Turm und
hére plétzlich Golbez' Stimme,
die mir sagt, daB ich den Kri-
stall zu ihm heraufbringen soll.
Also mache ich mich auf den
Weg nach oben und éffne alle
Kisten, die ich sehe. Besonders
eine bewachte Kiste, die ein
Flammenschwert enthélt. Als
ich oben ankomme, sehe ich
ROSA gefesselt auf einen
Stuhl. Tellah sieht Golbez und
stirmt auf ihn los. Tellah
kampft verbissen gegen ihn
und als er merkt, daB3 keiner
seiner Zauber wirkt, tauscht er
seine Hitpoints gegen Magic-
points und zindet METEO
gegen Golbez. Dieser Uberlebt
und Tellah stirbt. Ich versuche
Golbez den Rest zu geben
aber dieser ist schneller und
flichtet. Kain will seine Taten
wieder gutmachen und kommt
an Stelle von Tellah in meine
Party. Ich will gerade gehen,
als ich plétzlich wieder eine
Stimme hore und dann VAL-
VALIS auftaucht. Sie ist eine
der FOUR FIENDS und will
mich wieder mal vernichten.
Ich besiege sie einfach, indem
Kain auf ihren Wirbel springt
und die anderen dann auf sie
einschlagen. Wahrend des
Kampfes heilt Rosa alle. Nach-
dem Valvalis besiegt ist, bringt
uns Rosa aus dem Turm her-

aus.

8. Teil: Die Unterwelt

Nun fliege ich nach
AGART
und werfe
den Schlissel, den
mir Kain gegeben
hat, in den Brun-
nen und fliege
durch das
Loch im Berg

hindurch in
die

Unterwelt. Dort unten tobt ge-
rade ein Krieg zwischen den
DWARFES und den RED
WINGS. Ich lande genau zwi-
schen ihnen und werde abge-
schossen. Der Kénig |aBt die
Tiar zum Kristallraum 6ffnen
und ich betrete ihn. Drinnen
werde ich von sechs Puppen
eingeschlossen, gegen die ich
kampfen muB. Nach einer
Weile verwandeln sich die Pup-
pen in eine gigantische CAL-
BRENA. Ich besiege sie nur
schwer, aber jetzt tritt GOLBEZ
personlich auf, der einen Dra-
chen called und alle meine
Partymitglieder totet. Gerade
als er auch mich téten will,
kommt mir Rydia zur Hilfe. Mit
ihr wecke ich meine Party wie-
der auf und kédmpfe gegen Gol-
bez. Ich besiege ihn zwar
ziemlich einfach, aber seine
Hand wandert zum Kiristall und
verschwindet dann. Ich gehe
heraus und zum TOWER OF
BAB-IL.

9. Teil: Tower of Bab-Il

Hier angelangt, kampfe ich in
der obersten Etage mit DR.
LUGAE. Balnab ist mit Yang's
CatClaw kein Problem, Balnab-
Z ebenfalls nicht. Lugae mache
ich mit der CatClaw von Yang
und meinem Feuerschwert fer-
tig. Mit dem Schilssel, den ich
erhalte, 6ffne ich die Tiir hinter
dem langen Steg einige Stock-
werke tiefer. Die drei Dark
Imps stellen keine groBe Ge-
fahr dar, zerstéren aber vor
ihrem Tod noch das Steue-
rungssystem der Super Can-
non. Yang sperrt uns aus und
zerstort die Kanone, wobei er
stirbt. Wir gehen gerade zum
Ausgang, als Golbez die
Briicke zwischen Turm und
Boden zerstort. Gottseidank ist
Cid mit dem Luftschiff zur Stel-
le und fangt uns auf. Wir wer-
den von einem anderen Luft-
schiff verfolgt. Als wir durch
das Loch zur Oberwelt fliegen,
springt Cid ab und schliet das
Loch mit einer Bombe.

10. Teil: The Ninja Edge

In Baron lassen wir uns von
Cids Gehilfen einen Haken an
das Luftschiff bauen. Mit die-
sem holen wir das Luftkissen-
boot von Mt. Hobs und setzen
es vor dem zerstorten Eblan
ab. Mit ihm fahren wir vor den
Cave Eblana, wo wir uns im
Inn ausruhen. Den Prinzen tref-
fen wir, wahrend er von Rubi-
cant fertiggemacht wird. Nach-
dem er von Rosa geheilt wor-
den ist, kommt er auch mit. Wir
kampfen uns wieder durch den
Turm nach oben, um in der
obersten Etage den Eltern von
Edge gegeniberzustehen. Sie

geben nach einiger Zeit aber
auf. Rubicant erscheint und
heilt uns. Der Kampf mit ihm ist
aber recht einfach, da wir die
richtigen Waffen benutzen (Ice-
Brand-Schwert, Blizzard-Speer,
ICE2, Flood). Im Crystal Room
fallen wir allerdings in eine Fall-
tlr und finden uns im Unterge-
schof3 wieder. Wir finden ein
Luftschiff, das Edge sofort "Fal-
con” nennt. Mit ihm fliegen wir
zurtick zur Zwergenburg. Dort
bekommen wir von der Toch-
ter des Konigs den Schlissel
zum Cave, in dem der letzte
Kristall verborgen ist.

11. Teil: Der letzte Kristall

Der Cave ist im Stdwesten
der Unterwelt. Die Trap Doors
besiegen wir, indem wir nur
draufhauen bzw. LIFE benut-
zen. Rydia benutzt meistens
VIRUS, den sie durch unser
vieles Kampfen glicklicherwei-
se gelernt hat. Die Items, die
wir finden, sind gréBtenteils
sehr wertvoll. Das beste ist das
LIGHTSWORD, das uns groB3e
Dienste leistet. Obwohl sich
hinter einigen der Tiren gar
nichts befindet, bekdmpfen wir
sie trotzdem, da sie unsere Er-
fahrung gewaltig anschwellen
lassen. Den Endgegner des
Caves, EvilWall, schaffen wir
auf die gleiche Weise wie die
Trap Doors, blo3 daB3 wir hier
auch von Zeit zu Zeit einen
CURE3 anwenden. Als wir den
Cave wieder verlassen, raubt
Kain den Kristall und haut wie-
der ab. Zurtick im Zwergenpa-
last baut Cid einen Bohrer an
das Luftschiff an, mit dem wir
an die Oberflache gelangen
kénnen. Zunéchst fliegen wir
aber in das Dorf nahe des
Caves. Dort erfahren wir mehr
uber die zwei anderen Caves,
Sylvan Cave und Land of Mon-
sters. Im ersteren finden wir
viele Items und schlieBlich
auch Yang, der allerdings un-
ansprechbar ist. Den Feldern,
die Energie abziehen, kann
man durch FLOAT auswei-
chen. Man muf3 den Zauber
bloB jedesmal neu ausspre-
chen, wenn man einen neuen
Raum betritt. Das gleiche gilt
auch far CAVE OF MON-
STERS, in den Rydia kam,
nachdem Leviatan sie ver-
schluckt hatte. In der Stadt in
der untersten Etage finden wir
viele (freundliche) Monster, ei-
nige Shops und den Beherr-
scher dieser Welt, Leviatan.
Um mit ihm zu sprechen, mis-
sen wir zuerst ASURA besie-
gen. Dies ist allerdings recht
einfach, da wir einen WALL auf
sie aussprechen und dann
munter drauflospriigein. Nun ist
Leviatan dran. Er ist sehr viel
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schwerer zu besiegen, aber mit
Hilfe von ASURA schaffen wir
ihn auch (Vorsicht bei Asura:
manchmal macht sie auch LIFE).
Nun steht auch er jederzeit zur
Verfligung. Nun machen wir uns
auf den Weg nach Mysidia.

12. Teil: Der Mond

Wir landen auf dem Felspla-
teau nordwestlich des "Tem-
pels". Wir gehen nun durch die
zwei LUNAR PATHSs zu diesem
Tempel (er heiBt "Lunars' Lair").
Dort treffen wir FUSOYA. Er er-
zahlt mir, daf3 ich ein halber Lu-
narian bin. Wir machen uns auf
den Weg zum Big Whale und
mit ihm zur Erde. Dort kommen
wir genau richtig an, um zu
sehen, dai3 der GIANT OF BAB-
IL aus dem Turm kommt und
alles zerstérend durch die Ge-
gend lauft. Der Roboter kann nur
zerstort werden, wenn wir ihn
von innen angreifen. Also nimmt
Cid uns auf sein Schiff und wirft
uns in den Mund des Giganten.

13. Teil: Giant of Bab-il

Wir machen uns auf den Weg
zum Kontrollraum und finden ei-
nige Kisten. In einer befindet
sich LAST ARM, der einfach ist,
da wir ohne Metallwaffen kdmp-
fen. Milon ist einfach: Wir benut-
zen Feuerzauber und schlagen
drauf. Gegen Rubicant hilft Eis
und Rydia benutzt ASURA.
Kainazzo wird mit Lit fertigge-
macht und gegen Valvalis hilft
so ziemlich alles. Die Kampfe
sind hart, aber schaffbar, da wir
schon recht erfahren sind und
Rydia ASURA beherrscht. Nun
stellt sich uns nur noch die CPU
mit ATTACKER und DEFEN-
DER entgegen, wir vernichten
zuerst den Defender, lassen uns
nicht vom MASER des Attackers
beirren und zerstéren die CPU.
Der Attacker ist nun kein Pro-
blem mehr. Golbez erscheint
und es stellt sich heraus, daf3 er
mein Bruder ist. Er und FuSoYa
gehen auf den Mond, um
Zemus zu besiegen. Auch Kain
kommt nun wieder mit. Als er-
stes fliegen wir jetzt aber nach
Baron, wo uns im Keller ODIN
herausfordert. Wir haben sehr
viel Gliick : wir bearbeiten ihn so
viel wie méglich mit Lit oder Blitz.
Wenn er zum Schlag ausholt,
springt Kain so, dafB3 er in der
Luft ist, wenn Odin zuschlagt. Er
kéampft nun allein weiter. Er
schlagt nur und springt wieder,
wenn Odin wieder ausholt. Das
wiederholt man (mit kleinen
CURE-Pausen) so lange, bis
Odin aufgibt.

14. Teil: Der letzte Dungeon

Auf dem Mond gibt es erst
einmal eine Uberraschung: ent-
gegen dem Befehl sind Rosa

und Rydia doch mitgekommen.
Als erstes begeben wir uns zum
CAVE BAHAMUT. Die BEHE-
MOTHSs, von denen wir dort
ohne Fluchtmdglichkeit ange-
griffen werden, machen wir
durch einfaches Draufhauen fer-
tig. Am Ende des Dungeons fin-
den wir BAHAMUT, den Kénig
der Monster. |hn besiegen wir
ahnlich wie Odin, nur daB wir
hier zwischendurch auch LIFE
machen. Nach dem Sieg steht
uns mit BAHAM der kraftigste
Zauber Uberhaupt zur Verfa-
gung. Nun fliegen wir noch zu
dem Cave, in dem die vielen
Namingways leben, und kaufen
dort (einer der Typen ist ein
Handler) so viele CABINSs,
LIFEs und CUREs wie mdglich.
Jetzt kdnnen wir uns in den letz-
ten Dungeon, der hinter der Lu-
nar's Lair liegt, wagen. Viele Ki-
sten enthalten Monster. Wir off-
nen sie aber alle, da wir die
Waffen dringend brauchen. In
den unteren Stockwerken ist
eine Stelle, wo eine unsichtbare
Brlcke heruberflhrt. Der Weg
fauhrt zu WYVERN, der auch
recht einfach ist, da Rydia nicht
Baham benutzt. Die Belohnung
ist das CRYSTAL-Schwert. Die
PLAGUE neben dem Savefeld
besiegen wir nur, indem durch
wunderbare Weise auf einmal
der COUNT bei 0 stehenbleibt.
Wir machen uns nun auf den
Weg zu ZEMUS. Wir equippen
folgendes: Ich die Crystal-Ri-
stung und -Schwert, Kain den
WHITE-Speer, Edge die beiden
magischen Schwerter, Rosa
den ELVEN-Bogen und Arte-
mispfeile und Rydia den Star-
duststaff.

15. Teil: ZEMUS

Zuerst greifen Golbez und Fu-
SoYa mit W.METEO an. Zemus
verwandelt sich in ZEROMUS.
Dieser wird durch die Meteos
nur noch geheilt und ist auch
gegen die Kristalle immun. Zero-
mus vernichtet alle mit seinem
eigenen Meteo. Aber unsere
Freunde auf der Erde heilen uns
vollstandig. Wall und sonstiges
wirken nichts. Ebenso erfolglos
ist es, Zeromus vor der Benut-
zung der Kristalle zu schlagen.
Nach der Benutzung verwandelt
sich Zeromus aber in einen
ekelhaften Monsterbrocken. In
der ersten Runde schlagen wir
drauf, Rydia benutzt Baham und
Rosa, falls vorhanden, WHITE.
Nach dem folgenden BIG
BANG schlagen wir weiter drauf,
lassen aber Rydia ASURA und
Rosa CURE4 auf alle ausspre-
chen. Erst als Zeromus anfangt,
Meteo zu benutzen, antworten
wir mit WHITE und BAHAM.
Nun ist er besiegt und wir gehen
alle glicklich unserer Wege.
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ZAURAK SECTOR
Zaurak Il

Eine der gréBten Bibliothe-
ken befindet sich auf diesem
Planeten. Die Bewohner sind
extrem fremdenfeindlich und
gestatten keinem AuBerplane-
tarischen zu landen. Die mei-
sten Bewohner werden sofort
auf einen Fremden schie3en.
Um die Sache noch schlimmer
zu machen, befeinden sich die
drei groBten Distrikte auch
noch untereinander.

lhr bendtigt hier nur das
Grav-Buoy (Rana I), um den K-
Beam von Giate on Rana zu
erlangen.

Sprecht mit dem Alien (A).
Er erzdhlt Euch von den
Schwierigkeiten unter den Di-
strikten und bittet Euch um
Hilfe. lhr miBt das Wasser fiir
den dritten Distrikt wieder auf-
drehen.

Bei (B) ist eine verschlosse-
ne Tur, der Hebel (C) andert
das. Nehmt das Paar Sonic-
Pinzers (Zange) bei (D) und
benutzt sie an der Wand (E).
Nun kann das Wasser wieder
flieBen.

Als nachsten Schritt mUBRt Ihr
den Telemaze passieren. Be-
nutzt wieder die Sonic-Pinzers
an der Ladeluke (F). Der Tele-
maze ist eine Flucht von Ré&u-
men mit Teleportern statt
Tiren. Folgt vom Startpunkt
diesen Wegweisern:

. rechts
hoch
. links
. runter
hoch
rechts
links
links
runter
. links

—
SomNpUAWN

Clue Book, Teil 2 von 3

Die Planeten Zaurak

und Diphda sind
nicht allzu schwierig. Fo-
malhaut, Ankaq Prime und
Deneb haben es jedoch in
sich. VergeBt nicht, hin und
wieder zu speichern.

ZAURAK
SECTOR,
Zaurak |
(Bild oben
. und links)

ZAURAK
SECTOR
Diphda IV
(Bild rechts)

Einige der Mitspieler kdnnten
einen Teleporter durch Betre-
ten aktivieren, ohne das Ihr das
wolltet. IThr miBt dann vom
Startpunkt aus neu beginnen.
Der Startpunkt befindet sich in
dem Raum oben links am Bild-
schirm, wenn |hr die Karte mit
Shift-M anseht. Geht herum,
bis lhr den richtigen Raum fin-
det.

Habt Ihr den Telemaze er-
folgreich hinter Euch gebracht,
schaltet es mit Hilfe des Com-
puters (G) aus. Er ist um die
Ecke. Etwas unter Euch (H)
werdet lhr auf Sharock treffen.
Sprecht zweimal mit ihm. Beim
ersten Mal erzahlt er von dem
Wasserproblem des dritten Di-
striktes. Sobald |hr die Wasser-
leitung repariert habt, muBt Ihr
es ihm sagen. Nachdem er
Euch gedankt hat, geht zum
Alien (A) zuriick und berichtet
die gute Nachricht. Er iaBt
Euch in die "Schatzkammer"
ein, der Zugang fihrt durch die
Luke (l). Es liegen zwar nur
drei Trauma-Kits darin, es ist
aber auch der Raum, wo lhr
den Grav-Buoy plazieren sollt.
Setzt es auf den Punkt (J).

Hinweise: Die meisten Alien
sind mit Mono-Mol-Disc-Waffen
ausgestattet. Diese Art Waffe
durchdringt fast alle Ristun-
gen. Seid vorsichtig. Es ist
moglich, daB der Alien (A)
Euch die Tur nicht 6ffnet. Er-
schieft ihn in diesem Fall und
die Tur geht automatisch auf.

Diphda IV

Diphda IV ist ein Handelspo-
sten der Evian. Die Welt ist
kalt. Das Barbic-Scorch-Spiel
ist hier zu Hause, es ist auch
ein Ort zum Aussetzen von
Grav-Buoy.

LR
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ANKAQ SECTOR, Fomalhaut VI

Fiir dieses Szenario bendtigt

Ihr einen Grav-Buoy. Ihr be-
kommt einen auf Rana |. Seid
lhr erfolgreich, kénnt Ihr
Schiffspldane ergattern.

Ein Spiel Scorch gilt es zu
gewinnen. lhr als schwéachliche
Menschen habt keine Chance,
wenn lhr nicht schummelt.
Sprecht zuerst mit den Evians
bei (A) und (B). Der Evian bei
(A) ist der momentane Scorch-
Meister. Er setzt eine Beloh-
nung flr denjenigen aus, der
den Scorch schlagt. Derjenige
bei (B) muf3 Gberredet werden,
bevor er den Platz vor der
Scorch-Maschine raumt.

Als nachstes geht nach
drauBen und reduziert die Volt-
menge des Scorch. Der Schal-
ter (D) dazu ist gut bewacht.
Sucht den Schalter, wie lhr
vorgeht ist Eure Sache.

Sobald der Schalter bewegt
wurde, ist es sicher far Euch
den Scorch zu spielen. Geht
einfach heran und untersucht
es. Falls lhr gewinnt, geht zum
Evian (A) zurick. Er gibt Euch
seine Evian-Ristung. Gebt Ihr
die Ristung zuriick, erhaltet Ihr
dafiir die Schiffsplane von ihm,
an denen er gerade arbei-
tet.

Der Schummel-Hebel hat
auch die Kraftfelder herabge-
setzt. So kénnt Ihr Punkt (E)
erreichen, muBt Euch aber her-
ankampfen. Habt lhr das ge-
schafft, legt den Grav-Buoy auf
(E), der damit plaziert ist.

Hinweise: Die bewaffneten
Roboter tragen Laserwaffen,
legt also laserwiderstandsfahi-
ge Ristung an. Die Evians be-
nutzen Neutronenwaffen. Ge-
ratet lhr mit ihnen in einen
Kampf, ware Modu-Ristung
angesagt.

AL AYES

Irgendwo im Szenario liegt

eine Super-Laser herum,
nehmt sie mit.

Seid lhr hier, um eine Waffe
fur jemanden von Deneb Il zu
holen, zeigt dem Barkeeper
Euren Cyber-Kredit. Er schlief3t
Euch die Tir zu einem der
Burordume auf. Die Waffe liegt

am Boden.

ANKAQ SECTOR
Fomalhaut VI

Die Konigin der Ethnys liegt
im Sterben. Die Arbeiter rebel-
lieren. Manche von ihnen wer-
den feindlich und gut bewaffnet
sein. |hr wollt einen optischen
Schlissel finden, der fur den
Ethnys Tempel auf Ankaq |
bendtigt wird. Die Kénigin (A)
gibt Euch den Schlissel.

Hinweise: Die feindlichen Ar-
beiter sind mit Turbo-Lasern
bewaffnet. Sie zerschneiden
fast alle Rustungen, nehmt
also genligend medizinische

ANKAQ SECTOR, Deneb Il

Ausriistung und Fixit-Material
fur die Ristungen mit. Nur As-
sault-Ristungen widerstehen
dem Strahl des Turbo-Lasers.
Fihrt nur Eure Mission aus
und verschwindet so schnell
wie méglich von hier. Es gibt
sonst nichts zu holen.

Ankaq Prime

Die vier Spheren von Ethnys
sind verloren gegangen. Damit
geht auch die Rasse zugrunde.
Alle Bewohner rebellieren und
reagieren aggressiv auf alles,
was sich bewegt.

Der Harmonic Resonator
kann mit Hilfe der hier ansas-
sigen Kdnigin gefunden wer-
den. lhr miBt die vier Spheren
mitbringen: Die Sphere of Har-
mon, Awa, Rhyth und Thermi.
Die Spheren sind im ganzen
Planetensector verteilt. Der op-
tische Schlissel 6ffnet Euch
die Tidr zu dem Komplex. Ein

ANKAQ SECTOR, Ankaq Prime

ComNet sowie der Utrecian-
Schlissel liegen innen auf dem
Boden, lhr werdet sie auf
Deneb Il bendtigen.

Ohne die Spheren kénnt Ihr
hier nichts weiter erreichen.
Sucht auf Deneb Il weiter.

Mit allen vier Spheren koénnt
Ihr den Resonator bald Euer
eigen nennen. Legt je eine
Sphere in die vier Vertiefungen
auf der Erde. Ein Kraftfeld, das
die Kénigin umgibt, zerféllt, so-
bald die Spheren an ihrem
Platz liegen. Ihr kénnt mit der
Kénigin sprechen und sie gibt
Euch den Harmonic Resona-
tor.

Totet keines der "Kinder", die
erscheinen, wenn lhr die Sphe-
ren plaziert. Die Koénigin wird
Euch sonst den Resonator
nicht geben. |Ihr kénnt sie dann
nur mit einem Krug Uru (auf
Fomalhaut oder Nashira lll)
Uberreden, Euch den Respo-
nator zu geben.

Hinweise: Wieder sind Tur-
bo-Laser im Spiel. Legt As-
sault-Ristungen an, wenn lhr

welche besitzt. Der Hauptein-
gang ist dem Punkt gegentber,
wo lhr heruntergebeamt wur-
det. Wachen stehen rings um
den Tempel verteilt. Wahit eine
Seite und kehrt auf dieser auch
wieder zurlck. So vermeidet
Ihr einige Kampfe. Kommt erst
wieder auf diesen Planeten
zurick, wenn Ihr alle vier
Spheren besitzt.

Deneb li

Zwei rivalisierende Gruppen
wollen die Macht erringen. Um
hier erfolgreich zu sein, miBt
lhr einen ComNet mitbringen.
Das Sphere of Harmon, das Ihr
fir Ankaq Prime bendtigt, ist
auf diesem Planeten. Die vier
Wet-Suits, die herumliegen,
sind auf Nashira Ill vonnéten.
Holt den Mindtap (A). Es ist
einer der Gegenstande, die Ihr
Codebreaker (B) geben miuiBt.
Nur mit Hilfe des Mindtape und
des ComNet kénnt |hr die Tdr
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powertips

o6ffnen. In dem Hinweis, den
sie Euch gibt, sind vier Worte;
achtet auf jeden vierten Buch-
staben. Codebreaker steht hin-
ter der Tdur, sprecht sie an, und
sie gibt Euch ein Datatape.

Mehrere Leute sprechen
Euch wegen des Datatape an.
Gebt Ihr es Bit (C), geht Euer
Besuch hier etwas gewaltloser
zu Ende. Er gibt Euch einen
Eyeball, ein eigenartiges Ge-
schenk, den lhr Socketball (D)
gebt. Er beweist seine Dank-
barkeit, indem er Euch das
Warenhaus (E) aufsperrt. Das
Sphere of Harmon befindet
sich dort.

Hinweise: Es ist schwer sich
hier friedlich zu bewegen,
Cyber-Stiefel waren eine Hilfe.

Versucht mindestens einen
Wet-Suit zu bekommen, vier
Stlick kénnen ergattert werden.
Ihr benbtigt jedoch nicht alle,
wenn |lhr nach Moonbase
zurlickgeht und drei Wet-Suits
herstellt. Die Wet-Suits werden
auf Nashira Ill gebraucht, einer
liegt in Bits Haus.

Nashira lll

Nashira lll ist eine Unterwas-
serwelt. Die Bewohner vereh-
ren die Sphere of Themi, eine
der Spheren, die Ihr bendtigt,
um auf Ankaq Prime erfolg-
reich zu sein.

Flr diesen Planeten muf3t Ihr
jeder einen Wet-Suit (von
Deneb 1I) tragen. Die Anzlge
sind Tech-Level 1, kénnen also

ANKAQ SECTOR, Nashira Ill (Karte 1)

Einige der Wachen werden
dran glauben missen. Sie sind
gut bewaffnet und tragen As-
sault-Anzlge. SchieBt Ihr auf
eine Wache, wahrend andere
Wachen in der Nahe sind, be-
teiligen sie sich am Kampfge-
schehen. Verfehlt Ihr eine
Wache knapp, und er kann
Euch nicht sehen, geht er
Euch suchen. Damit ist der
Weg erstmal frei. Versucht
eine Wache allein zu erwi-
schen und nehmt seinen As-
sault-Anzug an Euch. Dann
kénnen die Laserwaffen Euch
nicht verletzen.

Ihr kénnt auch jemandem
anderen die Datatape geben.
Das allerdings fuhrt Euch zu
einer Mission auf Diphda, wo
lhr eine Mass-Kanone, eine
méchtige Waffe, in Euren Be-
sitz bringen muBt. Bit muB
dann mit Gewalt gezwungen
werden, den Eyeball herzuge-
ben, oder Wiretap und Socket-
ball sterben, damit lhr ins
Warenhaus gelangt. Vertraut
Wiretap nicht!
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ANKAQ SECTOR, Nashira Ill (Karte 3)

in Moonbase leicht hergestellt
werden. |hr benétigt auch ei-
nen Fake-Sphere (von Alrai ll).

Wenn lhr in Euren Wet-Suits
heruntergebeamt werdet, wen-
det Euch zuerst nach (A) und
beantwortet die Frage mit "ja".
Damit gelangt |hr in die Unter-
wasserstadt. Sucht den Drei-
zack (B). lhr werdet in die
Arena teleportiert, wo Ihr gegen
einige zu groB geratene Fische
kampfen muBt. Folgt dem Kor-
ridor entlang, dann seid lhr wie-
der im Stadtkern. Vergeft
nicht, den Dreizack mitzuneh-
men, bevor |hr auf das letzte
Quadrat tretet.

ANKAQ SECTOR, Nashira Il (Karte 2)

Benutzt den Dreizack an der
Tir (C), sie geht auf. Lauft auf
das Sphere-Podium zu und un-
tersucht ihn, damit gehort der
Sphere of Themi Euch. Um
herauszukommen, muBt lhr
den Fake-Sphere am Podest
hinterlassen. Wenn lhr an die
Oberflache zuriick wollt, geht
zu einem der Slime-Pits (oben
links).

Hinweise: Nehmt ein Glas
Uru mit, falls Ihr auf Anakq
Prime aus Versehen ein "Kind"
erschieBt oder falls Ihr auf ein
Bug-Jagdvergnigen gehen
wollt. ) su
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1869 /dt

3D Construction Kit 2.0 /dt
A-Train /dt

Aces of the Pacific /dt
Aces of the Pacific Mission Disk. /dt
Aces over Europe *

Alien Breed Special Edition 92
Alone in the Dark /dt
Amberstar /dt

ATAC /dt

B17 Flying Fortress /dt

C. Kid /dt

Battle Isle + Data Disk. /dt
Betrayal at Krondor

Bitmap Brothers Collection 1 /dt
Body Blows /dt

Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burning Steel /dt

Campaign /dt

Car and Driver /dt

Castles 2 /dt

Chaos Engine /dt

Chuck Rock 2 [dt

Civilization /dt

Comanche /dt

Darkmere /dt

Das Schwarze Auge - Die Schicksalsklinge /dt
Der Patrizier /dt

Dogfight /dt

Dune 2 /dt

Dungeon Master & Chaos strikes back /dt
Dynabiaster incl. 4-Spieler Adapter /dt
Dynatech /dt

Eishockey-Manager /dt

El-Fish /dt

Elite 2 /dt

Elysium /dt

Empire Deluxe

Eric the Unready

Eye of the Beholder 3

F-15 Strike Eagle 3 /dt

F-16 Falcon /dt

F-16 Falcon Mission Disk. 1 oder 2 /dt

Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt

Fire & lce /dt

Formula 1 Grand Prix /dt

Gobliins 2 /dt

Gunship 2000 /d

Gunship 2000 Mission Disk. /dt

Hannibal /dt

Harrier Jump Jet /dt

Hired Guns /dt

Historyline 1914 - 1918 /dt

Inca /dt

Incredible Machine /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jonathan /dt

King s Quest 6 /dt

Legend of Kyrandia /dt

Legends of Valour /dt

Lemmings /dt

Lemmings 2 /dt

Links 386 Pro /dt

Lionheart /dt

LLost Secret of the Rainforest

Lotus 1 - 3 Compilation /dt

Mad TV /dt

Mercenaries

Michael Jordan in Flight /dt

Might and Magic 4 /dt

Pinball Dreams /dt

Pinball Fantasies /dt

Pinball Magic /dt

Pirates! /dt

Populous 2 /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Ringworld /dt

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Secret Weapons of the Luftwaffe

Secret Weapons P-38 oder P-80 Mission Disk
Secret Weapons Do 335 oder He 162 Mission Disk.
Sensible Soccer /dt (Neue Version!)
Shadow of the Comet /dt
Sherlock Holmes /dt
Silent Service 2 /dt
Sim City & Populous /dt
Sim City Deluxe Edition /dt
Sim Earth /dt

Sim Life /dt

Space Quest 5
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Spaceward Ho! /dt (Windows)
Special Forces /dt

Star Control 2 /dt

Star Trek /dt

Street Fighter 2 /dt

Strike Commander /dt

Strike Commander Speech Pack
Stunt Island /dt

Summer Challenge /dt
Taskforce 1942 [dt

The Humans /dt

Tornado /dt

Transarctica /dt

Turrican /dt

Turrican 2 /dt

Ultima 6

Ultima 7 /kompl. dt.

Ultima 7 Part Two - Serpent Isle
Ultima Trilogy 2 (4,5.6)

Uiltima Underworld /dt
Ultima Underworld 2 /dt

Ultra Bots /dt

Veil of Darkness

Walker /dt

Whale s Vovage /dt

Wing Commander

Wing Commander /dt

Wing Commander Secret Missions 1 & 2
Wing Commander Deluxe Edition
Wing Commander 2 /dt

Wing Commander 2 Special Operations 1 oder 2 /dt
Wing Commander 2 Speech Pack
Wizardry 7 /dt

X-Wing /dt

Zool /dt

Chaos Engme /dt 55,—
Dune 2/dt 6 7,— I£
Gunship 2000 /dt 80 —_A
Lemmings 2 /dit 65,—
Lionheart /dt 59,—
Shadow of the Comet/dt 95,— 5
Space Quest 5 /dt 75,— /Bl
Strike Commander /dt 95,— B
X-Wing /dt 95,— !
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(abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips)
2. Laufwerk 3,5" fir Amiga

Advanced Gravis Analog Joystick PC

Das Lucasfilm-Buch |dt

Coznt{buéﬁr

Das Lucasfilm

Gravis Game Pad (Amiga & Atari ST)
Gravis PC Game Pad

Sound Blaster 16 ASP /dt

Sound Blaster 2.0 Deluxe Edition /dt
Sound Blaster 2.0 C/MS Chips
Sound Blaster Pro Deluxe Edition /dt

-Buch 2 /dt
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SO kénnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
oder eine Postkarte/Brief mit Euren Winschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck)

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundséatzlich portofrei
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A (hallenge Board{ss)

thema

a ~ Compuderue Iniortntion Havager AT TEE
patel Edit Dienste Fost
——— Allgeneine Dienste ————

s Bis———— Entertainnent/Ganes —— - Ubat’s few Thin Neex

o faszinierend die Welt der Partner gesucht: T 4 ph St T s
On-Linespiele auch ist, In diesem

Mhat iz Online NTN Gaming (TREE)
NN Challenge Board(sm) +

Reader fuailoble
Infonet Singapore

meistens (iberschattet ein Pro- CompuServe- g ondim g e mciat 12 e
blem den innigen Wunsch, per Forum findet Ihr Gane Pblishers Toren + ptagrphs pal il
Telefon-Connection ein heiBes sicher den ntructions for Gases Softuare TAEEDEY |ouFth Ntabecy T

Spielematch auszutragen: Ein
passender Partner muf3 her.
Um dem Partnermangel vorzu-
beugen, werfen wir einen Blick
auf eine On-Linedatenbank mit
potentiellen  (Mit)-Spielern.
Zudem buddelte unsere Lei-
tungs-Lobby im Gesprach mit
dem Chef der Firma Fasa eine
der heiBesten Nachrichten seit
der Erfindung des Telefons
aus. Wir wuanschen Euch
schon mal viel SpaB3 und freie
Drahte.

Wer Fragen oder Anregun-
gen hat und eingetragener
CompuServe-Benutzer  ist,
kann sich mit seinen Fragen
und Vorschlagen direkt an
unseren Telefon-Freund Mich-
ael Hengst wenden. Hier die
E-Mail-Adresse: 71333,665.

Anschiufl
gesucht

Da hat man sich das heiBe-
ste Modemspiel des letzten
Jahrzehnts gekauft, brav alle
notigen Leitungen verlegt, ein
Modem an die Telefondose
angestopselt und gentgend
Bargeld auf die Bark getragen,
damit die Bezahlzung der zu
erwarteten gigantischen Tele-
fonrechnung sichergestellt ist.
Alles vergeblich, denn trotz
umfangreicher Vorbereitungen
sitzen wir jetzt zu Hause vor
dem tickenden Modem und
suchen verzweifelt Anschluf3.

Denn die schénste Technik Mech-Szenario fiir das GEnie-Netz Name Genre
nitzt nichts, wenn die wichtig- geplant. Morton Weisman, Chef der Falcon 3.0 Flugsimulation
ste Zutat fehlt: Ein, oder bes- BattleMech-Firma FASA, bestatig- Command H.Q. Strgtegie
te nicht nur die Information son- Empire Strategie
dern hatte noch eine weitere Uber- Populous Strategie
et raschung parat: Das BattleTech- ;
Kommt wahrscheinlich | Center komm nach Deutschiand. g?gaégggg?g%t Ef&atsei?r:ﬁlaﬂon
noch in diesem Jahr nach Bislang gibt es erst eine dieser Go Strgte s
Deutschland: Das High-Tech-Spielwiesen, und zwar Qs !
BattleTech-Center. in Chicago. In diesem Jahr werden Tank Panzersimulation
jedoch nicht nur weitere Center in ﬁtﬂ‘ris S:tr?lzsgig?n

86

Wunschspieler.

. You haug eatered basic seruices

Computer SmartSCAts
18 ;N2

Der heifle Draht

BattleTech
geht On-Line

Auf der Niirnberger Spielwaren-
messe kursierte ein Geriicht, das
die Telefonfreaks unserer Redakti-
on aufhorchen lieB. So ist fiir die
nahe Zukunft ein spezielles Batle-

Amerika und Japan eroffnet, son-
dern auch in Europa. Fest ge

méagliche Standor-
te kommen Ham-
burg und Frank-
furt in Frage. Zur
Zeit verhandelt
FASA noch mit
mdglichen hiesi-
gen Partnern. Wir
halten  Euch in
Sachen Online-Battle-
Mech natiirlich auf dem
laufenden.

ser mehrere Mitspieler. Da in
vielen Féllen nicht immer sofort
ein Kumpel mit passendem
Equipment bereitsteht, kbnnen
sich anschluBsuchende Mo-
dem-Spieler im CompuServe-
Netzwerk zu einem Match ver-
abreden. In dem eigens einge-
richteten Forum MTM Challan-
ge Board(s) gibt es eine
Datenbank mit Modemfreaks
aus aller Welt. Nach ver-
schiedenen Suchkriterien, bei-
spielsweise der Telefonnum-
mer, dem Namen oder dem
gewdinschten Spieletyp, spuckt
die Datenbank potentielle
Spielpartner aus. Via Compu-
Serve schickt |hr dann dem
Wunschgegner eine Nachricht.
Klappt alles, glihen zum ver-
abredeten Zeitpunkt die Tele-
fonleitungen um die Wette.

Fir welche Spiele gibt’s
einen Partner

Hier findet Inr die Liste mit den bekanntesten Spielen, fiir die Ihr in der pas-
senden Datenbank des CompuServe-Systems einen passenden Partner suchen
konnt. Wir haben uns aus Platzgriinden fiir die 10 interessantesten Spieletitel
beschrankt. In der Datenbank werden (iber 30 Programme aufgefiihrt.

plant ist ein BattleTech- Tresties] o+

Center-in London, ein =
weiteres auch in _ e @
Deutschland.  Als e ] am

Wer einen Opponenten fiir Global Conguest sucht, ist in der
CompuServe-Datenbank gut aufgehoben.
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3=PC3%; 7=Amiga
1869

A-Train

Abandoned Places

? Abandoned Places 2

Aces Of The Great War
Aces Of The Pacific
Aces Of The Pacific - Mission
Adventure Collection
Air Bucks

Air Commander

Air Warrior SVGA

Air, Land, Sea

Airbus A320

Airline Transport Pilot
Alone In The Dark
Amazon

Amberstar

American Tail

'3 Ancient Art Of War In The Skies

Apidya

Agquatic Games

Archer McLean's Pool Billard
Armour Geddon

Armour Geddon 2

7 Assassin
? ATAC

AVBB Harrier Assault Jump Jet
B-17 Flying Fortress

B.C. Kid

Balance

Bane Of The Cosmic Forge
Bard's Tale Construction Set
Bard's Tale Trilogy (1-3)
Bat2

Battie Chess 2

Battle Chess fur Win

Battle Isle Data

Battle Team (Isle + Data)
Battlechess 4000 SVGA
Battletoads

Big Box 2

Bill's Tomato Game

Birds Of Prey

Bitmap Brothers Vol. 1
Bitmap Brothers Vol. 2
Black Grypt

Body Blows

Buck Rogers 2

Bug Bomber

Bundesliga Manager Profess. 2.(

Buming Steel

Buzz Aldrin's Race Into Space
Caesar

Captive

3 Car & Driver

Carl Lewis Challange
Carriers At War
Castles 1

3 Castles 1 Data Disk

Castles 2

Castles of Dr. Brain
Catch'em

Chuck Yeager's Air Combat
Civilization

Comanche

Conquest Of The Longbow
Congquestador
Conquestador Data Disk
Contraptions

Cool World

Covert Action

Crazy Cars 3

Creepers

Crisis In The Kremiin
Cruise For A Corpse

? Curse Of Enchantia

CyberRace

Cytron

D-Generation

Daily Sports Cover Girl Poker
Dark Half

3 Dark Queen Of Krynn
3 Darklands

Darkseed 15

? Das Schwarze Auge

Daughter Of Serpents
David Leadbetter's Golf
Death Knights Of Krynn
Der Patrizier

Desert Strike

Die Kathedrale
Dogfight

? Double Dragon 3

Dream Team

Dune 2 - Battle For Arrakis
Dungeon Master

Dungeon Master + Chaos §
Dynablaster

? Dynatech

Eishockey Manager
Elvira 2: Jaws Of Cerberus
Elysium

Epic

Erben des Throns

Eric The Unready
Espana 92
Euro Soccer
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64,95

8355
62,30
3595

5995

8585

79.90

62,30
52,95
46,95

59,85
46,95
79.85

83,10
49,95

85,95
64,95

68,30
6345

3995
74,65

5540
5395
75,15
6495
5225
5540
5225
99,95
5395
6295

7460

5225

7465

68,65
67,15
5745

7495

68,30
7485
3730
41,05
59,90
79,65
54,85
62,30

59,95
7390

5540
40,95

7465
7295
7485

68,30
64,85
5945

5095
67,15
5540
5995
59.85
5995
52,85
69.25
4795
52,95
6385
7465
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Produkt

3=PC3'2; 7=Amiga

Eye Of The Beholder 2
F-117A Nighthawk

F-15 Strike Eagle 2

F-15 Strike Eagle 3

F-19 Stealth Fighter
Falcon 3.0

Falcon 3.0 Campaign Disk 1
Fantastic Worlds

Fire And Ice

First Samurai

Flight Of The Intruder

Fly Harder

Formula One Grand Prix
Front Page Sports Football

Galeway To The Savage Frontie

Global Canquest

? Global Effect

Gaobliiins 1

Gobliiins 2

Grand Prix Unlimited

Graat Courts Tennis 2
Gunship 2000

Gunship 2000 Scenario Disk
Guy Spy

Hagar der Schreckliche
Hannibal

Hardball 3

7 Harpoon 121

Harpoon Battleset #4
Harrier Jump Jat

Heart Of China

Heroes Of The 357th
Hexuma

Hired Guns

History Line 1914-1918
Hong Kong Mah Jong
Hook

Inca

Indiana Jones Il

Indiana Jones IV

Ishar - Legend Of The F.
Jaguar XJ220

John Madden Football
Jonathan

Jordan In Flight
Kaiser

KGB

Kid Gloves 2

King's Quest 5

King's Quest 6

Knights Of The Sky
Laura Bow 2 - Dagger Of Amon
Leander

Leather Godesses Of Phobos 2
Legend

Legend Of Kyrandia

? Legends Of Valour

Leisure Suit Larry 5

? Lemmings 1

Lemmings 1 Data Disk
Lemmings 1 Data Stand Alone
Lemmings 2 - The Tribes
Lethal Weapon

Liberation - Captive 2
Links

Links 386 Pro

Links div. Courses, je
Lionheart

Locomotion

Lord Of The Rings

Lord Of The Rings 2

Lotus Compilation (1,2,3)
M1 Tank Piatoon

? MadTV
? Mad TV Data

Magic Candle 2

Magic Candle 3

Mantis XF5700

Mario Andretti's Racing Ch
Mario Teaches Typing
McDonald Land

Mega Lo Mania

Mega Lo Mania + First Samurai
Mega Mix

Mega Sports

Microprose Master Golf
Might & Magic 3

Might & Magic 4

Millenium 2 - Return To Earth
Monkey Island 1

Monkey Island 2

NFL American Football

Nick Faldo’s Championship ¢

Nige! Mansell's World Cha
No Second Prize

No. 2 Collection

Paladin Il

Patriot

Perfect General

Perfact General Data Disk
PGA Tour Golf Courses
PGA Tour Golf fir Win
PGA Tour Golf Plus
Pinball Dreams

Pinball Fantasies

Piracy On The High Seas
Pirates

Plan 9

Planet's Edge

Police Quest 3

Pools Of Darkness
Populous 2

Populous 2 Challenge Disk
Populous 2 Plus

Power Pack 2
Powermonger
Powermonger Data Disk
Premiere

Prophecy Of The Shadow
Push Over
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74,95
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9%
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56,95
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88,85
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8585
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59,95
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41,85
54,65
65,95
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59,95

52,95
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74,95
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2385
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56,95
5985
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65,95
82,00
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7185
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61,45
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59,95
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6145
2985
69,25
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5540
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7795
8995
85,85
86,95
97,08
86,85
52,95
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55,95
60,85
94,00

88,85
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67,15
89,85
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59,90
82,00
65,95
69,85
86,85
52,95
7085

83,10
59,85
82,10
3345
8895
7485
74,65
7495
79,95
7795
6385
75,15
Bags
7485
8395
70,95

58,85
83,10
8210
88,85
59,95

7795
7985
50,70
6495

8395

65,95
7795
64,95
64,90
4780
61,45
7795
62,95
62,30

89,85
4105

60,85
7465
68,30

83,95
7795
2395
7245
69,85
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48,95
7515

64,85

7795
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77,95
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72,95
77,95
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7795
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62,95

Bestelltelefon:
089 - 32 90 99 81

Fax: 089 - 32909990

ArtNr.

20117
28793
28803
28827
28847
28857
28877
28883
28913
25743
28927
28937
28947
28977
28987
28993
29003
29013
29023
29033
29047
29057
25943
29067
29073
29087
29093
29943
210?
29127
29137
29147
29157
29167
20177
29183
29197
29207
25727
29227
29233
29243
25933
20257
29263
29273
29283
29297
25717
29303
29313
29323
29333
29357
29997
29377
29387
29393
25703
25983
29423
29437
29447
25663
20453
26727
25923
25877
2nz
27763
29463
20473
29483
20497
29507
25697
29517
25973
29527
29537
25637
29547
29553
29563
29573
25733
20583
29593
29603
29623
25013
20667
29677
29707
25687
29717
29733
29743
29723
29757
29763
29773
29787
29793
29803
29817
25997
29853
25673
29867
29877
29887
29897

Produkt

3=PC3'z; 7=Amiga
Putty
Quest For Glory 2
Quest For Glory 3
Railroad Tycon
Rampart

Reach For The Skies
Red Baron

Red Baron Mission Disk 1 e
Rex Nebular

Ringworld - Revenge Of The | a
Rise Of The Dragon

Risky Woods

Road Rash

Rome AD 92

Scenario

Sacret Weapons Of The Luftwaf
Secret Weapons: DO-335
Secret Weapons: HE-162
Secret Weapons: P-38

Secret Weapons: P-80
Sensible Soccer 92/93
Shadow Of The Beast 3
Shadow Of The Comet
Shadowlands

Sherlock Holmes

Shuttle

Siege

Siege: Dogs Of War (Data Dis
Silent Service 2

Sim Ant

Sim City & Populous

Sim City Arch. 1

Sim City Arch. 2

Sim City Terrain Editor

Sim Earth

Sim Lile

Sky Cabbie

Space Crusade

Space Hulk

Space Quest 4

Space Quest 5

Space Shuttle

Spaceward Hol

Special Forces

Spelicasting 301

Spelicratt - Aspects Of Valor
Spelljammer

Sports Collection

St. Thomas

Star Control 2

Star Legions

Star Trek

Starfight 2

Steel Empire

Steigenberger Hotelmanager
Strateqy Masters

Street Fighter 2

Strike Commander

Strike Commander Speech Pacl
Stunt Island

Summer Challenge

Super Hero

Super Tetris

Take A Break - Pinball f. Win
Task Force 1942

The Chaos Engine

The Complete Chess System
The Greatest (3er-Sammiung)
The Humans

The Incredible Machine

The Legacy

The Summoning

Theatre Of War

Their Finest Hour

Their Finest Hour Mission
Transarctica

Treasures Of The Sav. Frontier
Trivial Pursuit Deluxe
Troddiers

Trolls

UGH!

Ultima 6

Ultima 7 - Die schwarze Pforte
Ultima 7 - The Black Gate
Ultima 7 Data: Forge Of Virtue
Ultima 7/2 - Serpent Isle
Ultima Trilogy 2 (4.5,6)

Ultima Underworld

Ultima Underworld II

V For Victory

V For Victory 2: Velikiye R.
Walker

Waxworks

Ween

Whale's Voyage

Willy Beamish

Wing C.2 Special Operat.1
Wing C.2 Special Operat.2
Wing C.2 Speech Accessory Pat
Wing Commander 1

Wing Commander 1 Deluxe
Wing Commander 2

Winter Challenge

Winzer

Wizardy VII. Crusaders
Wizkid

WWF European Rampage
X-Wing

Xenobots

Zak McKracken

Zone Warrior

Zool

Zyconix

DR < D@
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7495
52,95
5540
56,95

114,95
58,05
5295
64,95
59,95

46,95
59,85

65,95

5540

74,95
87,85
69,85
36,95
36,95
36,95
95,65

55,40
59,95
76,15
59,95

7485

59,95
6925

7465
5225
6595
5295

62,30
6830

4895

59,70
5295

6585
2990
55,40
76,10

52,25
5745
52,25
5990

62,30
59,95
69,85
69,25
67.20

7795

69,85

54,65
67,15

59,85
58,85
5225
3895

82,00
6495
83,95
65,95
62,30
65,95
4795
7985
69,25
82,00
58,05

74,65
65,95
7795
3490
3490
2990
2990
5540

90,00
6145
79,85
128.25
59,90
4475
7495
8795
72,95
36,95
36,95
36,95
82,00
83,10

67,15
84,15
65,95
64,95
109,35
79,85
83,85
59,95
7285
64,95
65,95
83,10
64,95
68,95
74,90
62,95
7465
52,95
71,95
59,85
84,15
4475
86,95
59,95

7495
5225
88,95

89,55
67,15
52,95
64,95
89,85
68,30
7465
65,95
2990
55,40
7985
64,95

55,95
52,95
475
79,95
7465
38,95
8415
65,95
7295
7295
6595
74,65

5995
86,95
69,25
7465
38,95
3895
38,85
4475
7795
7995
59,85
7295
86,95
64,95
6495
86,95
76,15
5995

47,95

14018 y I \\ 11 dt

14041 y NX Pro di.
12040 SoundGalaxy NX Pro 16
14042 SoundGal Audio Board

Audio Blaster Junior
Audio Blaster 2.5

Audio Blaster PRO 4
SoundBlaster 2.0
SoundBlas PRO Basic
Soundblasi PRO Standard
11594 SoundBlaster 16

14001 PoriBlaster

14008 WaveBlaster

PC-Miuse & -Joysticks

10501

10658

10662

10900

11591
11595

11456 Super Mouse MS-komp 21
13591 QuickShot Q5-113 20,
10095 Qu Shot QS-123 2

21,
kShot QS-146 Intruder 5 61,
)

12020 Qh

12021 QuickShot QS-151 Aviator 5 72,
12022 Competition Pro PC 82
10077 1,2 MB Marken-LW 5% Zoll 115,
10079 1,44 MB Marken-LW 34 Zoll 99
10002 MF2-DD 720 KB 3'% 10 St, 9,
10012 MF2-HD 1.44 MB 3'% 10 St. J‘:.
10011 MD2-HD 1,2 MB 5% 10 St.

10887 2xS: r./Z\(I'klr /Game

1og01 Game-Karte mit 2 Ports 9,
10081 Genoa 7900 1280x1024 1 MB 223
10288 SpeedStar 24X 1 MB 3
SpeedStar Stealth 24 366,
VGA 16/1MB ET-4000 HiColor 194
120A 107 MB IDE 15ms 130.
3144A 130 MB IDE 16ms 521,
283A 245 MB IDE 12ms 78

10955
101

565,

13633 AC-2120 125MB IDE 18ms 32k

24112 AC-2170 170MB IDE 14ms 32k 544,
13634 AC-2200 212MB IDE 14ms 64k 698,
24113 AC-2340 341MB IDE 14ms 64k 1080,
10342 CP-30104 121 MB IDE 19ms 5135,
10469 CP-30174 170 MB IDE 17ms 560,
14039 CP-30254 251 MB IDE 14ms 828,

CD-ROM-Laufwerke

10823 Mitsumi CD-ROM intern 400ms
10510 Sony CD-ROM intern 320ms SCE&
14046 SoundGalaxy CD-Kit Panasonic
14047 SoundGalaxy CD-Kit Mitsumi

3
525,

10121 SIMM 256k x 9 - 70 ns

11433 SIMM 1 MB x 9 - 60 ns 66,
10073 SIMM 1 MB x 9 - 70 ns 66
10226 SIMM 4 MBx 9 - 70 ns 290,

11029 14" VGA-Col 1024x768 493
13782 14" VGA-Col 1024x768ni MPR 623,
10096 14" Multi 1024x768ni 619
10544 15" Multi 1280x1024ni MPR2 916,
[ o DRy T
10465 HP DeskJet 550 Color 1312.-
10029 Stylus 800 dt. 814.-
e = engl. Version; a = engl. Version mit dt. Anleitung

= komplett deutsche Version

Fordern Sie unsere
Komplettpreisliste mit
ca. 1000 Hard- &
Software-Produkten und
PCs mit Vorort-Garantie
an: per Telefon, Brief
oder Faxabruf
089-329099-12 & -18

Prei ung, Dr und Irrtum Preise
kalkuliert vor 4 Wochen. Anderungen maglich, bitte ggf. Preig
fir Neuheiten telefonisch erfragen!
Versandzentrale (3 - 12 & 13 - 18 Uhr):
A3 Computer GmbH
8046  Garching, SchieiBheimer Str. 92
Tel.: 089-32909981, Fax: 089-32908990
Lieferung gegen Nachnahme oder Vorauskasse.
Versandspesen BRD: 9,50, Ausland (Vorauskasse): 42,-
Abhol-/Bestelicenter mit Lager:

1000 Berlin 51, Markstr. 6, Am Schafersee
Tel.: 030-4559502, Fax: 030-4554283
0-1040 Berlin, Friedrichstr. 128
Tel.: 2827079
Halle, Universitatsring 7
Tel. & Fax: 23563
Duisburg, "Lenzen", Weseler Str. 9
Tel.: 0203-4061515, Fax: 0203-4061615
Kéln, Zillpicher Str. 182
Tel.: 0221 - 428153, Fax: 0221 - 415995
Frankfurt 71, Bruchfeldstr. 34
"Niederrader Biicherstul
Tel.: 069-6787236, Fax: 069-679612
Stuttgart 1, Rotebiihlplatz 30
Tel: 0711 - 628371, Fax: 0711 - 613369
Miinchen 80, Steinstr. 3
Tel: 089-6886846, Fax: 089-6886847
Garching, SchleiBheimer Str. 92
Tel.: 089-32909964, Fax: 089-32909986




Wollen Sie einen

gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juli-
Ausgabe (erscheintam 16. Juni '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 6. Mai
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage
werden in der August-Ausgabe 93 (erscheint am 14, Juli '93) veroffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verkaufe fir C-64: Floppy 1541 (100 DM), Final
Cartridge 3 (35 DM), Tel. 09820/461, Martin
verlangen

Verk. C64 II, Floppy Il, Drucker MPS 1230, 97
Disks, Final Cartr. I, Action Cart., 3 Joysticks,
Maus, Mastertext plus und viel Zubehor, Preis
VS, Tel. 06691/5577

Verk. C64-Spiele zu Spoitpreisen! Z.B. Dragon
Wars 15 DM, Coquestador 25 DM, Pirates
20 DM und noch viele mehr. Nur telefonisch!
Tel. 09187/8335, nach Harald fragen

Verk. C64 Il mit Reset-Schalter, Modulnetzteil
u. Floppy 1541 Il m. 38 orig. Spielen: z.B. Zak,
Rodland, usw., nur zusammen. Die restl, Spiele
bekommen Sie mitgeteilt, Preis n. Vereinba-
rung, Tel. 06436/7856

Verk. C128 (voll C64-komp.), Disk-LW 1571,
Disks + Box, Joysticks, Maus, Software, div.
Bicher, Zeitschriften, Tel. 030/5415978

Verk. C64 mit Fioppy 1541 Il, nw. Spiele,
Leerdisks, Abdeckung, 2 Joysticks, Diskbox,
Ab., VB 400 DM, Tel. 06465/7738 Sascha Beine-
mann, Hangstr. 25, 3565 Breidenbach

Verk. dltere und neue Spiele fir CH4 Qsm
gratis bei G. Hall, Postfach 36, A- ‘r106\'¢fen

Suche dringend die Qi e von 24Q0AD,
Centauri AIFiance,Wmvd%gwn(Rﬂensple

sowie Robot Has&lsiFmﬂlensplete},ﬂurﬂl
Tel. 06151/893565, Arno Birner | | %
Suche die Adveritures _Perr Mason, Nine
Princes in Amber, The Hobbit sowie die
Strategiespiele Proj. Firestart + Six-Gun
Shootout {{
gen
Verk.: C64, Floppy, Datasette, 2 Joysticks,
1 Multifunkt. Modul, Disk. Lochier, Maus »}‘m
Literatur, iber 300 Spiele auf Disk u. Kass.,
600 DM, Tel. 0341/4418583

Verkaufe C64 |l + Floppy 1541 I, 30 Dliks
Datasette, 30 Kassetten und einen Farbmoniter,
1 Joystick, alles far 500 DM, Tel. 0911/505029

Suche dringend fir C64 Champs. of Krynn, Tel: |
06203/82257, 6803 Edingen

Halt! Verkaufe C64 + Floj gpy 1541 Il + Monitor
1802 + 3 Joysticks + div. Orig. fir 475 DM(V‘B),
Tel. 0221 4’3871 11

Verk 064 Ii + Floppy Il und Farbmonitor, 5
Diskbox, 3 volle, 2 leere Boxen + Action Replay
V5, 2 Joys - Superspiels. z.B. Final F., Rolling
R., Blues B. fir 539 DM VB, alles Superzu-
stand, Tel. 05251/74805

Suche alte Grafik-/Text-Adventures, z.B.: Gruds
in Space, Critical Mass, Masquerade, Mask of
the Sun, Perry Mason, Dragonwaorld, The Insti-
tute, u.a., Tel. 089/3111860

Suche Datasette fiir C64, zahle bis zu 40 DM,
Zuschriften an: J. Wolf, Virchowstr. 7, O-7144

Schkeuditz

Halt! Verkaufe Klassiker fir C64/C128. Uber 40
Originale zu giinstigen Preisen abzugeben, Tel.
06035/1791

Halt! Verkaufe Klassiker fiir Amiga. Uber 30
Originale zu gunstigen Preisen abzugeben, Tel.
06035/1791

" Verkaufe i8,& 1280 it Ham- smm%;#

inale); Tel. 06151/895159 Jar- |

Verk. PD z. Selbstkostenpreis, Giber 350 Disks,
gebrauchte Originale, kostenloser PD + ordg
Katalog bei: D. Peter, Weingartenstr. 2,
7135 Wiernsheim 4

Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tétigkeit schlieBen I4Bt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht veréffentlicht.

Verk. Amiga, orig. Midwinter, Cadaver, Bat 2,
Bloodwych, Hero Quest + Erw. Disk je 40 DM,
Dick Tracy, Swiv je 30 DM, Tel. 05472/3377,
Axel

Suche dringend Am. Spiderman! (Poster), R-
Type, X-Out, zahle gut, 0. tausche gegen Turiles
1, Turtles 2, Down at the Trolls, Mega-Pack,
Tel. 09472/403, ab 14 Uhr

Verkaufe gut erhaltenen 9-Nadel-Drucker Star
NG-10 m. seriellem Interface zum AnschluB an
C64: Angebote schriftl. an: M. Kossmann,
Gartenstr. 54, 4100 Duisburg 11

Verkaufe Originale: Bard's Tale 1/2, Elite, Ultima
1/3/4, Wizards Crown, Pirates, Pawn, Alt. Real
1, Zork 1, Angebote schriftl. an M. Kossmann,
Gartenstr. 54, 4100 Duisburg 11

Verkaufe Commodore 64, Farbmonitor 1802,
Tastatur, Floppy 1571, Floppy 1541 Il, Drucker
MPS 803, Datasette DR 1535, VB 1100 DM, ab,
14.00 Uhr, versch. Spiele. Bitte Liste aniordsm. i
Tel. 06042/4383 ab 14 Uhr

Hilfe! Ich suche einén Tauscriﬁﬁmﬂ

Dol o e Lo o |
a C n, e
be 100 % zuriick. Bitte ListelVirag Christian,

:"Iﬂlz dﬁrﬂenuheﬂf.\&m M der
o

1500, (iber 2500 BM)I el. M%

48905 :a}ﬂiwl#) Al

&J'GMISH TV-Sports W
Sports. B 10-15 DM Bmg,
Tel mxaaw (Zﬁﬁi‘nach Ralf) o

'R PDI‘E&IH
Aﬁema, eality
Gemstone Wanior.
Tel. 058321’305

S!gge D&rmm
Spiolg.‘als

I mi‘alur Gesam 450,
Tel. 0161/7231261

Mark G&Ie 1641, Datasette, Final C 3, orig.
Heﬂe for C64, 9-Nadel-Drucker, Preis

o g

DM wum

- nach VB, bin ab 17 Ubr unter Tel. 08141/7846
2 erreichen (Markus)

Verk. A2000, 3MB, 2LW 3,5, PC/XT-Karte inkl.
5,25 LW, Monitor 1084 S, Biicher, Soft, Maus,
Joystick, Preis VB, Tel. 08081/4429 (Thomas)

WK Il Simulationen z.T. mit deutscher Anlei-
tung, 10 Stiick, nur komplett, DM 200, ca. 100
ASM + Powerplay-Hefte DM 50, Tel. 08341/
12262

A2000 (2.05) + Mon. + 3 MB + 52 MB HD +
Blizzard (14 MHz + 2,5 MB) + 3 LW + Software
nur 2000 DM, 100 % o.k., auch Einzelverkauf,
Tel. 089/3135210 - Stefan

:lntruder Real
.|rnpern:m (1ﬁm). Tﬂ.%osss& ik

SSIi ‘Railr: Tycoon,
3106832

| A2000 Highscre ',a'b mmn
h@ﬁk}' 520, “'1 0 Diskatien, 2 Joy sickd s
Dynablaster + ..ﬁea
Ho ebot, Tel. 07127

* Fiood, U

aket 220 00 DM, Tmﬁﬂ?‘“% ;

Kaufe Amiga-Originale mit Anleitung und Ver-
packung. Listen und Angebote an: Wolfgang
Hiiber, Friedrichshofener Str. 38, 8070
Ingolstadt

Biete EOB 1, Battle Isle + Data, Gr. Courts 2,
Pirats, Buck Rogers 1, suche Alone i. the Dark.

Histaryline, Darkseed, Fire + Ice, JQW
Bergstr. 8, 8802 Weihenzell, Tel. 0 500
Orig. OSA, Railroad T., Intrisder, Lemn

Data, Their Finest Haur ‘M1:Tank Platom,

Special Forces, Hébwpoﬂ. s, Winzer, &
Supremacy.ﬁh’dtﬁdld‘ﬂuddmn Tel. 06542:' i
60

akofeez
. an bei Tel. 07473/2124

A500, 1 MB, 2 LW, Monitor CM8833, Joystick,
Maus, 500 Disk, 400 Programme, Preis 850
DM, Tel. 030/6095061, nach 17 Uhr

Amiga 500 mit 1 MB (und Uhr), Fwnomlor

zwertem Laufwerk, 4 Jo & neue Maus,
alles mit Papleren & . flr 900 DM,
Mathias, Tel. 040139%2 10!1 % 0.k.
Suche. fir Amig das em u
qumckuonm in de u&nelt«mgr aucl
' Kopie, zahle an: Torsten
Mund Fs&dstr T
Island|, Grsqeaunsl Nebulus
.BSSM Hmoon Lotus |, Blue Max
| 25 ‘EIM, Porto + mm Gibbert,
 Brautrockstr. 19, 5584 Bullay

4, Modem mﬂaud ruft

Verkaufe fur Amiga: Indiana Jonss 4, Wing

Co der (je 50 DM' ale im 1A Zu-
stangi sowie_Speichererweiterung auf 1 MB
(40 DMY, Tel. ¢ *"'- 0/46 Ma_ﬁnvw:langen

52,F 19 umma VI, |

me!.o"

Y
fm 3

Verk. Pi Powerm., M. & M. 2, Timebandit,
Overrun, Strikefl., Blood M, OMS 2, B. T. 2.

Universe 3, 688 A. Sub und einige
Infocoms, Tel. 0721/859677

GR;IQ

‘Verk. A2000 + Mon. 1084, 2. LW, Maus, 4 Joys,

140 Disks + Zubehor (Diskboxen, div. Literatur,
etc.) nur kpl. fiir 1000 DM, Tel. 07257/3945 (ab
16.00 Uhr)

Verkaufe Originale: Das schwarze Auge, Gods,
Kings Quest 5, Rise of the Dragon, Magic
Pockets, Powermonger, Turrican 2, jeweils 40
DM, Tel. 02871/46124

Verk. A-500, 1 MB, 2. LW, Stereo-Farbm. 1084
S, + Programme + Spiele + Mouse + Joyst. +
Disks + 6 Blcher & Fachliteratur + vieles mehr.
Alles Topzustand!! VB 1200 DM, Tel. 02174/
30462

| Verkaufe meir

d cirka 20 Spiele,

: Restbestand
@, 08165/3100, ab 17.00 Uhr

’ Vétk, Amﬁ;u /500 mnDMdmwr + Spielen,

Helga, Am
?DOUWM Tel. 0711/

%Hm

Uberson‘rips

L PSSR R

“Tricks und Cheats auf einer

Dlsk+ 1 Topgame fiir 10 DM Vorkasse bei Maik

~Grébert, Fuchsbergstr. 16, 0-3304 Gommern

“Verkaufe Amiga 500, Monitor 1084 S, 2 LW, 1

MB, 22 Spiele, z.B. Wing Commander, Lotus 3,
Sensible Soccer fir 1600 DM, Tel. 08803/3222

Verk. ori

. Gremlins 2, Simpson fiir je 45 DM u.
Indiana

ones |l fiir 40 DM, Tel. 07774/7913

Verk. A500 + 1084S Monitor + Citizen Swift, 24
Nadeldrucker + diverse Sachen: Joystick, Dis-
ketten, Bicher u.s.w. fir ca. 2200 DM, Neu-
preis ca. 3800 DM, Tel. 05130/4647

Verkaufe Fire and Ice, Lotus Ill, beide Power
Play, besonders empfehlenswert, Preis je 40
DM, Tel. 04664/430, ab 15,00 Uhr

Verk. orig. BC KID 30 DM, Indy 4 40 DM, Lotus
335 DM, Legend 0. Kyrandia 40 DM u. f. Mega
Drive: Bareknuckle 20 DM, Tel. 04131/51651,
ab 18.00 Uhr

Kostenlos erhilt jeder das PD-Spiel Diplomacy
und Infos Uber das gleichnamige Postspiel, der
mir eine Leerdisk schickt, Markus FahB, W.-
Kamm-Str. 10, 5040 Briihl

Suche Wirtschafts- und Strategiespiele sowie
Pirates (deutsch). Listen an: Thorsten Weber,
Wiesenstr. 60, 7171 Michelfeld

Verk. orig. Preist. ab 5 DM. Liste bei Wolfgang
Biersack, Leopoldstr. 17, 8590 Markiredwitz,
Tel. 09231/4204

lch verkaufe fir Amiga: Sidmon 2 (Musikprog.)
1869 (Handelsspiel) je 40 DM, Graffithiman 15
DM, Gauntlet IIl 30 DM, andere Amiga-Spiele
NES-Spiele, Stick 20 DM oder Tausch, TV-
Adapter 15 DM, BuB Christa, von
Bodelschwingstr. 11, 5000 Kéln 80

Verk. Red Baron 40 DM, Indy 500 30 DM,
Midwinter 25 DM, Chaos + Dungeon Master 35
DM, E. H. Int. Soccer 20 DM, zus. 120 DM, Tel.
02402/73815

Verkaufe Amiga orig., z.B. Fate, 1869, Falcon,
u.a., VB, Tel. 06826/81506

Verk. gepflegten Amiga 500, 1 MB
Speichermonitor, Textverarbeitungsprogramm,
2 Joy., 100 Disketten und viel Zubehér fir 1000
DM. Ruf doch mal an, Tel. 06701/3965

Ich suche Monkey Island 2 oder Loom, suche
aber auch Zak McKracken und Maniac Missi-
on, Michel Brian, Tel. 06126/52508

Verk. A500, 3 MB, 2 LW, Man. 108485, Festpl.,
50 MB, Umschaltpl. 1.3, 2.0, Anwenderprg.,
Fachblcher + TV-Tuner, Top Zustand, VB
2700, Tel. 08106/33511, Fax: 08106/4004

Verk. Amgg -Software DPaint IV, nur 180 DM
u.andere Softw., alles Originale undSOOngrnal-
spiele von 60 bis 5 DM, Tel. 08106/33511




Verkaufe kaputten Amiga 500 mit Farbmonitor
und viel Zubehér fir ca, 300 bis 400 DM.
Gebote an: Stephan Detrois, Merler Allee 42 A,
5300.Bonn 1, Tel. 0228/250671

Verk. orig. 20: Invest, Lombard Rac Rally, Mid.
Resistance, Sherman M4, Simulcra,
Switchblade, Teobin', Vaxine, 30: Transworld,
Flood, The Immortal, Tel. 07472/1339

Verk. Amiga 2000, 1 MB, 1084S Farbmon.,

Maus, PC-Emulator, Handbiicher und viele ori-

inal Spiele fir 1600 DM! Tel. (ab 17.00 Uhr)
343/1840 (Stetan)

Verk. Orig. 5: BMX Simul., Cybernoid 2,
Warlocks Quest; 10: Bubble Ghost, Locomotion;
15: Deflektor, Hudson Hawk, Terrys Big
Adventure, Think Cross; Tel. 07472/1339

Verkaufe orig. RVF Honda, Chambers of
Shaolin, Indianapolis 500, Starflight,
Powermonger, Centurion Defender of Rome,
Sensible Soccer, ab 10 DM, Tel. 06151/22317

Orig. F1 Grand Prix, Intruder, Stratego, Wolf-
e?ck. Special Forces, M1 Tank Platoon, Wild

'est World, 700 L, Magic Pockets, Warp Ultima
6, Larry 1-3, Menace, Tel. 06542/22160

Verkaufe gunstig wegen Systemaufgabe:
Apidya 25 DM, Might & magic Il 25 DM, Fire
and Ice 25 DM, Lure of Temptress 25 DM, Elvira
1130 DM, Tel. 04281/8337

Jol‘!jy—CIub ver%ibt diverse Software, getrenntes
und aktuelles Soft-Pool fiir: Amiga 500 *** Neu
*** Amiga 600, 1200, schreibt an: Herbert
Proksch, Postfach 104, A-1097 Wien

Biete glnstig neueste Amiga-Software. Liste
anfordern bei: Bernd Meyer, Parkstr. 4, 2865
Fittarhude-Platjenwerbe. Rickporto bitte bei-
legen

Suche: Monitor fir den Amiga 500 sowie 4
Player Adapter, Electr. Bootsel. und eine
Turbokarte, Tel. 06105/21810, fragt nach Tho-
mas

Verk, Amiga 2000, 2 LW, 8833-2 Monitor, Quan-
tum 52 MB Festplatte, 3 MB, 25 MHz Turbo,
orig. Software, Zubehor, ca. 1 Jahralt, NP 4000
DM, VHB 2800 DM, Tel. 07621/43303

Verkaufe Sen. Soccer, Formula | 6 P. BMP,
Star. Super Soccer, Supersports (30 Disks),
Patrizier, 1869 u.a. tir 30 bis 50 DM VB, anru-
ten unter Tel. 02233/73385 Monika (ab 20 Uhr)

Verk. A500 mit 1,5 MB, TV-Mod., 2 Joysticks, 1
Maus, Diskettenbox mit {ber 100 Disketten,
Schutzhaube, Zeitschriften fir 900 DM, alles
100 % o.k., Tel. 040/6916148 (Mi-Fr ab 16.00
bis 19.00)

Verk. fur Amiga Blizzard Turboboard 14 MHz, 1
MB Fast-RAM 250 DM, Epic 50 DM, zus. 270
DM, Porner, Tel. 0341/66355

Verk. BM-Prof., Railroad Tycoon, indy 3, PGA-
Tour-Golf, u.v.m. je DM 30. Marco Rullkétter,
Kleines Heenfeld 19, 4983 Kirchlengern

Fire & Ice 30 DM, Might & Magic |1l 40 DM, X-
Ccﬁy Professionaliinkl. Hardware 35 DM, Drews
BTX-Manager 70 DM, kein Tausch! Tel. 08341/
2780

Verk.Rollenspiel Lord of the Rings DM 45,-,
Andre Eisenhauer, Im Eichgrund 35, 6107 Rein-
heim, Tel. 06162/2950

Verk. A500 mit 1 MB, 1 Monitor, 2 Laufwerke, 2
Joy, 1 Maus, Monkey Isle 2, Indy 4, WC, MM3
und 100 Disks fir 1100 DM, Tel. 069/838581,
fragt nach Sergej

Sim Ant, Kni. 0. sky, Micropro. Golf, Convert

Action 55, Think Cross, Puzznic DM 35, Arkanoid

2, Block out, Poker, Italy '90, Toyota C. GT4,

Super off Road, Oil Imp., Rambo 3, Rebellion,

?M 30, Liste + PC-Spiele gesucht, Tel. 04152/
4140

Suche: Larry 3 dt., Robocop 3, Beast 3, Rebel-
Racer, Longbow (Sierra) und Fascination. Ver-
kaute Larry 3 - eng., Tel. abends ab 19 Uhr:
0221/799791

Suche: Larry 3 dt, Robocop 3, Beast 3, Rebel-
Racer, Longbow (Sierra) und Fascination. Ver-
kaufe Larry 3 - eng., Tel. abends ab 19 Uhr:
0221/799791

Orig.: Monkey Island 1 + 2, Paradroid 90, Eco
Dragon Wars, Their Finest Hour, Elite, Zork
Knights of the sky, Supremacy, Manchester
United, Kick off, J. Stooges, Tel. 06542/22160

Orig. Patrizier, DSA, F15,F16,F19, Lotus 2 + 3
Pools of Radiance " Darkness, Secret of
Silver Blades, On the Road, BM + BMd

Orig. Civilisation, Hi
Elvira 1 + 2, Floj
Balance of

Verk. Aztec G V.5.2 fur 150 DM, Tel. O
74298, ab 18 Uhr

A2000C, 2MB Chip RAM, Flickerfixer, 2. La
Joystick, Opt. Maus, Trackball, Deluxe Pa
und 36 ori(g). Spiele ohne Monitor fir 22
Tel. 030/6033824, ab 18 Uhr

Verkaufe 36 orig. Spiele, z.B. Monkey Islal
II,Red Baron, Wing Commander u.a. fiir
50 DM, Tel. 030/6033824, ab 18 Uhr

Suche Eye of the Beholder 2 (kmpl. de
inkl. An.) fir 40 DM, verk. Rick Dangero
Ferrari Formula 1 u. Telekommando .50
M. Eisfeld, Fr.-Ebert-Str. 22 a, O-4
Ermsleben

Verkaufe A500, Mon. 1084, 1 MB RAM, Maus,
Joystick, 2. Laufwerk, Games: 6 Spiele, Fest-
platte A590, 20 MB fir 1000 DM, Dieter Miiller,
6234 Hattesheim 2, Tel. 06145/30168

Verk. 2 Jahre alten A500 + Farbmanitor + 1 MB
+ Monitorstander + 12 orig. Spiele (Indy 3,
Monkey Island, Special Forces, Lemmings 2,
Gunship 2000), Tel. 08161/67350

Verk. A500 + 2, 3MB +Mon. 1084 S, 2 Joystick,
Bane of the Cosmic Forge, R. O. M., Ghengis
Khan fir 999 DM, Daniel Varga, Neustrelitzer
Str. 15, 0-2520 Rostock 25

Original Software flir Amiga, ab 10 DM (z.B.
Battle Isle, u.a.g). Liste gg. RP bei: H. Springer,
Lennéstr. 77, 0O-1200 Frankfurt/Oder. Suche
Mega Drive + BA-Hockey dt.! Zahle bis 200 DM

Verk. History Line, Red Baron, Civilization je 50
DM:; Ferrari Formula One, Falcon F-16 Mission
Disk Vol. 1 je 20 DM; Tel. 08051/2767 (Bodo ab
14 bis 17 Uhr)

Verk. A500, 1 MB, 2. LW, 1084S Farbmonitor
liber 40 orig. Spiele, 2 Joyst., DPaint 3, viel
Literatur und Zeitschriften, VB 1200 DM, Tel.
09973/1213

Verk. Amiga 2000 (1 Jahr alt) + Monitor 1

+ 2 Joysticks + Anwendersoftwa

Leerdisks + Literatur u.v.m., n
58

uest 2. R. 0. M., Op. Stealth, M
Mon., Dragonfl., S. Wonderboy,
, Power-Monger, einige Infocoms
‘mehr, Tel. 0721/85967

+Maus + 2 Joystick + 50 Disks + Box + Zeitschr,
fir 1000 DM, Dirk Schmudiach, Robert-Koch-
Str. 25, 3106 Langenweddingen

Castles 1, Kathedrale mit Lésung, Regent alle
Spiele fir a 50 DM per Einschreiben/Scheck,
Tel. 06022/71164

Verkaufe Wing Commander und History Line
zu je 60 DM, Tel. 02603/5264, ab 18 Uhr

Verkaufe Amiga 2000 mit 2 LW, Monitor 1084
und 100 Disks sowie Elite, Waterloo und Sim
City fir VB 1100 DM, Tel. 05234/99424

KLEINANZEIGEN

MS-DOS

Verk. Schneider-PC 1512 DD, Mono-
chrommonitor, CGA, 9-Nadeldrucker, 2 Laufw.,
5,25 Joystick, viel Software fiir 699 DM, S. Pe-
try, 6231 Schwalbach, Friedr.-Ebert-Str. 11 ¢,
Tel. 06196/86700

Verk. Wing Commander | + Il + Secret Missions
|+ 11, A-Train, Comanche und Gateway, Torben
Eggers, Tel. 0211/703938, ab 20.00 Uhr

Verkaufe 386 DX 40, 6 Monate alt, 170 MB HD,
3,5 u. 5,25 Zoll Lautwerk, Super VGA-Monitor,
8 MB RAM, DOS 5.0, Windows 3.1
Soundblaster, plus 10 Spiele, VB 2400,--, Tel.
089/7691907

Verk. 386 DX/25 MHz, 4 MB RAM, 42 MB HD,
Maus, SVGA-Karte, SVGA-Mon., 3,5 Zoll u.
5,25 Zoll-Lauf., Soundblaster 2.0, dt., Preis n.
VB, Bergmann, Mittelstr. 19, O-7901 Ziillsdorf

Verk. orig.: F15-1ll, Comanche, Planets Edge,
Indy-4, Super-Space-Invaders, CH-Flightstick,
Windows 3.0, Tel. 09562/8838, ab 18 h

Verk. orig. Speedball 2 35 DM, Wizardry 7 55
DM, Piracy on Hi\?h Sea 55 DM, Spellj-ammer
45 DM, Startrek V 35 DM, Beholder 2

30 DM, Tel. 07334/3306

Verk. od. Tausch orig. Games: Kyrandia, Elvi-
ra, Planets Edge, Heart of China, Muds, Cada-
ver, Megatraveller I, etc., v. 30 bis 45 DM, verk.
1 MB RAM (SIP), T. 0711/6407620, ab 19.00

Verk. Emotion, Nevermind, Curse of RA,
Cubulus, MM3, Martian Memorandum, Eco
Quest, Is Hido, Daughter of Serpents, Eternam,
21?%12;’\1, Lemmings, Push Over, Tel. 02821/

Verk. Laura 2, Hexuma, Monkey 1 + 2, Indy 3 +
4, Swap, Larry 3 + 5, KQ 5, Blockout,
Weonderland, Ice-Man, Booly, Blues Brothers,
PQ 3, Cool Crock T Wins, PC Skat, Titano, Tel.
02821/47825

Verk./Tausche: Hardball 3 40 DM, World Ten-
nis 40 DM, F-29 40 DM, Dream Team 50 DM
gTerminator 2, WWF, Simpsons), Comanche
493[_;!?2, ab 19 Uhr, Patrick Schmidt, Tel. 069/

Verkaufe Eye 250 DM, Bundesliga Man. Prof.
und Mad TV 40 DM, Pools o. Dark u. Winzer
45 DM VB, nur Originale, Telefon 07584/1416
Christian

Verkaufe: Civilization, Eye of the Beholder I1,
?gggEanh, Patrizier, ab 18.00 unter Tel. 06426/

Tauschpartner fir PC gesucht. Habe nur ne
Spiele. Schickt Liste oder Disk an Mike B
Borgfelder Str. 16, 2000 Hamburg 2

Tausche orig. Indy 4 dt ndesl.
Monkey 2 dt., Imperi
suche orig. Pi ]

Runspiele,

Tausche Indy 4, Battle Isle, F-117A, D/Gen.,
Dynabl. geg. F1 Grand Prix, WC2, X-Wing,
Lemmings 2 oder and. (nur orig.), Tel. 08252/
3554, ab 18 Uhr, Oliver

Kaute PC-Originale mit Anleitung und Verpak-
kung. Listen und Ané;ebole an: Wolfgang Huber,
Friedrichshofener Str. 38, 8070 Ingolstadt

Verk. orig. Populous Il, dt., 54 DM, ungedffnetes
dt. MS-DOS 5 und Windows 3.1 fur jeweils 99
DM, Tel. 06421/43189, nach 18 Uhr

Verkaufe PC-Originalspiele: Mad TV, Monke)
Island 2 (beide 5,25) fir 50 DM pro Stiick, Tel.
07157/3715 (Sven), naturlich in deutsch

Verkaufe Indy IV 60 DM oder tausche gegen
Formula one Grand Prix oder Ultima Underworld
oder Legend of Kyrandia, Tel. 0

Verk. WC 2, Indy 3,
59 DM VB, verk.
und Clu Clu Lang
ich noch GB-Sj

. X-Wing, Hiine,
-andsberger Str. 41, Bonn 1,
6

e Death Knights of Krynn (orig.). Biete
pirit of Adventure (orig.), Tel. 04151/82838,
tagl. (auBer Sa u. So) von 19.00 bis 21.30 Uhr,
bei Kai Riedel

) and 50,-- DM,
A ports 92 40,-- DM,
ecret Wapom o. t. Luftwaffe
.. ab 19 Uhr, Tel. 02822/52415

Verk. Heart of China, Search for th. King, Le-
gend of Faerg., Spellcast. | + I, Eye of the
Beholder, Legend of Sword, je 20,-- bis 30,--,
alles Orig. ab 18 h, Tel. 0202/420812

ark. Orig. Spiel Samurai the way of Warrior,

-3,5, sehr gute Mischung aus Strategie und
Action, fUr lange Regentage, orig. mit Handbu
ch 30,-- DM, unterst. Adlib-Sounblaster, Leib,
Tel. 06321/69649

Suche Tauschpartner fir PC 3,5 Zoll und 5,25
Zoll. Schickt Eure Listen an: Michael Wieltschnig,
Sussawitsch 21, A-9623 St. Stefan, Osterreich,
Tel. 04283/2179

Hilfe! Suche Indy 3 (35,-), Cadaver (40,-),
Monkey 1 (35,-), L. Kyrandia (40,-), Klax (25,-),
alles kpl., dt., 3,5 Zoll, Tel. 0731/53663, Kauf-
mann Anita, Weinbergweg 182, 7900 Uim

Hallo! Suche zuverlassigen Tauschpartner flr
PC (auch Anfanger) nur Originale! André
Zelbinger, Am Goldberg 34, 5653 Leichlingen 1

Verikaufe Originale: Beholder 2 und Civilisation
Englisch je 60 DM, DSA Deutsch fir 80 DM,
Tausch gegen Wizardry 7, Black Crypt., Tel.
06741/397, ab 14 Uhr

Verkaufe original Task Force (75,--), 1914-1918
(65,--), Wolfpack (45,--) , Tel. 0931/96965

Verk. 286/16, 4 MB RAM, 120 MB, 2. Laufw.,
Monitor MTS-3608S, 14 Zoll, VB 1800,-- DM,
Tel. 06103/73447

Tausche Comanche, Sherl. Holmes, Monkey
Island 2, alle dt. Suche: Word f. Win 2.0, Corel
Draw 3.0 auch gg. Aufpreis, Kéhler, O-7405
Rositz, Siedlung 49 (Thuringen)

Verk.E.0.B.1+2,M. & M. 2, Pools of D., Red
Baron, M. 8. Callection, H. of China, K. Q. S., P.
Q. 3, Team Y., Usurper (Sir-Tech), einige
Infocoms u.v.m., Tel. 0721/859677

Verk. 286/16, 640 KB RAM, 30 MB HD, 2. LW,
Maus, MS-DOS 5.0, VGA-Karte, SVGA-Monitor
VB 1400 DM, Tel. 0345/27650 (ab 16 Uhr)

Verk. orig. Indy 4 40 DM, Ultima Underwaorld 60
DM, zusammen 90 DM, auch Tausch gegen
Wizardry 7 moglich, Tel. 06421/481369 (Frank)

Verkaufe 286er AT mit VGA-Monitor, 40 MB
HD, 3,5 Zoll LW, RAM 1 MB, Maus, Tastatur,
MS-DO 4.1, Works 2.0, 1/2 Jahr alt, VB 1199
DM, Ronny Korb, Tel. 03731/22225 oder 22569

Verkaufe Dragonflight, Drakkhen, Perfect Ge-
neral, Buck Rogers je 30 DM, Hagar 20 DM fiir
PC, J. M. Football 2 40 DM, Sorcerers 30 DM,
M1 Tank Platoon 40 DM, Tel. 04362/1365

Verk. orig. (nur kompl.): Page Setter, Steuer
‘92, Appetizer (Text, Grafik, Musik, Spiel) Apidya.
Intruder + Amiga 500-Buch + PD nur DM 199
DM, Tel. 0491/13462

Verk. Indy 4 55,-, Populous 2 40,-, Unreal 20
DM, Cadaver-Payoff 15,-, alles Original mit
Anleitung, originalverpackt, ab 18 Uhr, Tel.
09174/2186

05/93

Tausche Formula one GP, Darklands, Eternam,
Indy 4, Ultima 7, Ecoguest, Robin Hood, Underw.
Lemmings, Epic usw. Suche Terminator 2029,
Links 386-Pro u.a., Tel. 08039/4615

Suche standig Tauschpartner. Biete Underworld
2, Monkey 2, Wing Com. Deluxe, WC2, suche:
Alone, Inca, Ultima 7, nur Originale, Tel. 02622/
7830 (bis 16 Uhr, Guido verl.)

Verkaufe FPS: Football, Mad TV, Cur. of Ench.,
greisgﬁnsti fiir 50 DM pro Spiel. Ruft an unter

el. 0221/314504 und fragtnach Matthias, nach
19 Uhr! Es lohnt sich!

Verkaufe fiir je 40,-- folgende MS-DOS-Origi-
nale: F14-Tomecat, A320, Birds of Pr. Atac,
Harrier Jump Jet, alles zus. fiir 160,--, M. Frank,
Taunusstr. 22, 8400 Regensbur




Verk. 386DX/25 MHz, Coprozessor, 2MB RAM,
65 MB Festplatte, 3,5 + 5,25 Zol Laufwerke, 1
MB VGA-Karte, DOS 5.0, Lemmings, Indy 3 +
4, 0. Monitor, Preis 2800 DM, Rosenhiigel 8,
5024 Pulheim

Verkaufe: Go-Simulator, fur FS4 Sceneriedisk
"Great Britain® sowie Sound- und
Graphicsupgrade, fir WC die SM II, fiir Links
"Bountiful” ab 18.00, Tel. 0711/424992

Verk./tausche Black Gold + Rings of Medusa
(nur zus.) 55 DM o. Tausch gg. 1869 0. Dune 2,
Tel. 0365/21397 (Michael) bzw. M. Peip,
Nieméllerstr. 17, O-6500 Gera

PC-Orig. Aces 60, MD 50, je 2,60, MD 30, Epic
50, F195 30, DD30, 45, Rise of Dr. 40, BM Ped.
70, Links 386 80, Rome 30, Einm. Kanzlers. 30,
Circus Atr. 20, GS 2000-MD 40, Tel. 089/
5805227

Mainboard zu verk. 386 DX-33 mit mathemati-
schen Coprozessor, TF 1942, Command HQ,
Gunship 2000 mit Szenario Diskette, Andreas
Halberstadt, Tel. 0561/811994

ilerk. Monkey 1, PQ3 zu je 40,--, SQ3, A-10 zu
je 30,--, KQ5 (EGA) zu 20,--, Tel. 09402/6526,
aufBer Donnerstags, ab 15.00 Uhr

Wing Commander | + Il zus. 60,--, Falcon 3
55,--, Tel. 04661/8760, n. 17 Uhr

PC-Orig.:Btl. Isl., Hist. Line, U-Und.world, Civil.,
Sim Earth, Kng. Quest V, Wing Com. 1, Ultima
6, Monk. Is. 1, je 47 DM, Bi + WC Mission je 27
DM, Altmann, Dek. Simbirger 13, 8300
Ergolding, Tel. 0871/74243

Verk. orig. Darklands, Gateway to the Savage
Frontier, Buck Rogers 2, Spelljammer, Tel.
0228/253888

Verk. PC-Orig. Inca, Quest for Glory, Waxworks,
DSA, Legend of Kyrandia, Sherlock Holmes,
Swotl, Red Baron fir je 60 sFr., R. Gerzner,
Gotthardstr. 12, CH-8800 Thalwil, Schweiz

Verk. F-15 Ill, TF 1942 je 70 DM, Aces of the
Pacific, Gunship 2000, History Line 14-18, Links
386, Wizardry 7, Stationfall, Suspect je 60 DM,
Tel. 0271/351673

Verk. Might & Magic 3, Powermonger, Uncharted
Waters, Borderzone je 50 DM, Flight of the
Intruder, Might & Magic 2, Journey (Infocom) je
30 DM, Tel. 0271/351673

Sonderposten! Verk. 286/16 + 40 MB HD + 3,5
u. 5,25 Zoll LW + VGA Monitor (mit Garantie 8)
Sound Blaster + Maus + div. Spiele + MS-D
4.01+ bnaraturiur 1400 DM, Tel. 0521/874742
ab 19 Uhr

Play Shareware, der Club mit monatlich Komp.
(1,44) Disk mit 6 brandaktuellen SW u. PD-
spielen fir 8 DM. Info: 069/341058, Best.:
Pagano, Dunantr. 29, 6230 FFM

Verkaufe meine CD-ROM Erotiksammlung, 600
MB ca. 3000 SVGA, Super Qualitat fir 75 DM,
Tel. 06565/7542 - (17 bis 22 Uhr)

Verk, standig alte und neue PC-Spiele, Tel.
09082/1588

Soundkarte: Adlib Kom&, IIFM, neu 80,--,
Soundkarte CD-ROM + Midi-AnschluB, IIFM,
S. B, & Adlib Kompt., SW 170,--, PC Tuner (TV
im PC) 450,-, Tel. 07154/180437, abends

Tausche Originale: Patrizier, Bundesliga Ma-
nager, Wayne Gretzky Hockey 3. Suche alle
neuen Programme, Tel. 07681/7614

Suche das Spiel Sentinel Worlds 1: Future
Magic, zahle 35 DM, + Porto & Verpackung,
Tel. 09071/9091 - Christoph

Verk. 286 16 MHz, 1 MB RAM, 44 MB HD, 5,25
u. 3,5 Zoll Laufwerk, VGA-Karte, Maus, MS-
DOS 5.0, VGA-Monitor, alles nur 1 Jahr alt,
1300 DM, mit Soundblaster 1500 DM, Tel.
03441/713534

Biete: HOC, Castles, Gateway, Quest Glory 3
SQIV, Epic, Laura 2, Indy 4, Inca, Ween, Siege,
Elysium, A320, Timequest, C. of. Longbow,
Rome 92, Kyrandia u.v.m., 35 bis 50 DM, Tel.
030/4517371

386 DX mit 40 MHz, 4 MB RAM, 120 MB
Festplatte, VGA-Karte u. SVGA-Monitor zu ver-
kaufen, Tel. 08386/4050

KQ6, A-Train, Sim-Ant.,
Patrizier, komrl
Fantastic World:

Pop 2, Dune 2, Der

deutsch, je 60, Ultima T
s (4 Sprele) dt. Anl. je 50,--,
Thorsten, Tel. 07361/69507

Wing Commander + Secr. Mission 1 & 2 fiir 60
DM, S-VGA-Karte Trident 512 KB fir 60 DM,
Turbe C++-Buch, NP 60 DM fir 30 DM, Tel
02472/3643

Verk. Larry 2, Monkey 1, Space Quest 2 fir 40
DM, Loom fiir 30 DM, Tel. ab 18 Uhr, 09273/
5632 oder 1783

HALT!Verkaufe Originale fir MS-DOS-PC (u.a.
Lure ofthe Temptress, Alone inthe Dark, Indiana
Jones IV), Tel. 06035/1791

Tausche oder verkaufe Monkey 2 und
2000 gegen F-15, Strike Eag!e od
bzw. 40 DM, Tel

Verk. orig. Silent Service 2, Wonderland,
Starflight 2, far 50,-- u. Ultima 6, Ultima
Unterworld, Indy 500, Their finest Hour, Bard's
Tale Trilogy f. 60,--, Tel. 08413/2201

PC-orig.: Ultima 7, Unterworld 2, Co
Taskforce 1942 + 90 weitere H
kaute auch Sammlungen ab 10
Videogames, Tel. 0704

(abénds i i |

Verk. w%g 1 BANL Part 40 DM,
Patrizier 45  Porto, Tel. 07121/73¢
(Stefan) ! !

Verkaufe orig. f. PC: Sherlock Holmes ko
deutsch DM 60, Indy 4 DM 50, Monke! Y Isla
und Quest for Glory 3 je DM 40, alle!

Habe auch and. Originale! Tel. OB104/79

Welche Box bietet 20 Gigabyte Soft, 180 F
100 Games und das alles in Stereo und ¢
Farben? Wir wissen es auch nicht! Katrin|
Berlin, Tel. 030/3412912, HST & V32bi

Stop! Verkaufe Originalspiele, Peter B., hlbr
national Football 20 DM, Eye 10 DM, X-
DM, alle zusammen fir 50 DM, Tel. 0
6985 Woli

PC-Software abzugeben. Schreibtan Christian
od. Markus Gobetzky, Unterer Schreiberweg
16, A-1190 Wien oder ruft uns einfach an, Tel.
0222/323089

Verk. orig. UMS2 30, Midwinter 30, Imperium
15, History Line 60, Aces of the Pacific 55,
André verlangen, Tel 04461/3090

Verkauf/Tausch: Mi(glhl & Magic2!35,-, Patrizier,
Wizardry 6, Wing Commander 2 je 30,-, inkl.
Porto! Vorkasse! Suche U-Underwerld 1, Tel.
02175/2779

Achtung! Suche Tauschpartner fir IBM-Soft-
ware. Biete Topgames. Schickt Eure Listen an:
Halﬁh Doleschal, Kreuzhubel, 3178 Bésingen
(Schweiz)

Verk. oder tausche: Larry 5, KQ6 (d), MM3 (d),
Robin Hood. Suche: Lure of Temp., Quest f.
Glory 3, SQ 6, Tel. 02103/51627 ab 18.30 Uhr

. Steel, History Line, SS II, Gunship 2000, WC II,

undesli
irts Basket.,
, 7000 Stutt

DSA, Patr paceward HD,
2jes0D ard Tale 1-3, Con.
on, Korea, Storma. Europeje40
rte 50 DM, Tel. 06106/24296, ab

| Turn Stel

Tausche oder verkaufe ca. 100 orig. ST-Spiele.
Suche Lotus 2/3, Lemmings 2, D. Patrizier
u.v.a., M.E. Fischl, Tsingtauer St. 44 B, 8000
Miinchen 82, T. 089/4305427

Verk. ca. 15 orig. Spiele, Preise zw. 15 DM und
45 DM, Verk, auch PD-Spiele. Liste gegen 1
DM RP bei: N. Schumacher, Am Kénigsbusch
68, 5163 Langerwehe

Verk. orig. Microprose Soccer, Cosmic Pirate,
Chambers of Shaolin, Dynasty Wars, Sorcerer
Lord, Barbarian 2, Cadaver u. Payoff, Invest,
Sim City, usw., Thurow, Tel. 0851/41184

Verk. orig. Night Hunter, 3D-Constrction Kit,
TMS Data, Leonardo, TOS-Zeitschriften, ST-
Computer, Shoot-Em-Up Construction Kit,
Cadaver, usw., Thurow, Tel. 0851/41184

*** Wahnsinn!! Lotus 3 - The U. Chalenge fiir
nur 43 DM! James Pond 2-Roboced fir nur 39
DM! Zusammen nur 77 DM, Tel. 05068/1564,
Henning, ab 14 Uhr ***

Super!!l Immer neueste PD, Mega-Demos,
Music, Fonts, Disk-Mag usw., 0,80 DM auf
eigene Disk, 1,20 DM auf 2DD Noname Disk
bei: Markus Dietz, Postf, 12/13, 7152 Aspach 1

Atari 1040 ST, SM 124, Zub., Biicher + orig.
Spiele: Their Finest H., Dungeon M., Chacs
Strikes B., Rings of M., Int. Soccer, Loom,
Transw., u.a. kompl. 600,-- DM, Tel. 08031/
92330

Verkaufe Atari 1040 STE + Farbmonitor SC
1224, Mouse + Pad und 5 onanaI Spiele
gammlngs Dungeon Master, Star Flight usw.),

reis 1200 DM VB, Fischbach, Tel. 0221/606786

Lése meine Spielesammiung auf (ca. 700
Originalspiele). Verkaufe giinstig. Tausche
egen MD- u. MS-Spiele o. Super
711/7970285, ab 20 Uhr

Verk. Atari: Mega ST
Farbmonitor, 20MBF
div. ori
DM, 1

Atari 1040f

Verkaufe Atari 520 STE, 1 Jahr alt, mit 10
Spielen und 2. Laufwerk, VB 333 DM, Toralf
Kliem, O-2110 Torgelow, Uckerminder Str. 28

Verkaufe 10 Originale, altere Spiele: Turrican,
Chambers of Shaolin, Skychasa Bob Maran,
Night Raider und andere fir 70 DM, 100 % 0.k.,
Tel. 06123/2390

PC Engine

Verk. oder tausche PC Engine Duo + 5 Pl
Adapter und Joypads. Fast neu. Tausche +
verk. auch Spiele fir PC Engine, Super-NES
und Neo-Geo, Tel. 02686/1073 + 1573

Verk. PC-Eng. RGB, Joypad, i Match, Tennis,
J. Chan, Bomberman, Splatterhouse, Leg. Axe
|, Neutopia, Winning Shot, Gunboy, Bloody Wolf,
VB 600 DM oder Tausch, Tel. 02272/81428
Dietmar

Vsrkaufe fiir Turbo Duo: Adams Family CD
Lord of the Rising Sun CD, Exile CD je 55 DM
oder tausche gegen Turbo Duo, Mega Drive,
Super NES Games. Habe auch noch viele PC-
Engine-Klassiker, Tel. 02272/81428 Dietmar.
lSl[Jcl‘I; fir Turbo Duo Neutopia I, New Nr.
sland.

Tausche PC-Engine RGB mit 20 Spielen (Bonks
Revenge, Shinobi, Gradius, Bloody Wolf u.a.)
gegen Neo Geo mit 2 bis 3 guten Spielen,
Verkaufe auch. Tel. 05205/70452

Verk. Supergrafx RGB, Battle Ace, Armt FF,
Ninja Warrior, F. Blaster DM 289, suche Mr.
Hell, Power Sport, Tripple Battle, Klax, Be Ball,
Holger, abends, Tel. 0241/520710

Verk. Gunhed, Parodius, Jackt Chan, Bonze

ADV, Hero Tonma, Barunba, PCKID, Columns,

S§82, Blue Blinu, Salamander, Tig.Road, WBZ,
30 DM, Tel. 05225/2490 ab 18 h

Verkaufe PC-Engi
{iber 2300 DM,

ne + 34 Spiele fir 800 DM

el 06021 1‘48401 Hgfger

—Englne Duo + Joystick + 5 P1aber
er + 5 CDs + 9 Module, nur kempl
0 DM, Tel. 0511/5479813 (Sven)

Kaufe, verk., tausche Module (JAP + US) und
CDs fur PC-Engine, Tel. 089/8132263 bis 22 h.
Habe z.B. Star Parodier, Motoroader MC,
Gradius 2, Powersports und viele mehr

Verkaufe Turob Gratx 16n neu, 2 Spiele inkl.
Military Madness, RGB, VB 250 DM, Tel. abends
07144/14720

Verk. Turbo Grafx mit Adapter fur jap. Spiele,
Joystick, 4 Player Adapter, Keith Courage und
PC Kid (jglp? und verk. JB King fir Super
Famicom, Tel. 06473/1430

Tausche, verk., kaufe fir alle Systeme!! Kaufe

auch %nze Sammlungerl' Verkaute GBM. 9

ames Light 380 DM! Lynx mit 8 Sp. 350

S NES u. MD-Spiele, Tel. 089/4701827.
Suche F22 far MD

Biete: Aces 60, Carriers AT War 50, A320 45,
Air, Land, Sea 50, Black Gold 45, 4 Spielepack
45 und vieles mehr! Suche 1869, Fiels of Glory
ab 19 Uhr, Tel. 02973/1405

Verk. 286/25 MHz, 40 MB HD, VGA 1 MB, 5,25
u. 3,5 Zoll LW, S-VGA-Monitor, Soundblaster
Pro, Maus, 1 MB RAM fir VB 1500 DM! Tel.
0208/54145, ab 17.30 Uhr

Suche das Spiel Star Trek, Patrizier und Railroad
Tycoon, zahle bis 35,-- DM pro Spiel, Mario
ollenhauer, Im Winkel 2, 2382 Kropp

Lure 0. temptr., Megalomania, Nightshift, Robin
Hood, Shadowlands, 40, Turrican |l, Winter-,
Summer-, Californ. Games, |. Jones 3, Blood
Maney, Bubble Bobble, Fire & Forget 2, 30 DM,
Liste unter Tel. 04152/74140

Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen fir jeden!
Obermotz Pinnwand! 14tagig! Schickt Anzis!
Weitere Infos: André Becker, Kilianstr. 51 a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999

Verk. Turbo Duo +Baby Joe + Klax + Lordsoftw.
Rising Sun + PCKID 1 + PCKID 2 + Gates of
Thunder, 6 Monate alt fiir 600 DM, Helge Maxe,
Waulfen 28, 2448 Landkirchen, Tel. 04371/2993

Verk. PC-Orig.: Wizardry 7, F-15 Ill, Burnin

Chuck Yeager Air Combat, Swotl, Star Trek
u.v.m., Tel. 09921/7284

Verk. 386DX25, Coproz., 120 MB Conner HD,
4 MB RAM, SVGA + Mon., DM 1999,-; F117A
Stealth Fighter 2.0, DM 60,--, Tel. 0451/303356
oder 394726

Verk. MM4 65 DM, Darklands 70 DM, Sherlock
Holmes 65 DM, Wizadry 7 70 DM, Rex Nebular
65 DM, 3D Kit 70 DM, Kyradia 65 DM, Martian
Dreams 55 DM, SQ5 70 DM u.a., Denis, Tel.
0621/577364

Crazy Cars 2, Botics, Popeye 2, Ballistix,
Jambaia, New Zealand, Rainbow Isl., Tennis
Colorado, Superman, Stunt Car 30 DM,
AIrgUS A320, 60 DM, Midwinter 1, Steg 35 DM,
Liste unter Tel. 04152/74140
Verk. Atari 1040 STE, Monitor, SM124, Mouse,
3 Joysticks, 200 Disks u. 25 Originale fiir nur
800,-- oder mit 9-Nadeldrucker nur 950,--, Tel.
06404/7013 oder 64613 (Thomas)

Verk. ST-Orig. (z.B. Monkey Isl., Lemming,
Indy 3 GrAd) Turrican, 3D-C.-K. alle in Top-
Zustand, fir Liste frank. Rickumschlag an B.
Krol, SchloBstr. 69, 4300 Essen 11, Tel. 68445

Master System

Suche fiir Sega Master System alle Art von
Spielen + 3D-Brille u. 3D-Spiele, Rohr Peter,
8000 Minchen 70, Valleystr. 58, Tel. 089/
779161, ab 20.00 Uhr erreichbar

ega Master + 2 Pads + Alex 1 89 DM + 6 Spiele
(z.B. Sonic, R-Type, Mickey, California Games)
je 50 DM +Control Stick 30 DM, Stefan Rapp,
Carl-?los-Str. 11 A, 7600 Offenburg, Tel. 0781/
3391
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KLEINANZEIGEN

Verk. Master System | + Il + 30 Spiele + Light
Phaser + 3 St. Elemente / Infrajoypad / oder
Tausch gegen Mega Drive Spiele, sonst 300,-
DM alles Tel. 07562/3990 Isny

Verk. Master System 2 mit Mickey Mouse; Alex
Kid; Sonic; Campions of Europe und 2 Controll-
Pads fiir 220 DM, Tel. 08581/8684

Verkaufe Master System Spiele ab DM 20,-,
(Ver-)kaufe Mega Drive Spiele, suche
Videogame-Magazine 91/92, Gratisliste bei
Frank Stellmacher, Gessendorfer Str. 2, O-
6403 Neuhaus-Schierschnitz

Verk. fir GB 2 Spielemodule mit je 68 Spielen,
z.B. Dr. Mario, M. Mouse, Pacman, Mario Land,
Batman 2, Spiderman usw., je 310 DM, Tel.
075721677 Michael

Ich verkaufe Game Boy mit Tetris, ich habe an
Spielen z.B. Super Mario Land, F1-Race, WWF
Super Stars, Tel. 08121/2970, verkaufe Game
Boy oder nur die Spiele

Verk. GB-Spiele: Duck Tales 30 DM, Prince of
Persia mit Codes 40 DM, Gargoyles Quest 30
DM, The Castlevania Adventure 40 DM. Ruft
an bei Alex, Tel. 06102/52684. Suche auch
Akku fur GB

Suche Game Boy-Spiele: Hook, Dr. Mario,
Super Mario Land 1, Zubehor: Battery Pak
Stereo Adapter, VergroBerungslinse. Fir
Angeobte ruft an: Nils Bauer, Tel. 06732/5209

Suche gebrauchte Spiele (F1-Race + Adapter
Mega Man 2, Forti Fied Zone 2, Final Fantasy,
Legend 1 +2). Wenns geht, keine Japanos und
mit Packung, Tel. 09131/65658, aul3er DI

Verkaufe GB mit 8 Spielen, Game Light, Case
Boy und Mogel Modul fir 500 DM, Alexander
Scharf, Struckbrook 59, 2300 Altenholz, Tel.
0431/322537

Schweiz! Verk. GB + 21 Games + Akku + Koffer
+Lupe + 4 Player Ad. (f. 450 sFr. oder tausche
gegen Megadrive mit Sonic 1 oder 2, Tel. CH-
071/524612 (Thomas Egger)

Verk. kompl. Game Boy Set (Game Boy, 16
Spiele, 4 Player-Adapter, Nint. Gutscheine,
usw., nur kompl., NP 1200 DM, VB 900 DM,
Top Zustand, Infos: Tel. 07054/7731 (fragt
nach Andreas)

Verk. Game Boy mit 14 Spielen und Light-Max,
Schutztasche, 8 Akkus + Ladegerét,
Netzadapter und 2 Aktiviautsprecher (a4 Watt),
Nl;—"’i1300 DM, VK 1000 DM, Tel. 06147/7633
Di

Verk. Game Boy + 12 Games (Mario
Ressof Fear, Turtles 1, RC-Pro A
Batteriepack, Lightmax u. N
500 DM, Tel. 09187/4644

Verk. neuw. GB 1

Verk. Game Boy + Tetris + Burai Fighti
Mega-Man + Akkus + Aufladegerat + Tri
tasche fir 230 DM, Tel. 05522/76003

Verk. 3 GB-Sp. (Dr. Mario, Spiderman, Ki:’g%i_
Stubert, Dorfenstr. 7 b, 8059 Schwaig

Zoo) fiir 30 DM pro Spiel. Bitte schr. an Mi%lf

Kaufe Game-Boy-Spielmodule, auch US
Japanware, sowie groBere Posten und g
Sammlungen. Angebote bitte an Tel. O
75995

Verkaufe 50 verschiedene Game-Boy- P
fir 350 DM, z.B. Batman II, Dr. Mario, Ti 4
497

Micky Mouse usw. nur kpl., Tel. 04521/7
ab 18 Uhr

GB: 68 Spiele, Modul mit Terminator 2, Simson,
Robocop, Mickey Mouse, Dr. Mario, Motocross,
Alley Way, Klax, Spiderman, Adventure Island
und andere 210 DM, Tel. 089/887806

Verk. 7 GB-Spiele zu je 35 DM und 2 zu je 25
DM, z.B. Bubble Bobble, Batman 1, 2, Rescue,
Probotector, Fortess of Fear, Boulder Dash,
usw. Verk. auch Sp. fir NES, SMS, PC, Tel.
08634/8989

Verk. Su&er Mario Land Teil 2 (6 Golden Coins)
fir 45 DM, Final Fantasy Legend fir 25 DM,
zusammen 60 DM, Tel. 06421/481369 (Frank)

Verkaufe 20 Game-Boy-Spiele fir nur 500 DM
(inkl. Porto)! Schreibt an: Christoph Doll,
Lortzingstr. 19 A, 5000 Koin 41 (Lindenthal)

Verk. GB-Spiele Tiny Toons, Mario, Twin-Bee,

05.'93

Verk. MD-Spiele: Twin Tace, Gynoug, Quack
SH, Gleyland, Hellf, Castle 0. World o. lllusion,
Longraiser, Wond. Boy 5, EA Hockey, Son.
502, Des. Str., Roboc, Shinobi, Shad. Dacer,
Jochen Kohimann, Tel. 06221/24595

Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen fiir jeden!
Obermotz Pinnwand! 14tagig! Schickt Anzis!
Weitere Infos: André Becker, Kilianstr. 51 a,
5400 Koblenz, Tel. 0261/61999

Tausche, verk., kaufe fir alle Systeme! Kaufe
auch ganze Sammlungen! Verkaufe GBM 9 Sp.
u. Game Light, 380 DM, Lynx mit 8 Sp. 350 DM,
S-NES u. MD-Spiele, Tel. 089/4701827, suche
F22 fir MD

Verk. MD-Spiele: Twin Tace, Gynoug, Quack
SH, Gleyland, Hellf, Castle 0. World o. lllusion,
Longraiser, Wond. Boy 5, EA Hockey, Son 502,
Des. Str., Rboc., Shinobi, Shad. Dacer, Jochen
Kohimann, Tel. 06221/24595

Tausche MD und SNES-Spiele wie: Streets of
Rage 2, S. Mario Kart, Sonic 2, J. Canners
Tennis, NHLPA Hockey '93, Axelay, Prince of
Persia, Tazmania, u.v.m., Tel. 05731/52926

Kaufe MD mit mind. 2 Spielen fir 200 DM,
verkaufe D. Actraiser fir 90 DM (S. NES).
Suche Super Star Wars, Ingo Ebert, Angerweg
8, 8223 Trostberg, Tel. 08621/4246

Verk./tausche Lemmings, Adv. Mil. Com. 1,
688, Immortal, Starflight, suche Terminator 2,
Uncharted Waters, Tunderforce IV, Carmen
Sandiego, Axel Kausler, Tel. 09231/8497

Verk. MD-Spiele: Twin Tace, Gynoug, Quack
SH, Gleyland, Hellf, Castle 0. World o. lllusion,
Longraiser, Wond. Boy 5, EA Hockey, Son 502,
Des. Str., Ro. Boe, Shinobi, Shad. Dacer,
Jochen Kohlmann, Tel. 06221/24595

Verk. MD + 2 Pads + Scartk. + Sonic 150,--,
AMC 90,--, Golden Axe, Populous, 688 Sub
Attack je50,--, Devil Chrash 60,--, 2 Padverlang.:
je 5,--, Tel. 05361/48159 Sven

Sega Mega Drive (dt.) + Master System
Converter + Arcade Power Stick + 9 Spiele
(Thunderforce 4, World of llusion usw.), NP
1500, VB 800 DM, Tel. 07522/3152 (Dani)

Kaufe, verkaufe, tausche immer MD-Spiele
habe Sonic Il, Shinning, Chuck Rock, N

Hocke:! .Suchse Rolo to the Regcue A

ichts! Drei davon zu mir u. Mega
ir: Tel. 05021/13259

T

Vi ife'Sega System Ilim guten Zustand, mit

ollpad u. 3 Spielen Sonic 2, World Grand

ix und The Ninja fir 300 DM, meldet Euch bei

Robert Michelchen, Gerbergasse 1, O-7543
Libbenau

Tausche MD-Games. Habe z.B. Ol. Gold,
Quackshot, Herzog Il, Immortal, Starflight u.a.
Suche dringend John M 92 u.a., tausche auch
S-NES-Games, Tel. 05506/7143 Matthias

Suche Mega Drive + Spiele, auch
Modulsammiungen. Suche auch SNES + M./
NES + M./Sega Master + M./Neo Geo + M./GB
+M./Modulsammiungen, Tel. 04521/71497, ab
18 Uhr...Suche

Verk. Medga Drive mit 6 Mod. (NHLPA, Hockey
‘93, Road Rash Il, Alien 3, Winter Challenge,
David Robinson usw.), NP 1050,-- DM fiir 600, -
- DM oder wer tauscht gegen S-NES, Tel.
04421/203369

Tausch, kaufe, verkaufe fir alle Systeme (au-
Ber NES, Mastersys, G. Gear). Suche fiir Neo
Geo: Viewp., Artoff! Suche amerikan. Turbo
Duo, ab 15.00, Tel. 089/4701827

ch ne' Me: v ?e*ra efallig!? Wie,
on fir Sﬁ%% ule ags ege-

Verk. MD-Spiele: Sonic 2, Mickey 3, WWF, G.
Axe, Glay-Lancer, NHLPA 93, SMGP 2, Preis
VB, Tel. 0551/68364

Verk. Gynoug, S. Hang on, Sonic fir 20 bis 50
DM odertausche gegen Thunderforce Ill, Aleste
oder Gleylancer, verk. auBerdem Streetfighter
Il (Super. Nin.) flr 500 DM, Tel. 04503/86244

Game Gear

Verk. Wonderboy, Super M. GP 30 DM VB,
suche auch Module. Angeb. an Alexander
Kende, Werderstr. 53, 7 Stuttgart 1. Tel. 0711/
2624577 (18-24 h)

Verk. MD-Spiele fir je 40 DM, jp und dit:
Quackshot, Ghouls + Ghosts, Moonwalker,
Mercs 2, Eswat, Toki, Batman, Gynoug, Dick
Tracy, Shadow Dancer, Aleste, u.v.a., Tel.
09973/1213

Verk./kaufe/tausche Spiele fir S-NES, MD PC-
E, GB, GG, Mas. Sys., Nes. Habe Tiny Toons,
Axelay, Mickey etc., nur Jap./US. Suche Shinobi
2, Streets of Rage 2, Tel. 04627/1618

Mega Drive + Magic Drive + Spiele PC Engine
+ Zubehor + 3 Spiele. Angebote an Tel, 06772/
1240, verkaute auch PC-Originale, suche Alter
Ego

Verk. fiir dt. MD: EA Hockey, PGA Tour Golf (je
50 DM), Sonic 2 (60 DM) und WC Italia 90 (40
DM), Tel. 07307/21860 (ab 18 Uhr)

GG + Netztell + Akku, Wide-Gear, 4 Spiele,

gﬁnstig zu verk. NP 750 DM. Tel. 02251/53745
ebastian

Verk. GG mit 5 Spielen-Shinobi, Sonic, AC-

Battler, G-Loc, Crystal Warriors- u. AC- u. Car-

Adapter fir VB 500 DM. Tel. 0561/3011482 Mo

u. Di 15-17 h, Patrick 0. Marc

Verk. 1 Mon. alten GG, 100 % o.k., mit TV
Tuner, Netzdapter, 5 Spielen wie z.B, Castle of
lllusion, VB. Tel. 02131/592589 von Mo-Fr. 15-
18 h, Florian

Verk. GG mit Master-Konverter, TV-Tuner,
Netzdapter fiir 450 DM und MSA mit einem Pat,
Alex-Kidd 4, Sonic 2, Donal und Micky fiir 400
DM. Alles i. Orig. Verp. Stefan Steack,
Windmiihlenstr. 9a, O-4400 Bitterfeld

Verk. amerik. Mega-Drive mit Sonic 1 + 2,
Populous, Starflight, Shining in the Darkness,
Zubehér, 1 Trafo und 2 Joypads fir 600 DM, nur
fir Multi-TV, Tel. 0761/800904

Verkaufe standig neue und alte Mega Drive
Spiele. Mein Angebot 4 TDRI Spiele + Adapter
100 % o.k., orig. verpackt, NP 450 DM fir nur
200 DM. Es lohnt sich! Bjérn, Tel. 02266/8939

Schweiz: Verk. Sega M-Drive + S. Shinobi,
Altered Beast, C. of lllusion, Ghostbusters, S. of
Rage, Phant. Star Il, EA-Hockey, G. Axe, Sonic
fr 500,--, CH-Tel. 081/222993 (Pascal)

MD + SNES: Sonic 2, Mickey 3, Streetfighter 2,
Alteres Beast, Wrestle War, Verk. MD + Game
Gear. Habe ca. 100 MS-DOS Orig. Kaufe
Sammlungen ab 10 Spiele, Tel. 07258/8520

Verk. + kaufe Mega-Drive-Spiele, hal
ab 35 DM, Tel. 04371/6942 oder 04§
ab 18 Uhr

Verkaufe Sega-Mega:D
Spiele! Roger Ke

Kiel 1, Tel 043
641670

Verk. Lynx mit Batman, B. Lihtning, N. Gaiden,
C. Games, Netztell, Tasche, VHB 300 DM, NP
500 DM. Tel. 02666/1610. Tausche auch gg.
G.G. mit 2-3 Spielen

Lynx 2 incl. Blue Lightning, Awesome Golf
California Games, Chips C., KIx, Chequered
Flag, Shanghai, Xenophobe, Lynx-Tasche,
Preis VB 380 DM. Tel. 04292/1207

Tausche-Club: Atari-Lynx, endlich, hier kénnt
Ihr Eure Games loswerden, tauschen oder
kaufen. Hotline. Preise: Games (40, 35), PT
+10, tgl. 17-21 h. Tel. 0431/564572

Tausche Lynx Game, Viking Child gg. z.B.
Shadow o.t. Beast, Toki, Lemmings, Shanghai,
Quequered Flag, Eye of time Beholde oder
Guardjans. Tel. 04181/39825 Stefan

Verk. Lynx mit 4 Spielen u.a. Steeltalons, M.S.
Palman, Ninja Gaiden, Blue Li%htning.
Electrocp und Tasche fiir nur 900 DM. Tel.
02555/691

Tausche, verk., kaufe fiir alles Systeme! Kaufe
auch ganze Sammlungen. Verk, G.B. m. 9
Spielen und Gamelight 380 DM. Lynx mit 8
Spielen 350 DM. S. NES und MD Spiele. Tel.
089/4701827, Suche F22 fir MD

Halt. Verk. Sega Game Gear mit 3 Spielen. Axe
Battler/Sonic the Hedgehog, Castle of lllusion,
Preis VB. Tel. 06035/1791

Verk. GG inkl. orig. Netzteil, 4 excellenten
Spielen, alles 100 % o.k., gepflegter Zustand,
or%g. Verp., VB 350 DM. NP 580 DM. Tel. 089/
8124756

Verk. GG, 13 Spiele, orig. Akku. orig. Trafo,
Converter, TV-Tuner, Dialogkabel, AV-Kabel,
Kopfhorer, Alukoffer, alles flr.4100 DM, NP
1600 DM, alles 100 % 0,k 234/17819

Verk. GG + Netzteil,
Shincbi, L.D. Cape
S-Lock).aﬁo

. A

B%i&ﬁ ar orig. . mit 10
'fr sagenhafte 200 DM. Tel.

Kaufe und verkaufe SNES-Spiele, groBe Aus-
wahl, ab 50 DM, kaufe auch ganze Spiele-
sammlungen mit Grundgerat, Tel. 04774/374,
Rainer

Verk. fir dt. SNES: F-Zero 70 DM und WWF
Super Wrestle Mania 80 DM, Tel. 07307/21860
(ab 17 Uhr)

Verk. NES-Spiele Marie |1, Simon Quest, Trog.
Solar Jetman, Goonies Il, Ghost'n Goblins,
Super Off Road, Kickle Cabricle, Probotector je
50 DM, TMH Turtles | 60 DM, Tel. 05171/
52997, ab 18.00

Verk. NES + 2 Contr. + Adv. + 10 Spiele, 100 %
o.k., Marion 1 + 3, Zeldat1, Ghost G., Metroid,
Mach R., Clu-Clu-L., Kung Fu, Donkey K. Jr.,
Ice Cl. 400 DM, P. Holzkamp, Kieselgarweg 3,
3000 Hannover 91

Suche dt. Mega Drive u. Super-NES-Games,
J. Maddon Gg. Rambo I, Shadow Dancer,
Super Mario Cart, Mickey Mouse, Jimmy
Connors Tennis, Super Star Wars, Super Tin
Toons, verkaufe auch Super Tennis dt. 60 DM,
Magnum Set dt. 50 DM, Shin in the Dark 60
DM, Tel. 02272/81428

Verk. NES + 4 Playeradapter + 4 Pads + SMB
1/3 + Maniac Mansion (deutsch) + Nintendo
Worldcup + Tetris + Zellda + Roboter + Jackie
Chan far nur 350 DM (Neupr. 864 DM), Tel.
09621/61361

Suche Spiele NES-Emire Strikes Back, Spider
Man, Probotector 2, Bucky Ohar Zelda, 5MB 3,
Total Recall, Megaman 3, Batman 2, Tel. AC
0241/173162 Christian

Verk. NES m. 5 Spielen (Zelda I, Super Mario
Bros. 1u. 2, Top Gun u. Golf) f. DM 180 u. NES
Advantage f. DM 59, Tel. 05225/2755

91



Kaufe Aleste, Paradisus, Mario Kart oder Mickey
Mouse je 70 DM, verk. oder tausche Castlevania
IV jp. fur 60 DM, Schweitzer, Wacholderweg
20, 7475 MeBstetten 8

GB, Gear, Mas. Sys. Spiele, suche Axelay,
Death Valley, Magical Quest, usw. Tel. 04627/
1618

Tausche S.NES dt. Vers. + Spiel, Adapter, g]g
US oder Jp. Vers., Spiel, Adapter, verk. 270
DM, Porto, tausche oder verk. S.NES Spiele.
Tel. 06196/84257

Suche: Tiny T., Chester C., Humong A, Kiki K.
Ninja, Cyb., Vikings, Exhaust H. 2, Chuck R.,
Another W., Swir, Dinos, Off Road, Space
Football, Aleste. Tel. 0911/318341

Verk. Super Famicon dt., mit 2 Joypad und 3
Spielen, Super Mario W., Street Fighter 2, S.
Probotector zu 400 DM. Tel. 02066/38161

KLEINANZEIGEN

Verk. Super NES dt., S. Contra + WWF + Super
Mario, Street Fighter Il Of Zero, Joypad, Adapter
fur 600 DM. Tel. 07305/8636 Tobias

Tausche, kaufe, verk., Super NES-Spiele, habe
Uncharted Waters, Star Fox, Big Run, Gods,
Lemmings, Axelay usw., suche neue und alte
Spiele. Tel. 0791/43611 ab 16.10 Uhr

Diverses

Verk., kaufe und tausche Spiele fiir Turbo-Duo
Master System, Game Gear, Game Boy und
NES. Tel. 09082/1201 Marius

Kaufe, tausche standig Spiele fur SF, MD,
suche v.a. neue Titel, zahle gut, suche SSW,
Thi4, Gleylancer, Battletoads, S.S.2u.a. 14-19
h. Tel. 06271/71281 od. 5873

Verk. Ghouls'n Ghosts, Magical Quest,
Piiutwings, Super C., 60-80 DM, verk. fur NES,
Pirates 80 DM fiur Player Tennis 43 DM. Tel.
07271/51751 Stefan

Super NES dt., 2. Joypad, Supercon 2, Supra
Prab., 90 %, Super Mario Kart 91 %, Super
Mario World, NP 600 DM, VB 370 DM. Tel.
09522/3152 Dani

1. Fam. Club, Infos-Zeitung, Tips, Tausch-
Videos, Streetfighter, CD's jp. Infos, kurzum ein
muss, Infos: Maier G., Kasernstr. 37, A-4910
Ried/Innkreis

Verk. oder tausche Super Mario World, dt.

Zelda 3 dt., Streetfighter 2 dt., alle 100 % o.k.

mit Garantie, sucht dt. amerik. Top-Module 100

% 1.0. Tel. 04971/7613

Tausche S.R.Type, Big Run, Castlevania 4

?owig%iv.Mega Drive Spiele. Tel. 07351/21242
8-1

Verk., tausche SNES + PC-E. Spiele, suche
Konsole fiir Automatenplatinen, suche Neo-
Geo + Spiele, habe immer neue Spiele! Tel.
03677/82884 Sebastian

Verk. fur S-NES Adventure Island 100 DM dt.,
Pilotwings 65 DM dt., S. Probotector 70 DM dt.
Tel. 08621/7927 ab 18 h

Tausche Final F. US, Actraiser US, F-Zero US
gg. S. Probotector, Parodius, J. Conners, Star
Wars, Mario Kart, Magical Quest. Tel. 05506/
7932 Stefan

Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen fir jeden.
Obermotz. Pinnwand. 14tégig. Schickt Anzis.
Weitere Infos: Andre Becker, Kilianstr. 51a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999

Suche SNES + Module, und ganze Bestande,
Sammlungen, sowie Mega Drive, Sp., Neo Geo,
GB, NES, Sega Master usw. Tel. 04521/71497
ab18h

Tausche, verk. Super Tennis, Zelda Ill, Super
Soccer alle dt. Tel. 05376/1222

Verk., kaufe, tausche, Super NES und GB
Spiele. Tel. 0431/92217 Marc

Verk. amerik. Super NES, 3 Joypads, 10 Module,
S.F. I, 5.M. Kart, Desert Strike, C. lll, Action R.
E’éohnur kpl. FP 1100 DM. Tel. 089/568545 ab

Suche Super NES Module, kaute oder tausche.
Habe Street Fighter Il, R-Type, Super S., suche
auch GB-Module. Tel. 07022/62052

Stop Nirnberger. Tauschpartner fir SNES
%oduleinNum rgund Furthges., Tel. 318341
g

Verk. Final F. M. Quest 70 DM, US-Vers., GB
TMHT |25 DM, Amiga z.B. 52 30 DM u.a. Tel.
04956/807

Verk. fir SNES, Zelda |11, Mario-Paint fiir je 80
DM, alles orig. verp. Tel. 08571/8915

Kaufe alle Séiels firs Super Nintendo, M.D.
G.B., Game Gear, Lynx. Tel. 02307/61532

Verk. fiir Nea Geo, Viewpoint gg. Hochstgebot.
Tel. 06023/4986

Kauf, verk., tausche Konsolen fir SNES, MD,
GB, NES, Master S., GG, Lynx. Infos: Postfach
103922, 2800 Bremen. Tel. HB 3379738

Ver-(kaufe) tausche fir Neogeo, MD, Ple,
SNES, biete Mercs, Alien Storm 50 DM, Ph.
Star 2+3, Shining 70 DM u.v.m., wer verleiht
NeoGeo Medule gg. Bezahlung. Tel. 0221/
5903917

Tausche Neo-Geo 1-2 Spiele gg. SNES + 30
Spiele MD + 33 Spiele, Sega Master, 60 Spie-
le, 50 Spiele, GB + 60 Spiele. Tel. 04521/
71497 ab 18 h

Verk. MD mit 6 Modulen (NHLPA, Hockey 93,
Road Rash I, Alien 3, Winter Challenger,
David Robinson usw.) NP 1050 DM fiir 600 DM
oderwertauschtgg. S-NES. Tel. 04421/203369

Verk. fir MD J. Madden Football, fiir 50 DM, fir
Super NES USA Vers. NHPLA Hockey fir 50
DM, Tel. 02642/23123 ab 15 h

Suche PP-Hefte von Erstausgabe bis 10/90 +
Heft 1/91, Angeb. an Christos Kokolis, Austr.
60, 8500 Niirnberg 80, Tel. 0911/289387 Mo-
Do 22-24 h

Kaufe, verk., tausche Neo-Geo Spiele kaufe
ﬁlgh' anze Bestande. Tel. 02562/6933 ab 14
uido

Neo Geo 2, Joysticks, Memory, Palt + LastR.,
Fatal F., Trash Rally, Magical Lord, Eightman,
2Mon. alt, Rg. vorhanden. 1600 DM VHB. Tel.
06241/591894 ab 17 h

Neo Geo Sammler sucht: Andro Dunos, Football
Frenzy, Sengoku, Baseball Stars I, King of
Monsters II, Christian. Telefon 08031/84610ab
15h

Suche PP Hefte, 2, 3, 5, 6, 9/1991, nur vollst.
m. Power-Tips, 1a-Zustand, zahle 5 DM pro
Hefte. Alexander Neid, Bahnhofstr. 48, 0-4302
Bad Suderode

Verk. Filmmaterial. Liste anfordern bei: Stefan
Gorecki, Buchenweg 17, 4815 Stukenbrock 2
DM. RP beilegen

Verk. Nintendo Spiele ab 40 DM, kaufe MD
Gerétund Spiele S. Knaak, ltzehoe. Tel. 04821/

Verk. Neo Geo Module: Cyberlib, Roboarmy,
Football Frenzy, Magical Lord, u.a. Tel. 0231/
759829 oder 02922/861713

Schweiz. Die Schweizer Briefspielszene lebt.
Informationen bei: Rainer Leis, Postfach 118,
CH-3920 Zermatt

Me}f:hisle Supermondial 2, Schachcomp. mit
Koffer zu verk., Amiga Soft, Soundblaster 2,
Stereo 180 DM. Andreas Halberstadt. Tel. 0561/
811994

Suche gut erhaltene MS-Spiele mit Anl. _Lll_nd

Verp., tausche auch (auch gg. MD-Spiele)
0711/7970285 ab 20 h

Siegburger PD-Shob H&H. Wir fi
neuesten PD's fir den Ami

Tausche Super Prob. dt. gg. Paroiusdt. oder us
oder gg. Batman Returns, oder verk. fiir 95 DM
in orig. Verp. ab 14 h. Tel. 08141/72194

Verk. Sim City (SNES, DT) fir 87
Tauschgg, Parodius 0. Super Prob. /
Leipziger Str. 48,7

Verkaufe Super Soccer und Zelda Il fir je 80
DM VB, oder auch Tausch mgl. Tel. 0214/
2!1520']4' Suche fiir PC: Wing Commander Il und

Verk. S-NES Module, auch Top-aktu
Ankauf oder Tausch alte gg. neue
02131/101213 ab 18 h

eplay-Schummelmodul fiir 90
oder Tausch gg. gutes neues Spiel, Taus
viele neue und alte Super NES-Spiele.
07805/59328

Verk. f. S-NES: Castlevania IV dt. f. 70

Probotector dt. 80 DM, Suche Jimmy Con
Pro Tennis u. Super Star Wars dt., Tel.
287747 ab 17 h tausche evtl.

12, an, Joystick 350
dt. 2 Joypads, Zelda 250
oypads Sonic, Altered B.,
‘Golden Axe 310 DM. Tel. 06129/

Suche Konsole + Module firs Super Nintedo,
Nintendo Sega Mega Drive, Sega Master, PC-
Engine. Tel. 0431/641670

Baty 1
4489/6225 nach 19

Verk. NES Spiele: Battle of Olimpus 60 L
Megaman Il 50 DM, Cip und Dale Res
Ranger 60 DM, Gum Sone mit Zapper 11
ohne 60 DM, Andreas Kowalik. Tel. 314

Verk. das Spiel Super Mario World dt. fur
DM. Tel. 07433/6516 ab 19 h

Verk., kaufe, tausche S-NES-Games habe
M.Paint, Barts, Nightmare, Actraiser, Rampart,
Off Road, Super Stadion, Tel. 07721/56071 ab
18 h Timo

Verk., kaufe, tausche alles fiir PC-Engine,
Turbo-Due, MD, Super NES, GG, Neo-Geo,
GB, Lynx, Mak. tEl. 089/1403732

SucheF.F. GUY(jg;;T.’od. us.)wennmgl. mitCD,

tendo mit 3 Spielen z.B. Turtles
9 . Deichen, O-2380 Barth, Goethestr.
. 038231/2993

Suche Neo-Geo Spiele aller Art, habe zum
Tausch Sega-Mega-Drive-Spiele oder
SuperNintendo-Spiele oder kaufe die Spiele.
Tel. 09193/5865 abends ab 18 h

Verk-(kaufe) tausche fiir NeoGeo, MD, PCE,
SNES, biete Mercs, Alien Storm 50 DM, Ph.
Star 2+3, Shining 70 DM u.v.m. wer verleiht
NeoGeo Module gg. Bez. Tel. 0221/5903917

- Suche Neo-Geo Spiele aller Art, habe zum
Tausch, Sega-Mega Drive Spiele oder Super
Nintendo Spiele oder kaufe die Spiele. Tel.
09193/5865 abends ab 18 h

Neo-Geo: Kaufe Grundgerate + ganze Samm-
lungen + Module, suche evtl. View Point. Tel. ab
12 h 0221/4000359

Meininger PC-Fan-Club - Scannservice, 3 x
mil. Clubdisk, -Mag., Hilieslellun?en bei Pro-
blemen, vieles mehr, R. Pfeiter, 0-6100
Meiningen, Weingartental 12,

Kaufe, verk., tausche Neo Geo Module. Tel.
08020/633 Beni

Verk. Module fir GG, M9, Atari 2600 und GB,
fordert gleich meine Liste an. Kaufe auch
Module. Karsten Schrauber, Geschw.-Scholl-
Str. 17, O-7543 Lubbenau

apper,
le fur je
h Dirk.

Verk. NES, Ice Climber fir 10

Duck Hunt, Gunship fir 100 DI
35 DMH Telefon 09671/3;

Kl-e-B-Geo. vel
Golf Tu[r]bo~D

er fir PC. Su-
mos etc. Schreibt

mi & patible
ndig Uberregional neue Mitglieder. Info
g. Riickumschlag bei: T. Piontek, F. Reuter-

Str. 4, 0-2060 Waren. Tel, 4028

Suche Amiga-Freaks zu Erfahrungen, Tips,
Spiele usw. Tauschen, schreibt an: Dérig Jenja,
Eqggestr. 7, CH-9242 Oberuzwil

Ey, Leute! Der Guru sucht Ami-Kontake. 100 %

Antwort, suche alles und habe es auch. M.

Euﬂréenbergar. Féarberweg 5, 5600 T, Johann,
ustria

Suche Kontakte zu Turbo Duo Freaks zwecks
Spiel & Erfahrungsaustausch. Habe direkt Kon-
takt nach Hong Kong, kann deshalb viele Spie-
le billig besorgen. Berger, Belchenstr. 10, 7047
Jettingen. Te?. 07452/78633

Hey Nintendo-Freaks! Wir suchen fiir unseren
Club noch weitere Mitglieder. Einfach die ko-
stenlosen Infos anfordern. Nintedo-User-Club,
T. Marker, Stettiner Weg 22,4690 Herne 1

Game-Pool, der Service von Privat zu Privat,
fur alle Konsolen. Einfach mal anrufen. Tel.
034635/239

Tausche Turtles IV gg. anderes SNES-Spiel.
Tel. 05355/1266

Verk. Neo Geo Pal 2 5t. Mem. Card und Robo
Army 4 Monate alt, NP 1200 DM fiir 850 DM VB.
Tel. 02151/302320 ab 19 h

Kaufe, verk., tausche Module, Konsolen fir
Super NES, MD, PC-E., Neo Geo, Gamegear,
GB, MS, NES, Lynx, Mak. Tel. 089/1403732

Double Trouble - Deutschlands altester
Videospielclub und einer der gréBten in Europa
bietet Clubzeitung, Tips etc. Uber 600 Mitglie-
der in ganz Europa. Matthias Herrendorf,
Bdrgerstr. 29, 1 Berlin 47

Wo sind die Grenzen der Phantasie? Hobby,
Autoren fir neue Zeitschriften ges., gerne:
Phantast., Lit., Science Fiction, W. Priher,
Waldeggstr. 63, A-4020 Linz

Verp. u. Anl. Tel. 09720/408 Christian M 1

Tausche, verk., Super Nintendo Spiele, habe
z.B. Fatal Fury, Road Runner u.v.m., Christian
Friedrich, Stetan-Zweig-Str. 26, 5450 Neuwied
12. Tel. 02631/71146

Tausche mein Road Runner US gg. Euer Tin
Toons oder Castlevania, tausche auch def.
Module. Tel. Heiko 07054/7196

Verk. fiir Super NES: Super Soccer 60 DM,
Super Tennis 60 DM, Pilctwings 60 DM, Zelda
70 DM, alles di. Module. Tel. 02256/1319

Verk. MD Drive, SNES Games z.B. R-Type,
Alien 11l, Wonderboy V, Football, u.v.m., tau-
sche auch, suche Parodius, Starwars, Connors,
Tgnl-lsisr,I verk. auch Lynx. Tel. 05541/6700 Dirk
ab1

Tausche, kaufe, verk, fir alle Systeme (auBer
NES, Mastegfyf ., G. Gear), suche fiir Neo Geo:
Viewp., Art Off, suche amerik. Turbo Duo. Ab
15 h. Tel. 089/4701827

Kostenlos. Videospiel-Kleinanzeigen fir jeden.
Obermotz. Pinnwand! 14tagig, schickt Anzis,
weitere Infos: Andre Becker, Kilianstr. 51a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999

Kaufe, verk., tausche alles fiir PC-E., MD, Su-
&erNES, Neo-Geo, Gamegear, GB, Lynx, NES,

S. Kaufe auch ganze Bestdnde. Tel. 089/
1403732

Welche Box bietet 20 Gigabyte Soft, 250 Pins,
100 Games und das alles in 4096 Farben und
Stereo? Wir wissen es auch nicht! Katrin Box:
Berlin 030-3412912
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Play-Astrokarte und lhr wi3t
sofort, mit welchem.Spiel
nachtliche Spiele-Session

61%

Rhesus negativ:
Die Bluttransfusion
ging voll daneben.

onat-fur Monat stellt

Euch die Power Play
auf dieser Karte ein Stern-
zeichen vor. Neben einer
besseren Selbstkenntnis ist
dieses Wissen in allen Le-
benslagen hilfreich - verabre-
det Ihr Euch zum Beispiel mit
einem unbekannten Madel,
fragt sie nur nach dem Stern-
zeichen, blinzelt blitzschnell
auf die passende Power




Kaufe Aleste, Paradisus, Mario Kart oder Mickey
Mouse je 70 DM, verk. odertausche Castlevania
IV jp. fir 60 DM, Schweitzer, Wacholderweg
20, 7475 Mel’islenen 8

Verk Iausche kau!e Super NES MD PC E

GB, Gear, Mas. Sys. Spiele, suche Axelay
Death Valley, Magical Quest, usw. Tel. 04627/
1618

Tausche S.NES dt. Vers. + Spiel, Adapter, gg.
US oder Jp. Vers., Spiel, Adapter, verk. 270
DM, Porto, tausche oder verk. S.NES Spiele.
Tel. 06196/84257

Suche: Tiny T., Chester C., Humong A., Kiki K.
Ninja, Cyb., Vikings, Exhaust H. 2, Chuck R.,
Another W., Swir, Dinos, Off Road, Space
Footba\l Aiesle Tel. 0911131834

\.’erk Super Farnlcr_m m mll 2 Joypad und 3
Spielen, Super Mario W., Street Fighter 2, S.
Probmeclor zu 400 DM Tel 02066138161

Verk oder !ausche Super Marsc Worid dt
Zelda 3 dt., Streetfighter 2 dt., alle 100 % o.k.
m\tGaramJe suchtdt. amenk.Top-Mcdu\e 100
% 1.0. Tel 04971’?613

Tausche S RType Big Run Gasllevanla 4
sowiediv. Mega Drive Spiele. Tel. 07351/21242
18-19h

Verk., tausche SNES + PC-E. Spiele, suche
Konsole fir Automatenplatinen, suche Neo-
Geo + Spiele, habe immer neue Spiele! Tel.
03677/82884 Sebastian

Verk. fir S-NES Adventure Island 100 DM dt.,
Pilotwings 65 DM dt., S. Probotector 70 DM dt.
Tel. 08621/7927 ab 18 h

Tausche Final F. US, Actraiser US, F-Zero US
gg. S. Probotector, Parodius, J. Conners, Star
Wars, Mario Kart, Magical Quest. Tel. 05506/
7932 Stefan

Kostenlos Videospiel-Kleinanzeigen fiir jeden.
Obermotz. Pinnwand. 14tagig. Schickt Anzis
Weitere Infos: Andre Becker, Kilianstr. 51a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/61999

Verk. fur SNES, Zelda Ill, Mario-Paint fir je 80
DM, alles ong verp Te! 03571:8915
TauscheSuperProb dt gg Paronusdt ouerus
oder gg. Batman Returns, oder verk. fir 95 DM
in orsg Verp ab 14 h. Tel 08141/72194

Verkaule Super Soccer und Zelda HI 1ur )e 80
DM VB, oder auch Tausch mgl. Tel. 0214/
46504. Suche fur PC: Wing Commander Il und
F15 1l

Verk. S-NES Module, auch Top- aklueﬂaauch
Ankauf oder Tausch alte gg. neugyTitel. Tel.
02131 1012133018h {

VErk GE! Cass 32 in 1 (150 DM) und 64 ind
(250 DM), verk. GG (Sega Cass. 52in,1 (300
DM), verk, NES Cass. 400 in'1 m. Adapter f.
650 DM, /verk. Comp. €128 fir 150 DM. Tel.
0541/62636

Kaufe, tausche, verk. Spiele, habe neue und
alte Spigle, z.B. Addams Family 2, Batman
Returns, Desert Strike, Starwars, Probotector,
Tiny Toon, Zelau.a. Tel. 07805/59328

Verk. A. Replay-Schummelmodul fir S0 BM
oder Tausch gg. gutes neues Spiel. Tausche
viele neue und alte Super NES-Spiele. Tel.
0?805’59325

Verk. f. S NES Ca%tlevama \V dl l ?U DM,
Probotector dt. 80 DM, Suche Jimmy Conners
Pro Tennis u. Super Star Wars dt., Tel. 0521/
287747 ab 17 h tausche evil.

| Verk,, tausche, kaufe Super Nintendo Ga
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Verk. Super NES dt., S. Contra + WWF + St
Mario, Street Fighter |1, Of Zero, Joypad, Ada
fiir 600 DM. Tel. 07305/8636 Tobias |

Tausche, kaufe, verk., SuperNES Spiele, h
Uncharted Waters, Star Fox, Big Run, Gi
Lemmings, Axelay usw., suche neue und | |
Spiele Tel 0?91’43511 ab 16.10 Uhr |

Kaufe, tausche sland!g SPIE|E lur SF |

suche v.a. neue Titel, zahle gut, suche S
Tht4, Gleylancer, Battletoads, S.S. 2 u.a. 1¢
h. Tel. 06271/71281 od. 5873
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Verk‘ Ghouls'n Ghosts, Magical Qu
Pilotwings, Super C., 60-80 DM, verk. fur N
Pirates 80 DM fir Player Tennis 43 DM
07271/51751 Slefan
Super NES dl 2 Joypad Superccm 2 S|

Prob., 90 %, Super Mario Kart 81 %, St

Mario World, NP 600 DM, VB 370 DM

09522’3152 Daru | |
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Fam Club \nros Zenung TIDS Tau
Vldeos Streetfighter, CD's jp. Infos, kurzun
muss, Infos: Maier G., Kasernsir. 37, A-4
Ried/Innkreis

Suche SNES + Mcduie und ganze Bestau
Sammlungen, scMeMegaDrlve Sp., Neo(
GB, NES, Sega Master usw. Tel 04521«'?1
ab18h

1BBHEL08

Tausche, verk. Super Tennis, Zelda I, St
Soccer alle dt. Tel. 05376/1222

Verk., kaufe, tausche, Super NES und
Spiele. Tel. 0431/92217 Marc

usablazueurs|y
aueyomuYy

Aeld 1amod

Verk. amerik. SuperNES 3Joypads, 10Moc
S.F. I, .M. Kart, Desert Strike, C. Ill, Actio
Pro nur kpl. FP 1100 DM. Tel. 089/56854!
19h

2 11S-jesuld-sueH
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Suche Super NES Module, kaufe oder taus:
Habe Street Fighter I, R-Type, Super S., si
auch GB-Module. Tel. 07022/62052

Stop Ndrnberger.
ModuleinNirnbergund Firth ges., Tel. 31€
Jorg

Verk. Final F. M. Quest 70 DM, US-Vers.,
TMHT | 25 DM, Amiga z.B. 55230 DM u.a
04956/807

Tauschpartner fir St

aug

‘ualaIjuRI)

Kaule alle Spiele firs Super leendo P
G.B., Game Gear Lynx. Tel 0230?ﬂ6153.

Tausch ga. Parodius 0. SuperF’rob Alain
LElpZIgerSlr 48,7530 Pfurzhalmﬂ7231 L

Q
und Spil, Topracer, ir 250 DM, Haraid A =
8963 Wcltanhoien 3 %’ =
------- 173
Verk. folgende Super NES Spiele: -
F-Zero, ?u‘? Spe B -t
Fighter.je 70 DM Tel € 0454 o
@

Kaufe, verk. Nen.SNES Module und K
Tel. B2151l3023203.b 9h

Tausche, kaufe, verk. fur alle Systame
NES, Master 4S;G.Gear) suche f{F,
erwp.MOﬂ suche amerik, Turbo Duo. A

h. 089/4701827

ONO Wap yoe

Kaufe, verk_, tausche alles vgine

S r NES, Neo-Geo, %
NES, MS, Kaufe auch ganze b
/1403732

Vsrk nw. dt. SNES mit 2. Dauarfa
Univ. Adapter und 7 Spiele (J.C. Ter

Pamqms, ., 2, Mickey Mouse, r7909

Ober 1100 DM ) Tel. 07351/21391
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z.B,, Starfox, Batman, Bubsy usw]
mich an. Tel. 04489/ 6225 nach 19 h
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Verk. NES Spiele: Battle of Olimpus 60 DM,
Megaman IIl 50 DM, Cip und Dale Reskue
Ranger 60 DM, Gum Sone mit Zapper 110 DM,
ohne 60 DM, Andreas Kowalik. Tel. 3141101
Verk da‘sSple\ SupeerirrcWDrld dt furca 70
DM. Tel. 07433/6516 ab 19 h

Verk., kaufe, tausche S-NES-Games habe
M.Paint, Barts, Nightmare, Actraiser, Rampart,
Off Road, Super Stadion, Tel. 07721/56071 ab
18 h T\mo

Verk kaule lausche al!es fur PC Englne
Turbo-Duo, MD, Super NES, GG, Neo-Geo,
GB, Lynx, Mak. tEl. 089/1403732

SucheF. F. GUY (jp. od. us.) wenn mgl. mitCD,
Verp. u. Anl. Tel. 09720/408 Christian Maassen

Tausche verk., Super N\nlendo Spiele, habe
2.B. Fatal Fury, Road Runner u.v.m., Christian
Friedrich, Stefan-Zweig-Str 26, 5450 Neuwied
12. Tel. 02631 71146

Tausche mein Fload Hunner us gg Euer Tmy
Toons oder Castlevania, tausche auch def.
Module Tel. Heiko 07054/7196
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'Suche Neo-Geo Spiele aller Art, habe
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Verk. NES- Nintendo mll 3 Sple\en z.B. Tu
{4199 DM. Deichen, O-2380 Barth, Goeth
4, Tel. 038231/2993

Suche Neo-Geo Spiele aller Ant, habe
Tausch Sega-Mega-Drive-Spiele

SuperNintendo-Spiele oder kaufe die Sp
Tel. 09193/5865 abends ab 18 h

Aejaxy
pun azjyesulejdwey

9SIaAlp pleY JaAlY
19WWBYUONOY-SIA
smeyg |ojed 1w bnz

-uefodwess wi uoyos
uafol|} ulappipy uap

¢1OPPIM

19p jjoids sop
pun oquwey W puis
1a1un

a1g ‘Bisjeybem

ayouBwWIO0D

9ylI1S Lasaq” :aauq efapy
jeayd N
LN

Z SIsala

16eid sep - uesysemabjne
+90 Wap jne opuewwon

Verk-(kaufe) tausche fir NeoGeo, MD, H
SNES, biete Mercs, Alien Storm 50 DM,
Star 2+3, Shining 70 DM u.v.m. wer ve
NeoGeo Module gg. Bez. Tel. 0221/5903

Tausch, Sega-Mega Drive Spiele oder S
Nintendo Spiele oder kaufe die Spiele.
09193/5865 abends ab 18 h
Verk. fir Super NES: Super Soccer 60
Super Tennis 60 DM, Pilotwings 60 DM,
70 DM, alles dt. Module. Tel. 02256/1319)

|9ssas

Verk. MD Drive, SNES Games z.B. R-
Alien lll, Wonderboy V, Football, u.v.m.,
sche auch, suche Parodius, Starwars, Con
Tennis, verk. auch Lynx. Tel. 05541/6700
ab18h
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Der Barkeeper unseres Vertrauens gibt ungebetene Ratschlédge.

Veil of Darkness

Blutsauger sind in. Der
kostbare Lebenssaft wird
geschlabbert und geschlirft,
daB selbst den alteingesesse-
nen Vampiren in Transsylvani-
en angst und bange wird. Auf
ein ganz abgebriihtes Subjekt
der ausgestorben geglaubten
Saugergattung trifft der er-
schrockene Spieler in Veil of
Darkness. Dort halt der lokale
Furst der Finsternis gleich ein
ganzes Tal im eisernen Wir-
gegriff und hegt die hilflosen
Einwohner als leicht zugangli-
che Blutbank.

Wir stolpern nattrlich mal
wieder rein zufallig in den von
Programmiertruppe der Event
Horizon angerichteten Schla-
massel. Das heiBt, unser Flie-
ger sturzt termingerecht ab
und wir sitzen zwischen all den
Zombies, Werwolfen und Vam-
piressen fest.
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Die Jagd auf die Untoten fin-
det auf einem zweigeteilten
Bildschirm statt. Oben wandelt
der Soloheld durch ein isome-
trisches Jammertal, unten wird
alles Wissenswerte zur Person
geliefert. So erfahrt lhr, wie
viele Hitpoints dem Nach-
wuchs Van Helsing noch in der
Blutbahn verbleiben, was far
schnucklige Sachelchen im
Rucksack schlummern und
welche Mordinstrumente wir
gerade parat halten. Wer es
ganz genau wissen will, der
verschiebt mit der Maus den
Charakterbildschirm Uber die
ganze Monitorbreite und darf
dort wichtige Informationen
abfragen. Hier erfahrt Ihr, unter
welchem Zauberspruch der
namenlose Held geradesteht
und welche Gegenstéande sich
wo an seinem Koérper befin-
den.
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Geht es um Blut und
Innereiguotienten pro
Quadratpixel, laBt Veil
of Darkness die
Schockerkonkurrenz
um Sargnagellange
hinter sich. Man fiihlt
sich unversehens in
ein Horror-Movie der
untersten B-Klasse
versetzt: Die Grafik ist
knallig und plakativ,
die Musik schrag schi-
zoid und alle Darsteller haben
einen gewaltigen Hau in der sini-
stren Birne. Der Gruselfreund
mag bei soviel Atmosphéare wohl-
wollend Gber einige spielerische
Schwéachen hinwegsehen. So

computerspiele/tests

sagt mir das "Reiz-
wort"-System Uber-
haupt nicht zu. Wer im
Eifer des Gefechts ein
einzelnes wichtiges
Wort (bersieht, hat
Pech gehabt und darf
alles noch mal abklap-
pern und alle Gespra-
che erneut fihren.
Das macht auf Dauer
den hartesten Zombie
weich. Wenn man un-
bedingt ein Adventure mit Rollen-
spielelementen wirzt, dann bitte
ein vemnuftiges Kampfsystem und
kein stupides Icon-Geklicke.
Dank dem netten AuBeren darf
ich trotzdem zum Kauf raten.

Gut ausgeriistet:
Der geraumige
Rucksack unseres
Helden.

Tal der Verdamm-
nis: In Wald und
Wiese unterwegs.

Die Gruselstory entfaltet sich
in einer schrag von oben be-
trachteten 3-D-Perspektive.
Der Held wird mit der Maus
gesteuert, Turen 6ffnen sich
wie von Geisterhand. Wichtige
Gegenstande im Spiel werden
auf Wunsch vergréBert darge-
stellt. Verlassen wir den Raum,
|adt eine neue Grafik. Wollt Ihr
von einem Handlungsort zum

Rhesus negativ:
Die Bluttransfusion
ging voll daneben.

~Farge
of the

Evil Heart

This i¢ the stary In your manuol

nachsten wandern, genlgt ein
Klick auf eine mitgeflhrte
Ubersichtskarte. Wege im
Dungeon werden automatisch
kartographiert. Auch die Dialo-
ge sind weitgehend automati-
siert, Ihr habt jedoch die M&g-
lichkeit, andere Charaktere mit
bestimmten Schllsselwortern
zu reizen. Fehlt Euch das pas-
sende Wort, gibt's eben keine
Antwort.

Der Echtzeitkampf wird in
drei Schwierigkeitsstufen
geboten. In jedem Fall klickt Ihr
auf das passende Hand-lcon
Eures Helden, der dann auto-
matisch zuhaut. |hr kampft
gegen Geister, Schatten,
Phantome, Irrlichter und aller-
hand anderes Personal der
ewigen Computernacht.  vw

1%
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Riickzug: Nach jedem Punkt wandert der Ball in gegnerische Hande.

Jordan in Flight

Eiectrom‘c Arts ist mittlerwei-
le weltweit sportspielbe-
rlchtigt. Vor allem der Video-
spiel-Division hat's die Kérper-
ertlchtigung angetan. EA-Fit-
ness auf Modul ist dement-
sprechend zahlreich im Ange-
bot. Im Computerspielbereich
kam EA jedoch nie so recht
aus den Startblécken: Bis auf
John Madden Football und das
betagte PGA Tour Golf gab's
bisher kaum Highlights. Anno
1993 kaufte sich EA den welt-
besten Turnschuhtrager Mich-
ael Jordan, der nebenbei auch
etwas Basketball spielt und
schneiderte dem Meister ein

E

Es geniigt ein Knopfdruck: Mister Jordan locht auf vielféltige Weise ein.

96

Computerspiel auf dem ge-
braunten Leib.

In Jordan in Flight schlipft
Ihr in die Rolle des schwarzen
Recken und spielt natlrlich
Basketball. Dabei kampft Ihr
Euch entweder durchs Turnier
oder (bt wahrend eines
Freundschaftsspiels die Steue-
rung. Gespielt wird "3 on 3".

| Zwei Mannschaften zu je drei

Spielern prugeln sich um die
braune Melone und bewerfen
unter Zeitdruck lediglich einen
Korb. Hat eine Mannschaft
gepunktet, sind die Gegner
dran. lhr steuert Michael Jor-
dan Ober das 3-D-Parkett

Die Regel ist alt und
hat sich unzahlige
Male bestatigt: Tolle
Grafik macht noch
lange kein gutes
Spiel. Auch Jordan in
Flight bestatigt leider
diese Binsenweisheit.
Zwar flitzt das Super-
VGA-Parkett hilbsch
fix Gber den Bild-
schirm und die ver-
schiedenen Spieler-
sprites sind alle hervorragend
animiert — der spielerische Tief-
gang und die mafige Steuerung
bleiben dabei allerdings auf Ama-
teurniveau stecken. Wir knab-
bern uns durch ein einziges "3-
on-3"-Turnier, steuern standig

denselben Spieler und
durfen lediglich vier
taktische Varianten
erproben. Im Endeffekt
beschrankt sich die
Korbhatz auf ein
wenig  Knopfchen-
dricken und zuschau-
en. Basketball-Freaks
werden "echte" Spiel-
modi und Freiraum flir
taktische Spielvarian-
ten vermissen. Anfan-
ger werden schon eher Freude
dran haben, aber nach einigen
Stunden unter heftigen Motiva-
tionsproblemen leiden. Kurzum:
Ein augenscheinlich "schénes”
Spiel mit vielen spielerischen
Mangeln.

(wahlweise auch in
SVGA). Eure beiden Mit-
spieler und ein Ersatz-
mann ddrfen vor Spiel-
beginn ausgesucht wer-
den. In der Offensive
stehen dabei vier vorge-
gebene Angriffstaktiken
zur Wahl. Auf Knopf-
druck paBt oder schleudert Ihr
den Ball in Richtung Korb.
Seid |hr in der Defensive, ver-

ey Vor jedem Spiel
(| und wéhrend der
Auszeiten diirft Ihr
Eure Mannschaft
neu formieren

Merietts

sucht Ihr via Knopfdruck den
Ball zu stibitzen. Um Korbwiir-
fe abzuwehren, genlgt es,
Michael Jordan in der Nahe
des Korbes einfach hochsprin-
gen zu lassen.

Alle Spielzige durfen mit
einer Kamerafunktion mitge-
schnitten und spéater wieder
angeschaut werden. Nach
Spielende warten zudem Stati-
stiken auf den Zahlenfreak. kn




- grammen von Micrografx. Fiir Spai und Action. Mit grellen
: - Farben und starken Formen. Du willst es wissen? Dann ruf’
~ an und besorge Dir die Infos. Unter den ersten 500 An-
rufern verlosen wir*: Konzertkarten nach Wahl, CD’s,
~ Tshirts, Baseballcaps . . . Oder hol’ Dir die Teilnahmekarte
~ bei Deinem Softwarehindler.
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~ Microcrarx WINDOWS DRAW - Windows Draw
st das unglaubliche Mal- und Zeichenprogramm fiir
‘begnadete Bilder ohne Ende.

~ Microcrarx PHoTOMAGIC - Das magische Photo-
studio fiir den PC macht aus Photos ein echtes Ereignis.

- Microcrarx WORKS - Fiir alle, die mehr wollen:
- Diagramme, [llustrationen, Bildbearbeitung, Photo-Show
~und ClipArts - fiinf Module in einem Programm.
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GCS
i

Giesellschatt for Computertechaik und
Softwaree

Tel.

otwicklung mbH

Irmintrudisstr.
0228 / 69 69 21 - 22
Fax 0228 /63 08 72

Héandlertelefon 0228 / 69 01 82
Héandlertelefax 0228 / 69 02 09 69 87 01
Mo.-Fr. 10-13 u. 14-

3-7 + 5300 Bonn MallbOX

* 24 Leitungen
*1.200 - 14.400 Baud
*Tel. 0228 /63 08 72

18 Uhr; Sa. 10-14 Uhr ISDN 0228/9810701

Multimedia und Soundkarten

Roland Keyboard's aA
Roland MPU-IPC-T-1 369,- DM
Roland LAPC-1 795,- DM
Roland SCC-1 895,- DM
MQX-Midi-Card 198,- DM
Adlib Gold 1000 449,- DM
SoundBlaster Pro 3 engl.

SoundBlaster Pro 4 deut.
SoundBlaster Pro 16

1 ]
Mainboard's (mit2s6 ks cache
DX2-66 Mhz EISA 1799,- DM ISA 1499,- DM|
DX -50 Mhz EISA 1559,- DM ISA 1249,- DM
DX -33 Mhz EISA 1289,-DM ISA 899.- DM
Der Hit! (Cyrix-Board's mit 64 KB Cache):

486 DX 33 Mhz 659,- DM
X

PC-Karte 64 KBit/s / V.110
Fossiltreiber ((ber 7.500 cps)

ISDN
890.- DM 1 06006 00 oo

ZyXEL-Modem U-1496E7" ext.
bis 57.600 , 1.200-16. bps, FAX senden und
empfang., G3, FAX-Class Il, MNP2-5, V42, V42bis,
V21, V22, V22bis, V23, VZTter, V29, V32, Va2bis,
Voice, EPROM

Service, 2 Jahra Garantie NUr 799,‘ DM
ZyXEL U-1496E+7" ext. 999,- DM

wie U-1496E, jedoch 19.200 bps und CELP-Mode

SoundBlaster Midi-Adapter 69,- DM
SoundBlaster Developer Kit 169,- DM
WaveBlaster 399,- DM
SC-7 mit Ballade light Win 799,- DM
Sound Impression Win
Digitales Tonstudio *.wav 298,- DM
FAST Videomachine 5795,- DM
VideoBlaster 659,- DM
VideoBlaster + 799,- DM
JPEG (fir VideoBlaster + 419,- DM
(OCR fir Noten, 798,- DM
SCC-1 Editor Win 298,- DM
Cakewalk Pro 499,- DM
Cakewalk Pro Win 698,- DM
Ballade Sequenzer 399,- DM
Ballade fur Windows 459,- DM
Ballade far SCC-1 489,- DM
Radio PC-Karte 299,- DM

8 Bit Karte (Stereo) / Suchlauf / Lautsprecher
7 KB resid. Software / deutsches Handbuch

Waitere Multimedia-Produkte auf Anfrage!

CD 's nur fur Erwachsene:
(Weitere auf Anfrage / Altersnachweis erforderlich)

PC-Pix

Physical Therapy 159,- DM [ | FAX-Class i1, MNP2-5, V42, V42bis, V21, V22, V22bis, V23,
AD- 0 oder V2Tter, V29, Va2, Va2bis, di. Handbuch, Softwere, Datenkabel
EAO~E$ -#kllg% Tit 9'#3 ;183‘; Bk“ (Externes oder internes Modell zum gleichen Preisi)

Postzugelassene Modems

Telelink Modems IMS 08 rm'( BZT
Dataline V.32bis
Faxline line V.32bis + FAX

CPV Modem
Delta 14.4 Fax 879,- DM

bis 57600 bps, 1200-14400 bps, FAKserﬂIM.nd-mﬂ-';g G3,

109'9 DM

Festplatten
Seagate 125 MB, 34", AT-Bus

|serielies Kabel 25pol,

D
Maxtor 213 MB, 3'4", AT-Bus 779,- DI
Seagate 452 MB, 3'/& AT-Bus 1.399,- DI

‘nur In Verbindung mit Modemkaut:
16,-DM TAE
30,-DM Pro

139,- DM _DOS

Faxsoftware Winfax lite

Btx Decoder Windows

Seagate 1.05 GB, 5'4", SCSI
Micropolis 1.9 GB, 5'%4", SCSI

lerungen per Posi-Nachnahme oder Vorkasse,

'Betrieb im Netz der Telekom bei Strafe verboten! ™ wie 7!

Tour 2 109~
Sewer Shark CDe 129.-
Sgl‘aﬂemouae 3e/j 109-
TMNTd 19.-

MEGA DRIVE |5y
L i 08 Shinobi 2 e

GAME

Anmietung / Installation
von Mailboxen auf Anfrage! .

lorkasse, Preise 22gl. Versan en.

1S
Alle Artikel nur solange Vorrat reicht. Irrtmer und Prewandslungerl smdjederzsn vorbehalten, Lieferungen zu unseren AGB.

h BZT.Zulassung beantr, spater Karlenaustausch!

GEAR

Mario Kart d
r Sha i e

Supe nghai gg
Streetfighter 2 d :

109~

Soundblaster
V for Victory 3

SUPFAMICOM

Wizardry 7 d

089/7470689 =
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Wo laufen sie denn? Unsere Spieler steuert der Computer.

Tom Landry

Strategy Foothall

lizenzen locken. Merrit griff
sich den Hall-of-Fame-
Coach Tom Landry, der bis
Mitte der 80iger Jahre die Dal-
las Cowboys anfiihrte.

In Tom Landry Strategy
Football wird ausnahmsweise
nicht direkt ins Spiel eingegrif-
fen. Ihr tretet hingegen an die
Stelle des Coaches, der sei-
nen Mannen sagt, wo es lang-
geht. Via Modem darf ein
Kumpel Eure Gegner coachen.

Zu Beginn sucht lhr Euch
die passende Mannschaft aus
und steigt je nach Belieben in
die Liga oder gleich in die
Playoffs ein. Wahrend des
Spiels ist es Eure Aufgabe, die
richtigen Spielziige (Playcalls
und Formationen) auszu-
wahlen. In der "Offense" ste-
hen Euch dazu mehrere PaB3-
modi und Runs zur Verfligung.
Zudem habt Ihr Euch fir den
primdren "Receiver" zu ent-
scheiden. Die Spielzlige selbst
darf man von der Seite bewun-

Tom Landry bietet ge-
genlber anderen Stra-
tegiespielen mit sport-
lichem Hintergund ein
ganzlich neues Kon-
zept. Anstatt, wie zum
Beispiel im Bundesliga
Manager Pro, das ge-
samte Management
einer Mannschaft zu
tbernehmen, haben
wir in Tom Landry le-
diglich die Aufgabe,

dern und im nachhinein, dank
Replay-Funktion, genau stu-
dieren.

Naturlich gibt's Auszeiten, in
denen Spieler ausgetauscht
oder Spielstande gespeichert
werden. kn

MSD0S 4%

Football nattrlich an,
die Umsetzung laBt
allerdings zu win-
schen dbrig. Zum
einen fehlen viele, teils
spielentscheidende
Kleinigkeiten wie zum
Beispiel Audibles. Zum
anderen vermissen
_ Strategiefreunde einen
Playcall-Editor und das
komplette Mann-
schaftsmanagement

(Training, Spielerkaufe, etc.).
Footballfans halten sich besser
an Front Page Sports: Football.

mit unseren Anwe:sungen ein-
zelne Spiele zu gewinnen. Die
Idee bietet sich bei American

OUVVU muncnen /(v
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Beste GriiBe aus Balkonien: Wir haben wieder ein Motiv entblattert.

Penthouse

Ob "Playboy", Penthouse,
"Blitz-lllu" oder "Wochen-

end": Nackte Madels auf bun-
ten Seiten finden reiBenden
Absatz. Zwischen den hei3en
Blattern muB jedoch differen-
ziert werden: Managerferkel
lesen den edlen Hochglanz-
Playboy oder das Penthouse-
Magazin, der gemeine Troll
von nebenan greift zu den "St.
Pauli Nachrichten" oder zieht
sich die "Super Mopse" rein.

Magic Bytes schnappte sich
einige der stBen Penthouse-
Méadels und spann ein kleines
Spiel um die Digi-Damen. Das
sehr stark an Magic Bytes Blue
Angel erinnernde Spielprinzip
bietet dabei nichts neues: Das-
selbe Spiel, die neuen Damen.
Wir sammeln gegen einen
Freund oder den Computer
Steinchen mit Zahlen ein, die
uns entweder Punkte bringen
oder abziehen. Der eine Spie-
ler darf seinen Cursor nur waa-
gerecht, der andere nur senk-

—

recht bewegen. Gewonnen hat
derjenige, der die meisten
Punkte vorzeigen kann. Ist ein
Level vollbracht, erstrahlt eine
der zahlreichen Digi-Maids, die
sich hinter den Steinchen ver-
barg, in vollster Uppigkeit. &n

28%
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Man sollte es nicht
glauben, aber Magic
Bytes besitzt doch
glatt die Frechheit, ihr
finf Jahre altes Blue
Angel zu nehmen und
lediglich neue Madels
(anstatt Roboblech
nun Muskelfleisch) hin-
ter die Bldcke zu klat-
schen. Das Spielprin- &
Zip ist dabei denkbar *

belanglos. Musikalisch nervt stan-
dig derselbe Song, grafisch
haben wir auch schon Besseres

einfach und genauso

gesehen. Die zahlrei-
chen Damen hatte
man in Hinblick auf
heutige Grafik-Stan-
dards wesentlich
schoner digitalisieren
kénnen (zum Beispiel
in Super VGA). Dank
der ohne Zweifel ras-
sigen Penthouse-Mad-
chen spritht doch
noch ein kleiner Funke
Erotik vom Bildschirm.
Das Spiel selbst wird dabei
jedoch zur belanglosen Neben-
sache und nervt gewaltig.

* dok kK kRk x

SPIELE FUR

PC’s AMIGA A\ ATARI ab 119,-
SUPER NINTENDO ab 679,- MEGA DRIVE ab 449,-
GAMEBOY ab 319,- GAMEGEAR ab 449,-

Riesenauswahl an Zubehor fur alle gangigen Systemel!!
Bestellservice rund um die Uhr!
A-4680 Haag am Hausruck, Markiplatz 12

\ Tel.. 07732/4159-0 Fax: 07732/4159-4 )

Junge Fahrer sind
fiir Sicherheit.

Stimm# dos? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekannten
sich viele fausend junge Autofahrer zu Riicksicht und Sicherheit am Steuer,

Kein Henker om Lenker” ist ihr Slogan. Trofzdem: Zu viele junge Leute sterben auf der Strafle, meistens nochs,
meistens nach der Disco

Yous o | 12 Bitte schicken Sie mir Informafionsmateriol
Die Aktion Junge Fohrer der Deutschen I Absender:
Verkehrswacht befaft sich mit der

iberdurchschnittichen Unfallgefahrdung

junger Autofohrer und halt interessanfes |

Informationsmaterial fir Sie bereit.

@mpetition PRO
PC-STICK

Ob als Mini oder in normaler GréBe:

Jetzt gibt's den Competition PRO auch

fiir volle PC-Action.

® Zum direkten AnschluB an IBM oder
Kompatible!

® Integrierter Digital/Analog-Wandler!

@ Mit 6 Qualitits-Microschaltern!

® Schnell!

® Robust!

® Prizise!

Ab sofort im Computer-

Fachhandel und in Versand-

und Kaufhiausern.

Keine Pamk!

Die Competition PRO Joysticks
bleiben dem Amiga, Commodore
und Atari natiidich treu.

Dynamics marketing GmbH Hamburg

99



Das stirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

J a, ich will Exemplare des Original Power Ordners

Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).

Name , Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Minchen 5

Stehbox
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Geekwad Gamer hat nichts zu lachen — wir auch nicht

Wacky Funster's !

Geekwad Gamer, der ge-
meine Spieler von neben-
an, wird dank einer mittel-
schweren Computerkatastro-
phe in das Spielkénigreich ge-
beamt. Eure Aufgabe ist es,
funfeinhalb Spiele zu beste-
hen, um das krisengeschuttel-
te Kénigreich zu retten.

In Ping tretet Ihr gegen vier
abgefahrene Gegner an und
muBt sie in einem Pong-ahnli-
chen Spiel schlagen. Rambi
vs. Blambo wartet dagegen mit
einer zlinftigen Ballerei auf. lhr
schieBt mittels mausgesteuer-
tem Fadenkreuz entweder als
Tierrdcher Rambi oder Muskel-
protz Blambo auf Jager, Um-
weltverschmutzer, Stinktiere
und arme Delphine. Tierqualer
kommen in Roadkill auf ihre
kranken Kosten. In diesem 3-
D-Rennspiel tberrollt Ihr mas-
senweise Wiesel und Huhner
oder ballert mit Raketen Rok-
keromas und Rotwild aus dem
Bild. Als Streetfighter-Clon
kommt Big Guys with Muscles
auf den Prugelfan zu. Auf

Knopfdruck spritzt lhr Eurem
Gegeniber Farbe ins Gesicht
oder rammt ihm den Boxhand-
schuh in den Magen. Zu guter
Letzt begebt |hr Euch in die
Blutbahn eines machtig mutier-
ten Bodybuilders und habt
dessen Anabolica hinfortzubo-
xen — Steroids. kn

MS-D08  22%

Tsunamis Wacky Fun-
ster's! steckt, laut An-
leitung, in Sachen
Witz und Originalitat
jedes andere Compu-
terspiel in die Tasche:
“Die Nackte Kanone
unter den Computer-
spielen" wirbt die
Packung. Ein Lach-
krampf stellt sich da-
bei nicht mal ansatz-
weise ein. Vielmehr =

schleudern wir von einem Spiel-
koma ins nachste. Miserabelste
Technik, teilweise erschreckende

reinschauen. Normale Compu-
terspieler lassen besser die Fin-
ger von Wacky Funster's!

Grafik und morbider
Sound lassen den
Humor nicht aus den
RAMs. Die trdage
Steuerung und die
wabhrlich beknackten
. Ideen geben den weni-
| gen witzigen Parts den
Rest. Lediglich Freun-
de hartester Satire, die
/. lber ungewollte Qua-

4/ lititsmangel schmun-
AL zeln kénnen, sollten

AV
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Shadoworlds

Krisalis' Shadowlands-Nachfolger
gibt auf PCs leider nur eine méaBige
Figur ab. Trotz 256-Farben-VGA sieht
die Grafik um einiges schlechter aus,
als auf dem Amiga und ruckelt ab-
scheulich. Musikalisch gibt's auBer
einigen Effekten und dem Titelsong
nichts zu hdren. So bleibt ein spiele-
risch durchgestyltes SF-Rollenspiel mit
spannender Story und witziger Per-
spektive, das technisch jedoch nicht
mehr zeitgemdl ist. kn

Genre: Rollenspiel

Hersteller: Krisalis
Zirka-Preis: 90 Mark

MS-D03

Grafik: 42%

8%

Sound: 38%
Schwierigkeit: mittel

Space Crusade

Das Brettspiel ist so leicht verstédnd-
lich und kurzweilig, daB auch bei den
Computerversionen kaum etwas schief-
gehen konnte. Das Amiga-Vorbild
erfreute vor einem Jahr den Tester und
auch die aktuellen MS-DOS-Marines
kénnen strategisch und technisch tiber-
zeugen. Warum man nicht gleich auch
die Datendiskette konvertiert hat, bleibt
allerdings das Geheimnis von Gremlin.
Ein unkompliziertes Spiel mit er-
staunlich vielen Mdglichkeiten.  vw

Genre: Strategie
Hersteller: Gremlin
Zirka-Preis: 100 Mark

MS-008  70%

Grafik: 65% Sound: 30%
Schwierigkeit: mittel

2L AYES

Darkseed

Tief in die Abgriinde der Dark Fanta-
sy fiihrt uns Cyberdreams Darkseed.
Fir die entsprechende Génsehaut sor-
gen auch in der Amiga-Fassung die
Ekelgrafiken von Surrealist H.R.Giger.
Wer das recht ansprechende Abenteuer
bestehen mdchte, sollte schon mal 6
Mega auf seiner Festplatte bereithalten
und so die unschdnen Ladezeiten von
Diskette vermeiden. Visuell und sound-
technisch gleichen sich beide Versio-
nen wie ein Alien-Ei dem anderen. wvw

r'.'
L]
Nigel Mansell

Alle Achtung! Auf dem ST sieht
Gremlins Migel Mansell genauso far-
benfroh aus, wie auf Commodores
Freundin. Leider ruckelt's jedoch etwas
mehr. Musikalisch ging die Formel-1-
Hatz voll in die Hose: sparliche und
zudem schlechte Effekie lassen uns
allzu schnell den Ton gdnzlich ab-
drehen. ST-Fans mit Rennambitionen
sollten mal reinschauen — an die
Lotus-Reihe kommt Nigel Mansell
jedoch nicht mal ansatzweise ran.  kn

ATARI ST
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Geben wir's doch zu: Wie
Eva im Garten Eden sind
auch wir geneigt vom Baum
der (Computer)-Versuchung zu
naschen. Futterten die bibli-
schen Vorvater genuBvoll an
verbotenen Apfeln, ereilt den
Techno-Fan von heute der
Lockruf einer amerikanischen
Firma, die das verheiBungsvol-
le Obst im Wappen fihrt:
Apple. Ob Amiga-Eigner, PC-
Besitzer, ST-Fan oder gar C-
64-Oldie — gerne schielen wir
in Nachbars Garten zu Apples
Multimedia-Flaggschiff.

Die Faszination Macinto:

ist verstandlich. Fluchen und:

zettern die meisten Compu

Anwender Uber unverstandli-
che Befehlsketten, karge Ein-
gabe-Optionen und umstéandli-
che Bedienung, kommt aus
dem Munde des Mac-Eigners
kaum eine Klage. Wird auf
einem.DOS-Computer schon
llation eines neuen
s zum Hindernislauf,
ch Mac-Enthusiasten
durch komfortable

Menis und Icons. Freilich ist
ein Apple-Rechner etwas teue-
rer als die Konkurrenz. AuBer-
dem steht der Mac in dem Ruf,
Uber ein recht karges Spiele-
angebot zu verflgen. Gepragt
wird dieses schlichte Urteil
durch den, véllig falschen,
Gedanken, dafl der Mac ja ein
stumpfer Arbeitsknecht sei. Die
grafische Benutzeroberflache

sei besonders gut geeignet um
Layouts zu erstellen und Texte
Zu bearbeiten - so die landlau-
fige Meinung. Véllig zu Un-
recht, denn in den letzten Jahr-
chen haben — klammheimlich
— zahlreiche Softwarefirmen
viele bekannte Spiele flr den
Macintosh umgesetzt. Zudem
sind mit der neuen Rechnerse-
rie die Einstiegspreise gewaltig
gesunken. Wir haben uns die
Firma Apple, den Mac und die
Spielesituation etwas genauer
angeschaut. mh

Viele halten Apples
Macintosh fiir ei-
nen reinen DTP-Knecht.
Aber auch fiir den Mac
gibt's feine Spiele, die
fiir SpaB und Spannung
sorgen. Wir schauen uns
den Mac, die Firma Apple
und die Spieleangebote
genauer an.

AV
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Historisches

1976 erblickte der erste
Apple-Computer, der Apple |,
auf einem Kichentisch das
Licht der Welt. Ort des histori-
schen Moments war nicht etwa
das sterile High-Tech-Labor
eines Elektronik-Konzerns,
sondern die Hinterhofgarage
zweier Techno-Freaks: Steven
Jobs und Stephen Wozniak.

Ein Jahr spater verlieBen
Jobs und Wozniak ihre Garage
und legten mit dem Apple I

. den ersten Grundstein flr den

Erfolg. Das Markenzeichen:
Der beriGhmte angebissene
Apfel. Der Apple Il war damals
eine echte Computerrevoluti-
on. Immerhin war die Ausstat-
tung des Apple Il mehr als
lppig: Satte 24 KByte RAM,
ein 6502-Prozessor, Anschluf3
fur einen Datenkassettenre-
korder und die mitgelieferte
Programmiersprache BASIC.
Aber erst 1978 gelang Apple,
dank der Erfindung der forma-
tierbaren Diskette nebst pas-
senden Laufwerk, der Durch-
bruch. Der Nachfolger zum
Apple Il, der Apple I+, wartete
mit einem Diskettenlaufwerk,

Der Anfang: Auf dem Garagentisch
entsteht der ersie Apple-Computer

48 KByte RAM und einem
neuen BASIC auf. Die Ent-
wickler-Muhe und ungezéhlte
Né&chte, in denen die Lotkolben
glihten, zahlten sich aus. Bis
1979 verkaufte Apple rund
45000 Computer. Aus den
Garagenbastlern Steven Jobs
und Stephen Wozniak wurden
Millionére.

Zwischen 1981 und 1983
werden an der Apple Il-Serie
eine ganze Reihe Verdnderun-
gen und Verbesserungen vor-
genommen. Es erscheinen
beispielsweise der Apple llc
(tragbar) und der Apple lle.
Letzterer mit 64 KByte RAM-
Speicher und 80 Zeichen/
Zeile-Darstellung. Im Taumel
des Erfolgs — Apple war an die
Bérse gegangen und aus den

Vom Bastler zum Multimillionar:
Steven Jobs (rechts) und
Stephen Wozniak (links)

oE W N NN N N NN N
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Gliicklos: Trotz grafischer Benutzer-
oberflache hatte LISA keinen Erfolg.

“einfachen"” Millionaren wurden
Mehrfachmillionare — kriegen
sich die Apple-Grunder firch-
terlich in die Haare. Stephen
Wozniak verlaBt kurzerhand
die Firma und bastelt seitdem
an elektronischem Spielzeug
und programmierbaren Fern-
bedienungen. Der Pepsi-Ma-
nager John Sculley ibernimmt,
von Steven Jobs in die Firma
geschleust, das Apple-Ruder.
1984 stellt Apple den Macin-
tosh vor. Trotz des genialen
Grundkonzeptes der grafi-
schen Oberflache schleppte
sich der Mac dahin. Erst nach
Anlaufschwierigkeiten setzte
sich der Mac schlie3lich durch.
Ein Jahr spater verlaBt auch
der zweite Grindungsvater die
Firma. Steven Jobs wirft nach
zahlreichen Zwistigkeiten mit
Aufsichtsrat und John Sculley
das Handtuch und grindet
seine neue Firma: NeXT. In
den Jahren 1985 bis 1990
wurde der Mac weiter verfei-
nert. Netzwerkfahig, mit Laser-
druckern verbandelt, mit SCSI-
Schnittstelle im Duett mit
Scannern, optischen Laufwer-
ken erobert sich der Macintosh
seinen Platz im Desktop Publi-
shing-Bereich. Ende 1990
schraubt Apple die Gberhohten
Preise herunter und stellt erst-
mals Low-Cost-Systeme vor.
Dank dieser MaBnahmen lie3
der Aufstieg des Mac nicht
lange warten — bis heute sind
weltweit rund sieben Millionen
Macintosh im Einsatz.
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Spiele auf den Mac umzu-
setzen ist kein leichtes Unter-
fangen. Die Programmierer
sind durch das Betriebssystem
In eine stattliche Anzahl Ein-
hrankungen gebunden. So
mussen.Spiele, wie alle ande-
mme auch, den von
tgelegten Richtlinien
chen. Die Benutzer-
ist beispielsweise
: Alle Menis sind
immer am gleichen Platz, so
dafB sich der Anwender sofort

Modell Pr yr/MHz

max. RAM Farbtiefe Steckplitze Listenpreis in einem neuen Programm
Classic Il 4/40 68030/16 10 MByte 2 keine 2.249.- Mark zurechtfindet. Eine Grundvor-
Colour Classic 4/40l1 68030/16 10 MByte 32000 1 LC-PDS 2.150.- Mark aussetzung: Alle Mac-Spiele
LC Il 4/40 68030/16 10 MByte 256 1LC-PDS 2.168.- Mark mussen sich mit der Maus
LC 1l 4/40 68030/25 36 MByte 32000 1 LC-PDS 3.500.- Mark spielen lassen. Da es zudem
Performa 400 4/40 68030/16 10 MByte 256 1LC-PDS 2.826.- Mark eine ganze Reihe verschiede-
Performa 600 4/80 68030/32 68 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS  3.999.- Mark ner Rechnertypen gibt, sollten
Performa 600 4/80 CD  68030/32 68 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS  4.999.- Mark die Spiele auf unterschiedli-
Ilsi 5/40 68030/16 10 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS  3.026.- Mark _ chen Systemen funktionieren.
Iivi 68030/16 68 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS _ 3.026.- Mark Die Spiele mussen auf einem
llci 5/80 68030/16 128 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS __ 4.892.- Mark Schwarzwei3-Bildschirm ge-
llvx 4/80 68030/32 68 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS  4.982.- Mark nauso laufen, wie auf einem
llvx 5/230 CD 68030/32 68 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS _ 7.250.- Mark igh-End-Gerat mit 20-Zoll-
Centris 610 4/80 68LC040/20 68 MByte 32000 1 NuBus 4.990.- Mark onitor, 256 Farben und einer
Centris 650 4/80 68040/25 136 MByte 32000 3 NuBus 7.500.- Mark Auflosung von 1152 mal 960
Centris 650 /230 CD 68040/25 136 MByte 32000 3 NuBus 9.750.- Mark nkten.
Quadra 700 4/80 68040/25 68 MByte 16.8 Mio 2 NuBus/1 PDS  7.263.- Mark den folgenden Seiten
Quadra 800 8/230 68040/33 136 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS  12.500.-Mark p wir die schonsten,
Quadra 800 8/500 CD 68040/33 136 MByte 32000 3 NuBus/ 1PDS 14.800.- Mark iendsten und gehaltvoll-
Quadra 950 4/230 68040/33 256 MByte 16.8 Mio 5 NuBus/ 1PDS 17.050.- Mark Acintosh-Spiele. Fr
PowerBook 145 4/40 68030/16 16 MByte 256 4.690.- Mark ack durfte etwas
PowerBook 160 4/40 68030/16 16 MByte 256 5.447.- Mark Mon der Simulati-
PowerBook 165¢ 4/80 68030/33 16 MByte 256 7.990.- Mark iftelspiel, bis zum
PowerBook 180 4/80 68030/33 16 MByte 256 8.625.- Mark iture oder
PowerBook Duo 210 4/80 68030/25 16 MByte 32000 2 NuBus 5.497.- Mark pperei
PowerBook Duo 230 4/80 68030/33 32000 2 NuBus 6.254.- Mark

In dieser Tabelle findet Ihr ~ SE-Nachfolger, dem Macin-
alle aktuellen Macintosh- tosh Classic Uber den Mac
Modelle, deren technische im Tower, der Quadra, bis
Daten und die jeweiligen hin zu den Tragbaren der
Listenpreise der Grundver- PowerBook-Serie, reicht
sionen. Angefangen beim das Spektrum der Familie.

Wo gibt's
Spiele?

Beim Lesen unseres Artikels Ap-
petit auf ein paar schnuffige Mac-
Spiele bekommen? Leider sind im
Kaufhaus nebenan gerade keine
Mac-Spiele auf Lager, der Verkdu-
fer murmelt nur was von "Macs
gibt's nur in Schottland”, oder gar
gin hingeschnauztes ‘Hamma
nett!", dann sollten Sie nicht ver-
zweifeln. Spiele fiir den Mac be-
kommen Sie beispielsweise bei der

Firma Pandasoft in Berlin oder der
Firma Ludwig in Miinchen.

Der Dauerbrenner: Der Apple Il
setzt Mafistabe fiir die Heim-
computerindustrie
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Digitales Aufzeichnen und Abspielen von Naturklangen, Musik, Sprache in mono. Sampling Rate bis 44.1 kHz beim
Abspielen oder 23 kHz beim Aufzeichnen. FM-Musiksynthesizer mit 11 Stimmen. Bass- und Hohen-Filter. MIDI
Interface, Joystick-Port, Panasonic und Mitsumi CD ROM Interface, Ausgangsverstarker. Konfiguration per
Software. Mitgelieferte Software: VOC 386 Pro Sample-Editor, Allegro Kompositionsprogramm (eingeschrénkte
Version), Talking Blaster junior, CD ROM Disc mit HSC Interactive Prasentationsprogramm (No Save Version),
Sounds, Demos, Bilder. Software und Handbuch in deutsch.

Riders On The Storm

Mit der AUDIO BLASTER 2.5 fliegen IThnen Tone um die Ohren, die Sie von lhrem
PC bisher nicht gehort haben. Endlich klangvolle , Horspiele™ fur die
Spiele-Freaks, denen das , Gekrachze"” und ,, Gepiepse“auf die Nerven geht!
Durch das CD-ROM Interface ermadglicht die AUDIO BLASTER 2.5 den

Anschlul® eines CD-ROM Laufwerkes. Das macht Ihren Computer zum
wohltemperierten PC, auf dem die , Doors” genauso gut klingen wie Beethoven,
Miles Davis, Whitney Houston oder die ,,Red Hot Chily Peppers”.
Selbstverstandlich mit umfangreicher Software und Handbuch in wohlklingender
deutscher Sprache.

Wenn das nicht Musik in [hren Ohren ist!

CPS Computer Distribution GmbH Schweiz: Schweiz:

Postfach 70 03 24, 2000 Hamburg 70 Wyrsch Trading AG Wyrsch Trading SA

Tel.: 040/656 99 8-0, Fax.: 040/656 79 69 Grossmatte 30, 6014 Littau/Luzern 189 route de veyrier, 1234 Vessy
ACTOR Mailbox: 040/656 69 61 Tel.: 041/567 4957, Fax.: 041/67 3085 Tel.: 022/784 33 83, Fax.: 022/784 28 66
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Bane of the Command H.Q. %
H Mit dem gelungenen Strate- | panen (via Netz oder Modem),
cosm“ FOfge gie-Streich Command H.Q. | die Welt erobern. Die leichte : ‘
Bane of the Cosmic Forge, | meldete sich einer der be- | Bedienung und die taktisch fir " 4 i B l
der sechste Teil der welt- | riihmtesten Spiele-Designer | Laien verstandlichen Zusam- 4T g‘.ﬂ ™ |
berihmten Wizardy-Saga, ent- | aller Zeiten zuriick: Dan Bun- | menhénge, katapultieren Com- } H"ﬁgu : i '
i ‘

unheimliches KoénigsschloB | kers M.U.L.E.. Das Prinzip von | skala nach ganz oben.
voller Monster, Ratsel und fie- | Command H.Q. ist ebenso so
ser Fallen. Sie steuern eine | simpel wie suchtverdéchtig: In Name: Command H.Q e

Rollenspiel-Crew aus sechs | historischen oder fiktiven Sze- Hersteller/Vertrieh: >
verschiedenen Charakteren | narien, gegen den Computer Microprose/United Software r
durch das 3D-Labyrinth. Eure | oder einen menschlichen Kum-
Aufgabe: einen magischen
Zauberstift wiederzufinden. Die
1 anspruchsvollen Puzzles und

" knackigen Monster sind eher

' etwas flr Rollenspielvetera- §i¢
nen, denn flr Einsteiger. Klickt
Euch aber erst mal durch die
schummerigen Géange, kommt
der Mac kaum zur Ruhe und

& das Schlafbediirfnis sinkt ge-
Y waltig.

fihrt den Mac-Spieler in ein | ten, Schopfer des Kultklassi- | mand H.Q. in der Beliebtheits- ‘

4

b Name: Bane of the

418 LA
& Red Baron
Im Gegensatz zum Flugkol-

legen Flugsimulator 4 geht's +
bei Red Baron erheblich weni-

~ ."'! ::. . 3 -
ger friedlich, aber dafar umso - Chl'v$|'(1| Quesi
Grafisch eher bescheiden

actionreicher zu. Zur Zeit des
ersten Weltkrieges steuern Sie E = prasentiert sich Chrystal Quest
| auf deutscher oder alliierter : auf dem Macintosh. Ein paar

Seite ein Flugzeug durch ver- _ bunte Kleckse hier und da sind
schiedene Missionen. Auf E fast alles, was der Spieler zu
W \Wunsch knattern Sie eine sehen bekommt. Im Gegen-

historische Mission nach, stel- satz zum karglichen Outfit, gilt
MM len sich einem berihmten Flie- |l * i Christal Quest in Sachen
W qerass zum Duell, fliegen Trai- Qlllll'fel‘sl'tl Spielspaf3, schon lange als
ningsauftrage oder melden. Geheimtip unter den Macin-
sich fir einen langeren Feld- tosh-Fans. Runde um Runde

Unvergessen in den Kopfen

zug. Je nach Flugzeugtyp | echter Freaks ist das Infocom- Te"is versuchen nimmermide Spie-
gibt's ein anderes Flugverhal- | Adventure Quarterstaff. Quar- ler kleine Kristalle zu sammeln
ten und naturlich eine andere | ferstaff ist das einzige Aben- Das von Chefs am meisten | und die Beute zu einem Aus-
Cockpitgrafik. Sind Sie unter- | teuerspiel der untergegange- | gehaBte Spiel hei3t wohl defi- | gang zu schleppen, bevor im-
wegs, wird die Umgebung in | nen Kultfirma Infocom, das es_|.nitiv Tetris. Es durfte kaum ein | mer dreister attackierende An-
duBerst detaillierter, aber | ausschlieBlich fiir Macs gab. | anderes Computerspiel geben, | greifer dem eigenen Sprite ans
schneller 3-D-Grafik gezeigt. | Besitzer anderer Computersy- | das auf diesem Globus so oft, | Leder wollen.
= .| steme schauen im wahrsten. | so ausdauernd und mit wach-
Name: Red Baron | | Sinne des Wortes in die/R6h- | seénder Begeisterung gespielt A
Hersteller/Vertrieb: re, wahrend Quarterstaff auf | wurdée und immer noch wird Re
Dynamix/Bomico dem Mac lauft. Der, Grund fiir: | Tetris. Leider hat eine Par-
das Mac-Solo ist einfach: Zun e Tetris einen entscheiden- e
Zeitpunkt als die Infocom*Gu- | den Nachteil: Einmal begon- Sc
rus Quarterstaff schufen, reich- | nen, bleibt jede Arbeit fur Stun-
te der Speicherplatz auf her- | den liegen. Die Mac-Variante .
kommlichen Computern fir die | macht in Sachen Spielspal M
neue Technik (Grafik, Auto- | keine Ausnahme. Selbst in Eil
mapping) nicht aus. Nur der | unserer Redaktion laufen auf
e . Mac bot gentigend RAM fir | den Layout-Macs des &fteren
:l\ & fesche Bilder. heiBe Tetris-Turniere. =
Name: Quarterstaff Name: Tetris Name: Chrystal Quest e
Hersteller/Vertrieh: Hersteller; Spektrum Hersteller/Vertrieh:
e Infocom/Import Holohyte/United Software Pandasoft

T

] 06 5/93 m



Strike Commander ist da - und wie. Chris Roberts, der
Autor und Designer dieses Aktionsflugsimulators, hat die
Realitdr des Fliegens auf eine neue Stufe gebracht, die nicht
weniger bedeutet als Kino. Strike Commander ist der nichste
Schritt in der Entwicklung des interaktiven Films.

In dieser fesselnden Geschichte von weltweiter
Machtpolitik haben Sie das Kommando von Sterns Wildcats.
Einem Eliteschwadron von Berufssoldaten, die sich in einer

Strike Commander ist ein Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. We
create worlds ist ein eingetragenes Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc.
Electronic Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts.
Copyright © 1991 ORIGIN Systems, Inc.

I

Vertrieb in Europa: Electronic Arts.

3

Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH,
Alliance Division, Verlerstr. |, 4830 Giitersloh.

immer mehr zerfallenden, der Bestechung und Tauschung
verschriebenen Welt geradlinigem und ehrlichem Fliegen
gewidmet haben. Wie nie zuvor werden Sie die Hirte des
Luftkampfes erfahren. Chris Roberts’ revolutiondres Real-Space-
System zeigt eindrucksvoll, wie sich die Details am Boden
entwickeln, wihrend Sie auf sie zustiirmen. Strike Commander
ist jedem anderen PC-Flugsimulator um einiges voraus.
Schlagen Sie jetzt zu!
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Sim City

Was soll man zu diesem
Spiel eigentlich noch sagen?
Sim City ist wohl eines der
“"klassischsten” Mac-Spiele.
Grindete doch auch Hersteller
Maxis mit dem Erstling der
Sim-Serie seinen Erfolg. Fur
alle die Sim City noch nicht
kennen, hier die Aufgabe in
Kiirze: Als Burgermeister einer
Stadt lassen Sie StraBen

bauen, errichten Industriearea-
le, stellen Wohn- und Ge-
schéaftsraume zur Verfligung,
Uberwachen Polizei und Feu-
erwehr und erheben Steuern.
lhre Wunschstadt wird von
digitalen Lebewesen, den
"Sims", mit Leben erflllt.

Machen Sie |hre Sache gut,
wéchst die Stadt, bliht und
gedeiht. Machen Sie Unfug,
wandern die "Sims" wieder
*weg, und aus der Metropole
.. wird eine Geisterstadt.

Flightsimulator
4.0

Auf diesen Klassiker der
Computer-Simulationsgeschich-
te haben Mac-Besitzer lange
warten mussen. An Bord einer
Cessna oder eines Business-
Jets die Flughafen dieser Welt
anzufliegen, von Funkfeuer zu
Funkfeuer zu hipfen und még-
lichst realistisch durch die digi-
tale Wolkenschicht zu brau-
sen, das ist fur tausende Hob-
byflieger hochstes Gllick. Kom-
fortabel die Fenstertechnik und
die Bedienung: Fur mich ist
der Flight Simulator 4.0 aller-
dings einen Hauch zu trocken.

Railroad Tycoon

Beim Anblick einer Modellei-
senbahn Ubermannen wohl
jeden von uns die Kindheits-
erinnerungen und wir bekom-
men feuchte Augen. Leider
mangelt's oft am nétigen Platz
fur die eigene Hobbybahn. Die
Mischung aus Wirtschaftssi-
mulation und Bahnbastelei,
das Spiel Railroad Tycoon
schafft hier Abhilfe. Auf digita-
len Landereien legen Sie neue
Strecken, lassen Zlge fahren,
Uberwachen Fahrplane und
scheffeln Geld. Mit etwas Ge-
schick wéchst das Imperium.
Aber Vorsicht: Railroad Tycoon
gefahrdet Ihre Nachtruhe.

Name: Fightsimulator 4.0
Hersteller/Vertrieh:
Microsoft/Microsoft

Name: Railroad Tycoon
Hersteller/Vertrieh:
Microprose/United Software

W _Wntlock

“Multimedia" — mit diesem
Schlagwort gehen die groBen
Computerhersteller derzeit
hausieren. Hakt man jedoch
nach, kann niemand den Be-
griff genau definieren: CD, Mu-
sik, Film und Grafik lauten die
ersten Stichworte. Haben die
"ernsthaften” Firmen noch so
ihre Probleme mit der neuen
Technik, ist im Spielebereich
"Multimedia" schon lange Rea-
litat. Das gehaltvolle High-End-
Adventure Spaceship Warlock
ist ein feines Beispiel: In einer
Sf-Umgebung die eines
"Bladerunners" wirdig wére,
spielen Sie einen Zukunfts-
Marlowe. Die Grafik ist einfach
umwerfend gut, erreicht jedoch
noch keine Fernsehqualitat,
der Soundtrack und die Gerau-
sche sind in CD-Qualitat. An-
schauen und staunen heiB3t

Name: Spaceship Warlock
Hersteller/Vertrieb:
Pandasoft

Champions of
Krynn

Auf_PCs schon lange ein
Renner, kommen jetzt nach
und nach Umsetzungen der
beliebten AD&D (Advanced
% Dragons)-Rollen-
les Vorzeige-
ie Regale der
Ein Beginner-freundli-
r Schwierigkeitsgrad, 3-D-
Dungeons und ein taktisches
Kampfsystem zeichnen AD&D-
Spiele aus. Der dicke Lecker-
bissen der kompletten AD&D-
Serie ist die stets gehaltvolle
Marchenstory mit Romanqua-
litdt, die sich wie ein roter
Faden durch die einzelnen

Name: Champions of Krynn
Hersteller/Vertrieb:
$8I/Rushware

L}
-Oids

"Brillant", mit nur einem Wort
laBt sich eines der genialsten
Spiele aller Zeiten beschrei-
ben. Leider laBt Oids ein fir
Mac-Spiele lebenswichtiges
Gebot auBer Acht: "Du sollst
nicht ohne Maus spielen!". Wer
sich allerdings an die trickrei-
che Tastatursteuerung gewdh-
nen kann, bekommt Geschick-
lichkeitsvergntgen in Reinkul-
tur serviert. Der tiickischen
Schwerkraft trotzend, miissen
mit einem kleinen Raumschiff
winzige Mannlein befreit, ein-
gesammelt und nach Hause
gebracht werden. Die Grafik ist
eine Klasse fiir sich: Pixel-
grof3e Sprites sind mit ungese-
hener Detailtreue auf den Mo-
nitor gebannt. Apropos Moni-
tor: Oids ist laut Expertenmei-
nung eines der wenigen Mac-
Spiele, das nachweislich auf
jeder MonitorgréBe lauft.

Name: Dids
Hersteller/Vertrieb:
FTL/United Software
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Erscheinet
der Komet,
so kehret

Cthulhu
wieder.

UBERSINNLICHE ERFORSCHUNGC EINES VERDAMMTEN DORFES
Beim letzten Erscheinen des Halley’schen Kometen beobachtete ‘der
Gelehrte Lord Boleskine, daBl an einer gewissen Stelle in der Nihe des
Dorfes Illsmouth, die Sterne wie aus greifbarer Niihe, ja sogar bedroh-
lich schienen. Da der Lord in der Folge in geistige Umnachtung verfiel,
wurde seinen Recherchen kein Glauben geschenkt. Als junger Astro-
nom begeben Sie sich 1910, drei Tage vor dem niéichsten Erscheinen des
Kometen nach Illsmouth, um das Geheimnis zu liiften. Mit Shadow of
the Comet tauchen Sie in die unheilvolle Welt der Anbeter Cthulhus ein,
die den menschlichen Verstand iibersteigt. Sie haben nur drei Tage und
drei Nichte Zeit, um den Fluch zu bannen, der die Erde bedroht;
denn wenn der Komet vorbeizieht, kehren Cthulhu und die
GroBien Alten wieder. Im Dorf kénnen Sie rund vierzig Leuten
mit sehr verschiedenen Mentalititen begegnen. Sie werden  ,*
Ihnenwertvollen Hinweise geben, die automatisch in Thr  .*
Notizbuch eingetragen werden, das Sie jederzeit .7
einsehen konnen. In diesem packenden Abenteuer -°
konnen Sie iiber100 bildfiillende Kulissen mit ,+”
Hilfe von Tasten-befehlen durchforschen. ,/
Wird es Thnen gelingen, Cthulhus Fluch zu
bannen und den Schatten des Kometen ’,”

Zu zerstreuen? P
+°  NAME. : £ den Sie mir
G2l VORNAME o eine Gratisbro-
LTI ETRASE, PIATZ 0 Ll e Eehttaltber dia
o7 S A ke INFOGRAMES-

Produktionen.

COMPUTERTYP. . A ,
Bitte einsenden mit frankiertem Riickumschlag an BOMICO, Am Sidpa
(Ab dem 01.07.93 lautet die Postleitzahl von Kelsterbach 65 451)

Shadow of the Comet ist fiir PC erhiltlich
Spiel und Anleitung auf deuisch

|r LANDL S s el
1

: 12, 6092 KELSTERBACH - Deutschland.
1

I
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SHIELD

Bis vor kurzem war die
Spielewelt noch véllig in
Ordnung. Komplexe 3-D-
Vektorgrafik war eine Doma-
ne flotter Computer. Auf Vi-
deospiel-Konsolen verhinder-
ten die, im Vergleich zu popu-
laren Heimcomputern, eher
langsamen Prozessoren, den
exzessiven Gebrauch ausge-
fallter 3-D-Objekte. Seit kur-
zem gerat dieses so festge-
fliigte polygone Weltbild ge-
horig ins Wanken. Konsolen-
riese Nintendo kiimmerte sich
erst gar nicht um eine pas-
sende Aufristung der Kon-
sole, sondern spendierte dem
3-D-Debitmodul Starfox ein-
fach einen Zusatzbaustein, im
Volksmund auch F/X-Chip
genannt, der den geplagten
Prozessor entlasten soll. Fur
den Polygon-Einstieg heuerte
Nintendo eine Handvoll briti-
scher Programmierer an, die
sich schon seit Jahren mit
Vektorgrafik beschaftigen:
“Argonaut”. Kurzerhand
sperrten Nippons Chefdesi-
gner die “Argonaut”-Crew um
Jez Starglider San fur ein
paar Wochen in fernéstlichen
Blros ein. Derweil die briti-
schen Geometrie-Kiinstler an
dreidimensionalen Objekten
werkelten, schnitzten japani-
sche Spezialisten am Spiel-
design. Als Resultat der Mi-
schung aus englischem Kon-
nen und fernéstlicher Kreati-
vitat prasentierte Nintendo auf
der letzten CES das Action-
spiel Starfox. Mittlerweile ist
das Spiel als Japanimport zu
haben, die amerikanische und
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Bumm! Ein 3-D~A|ien vsrglum im Lasaﬂeusr

Sta rfox

deutsche Version sollen noch
in diesem Monat offiziell er-
scheinen.

In Starfox versucht — wie-
der einmal — ein intergalakti-
scher Bésewicht die Macht im
Universum an sich zu reif3en.

Pfui Spinne! Im
Level Titania
warien ein paar
Dutzend dieser
Krabbeltiere.

Wing
Commander
IaBt griissen!
So sieht ein
Asteroidenfeld
bei Starfox aus!

rxa

Sternenflichschen

und ich haben nicht
nur die gleiche Haar-
farbe, es war auch
sonst Liebe auf den
ersten Blick. Ein bes-
seres Werbe-Vehikel
fur inren neuen FX-
Wunderchip hatte §
Nintendo nicht auf die
Startrampe legen kon-
nen. Starfox begei-
stert vom ersten Mo-
ment und kann langfristig moti-
vieren. Ausgekligelte Gegner-
angriffsformationen, cleveres
Level-Design und beeindruk-

6"‘?0 — kende 3-D-Effekte las-

sen vergessen, das
wir nicht véllig frei im
All herumdusen dur-
fen, sondern uns auf
einer (relativ) festge-
legten Bahn bewegen.
Die drei unterschiedli-
chen Schwierigkeitsle-
vel unterscheiden sich
vollig vom Fluggefihl
und sind jeder fur sich
eine Herausforderung.
Bis auf die gewdhnungsbedurf-
tige AuBenperspektive hat man
das Automatenvorbild Starblade
perfekt kopiert.

Als Fe:nd vom Dlenst dtent
ein mieser Orang-Utang, die

allzeit bereiten Helden, die
dem Affenfiesling ins Hand-
werk pfuschen, entspringen
ebenfalls dem Tierreich. Ein
Frosch, ein Karnickel, ein
Hahn und der Star der Trup-
pe, ein Fuchs, zischen in
schnittigen Raumschiffen
durchs All, um die Affenarma-
da aufzuhalten. lhr steuert
das Raumschiff des Fuchses
durch insgesamt 12 Spielstu-
fen, die in drei verschiedene
Schwierigkeitsgrade eingeteilt
sind. Ziel ist es, den Heimat-
planeten des Oberaffen zu er-
reichen. Vor dem Start kénnt

Ihr Euch eine von drei Routen
(entspricht den Schwierig-
keitsstufen) aussuchen. Alle

drei Varianten beginnen auf °
dem Start-Planeten. Hier seht

Ihr Euren Raumgleiter von &

hinten. In spateren Stufen, die |

teilweise in den Tiefen des
Weltalls spielen, kénnt lhr
zwischen der herkémmlichen
AuBenansicht und der Cock-
pitperspektive wahlen.

Um Euch an Eurer Aufgabe
zu hindern, hat der AffenboB3
eine ganze Alien-Armee,
nebst passenden Obermot-
zen losgeschickt. Nicht nur 3-
D-Raumschiffe und allerlei
Bodenaliens wie Spinnen,
Krabben und Panzer attackie-
ren Euren Raumer. Es gilt zu-
dem zahlreiche Hindernisse
zu umfliegen. So sind bei-
spielsweise auf den Planeten




Tore und Tunnels aufge-
baut, die sich 6ffnen ;
und schlieBen. Pfe-
iler, die plétzlich -
umkippen, oder
herumrennende |

i 5n- 7
Riesenroboter kén -

nen Euer Schiff
ebenfalls beschadi- ™
gen. Dies fuhrt sogar
soweit, daB Euer Raumer im
schlimmsten Fall einen Fligel
& | verliert, was sich beim
,-* Flugverhalten unangenehm
bemerkbar macht. Bei jedem
Treffer, oder einem Crash,
wird ein wenig Schildenergie
abgezogen. Sackt der Vorrat
auf Null, ist eines von drei

Asteroiden schwirren
von links am Cockpit
vorbei, rechts flattern
ein halbes Dutzend
Aliens ein komplexes
Mandéver und in der
Mitte néhert sich ein
Polygonmonster der
Marke “ExtragroB3”.
Dank des FX-Chips
ist bei der geometri-
schen Grafikpracht
kein Ruckeln und -
Zuckeln zu sehen. Zwar hélt sich
beim naheren Hinsehen der
Geschwindigkeitsrausch in Gren-
zen, aber das tut dem Baller-
vergnuigen keinen Abruch. Denn
Abwechslung wird bei Starfox
besonders grof3 geschrieben.
Konsequent geraten frische Geg-
nerscharen ins Visier des bord-
eigenen Lasers, zahlreiche, gut
plazierte Hindernisse und gewieft

l;’/

versteckte Extras in
den vollgestopften
zwolf Levels, lassen
so schnell keine Lan-
geweile aufkommen.
Ein, flir meinen Ge-
schmack, besonders
geschickter Design-
Schachzug ist die Idee
h mit den “intelligenten”
¥ Mitfliegern. Durch die
/ eingestreuten Ret-
tungsaktionen (“Hilfe,
ein Alien ist hinter mir her!”) weht
Starfox ein Hauch Wing Com-
mander um die Knuddelschnu-
te. Gelegenheitsretter, die nur
sporadisch zum Feuerknopf grei-
fen, um das Universum zu befrei-
en, werden allerdings |hre Pro-
bleme mit dem saftigen Schwie-
rigkeitsgrad haben. Schon die
“leichte” Strecke fordert einiges
vom Spacepiloten.

~ Hinter den Toren
_verbergen
sich Extras

tinues”, mit denen 1
spielen

erst

95 %4
TOTAL SCORE 3500

SHIELD OF TEMTES

SLIPPY
=8
)

Die Stunde der
Abrechnung:
Hier seht lhr,
wer von den

Kumpels noch

mitfliegt.

Welchen Weg
nehmen wir?
Auf der Karte
sind alle

Spielstufen in
der Ubersicht
zu sehen.

mdssed

rchs Erreichen einer be-
nmten Punktzahl “verdient”
‘werden. Um den Schutzschild
- aufzutanken, mussen speziel-
le Ringe durchflogen werden.
AuBerdem liegen vereinzelt
Extras herum, die aufgesam-
melt werden durfen. Da gibt
es zusatzliche Smartbombs,
von denen Ihr anfangs drei
Stick habt, ein Superschutz-
schild, das den Raumer un-
verwundbar macht, und Bo-
nuslaser, die die Simpelka-
none aufriisten. Je mehr La-
serextras Ihr einsackt, desto
starker wird die Kanone. Eine
weitere Besonderheit: lhr
fliegt nicht allein los. Die drei
animalischen Kumpane be-
gleiten Euch und feuern
selbsttatig auf anfliegende
Feinde. Ab und zu maBt Ihr
einem Kollegen, der von
einem Gegner verfolgt wird,
Hilfestellung leisten. Ist ein
Freund in Not, informiert Euch
eine Bildschirmanzeige und
die Sprachausgabe (in der
hiesigen Fassung sogar in
Deutsch) uber die brenzlige
Situation. Vergliiht ein Be-
gleitschiff im Laserfeuer, fallt
der Helfer flir den Rest des
Spieles aus. mh
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Schwergewicht

Feuer frei: Ein feindlicher Mech trampelt in unser Blickfeld.

MethW(ll‘l'iOI‘
Aauf den Schlachtfeldern | tGber 10 Meter hoch sind,
des 31.Jahrhunderts ha-

stampfen stattdessen in die
ben herkdbmmliche Waffen nur | Kampfe zwischen rivalisieren-
noch Seltenheitswert. Battle-

den Planetensystemen. Diente
Mechs, gigantische Roboter,

das futuristische Szenario be-
die bis zu 100 Tonnen Gewicht

reits drei Computerprogram-
auf die Waage bringen und | men als martialische Hinter-

Bei uns in der Redak-
tion ist seit kurzem
das Mech-Fieber aus-
gebrochen. Volker,
Knut und ich orderten
bei der deutschen
FASA-Vertretung,

"Fantasy Productions”,
nicht nur ein halbes
Dutzend Mech-Pla-
stikbausatze, sondern
liefern uns mit den
passenden Table-

Board-Spielen am Wochenende

heiBe Hex-feld-Gefechte und
lesen mit Vorliebe Mech-Roma-
ne. Ausldser fir diese "Mech-
Manie" ist das frisch eingetru-
delte Super Nintendo-Modul
Mechwarrior. Mit wachsender
Begeisterung stapfen unsere

ballern unter wildem
Geschrei auf anrik-
kende Blech-Armeen
und stéhnen (iber zu
hohe Mech-Ersatzteil-
preise. An Motivation
mangelt es nicht: Geld-
M gierige Spieler zocken
die Normalmissionen,
Story-Liebhaber be-
# = schranken sich auf die
f/ Schliisseleinsatze.

Eins jedoch haben alle
extraschweren Missionen ge-
meinsam: Ohne Taktik und Uber-
legung wird aus dem eigenen
Roboter schnell ein Haufen
Schrott. Nur einen Hauch leichter
kénnte das Programm sein. Spa-
testens nach der funften Mission
steigt der Schwierigkeitsgrad

BattleMech-Fans mit ihrem Ro-
boter Gber 3-D-Landschaften,

gewaltig und stellt selbst Exper-
ten vor Probleme.

Wer kommt da?
Die Ubersichts-
karte verrat,

von wo der ndchste
Angreifer kommt.

UNGERER

Hard- und Softwareversand - Forbbundreczc ns Hardwareentsorgung
Telefon + Fax: 089/3144693 - BTX: 0893144693
Jede PD-Disc fiir Amiga und Atari ST nur 1,11 DM. Jede 3,5" PD-Disc fiir MS-DOS nur 2,50 DM
HAUFENWEISE SONDERPREISE
SOFTWARE Computer

Genre A.ma)n [ Genre  Amiga PC ST co
Nigal Monsel S0 8000 9400 Bumir ring Steel Sim 8000 96,00 - -
The Summonig (e] Rol 8000 - BigBo
Lood Arc 7200 [AM \U C64 38 Spiele]  Som 80,00 56,00
Rol 80,00 Wing Comm. [PCengl] Sim 9600 56,00
Sim 8000 96,00 80,00 Ulima VI ] Dot . 5500 -
5 Spo 7200 Liverpool S0 7200 BO00 40,00
Indiana Jones 4 Rol %00 10400 Air Warrior Sim 8000 9600 -
Spelliommer [} Rol BD.O0 Vision Adv 8000 96,00
Konsolen & Handhealds
GameBoy Nes  SNes GomeBoy Nes  SNes
Super Kick Off Spo 56,00 8000 10400 Bafleloods Ac 6400 80,00
Joe & Mec Arc 80,00 10400 Jaypad Game Commander it 55,00
Elite Sim 96,00 Jaystick Maverick 2 b 3500 -
Super Turrican A - 8000 10400 Kaniroll
Dragons Lair Arc 104,00 Startighter 2W Ik 25,00
Hardware

Golden Gole 386 SX PC-Karte Kir Amiga 2000/3000 ner  95000DM  Drucker Fujitsu DL 1100, Color, 24 Nadeln

Golden Gate 486 5LC PC-Kare fir Amiga 2000/3000 nur  1850,00 DM Laserdrucker EP“" y EPL4100-4 §, M. -300x300 dpi
ATonic 386 SX PC-Karte fir Alor ST/Mega ST nor 81000DM  Loserdnucker GMS PS 1700-17 5 M

Specirum + 8 Bit Stereo-Soundkarte Fir PC  nur 379,00 DM 300x300+600x400 doi nur
Pro Audio Specirum 16, 16 Bil Sterce Sound-Karte fir PCrur 549,00 DM Loserdrucker Shgrp JX 9500€-4 5 Min. -300x300 dpi  nur I75C 00 oM
Amiga 4000-105 MB, HD-3 MB RAM nur  4250,00 DM Leardicketien 3,5* DSDO - im 10er-Paxk nur B,50 DM

Alle Preise inkl MwSt., 2uziglich Versandkosten und Nachnahme. Wir liefem per Post oder UPS. Irrtum und Preisanderungen vorbahalten

Fandango Videngames
Mega Drive: Sonic 2, Batman, Inh. Josef Risch
Global s Streets of kasibouen
naﬂ" LHX-Attack cl“'l’l"' E De341/ 14127
Super Famicom: Star W
Harley, Super Aleste us,
PG-Engine: Bomberman 93,
I'l:-'l'hundarshnnﬁn
Game Boy: Star
TURBO DUO US incl 5
Gamas nur 749.-
Game Gear: Streets of
e, Alien Il
una eles mehr...
Titel waren bel Drucklegung noch nicht lisferbar 4
Versandkosten per NN. 8.- Irrtum u. Preisiinderung vorbehalten

Zwei Themen - ein Ereignis

Hobbe-tronic & ComputerSchau

16. Ausstellung fir Funk-

und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktiibersicht fiir Hobby-Elektroniker
und fiir Compurercnwengier in Hobby,
Beruf und Ausbildung.
Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.
Sonderschaven: ,StrafBe der Computer-Clubs”,
,Historische Mefgeréte”, ,Design-Radios (Unikate)”.

ee)

D'Q

9. Ausste“ur:? fur Computer,
Software und Zubehor

12.-16. Mai 1993

taglich 9-18 Uhr  _——0

Westfalenhallen
Dortmund

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

112



videospiele/tests

Wir kaufen ein:

F=5 A0 PHIOL
® WD

4] ﬁﬁ‘!f

Der lokale Waffen-
shop bietet von
neuen Motoren bis
zum Raketenwerfer
Zubehor fiir jeden
Geldbeutel.

In der Kneipe
- 8 gibt es Tips, die
120000 Ihr bei der

g | Auftragswahl gut

gebrauchen kinnt.

grundgeschichte, tummeln sich
nun die Riesenroboter auf dem
Super Nintendo. In Mech-
warrior schltpft Ihr in die Rolle
eines mittellosen und (noch)
unbekannten BattleMech-Pilo-
ten. Zu Beginn Eurer Karriere
seid Ihr nur mit einem kleinen
20 Tonnen-Mini-Mech, sowie
einem geringen Startkapital
ausgestattet. Um das Ansehen
und das Sparbuch aufzustok-
ken, konnt Ihr Euch jedoch als
Séldner verdingen.

Vor dem eigentlichen Spiel-
start dirfen sich Mech-Neulin-
ge via Ubungsmodus an die
Steuerung eines BattleMechs
gewohnen. Habt |hr genug trai-
niert oder wollt sofort loslegen,
fangt Ihr in einem Raumhafen
an. Hier befinden sich ver-
schiedene Einrichtungen, die
per Symbol angewahit werden
dirfen. Im Raumhafen gibt es
eine Werkstatt, in der I|hr
Euren Mech mit frischen Waf-
fen oder Ausristungsteilen
aufristen und reparieren oder
einen komplett neuen Roboter
kaufen kénnt. In der Kneipe
des Raumhafens bekommt Ihr
wichtige Hinweise und Tips flr
kiinftige Auftrage. Die Missio-
nen variieren je nach Spielver-
lauf. Meistens muBt lhr eine
bestimmte Anzahl von feindli-
chen Mechs vernichten, eine
eigene Basis verteidigen oder
ein gegnerisches Depot spren-
gen. Viele Einsatze dienen nur
dem Geldscheffeln, absolviert
Ihr bestimmte Schllisselmissio-
nen auf ausgewahlten Plane-

727”1%‘\‘
72V / sie3

ten (welche, erfahrt lhr in der
Kneipe) wird die Hintergrund-
Story weitererzahlt.

Im Einsatz seht lhr die
Umgebung aus dem Cockpit
Eures BattleMechs. Verschie-
dene Anzeigen geben Aus-
kunft (ber eventuelle Schaden,
verbleibende Munition und
Warmeentwicklung. Per Knopf-
druck visiert lhr angreifende
Mechs an, wahlt bestimmte
Waffensysteme wie Laser, Ma-
schinengewehr und Raketen
aus oder ruft eine Ubersichts-
karte des Gelandes auf.

Habt Ihr einen Einsatz er-
folgreich erledigt, wird der Sold
Eurem Konto gutgeschrieben.
Vergliht der eigene Mech im
Laserfeuer der Gegner, dirft
Ihr noch zweimal vor dem
"Game Over" in die Schlacht
ziehen. Vorsichtige Spieler
darfen lhre Erfolge, dank bat-
teriegepuffertem Modul-RAM,
abspeichern. mh

Genre: Action/Simulation
Hersteller: Activision/Beam
Zirka-Preis: 120 Mark

Testmuster: Fantasy
Productions

SUPER NES  72%

Grafik: 73% Sound: 60%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: Batterie

rclafnnlu
= pestellung  unfer:
089/24 01 32 2

J a Jichwill |

fir schlappe 9,99 DM/Stiick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Exemplare des Original Power Ordner

Name ., Vorname
StraBe, Nr.
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Markt & Technik Leserservice, ostfach 14 02 20, 8000 Minchen 5
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Schattenspiele

f = | Automatic Door

Einkaufen in 60 Jahren: Alles japanisch und vollautomatisch.

Shadowrun

Das von Jordan K. Weis-
man entwickelte und mit
Preisen Uberhaufte Rollen-
spielsystem Shadowrun gehort
ohne Zweifel zu den besten
Szenarien der Rollenspielwelt:
Die Mischung aus Fantasy und
High-Tech a la "Neuromancer"
ist unwiderstehlich und bietet
nicht nur Stoff fir Brettrollen-
spiele. Mittlerweile existieren
finf deutschsprachige Roma-
ne (weitere sind in Vorberei-
tung: Heyne Verlag) und etli-
che Shadowrun-Quellenblicher
(Fantasy Productions). Die
australischen Super-NES-Pro-
grammierer von Beam Soft-
ware liefern jetzt das passende
Videospiel.

Wie nicht anders zu erwar-
ten, schlipfen wir in die Rolle
eines SIN-losen Runners und

Es ist Weihnachtszeit, und die Welt
hdlt den Atem an. Am 24. Dezember
2011 endet nach den Mayas die 5200
Jahre wahrende "Lange Zahlung" und
Magie kehrt auf die Welt zurlick. Aus
den Tiefen des Fujijama erwacht am
Heiligen Abend der erste Drache. Im
Gleichschritt mit der Goblinisierung
(erstes Erscheinen von Meta-Men-
schen: Orks, Trolle, Zwerge, Elfen)
%reiﬂ die Magie um sich. Howlin

oyote, ein Indianer und Schamane,
fiihrt nach dem groBen Geistertanz
seine Gefolgsleute aus den Umerzie-
hungszentren. Die Magie ist weltweit
prasent — es existieren einerseits
Magier und Schamanen, andererseits
magische Fabelwesen und Monstro-
sitdten. Im Zuge der tiefgreifenden
Verdnderungen schwankt die Welt
2wischen nuklearen Techielmechteln

114

schleichen uns durch die End-
zeitwelt: Der gute Jake Armi-
tage wird auf offener StralBe
gegeekt (gemeuchelt) und fin-
det sich alsbald in einem Lei-
chenschauhaus wieder. Net-
terweise nahm ihn kurz nach
dem Uberfall ein Hundescha-
mane unter seine Fittiche und

COMBRT SUCCESSFLUL

In Beam Softwares
Shadowrun steckt
wesentlich mehr, als
es anfangs scheint.
Unspektakulare Gra-
fik, ein recht ober-
flachliches Kampfsy-
stem und fuzzelige
Sprites bremsen die
Motivation zu Beginn
fleiBig. Seid Ihr jedoch
erst einmal in die
grandiose Story invol-
viert, ist der Shadowrun-Fan
nicht mehr vom Modul wegzu-
reiBen. Ohne Frage haben sich
die Programmierer in Sachen
Storyline nicht zu knapp bei
Robert N. Charrettes Shadow-
run-Trilogie "Geheimnisse der
Macht" bedient. Die Shadowrun-
Ratsel passen sich wunderbar in
das Rollenspieluniversum ein
und sind durchgehend logisch,

R
L L™

wenn auch manchmal |
etwas sehr knackig. |
Hauptsachlich moti- |
9 vierend sind dabei

| ohne Frage die stan-
| dig neu zu entdecken-
den Stadtteile Seattles
und die schon erwahn-
te Story. Mit jedem
Gesprach und Matrix-
Besuch erfahren wir
mehr (ber unsere
Feinde und (iber die
tblen Machenschaften dersel-
ben. Fur einen nachsten Teil
erwarten wir fetzigere Grafik und
ein verbessertes Kampfsystem.
Shadowrun-Fans und potentielle
Cyberpunks kommen um den
Kauf dieses umfangreichen und
gehaltvollen Rollenspiels jedoch
nicht herum. Es gibt zur Zeit kein
besseres Sf-Rollenspiel flrs
Super NES.

NN

N

Octopussi: Unsere
Miniparty im
Kampf gegen den
Herrn der Tinte
(oben).

Grafisch schlicht:
die Matrix (links).

Was ist Shadowrun?

und einem verheerenden politischem
Chaos. Die technische Entwicklung
erreicht 2050 ihren Hihepunkt. Das
Cyberdeck der fiinften Generation
kommt auf den Markt. BTL-Chips
(Better than Life) l6sen den Video-
Nachfolger SimSinn ab. Die Wirt-
schaft wird von japanischen Konzer-
nen und multinationalen Konglomera-
ten (unter Fiihrung Nippons) kontrol-

liert. Die sozialen Unterschiede sind
riesig, wobei sich die Menschheit
grob in zwei Klassen einteilen 14Bt:
SIN-lose Menschen und solche, die
eine SIN (System Identification Num-
ber) ihr Eigen nennen. Letztere sind
registriert, erstere existieren offiziell
nicht. So rekrutiert sich die gesamte
Unterwelt aus SIN-losen Krimingllen:
Shadowrunner, BTL-siichtige Diebe

blies ihm wieder etwas Leben
ein. Erfolgreich aus der Kuhi-
truhe ausgebrochen, macht Ihr
Euch auf den Weg, Eure Mor-
der und die dunklen Hinter-
manner zu entlarven. So
schliddert |hr im Verlauf des
Spiels in eine Geschichte, von

und Gangs. Gangs beherrschen in der
Regel ihre Territorien im Sprawl, ter-
rorisieren die Anwohner und duellie-
ren sich regelméBig mit der Nachbar-
gang. Shadowrunner fristen ihr Leben
als "kdufliche" Kriminelle. Die meist in
kleinen Banden organisierten Runner
erledigen gegen gute Bezahlung
diverse schmutzige Jobs fiir jeder-
mann. Von Wirtschaftsspionage tiber
Sabotage bis zum geeken (meucheln)
diverser Personen ist alles kauflich.
Dabei rekrutiert sich der kleine Verein
aus mindestens einem Decker, einem
Magier oder Schamanen und diversen
Muskeln (meist vercyberte Straensa-
murai). Der Decker sorgt wahrend des
Runs fir Rickendeckung aus der
Matrix und deaktiviert 2.B. Alarmanla-
gen. Der Rest der Mannschaft iber-
nimmt den hérteren Part.
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Der Elf links gehort zu den teuersten Deckern. Unsere Ex-Freundin rechts steht unter Telefonterror.

der |hr als kleiner Runner lie-
ber die Finger lassen solltet,
wéren da nicht einige ratsel-
hafte Vorgéange, die Euer Inter-
esse wecken. So funktioniert
Eure Datenbuchse nicht mehr,
das Thema Hund spielt eine
immer gréBere Rolle und ein
multinationaler Konzern mit
einem Drachen an der Spitze
ist an Eurem erneuten Dahin-
scheiden interessiert.

Erst gegen Ende erfahrt Ihr

Ihr als Kurier flr das neueste
Al-Programm (Artificial Intelli-
gence) dient und als Absiche-
rung ein Cortex-Bdmbchen als
"Einmal-Lesen-Versicherung"
in Eurem Schédel tickt.

Auf dem Weg durch die iso-
metrisch dargestellten StraBen-
zlige l6st |hr die verschieden-
sten Ratsel, kampft in Echtzeit
gegen diverse Unholde oder
heuert Euch Muskelméanner,
Decker oder Magier an. Natr-

oder Geld beschafft und Fahr-
stihle aktiviert. Das Geld legt
Ihr in Waffen oder Items an.

Die wahrend der Kampfe
erworbenen Erfahrungspunkte
werden in Shadowrun durch
Karma-Punkte ersetzt, mit
denen Ihr Eure Eigenschaften
kraftig aufbessert. Begebt lhr
Euch zu Bett, erholt sich Jake
nicht nur, sondern darf auch
bis zu drei verschiedene Spiel-
stdnde speichern und seine

Ten

‘nt:ﬂ.lddits

us!

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Beam/Data East
Zirka-Preis: 130 Mark
Testmuster: Eigenimport

SUPER NES  74%

Grafik: 47% Sound: 58%
Schwierigkeit: schwer
Besonderheiten: Batterie,

endlich, daB in Euch ein krafti- | lich besucht Ihr auch die | Fahigkeiten via Karma kraftig ~ US-import

ger Hundeschamane steckt, | Matrix, in der lhr Informationen | aufmdbeln. kn
/ Super NES Mega Drive Game Gear
..die deutschen... ...die internationalen...
Actrmser dt 12990  Alien vs Predator P 13990  Alien Il am 89,90 Powemmonger am 8990  Etemnal Legend ip 29,90
Adien 111 dt 11990  Axeley ip 8990  AlienStorm Jp 3990 Rings of Power am 5990  House of Tarot P 19,90
Axeley di 119,90 Batmans Retumn P 12990  Anelle dt  B990 Riscey Woods am 8990 Joe Montana Footb.  jp 59,90
Best of the Best dt 11990 Battletech Jp 12990  Back to the Future am 4990  Road Blaster »p 59,90  Ninja Gaiden P 49,90
Riués Brotheis 4 11900 Cameltry jp 6990  Batmans Retum am B8990 Road Rash Il am 8990 OutRun P 39,90
Castlevania dt 119,00 Cyber Formula P 59,90 Block Out Jp 1990  Rolling Thunder 11 i 4990  Terminator am 79,90
Desert Strike 4t 109,90 Desert Strike am 119,90 Buck Rogers am 5990 Rolo to t.Rescue am 89,90 Wimbledon Tenms P 49,90
Double Dragon & 119,90 Dewvil Crush P 14990  Carmen Sandiego mt 4990  Slime World P 3990  Space Invaders am 59,90
F-Zero & 89.90 Dimension Force P 59,90  Crue Ball am 5990  Somcll P 7990  Aenal Assault P 29,90
Fatal Fury & 119.90 Dodgeball P 4990  Dawid Robmnson int 4990 Sonicl P 3990  Bare Knuckle » 4990
A . Doreomon P 99,90 Eeco the Dolphin dt 9990 Somcll dt 89,90 Dewvihish am 4950

First Supruirss & 190 boible Dragon jp B8990 Fl-Hero jp 4990  Space Gomola jp 3990  Solitir Poker P 2990
GhhoulsnGhosts dt 8990 punh Defense Force am 6990  Fantasm Soldier jp 4990  Steel Empire ip 5990 Shinob ip 19,90
Harleys Humong Adv.  dt 8990 ping) Fight am 109,90  Fastest One jp 4990  Streets of Rage Il dt 7990  Donald Duck P 39,90
hmmy Conners Tenn.  dt 12990 Goal am 12990  Final Boxing P 5990  Talespin dt 8990 Tazmania am 65,90
King of Monsters dv 11990 Hunt for Red October am 12990 G-Loc nt Taskforce Hamer p 990
King Athurs World dt 12990 Lagoon am 79,90  Grandslam Tennis dt 8990 Teemo WorldCup » 49,90
Magical Quest dt 11990  Last Twinfighter »p 4990  Greendog mt 6990  Thunderforce 11 Jp 49,90
Mano Paint dt 79,90 Lemmings w 69,90 Gynoug jp 399  Thunderforce IV dt 9,90
Mario Kart dt 89,90 Magic Sword P 79,90  Indiana Jones dt 9990 Thunderfox RGB » 49,90
NHLPA Hockey dt 129907 Mystic Quest am 89,90  John Madden Il am 5990 Toejam & Earl P 399 G B
Out of this World a 12990 NCAA Basketball am 11990  John Madden II1 am 8990 Tok P 3990 é m e 0 v
Parodi dt 119.90 NHLPA Hockey am 119,920  Jordan vs, Bird am 7990 Tumcan dt 45,90

S " Populous am 8990  Kid Chameleon jp 4990  ValisSD P 399
Eomlanys o e Prince of Persia ip 8990  Mystic Hunter jp 4990  Verytex jp 3990  Astroids am 2990
Plot Wings gt o Rwics am 11990  Mgical Hat P 3990  Volviev jo 3990 Bil&Ted dt 49,90
Prnce of Persia dt 11990 ooiic Blastman jp 8990 NHLPA Hockey dt 9990  WaniWaniWorld jp 3990 Blaster Master am 5590
Probotector di 1990 oo biader p 799  Olympic Gold P 499  Whip Rush ip 3990 Boxxle am 3990
Push Over 11990 giarwars am 17990 OutRun P 49,90  World of Nlusion dt 8990 Fortress of Fear dt 39.90
Road Runner dt 12990  Thunderspirits P 599  PGA Tour Golf am 5990 WWF Wrestling 4 9990 GauntetlI am 39,90
Sim City d 89,90  WWF Wrestling P 7990  Populous am 5990  Zero Wings p 3990 Manoland| dt 49,90
Spiderman X-Man dt 109,90 Mano Land I1 am 69,90
Spindizzy World dt 129,90 \ Marus Mission dt 49,90
Starwars dt 12990 Nemesis II am 49,90
> Alien 111 am 59,90
satghe & B0 Gnadenlos Vertriebs-GmbH
Sk O Gl ; Star Trek di 59,90
Super Off Road 12990 Te O 8 9 / 4 8 O 2 9 1 3 = Tiny Toon Adv am 59,90
i”"‘" :'1“’” :: I:z‘x Looney Toon Adv.  am 59,90
o el g s i Hook am 49,90
Super Soccer a 8590 POStfaCh’ 8000 Miinchen 80 Krusty's Fun House ~ dt 59,90
Super Tennis a 8990 B Chaoplifter 11 dt 59,90
Terminator 11 dt 119,90 Geschaftsbedingungen Importspiele sind ohne deutsche Anleitung. Wir iibernehmen keinerler Gewahr far Loopz ip 19,90
Tiny Toon Adv dt 11990 die Kompatibilitat der Software. Umtausch ist generell ausgeschlossen.Defekte Ware wird nach unserem el adis i 19.90
B Ermessen ausgetsuscht, repanert oder gutgeschneben Ber Reklar bitten wir um telefonische =
Top Gear dt 10930 Vorabsprache Unfiei zugesannte Postsendungen werden nicht angenommen.lrrtum, Preisanderung, World Cup p 19,90
Turtles dt 119,90 Druckfehler, Liefreung  vorbehalten Lieferung  erfolgt  per Nachnahme zuzigl 990 DM World Cup dt 29.90
WWF I dt 129,90 Versandkosten. Anderen Bedingungen wird ausdriicklich widersprochen i Snow Bros,jr » 29,90
Zelda @ 9% WIR BELIEFERN AUCH WIEDER VERKAUFER
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Das Kultkarnickel geht
fremd: Nachdem Buster

Bunny bereits NES, Game
Boy und Super Nintendo im
Sturm eroberte, prasentiert
Konami den Vorzeigehasen
jetzt auf dem Mega Drive.
Buster und seine Toon-Ge-
folgschaft entdecken beim
Entrimpeln der "ACME Loon-
iversity" eine ratselhafte
Schatzkarte. Doch die Vor-
freude auf einen lukrativen
Fund wahrt nur kurze Zeit:
Miesling vom Dienst Montana
Max schnappt sich das be-
gehrte Altpapier und ver-
bindet sich mit der Kur-

Den Tiny Toons wurden erst vor
wenigen Jahren von Steven "E.T."
Spielberg das Zeichentrick-Leben
eingehaucht. Die herrlichen Gags
lieBen die Vorbilder der legendéren
Looney Tunes (Bugs Bunny, Daffy
Duck & Co.) verblassen und
verhalfen zu einer beispiellosen
Karriere. Dank Konami gibt's die
umtriebigen Toons jetzt fir alle
gangigen Videospiel-Systeme.

Huba Huba Hopp

Nitah Fde e iads assiy
To S ST T Th

"5‘1""u.f-h, iy, P
Auch beim Tauchen kann Buster Mohrriiben gebrauchen

Tiny Toonc
Adventures TN

'z..— &

+ o s P, 4

pfuscherin Doktor
Gene Splicer.
Zusammen hyp-
notisiert und ent-
fuhrt dieses dimm
liche Duo Busters
rosarote Freundin

ey
"We're tiny, we're toony" - noch
strahlen Bahs und Buster freudig

Game Boy

Nintendos portabler Klassiker
wird nattirlich von Buster und
Konsorten nicht verschont. Der
Spieler kann zwischen Plucky,
Schwein Hampton und Buster
jederzeit wechseln und die grafisch
eindrucksvollen Level erforschen —
leider ohne PaBwdrter. Ein immer
noch empfehlenswertes Vergniigen
im Fahrtwasser von Super Mario
Land.

NES

Auch auf dieser populdren Oldie-
Konsole kénnt Ihr Hauptdarsteller
bestimmen: Neben Buster iiber-
raschen Plucky, Furrball, Dizzy Devil
den Spieler mit besonderen Fahig-

3P

,. "'v y

—7

Babs und einige andere
Toons.

Nach dem Druck auf die
Starttaste findet sich Buster
auf einer Landkarte wieder,
die von nun an seine Fort-
schritte auf dem Weg zu Mon-
tans Geheimversteck anzeigt.
Seine Aufgabe fihrt das
Langohr durch einen ge-
spenstischen Wald, finstere

keiten. Brillante Geschicklichkeits-
spiele sind auf dem NES keine Sel-
tenheit, aber die bunten und hllisch
schweren Tiny Toon Adventures
gehdren zur Spitzengruppe.

Super Nintendo
Konami bewegt sich mit diesen
Toons auf unkonventionellen

Der Katapult
bringt Buster voll
auf Touren

Hohlen, siedende
Lava und das
berlichtigte
Toon-Meer.

Die Welten
sind in einige
groBe Spielstu-
fen unterteilt — be-
reits absolvierte Level mis-
sen dank einer praktischen
PaBwort-Funktion nicht ein
zweites Mal durchhlpft wer-
den, sollten aber: Einige Ab-
schnitte bieten neben dem
offiziellen Ausgang noch eine
versteckie Alternative. FleiBige
Spieler werden durch weitere

Jump'n'Run-Pfaden und brannte das
Gefiihl der Fernseh-Toons optimal in
die Speicher-Chips. Ein Gag jagte
den anderen und der saftige
Schwierigkeitsgrad sorgte fur
SchweiBausbriiche. Diese Meister-
leistung in Modulformat wurde in
Ausgabe 3/93 von der Power Play
mit einer satten Power-Wertung von
86% bedacht und verdient einen
Ehrenplatz in jeder Spielebibliothek.




Level und Abklrzungen be-
lohnt.

Zu Beginn ist Buster mit
drei Leben und drei Ener-
gieherzen ausgertstet — bei
Feindkontakt wird ihm leider
ein Herzchen abgezogen,
gltcklicherweise finden sich
von Zeit zu Zeit Herzchen-
Auffrischer, Zusatzleben und
wertvolle "Little Beeper"-Ex-
tras: Wenn Buster in arger
Bedrangnis ist, pustet sein
gefiederter Genosse auf
Knopfdruck alle Gegenspieler
vom Bildschirm.

Im Normalfall springt Buster
artgerecht von Ast zu Ast
oder wagt einen Doppel-
sprung an einer Mauer — wei-
te Hupfer schafft Buster nur
mit gentgend Anlauf. Die
artistisch-avantgardistischen
Sprungsalti der Super-Nin-
tendo-Version sind entfallen,
Gegner werden auf bekannte
Weise erledigt: Ein gezielter
Hupfer auf das werte Haupt
fegt Schneeméanner, ball-
werfenden Yetis, Raketen-
stuhl-Omas, Elektroschock-
Roboter und die anderen Un-
holde vom Bildschirm.

Unter Wasser ist der kleine
Buster allerdings vdllig
wehrlos — das geschickte
Umschwimmen der Krabben,
Haie und Drachen in diesen

Wenn Buster zu
sehr wippt,

er leider von der
Kugel kippt

YNk~
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Zirkusreif: Buster als lebende
Kanonenkugel

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 110 Mark
Testmuster: Konami

MEGA DRIVE 86%

Grafik: 84% Sound: 79%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: Pallwirter

.« = Links: Buster ist der

: Umweltverschmut-
zung zum Opfer
gefallen

= Unten: Dodo
markiert den Weg
durch eine Welt

voller Gefahren

"Hupf! Springt das
Wiesel" - mit dem ein-
heitlichen Schlachtruf
der Vereinten Toon-
Fanatiker stlirzen Re-
dakteure aus allen
Himmelsrichtungen

'‘gen Spieledungeon,
um die Premiere von
Konamis Mega-Drive-
Tiny-Toons mitzuerle-
ben. Und die Uberra- &
schung ist gelungen: *

Die Tiny Toons auf Segas 16-
Bitter hipfen nicht nur durch
andere Welten oder lauschen
neuen Musiken — nein, nein -—
sie sehen auch verdammt gut
aus und bekamen ein ganz eige-
nes Jump'n'Run spendiert. Su-
per-NES-Fans, die gehassig ins
Sega-Lager schielten und ledig-
lich eine schiaffe Umsetzung der
tollen Nintendo-Variante erwar-
teten, werden verbittert resignie-
ren. Konami schneiderte Segas
Konsole die Tiny Toons regel-

videospiele/tests

riesigen Abschnitten verlangt
viel Ausdauer und ein ruhiges
Joypad-Handchen.

Nach dem erfolgreichen
Durchqueren einer Welt war-
tet erwartungsgeman ein
widerwartiger Zwischengeg-
ner auf Buster Bunny: Mon-
tana Max oder seine Ver-
blindete Doktor Gene Splicer
héchstpersénlich geben sich
die Ehre. Ein paar Hupfer auf
den Kopf sollte aber auch
diese beiden Hitzkdpfe
beruhigen. Im Endkampf in
Montanas hochtechnisierter
Festung muB sich Buster mit
einem Uberdimensionalen
und besonders resistenten
Transformer-Kampfroboter
messen, der ihn mit Laser-
strahlen kraftig einheizt. Js

recht auf den Leib.
Das im Gegensatz zur
Super-NES-Version

wesentlich geradlini-
gere Jump'n'Run
glanzt mit vielen, qua-
litativ _hochwertigen
Musikstikken, aller-
liebsten Gegnern und
versteckten Levels.
Trotz des hochge-
schraubten Schwierig-
keitsgrades motiviert
die Mdéhrenhatz unglaublich.
Standig entdeckt Buster neue
Ausgange und Bonushéhlen.
Ganz ungeschoren kommt der
Hase jedoch nicht davon: Zum
einen stort der Mangel an Extras,
zum anderen fehlt das witzige
Power-O-Meter der Super-NES-
Fassung, was dem Sega-Hasen
gut zu Gesicht gestanden hatte.
Wer schon immer eine lustige
Mischung von Mario- und Sonic-
Komponenten suchte, wird mit
den Tiny Toons bestens bedient.

Auf dem Super Nin-
tendo konnte Buster
Bunny den Thron des
Ubermachtigen Mario
nur zum Wanken
bringen, auf Segas
16-Bit-System ist der
Staatsstreich  voll-
bracht: Sonic mufB3
abdanken, Buster ist
der neue Jump'n'Run- §
Kénig des Mega
Drive. Wer allerdings
eine Kopie der innovativ-exzen-
trischen Super-Nintendo-Toons
erwartet, liegt falsch: Auf dem
Mega Drive ist Tiny Toon Adven-
tures ein eigenstandiges Hupf-
abenteuer. Die verzweigten Ab-
schnitte sind abwechslungsreich
und vollgepackt mit interessan-
ten Elementen - ein Fest-
schmaus fur jeden Freund der
klassischen Jump'n'Run-Kiiche.

T
ol e

Technisch ist das Ko-
nami-Modul erwar-
tungsgeman voll auf
der Héhe: Tiny Toon
Adventures ist ruckel-
und flackerfrei, kunter-
bunt und niedlich ge-
zeichnet. Einen Son-
derpreis verdient Ko-
nami fur die herrliche
Musikuntermalung —
| selten ist mir auf Se-
: gas Konsole besseres
zu Ohren gekommen. Im direk-
ten Vergleich schmecken mir die
Super-Nintendo-Toons eine Spur
besser: Sie sind innovativer und
gagreicher als diese traditionel-
le Interpretation. Wie dem auch
sei, auf dem Mega Drive sind die
Tiny Toon Adventures konkur-
renzlos und mein Investitionstip
des Monats — eine hohe Spiel-
spafB-Rendite ist garantiert.1
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Echt eisig: Der Baby-Schneesturm macht Euch das Leben schwer

Global Gladiators

Ein Kdnigreich fiir einen
kraftigen Burger. Unter
diesem Motto marschieren
die beiden Kumpel Mick und
Mack, wie jeden Tag, in die
nachste McDonald’s-Zentrale,
um sich kraftig Fastfood hin-
ter die Kiemen zu schieben
und in ihrem Lieblingscomic
“Global Gladiators” zu schmo-
kern. Plotzlich taucht Burger-
clown Ronald McDonald auf
und beamt die beiden in ihre
Lieblingsbildergeschichte, auf
das sie vier Welten vom Um-
weltschmutz befreien.

In der Bonus-
runde wird
sortiert: Papier,
Glas und Metall
in die dazuge-
hirige Tonne.

Mit einigen
gut gezielten
Schiissen

hat der
Schleimbatzen
ausgeschleimt

Ihr schlipft selbstverstand-
lich in die Rolle einer der bei-
den Kumpels und geht mit der
Antischleimbazooka auf Mull-
jagd. Die erste der in je drei
Levels unterteilten Spielstu-
fen, ist die Schleimwelt mit al-
lerlei sdurespuckendem Un-
getier. Danach verschlagt's
Euch in einen verwunschenen
und ebenso verdreckten
Wald, woraufhin lhr in “Toxic-

Alle Achtung! Virgin's
Global Gladiators
braucht sich in Sa-
chen Prasentation
nicht hinter Sonic 2 zu
verstecken. Beson-
ders der tolle Sound-
track und die witzigen
Effekte begeistern so-
fort. Grafisch ebenfalls
verdammt durchge-
stylt tallt lediglich das
Scrolling negativ ins
Gewicht, da es des 6fteren hinter
den flinken Bewegungen unse-
res Helden zurlickbleibt. Trotz
der exakten Steuerung kommt
der Spielspal3 jedoch nie so
recht aus den Startiéchern. Die
Levels einer Welt unterscheiden

sich im Design kaum
und verursachen bei
wiederholtem Spielen
ungewollte Gahnan-
falle. Die Auswahl an
Gegnern halt sich
ebenfalls arg in Gren-
zen. Mégen die Mll-
tonnen noch so geni-
al animiert sein — spa-
testens beim hundert-
sten Anblick geht der
Reiz vollends flten.
Dank des einfallslosen Level-
designs bleibt Global Gladiators
das Tor zur Videospielelite ver-
schlossen. Eingefleischte Jump
'n'Runner sollten trotzdem ein
Auge riskieren — die tolle Pra-
sentation ist es wert.

City” landet. In der giftigsten
Stadt des Erdballs vertrimmt
Ilhr Mdalltonnen und fiese
PreBlufthammer. Bevor es
endlich wieder nach Hause
geht habt Ihr noch die Antark-
tis von schaurig kalten Eis-
monstern und einem grimmi-
gen Obermotz zu befreien.

Der Umwelt zuliebe: Mit Wonne auf die Tonne

Auf dem Weg durch die
umweltverpesteten Levels gilt
es neben versteckten Zeit-
auffrischern, Extraherzen und
-leben auch jede Menge Mc-
Donald-M’s einzusammeln.
Diese erméglichen Euch den
Zutritt zur Bonusrunde, in der
Papier, Metall und Glas unter
Zeitdruck in die richtigen Con-
tainer sortiert werden muf.
Um sich genauer Uber die
noch anstehenden Gegner-
scharen zu informieren, |43t
sich — ahnlich wie bei Konkur-
renzprodukt Sonic — der Bild-
schirmausschnitt verschie-
ben. kn




' Fiir das SUPER NINIENDD. Fiir das Entertainment System. Fiir den GAME BOY
: i Yy

Parodiesisch praller
Weltraumballer-Knaller

Als wabbelgesichtiger Oktopus VIDEO GAMES 6/92:
Parodius rettest Du mit Deinen " Dieses Sensationsmodul
Freunden die Welt vor der roten Rie-  setzt nicht nur grafisch,

senkrake. Doch zuvor lauern tierisch  musikalisch und spielerisch
komische Gegner auf Dich. neue Malistabe.”

Alle wollen Dein Raumschiff entern.
Doch Du zeigst ihnen, dal3 hier allein
nur Du etwas zu lachen hast — in
diesen witzigen und spannenden
Superspielen der Extraklasse fir
Deinen GAME BQY, Dein NES und ASM 6/91

Dein Super NES. " Gigastark. ... man kann
Play Time 11/92: wirklich von Grafik- und
Soundorgien reden.”

POWER PLAY 7/91
”Technisch und spielerisch ist
Parodius ein Meilenstein der
Game Boy Software.”

Fir Liebhaber dieses Sp|e|5 il Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH

Muf.” 9 Level * 1 Spieler Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50
7 Level © 1 Spieler * System: NES System: GAME BOY Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

: - i . Nintendo® < the Nintendo Product Seals and other
Weitere KONAMI-Videospiele fur Deinen Game Boy s of Nintendo. PALC
und Dein Nintendo Entertainment System. co S are ot PALCOM S

IGINAL




1869 DV 85.- Shadow President EV 99.- Axelay dt 119.- Top Gear dt 119.- Alien lIl us B9.-
Alcatraz DA 65.- Sherlock Holmes DV 89.- Batman Returns ip 129.- Turtles IV us/dt 109.-/119.-Aquatic Games us 49.-
Alone in the Dark EV 89.- Sleepwalker EV 65.- Blazeon us 119.- Warp Speed us 109.- Batman Returns dt89.-
Amberstar EV 69.- Space Quest IV DV 85.- Castlevania IV dt 119.- Wheel of Fortune us 109.- Block Out p29.-
ATAC DA 89.- Space QuestV EV/DV 79.-/85.- Chessmaster dt 109.- Wing Command. us/dt 119.-/129.- Castle of llussion us 79.-
B-17 DA 89.- Spaceward Ho (Win) DV 99.- Combatribes us 119.- Wordtris us 99.- Chiki Chiki Boys jp59.-
Black Jack (Win) DV 55.- Strike Commander DA 89.- Double Dragon us 119.- Wrestlemania dt/jp 129.-/79.- Darius I jp29.-
Battlechess 4000 DA 75.- Strip Poker 2 Delux DA 65.- Dragon’s Lair dt 109.- X-Zone us 99.- Ecco the Dolphin dt99.-
Burning Steel DV 89.- Stunt Island EV 95.- F-Zero dt 95.- Zelda lll dt 95.- Fantasia jp39.-
Car and Driver DV 79.- Task Force DA 85.- F1 Exhaust Heat Il jp 139.- Alien 3 dt129.- G-Loc us 79.-
Carl Lewis Challenge DA 75.- Transarctica DV 65.- Gods dt 129.- World League Basketball dt 99.- Gadget Twin us 99.-
Castle of Dr. Brain DV 79.- Tristan Pinball EV 69.- James Bond jr. dt 79.- Super Buster Bros us 119.- Green Dog us 69.-
Civilization DV 89.- Ultima 7 DV 85.- Krusty's Super Fun H.  us 109.- Desert Strike us 109.- James Bond 007 us 89.-
Comanche DV 95.- Ultima 7 Forge of Virtue DV 45.- Lemmings dt 135.- Action Replay 109.- James Pond I| us 39.-
Cover Girl Poker DA 65.- Ultima Underworld DA 79.- Magical Quest dt 119.- Pro Pad SNES 29.- Jewel Master p29-
Creepers DA 89.- Ultima Underworld 2~ DA 79.- Mario Paintm. Maus  dt 95.- Universal Adaptor 39.- John Madden I us 49.-
Curse of Enchanta  EV 69.- Valhalla DA 69.- NBA All-Star Challenge us 119.- S.NES o. Spiel 199.- Muhammed Ali us 99.-
Dagger of Amon Ra DV 79.- Video Poker (Win) DV 55.- Parodius dt 119.- Game Genie 119.- NBA Allstar us 85.-
Darkseed DV 79.- | NBA Il Jordanvs Bird ~ us 49.-
Das schwarze Auge DV 85.- | NHLPA Hockey us 89.-
Dogfight DA 99- Predator 2 us 79.-
Dune I DV 85.- Pigskin Football us 95.-
Dynatech DV 75.- Pro-Quarterback us 89.-
Eco Quest 1 DV 79.- Road Rash Il dt99.-
EcoQuest2  EV/DV79.-85.- Slime World us 79.-
Elysium DV 75.- Sonic 1 jp49.-
Epic DA 69.- Sonic 2 jp 79.- us/dt 99.-
Eric the Unready EV 75.- Splatter House Il ip99.-
F-1511 EV/DA 85.-/99.- Steel Empire us 79.-
Falcon 3.0 DV 95.- Streets of Rage Il dt 89.-
Game of Life DA 79.- Sword of Sodan jp29.-
Gateway EV 75.- | Tazmania dt99.-
Grand Prix DA 85| Terminator 2 dt99.-
Gunship 2000 DA 89.- Toxic Crusader us 69.-
Hexuma DV 85.- | Twisted Flipper us 69.-
History Line DV 85.- | Two Crude Dude us79.-
Hockey League Sim. Il EV 75.- | Turtles Hyperstone Heist dt 99.-
Home Alone 2 EV 59.- Wonder Boy 3 p39.-
Hook DV 69.- | World of lllusion  dt/us 95.-/89.-
Humans EV 65.- | Converter MD jp->dt 19.-
Inca DA 89.- | Starfighter 3 (Joypad) 29.-
Incredible Machine EV 79.- | Pro 2 (Joystick) 35.-
Indiana Jones 4 DV 95.- § Maverick 3 (Joystick) 35.-
Island of Dr. Brain EV 75.- iamins i N e SR e N A A e e R e e R S G ] Mega Stick (Joystick) 69.-
KGB DV 59.- Wayne Gretzky 3 EV 89.- Prince of Persia dt119.- Action Replay 119.-
Kings Quest VI EV/DV 79.-/89.- Ween EV 75.- Push Over us/dt 99.-/119.- Mega Drive 0. Spiel 219.-
Legend of Valour DV 79.- Willy Beamish DA/DV 75.-/85.- Road Runner us 109.- MD Magnum Set 359.-
Lemmings 1(Double) DV 89.- Wizardry 7 DV 95.- Roger Clem. Baseball us 109.-

Lemmings 2 DA 85.- Wrestlemania 2 EV 59.- Sim City dt 95.- B-17 DV 79.- Pinball Fantasies DA 59.-
Links 386 DA 99.- X-Wing DV 89 - Spiderman X-Man dt119.- B.C. Kid DA 59.- Populous 2 DA 75.-
Links 386 Mauna Kea 49.- | Star Fox jp 149.- Beast 3 DV 69.- Railroad Tycoon DV 79.--
Mad TV DV 76.- il Street Fighter || dt 95.- Chaos Engine DA 55.- Sim Earth EV 69.-
Maelstorm EV 99.- Mouse MS-Komp. incl. Super Battle Up us 109.- Darkseed DV 75.- Sports Collection DV 59.-
Mario Teaches Typing DV 65.- Mousepad und Software  35.- Super EDF dt 125.- Dragons Lair 3 DA 69.- Street Fighter 2 DA 55.-
Mercenaries EV 79.- PC Connection 20.- Super Ghouls'n Ghosts dt 95.- Euro Soccer DA 49.- Strip Poker 2 Delux DA 49.-
Might & Magic 4 EV 75.- Warrior 5 Joystick (analog) 25.- Super Mario Kart dt 95.- Fire and Ice DA 55.- Wing Commander DV 85.-

Monkey Island 1 DV 85.- QS-113 Joystick (analog)  25.- Super Mario World dt 119.- Gobliing 2 EV 69.- Zool DA 49.-

Monkey Island 2 DV 89.- PC Fighter D/A 35.- Super Off Road dt 125.- History Line DV 89.-

Patrizier DV 89.- FX 2000 Joystick (analog)  49.- Super Probotector dt 119.- Humans EV 59.- I RIVE
Penthouse DV 45.- Competition Pro Stick 59.- Super R-Type dt 99.- Indiana Jones4 DV/EV 85.-/69.- Maus/Joy Switch 39.-
Perfect General DV 89.- Competition Pro Stick Mini  59.- Super Soccer Champ  us 99.- Jimmy White's Snooker DA 69.- 512K mit Uhr fir A500 59.-
Rome AD 92 DV 65.- Intruder 5 Joystick (analog) 59.- Super Star Wars  dt/us 139.- Lemmings 2 DV 65.- Trackball 69.-
Populous 2 DV 79.- Gravis Gamepad 49.- Super Tennis dt 99.- Lion Heart DA 55.- Internes Laufwerk A500 99 -
Powermonger DA 75.- Gravis Joystick sw 79.- Terminator 1 dt 139.- Loom DV 69.- Externes Laufwerk 3,5"  129.-
Push Over DA 65.- Gamecard (2 Ports/analog) 20.- Terminator 2 dt 129.- Lotus 2 DA 45.- Kick-Rom Selector 49.-

Quest for Glory Il DV 79.- Thrust Master 189.- Tiny Toons us/dt 109.-/125.- Lotus 3 DA 55.- 3-Tasten Maus 49.-
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Chesler Cheetah

“Chee-Tos" sind keine Rockband
und auch kein Médchen-Baseball-
Team, sondern ein US-Késesnack. Der
Leopard Chester Cheetah ist das stolze
Maskottchen dieses kulinarischen
Hihepunktes der amerikanischen EB-
kultur. Jetzt wurde Chester zum Video-
spielhelden befordert und darf durch
fiinf scrollende Abschnitte eines Tier-
parks hipfen, krabbeln, schwimmen
und schwingen. Der Zoowdrter Mean
Eugene und seine tollwiitige Téle Grunt
haben Chesters Harley geklaut, zerlegt
und versteckt. Um alle Teile wiederzu-
finden, muB Chester unter anderem auf
Bdumen herumkraxeln, sich mittels
Lianen iber Abgriinde schwingen, eine
hindernisreiche Bootsfahrt absolvieren
und in der finsteren Kanalisation her-
umkreuchen.

Chester Cheetah ist eine buntes und
fantasievolles Hiipfspiel mit "kleinen"
Schonheitsfehlern: Chester kdmpft sich
sehr, sehr langsam und zéh durch die
Level und scheitert von Zeit zu Zeit an
unfairen Passagen. Allerdings gibt es
zwei (berzeugende Griinde, sich das
Spiel zu kaufen. Zum einen wird ein
50c-ErmaBigungscoupon auf eine Fa-
milienpackung "Chee-Tos" mitgeliefert,
zum anderen sollte die Entwicklung
gefordert werden, daB bekannte Werbe-
trdger ihr eigenes Videospiel bekom-
men. Vielleicht gibt es dann schon bald
Die Rache der Milka-Kuh oder Super
Bérenmarke Teddy. Testmuster von der
Traumfabrik. Js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Kaneko
Zirka-Preis: 120 Mark

SUPERNES  61% F

Grafik: 63%  Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

Asterix

Die Franzosen haben die Abenteuer
ihres beriihmten Vorfahren liebevoll
umgesetzt. In Mario-Manier marschiert
der gallische Krieger durch die scrol-
lenden Spielstufen und erledigt mit
einem Fausthieb Romer und Wild-
schweine. Nebenbei werden Bonusster-
ne, Fliigel-Energie, Extraleben und Kes-
sel voller Zaubertrank eingesammelt.
Schicke Grafik, Scrolling in zwei Ebe-
nen, viel Spielwitz, deutsche Bild-
schirmtexte —was will man mehr? s

| GAMEBOY  75%

Universal
Soldier

Accolades  Turrican-2-Abklatsch
wurde gegentber den anderen Missio-
nen nur kleinen Anderungen im Level-
aufbau unterzogen. Wieder wetzt Ihr mit
Eurem waffenstarrenden Sprite durch
pafBwortgeschiitzte Welten und ballert
auf alles, was Euch vor die Kanone
springt. Trotz der kontrastarmen Grafik
bringt Universal Soldier dank zahlrei-
cher Extras noch soliden SpielspaB3. kn

GAME BOY  58%

videospiele/test

The Emplre
Strikes Back

Das Leben eines Jedi ist kein
Zuckerschlecken. Luke Skywalker zum
Beispiel muB in klirrender Kalte auf
einem stinkenden Tauntaun {iber den
eisigen Planeten Hoth traben und einen
imperialen Sondendroiden unschadlich
machen. Spater fliegt er im Snowspee-
der Einsdtze gegen die {iberméchtigen
AT-AT-Walker, watet durch Hohlen auf
Yodas Heimwelt Dagobah, erledigt im
Luftkampf Twin Pod Cloud Cars und
tritt gegen den beriihmt-beriichtigten
Kopfgeldjager Boba Fett an. Der kleine
Game Boy-Bildschirm scrollt leicht
ruckelig in alle Richtungen und iber-
rascht mit nuancenreichen Griintonen.
Von Zeit zu Zeit kann der angehende
Jedi "Force-Powers" aufsammeln und
sich unter anderem (ber bessere
Sprungkraft und stérkere Bewaffnung
freuen. Wie schon bei Star Wars haben
die Programmierer die NES-Version auf
den Game Boy konvertiert — und leider
nicht aus ihren Fehlern gelernt: The
Empire Strikes Back ist unfair, da der
beschnittene Bildschirmausschnitt die
nétige Weitsicht verweigert. Zudem
springt Luke nicht wie ein eleganter
Jedi, sondern wie ein motorisch gesttir-
tes Mammut durch die umfangreichen
Spielstufen. Fanatische Star Wars-
Sammler werden sich The Empire Stri-
kes Back wohl zulegen — zahlt Ihr nicht
zu dieser Gruppe, greift zu anderen
Geschicklichkeitsiibungen. Js

!

Pichelsdoer Str. 41
1000 Berlin 20
Versand + Laden

Tel. 030/ 361 07 71

Bestellannahme und
Ladendffnungszeiten
Mo. - Fr. : 1039- 18% Uhr
Sa. :10-14 Uhr ,langer Sa

SEGA Mega Drive
Mickey & Donald dt. 89.%
Batman Returns dt. 8990
Aquatic Games dt. 99.%
Streets of Rage 2 dt. 89.%
Indiana Jones dt. 106.%

Tiny Toons * dt. 98.%
Moonwalker dt. 57T.%
SEGA Master System
Sonic 2 dt. 79.%0
Mickey Land of Ill.*dt. 81.20
Alien 3 dt. 8920

|_Wimbledon

; SEGA Gama Gear

Simpsons dt. 79.
Streets of Rage dt. 79.%
Tazmania dt. 79.%

=

Super Nintendo

Exhaust Heat dt. 117.%
King of Monsters dt. 117.%0
Wing Commander dt. 138,20

Darius Twin dt. 117.%

Pushover dt, 117.%

Addams Family dt. 117 %0
us 12

Hunt for red Oct
= e ““.. 3

NES
Lemmings dt. 97.%
Turtles 2 dt. 107.%0
Mega Man 2 dt.
Corvette ZR1 Chal

Game Boy

Hook dt. 69.%0
Rocky Bullwinkle us 392
Mario Land 2 us 66.2
Action Replay Pro
Mega Drive , S - NES
Game Boy Preis auf Anfr.
Ladenpreise variiren, da Ladenverkauf
leider mit hdheren Kosten verbunden ist
! Lieferung nur solange Vorrat reicht !
Druckfehler und Preisénder. vorbehalten
Versandkosten :
bei Vorkasse + 6% DM (nur Euroscheck)
bei Nachnahme + 9% DM Versandkosten-
pauschale Lieferung perUP S
ab 400.-DM Bestellwert
versandkostenfrel
die mit * gekennzeichneten Spiele waren
zum zeitpunkt der Inseratserstellung noch)

nicht lieferbar, sind aber inzwischen
wahrscheinlich verfigbar
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Der Stamm-
baum der CD-
Familie wachst
in rasendem
Tempo. LASER
AGE zeigt Euch
den richtigen
Weg durchs
digitale Format-
wirrwatr.

Der erste CD-Standard wur-
de 1982 aus der Taufe
gehoben. Damals trafen sich
die Mediengiganten Sony und
Philips, um den sogenannten
"Red Book"-Standard festzule-
gen. Der Name entstand nicht
aus der Vorliebe fir rote Bi-
cher, sondern aus der Art des
verwendeten Lasers. Der
leuchtet in jedem konventionel-
len CD-Player in einer be-
stimmten Wellenlénge, die un-
ser Auge als rotes Licht wahr-
nimmt. Im Red Book wurden
Vereinbarungen getroffen, die
uns eine groBe Welt der kom-
patiblen CD-Player bescherte.
Denn egal wie die CD in
Osterreich, Deutschland oder
Japan gepref3t wurde, die Da-
ten stehen unter dem "Red
Book"-Pantoffel. Eine dieser
Gemeinheiten war die 74-Mi-
nuten-Klausel, die auf Wunsch
eines einzelnen Herren ge-
wahlt wurde. Bei der Entwick-
lung der CD legte Sony-Boss

Akio Ainsley fest, daB eine CD
das beliebteste klassische
Stlick aufnehmen sollte. Ein ja-
panisches Statistikinstitut fand
heraus, daB dies Beethovens
9.Sinfonie war, und fertig war
die Lange einer CD. DaB diese
74 Minuten genau einer Daten-
menge von 640 MByte ent-
sprechen, ergab sich aus die-
ser Vorgabe. Da sich die CD
als Datenspeicher fiir den
Computer geradezu anbot,
dauerte es nur knapp zwei
Jahre, bis die beiden Medien-
riesen die komplette CD-Hard-
und Softwaretechnologie be-
reitstellten. Das war vor immer-
hin 9 Jahren. Inzwischen
macht allein die deutsche CD-
ROM-Branche mehr als 100
Millionen Mark Umsatz im Jahr
— Tendenz steigend.

Im Laufe der Jahre hat sich
der Anspruch an ein CD-ROM-
Laufwerk und damit die Tech-
nologie der Laufwerke erheb-
lich verandert. Mit steigenden
Datenmengen hakte als erstes
die Geschwindigkeit der Lauf-
werke: Knapp 150 KByte pro

" Sekunde schaufelt ein CD-

Laufwerk in den Computer.
Das ist zwar schneller als ein
Diskettenlaufwerk, steht aber

. im totalen Abseits zur liebge-

wonnenen Festplatte, die un-
gefédhr 1 MByte pro Sekunde
an den Rechner Ubergibt. Das
gleiche Verhéltnis haben die
Zugriffszeiten (die Zeit, bis die
Stelle, an der die Daten ste-
hen, gefunden wurde) der bei-
den Medien: Ein normales CD-
ROM-Laufwerk lappert sich mit
300 Millisekunden zum ge-
suchten Ort. Eine Festplatte
braucht fiir die gleiche Aufga-
be 10 bis 20 Millisekunden.
Wenn die Ladezeit langer als
die Animation ist, kommt man
doch ins Grubeln, und wem
einmal vor Icom's Sherlock
Holmes-Zyklen ein Bart wuchs,
wird die prahistorischen CD-
Laufwerke nur noch mit der
Zange anfassen. Abhilfe brin-
gen Laufwerke der neuesten

CD ohne Ende:
Laserdisc, CD-
ROM, Audio-CD,
Photo-CD und
Single-CD gehiren
zur CD-Familie

CD-ROM Laufwerk:
Intern oder extern
~das ist hier

die Frage

Generation. Alle groBen CD-
Firmen wie Sony, Philips, Tos-
hiba, Pioneer oder Texel bie-
ten sogenannte Double-
Speed-Laufwerke an. Ganz
logisch, die Rotationsge-
schwindigkeit der Scheibe wur-
de verdoppelt, ein 64 KByte
groBer Cache zwischen Lauf-
werk und Rechner geschoben,
und Uble Wartezeiten gehdren
der Vergangenheit an. Virgin's
ultimativer CD-ROM-Knaller
The Seventh Guest setzt auch
in diesem Sektor neue MaB-
stabe. Ein spitzfindiges MeB-
programm ermittelt Datentber-
tragung und Zugriffszeit des
gestreBten Laufwerkes. Unter
150 KByte hebt kein Geist das
Messer, und erst bei einer Da-
tentbertragungsrate von 300
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Als Meister der Flugsimulation setzt MicroProse die
Maf3stibe fiir Spannung am Himmel. An den
Realismus der hier abgebildeten Spiele zum Beispiel
reicht kein anderer Hersteller auch nur annéhernd

heran.

Und all diese preisgekronten Spiele sind fiir den

Amiga erhiltlich.

Von der eindrucksvollen "Flying Fortress" des zweiten
Weltkrieges bis zur senkrechtstartenden Harrier
jﬂngc.'rcr Konflikte sind diese Flugsimulationen mit
uniibertroffenen Grafiken und einmaligem
Gameplay ausgestattet. Damit liegt die rasante Action
vom ersten Moment an ganz in Threr Hand. In
derartig realistisch gestalteten Maschinen kann nur
Thre eigene Vorstellungskraft dem Flug durch die

Liifte Grenzen setzen!

Wo immer Sie fliegen und mit wem Sie auch Ihre
Krifte messen wollen - Sie sollten sich fiir MicroProse
entscheiden. Sie finden unsere Spitzenprodukte
gleich um die Ecke beim niichsten
Amigaspielhidndler. Warum also Economy Class

wihlen, wenn die erste Klasse so leicht erreichbar ist?

MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,
Glos. GL8 8LD, England. Tel: +44 (0)666 504 399




KByte schleicht ihr ruckelfrei

- durch die schummrigen Zim-
mer.

Zweiter Schlag gegen die

. 298-Mark-Billiglaufwerke ist die

exzessive Formatvielfalt im

CD-ROM-Sektor. Nachdem
der Red Book-Standard nicht
mehr mit den technischen
Gegebenheiten mithalten
konnte, entschlo3 man sich
einen Yellow Book-Standard
festzulegen. Im Yellow Book

Laserlicht wie in der Diskothek

wurden dann so vielverspre-
chende Untergruppierungen
wie ISO 9660, High Sierra,
Rock Ridge und der CD-ROM
XA (Mode 2, Form 1 und 2)
festgehalten. Jeder Program-
mierer konnte sich nun seinen
Standard aus dem vielfaltigen
Angebot aussuchen, Pech,
wenn das CD-ROM Laufwerk
dann im Ernstfall den Laser
einzieht. Betagtere Laufwerke
beherrschen meist nur das
veraltete 1SO 9660-Format.
Das bése Erwachen kommt
bei MPC-Spielen, wie Battle-
chess Enhanced, das unbarm-
herzig éltere Laufwerksmodel-
le matt setzt. Beim Kauf
braucht man sich nicht durch
Formate wie High Sierra oder
ISO 9660 beeindrucken zu las-
sen. Die Formatveteranen ha-
ben ihre besten Zeiten hinter
sich, und werden praktisch von
jedem CD-ROM-Laufwerk un-
terstltzt. Seltener sind XA-
fahige Laufwerke: XA steht fur
"Extended Architektur", das
hei3t, Bild und Ton kénnen
gleichzeitig von der CD gezo-
gen werden. Fur Spiele, die oft
den Hintergrund-Sound von
der CD saugen, eine unver-
zichtbare Option. Stark im
Kommen ist Kodaks neue
Photo-CD. Mit der Kleinbildka-

mera aufgenommene Schnapp-
schusse kdénnen auf Photo-CD
Ubertragen und, ein geeigne-
tes CD-ROM-Laufwerk voraus-
gesetzt, in den Rechner impor-
tiert werden. Fir Kodaks neue
Photo-CD wird dann die Multi-
session-Fahigkeit interessant.
Erst mit einem Multisession-
fahigen Laufwerk koénnt Ihr
eine in mehreren Sessions
beschriebene Photo-CDs le-
sen. Mit einem etwas beseren

patibilitdt hebt. Die Paketalter-
native ist die neue Mediavision
Pro 16: Ein Photo-CD-Treiber
ist im Uppigen Softwareange-
bot inklusive. Steckt gar eine
Soundkarte ohne CD-ROM-
AnschluB in Eurem Rechner,
ist eines der CD-ROM-Lauf-
werke mit Adapter die richtige
Wahl. Eine Menge Firmen
machen in diesem Bereich ihre
Aufwartung.

Wir haben ein Gerat der
Firma Texel n&her ins Auge
gefaBt, das allzu lange Warte-
zeiten durch die Dobble-
Speed-Methode ausschlieBt
und mit XA- und Multisession-
JFahigkeit aufwartet. Anschlie-
Ben kénnt Ihr das Texel-Lauf-
werk an einen sogenannten
Host-Adapter oder einen ech-
ten SCSI-Kontroller. Den Host-
Adapter bekommt lhr mit dem
Laufwerk von Starlinet. Die

CD-ROM-Laufwerk teilte

Malprogramm, wie Micrografx'
300 Mark teuren Photo Magic,
konnt lhr Eure Photos auf die
Mattscheibe bringen und mani-
pulieren.

Fehlt Euch noch eine
Soundkarte zu Eurem Gliick,
seid |hr mit einem Soundkar-
ten-CD-ROM-Paket gut bera-
ten. Langsam aber sicher fahrt
Ihr mit dem Soundblaster 16-
Panasonic-Gespann. Neueste
Errungenschaft flir das Sound-
blaster-CD-Laufwerk ist ein
Treiber, der das Laufwerk in
das Reich der Photo-CD-Kom-

Der C64 war der erste Homecomputer, der sein Interface mit einem '

elegantere Methode ist ein
SCSI-Kontroller, an den |hr
auBer dem CD-ROM sechs
weitere Gerate, wie eine Fest-
platte oder einen Streamer
betreiben durft. Der letzte
Schrei in Sachen CD-ROM-
Laufwerk kommt von Pioneer:
Das DRM-604X-System
schluckt gleich 6 CDs. In
einem Magazin verwaltet das
Pioneer-Laufwerk so satte 3,2
GByte an kompakten Daten.
Damit Euch bei dieser Daten-
menge die Zeit nicht lang wird,
verpaBten die Entwickler dem

DRM-604X gleich die vierfache
Geschwindigkeit eines norma-
len Laufwerkes. Mit einer Da-
tentibertragung von 612 KByte
pro Sekunde ist das Pioneer-
Laufwerk eine echte Festplat-
tenkonkurrenz.

Auf den Dreh
gekommen

Um aus einer triefenden Pla-
stikmasse eine Compact Disc
zu zaubern, bedarf es einiger
Uberredungskinste. Der An-
fang aller Scheiben ist die Pra-
gung des Urvaters, der Stem-
pel aller folgenden CD's. Der
Monsterstempel ist eine abso-
lut ebene Glasplatte mit 25
Zentimetern Durchmesser und
einer Hohe von 10 Zentime-
tern. Bevor dieses Scheiben-
monster in die Master-Station
verschwindet, wird der Boden
mit einer hauchdinnen Foto-
lackschicht Gberzogen. In der
Mastering Station wird diesem
glasernen Ungetim die Um-
drehungsgeschwindigkeit einer
normalen CD verpafBt und ein
Laserstrahl beginnt sein zer-
setzendes Werk. Zur Ubertra-
gung der Daten dampft der
Laser im Rhythmus der digitali-
sierten Informationen Punkte
in die lichtempfindliche Foto-
schicht. Ein Punkt oder richtig
Pit entspricht dabei der bi-
naren 0 oder 1 und ist nicht
viel gréBer als die Wellenlange
des Lasers, also ungefahr 830
Nanometer. Die nun datenge-
schwéngerte Fotoschicht wird
mit blitzblankem Silber be-
dampft, um anschlieBend noch
einmal mit einer dickeren
Metallschicht tberzogen zu
werden. Die so entstandene
Metallscheibe wird dann me-
chanisch von der Glasscheibe
getrennt und fertig ist die Ma-
ster-CD, die auch Matritze ge-
nannt wird. Diese Matritze ist,
wie es sich fiir einen Stempel
gehort, eine Negativform unse-
rer spateren CD. Im echten
Prageprozef wird ein Rohling,
kleine Kunststoffscheiben, so-
zusagen die Deckel unserer
CD, vor die Matritze gespannt.
Mit einer Temperatur von 325
Grad Celsius wird eine Kunst-
stoffschicht zwischen Rohling
und Matritze gespritzt. Rohling,
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Traummedium CD:
640 KByte auf
Knopfdruck

Kunststoffschicht und Matritze
wird ein sagenhafter Druck von
50 Tonnen aufgeblrdet, und
die CD ist gepragt. Anschlie-
Bend wird ihr eine 295 Mikro-
meter diinne Aluminiumschicht
aufgedampft (das ist 10000mal
so dinn wie eine Zeitungssei-
te), der die Compact Disc spa-
ter den silbrigen Glanz ver-
dankt. Zum Schutz vor Krat-
zern und damit Zerstérung der
Informationen wird die Schei-
be abschlieBend lackiert. Als
allerletzte Aktion wird die ge-
schundene Scheibe mit
einer Genauigkeit von einem
Hundertstel Millimeter auf
die exakte 51/4 Zoll GroBBe
gestanzt und mit einem Mit-
telloch versehen. Maximal
30 Sekunden veranschlagt
ein modernes PreBwerk fur
den gesamten Prozef3. Die
Herstellung einer Master CD
ist recht kostenintensiv,

je nach Stuckzahl

werden die fol-

genden
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Drei Wochen war der Frosch so krank — jetzt quakt er wieder —

CD's billiger. Richtig billig
wird's ab einer 100000er
Auflage, dann liegen die
Produktionskosten bei unge-
fahr 2 Mark.

Als nédchstes
erobert Willy das
Mega-CD

Sierras Multimediawerkstat-
ten nehmen ein Spiel nach
dem anderen aufs Korn. Nach
dem hervorragenden Space
Quest 4 wurde jetzt Willy Bea-

Gott sei Dank!

“= N

Wille;;losl

mish auf die Scheibe gebannt.
Wie Roger, konnte auch Willy
nicht (iber seinen Schatten
springen: In Rétseln und Gra-
fik gleichen sich Disketten- und
CD-Version, wie ein Ei dem
anderen. Wie im Diskettenori-
ginal vorgemacht, leidet Willy
unter ungerechten Eltern,
paukgeilen Lehrern und
gemeingeféahrlichen Babysit-
tern. Die letzte Rettung des
todunglicklichen Teenagers ist
die Flucht in die Traumwelt.
Gondelt der geschundene
Willy durch die Fantasy-Welt,
kommt er nicht um die Losung
von einigen kleineren Réatseln
herum. Im Unterschied zur
Diskettenversion werden die
kleinen Ratsel im Teenie-Bea-
mish-Niveau vorgetragen und
steigern damit den Englisch-
lerneffekt auch im verstehen-
den Hoéren. Habt Ihr gesteiger-
ten Englischnachholbedarf und

Ihr Kinderiein kommet:
Willy Beamish packt noch
einmal aus.

Gefahren und Abenteuer warten
auf Willy

Spaf an einer flotten Spielwei-
se, empfiehlt sich Willy Bea-
mish als Mix aus flockigem
Adventure und besserer Lern-
software. cd

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
 Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Sierra

Grafik: 63%  Sound: 75%
Schwierigkeit: leicht
Minimal: 286er, 640 KB, VGA
Unterstiitzt: EMS, Adlib,
‘Soundblaster, Maus




Die Rennschlacht spielt sich jetzt auch auf dem Amiga ab
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Nachdem der Pa-
trizier erfolgreich auf
PC- und Amiga-
Wellen schippert,
entschloB sich As-
con-Boss Holger Flétmann,
den Anker flur eine CD-
ROM-Version zu hieven.
Der Wirtschaftssimula-
tion der Hansezeit wer-
den aulBer Pokelfleisch
und Beulenpest eine
ganze Menge neue
Features aufge-
brummt. Natdlrlich
|aRt sich Ascon nicht
um eine anstandige
Musikunterstiitzung
bringen: Die rasseln-
de Dudelsackmusik der Dis-
kettenversion wird einer
rauschfreien CD-Musik wei-
chen. Dazu werden die alten
Soundtracks noch einmal neu
und in feinster CD-Qualitat
abgemischt. Da jedes poplige
CD-Spiel mit erweitertem
Sound protzt, entschied sich
Ascon noch ein paar Features
mehr in die Waagschale zu
werfen. Die bereits in der Dis-

Die Welle rolit:

Dem Palrizier werden
Fullscreen-Animationen
untergeschoben.

128

Gevatter Tod auf Abwegen: In den Hansestédten des Mitielalters hat der Sensetrager

Giilderling

et

Bevor die Snnne_im Meer
versinkt, segelt der Patrizier auf
der CD-ROM.

Hiochkonjunktur.

kettenversion ansehnliche Gra-
fik wird machtig erweitert.
Dazu gehdren Fullscreen-Ani-
mationen ganzer Spielszenen
und 12 ganz neu animierte
Grafiken. Zu guter Letzt
braucht der CD-Patritzier
ganze 5 MByte Speicher auf
Eurer gestreBten Harddisk.
Den Gesamttest des neuen
Patriziers werdet |hr wahr-
scheinlich schon auf den nach-
sten LASER AGE-Seiten be-
staunen durfen. cd

Custom Made

Wer sich gerne seine
eigene CD in den Schrank
stellen mochte, kann sich
diesen Wunsch erfiillen. Die
Firma Totronik in Stuttgart
bietet einen kompletten CD-
Service an. Fur auf Festplat-
te angelieferte Daten kostet
die ‘"selbstgeschneiderte"
CD 300 Mark. Im Vergleich
zur Wing Commander-CD-
Version, flir die man immer-
hin 150 Mark abdrtickt, kann
man nicht einmal von Wu-

cher sprechen. Versorgt Ihr
gleich Eure Freunde mit, gibt
es entsprechenden Mengen-
rabatt. Eine 100er Serie
kostet nur noch 4000 Mark,
also 40 Mark pro CD. Tragt
lhr richtig dick auf, seid Ihr
mit der 1000er Serie richtig
dabei. Flr 7 Mark bekommt
lhr Eure Daten auf die CD.
Die gleiche Firma liefert
Euch auch Multisession Trei-
ber fur verschiedene CD-
ROM-Laufwerke.



omputerferien
im Schwarzwald

Ferienspal}

Computer-Camp

Hier machen die Ferien SpaB und im Computerkurs wird spielend das Programmieren gelernt. Im
Feriencamp Freiburg bietet Computer World Kindern und Jugendlichen von 10 bis 18 Jahren in den
Sommerferien ein tolles Programm. Von BASIC, GFA-BASIC, Turbo-Pascal, Assembler, PC - MS-
DOS, PC - Anwendungen und ,.C* - Programmicrung stehen den Jugendlichen iiber 20 Computer-
kurse zur Auswahl. Selbstverstindlich wird der Unterricht von qualifizierten und pédagogisch

erfahrenen Dozenten gestaltet, hat jeder Teilnehmer im Unterricht seinen eigenen Computer, und

E o erhilt speziell fiir Kinder oder Jugendliche konzipierte Unterrichtsmaterialien,
N‘- I Aber nicht nur der Computerkurs steht auf dem Programm, sondern

ein wirklich abwechslungsreiches und attraktives Freizeit-

Spielend Programmieren lernen programm wird geboten.
im Computercamp Freiburg Neben den 20 Unterrichtsstunden pro Woche

bleibt noch viel Zeit, in der sicher keine Lange-

Jeder Kursteilnehmer sitzt an seinem eigenen ) ‘ )
weile aufkommt. Der American-Sports-Kurs

U l b l Computer. Schon allein diese Tatsache steigert die K katebe ae bk B ¥ f
mit Skateboard-Fahren, Bumerangwerfen,

M Motivation erheblich. Desweiteren wird nicht : i
Baseball. Football, BMX und Mountain-

ganz aﬂders etwa nur Lehrstoff vermittelt, sondern der : :
4 ' 3 ? Bike gehdren ebenso zum Programm wie
Ganz ungezwungen geht es nach Schiiler bekommt geniigend Freiraum, um eigene

1d Klich E tlenie - ein Rundflug tiber den Schwarzwald,
: Mit Spal dabei* deen zu verwirklichen. Es wird scharf darau ’ : . :
dem Motto . Mit Spali dabei* zur ce € Tontis, Klho: Disto uad s Aukiighss

Sache. Langeweile ist ein Fremd-  geachtet, Stre absolut zu vermeiden. SchlieBlich o

TS i den EUROPA PARK und zur Sommer-
wort, und der ,,Schulbankein- lernt es sich dann am besten, wenn alles . wie von N )

X 2 s - ; y rodelbahn nach Steinwasen. Pidagogisch
druck* wird vergeblich gesucht selbst” geht und kein Leistungsdruck herrscht,

erfahrene Betreuer/innen und Trainer gestalten

zusammen mit den Teilnehmern dieses reich-

BAS]C’ GPA-BAS[C’ Pascal, "‘C“ -Programmler“ng’ haltige Freizeitangebot und sorgen dafiir, daB die
Assembler, PC - MS'DOSq PC - A“Weﬂdu“gen Computerferien zu einem bleibenden Erlebnis werden.

L T Y L e T e T e T e T T T T T T T T Y Y T T T T T T T Y
Wettbewerb Wettbewerb Wettbewerb

5 x 1 Woche Computerferien zu gewinnen
X QX QX Gk A QA GA GA QA QA QA Gk ik @k @k Gk G4 QA QA QA Gk Gk % QX Gk Gk gk Gk gk gt ¢

So konnen Sie gewinnen:

lesen Sie den obigen Text genau und finden Sie das Motto unter dem bei Computer World das Programmieren spielend gelernt wird. \\\\w’-‘
Schreiben Sie das Losungsmotto (drei Worte) und Thre Adresse auf den Gewinncoupon und ab die Post an Computer World. i

Teilnahmebedingungen: P ¥¥

o
Teilnechmen kann jeder, anfier 60“‘\‘\ E =
' Mitarbeiter der Firma Computer World. \"AO“\ ‘T]‘ - 4
Sofort kostenlosen Prospekt anfordern !  insendeschius ist der it %‘% P
31. Mai 1993. S o7
Die Gewinner werden benachrichtigt. C;OGQ % & 7 § / ;
& e /’
Der Rechtsweg ist & %‘ e (\‘b@ o
ausgeschlossen. 65\’(‘:’“ %‘ / < ot o o
8 S 7
B e e A

Computer World ot ol
\' 5 -~ ,/."
EDV- Ausbildung & Computerferien GmbH %‘%‘ 0@6‘0 et R G

D-7800 Freiburg, Lexerstrafie 6 o Y\?ﬁo \j/ & w
: VE et ] A% R o 1o
Telefon (0761) 892869 Telefax (0761) 892884 BTX (0761) 892891




Spétestens seit den Fantasti-
schen Vieren weil3 selbst
Oma Muiller aus Hintertupfin-
gen, daB man auch auf
Deutsch rappen kann. Den
Blick von den kommerzgehetz-
ten vier Hip-Hoppern abwen-
dend, entdeckt man eine Hip-
Hop-Szene, wie sie eigentlich
kameradschaftlicher nicht sein
kénnte. Nicht zuletzt liegt's an
der Ignoranz so mancher
Giganto-Produzenten, dal3
sich die deutschen Rapper bis
heute im Plattengeschéft nicht
auftreiben lassen. Und recht
so, denn die kleine, aber feine
Szene hatte sich schnellstens
in zwei Gruppen geteilt: Die
einen, die allein um des Gel-
des willen ihren Sprechgesang
runterplappern, sich ihre
Songs schreiben lassen und
erfolgreich sind und die ande-
ren, die wirklich SpaB am
"Musik machen" haben, auch
wenn's mehr kostet als es
bringt. Den deutschen Rap-

pern ist es wohl auch ganz
lieb so (so wie es ist), denn
wenn was GepreBtes kommt,
kommt's von eigenen Labeln.
So durfte seit geraumer Zeit
der Blitz-Vinyl-Sampler Blitz
Mob (BV 1002-2) und die Bub-
ack-Scheibe Kill the nation
with a GROOVE (Indigo 5114-
2) zu haben sein. Eine Compi-
lation von Sellout Records/
MZEE ist in Vorbereitung.
Hip-Hop-Fans missen un-
bedingt mal reinhéren: Die Ti-
tel sind fast durchgehend nett
arrangiert — nur wenige haben
dilettantischen Touch. Ob sich
die deutschen Hip-Hopper in
Zukunft im riesigen Durchein-
ander von Labeln, Vertrieben
und Musikverlagen verfangen
werden, bleibt abzuwarten. Die
bisher recht wirren Strukturen
der Hip-Hop-Szene scheinen
sich jedoch zu lichten. Also
dann, ran an die Kundschaft
und Hande weg von Vertrdgen
mit Kleingedrucktem. kn

Die Ver-
wandlung

Richtig lieben tut sie keiner.
Oder kénnt Ihr Euch vor-

stellen, eine grine SchmeiB3-
fliege als Haustierchen zu hal-
ten? Wer nichts mit den sechs-
beinigen Krabblern anfangen
kann, sollte niemals in seinem
Leben ein Teleportations-Ex-
periment durchfihren. — Die
Folgen kénnen verheerend
sein. Ihr paBt einen Moment
nicht auf, die Tlr zur Transpor-
terkabine klemmt, und das

f

DIEFLIEGET

genetische Desaster nimmt
seinen Lauf. Die Fliegenatome
haben sich mit Euren ver-
mischt. Ab jetzt habt |hr das
dringende Bedurfnis, auf
jedem Misthaufen nach dem
Rechten zu sehen, mit den
Fligeln zu brummen und kopf-
Uber unter der Decke zu kle-
ben.

Bereits vier Hollywood-Wis-
senschaftler haben diese ein-
zigartige Erfahrung hinter sich.
1958 schickte Regisseur Kurt
Neumann den Physiker Fran-
cois auf den Fliegentrip und
schuf so, zusammen mit Dreh-
buchautor James Clavell, ei-

nen Klassiker des Horrorfilms.
Welcher Gruselfreund vergéaie
jemals die unsterblichen Worte
"Help me, Help me" vom hilflos
im Spinnennetz zappelnden
Wissenschaftler. Schon ein
Jahr spéater schob man in Hol-
lywood mit "Return of the Fly"
die schwarzweiBBe Fortsetzung
nach.

Fast dreiBig Jahre spater
fuhr David Cronenberg mit sei-
ner Fliegen-Adaption einen
Uberraschungserfolg ein. Jeff
Goldblum gab einen Uberzeu-
genden Fliegenmann, die
Tricktechniker Chris Walas
und Stephan Dupuis durften
einen Oscar fur die Spezialef-
fekte entgegennehmen. Wie-
der lief die Hollywood-Verwer-
tungsmaschine an und spuck-
te zwei Jahre spater eine wei-
tere, leider nur maBig gute
Fortsetzung aus. Wem bei
soviel Fliegerei der Kopf
schwirrt, kann jetzt, dank Fox-
Video, fur Ordnung im Regal
sorgen. Alle vier Fliegen-Filme
gibt's im Sammelschuber far
120 Mark. vw

Es gibt immer noch genug
Ignoranten, fur die ist
Science-fiction nicht mehr als
ein triviales Zerrbild der soge-
nannten "ernsthaften" Litera-
tur. Ein unermudli-

cher Kampfer

wider die-

ses

Vor-
urteil
ist

Wolf-
gang
Jeschke,
Autor,

Redakteur und
Herausgeber der Heyne-
Science-fiction- und Fantasy-
Reihen. Mit viel Sachverstand
und Gespur fir Trends und
junge Autoren hat er den bei
Heyne bereits zum achten Mal
erscheinenden Jahresband
"Das Science Fiction Jahr" zur
deutschsprachigen Bibel der
literarischen Zukunftsforscher
gemacht. Auch der neueste
Band ist eine wahre Fundgru-
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ADVENTURE / ROLLENSPIELE

PC 3,5" Amiga PC 35" Amiga PC 3,5 Amiga PC35" Amiga
Abandoned Places 2 *78,- D *60,-D Dungeon M./Chaos S 680,-H Last Ninja 3 R33-H Sherlock Holmes 78- D
Alone in The Dark 84,- D Elvira 1 R42-D Laura Bow 2 66,- D Space Hulk 84,- H *72-H
Amazon 78- E Elvira 2 Jaws of C 48, D 48,-D Legend 57-H Space Quest 3 78,- D
American Tail S4.- E Eric the unready 60, E Legends o.Kyrandia 66.- D 66-DL Space Quest 4 86.- D 60,-D
O I I S r—
Bards Tale 3 24- H 24-H  Gateway 66 E : o Laya bl 75 D
Bards Tale Constr 60,- H 60.-H Gateway 1.saf.Fron 78- D 66,-D Lord of Th Rng 2 68‘ H . Spelljammer 66,- E
Trilogy (BT 1-3} 72- H Gobliiins 80,- D 60,-D AIEioL1Ne Ting g Star Trek 78.- D
Black Crypt 57-H  Goblins 2 84- D 66-DL  Magic Candle 3 72-E The Kristal R27.-H
Buck Rogers 2 78, D Heart of China 86.- D 66.- H Might and Magic 3 78- D 66-D  The Lagac 90, H
Captive 60, H Heimdall 78- D 66,- D Might and Magic 4 78- D Treas cﬁ S;v Front 78- D
Contraptions 39- H 39,-H Hexuma 78,- D 78,-D Monkey Island 2 78- D 78-D Ultima 6 ; 42- E 66.-E
Cruise f.a.Corpse 60,- D 60,- D Hook 78,- D 60,-D Police Quest 3 66,- D 63,-D Ultima 7 78- D *
Crusaders of Dark 84;- D Inca 90,- D Pools of Darkness 78- D 66-D  _pata Forge of Vir 42- H
Curse of Enchantia 80,- H 60-H Indiana Jones 3 78,- D 66, D Prophecy of Shadow 78-D  "66-D  Uiima7-2 Sem.ls “84- H
D-Generation 42- H 42,-H  Indiana Jones 4 84,- D 78.- DL Quest for Glory 3 86, D Uhtima Trilogy 2 72.- H
Darklands 102,-E Ishar 86, D 66,- H Rex Nebula B4- H s Underacrid 7% H
Darkseed 1.5 72,- D 72-D Island of Dr.Brain " 66,- D Ringworld Revenge 66, H Ultima Undi 2 72- H
DSA (Amiga:1.5 MB) 78.- D 72,-DL . : : bl 5
DSA 1 MB 75.p  [Jonathan 78:D  “78.DL] Riseof The Dragon 66- H  60-H  Waxworks 60- D  60-DL
Daughters of Serpe 75-H  *75-D Kathedrale R57, D Lhev S o oI e e el
Death Knig.o.Krynn 78,- D 66-D  KGB 60, H §7,- HL ame ' - Whales Voyage 66.- D 66,- D
- Kings Quest 4 78.- H 78-H Secret Monkey Isid D 66,-D Willy Beamish 66,- H 60,- H
[Dune 2 60,- D 54,-DL | Kings Quest 5 78- D 78-H Shadow o.t. Comet - D Zak McCracken 80,- D 80,- D
Dungeon Master 66.- D Kings Quest 6 78, D Shadowlands =D 66-D  L=L8sungshefte fir 20,-DM vorhanden
Addams Family 60,- H Cool World = H 66,- H | Lion Heart 54,-H Shadow o0.t.Beast 3 54,-H
Agony 51-H Creepers b= 'H *60-H L 1 60, H 54.-H Space Pilot 89 24-H
Alien Breed SE 92 24,-E Double Dragon 3 60,- H 48,- H M?:gf 5 24‘, H 24', H Spellfire T.Sorcer 24-H
Apidya 60,-H Dyna Blaster 66,- H 60,-H i i Steel Empire 66,- H 60,- H
Aquatic Games 57-H Elf 66, H 60,- H McDonald Land 48 H 48-H | Straet Fighter 2 *60- H 54,- H
Armalyte R24-H  Emerald Mine 24-H Mike Magic Dragon 18,-H  Super Hero " 60.- H
Assassin 48,- H Emerald Mine 2 30,-H Nova 9 78,-H Super Tetris 75- H 69,-H
Back to Future 3 R27-H Emerald Mine 3 Pro 24,-H Parasol Stars 60,-H Tank Buster 24-H
Balance *60- D Excalibur 24-H Pinball Dreams * 54,- H 48,-H  Tearaway Thomas 48,- H
Battletoads *48- H Fire And lce "54-H 48,-H Pinball Fantasies 54,-H Teen.Mut.Hero Turt R27,-H
BC Kid 60-H  First Samurai 80,- H Pinball Wizard 18-H  Terminator 2 66 H 60,-H
Blues Brothers R27-H R27,-H Fly Harder “60-H Premiere 60,-H Tmnsl 48,- H 48,-H
Body Blows “ 4B,-H Fuzzball R24-H Project X 60,-H UGH 54- H 48,-H
X Galaxy 89 18-H Push Over 66,- H 60,- H Walker 60.-H
Budokan 24- H 24-H
Bug Bomber 60,- H 54.4  Gravity Force 24-H Putty 48-H  Wizards Casties 21-H
; siitnt Hégar d.Schrackl 54,-D Race Drivin 60,-H WWF Wrestling 2 66,- H 60,- H
Captive 2 Liberat 60- H 54,-H "
Cateh ém 54- H 48.- H Humans 54,- H 54-H Rebel Racer 48,-H Xenobots 72- H
- : Lemmings Doub.Pack 60,-H Risky Woods 60,- H 54_, H Zone Warrior 57,-H
[Chaos Engine “51-H | Lemmings2 *78- H 60, H Robocop 3 -H  Zool 48,-H

SONSTIGES /| ZUBEHOR

Manix Twins schw. -H Hyperspeed R30-D Nick Faldo Golf 60,- E

-Manix Deck schw. 66,- H 42.— H Jaguar XJ 220 48,-H Nigel Mansells WC *60,- H 54,-H
4D Sports Boxing 42;- H 36-H  Crazy Cars 3 48,-H Jimmy White Snook 66, H 48-H  No Second Price 54, H
4D Sports Driving 42- H 36-H  cyyon 60,-H John Barnes Soccer 60-H  Penthouse Hot Numb 36- D 36.-D
Adventure Coll 66,- H 60-H  Daily Cov.Girl Pok 60.- H 54-H John Madden Footb §7-H  PGA Tour Golf Plus 66, H 60,-H
A McLeans Pool Bi * 80, H 48-H  Deluxe P.4.5 AGA 186,-D Jordan in Flight *75-H -Courses 30 H 30,-H
Big Box 2 54-H Deluxe Paint 4.1 186,-D Links 66,- H Power Pack 2 60,- H
Bills Tomato Game 60- H Docdlebug 60,-H Links 386 Pro 80- H Quiwi 18,- D 18,-D
Bitmap Brothers 1 54- H Dream Team Com 66- H 60,-H -Bay Hill Club 36, H Racing Master Com 36- H 30,-H
Bitmap Brothers 2 *48,- H “48-H Eishockey Manager *66- D *86,-D -Bountitull 36 H Raving Mad 54,-H
Bund.Man.Prof 2.0 66,- D 66-D Espana 92 80, H 54,-H -Firestone 36- H Road Rash 54.-H
Car and Driver 72r--H Euro Soccer 48,- H 48-H -Hyatt 36, H Sensi.Soccer 92/93 * 54 H 48,-H
C‘arl Lewis Olympic 66,- H 54-H  Eyrop.Championship 86,- H 60,- H -Mauna Kea (386) 42-E Snoopys Game Club 36, E
CheatEm Up 3 24-D  Fantastic Warlds 78 H 72, H -Pinghurst 88 Spelicasting 301 66.- E
(Losungen fur Uber 500 Amiga Games) Formula One GP 90,- H 75 H -Troon North 36, H Sports Collection 66, H 60,- H
Comp.Pro Mini schw 27-H  Front P.S Football 66- E Lotus 3 48-H  stamyte N2 Coll 78, H 66, H
-Mini transparent 33-H  Games- Summer Cha 86.- H Lotus Compil.(1-3) 54-H | Trivial Pursuit 66,- D
Mini Special Edit 33-H i
Stml MDECt‘ X . Games - Winter Cha 66,- H 60,- H Manchester United 60.-H Troddlers 48,-H
-Star Mini tr/blau 36,-H Graham Taylor Socc 60-H Mario Andrettis Ra 60.- H Vroom 60,- H
-Standard schwarz 24-H L

y Grand Prix unlimit 66,- H Megalomania/Samur 60,-H  -Data Disk 39-H

-Standard transpar 27-H Great Courts 2 60,- H Megamix 60.-H Wizkid 66,- H 60,- H
-Special Edition 27-H  Greatest Comp. " ao H 54, H Microp.Master Golf 80, H 75.H  WWF Wrestling 60, H
Star transp/blau 66,- H 36,-H Hardball 3 Nick Faldo Golf 78,-H Zyconix 48,- H 39,-H

: STRATGIE / SIMULATION

1869 78- D 66D  -Data 36,-D Mantis 102, H Sim City/Populous 86,- H 66,- H
A-Train 90,- D Covert Action 75-H Mega-Lo-Mania 72-D Sim Earth B4- H 78-H
ATAC 90- H *78,-H Crisis in Kremlin B4- H On The Road 60- D Sim Life 78- D
AA - War i.1.skies 84, H Cyber Race " 78-D Patriot 72- H Space Crusade 60.- H 60.- H
Aces of Great War 42- H 36,- H Das Boot 42- H 36,-H Perfect General 78- D 72-D Spaceward Hol 78- D
Aces of T. Pacific 66.- H Der Patrizier 78- D 66-D -Data Disk 42- H 42-H  Special Forces 84 H 75-H
Mission Disk 1 48 E Desert Strike " 60-H Piracy of Highseas 66,- E St.Thomas 78- D 66,-D
Air Land Sea 72- H 66,-H Dug!ighl * 890, H } Pirates! J 57- H 57-H Star Control 2 66,- H
Air Support 54,-H Dyhatach 6. D 54-D Planets Edge 78- D g\av Legmna : 24") S o
Air Warrior 90,- H Elysium 86 D 54D Populuu_s 2 72- H 60-H teigenbg. Hotelm - 48,-
Airbus A 320 84.- D 84-D  Epic 66 H 60.-H fa‘a Disk 30,-H gf"“"“""“ g*‘z : i
Armour Geddon 78- H Erben des Throns 72-D 86.-D opulous 2 Plus 66,-H rategy Master - -
Armour Geddon 2 *60-H  F117A Nighthawk 90,- H Fobesmenget goe M 80-H  [Suike C ‘87 H
Astatin 24-H 24-H  F15SirEagle 2 75- H 75-H RD‘?“I_“ Du's;‘ o ;“" : Sesenc 42- H
AV B B Harrier Ass * 66 H F 15 Str. Eagle 3 90 H om Tycnon 84, 5,
B 17 Flying Fortr 90-H *78-H  F-19 Stealth Fight 75, H Fampart _60-H  60-H [Stuntisland 90:-D
Battle Chess 24, H 24-.H Falcon 3.0 90,- D Reach I.t.skies 60, H 54-H  Task Force 90,- H
Battle Chess 2 60,- H 57,.H  -Mission Disk 1 54- H Red Baron 56 O 60-H  Theatre of War 66, H
Battle Team 2. H 66-H  Flames of Freedom A 30 H Mission Disk 1 48- E Their Finest Hour 86.- H 66.- H
Battlechess 4000 66, H Gilobal Congquest - H Fed Zane 51-H  _Mission Disk 30 H 30,- H
Birds of Prey 72,- H 66-H  Clobal Effect 55" H 60-H Rubosports . 58-H  Transarctica * 54-D *54-D
Burning Stee! 78- D Go Simulator 78- H Scenario 66- D 60-D  ysS§ John Young 2 R36-H R36-H
it y Gunship 2000 9-H *78-H Secret Weap.of LW 78- E V for Victory 66- E
[[Buzz Aldrin “84- H ] Gunship 2000 Data 54, H -DO 335 36 E V for Victory 2 66.- E
Castles 66.- H §0-H  Hannibal *78-D *66-D He 162 36.- E Viking Fields 60,-H
Castles 2 66, H Harrier Jump Jet 93- H -P 80 30- E Wild West World R54-D
-Data Disk 30 H ag-H | ‘eres of the 57 66.- H P38 30- E Wing Commander 42 H 78, D
= & Hired Guns * 78- H *60,-H Shuttle 54,-H Wing.Comm Edition 84- H
LontronlstRome 24-H  24-H iy Line 14-18 78-D  78-D Siege 60 E
Chuck Y.Att.2.0 24 H 24-H & : ; o0 5 : Wing Commander 2 78- D
Chuck Y. Air Combat 66- D Imperium 24- H 24-H Data Dogs of War 42- E WC 2 Special Op.1 42- H
i v Incredible Machine 66,- E Silent Service 2 75-H 75-H WC 2 Special Op 2 42- H
Civilization 90.- D 75-D Kaiser 84,- D Sim Ant 78,- D 78-D WC 2 Speech Acc 42- H
puanse S Knights of the sky 75-H Sim City Archit.1 36- H 36-H  Winzer 66 D 60.-D
Combat Air Patrol *80-H M1 Tank Platoon 84, H 75-H Sim Gity Archit.2 36- H 36-H 2 :
Compl.Chess System 78, D Mad TV 78-D  66-D Sim City Deluxe 78-0  78.p [XWing adedo
Conquestador 8- 0 66-D  -Data Disk *24-D  *24-D Sim City Terr Edit 36,- H 36-H  X-Wing DH 84 H

zuséiizlich 5. Nachr

bihr + 3,-

* Kein L

g nach vorheriger Bestellung und Absprache méglich

Thomas Pfister, Ludwig-Mond-StraBe 52, 3500 Kassel, Tel. 0561-24453

igenschiuB noch nicht lieferbar E = englische Version D = Spiel ganz in Deutsch H = Handbuch in Deutsch R = Restpasten- Preisandaning, Irmum und Listerung vorbehalen - Preisliste (1ar Amiga, PC und C64) gegen frankierten Rickumschlag
s tan; 7.-, Ab 250, ohne Versandkosten. Ausiand (nur Vorkasse) 12.- Ab 400, ohne Ve-ianﬁkoslaﬂ Lieferung per Vorkassa: Bar. EC-Scheck bis 400.- odar V-Schack
Bei V-Schack Lielerung erst nach Gutschrit +
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m,vs' u’;ss- 39,95- gﬂclh Uni § : 99, ::'” 2
89,95 of the 1+ 295 7995 - 89,95 84355. -
095 89 Eye of the Beholder 2 ++ 295 89 - 9995 995 -
74,95 74,95 84,95 Eye of the Behalder 89.95% iV, = 9995 8495 -
895 84 = F-15 Strike Eagle 3 + M?S - - 95 84
e e S BL i =
iV, > .0 - Operation F Tiger ..95 = = 89, i -
8995 7495* - |Fields of Glary + 99,95 - 84';?‘ 6995 74959
8495 7495 7995%| Fire & ke + 14,95' sy,ys 7435 895 8495 -
89,95 7495* - |Flashback + 69,95 99, - -
99095  © - | Formula 1 Grand Prix + 99,95 2995 4495
9995* - - | Front Page Ezu. Football 295 iV
895 - - |G to Savage Frontier ++ 8995 7995
2495% 6995 74,95°| Global uest + 9995 -
05 - Gobliins 2 W5 7495
10495 8995 9495*| Gods + 8495 6995
9, " = | Go Simulator (Ishi Press) 89 - 7 istes (inal wieden) so weit. Flectonic
995 - = Cn:m;rzm 9995 7995
9995 = = Citavis Gamepad 69.95 % Arts leistd h Whentlich eim Schwur
9995 34 - | Gunship 2000 + 9995 8935‘ 9939 auf die in zuvor...
89,95* 7495* - |Gunship2000 - Missions + 5995 iV i
99:95* 8995* iV, |Hannibal + 8995 7495° - 2
99,95 3935' 9495 aus' 74,95° 79,95%| Hardhall 3 + 7995 - - | Lord of the Rings2 + 8495 7495 -
99 95 £9,95* 79, - Harpoon 121 + 9495 8495 - Lost Treasures of Infocom 1 11995 9% -
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100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe
Versandzentrale und Softwaretempel
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Softwaretempel

6000 Frankfurt )

Adresse bitte telefonisch in
der Berliner Zentrale oder
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Deutschlands grof3ter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

Softwaretempel

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?7? Wir suchen Geschiftspartner ,

Filialleiter und
Riumlichkeiten in allen deutschen GroBstidten. Habt Thr Interesse in cinem cerstklassigen
Team zu arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse

@ 030/6944156

. Info-Anrufbeantworte

030/69
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Fax-l.inc
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be an Rezensionen, Kurzge-
schichten, Autorenportréats und
Marktberichten. Ein MufB3 fir
jeden ambitionierten Leser.

Wer sich noch héhere litera-
rische Weihen sichern will, legt
sich die, ebenfalls von Jesch-
ke, herausgegebene Kurzge-
schichtensammlung "Neuland"
zu (ISBN: 3-453-06227-2, 20
Mark). 25 Autoren der Weltlite-
ratur schreiben dber ihre Visio-
nen der Zukunft. Neben sol-
chen Zelebritaten wie Dulrren-
matt, Updike oder Calvino fin-
det |hr auch viele jungere
Autoren wie Paul Auster oder
lan McEwan. vw

Japanophile Edelmovies

Ihr habt genug von muiden
Comic-Serien im Vormittags-
programm der Privatsender?
Ihr mogt keine knuffigen Edel-
schnulzen im Zeichentrickge-
wand a la Arielle? Euch steht
der cineastische Sinn nach fet-
zigen, erotischen und aktions-
geladenen  Comic-Movies?
Kein Problem. Der gehobene
Zeichentrickfan befriedigt seine
Lust nicht an herkémmlicher
Dutzendware oder Disney-
schen Edelstreifen, sondern
fuhrt sich japanische Comic-
Kost in Buch-, (heit dann
Manga) oder Filmform (Kenner
reden cool von "Anime") zu
Gemdt.

Dummerweise ist das Ange-
bot an ferndstlicher Comic-Kul-
tur hierzulande ziemlich kim-
merlich. Fans greifen deshalb
auf rassige Importware, még-
lichst auf qualitativ hochwerti-
gen Laserdiscs, zurlck. Erfreu-
lich: Ein paar amerikanische

Firmen, beispielsweise AnimEi-
go oder das U.S. Manga Corps,
nehmen sich des japanischen
Stoffes an und versehen die
Filme in aller Regel mit engli-
schen Untertiteln. Jetzt mlssen
sich die Fans nicht mehr die
Platten aus den USA besorgen.
Der Videospielversand CWM
bietet seit kurzem verschiedene
japanische Comic-Filme auf
Laserdisc an (Wer mdchte,
kann natirliche auch "normale"
Kinohits wie z.B. Terminator 2
auf US-Disc bestellen). Eines
gilt es jedoch zu beachten,
bevor Ihr nun ein Bestellformu-
lar austullt: Ihr bendtigt einen
NTSC-tauglichen Laserdisc-
Spieler, um die schillernden
Scheiben betrachten zu kén-
nen. Sind die technischen Vor-
aussetzungen erflllt, steht dem
ungetribten Comic-Spaf nichts
mehr im Wege. Besonders
beliebt sind dabei nicht nur
abendflllende Zeichentrick-

Kinofilme, sondern auch Mini-
serien. Ein Leckerbissen, der
auch fur neugierige Einsteiger
interessant sein dirfte, ist die
vierteilige Anime-Reihe Domini-
on Tank Police, die auf einer
schmucken Doppel-CD geliefert
wird. Der Schauplatz ist die fikti-
ve Stadt Newport City, irgend-
wann am Anfang des nachsten
Jahrtausends. Die Erde ist mit
einem dichten Schleier toxi-
scher Gase umhillt, die
Bewohner trauen sich nur noch
mit Gasmaske auf die Straf3en.
Genetische Mutationen
machen die Gegend unsicher.
Als Verbrechensbekéampfer die-
nen nicht mehr Otto-Normal-
Cops, sondern eine hochgeru-
stete Wahnsinns-Truppe, die
mit Panzern durch Newport
brettert und Kriminelle mit
einem gezielten Kanonenschul3
erledigt.

Ein weiterer Japano-Highlight
ist die Serie Bubble Gum Crisis.
Das futuristische Dister-Sze-
nario ist fast schon symptoma-
tisch fur die japanische Comic-
Szene. Im Jahr 2033 wird die

medien

Welt von multinationalen Kon-
zernen beherrscht, die einen
GroBteil ihrer Gewinne der
sogenannten "Boomer"-Tech-
nologie verdanken. "Boomer"
sind kinstliche Lebensformen,
gegen die sich der "Terminator"
wie ein harmloser Knabe aus-
macht. So ganz im Griff haben
die Konzerne die Bio-Compu-
ter-Maschinentechnologie je-
doch noch nicht. Ab und an
flippt eine solche Maschine aus
oder wird von skrupellosen
Gangstern fur finstere Machen-
schaften miBbraucht. Die To-
kioter Polizei ist machtlos, un-
motiviert und zu maBig aus-
gerustet. Nur eine Gruppe vigi-
lanter Madels, die sich die
Knight Sabers nennen, bietet
den Boomers die Stirn. Drei
CDs umfaft die Sammlung mit
bisher ingesamt sechs Folgen.

Abendfullend geht es in Pro-
jekt A-ko zu. A-ko ware eine
normale 17jahrige Schulerin,
wenn da nicht eine winzige
Kleinigkeit wéare: A-ko hat
Superkréafte (warum, wird im
Film auf hdchst amusante
Weise erklart). A-kos Widersa-
cherin B-ko ist die schwerreiche
Tochter eines machtigen Indu-
striellen. B-ko méchte die Auf-
merksamkeit von A-kos Freun-
din C-ko (!) eringen und stellt
sich in extra konstruierten
Roboteranzigen A-ko zum
Kampf. In dem Durcheinander
mischt zudem noch ein
geheimnisvolles Riesenraum-
schiff mit, das ebenfalls auf der
Suche nach C-ko sind. Lange-
weile kommt in dem furiosen,
rund 84 Minuten langen, Trick-
spekatkel kaum auf. Der Film
ist ibrigens im 1,66:1 Verfahren
auf der Laserdisc. Das heif3t,
am oberen und unteren Bild-
schirmrand sind schwarze
Streifen — auch Letterbox ge-
nannt — zu sehen.

Nicht minder actionreich,
aber mit einer ordentlichen Por-
tion japanischer Mythologie ver-
quirlt — und deshalb fir
Européer schwer verdaulich —
prasentieren sich die Abenteu-
er der Vampire Princess Miyu.
Himiko, eine hauptberufliche
Geisterjagerin, trifft auf den
Vampir Miyu. Miyu, eine junge
Frau, sucht nach bésen Damo-
nen, die auf der Erde ihr Unwe-
sen treiben. Obwohl Vampire
Princess stilistisch der Interes-
santeste der vorgestellten Filme
ist, springt der mitreiBende
Funke nicht auf Anhieb Uber.
Enthusiasten werden sicherlich
ihre Freude an der kleinen
Vampir-Lady und der metha-
physischen Story haben. Dem
Durchschnittsfan drfte traditio-
nelle Actionkost wie in Domini-
on eher behagen. mh
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ir scheuen fir Euch keine Kosten und Miihen: In der ndchsten

Ausgabe der POWER PLAY gibt es einen ausfiihrlichen Bericht
tiber die grofe ECTS-Show in London. Hier werden nicht nur die
Spieleknaller fiir den ndchsten Sommer vorgestellt, sondern auch
Trends und Tatsachen prasentiert. Wir nehmen die wichtigsten Spiele-
meilensteine unter die Lupe und verraten Euch, welche Genres gerade
besonders beliebt sind.

Damit nicht genug. Das ndchste Heft wird wieder geftilit mit kompe-
tenten Tests, hilfreichen Tips und aktuellen Infos. Mit dabei Sind —
wenn alles klappt und die Softwarehduser mitspielen = ein Test vom
neuen Al "Larry" Lowe Adventure Freddy Pharkas. Dungeon-Tiitler
schlurfen durch die finsteren Gewolbe des neuen SSI-Rollenspiels
Eye of the Beholder 3. Strategen diirfen sich auf einen ausfuhrlichen
Bericht tiber die Computerversionen des Taktikklassikers Nectaris
freuen.

Selbstredend werden auch die Videospieler unter Euch nicht ver-
gessen. Aus dem fernen Osten kommt das grafisch pompose Ogre
Battle fiirs Super Nintendo. Mega-Drive-Besitzer erwartet ein Bundel
voller Neuheiten.

B i AR (0

;' Quit t'oué'ﬁln' me, Pharkas. We're

Al Lowe
schldgt wieder
zu: Freddy
Pharkas sorgt
fiir Lacher.
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zum Mono-Preis

Jetzt mal ehrlich: Wiirden Sie
heutzutage noch eine Mono-

Anlage kaufen?
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Iransforms  Qptions  Windows

T TR kY
WinDAT Digital Audio Transport

Oder wiirden Sie sich mit der
Klangqualitit eines Kofferradios
aufrieden geben? Fhrlich gesagt,
wir auch nicht.

NEU: VGA + Stereo auf dem Feméeher

ATI-Distributoren:

STEREO-F/X

Digitaler Stereo-Sound in
HiFi-Qualitdt. Aufferdem im
Lieferumfang: WinDAT und
DOS-DAT: Digital Audio Trans-
port-Software fiir Aufnahme,
Wiedergabe und Editieren.

Und mit dem Stereo-Effekt-
Generator klingen selbst Mono-
Games im  rdumlichen Quasi-
Stereo-Sound.

® 2 x 4 Watt Stereo-Ausgang

e MIDI kompatibel (Box optional)
® Treiber fiir Windows und DOS
® 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC
@ Eingang fiir Micro und CD-Player
e 11 Voice FM-Synthesizer

e Joystick-Port, Dual Speed

o Schalterlose Installation per Software
@ AdLib + Sound Blaster kompatibel
e 5 Jahre Garantie

e DM299-*

VGASTEREO-F/X

Die neue Multimedia Karte.
STEREO-F/X, WONDER XL
Super-VGA und Anschluff an
Fernseher mit SCART-RGB
Eingang auf einer Karte.

CODE (COlor Depth Enhan-
cement) ermoglicht die Dar-
stellung photorealistischer Bilder
mit effektiv 262.144 Farben

wie STEREO-F/X, zusatzlich

e 16 Bit VESA Super VGA

® 72 Hz flimmerfrei

e 800x600, 32.768 Farben

e 1024x768, 256 Farben

o CODE fiir 262.144 Farbeffekt
© 400 DPI Maus + Mausport
@ MIDI-Box In/Out/Through

e MIDI Sequencer Plus Jr.

e FensehanschluB an SCART-RGB
® DM 595-* mit 1MB Video-RAM
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