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Silberne Aussichten

. Seit zwei Jahren schwarmt jeder
davon: Die Entwickler, die Industrie, [
der Kunde. Und dennoch: Trotz aller
@ Bekenntnisse l1aBt ihr Siegeszug
@ immer noch auf sich warten. Die Com- *

der Zukunft, doch im Spielebereich
kommt sie langsamer als gedacht auf Tou-
ren. Spatestens zum Weihnachtsgeschaft
H '93 durfte sie sich allerdings bei uns end-
# gultig etabliert haben. Nachdem die Japa-
ner ihre Computer und Videospiele schon
o langer mit Silberlingen bestticken, sind fiir die
nachsten Monate endlich europaische und
amerikanische CD-Produktionen angekiin-
digt, die nicht nur Disketten-Originale minimal verandert auf Com-
pact Disk bieten. Ein vertontes Space Quest 4 oder die komplette
Wing-Commander-Serie sind zwar lohnenswerte Kaufe, eine
Rechtfertigung fir CD-ROM aber noch lange nicht.

Die Softwarefirmen reduzieren dank CD die mittlerweile
horrenden Produktionskosten fir 16-MBit-Module oder einem
Dutzend HD-Disketten ganz gewaltig. Mehr als 2 Mark dlirfte
die Herstellung einer CD nicht mehr kosten. Die gesparten
Betrage mussen allerdings in die Entwicklung investiert
werden. Wer ein professionelles CD-Spiel schaffen will, muB3
mit erheblich héheren Entwicklungskosten rechnen:
Soundtrack, Grafik-Intermezzi und spielerische Innovationen
kosten Zeit, sprich Geld.

Wenn im Sommer schlieBlich das Mega-CD flrs Mega Drive
erscheint, CD-ROMs in jedem vierten PC stecken und die
Softwareindustrie ein gutes Dutzend atemberaubender
Silberlinge veréffentlicht, wird's hoffentlich jeder kapieren:
Gespielt wird in Zukunft von und mit CD - bis eines Tages die
Laserdisc ihren Platz einnimmt...

7th Guestvon Virgin
wartet schon

in der Vorversion mit
atemberaubender
Grafik und sagenhaften
“Live"-Animationen auf.

Ein analoges Jahr mit digitalen High-
lights wiinscht

Euer

pact Disc gilt als das Speichermedium =

Die Software fiirs
Mega-CD ist
zwar noch nicht
ausreift, aber
vielfaltig sortiert:
Vom Time-Gal-
Zeichentrickfilm
(oben),

iber Thunder
Storm FX (links)
bis zu Full
Motion Video.
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: ren, sagten sich beispielsweis
die Microprose-Programmie-
rer. Im geselligen Kreise

Ein paar Treffer und die gegner-
ische Maschine
fangt an zu brennen

angsam aber sicher kom-

Zugzwang. Alles was im Flug-
zeug-, Schiffsbau oder in der
Fahrzeugtechnik Rang und
Namen hat, wurde bereits in
einer digitalen Form auf pas-
sendes Computerformat
gebracht. Wenn sich schon
keine neuen "Vehikel" als
simulationswirdig erweisen,
mu man auf Altbewéhrtes
zurickgreifen, dieses aber in
einer neuen Form prasentie-

schaute man sich einen Hau-
fen Simulationen, vor allem
Programme, in denen Flug-
zeuge eine Rolle spielen, an.
Nach grindlichem Studium
war die |ldee zu einer neuen
Simulation geboren. Dogfight,
immerhin schon seit rund zwei
Jahren in Arbeit, soll anders
sein als herkébmmliche Spiele

 Gonfiguration Menu L

T ey W o]

In diesem Menii |aBt sich der
Schwierigkeitsgrad variieren

6

lmen die prominenten Her-
steller von Simulationen ini

Alleine

fliegen’

macht keinen SpaB.
Kein Wunder, da Micro-

prose

jetzt eine neue

Flugsimulation prasentiert,
die extra fiir viele Piloten

edacht ist.

des Genres. Derweil der Trend
zu immer komplexeren und
somit komplizierteren Pro-
grammen ungebrochen anhélt,
beschrankt sich Dogfight auf
das Wesentliche — den Luft-
kampf.

Da das Duell mit einem
Computergegner auf Dauer

etwas langweilig wird, lenkten
die Dogfight-Macher vor allem
auf verschiedene Link-, Mo-
dem- und Netzwerkoptionen
ihr Augenmerk. So soll die
Finalversion nicht nur die mitt-
lerweile obligatorische Link-
Option via Kabel bieten, son-
dern auch Netzwerkfunktionen

Hier sucht lhr Euch
den Einsatzort fiir
das Duell aus

12 verschiedene
Flugzeuge stehen Euch
zur Verfiigung

o

: ;\-f'[]r ein aus'gebautes Mehrplatz-
- system. Um den DatenfluB

nicht unnétig zu verzogern,

haben sich die Programmiereri &

vor allem grafisch auf das Not-=~
wendigste beschrankt. Das
Cockpit, aus dem |hr die
Umgebung seht, ist eher spar-

- tanisch. Je nach Flugzeugtyp,

es stehen immerhin 12
Maschinen zur Wahl, gibt's ein
simples Fadenkreuz (beispiels-
weise beim Fokker Drei-
decker), oder ein modernes
HUD-Display (wie bei der Mig
3). Wer mochte, kann im
"Was wéare wenn?"-Szenario
sogar mit einem Uraltfliege

gegen einen modernen
Disenjet antreten. Instrumen-
te sucht der Duellant auf den
ersten Blick vergeblich. Erst
per Knopfdruck wird das Panel
mit Tacho, Héhenmesser und
anderen wichtigen Anzeigen,
ein-, und wieder ausgeblendet.
Der Vorteil der "Spar"-Grafik
liegt auf der Hand: Die Daten-
leitungen werden nicht mit
unnoétigen Bilderdaten tberfut-
tert, sondern schaufeln konse-
quent die Bytes flrs Fliegen
durch die Rechner. Scharfe
Kurven, gewagte Loopings
oder halsbrecherische Aus-
weichmandver bringen so den
SpielfluB nicht ins Stocken.
Trotzdem braucht der heimi-
sche Pilot nicht auf notigen
Komfort zu verzichten. Unter-
schiedliche Perspektiven ste-
hen auf Wunsch ebenso zur
Verfligung, wie ein umfangrei-
ches Einstellmend flr den
Schwierigkeitsgrad.Obwohl bei
Dogfight ganz klar der Schwer-
punkt auf der Mehr-Spielerop-
tion liegt, kommen auch Solo-
Piloten, die mal schnell eine
Runde fliegen wollen, nicht zu
kurz. Wer allein in den Vekto-
renhimmel steigt, darf, wie in
einer herkdmmlichen Simulati-
on, auf eine Reihe von fertigen
Kampf-Missionen in sechs ver-
schiedenen Landern zuritick-
greifen,

Zuerst dirfen sich PC-Pilo-
ten im Netzwerkduell vom
Himmel holen, im Laufe des
Jahres folgt eine Amiga- und
eine Atari-ST-Fassung von

Dogfight. m
y2AVS




Power Play 2/93
urteilt: ,Das bisher
beste Disney Video-
spiel.” Mit deutschen Texten. Nur
for Super Nintendo". Wieder eine
neve, unglaubliche Reise in die
magische 16-Bit Spielewelt von
Nintendo": Mickey offnet das Tor
zu einem fantastischen Reich voll
riesiger Kletterpflanzen und ge-
heimnisvoller Kreaturen. Pluto ist
verschwunden, aber Mickey ist
ihm dicht auf den Pfoten. Als
Zauberlehrling fliegt Mickey auf
einer Riesenkirsche und besiegt
die Leibwéachter von Emperor
Karlo. Die Suche nach Pluto wird
zu einem magischen Erlebnis!
Phantastische 16-Bit Grafik und
ein traumhafter Soundtrack: ein
Jump’'n'Run-Spiel der Spitzen-
klasse. Schoner kann die Disney
Welt nicht sein.

.
W

Fior 2 Spieler. Nur fir Super Nintendo®.

Produced by CAPCOM Co., LTD, 1992
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© The Walt Disney Company ﬁnfﬁﬁsr’oﬂ—
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messebericht
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Man nehme
Fin Stiick
nd im
*"Nirgendwo, vie-
e Millionen Elek-
trovolt, noch
mehr klimpern-
de Dollar und fer-
tig ist der ameri-
kanische Traum
in der Wiiste

Der Traum des amerikani-
schen SpieBers liegt im
trockensten Teil von Nevada,
gleich zwischen Grand Canyon
und dem Tal des Todes. Der
Traum heiBt Las Vegas und ist
die unmoglichste Stadt die
man sich denken kann. Keine
Industrie, kein Handel und kein
normales stadtisches Leben —
der Motor der dieses Unding
antreibt ist ganz allein der
schnelle Dollar.

Nevada ist einer der weni-
gen Staaten in Nordamerika in
dem das uneingeschrankte
Glucksspiel erlaubt ist, Las
Vegas deshalb das Mekka
jedes Klein- und GroBzockers
in den USA. In den grandios-
kitschigen Hotelcasinos rattern
24 Stunden die "Slot-Machi-
nes", drehen sich die Roulette-
Kugeln, werden Vermogen bei
Poker und Black-Jack gemacht

und wieder verloren. Welcher
Ort eignet sich besser flir die
Frihjahrsmesse der Compu-
ter- und Spieleindustrie. Neben
unzahligen Hallen, die fur
"seribse" Computer-Hard- und

8

Software reserviert sind, wird
in einem kleinen Eckchen der
Messe unser zukiinftiges
"Spielmaterial" vorgestellt.
Da die meisten Firmen ihr
Software-Pulver schon im
vergangenen Weihnachts-
geschaft verschossen
haben, dal3 Angebot an neuen
Programmen also relativ klein
ist, bleibt umso mehr Zeit um
neue Trends und Tendenzen
aufzusplren.

Erstaunlicher Gewinner der i B s
Messe: Das Strategiespiel. Es [ @ =
gibt kaum eine Firma, die nicht K :
unsere Fahigkeiten als Gene-
ral und Taktiker auf die Probe
stellt. Auch der Siegeszug des
CD-ROM ist nicht mehr aufzu-
halten. Wir wagen die These,
daB Ende des Jahres fast die
Halfte der angebotenen Soft-
ware auf Compact Disc ausge-
liefert wird. Wie Oblich wird
unser Lieblings-Amiga in Ame-
rika schnode (ibergangen. Bis
auf ein paar spate Umsetzun-
gen war kein Lichtstreif am
Horizont auszumachen.

Was sonst noch an Aufre-
gendem, Spannendem und _
Neuartigem auf unsere Com_ g
puter zukommt, erfahrt Ihr if™
Messebericht. VW

Ringworid: Larryiﬂivens Kultroman als Computerspiel.

sem Jahr ein eher schwaches
Bild boten. Ken Williams
Geschichten-Erzéhlertruppe
war gar nicht erst angereist
und wir muBten Sierra im
AnschluB3 an die Messe selbst
auf die Bude riicken um nahe-
res in Erfahrung zu bringen
(siehe Bericht in dieser Ausga-
be). George Lucas Spieletrup-
pe kaute derweil nervés an
den Nageln —X-Wing ist immer
noch nicht fertig — und konnte
sonst nur das bereits von uns
vorgestellt Day of the Tentacle
anpreisen. Bei néherer Be-
trachtung alles andere als ein
wurdiger  Maniac-Mansion-
Nachfolger.

In unmittelbarer geographi-
scher Néhe zu Sierra, beide
Firmen residieren im kaliforni-
schen Coarsegold, entwickelt
die relativ junge Firma Tsuna-
mi erste Aktivitaten. Auf der
Messe konnte man neben
einem extrem schlechten Ge-

lnd ist traditio-
‘ rker Markt flr
euer-Spiele. Umso er-
licher, daB die beiden
enture-Giganten Sierra
d Lucasarts Games in die-

Day of the Tentacle:
Der zweite Teil von
Maniac Mansion.




schicklichkeitsspielchen mit
dem Namen Wacky Funsters
erste Spielsequenzen des
Adventures Ringworld: Reven-
ge of the Patriarch bewundern.
Ob der Science-fiction-Lizenz-
brocken halt, was der groR3e
Name verspricht, mu3 sich
zwar noch zeigen, zumindest

Return of the
Phantom:
Musikalische
Ratsel im
Opernhaus.

Beneath a
steel Sky:
Enzeit-Grafik
von Dave
Gibbons.

ping Hand" in diesen Tagen
bei Simon & Schuster. Co-Au-
tor ist wieder Larry Pournelle.
In die ferne Zukunft der
Menschheit entflihrt uns Pro-
tostar. In dieser Mischung aus
viel Starflight und wenig Wing
Commander fuhren wir einen
Helden durch einen kompli-
zierten Plot und treten mit 15
Alien-Rassen in Kontakt.
Ebenfalls bei Tsunami aktiv:
Oberpolizist und Designer Jim
Walls, der sich nach dem nur
maBigen Erfolg des letzten

Patrons attend a new opera,
unaware of a lurking presence...

sorgte aber die Anwesenheit
von Autor Larry Niven fir den
nétigen Glanz.

Wie wir von ihm erfahren
konnten, erscheint die Fortset-
zung seines Erfolgsromans
"Der Splitter im Auge Gottes"
unter dem Namen "The Grip-

Protostar:

Aben-
teuer im
Weltraum

Ringworld: Adventure-Neuling
Tsunami schnappt einen dicken
Lizenzfisch.

messebericht

ser Ausgabe) einmal mehr
bewiesen, was flr ein spieleri-
sches Potential im guten alten
Textadventure steckt.
Ebenfalls auf den Spuren
der Altvorderen wandelt Activi-
sion. Neben der fast schon
penetranten Verwertung alter
Titel in immer neuen Compila-
tion-Kombinationen und sparli-
cher Super-NES-Aktivitaten
steht uns ein Wiedersehen mit
dem Zork-Universum ins Haus.
Return to Zork hat aber mit
den urspringlichen Infocom
Textadventures nur noch den
Ort der Handlung gemeinsam.
Das "Underground Empire" der
neunziger Jahre ist voll digita-
lisiert, alle Personen reden mit
Euch auf Englisch und satter
Stereosound schallt durch die
weiten Hallen. Fir alte Info-

Alle Adventures auf einen Blick

Titel System Hersteller Termin
Blue Force MS-DOS Tsunami 2. Quartal

Cyberrace MS-DOS/Amiga Cyberdreams 2. Quartal

Day of the Tentacle MS-DOS LucasArts 2. Quartal
Dragonsphere MS-DOS/Amiga Microprose 2. Quartal
Eco Quest 2 MS-DOS Sierra 2. Quartal
Freddy Pharkas MS-DOS Sierra 2. Quartal

Home Alone 2 MS-DOS Capstone 1. Quartal

| Have no Mouth MS-DOS/Amiga Cyberdreams 4. Quartal
1 Must Scream MS-DOS/Amiga Cyberdreams 4. Quartal
Legend of Kyrandia Teil 2 MS-DOS/Amiga Virgin 2. Quartal
Protostar MS-DOS Tsunami 2. Quartal

Return of the Phantom MS-DOS/Amiga Microprose 2. Quartal

Return to Zork MS-DOS Activision 1. Quartal

Ringworld MS-DOS Tsunami 1. Quartal
Spaceship Warlock CD-ROM Reactor 2. Quartal
Star Trek Next Generation MS-DOS Spectrum HoloByte 2. Quartal
Wayne's World MS-DOS Capstone 2. Quartal

Beneath a steel Sky MS-DOS

Police Quest Teils im Unfrie-
den von Sierra getrennt hat
und nun eigene Wege gehen
will. Sein neuestes Pro-
gramm? Richtig, ein Polizei-
abenteuer mit dem Namen
Blue Force. "Law and Order"
Typen durfen voll digitalisierte
Helden durch eine amerikani-
sche GroBstadt steuern und
Mordfélle aufklaren — wie auf-
regend.

Weitaus ruhiger, was den
finanziellen Erfolg seiner Pro-
gramme angeht, darf da Le-
gend-Bof3 Bob Bates in die
Zukunft blicken. Der hat mit
Eric the Unready (Test in die-

Virgin 2. Quartal

comler besonders interessant:
Der Packung liegt ein fettes
Geschichtsbuch bei, das um-
fasssend Uber die Zork-Welten
informiert.

Ein weiterer Angriff auf
unser Adventure-Geschick
kommt von ungewohnter Seite:
Microprose setzt auch im
neuen Jahr auf dieses Genre
und liefert gleich zwei neue
Programme. Die Handlung von
Return of the Phantom folgt
lose dem Musical-Stoff von
Andrew Loyd Webber. Gesteu-
ert wird der Held mit dem glei-
chen System, das sich schon
bei Rex Nebular bewahrt hat.
Wie sein Astronauten Vorbild
kann auch der Mantel und
Degen Held den Schwierig-
keitsgrad seinen Fahigkeiten
anpassen. Etwas gewalttatiger
geht's in Dragonsphere zur
Sache. Wir landen in einem
alternativen Mittelalter und
mussen den Helden mit Maus
und Spielwitz sicher durch alle
Ratselgefahren lenken.

g
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Die Super-Spiele mit der neuen LAGUNA-Spaf3garantie:
gibt’s bei LAGUNA ein neues.

B.C.Kid \

B Bei Bonk, dem cooclen
. B.C. Kid, geht wieder die
; Post ab. Mit Top-Musik
Super-Gratik!

Another World
Superheilles
Jump'n'-Run- >

Spiel. Extraklasse: @ o

3D-Grafik! St

Lemmings
Das Mega-
Strategie-Kult-
spiel. Oft prdmiert,
z.B. 'Strategiespiel des

Jahres'(Video Games 2/93)

Game Boy
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garantiert !

Wenn Ihr mit einem Spiel nicht absolut zufrieden seid,
Das geht ganz einfach!*

Dino City
Star Wars Rettet Dino City

Stib b B e s und die Dinosaurier!

Darth Vader: Mit Han Solo, S
R2D2 und Co. heizt Ihr dem
schwarzen Lord héllisch einl

iz i
Familie Feuerstein e T
4 i : § L] S pieler Super Nintendo
in Not: Fiese Mieslinge A The Reseae ahyBioo £ Heppy
Gl Ny B haben die Dinos ins i,/

I Spleler 1, Mai 83)

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum dés Kaufbeleges den Kaufbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES "™, Game Boy '™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo.
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Mit schwerem Geschitz
geht Virgin an den Start. |hr
CD-ROM-Spiel The 7th Guest
steht kurz vor der Auslieferung
und wird, zumindest nach ei-
genem Bekunden, den Spiele-
markt revolutionieren. Zuriick
auf dem Boden der Tatsachen
bietet das von den Trilobyte-
Designern Graeme Devine

1%, 21302
T -,

und Rob Landeros entwickelte
Programm zwanzig grafisch
beeindruckende Raume eines
Spukhauses, in denen wir uns
frei bewegen kénnen. Was an
spielerischen Finessen dabei
auf uns zukommt wird sich bei
naherer Betrachtung noch zei-
gen.

Der zweite Hoffnungstrager
flr das Frihjahr ist zweifellos
The Legend of Kyrandia Book
Two. Westwood arbeitet mit
Hochdruck an den letzten
Feinheiten. In der néchsten
Ausgabe werden wir Euch hof-
fentlich schon mehr zeigen
kénnen.

Wer seinem Computer ein
edles Stlick Software génnen
mochte, wartet auf die MS-
DOS CD-ROM-Umsetzung
von Spaceship Warlock. Das
Macintosh-Spiel von Reactor
bewegt sich zwar spielerisch
nur im gehobenem Mittelfeld,
kann daflir aber atmospharisch
voll iberzeugen.

Trekkies warten gespannt
auf Spectrum Holobytes Star
Trek — The Next Generation.
Diesmal geht Ihr nicht mit Kirk,
Spock und Pille, sondern mit
Worf, Riker und Captain Picard
auf die Reise. Wieder steht
eine Mischung aus klassi-
schem Adventure und 3-D
Kampfsimulator auf dem Pro-
gramm.

Wahrend wir uns noch an
der zweiten "Star Trek"-Staffel
erfreuen, darf man im amerika-
nischem Fernsehen schon
"Deep Space 9" bewundern.
Diese neuen Geschichten
spielen nicht mehr auf der
guten alten Enterprise, son-
dern auf einer Raumstation am
Rande des Universums.
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Chess Meister:
Bliddelschach

von Spectru
Holobyte

Fields of
Glory:
Der
Kaiser
aller
Franzo-
sen vor
der
entschei-
denden
Schlacht.

2,660 Troops
Messengers 0

MiILHAUD

2,802 Troops

Bl Messengers

Gag am Rande: Das von
uns bereits vorgestellte Soft-
sex-Spielchen Cobra Mission
wird wahrscheinlich offiziell in
Deutschland erscheinen. Me-
gatech-Chef Kenny Wu sucht
fieberhaft nach einem européi-
schen Distributor. Es kommt
noch besser: Da sich die Ero-
tikperle in den Staaten extrem
gut verkauft hat, werden weite-
re japanische Spielchen auf
MS-DOS konvertiert. Bereits
im Frihjahr erscheinen die
Adventure-Rollenspielmischun-
gen Robot Fighter und Dragon
Fighter [l in den USA. Flr
Chauvi-Nachschub an gepixel-
ten Oberweiten ist also ge-
sorgt. Unser Sex-Spezialist
Knut "Hormon" Gollert bleibt
am Ball und wird Euch recht-
zeitig informieren.

Unter den grauen Himmel
einer pessimistischen Zukunft
versetzt uns Beneath a steel
Sky von Revolution-Software.
Die Grafiken des Endzeit-
Abenteuers stammen von
Dave Gibbons, unter anderem
Zeichner der "Watchmen"-Co-
mic Serie.

i Army Commander

 ,‘

[P3th Cavalry Corps |

6th Corps
| %413 Troops
¢!\ Messengers 0

EXELMANS

BESERYES % | 2nd Cavalry Corps
Army Reserve 3408 Troops
Messengers 0

2,73 Troops 1 —

Mindcraft war schon im-
mer eine gute Adresse
fur Taktiker jedweder politi-
scher Richtung. Gleich zwei
beeindruckende Stragegieauf-
gaben stehen flr die nachsten
Wochen und Monate auf dem
Programm. In Tegel's Mer-
cenaries flhren wir bis zu 20
unterschiedlich beféahigte Le-
gionare durch 18 Echtzeit-Mis-
sionen. Wie fast schon Ublich
bei Mindcraft sorgt ein einge-
bauter Editor fir zuséatzliche
Motivation.

Noch etwas anspruchsvoller
gehen wir in Dominion ans

t‘Ikrcliegie & Taktik

Werk. Die Ritter, Zauberer und
anderen Fantasy-Gestalten
werden von uns aus der Vo-
gelperspektive durch eine
Super-VGA-Landschaft ge-
steuert. Einzelne Missionen
setzen sich zu einer saftigen
Fantasy-Geschichte zusam-
men. Leider wird sich die Pro-
grammierarbeit noch eine
ganze Weile hinziehen. Etwas
schneller kommen Warlord-
Fans auf ihre Kosten: SSG
arbeitet mit Hochdruck an
einer Fortsetzung ihres Er-
folgsprogramms. Man darf ge-
spannt sein.

Ahnlich munter geht's bei
Mindcrafts Strategiekonkurrenz
Three Sixty zur Sache. Neben
zwei Szenarien-Disketten flr V
for Victory durfte man erste
Proberunden mit dem Batt-
lecruiser: 3000 AD drehen. In
dieser verheiBungsvollen Mi-
schung aus Wing Commander
und edlem Strategiegemetzel
fuhrt Ihr Eure Schiffe durch 50
3-D-Kampfmissionen, kiimmert
Euch um Nachschub und Logi-
stik, rekrutiert ganz nebenbei
neue Mannschaften und fandet
nach wichtigen Hinweisen, die
schlieBlich zur Vernichtung der
gegnerischen Basis fiihren.
Wer es ganz detailiert liebt,

Alle Strategiespiele auf einen Blick

Titel

Battlecru

Dominion

Empire Deluxe
Fields of G

M

MS-DOS

Termin
Quartal
Quartal
Quartal

__Hersteller

. Quantal
- Quartal
Quartal
Quartal
2. Quartal

___Cineplay
a  Bullfrog !
Mindcraft
SSG

‘?
4
1
1. Quartal
1
1
2
1
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Ihr Schlussel zum Erfolg

Alle Rollenspiele auf einen Blick

Titel System

Hersteller Termin

Betrayal at Krondor

MS-DOS

Dynamix 1. Quartal

Dark Sun

MS-DOS

S8iI 2. Quartal

Eye of the Beholder Teil 3

MS-DOS/Amiga

SSi 2. Quartal

Might & Magic 4 Teil 2

MS-DOS

New World 2. Quartal

Ultima 7 Teil 2

MS-DOS

Origin 1. Quartal

Unlimited Adventures

kauft das seperat angebotene
Super-VGA-Upgrade und darf
dann noch schonere Grafiken
bewundern.

Utopien wohin man schaut.
Auch Maelstrom von Merit
Software versetzt Euch hinter
die Kontrollen eines Laser-
bewehrten Raumschiffes ir-
gendwo am Rande des Uni-
versum. Mit viel Taktik und ein
wenig Joystick-Geschick tretet
Ihr dort gegen unfreundliche
AuBerirdische an.

Ein weiteres heiBes Eisen
erwartet uns mit Bullfrogs neu-
em Syndicat, einer Mischung
aus "Blade Runner", "Termina-
tor" und "Risiko" . Wie bei
Powermonger und Populous
seht Ihr die Landschaft aus der
isometrischen Perspektive von
schrag oben. |hr steuert als
Chef eines multinationalen
Konzerns vier Soldner durch
ein zukunftiges Amerika. Die
vier, durch unterschiedliche

MS-DOS

] 2. Quartal _

Cybermodule, heftigst aufger-
steten Killer, treten gegen
Mietkiller der Konkurrenz an
Gewonnen hat, wer alle Haupt-
stadte erobert. Ihr muBt Euch
entweder gegen sieben Com-
putergegner bewahren ode
darft

Der Clou dabei: Keiner der
Teilnehmer wei3, welche
Gruppe vom Computer und
welche von menschlichen Ge-
gnern gesteuert wird.

Nicht ganz so geheimnisvoll
geht's im Netz von Empire De-
luxe zu. Acht Eroberer dirfen
gleichzeitig einen unbekannten
Planeten besiedeln und sich
gegenseitig vom Monitor fe-
gen. Die aufgepeppte VGA-
Version von Mark Baldwin's
und Bob Rakosky's Strategie-
Klassiker macht einen hervor-
ragenden Eindruck. Fur uns
immer noch eines der besten
Strategiespiele aller Zeiten.

im Netzwerk gegeny
menschliche Gegner antreten!

Wer schon immer einmal so
erfolgreich wie Napoleon seien
wollte, génnt seinem Computer
Fields of Glory von Microprose
und darf seine-gepixelten Zinn-

Wir beliefern ausschlieilich den Fachhandel

soldaten durch die Weltge-
schichte schieben. Lokalpatrio-
ten wahlen dabei zwischen
franzdsichem, britischem und
preussischem Kanonenfutter.

Rollenspiele

- die Rollen-

n konnten sind [eider vor-

Das schon lange angekin-

e Dark Sunvon SSI ist mal
ieder verschoben worden
und wird jetzt voraussichtlich
erst im Sommer erscheinen.

‘f

|

Als Ersatz bieten uns die kali-
fornischen Rollenspieler den
dritten Teil der Beholder-Serie.
Assault on Myth Drannor ist
nicht mehr von Westwood pro-
grammiert, sondern wurde
direkt von SSI entwickelt. Das
Spiel ist doppelt so groB wie

Betrayal at Krondor: Das erste Rollenspiel von Dynamix.

me'rzst as Mak Ia anwraad. fmm r,hz enzrgms
of the nft gm:e; .
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der letzte Teil, bietet neue
Monster, feinere Grafiken und
eine groBe Oberwelt.

Fur Spieler, die selber krea-
tiv werden mochten, ist SSl's
Unlimited Adventures genau
das richtige. Mit diesem Edi-
tor-Programm kénnt |hr Eure
eigenen AD&D-Abenteuer ba-
steln und auch gleich auspro-
bieren.

Avatare werden natirlich
gespannt auf Qgigin's Ultima 7
Tellig seinyder sich bis auf

puterpiloten%'ﬂen in

ukunft auf etwas exoti-
eres Fluggerat auswei-
en. Der aktuelle Fuhrpark ist
bffentsichtlich voéllig abgegrast.
Selbst die Profisimulanten von
Microprose greifen in ihrem
Dogfight, das ubrigens er-
staunliche Ahnlichkeiten mit
Chuck Yeagers Advanced
Flight Simulator aufweist, auf
historische Modelle zurlck.

uvlationen

eine neue Story nicht vom
ersten Teil unterscheidet.
Ebenfalls ein glatter Nachzie-
her ist New World Computings
Dark Side of Xeen. Im zweiten
Teil von Might & Magic 4 wer-
den hoffentlich alle Ratsel
geldst, die im ersten Teil offen
blieben.

Zur Zeit arbeitet man bei
New World an einem neuen
Science-fiction-Rollenspiel.
Der genaue Titel stand leider

noch nicht fest.

tblichen ein-
jahrigen Ver-
spatung jetzt
endlich zum
Start rollen soll-
te. Wer Uber
die notige Re-
chenpower ver-
fugt (ab 33
MHz aufwérts),
darf sich auf
ein auBerge-

Pirates Gold:
Endlich in Sicht.

wéhnliches Fluger-
lebnis vorbereiten.
Hier verwischen end-
glltig die Grenzen
zwischen Film und
Computerspiel. Ahn-
lich professionell
geht man bei Spec-
trum Holobyte an
den Start. lhre A-10

Auch Dynamix setzt in ihrem
Aces over Europe auf Welt-
krieg-1l-Design. Die européi-
schen Asse bieten schnellere
Grafik und mehr Bodendetails
als ihre pazifischen Vorgénger.

Konsequent in die Zukunft
blickt Origin mit Chris Robert's
Strike Commander, der mit der

14

Warthog arbeitet mit
dem gleichen System, das
schon den Falcon 3.0 an die
Spitze fliegen lieB. Leider mis-
sen wir noch mindestens ein
halbes Jahr auf den "Tank Kil-
ler" warten. Mit diesem etwas
armlichen Angebot ist die Aus-
wahl an Flugsimulationen
schon erschopft.

Dogfight: Welches
Schlachtfeld bitte?

Sim Farm: Nur noch
gliickliche Kiihe im
Diskettenschacht.

Wer trotzdem nicht genug
bekommt von kriegerischen
Simulationen, hat vielfaltige
Ausweichmdglichkeiten. Eine
der interressanteren: Seal
Team von Electronic Arts. In
einer Art Special Forces in 3-
D, steuert |hr ein Platoon ame-
rikanischer Seal's durch den
vietnamesischen Dschungel
und macht Jagd auf den kom-
munistischen Feind. Die reali-

. o *wé

Martialisch: Der Dogfight-
Flieger von vorne.

Nachschub: Die erste
Commanche Datendiskette.

L re 1Py amy
B

stische Hatz durch das Me-
kong-Delta, inklusive strategi-
scher Planung, ist so wirklich-
keitsnah gelungen, daB den
Beamten von der BPS sicher
schon das Wasser im Munde
zusammenlauft.

Ahnlich blutriinstig geht's in
Novalogic's Armored Fist zu.
Hier steuert Ihr russische und
amerikanische Panzer Uber ein
zuklnftiges 3-D-Schlachtfeld

Alle Simulationen auf einen Blick

_ System

MS-DOS
MS-DOS

~ MS-DOS
MS-DOS

Hersteller _Termin




oder bastelt eigene Szenarien.
Ihr seht dabei die detailierten
Landschaften aus dem Peri-
skop Eures Panzers.

Wer lieber unter Wasser
sein Unwesen treibt, mu3 noch
bis zum Herbst warten. Dann
taucht Dynamix neue U-Boot-
Simulation Sea Wolves auf.
Fir das Design zeichnet Marc
"Space Quest" Crowe verant-
wortlich, der seit seiner
unfreundlichen Trennung von
Scott Murphy bei Dynamix
unter Vertrag ist. Sea Wolves
last den U-
Boot-Krieg im
Atlantik wieder
aufleben. Wir
dirfen diesmal
die Rolle der
Bdésewichter
Ubernehmen
und als deut-
scher U-Boot
Kommandant

tatig werden.

Ganz weit in die Zukunft ent-
flhrt uns die zweite Simulation
von Dynamix. Unter dem vor-

laufigen Arbeitstitel Metal
Mech bastelt man an einer
auBerst vielversprechenden
Robotersimulation. Den Re-
dakteuren Duisburg und Weitz
lief angesichts der ersten Gra-
fiken das Wasser im Munde

messebericht

zusammen.

Weitaus weniger martialisch
geht's natirlich bei den New-
Age-Programmierern von Ma-
xis zu. Neben dem von Alexey
"Tetris" Pajitnov entwickelten
El-Fish, einem Aquariumsimu-
lator, der eher als Bildschirm-
Schoner zu verwenden ist,
denn als ausgewachsenes
Spiel, erwarten wir als nach-
stes Sim Farm. Wie beim
GroBonkel Sim City eine Stadt,
setzt |hr jetzt aus vorgegebe-
nen Landschafts-"Kacheln"
einen Bauernhof zusammen
und verwaltet ihn anschlie-
Bend.

Mitten an die Wall Street
versetzt uns Rags to Riches
von Interplay. Als Bérsenbro-
ker rollen wir die internationa-
len Finanzméarkte auf und ver-
dienen uns hoffentlich eine
goldene Nase. Das Super-
VGA-Bérsenspiel dirfte zeit-
gleich mit dem verspateten
Buzz Aldrin - Race into Space
erscheinen.

Freunde der christlichen
Seefahrt dirfen sich auf Sid
Meyers Pirates Gold freuen.
Die grafisch, akustisch und
spielerisch aufgepeppte Super
VGA Version bietet neue
Abenteuer und jede Menge
neuer Stadte und Schiffe.

Gleich zwei neue Program-
me erwarten den Schach-

Aguarium
Simulator.

freund. Elec-
tronic Arts
Kasparov's

Gambit protzt
mit Weltmei-
ster Gary Kas-
parov. Der
GroBkopf gibt in kritischen
Situationen wertvolle Hinweise.
Nicht ganz so ernst nimmt sich
National Lampoon's Chess
Meister 5 Billion and 1 von
Spectrum Holobyte. Wie bei
Battlechess 4000 sind die
Figuren animiert und verhal-
ten sich nicht immer so, wie
sich anstandige Schachfiguren
eigentlich verhalten sollten.

KOSTENLOSE SOFTWARE

kdnnen wir Ihnen leider auch nicht bieten.
Aber viel hat nicht gefehit - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 0 24 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

AMIGA

1869 (Neu fir Amiga 1200)
Adventure Collection
Aquatic Games
Archer M. Lean Pool Billard
Assassin
Bard's Tale Construction Set
Bat 2
BC Kid
Bill’'s Tomato Game
Bundesliga Manager Prof. 2.0
C.A.P. Combat Air Patrol
Creepers
Civilization
Conquestador
Conquestadoe Data Disk
Cool World
Das sshwarze Auge (1&15MB) V 72,99
Deluxe Paint 4.5 AGA vV 219,99
(Unterstiitzt A 1200 / 4000 Grafikchips)
Der Patrizier V 64,99
Dream Team A
(Terminator 2, The Simpsons, WWF Wrestm.) (Terminator 2, The Simpsons, WWF
Dynatech S e
Elysium 5299+ Dune2
Erben des Throns 64,99 Erben des Throns
Euro Soccer 4699 Eye of the Beholder 2
Eye of the Beholder 2 Eglfoit;koe Eagle 3
i;g:;;;rﬁ;gﬁfsz Falcon 3 0 Camp. Disk 1
Fire and lce Fantastic Worlds )

£ Formula One Grand Prix
Formula One Grand Prix 74,99 F
Gobliins 2 64.99 ront Page Football

ks Gobliins 2

G_unsmp 2000 79‘99_ Gunship 2000 Mission Disk
Hired Guns 59.99"  Harrier Jump Jet
History Line 1914-1918 79,99 Hired Guns
Hook 5899 History Line 1914-1918
Humans

5299  "Hook
Indiana Jones IV st

i 79,99 Humans
Island of Dr. Brain 59,99 Indiana Jones 4
Jonathan
KGB

IBM/PC

64,99 1869

59,99* Aces of the Pacific

52,99 Aces Mission Disk 1946
46,99 Alone in the Dark

46,99 A - Train

62,99 A - Train

72,99 Battlechess 4000 SVGA
59,99 Bundesliga Manager Prof.2.0
59,99 Burning Steel

64,99 Car and Driver

59,99* Civilization

59,09 Comanche

74,99 Conquestador

64,99 Conquestador Data Disk
34,99 Contraptions

64,99 Cool World

Dark Queen of Krynn
Daughter of Serpents

Das schwarze Auge

Der Patrizier

Dream Team @-er Sammiung)
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79,99
74,99
72,99
46,99

64,99"  Inca

52,99° Island of Dr. Brain

72,99 Jimmy White Snooker

79,99 KGB

59,99 Kings Ouest 6

59,99 Laura Bow 2

52,99°  Legend of Kyrandia

46,99 Legend of Valour

52,99 Lemmings 2 - The Tribes

64,99 Links 386 Pro

46,99 Links Datadisk Mauna Kea

56,99 Mad TV

64,99 Might and Magic 4

79,99 Monkey Island 2

72,99 Patriot

46,99 Populous 2

52,99 Power Pack 2

64,99 (Backto the Future 3, Battle Master,

64,99 Itcame from the Desert, TV Sports Basketball)
Quest for Glory 3 V 64,99
Sherlock Holmes vV 79,99
Siege 59,99
Space Quest 5 64,99
Spelicraft 72,99
Star Control 2 64,99
Star Trek 79,99
Steigenberger Hotelmanager 52,99
Street Fighter 2 59,99
Strike Commander 86,99
Stunt Island 86,99
Task Force 1942 92,99
The Games - Sum. Chall. 59,99
The incredible Machine 64,99
The Legacy 92,99
Trivial Pursuit Deluxe 64,99
Trolls 46,99
Ugh! 52,99
Ultima 7 : The Black Gate 79,99
Ultima Trilogy 2 72,99
Ultima Underworld 72,99
Ultima Underworld 2 72,99
Wing Commander 2 79,99
WC 2 Special Operation 1 39,99
WC 2 Special Operation 2 39,99
WC Speech Acc. Pack 39,99
WC Deluxe (WC1 + Se.1&2) 86,99
Ween 86,99
Wizkid 64,99
Wizardry 7 79,99
WWF European Rampage 64,99
X-Wing 79,99"

Legend of Kyrandia
Legend of Valour
Lemmings 2 - The Tribes
Links (nur mit Festplatte)
Lionheart

Lotus 3

Lure of Temptress

Mad TV

Mc Donald Land

Mega Lo Mania + First Sam.
Might and Magic 3

Monkey Island 2

Perfect General

Perfect General Data Disk
Pinball Fantasies

Piracy on the high seas
Pools of Darkness
Populous 2 Chall. Data Disk
Populous 2 Plus

Push Over

Rampart

Road Rash

Rome AD 92

Sensible Soccer 92/93
Shadow of the Beast 3
Shuttle

Silly Putty

Sim Sity & Popoulus

Sim City Arch. 1 od. 2

Sim City Terrain Editor

Sim Earth

Special Forces
Steigenberger Hotelmanager
Street Fighter 2

Super Hero

Tearaway Thomas

The Chaos Engine
Troddlers

Trolls

Ugh!

Viking - Fields

Walker

Ween

Waxworks

Wing Commander 1
Wizkid

WWF European Rampage
Zool (Neu flr Amiga 1200)
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Alle Amiga-Programme benotigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprachend VGA Karte und eine Fest-
platte. V bedeutet komplett deutsche Version; alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A
geliefert, auBer die mit ,englisch” E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fiir den PC unbedingt
das Diskettenformat an (3 '/," oder 5 '/"). Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten
Produkte waren bei AnzeigenschluB noch nmicht vorrdtig (konnen aber inzwischen lieferbar sein, bitte
nachfragen). Der Versand erfolgt ausschlieBlich per Nachnahme. Die Versandkosten betragen DM 8,50 zuziiglich
Zahlkartengebihr (DM 3.-). Ab DM 250,- ohne Versandkosten. Lieferungen ins Ausland erfolgen nur per
Vorkasse zzgl. DM 16,~. Die Lieferung bei Vorkasse im Inland erfolgt nur gegen bar, EC-Scheck oder Uberweisung
zzgl. DM 8,- auf den o0.a. Spielepreis auf Konto KSK Eschweiler, BLZ 391 501 00, Kto, 1215169. Bei V-Scheck
oder Uberweisung Lieferung erst nach Gutschrift.

Fordern Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an.
Irtum und Preisdnderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. Stand siehe Zeitungs-
auflage.

Telefonische Bestellungen unter 0 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 0 24 03/3 53 51 oder schriftlich an
VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweilet
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wahrend sich die
Computerspiel-Entwick-

ler zumeist in winzigen Messe-
stdnden dréngten und so
ungewollt traute Zweisamkeit
mit der Konkurrenz (bten, teil-
ten sich den gréBten Platz auf
der Messe die Asiaten Ninten-
do und Sega und ihre Pro-
grammiersatelliten. Trotz dem
Platzangebot blieb die Suche
nach dem richtigen Hammer-

[P as Spiel zum gerade an-
laufenden Robin-Williams-

Film Toys liefert Absolute Ent-
ertainment. Activision Altmei-

spiel auch auf dem Video-
spielsektor erfolglos. Uber-
haupt scheint sich bei vielen
Videospielproduzenten die
Meinung: "Masse statt Klasse"
durchzusetzen. In zahlreichen
unterklassigen Fortsetzungen
von mittelmaiigen Fortsetzun-
gen unubersehbar. Spéarliche
Lichtblicke waren Nintendos
StarFox-Zentrum und einige
der neuen Sega-Mega-CD-
Spiel.

ﬁsyideqspiel-
gosinen

ster David Crane gab sein
Bestes um die verspielte iso-
metrische Action-Komddie auf
allen Konsolen anzubieten. Ein
zweigeschossiger Monster-

Nach Super Star Wars geht Lucasfilm Games in monstrise Gefilde

16

stand reichte knapp, um die
versammelten Acclaim-Label
unter einen Hut zu bekommen.
Flying Edge zog mit spritzigen
Sportspielen die Aufmerksam-
keit auf sich: So erscheint das
schweiBtreibende World Soc-
cer fur das Mega Drive. Der
Actiontitel Mortal Combat ent-
stand nach Ataris gleichnami-
ger Pitfighter/Streetfighter 2-
Mixtur und wird gleichzeitig fur
das Mega-CD und das Mega

Robhin Williams Spielzeug-
spektakel Toys erscheint auch
auf dem Super NES.

Drive erscheinen. Nach dem
riesigen Erfolg von Street Figh-
ter 2 beeilte sich Capcom
einen Prigel-Clon nachzu-
schieben. Gegner, Schlage
und Hintergriinde unterschei-
den Final Fight 2 vom Street-
fighter-2-Kollegen.
Disney-Figuren haben Hoch-
konjunktur: Das schon langer
angekindigte  Jump'n'Run
Goofy wird endglltig bis Mitte
des Jahres die Capcom Werk-
statten verlassen. Danach wird
Aladin erscheinen, das Spiel
zum anlaufenden Disney-Film.
Dréngeleien vor dem Elec-
tronic Arts Stand: Flir Mega
Drive und Super NES ist das
humorvolle Action-Adventure
B.0.B. geplant. Verschiedene
Alienrassen geben sich im
wisten Ballspektakel Mutant
League Football die Ehre. Nur
fur das Mega Drive ist die
Simulation des berlichtigten

The Monsters werden Euch
noch im Juli begliicken

Comanche Helicopter in Vor-
bereitung. Jungle Strike soll
die etwas miBgliickte Gunship-
Version flirs Mega Drive ablo-
sen.

Fujisankei stellt sich als
Spezialist fir Computer-Adap-
tationen vor. Mit im Super-NES-
Angebot ist Weltenbaukasten
Sim Earth, die Rollenspielad-
aptation Ultima — The False
Prophet und mit Curse of the
Azure Bonds ein Spiel aus der
AD&D-Rollenspielserie. Wo
Hudson ist, kann Bomberman
nicht weit sein. Die erhoffte
Super-NES-Version namens
Super Bomberman nimmt
langsam aber sicher Formen
an. Zahlreiche neue Extras
und ein Uberarbeitetes Game-
play krénen die neue Version.

Endlich flattert Konami's Bat-
man auch auf dem Super NES
durch schwindelerregende Ho-
hen. Bildschirmsportler durfen

Battle Cars IdBt F-Zero im Regen
stehen. Namco bringt das Modul
auf dem Super NES.

auf Konamis NFL Football
gespannt sein. Alle Mega-
Drive Fans sollten einen Freu-
denschrei ausstoen: Auf dem
Sprung in den Sega-Modul-
schacht ist Toon-Held Buster,
der im Tiny Toons Adventures
- Buster's Hidden Treasure die
Keulen zucken laBt. Zweite
Partie im Bunde sind die
Rocket Night Adventures die
allerdings erst zum Sommer-
ende auf ihren Weg in die
Modulschéachte ziehen.

Die gesamte Spieleszene
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wartet auf einen Microprose-
Klassiker im neuen Gewand:
Pirates! Gold. Vorerst wird nur
das Mega Drive bedient, doch
vor Mitte des Jahres sticht
auch auf der Sega-Konsole
niemand in See. Mindscape's
Outlander eierte auf dem
Super NES und dem Mega
Drive durch die Mad Max inspi-
rierte Wistenlandschaft. Ein
Terminator kommt auch bei
Mindscape selten allein — der
Stahlknecht wird bald auf Nin-
tendos 16-Bit-Maschine ras-
seln. Erste Anspielungen ma-
chen Hoffnungen auf ein
schnuckliges Terminator-Fee-
ling.

Namco schiet den Vogel
ab, Splatterhouse 3 gleicht der

Ahgestaubt: Rolo to
the Rescue testen wir
in dieser Ausgabe

alten Version wie ein
Mutant dem anderen.
F-Zero stand anschei-
nend Pate flr Battle
Cars. In der Rennsi-
mulation darfen unbe-
liebte Gegner auch auf
unfaire Weise von der
Piste geschubst wer-
den. Nintendo zeigte
sich von seiner besten
Seite und stellte mit
Star Fox den Star der
Messe. Passend zur CES war
Vegas Stakes ins Nintendo-
Programm gerutscht. In fanf
verschiedenen Gliicksspielen
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ohligste aterfo

missen 10 Millionen Dollar
gehamstert werden. Vier Spie-
ler kénnen gleichzeitig, aber
nicht vor Ende April antreten.
Fur das Super NES wird die
witzige Mischung aus Tetris
und Schiebespiel Yoshi's Coo-
kie erwartet. Nach den hervor-
ragenden Konsolenumsetzun-
gen der beiden ersten Might
and Magic-Teile, zieht es
Sammy nun in actionlastigere
Gefilde. Anfang des Jahres
wird bei Fighting Master auf
dem Mega Drive wild drauflos
geprugelt.

Nachdem sich Sega vom
Street Fighter 2-Schock erholt
hat, bekommen Priigelfreunde
eine Menge neuen Stoff. Hart

Spitzzahn: Aero the Acrobat
dreht erste Kreise.

zur Sache geht es in Shino-

bi 3 und Streets of Rage 2.
Harter Tobak ist der langer-
wartete Mutantenmatsch X-
Men. Autofahrer und solche
die es werden wollen, kénnen
ihren Traumschlitten in Outrun
2019 probesitzen. Der Blutsau-
gerfilm "Dracula" hat es Sony
Imagesoft angetan. Mit einer
Sorgfalt die einem das Blut in
den Adern gefrieren lie3,
wurde das Vampir-Feeling in
das Super-NES-Modul ge-
quescht. Bei Sunsoft ist end-
lich Aero the Acrobat auf den
Beinen, der im Laufe des Jah-
res auf Mega Drive und Super
Nintendo auftauchen wird. Ge-
lungene Optik, witziger Sound
und solide Steuerung machten
das Jump'n'Run- Spektakel um
die spitzzahnige Fledermaus
zu einer kleinen Attraktion.

Auf dem Super NES zieht
der tazmanische Teufel neue
Kreise. In Taz-mania steuert

L

& x2
Ihr das beliebte Zotteltier Uber
eine 3-D-Rennpiste, weicht
stérenden Schlagléchern aus
und achtet auf auftauchenden
Gegenverkehr. Vielverspre-
chend lieB sich Daffy Duck
and Marvin the Martian an. Mit
allerlei humorvollen Einlagen
watschelt Daffy durch eine
entenfeindliche Umgebung.
Bei soviel Zeichentrickpromi-
netz darf auch Superman nicht
fehlen, der sein Cape eben-
falls nur auf dem Super NES
aufspannt. Die Katastrophen-
schmiede von TH-Q laBt mit
der Filmumsetzung von Way-
ne's World die Wande wak-
keln. Das obligatorische Test-
spiel lie Schlimmes beflirch-
ten.

Atari-Games fahrt weiterhin
auf Mega-Drive-Kurs: Sega-
Freunde dirfen sich auf die
Automatenumsetzung von
Race Drivin' freuen. Ein weite-
res Rennspiel ist in Arbeit und

Edz Eds

Family antreten

wird im Laufe des Jahres unter
dem vielversprechenden Na-
men Road Riot 2 erscheinen.
Wie immer tat sich auch US
Gold an zahlreichen Filmum-
setzungen gutlich. Robo Cop
3, The Untouchables und die
Addams Family durften auf
dem Ocean-Stand bestaunt
werden. Immer mehr setzen
sich digitalisierter Grafik und
Original-Samples in den neuen
Filmumsetzungen durch. Vir-
gin laBt's im Sportbereich mit
Super Slam Dunk und Super
Slap Shot krachen. Die Arbei-
ten am Strategieensemble
Tyrants sollen demnachst
beendet sein. cd




Bezahlen Sie ruhig fiir unseren guten Namen.
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Sie konnen es sich leisten!

Auch wenn es unbescheiden klingt:
Unser Name hatin der Welt des MultiMedia einen guten Klang. Das kénnen Sie wortlich
nehmen, wenn Sie CPS Soundkarten héren oder mit unseren Musikprogrammen

Als fihrender MultiMedia Hersteller entwickelt CPS

B\ q3 aber selbstverstandlich auch wegweisende

komponieren.

WA \\ \O \qq '3 Produkte auf den Gebieten Bild—bzw. Video-
03
3\5130 E35|F bearbeitung, Animation und Sprache.
G
Ha\\eg Neben Qualitédt und Innovation steht unser Name fir einen

aullergewohnlichen Service: Software und HandbUcher sind in
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inder CPS Mailbox finden Sie standig Neuigkeiten aus dem MultiMedia Bereich.
Sie sehen, wirsind unbescheiden im Anspruch an uns selbst.
Bescheiden sind wir nur auf einem Gebiet: Beim Preis.

Daflr stehen wir mit unserem guten Namen, und zwar auf der Cebit'93 in Halle 9.
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Der Mac
mausert sich zur
Spielemaschine:

Mit Hilfe des
Speicherriesen
Compact Disc
zeigt Drew
Pictures in /ron
Helix neuartige
Spezialeffekte.

u nUbersehbar schwappt die
Spielewelle auf Apples
Macintosh (ber. Unter der
noblen Firmenphilosophie,
immer den Anwender im Blick-
feld zu behalten, werden die
Apple-Rechner der kaliforni-
schen Hardware-Manufaktur
nach feinstem Muster gestrickt.
Das schlug sich bisher auch im
Preis nieder. Deshalb blieben
Mac-Systeme begliterten DTP-
Studios vorbehalten. Doch
sogar in Deutschland hat es
sich inzwischen herumgespro-
chen, daR3 die schmucken Sy-
steme mit dem bunten Apfel
an der Gehausefront immer
weniger Mause kosten. Apple
ging noch einen Schritt weiter
und konzeptionierte neue
Maschinen, die speziell auf
den heimischen Computer-
Anwender ausgelegt wurden.
Ersteinmal in den heimischen
vier Wanden hat der gestref3te
Computerfreak auch Zeit, sich
ein Spielchen zu Gemdute zu
fuhren. Auf der Entwicklerseite
machen schnucklige Hard-
ware-Voraussetzungen und
hervorragende Programmier-
Tools den Mac zu einer Schla-
raffenlandmaschine fir Spiel-
designer. Damit hat der Mac
beste Voraussetzungen, um in
der Spieleszene zu ungeahn-
ten Ehren zu kommen. Leute,
die mit dem Kauf eines Mac's
liebaugeln, sollten einen Blick
auf die Macintosh-Modelle llvi
und llvx werfen, die speziell fur
den Hausgebrauch zuge-
schnitten wurden und gleich
ein CD-ROM-Laufwerk verpaft
bekamen.

_ Das paBt ginstig, denn das
Uberraschungsspiel im Com-
putersektor der CES war /ron
Helix — ein Spiel, das speziell
fur die Macintosh Compact-
Disc entwickelt wurde. Die in
San Francisco anséssigen

20

ILM I@Bt griiBen:
Spezialeffekts im
Teminator Look

Eine Security Drone
dreht durch: die Gefahr
lauert im Schiff

Newcomer Drew Pic-
tures zeichneten flr
das speichergewalti-
ge Machwerk verant-
wortlich. Mit Zwi-
schensequenzen, die
verdachtig an Star
Wars erinnerten und
dabei die Sound-Ku-
lisse direkt von der
CD holten, glich lron
Helix einem perfekt
inszenierten Film.
Kein Wunder, denn
Drew Pictures Art
Director Rich Cohen
ist ein flichtiger ILM-Mitarbei-
ter. Bei LucasArt's Industrial
Light & Magic bastelte er an
den Spezialeffekten von Ter-
minator 2, Total Recall und
Star Trek 6. In Iron Helix stellte
er einige Vorzeigeeffekte zu-
sammen, die eigentlich ins
Filmgenre gehdren. Nicht ge-

ouIt

rade zartbesaitet ging Drew
Hoffmann, Chefdesigner bei
Iron Hellix, zur Sache. In der
futuristischen Hintergrundstory
bewegt, zoomt und dreht lhr
Euch mittels eines Roboters
durch ein galaktisches Raum-
schiff. Dies hort sich nicht be-
sonders verwegen an, zudem

Euer Roboter fir die biologi-
sche Forschung entwickelt
wurde und keinerlei Waffen
geschultert hat. Das eigentli-
che Problem unseres Robo's
ist, daB in den sechs Decks
des Raumschiffes die gefahr-
lichsten biologischen Waffen
der Gegenwart lauern. Seit



Wir machen
den Weg frei:
Tiiren offnen
verlangt viel
Fingerspitzen-
gefiihl

Ausbruch des
kalten Krieges
zwischen den
Menschen und
den biologi-
schen Waffen
gehoren die
Zeiten der
friedlichen Ko-
existenz der Vergangenheit
an. Gelenkt wird die biologi-
sche Streitmacht durch eine
Sicherheits-Drone, in deren
kinstlicher Intelligenz der
galaktische Holocaust zum
letzten und einzigen Ziel her-
ansiechte. Also stampft |hr
durch endlose Gange, Aufent-
haltsraume, Leitstellen und
Dutzende andere raumschiffty-
pische Bereiche. Um wegver-
sperrende Tlren zu o6ffnen,
bleibt Euch keine andere
Wahl, als mit der ferngesteuer-
ten Hand Eures Roboters den
elektronischen Sicherheits-

Die Biologen
haben Spaf:
Feindliche
DNA im
Visier

schalter umzulegen. Mit viel
Fingerspitzengefahl steuert lhr
auf einem kleinen Display die
Greiferhand an die richtige
Stelle der Tir und betétigt den
Offnungsmechanismus. Dabei

SAVE

PAUSE

fenloses Drehen in alle Rich-
tungen. Dabei verfolgt Ihr, wie
bei Origins Rollenspiel-Hit, die
Bewegung nicht auf dem
ganzen Monitor, sondern in
einem kleinem Bildschirmfen-

habt |hr immer ein Auge auf
Euren Scanner, der rechtzeitig
vor dem Auftauchen feindlicher
Kreaturen Alarm schlagt. In
einem Rennen gegen die Zeit
verstrickt |hr Euch schnell im
riesigen Labyrinth des waffen-
starrenden Raumschiffes.

Die technische Aufmachung
von Iron Helix 1aBt jedem Com-
puterspieler den Atem stocken.
Grundsatzlich bewegt sich
Euer Roboter im Ultima Un-
derworld-Stil durch das Raum-
schiff. Eure Fortbewegung
erlaubt verschiedene Ge-
schwindigkeitsstufen und stu-

. eeeeee
- 999000
eeeeee
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999090
29040090

ster. Der Rest des Bildschirms
ist Informationen zu Eurem
gegenwartigen  Aufenthalt,
Uber den Gesundheitszustand
Eures Roboters und die Steue-
rung Eures Greifarms vorbe-
halten. Story-Ubergreifende
Animationen diirfen in ganzer
BildschirmgréBe bestaunt wer-
den. Bei Ultima Underworld
schon in Ansétzen zu sehen,
wurde eine blitzsaubere Ren-
dertechnik entwickelt: Dabei
spielen die Lichtquellen immer
die entscheidende Rolle. Aus-
gehend von dem zentralen
Licht fallen Schatten an die
richtigen Stellen, durchscheint
Glas blaulich oder blinken
Eisentrager in metallischem
Glanz. Dadurch wird die Spiel-
umgebung zur virtuellen Wirk-
lichkeit.

Zwischen Mai und Juni wird
die Compact Disc flir den
Macintosh erscheinen, kurz
danach wird auch die PC-Ver-
sion des Silberlings dem
PreBwerk (iberreicht. cd

ot /e ISE HELP

Im Raumschiff 148t es sich noch so drehen und wenden
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30 Tonnen Stahl und ein
Christian von der CES in Las halbes Dutzend Laser- Eillnmﬁr;?l;pr

Vegas wieder im heimatlichen vergliiht im

Haar eingetrudelt, buddelten kanonen' Das sind d|e Ultra- Laserfeuer.

sie vielversprechende Spiele-

kniller aus den Tiefen ihrer bots. Die gigantischen Kampf-

Koffer. Mit dabei: Eine erste

vorversion des nevsten Pro- - maschinen des néchsten Jahr-
Macher. Utratots, soheiftder — tausends stapfen demnéchst
Anfang des nacreen sana. Uiber Eure Monitore.

sends taucht ein von Robotern

Kaum waren unsere beiden
Messeprofis Volker und

|SPEED ST i b . SENSORS & g

FULL 510 gesteuertes Raumschiff in

SPEED SLON l UI"UﬂL m

TRRGET UESTR s [N unserem Sonnensystem auf.
' RRORR 01 Die Fracht: tiefgefrorene Alien-

Siedler. Der Auftrag: Die Erde
zu kolonisieren.
Dummerweise ist die Erde
im derzeitigen Zustand nur
bedingt fir die Kolonisten
geeignet. Vor allem die vor-
herrschenden Lebensformen,
insbesondere die Menschen,
storen den reibungslosen
Ablauf der Besiedlung. Kurzer-

hand setzt das Raumschiff ein
paar hundert Kampfroboter
aus, die die Menschheit ver-
nichten soll. Wie es sich fur
eine Sf-Story gehort, sind her-
kémmliche Verteidigungsanla-
gen gegen die Welltallwaffen
nutzlos. Es gibt nur eine Hoff-
nung: Die Ultrabots, von Men-
schen gesteuerte Superrobo-
ter, den bekannten Battle-
7 3E : Mechs nicht unahnlich.
[SEEKER RRNED ; e _ ; Grundsatzlich orientiert sich
|CYDSRRY 1% 0 Meimd 4 das Spielgeschehen am Batt-
Sf.‘ EKER RRMED ik : e ] SLLhLr -un leMech-Klassiker Mechwarrior ,
{
{

33 K ¥
High-Tech-Flair: Das
Cockpit eines Ultrabols.

Freund oder

Ein Alienroboter ~ Feind? Das 3@
im Zielvisier ' Zielsystem gibt

unserer Kanonen Auskunft

TO<RIN Rl i . | PLASHA:OK (siehe Kasten). Neben einem
SEE’EP ARNED ! PSE———r R g e, | y Strategiemodus, auf dem Ihr
: ro il g - ¢ Eure Einheiten in die Schlacht
schickt, soll auch die Action
nicht zu kurz kommen. Wage-
mutige Roboterpiloten steigen
selbst ins Cockpit verschiede-
ner Ultrabots-Typen, beispiels-
weise einem fixen, aber
schlecht bewaffneten Scout ‘
oder einem schwerfélligen ;
Waffenungetim, um den !
Blechriesen der Aliens ein
paar Laserstrahlen auf den i
stéhlernen Pelz zu brennen.
Sitzt Ihr am Steuerkniippel
Eures Wunschroboters, wird
die umliegende Landschaft in
3-D-Grafik gezeigt, Gebdude
und feindliche Einheiten inklu-

s AV
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sive. Das Cockpit des futuristi-
schen Vehikels ist dem eines
modernen Flugzeuges nicht
ganz unahnlich. Ein Radar-
schirm, einblendbare Uber-
sichtskarten und eine Informa-
tionsdatenbank gehéren zum
High-Tech-Flair dazu. Natrlich
wird jedem Roboter eine ande-
re Cockpitgrafik spendiert.
Zahlreiche Einzelmissionen (es

Roboter im

Wandel der
[ ]
Zeit

Schon vor rund zwei Jahren
stapften die von ferndstlichen Batt-
leMech-Comics inspirierten Gigan-
to-Roboter iber Computermonitore.
Einen Achtungserfolg erzielte
Activision mit Mechwarrior, in dem
Ihr waffenstarrende Roboter iber 3-
D-Schlachtfelder gesteuert habt. Die
nach heutigen MaBstiben recht
schlichte EGA-Grafik wurde durch
die spritzige Story und spannende
Auftrége dicke wieder wettgemacht.
Nostalgiker finden das frihe
Schmuckstiick auf der kiirzlich er-
schienenen Powerhits: BattleMech-
Spielesammiung.

Vor zwei ahren ei Knaller:
Mechwarrior

gibt sowohl Tag- als auch
Nachteinséatze) mussen in geo-
graphisch véllig unterschiedli-
chen Einsatzgebieten absol-
viert werden. Gesteuert wird
der Roboter wahlweise via
Maus oder am bequemsten
mit einem Joystick.

Geplant ist derzeit nur eine
PC-Version, denn die Hard-
wareanforderungen dirften
ahnlich hoch wie bei Coman-
che sein. Unter einem 386er
mit VGA und 2 MByte RAM
wird sich Euer Roboter kaum
von der Stelle bewegen. mh

Informativ: Alle Roboterdaten
lassen sich auf Wunsch
anzeigen.

TRACKING

Eklig: Die Aliens schicken Spinnenroboter in die Schlacht.

ZUNT s
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Lieber Computer-Spieler,
hier steht wie immer nur ein ganz kleiner Teil
unserer gesamien SpielWare -

wir haben alles, was im Handel ist.

Alle Nenheiten haben wir mit als Erste.

Sie natiirlich auch - wenn Sie bei uns diese
neuesten Spiele rechizeilig vorbestellen !

Disketten ﬁrdkmls:mc: WA
L)

. . plus die 7 Funtastic+Punkte :

Jedes Computer-Spiel, das wr an Sic liefem, erhoht sofort
Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntasticTreuePunkt |
Bei vollen 7 + Punkten gibt es fiir Sie
lhre starken FreiSpiele (als Treue-Pramien)
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Dazu jede Menge starke
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Curse Mordread - Dmgom{.a:rt Ve Die finden Sie alle in unseren
Cyber EmF‘W?S (35D).... aktuellen SpielWare-Listen:

Dark Legion:
Dark Sun Shmered Lands
Dark World......

! Anfordern ! Lohnt sich ! Echt !

Sleepwalker 4 L o, R
Space Hulk - Warhammer 4000 .. -
Spaceward Ho | (WIN)......
Special Forces Airborne....
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Spear of Destiny Dr. W.
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F15 Strike Bagle 3 Streetfighter 2., (EE T
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Incredible Machine..... Trolls 56
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Ishar: enddForlress TV Sports Rollerbabes .
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Unnatural Selection . et
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Lionheart..... Wing Commander 1 nur....
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M- Monsoon Kidnap, (SSI).... Wizardry 7 Crusaders...
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X-Wings FSimul

Mega Fortress BS2 Old Dog
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Mercenaries (by Mindcraft)
Metamorphesis
Midnight Sun 58I ..
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Mokowe Adventure ,
Monday Nite Football ..
Myra - The Legend.......
Nick Faldo Golf
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FUNTASTIC hat immer alle nenen Games,
die in den guten Zeitschriften neu vo lee lit, griindlich
getestet und prima bewertet werden. Dazu natiirlich alle
anderen aktuellen Spiele. Einige Games in dieser Anzeige

sind fiic die nichsten Wochen, bzw. Monate, angekiindigt
Jetzt schon mal reservieren |
Sie wissen ja: Was jeder will, reicht oft nicht fiir alle |
Mit DM 1.- frankiertes & adressiertes Riick-Kuvert
fir Ihre aktuelle SpielWare-Liste (bitie Tyg‘angvben)
Fiir C64 / Amiga / Atari ST/PC/CD /
SegaMega / NES / GameBoy / Lynx / Super NES
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No Second Price... Altere Listen, Anzeigen, Preise ersetz: 10. 2. 93
No. 2 Collection Starbyte. Irtum / Anderung/ T:\lhefemng vorbehalten
FUNTASTIC COmputerWare -
)
| L Die vollsandige Auswali FUNTASTIC ComputerWare: o
12, Jeder Preis 0.k., ohne Ausnahme EuroGames GmbH (ND)
i 3. Kunde-ist-Kimig-Service Postbox 14 02 09 CB)
l %slellsrn lsfbi:m bcsrlrﬂ mit einer Postkarte. Miillerstr. 44 (‘kein Laden) L
lenn t z
Mo- B 10:00 - 17, B i 15 Uhr, D-8000 Minchen 5 .
! 24nBestell-Maschine abends & Sa.So. Telefon (089) 260 95 93
1 Wir beliefern Sie, so schnell es nur geht: Fax (089} 268138

1 per Post und per Nachnahme (+ DM 11..),

1 Servus Austria, Gruezl Schwyz, Ciao [talia:

1 Wir versenden tiglich auch ins Ausland:

I (immer abzgl 15% dts.St, +Nachn.Versandkosten
Loder per Post-Baranweisg, + 16.- Versandpausch.)

Die besten ComputerSpiele.
Fachhandler seit 1985.

Hindler-Anfragen immer wllkommen:
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Blade Runner
gehort zu den in-
novativsten Science-fiction-
Filmen, die jemals gedreht wur-
den. Der Grund war weniger
Phillip K. Dick’s arg verstum-
melte Hintergrundgeschichte
“Traumen Roboter von elektri-
schen Schafen?” oder Ridley
Scotts brave Regiearbeit, als
vielmehr das aufwendige Pro-
duktions-Design.
Kopfgeldjager
Harrison Ford
lebte in einer
amerikanischen
Kulisse, die rich-
tungsweisend fur
die achtziger
Jahre wurde.
Blade Runners
pessimistische _ i
Endzeit-Atmo- |
sphéare wurde !
seitdem hundert- e
fach in Wer-
bung, Video-
clips, Mode und
anderen Filmen
kopiert und selten erreicht.
Kreativer Kopf hinter dieser
japano-amerikanischen Cyber-
space-Mixtur war der Grafiker
und Designer Syd Mead, der
noch im gleichen Jahr Dis-
ney's Computer-Puppenstube
“Tron” durchstylte.

neuen

Zwei Jahre spéter,
1984, entwarf er die Kulissen
flr Peter Hyams “2001"-Nach-
zieher “2010” und setzte wie-
derum zwei Jahre spéter in
James Camerons “Aliens”,
Gigers surreale Schleim- und
Monsterphantasien gekonnt in
Szene.

Das Beste vom
Besten

Mit so einer Firmenphiloso-
phie sollte eigentlich nichts
schiefgehen: Man kauft die
besten und fahigsten Mitarbei-
ter ein, umgibt sich mit den
Stars der Szene und bringt nur
auBergewohnliche Produkte
auf den Markt. Zumindest
beim ersten Programm der
jungen kalifornischen Firma
Cyberdreams ist diese Rech-
nung nicht ganz aufgegan-
gen. Darkseed war zwar
ein ganz nettes Adventu-
re, zum Rahmen und
Genre sprengenden

Was hat der Film Blade
Runner mit einem

Computer-

spiel gemeinsam?
Designstar Syd
Mead ist fiir das
ansprechende
AuBere zustandig.

Uberhit hat's dann aber doch
nicht gereicht. Da half auch die
Mitarbeit von H.R. (Alien)
Giger und Michael (Bard's
Tale) Cranford nicht weiter.

Trotzdem will man auch in
Zukunft an der Firmenmaxime
festhalten. Bestes Beispiel ist
das neue Spiel von Cyber-

Garage:
Unser Flitzer
muB zum
Raum-TUV

dreams,
das wieder un-
ter hochprofes- ™
sioneller Oberauf- ™
sicht entwickelt wird:

Alle Grafiken und Szenarien
von Cyberrace wurden von
Syd Mead hochstselbst ent-
worfen und gezeichnet. Mead’s
kinstlerisches Handchen zeigt
sich sogar noch im Packungs-
design. Die Schachtel gehort
mit zum Schénsten, was je-
mals in unseren Softwarerega-
len gestanden hat. Anders als
im Erstling Darkseed, setzt
man jetzt verstarkt auf die
Zusammenarbeit zwischen De-
signer und Entwicklungsteam.
Wahrend Giger nur einige Gra-
fiken lieferte und im férnen
Zirich residierte, ist Syd Mead
direkt vor Ort in Hollywood und
so viel starker in die Program-
mierarbeit von John Krause
und Gary Vick eingebunden.

L] L]
PS-Diplomatie
Auf Clay Shaw’s Schultern

lastet das Schicksal des Uni-
versums. Nach langen Jahren

des verlustreichen Kampfes
zwischen Menschheit und Kal-




'

disia-

nischem

Konigreich

stehen beide
Rassen am Ab-
grund. Durch die
wahnwitzige  Aufri-
stung kénnen sich beide
Parteien vollkommen ausra-
dieren. Die letzten rational
denkenden Vertreter beider
Rassen treffen sich auf einem
abgelegenen Planeten und
entwickeln einen verriickten
Plan: Samtliche Kampfhand-
lungen werden sofort einge-
stellt, die beiderseitigen Un-
stimmigkeiten in Zukunft in
einem morderischen, galaxis-
weiten Rennen ausgetragen —
dem Cyberrace.

Beide Volker schicken ihre
besten Kampfer und Fahrer in
die High-Tech-Schlacht, denn
nur der Sieger (berlebt das
Rennen und kann anschlie-
Bend die politische Zukunft der
Rassen bestimmen. Nur ein
winziges Problem missen die
alten Méanner in der Regierung
noch lésen. Der beste von
allen, der Champ der Champs,
Clay Shaw, hat keine Lust.
Kurzerhand wird Clay’s Herz-
allerliebste vom Geheimdienst
gekidnappt und unser zégemn-
der Raumraser so zum Ren-
nen gepreBt. Die einzelnen
Entscheidungen werden je-
weils abwechselnd von bei-
den Seiten ausgetragen und
finden auf Planeten des eige-
nen EinfluBbereichs statt.
Jede Strecke stellte neue
Anforderungen an Fah-
rer und Material, das
dann auch folgerich-

tig vor jedem Start modifiziert
werden muB. Die Manner von
der Waffenspezialabteilung
stehen jederzeit fur ein bera-
tendes Gesprach zur Verfi-
gung. Anders als die Formel-
Eins-Piloten von heute donnert
Ihr nicht mit turbogeladenen
Wagelchen Uber die Planeten-
oberflachen, sondern standes-
gemaB im Antigrav-Gleiter.
Eine Auswahl an Triebwerken,
Steuersystemen und Waffen-
modulen erleichtern Eure Auf-
gabe: Als Erster durch's Ziel
zu gehen und alle Gegner,
moglichst endgliltig, auszu-
schalten.

Die Rennen sind eingebettet
in eine Adventure-Handlung, in
der die volle Pracht des Syd-

; Mead-De-

Edel-Design:
Das oherste
Renn-
Gremium
tagt.

Weltall.

- druck der Tie-

Intro-Pracht: Der
ewige Kampf im

Giinther Jauch

in Griin; Der
auBerirdische
Sportreporter.

signs geboten wird. Wer (iber
genug Speicherplatz verfiigt,
darf sich ein zusatzliches
“Speech-Assessory Pack” zule-
gen und allen Dialogen in di-
gitalisierter Form folgen. Ahn-
lich wie bei Wing Commander
ist die Handlung nicht linear
aufgebaut, sondern verzweigt
sich je nach Ausgang der ein-
zelnen Rennen. So erwartet
uns auch beim wiederholten
Neueinstieg keine schnéde
Wiederholung der Geschichte.

Voxel-Raser

Seit Novalogic's Hub-
schrauber-Actionspiel Co-
manche sind Voxel in aller
Munde. Ein Voxel steht als
Akronym fur “Volumetric
Element” und ist nichts an-
deres als eine Mutation
des guten alten Pixels.
Wahrend Pixel nur
einen einzelnen
grafischen
Punkt darstel-
len, vermitteln
Voxel den Ein-

fe und damit
ein quasi

SUJ v S tldn X9 JU

¢ f<OL~O0 T

dreidimensionales Bild. Ent-
wickelt wurde diese Grafik-
Technik fir die medizinische
Forschung und kommt dort in
der Kernspinn-Tomographie
zum Einsatz. Einzelne Schicht-
aufnahmen des menschlichen
Korpers werden vom Rechner
wieder zu einem dreidimensio-
nalen Abbild zusammenge-
setzt, das man auf dem Bild-
schirm von allen Seiten be-
trachten kann. So erklédren sich
auch die seltsamen organi-
schen Strukturen bei Coman-
che, denn die beeindruckende
Voxel-Grafik hat leider einen
entscheidenden Nachteil: Geo-
metrische Strukturen mit klar
definierten Winkeln lassen sich
nur AuBerst schwer in die
Landschaft einbauen. Trotz
dieses Mankos wird auch
Cyberrace teilweise mit Voxel-
Grafik arbeiten und alle Pla-
neten-Rennstrecken auf die-
sem Verfahren auf-
bauen. Bei Cy-
berdreams ist
man beson-
ders mutig
und plant
neben
einer auf-
gepeppten
CD-ROM-
Version
sogar eine
Amiga Vari-
ante. Der PC
wird Mitte des
Jahres beliefert, der
Amiga ist hoffentlich im
Herbst an der Reihe. vw

xemi?‘: Ein Mithewerber

als rohe Zeichnung und
in Farbe.
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19 h Versandtelefon + Anrufbeantworter EEREREE | rrrgtnnt

PC Amiga ST /7

SPIELE
PC Amiga ST /7

GmbH

PC Amlga b?\\/

f1869 ++ §9,95% 69,95 {Eyeor the Behalder I ++ W95 7995 - VK:\gaQueﬂﬁ ++ 9995 8495% -
7 th Guest CD-ROM S‘) 84 95* &),9 Eye of the Behalder 2 ++ 8995 B495 e arry 1 89,95 8495 =
Abandoned Places 2 8995 89.95* Eye of the Behalder 3 sgw i - I.arn«J ++ 9995 9995 -
Aces of the Pacific ++ 7495 8495 | F-15 Strike Eagle 3 + ,95 = = Larry 5 ++ 9995 8495 =
Aces a t. P Missions 7495¢ - Falcon 3.0 + 109, - - Laura Bow 2 ++ 1995 8495* -
Airbus 320 + iv - | Falcon 3.0 - Operation F Tiger 59, = - Legend of Kyrandia 1 ++ 8995 B495 LV,
iV, - |Fields of Glory + 9995% - - | Legend of Kyrandia 2 29.95% iV
I Super-VGA 7495* - |Fire& e+ 7435 59,95 7495 | Lemmiogs f Special Fdition + 89,95 89,95 £ .95
) Castles 1 +/4+/+ 74,95 79,95%| Flashback + 5 Lemmings - Oh No.. 59 95 4995 5495
Alone in the Dark ++ Castles 2 + 8995 7495* | Football Manager 3 ++ sws' 74 5* 79,95* | Lemmings 2 + 2495 6995* 74,959
Amberstar 1 ++ CH Products Flightstick + - Formula 1 Grand Prix + 99,95 8495 8995 Lmlu + 95 8495 -
Amberstar 2 ++ 99,950 39,95' Challenge of the 5 Realms - | Front Page Sports: Foothall 8995 iV ©" | Links 386 Pro Super VGA + 9995  © -
Ambush 39,95 (Champions = Gateway to Savage Frontier ++ 8995 7995 - Links Kurse 4995 4495 >
Ancient Art of War in Skies + 99,95 Chaos Engine + 8495‘ 69,95' 74,95%| Gilobal Conquest + 9995 ° - | Lioobeart ++ 77 69,95% 74,959
v 99,95 89,95' (Chessmaster 3000 + Gohliins 2 + 89,95 7495 7995* | Lord of the Rings 1 ++ = T495 =
givilisa!il:l Lt IU4,§5 8995 94,95' ?ms'i % (ishi Press) ?';l,g; 6995 6995 .
“omanche + 999 4 : io Simulator (1s 9 X - 4
ot sk B - - |Gt g Strike Commander
Lord British, Am r\1..m=|. R jCommand HQ + 99,95 s - | Gravis PC Gamepad 69,95 . X Kommta oda kommt s r kommta ola kommt'a
UINGE dl LA haatie S gggg- gﬁg;- - 832§:$ %g% -Lhmm + 23’355 89€5 94'95 nich kommta wds komr tich kommta ola kor
99.95* 8995* iV. |Hannibal + :95- "u nich ola kommta doch noch mal ifendwann
O £9/95% 7495 79 95*| Hardball 3 + 7995 Y89 9sE (O ™)
PC 99,95 #9/95* 7995 © |Harpoon 121 + 94795 34_95 T PC 89,95% CD-ROM iV.
Trai ; 9995 9995 14,95' 6995* - | Harpoon Battlesets + 3995 3995 - | Londof the Rings2 + 3495 7495
A-Train Construction-Set 59,95 59.95¢ 89,95 19 - |Harpoon Editor + 4995 4995 - Lost Treasures of Infocom 1 119,95 119,95
B-17 + g Lo - Harrier Jump Jet + 9995 iV iv. Lost Treasures of Infocom 2 9995 9995
B. Aldnns Ru.eum Space BTEr Y 8995* - |Hexumal ++ 8995 8995 - Lotus Turbo Challenge 3 ++ - 6995 7495
B.AT. 2 89 95 84 95 89,95 i 99 95 History Line 1914-18 ++ 8995 8995 = Lure of the Temptress ++ 89,95 7495 79959
Bnn:lsThle 4n'l ,95 D&Bc&luckmlskhrgz ++ 8995 79,95 8“,95' Hired Guns + 84.95* 6995* 7495* | Mad TV ++ 95 7495 £
Bards Tale Trilogie 1-3 + 9995 89, 95‘ = Dune 2 + 95 T495* - Hockey League Simulator 2 7995 = 5 Mad TV Data Disk ++ 29,95‘ 29 VS' o
Bards Tale Construction Set + 7995 74,95 > Dungeon Master ++ 995 - - |Humans + 7995 7495 7995 | Maelstrom
Batman Returns 8995 iV M. + Chaos S. Back++ - 6995 7495 | Incredible Machine ++ 295 iV - |Magic Pockets + 74.95 59,95 74 95
8495 - of the Gods W5t - | Indiana Jooes 3 (PC-VGA) 4+ 895 6995 7995 | Maniac Mansion 2
000 £295% 89.95* 89.95* iV. |Indiana Jones 4 ++ 9495 8495 iV. |Mega lo Mania ++ 3495 aq;ﬁ 7495
inc. Data Disk ++ e £9,95* 7495* 74 95°| Jonathan ++ £9,95* 89.95* - Mercenaries 0.9 E
g°* 74 95¢ 89,95 7495 79,95 John Madden Football + 8495 6995 - Michael Jordan in Flight + 79,‘?5' lV =
Best of the Best + 39,95' 7435 99,95 - Kings Quest 1 (neue VGA-Vers) 89,95 8495* - | Might & Magic 3 ++ 8995 7495 -
Betrayal at K rondor £9,95* iV 9995 - - Kings Quest 5 ++ 109,95 8495 - Might & Magic 4 ++ 89,95 7995*

Berlins allergrof3tes Lag_ey

m

N :’f&ﬁmknywber 5000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen

" Ab 2.4.1993 auch in Frankfurt

6000 Frankfurt )

Adresse bitte telefonisch in

der Berliner Zentrale oder

Hamburger Filiale erfragen
Softwaretempel

1000 Berlin 61 2000 Hamburg 20

Osterstr. 50

300m vom U-Bahnhof Osterstralle
Softwaretempel

Mittenwalder Str. 47

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustrale
Versandzentrale und Softwaretempel

Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service
@ 030/6944156

Info-Anrufbeantworteq

Himmlische Shops auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Geschiftspartner , Filialleiter und

Réaumlichkeiten in allen deutschen Grof3stidten. Habt Thr Interesse in einem erstklassigen @ 030/6944256
[eam zu arbeiten und/oder Raumlichkeiten zu bieten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse @ Ea ¥ itee
) PC Amiga ST /’ PC Amiga STN PC Amiga ST~ LOSUNGSBUCHER dt. c?g\
'fMigIt & Magic 5 7995 iV = Secret Weapons Missiondisks 3995 - - \/The Games Summer Ch. + 8495 iV Amberstar 1 2995 =
Monkey Island 1 ++ Sensible Soccer 93 ++ iV. 6995 7495 The L 99.95¢ iV, = Civilisation Strategy Guide (376 Seiten) - 4995
Mmkey Island 2 ++ Shanghai 2 ++ 8495 ?4,‘95‘ - | Their Finest Hour + 7495 74,95 ™ 5‘5 Das Schwarze Auge 2480 -
Nick Faldos Galf + Shadow of the Comet ++ 8995* 8495* - | Thrustmaster Weapon Cootral 199,95 Eye of Behalder 2 2495 2995
Patrizier ++ Shadowworlds + 74,‘)5' 69,95 74959 Thrustmaster Flight Contral 199,95 - & Falcon 3.0 Air Combat &
Perfect General ++ Sherlock Holmes 1 ++ 99 - Thrustmaster 299, Y- Indiana Jooes 4 1500 2495
Perfect General Data Disks Siege 8495 7495* Tornado + 9935' 89,95‘ 94,95‘ Might & Magic 3 2995 3995
Pinball Dreams 1 + Siege Data Disk 4995 995 - Treasures of Savage Frontier ++89,95 7995* Might & Magic 4 2995* 3995*
Pinball Dreams 2 + Silent Service 2 + 8995 8495 8995 | Train It ++ £9.95% 8995* - ey Island 2 1500 2495
Pirates Gold Sim Ant ++ 9995 8995 - | Transarctica ++ 89 95‘ T495% - Ultima 7-1 The Black Gate 2995 3995
Planets Bdge ++ Sim City Deluxe + 89,95 8995 Trolls + 7495' 69,95' - l}\nrm Und.erwcrld 1 2995 3995
Podl + Sim Earth ++ 9995 9995 Ultima Trilogie 1-3 89,95 E 29.95% 3995
Poals of Darkness ++ 8995 iV Ultima Trilogie 4-6 K9,95 - - Ubnr l(]g weitere deutsche und Originallosungsbiicher
Pnlwe gm 1VGA + ﬁ?‘ﬂg; = = U%imaj gn::sof!)sdny & %4.‘7; ;33; am Lager ! Sierra , Lucasfilm , 851, Origin uv.m.
Police lm1++ i > Ultima 6 e False Prophet + - 9.9 0
B - | Ultima 7-1 Die schw. Pforte ++ 9995 - - =
SR et TR P10 Audio CD-ROM
8495% 7495* - Ultima 7-2 The Se Ide + 9995% - - Im Paket sirel: Pro Awdio Spectrum 16 Bit Soundkarte
4101 Box : Fopire | Oldie in Super VGA | das komplett 89,95 8495 - | Ultima U1 Stygian Abyss + 7995 - 2 {(Soundblaster-kompatibel), Sony SCSECD-ROM (Photo)
: ot s 9995 9995 Ultima U1 Stygian Abyss ++ 9995* - = . y 3 Wina € L0
aper VOA | der Advanced See Quest 4 ++ 9995 84195 I Ultima U2 L rinth 0 Worlds+ 9995 ” Jd C1r und Musik € oimptibel), Wing Commanler 2
e geniale Fmpie Modes elz werk version. Quest 5 + 89.95* iV, - Ultrabots 89,95 - - Deluxe C1, Ultima Unlerworld C1, Carmen Samnbiggo
e 5+ dbiN. %wm Ho! ++ 9995% - - | Uncharted Waters 10995 S B Dcluxe CD, 1 Encyclopedia €1 und 2 Sterecaktivboxen
PC 99,95 Mac iV. ey 9493 8495 8995 | Vor Vietory 1 i % elu X y II’[‘ 1299,
8495 6995 7495 g‘pdl' mmer 1 ++ 89.95* iV = V for Victory 2 89,95 £ 3
Powermonger + 8495 7495 7495 _'[‘Emas ++ 89,95* 7495* - | Vel of Darkness 7495% iV = BRETTSPIELE UND ROL LFNSPII"[ E
Premier League + Z° 6995% 74,95% | Star Control 2 + 2995 7495* - | Waxworks ++ 7995 74,95 - R e ]
Pro Audio Spec. 16 Bit CD-Pack 1299 - * | Star Legions (Starfleet 3) 8995 7495* - | Wayne Gretzky Hockey 3 89795 - |ap&D +—~+ Alle Module + Biicher
Quest for G cry 1 VGA + 89,95 8495* - Star Treck 25th Anniversary ++ R4, 95 nmne = Whales Voyage ++ 89 95‘ 74,95' - Battletech ++ Alle Module + Kisten)
Quest for Glory 2 + .95 8995 = Streetfighter 2 + M,?S' 7495 7995% Wing Commander 1 +/++ 69 95 ,95 = Buck Rogers + 7995
Quest for Glary 3 ++ 9995 8495* - Strike Commander + 9995« - = Wing Commander 1 Deluxe 99,9 - Civilisation ++ 7995
Railroad Tycoon +++++ 9995 8495 8995 |Strike Commander Speech Disk 44.95' = - Wing C. 1 Secret Missions10.2 3995 3995* - Das Schwarze Atge (DSA) ++ Alle Module + Kisten
Realms of Darkness + 89 95' 8495 - Stunt Island + 9495 = = Wing Commander 2 ++ 99,95 = < lﬁ.‘\ Bm(smd 995
Red Baron ++ y 9995 8495 - s i - 6995% 69,95 Wing C. 1F:wmuungghsks 495 - - mg, 995
Red Baron: Mission Builder + 5995 iV, = Syndicat + 89.95* iV - | Wizardry 6 '.'9,95 69,95 s Mmdml&Ron:pid'H-A]l: Module + Kisten
Ringworld , = - | Take a Break : Pinball 8995¢ - - | Wizardry 7 89,95 7495 - Shq;un 119;.1
Robosports 7995 6995 - |Task Force1942 + 9995 iV - | Wizandry7 ++ 9995¢ iV, - | Siege + 5995
Rookies + 84 95 74..95' 7‘)95‘ Terminator 2029 99,95 = 2 X-Wing + 89 95* uest ++ 9995
Secret Weapons of the LuftwafTe 84,95 The Games Winter Ch. + 8495 7495* - Zak McKracken ++ 69,95 6935 '14.95 300 weitere Spiele lieferbar: Cthulbu , Starwars uv.m
weute bestellt Gestern geliefert ?! Himmmmlische Preise \Emfach probieren und Staunen Himmmmlische Liden
(“Alle Preise verstehen sich als Versandpreise! Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist keider mit hheren Kosten verbunden. Wir hoffen aufl Euer Verstindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind giiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Besteliwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM , bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze SpaBl
umsaonst. Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Diskettentest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% Versandkosten, ab 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewiihren auf SOFTWARE ein HALBES JAHR
GARANTIE. Auf SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GEO - Produkie 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrulbeantworter ist immer , wenn wir mal nicht da sind , fiir Euch geschaliet .
Quilk Euch der Wimsiurs.t besonders , versuc]:l’s auch mﬂcrha.lh der Zeiten oder am Wochenende. Mit Sternchen gekennzeichnete Computer -Games waren "bei AnzeigenschiuB ( 08.02. ) noch nicht lieferbar ,

\sind aber inzwischen oft eingetroffen (wenn die Hersteller z. Abwechshing piinkdich liefern). Seid Ihr in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besucht bitte unsere Ladengeschifte. Es gelten die AGB der Traum(abrik.




030 694 48 62
040 490 83 94

18.30 h l.adentelefon - kein Versand

030 694 60 43 DIE TRAUMFOBRIK

19 h Versandtelefon - Sammelnummer IEERER B GmbH

| ELE

/ GAME BOY N/~ | SUPER NINTENDO. N SUPER NINTENDO N\ / SUPER NINTENDO N\
fGame Boy inc Tet- Empire Str. Back us 69,95 VSUPER NINTENDO DX. inc. Super M: { John Madden Football 93 us Super Soccer dt 109,95
nsl Jahr Garantie 149,95 F-15 Str. Eagle us 69,95 | Joypad Scart-Kabel 1/2 Jahr Gannhe 29995 | KiKiKai Kai jp Super Star Wars us 149,95
Adv. Island 1 dt 95 Faceball 2 69,95 | SUPER NINTENDO 60 Hz inc. Super Mario King of Monsters us l':ny Toons jp 159 95
Fighting Simul. us 6995 |2 Joypads Scart-Kabel 1 hhr Garantie 449 - Ku:g of the Ralley jp Tetris 2 jp X
F Fantasy Lg1 us 8495 | ADAPTER fiir US und Ip. Spiele 4995 | Lemmings 1 dt Turtles 4 dt
F Fantasy Lg 2 us 8495 | ACTION REPLAY PRO 14995 | Master of Monsters p Ultima 6 us
Blues Brothers dt F Fantasy Adv us 3495 | JOYPAD dt 4&95 Mech Warrior us Ultrabots us
Bonks Adventure us 69,95 Flintstones us 69,95 | MARIO PAINT dt. inc. Mouse 1 Mickey Mouse Magical Quest komplett dt Uncharted Waters us
Boulder Dash us 69,95 lack Nickl. Galf us 6995 | STREETFIGHTER- 2-JOYBOARD ﬂwﬁ'ﬂh:g Might & Magic 2 us Vikings us
Boxxle 2 us 69,95 Kingdom Crusade u79,95* | auch am dt. Super Nintendd) 99 95 | Monopaly us us
Castellian us 6995 L,emm.mgs us 69,95* | Act Raiser komplett dt 129,95 NBA Allstars us Wing Commander 1 us
Castlevania 2 dt 6995 Looney Tunes us 6995 Addams Family us 139,95 | NHLPA Hockey 93 us Wings 2 (Sky Mission) us
Crash Dummies us69,95' Marhle Madness us 6995 | Adventure Island dt 12995 | Parodius dt Wizarddry ;us
Duck Tales dt 69,95 Mega Man 2 us Anotber World us 149,95 | PGA Galf 1 us WWF stars 1 dt
Dynasblasters us 59,95 MegaMan3 us 12995 | Pilot Wings dl Ida 3
139,95 Pcpulws
est us 139,95 2
Bulls vs Lakers us 13995 | Prince of l’ama dt
Castlevania 4 dt 129,95 | Push Over dt s Dddelmlventure wurle hervormgend hiniiber-
Chester Cheetha us 139,95%| Railroad Tycoon us T i i :
n. Und.... um Ehisck Rbek s 13995 | Rampart us s Zeitalter der Videogames. Stimmung svol-
a enen 2. leil Cluedo us 139,95 | Romance of three Kingdoms 2 us le Graliken, Sounds, Musiken umd knackipe Ritsel...
MD 99.95 Cybemator j 159,95%| Shadow of the Beast 1 us
2 David Crane’s Amazing Tennis us 139,95 | Sim City komplett dt
Mickey Mouse dt 69,95 69,95%| Death Valley Ralley Road Runner us 13995 | Sim Earth us NEO GEO
Mickys [} Chase us69,95 Star Wars us 6995 | Desert Strike us 13995 | Soul Blader us
Miner 2049 us 6995 Super Mariol dt 59,95 | Dragons Lair dt 129 95 iderman vs X-Men dt Neo Geo RGB o. PAL m. 1 Joypad + Netzteil 749 i
Monopaly us 79,95 Super Mario2 dt 6995 | Dungeonmaster us 49 95% Starfox us Art of Fighting ,95
Ndllni“Amh us84.95 Sword of Hope us 79,95 | Dynablasters (Bomber Boy) jp 139.95%| Streetfighter 2 dt Baseballstars 2 149,95
Parasal 69,.95* Tiny Toons [ dt 95 | F-15 Strike Eagle us 149 95% Super ﬁus&e (Space Megaforce) us Burning Fight 349,95
Parodius dt 69,95 Track Meet dt 69,95 | Fatal Fury jp 139,95%| Super Baseball 2020 us King of Monsters 2 34995
Populous us 79,95* Track & Field dt 69,95 | Final Fantasy Legend 2 us 149,95 | Super Battletank us Last Resort 349,95
Pyramids of Ra us 69,95% Turtles 2 dt 69,95 | Final Fantasy Legend Mystic Quest us 109,95 Boxxle us Mutation Nation 329,95
Prince of Persia us 69,95 Turrican dt 6995 | Full M sF’lmde ip 139,95*| Super Dunk Shot (NCAA Haskuba]]) us Ninja Commando 349,95
Rampart us 79,95* Ultima-Runes...us 6995 | F l,cm 109,95 | Super Ghouls n’ Ghosts Robo Army 29995
Rolans Curse 2 us 6995 Wizardry us 84 .95% Gods dl 12995 Supu'MmuKnn d1 SenGoKu 449 95|
i us 6995 WWF Wrestl. 2dt 69,95 | Harleys Humongous us 13995 | Super Pang u Super Side Kick Soccer 399,95
Simpsoos dt 6995 Xenon2 us 69,95 | Hit the Ice us 139,95%| Super Pinball (Drguns Fury) p View Paint 69995
Speedball 2 us 6995 Zelda jp 89,95*] Jimmy Conors Teanis dt 129 95‘ Super Probotector dt World Heroes 399 95
Jp = ppanisch , us = amerikanisch

// Uber 5000 lieferbare Spiel \\Software zum Anfassen Berlins allergroBtes Lager /

"

2000 Hamburg 20)
Osterstr. 50

300m vom U-Bahnhof OsterstraB3e

dt = deutsche Version

Ab 2.4.1993 auch in Frankfurt

Montag - Freitag 10 - 18.30 h
Samstag 10-13.30h

DIE TRQUMFABRIR

Tr1rnng IBEEREE

m

" 1000 Berlin 61
Mittenwalder Str. 47

100m vom U-Bahnhof GneisenaustralBe

Versandzentrale und Ladengeschift

Der Yoftwaretempel

Ladengeschaft

N

Deutschlands groB3ter Shop fiir Video- und Computergames
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service

® Himmlische Jobs auch in Eurer Nihe ?? Wir suchen Angestellte und Teilzeitverkaufer fiir un- @ 030/6944156

@ sere Frankfurter und weitere noch dieses Jahr geplante Filialen. Ein erstklassiges Team wartet @

Info-Anrufbeantworted

030/6944256

@ auf Euch. Informationen jibt’s in Berlin. Bewerbungen werden natiirlich diskret behandelt.

Fax-Line

GAME GEAR RN MEGA DRIVE e i MEGA DRIVE T MEGA DRIVE \
ﬁiam: Gear DT, inc Mickey Mouse 1 dt 74,95\ Mega Drive m 4 'ipmim 2 Joypads 1 Jahr Gar. 369,- \/Gemfire us 139,95 \/Rdlo to the Rescue us 119,95%
Sonic + Netzteil 324- MonaccoGP 2 dt 79,95 | Action Replay Pro 149,95 Gley Lancer us 119,95* | Romance of three Kingdoms 2 us 149 95
TV Tuner 189,95 Olympic Gald dt 79,95 | Arcade Power Stick 109,95 | Gods dt 119,95* | Shining in the Darkness 1 us 12995
A. Agassi Tennis us 79,95* Phant. Star Adv. us 89959 CD’s diverse | Golden Axe3 us 119.95* | Shining Force us 149 95*
Alien 3 dt 8495 Prince of Persia dt 7995 | Infraro-Joypad-Set mit 2 Joypads 8995 | Greendog dt 11995 | Side Pocket us 119,95
Aleste ip 7995 8995 | Japan-Adapler 4995 | Hit the Ice us 11995 | Sonic 2 dt 9
Axe Battler dt 69,95 7495 Joypad 4995 | James Bond us 119.95* | S 12 dt 109,95
Batman Returns dt 84,95 899513 rJ]Wndd War jp 149,95%| James Pond 2 - Robocop dt 10995 | Sports Talk Baseball us 119,95
Chuck Rock dt 7995 7995 | 7 Cities of Gald us 11995*| James Pond 3 - Aquatic Games dt 119,95 | Starflight 1 us 139,95
“rystal Warriors dt 8995 Streets of Ragedt 84,95 | Abrams Battletank u 119,95 | Jennifer Capriati Tennis dt 119.95* | Star ssey us 139,95*
D. Robinson SC. us 79 95* Super Off Road dt 84 954 A-Train us 129,95% Joe Montana Football 3 dt 11995 | Steel Talons dt 119,95
Lucky D Capers dt 79,95 Super Smash TV dt 7995 | Aleste jp 119,95 | John Madden Football 93 dt 11995 | Streets of Rage 2 dt 99 95
1. Montana Foath. dt 79, 9‘: Tazmania dt 8495 | Alien 3 dt 11995 | King Salmon us 119.95* | Super Battletank us 119,95
Leaderboard Galf dt 7‘),95 Terminator dt 79,959 Andre Agassi Tennis dt 119.95* | Landstalker us 129,95* | Super Smash TV dt 11995
Lemmings dt 84,95 Wonderboy 2 dt 84 95 | Another World us 129,95% Lemnmings dt 10995 | Team USA Basketball us 119,95
Batman 1 us 11995 | LHX Attack Ch r d.l 9.
Turtles YCCCCRY Boiman Returns dt 11995 | Lord of the Rings
Black Crypt us 134,95*| Lotus Turbo (-hallﬂgei dt
s NS - und Giame Boy-Adaptionen _der RIS ST S MG 129,95 | Master of Monsters us Stube. | ulball pur,
S 2 o 2 Bulls vs Lakers dt 119,95 M a lo Mania us
1 SNES- Version nun die ebenso gute Meg byl S 10995 | Mickey Mouse - Castle of Ilusion dt whe Finessen und jede Menge
ondazit: Auch in New York g 228l Chamy onsh Pru Am us 109,95 | Mickey Mouse - Fantasia dt lore. Dank Art of Fighting und Viewpoing 310 Fiir !
J : 194 95 1 5 Chlk] 109,95*| Mickey Mouse - World of Illusion dt .
SNES 12995 MD 109,95 GB 69,95 11955 MJE;,& Magic 2 us Neo Geo 399,95 ’
Y Dav:d (‘mnes Arrum Tennis us 119,95* | Monacco GP 2 dt 11995 | Terminator 1 dt 995
ATARI LYNX Su].'lugme Court dt 119,95 | Muhammed Ali Boxing us 119:‘;5' Terminator 2 us 119,95
Lynx 2 Dt. 1 Joust us 79,95 Desm Stnke us 139,95 | NHLPA Hockey 93 dt 11995 | Thunderforce 3 us 12995
Jahr Garantie 189, Klax us 7995 ons Fu (vcrher Devil Crash) dt 11995 | Olympic Gald dt 10995 | Thunderforce 4 dt 11995
Awesome Galf us 7995 Lemmings us 79.95* | Ecco the Dalphin 119,95 | PGA Galf 2 us 119.95* | Toki dt 109,95
Baseball Heroes us 79.95* NFL Foothall us 7995 | Evander Halyfield Bmu dt li9,§5 Phantasy Star 2 mit Hintbook us 14995 | Turtles dt 109 95*
Bill & Teds Adv. us 7995 Pinball am us 7995 | Eur Club Soccer i 109,95 | Phantasy Star 3 us 12995 | Uncharted Waters us 139,95
Block Out us 7995 Rampart us 7995 | Ex Mutants dt 119.95* | Powermooger us 129,95 | Warriors of Eternal Sun dt 139,95
Blue Lightning us 69,95 Shadow of Beast us 7995 | F-15 Strike Eagle 2 us 129 95*%| Predator 2 dt 119,95 anm: of Rome 2 us 139,95
Checkered Flag us 69,95 Shanghai us 7995 | F-22 Interceptor us 11995 | Quakshot dt 109,95 129,95
Dracula us 7995 Slime World us 69,95 | Faceball 2 us 119.95* | Rampart us 119,95 demry in Mmgnrworld (5) dt 139,95
Eye of Behalder us 89.95’ Steel Talons us 7995 | Flintstones us 119.95%| RBI Baseball 4 us 119.95* | World Class Leaderboard d 12995
uardians us 89,95* Super Off Road us  79,95* | Galahad us 119,95 | Revenge of Shinobi 1 dt 9995 | WWF Superstars 1 dt 119,95
Hockey us 7995 Toki us 7995 | Games - Winter Challenge dt 109,95 | Revenge of Shinobi 2 dt 99 95* | Xenon2 us 95
\Ishido us 7995 Warhinds us 69,95 ) Games - Summer Challenge us 109,95%] Road Rash 2 us 11995 | Young Indiana Jones us

\Qeule bestellt Gestern geliefert ?!

Himmmmlische Preise /

Einfach probieren und Staunen

109,95
1193}

\ Himmmmlische Liden

Alle Preise verstehen sich als | Vcrsandprelse' Ladenpreise variieren, Ladenverkauf ist keider mit hoheren Kosten verbunden. Wir hoffen auf Euer Verstindnis. Irrtiimer und Preisinderungen sind vorbehalten. Die
Preise sind giiltig, solange unser Vorrat reicht. Bis 100 DM Bestellwert berechnen wir 10 ,50 DM Versandkosten , bis 200 DM: 6,50 DM, bis 300 DM: 4,50 DM , bis 400 DM: 2,50 DM , dariiber ist der ganze SpaB
umsonst. Express kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton + 3 DM, Disketientest + 3 DM. Bei Vorkasse -50% Ven.andkosten ab 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewihren aul SOFT' WARE ein HALBES JAHR

| GARANTIE. Auf dt. SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER-, LYNX- und NEO GEO-Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrufbeantworter ist, wenn wir mal nicht da sind , fiir Euch

geschaltet. Quik

Euch der Wissensdurst besonders , versucht’s auch auBerhalb der Aul.cu oder am Wochenende. Mit Sternchen gekennzeichnete Games waren trotz div. Termine bei AnzeigenschiuB (08 02) noch nicht lieferbar,
\sind aber inzwischen oft z:mgcuuﬂen (wenn die Hersteller z. Abwechslung puinkdich efern). Seid Ihr in Berlin, Hamburg o. Frankfurt, besucht bitte unsere Ladengeschifte. Es gelien die AGB der Traumfabrik.




news

Hand an das Fina-
le der Grafik-Rol-
lenspielsaga.

Nicht nur in Dungeons,
sondern auch in ver-
schiedenen Oberwelien
sind Abenteuer zu

Assault on Myth

bestehen Drunnor
ie Nachricht, daB3 die Pro-
grammierer der "West-
wood Studios" jetzt nicht mehr
fur SSI, sondern fir Virgin wer-
keln, versetzte vor allem Fans
Fiitter mich!
Im Wald
steht ein
hungriges
Monster

herum.
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Freund

oder Feind?
Ein Gespenst
taucht auf .

Eye of the Be-
" holder geht in
“die dritte Runde. An-
stelle der Westwood-
Desugner legten dieses Mal die
Programmierer von SSI selbst

der Rollenspielreihe Eye of the
Beholderin Angst und Schrek-
ken. Glucklicherweise dauerte
die UngewiBheit Uber den Fort-
bestand der beliebten Serie
nicht lange: Die Designer von
SSI nahmen kurzerhand selbst
das Ruder in die Hand und
bastelten in Eigenregie den
dritten Teil der Saga zu-
sammen. Nun ist es soweit:
Part drei der Eye of the Behol-
der-Story ist fast fertig.

Eine der
neuen Monster-
rassen in Eye

of the Beholder 3:
ein Saurier

Alle hauen auf einmal zu: Dank
der neuen "All Attack"-Option
schlagen die Charaktere
simultan.

Assault on Myth Drannor ist
gegenuber den beiden Vor-
gangern noch mal ein Stiick-
chen gréBer geworden. Rund
50 Prozent mehr Labyrinthe
als in den beiden Vorgangern
soll es in Eye of the Beholder
3 geben. Jedoch beschrankten
sich die Programmierer nicht
nur darauf, die Dungeons ein
paar Klassen gréBer zu
machen. Mehr und vor allem
neue Monster bevdlkern die




news

Triti ein, bring Gliick herein:
. Das Tor zum diisteren

- Wald sieht nicht sehr ver-
. trauenerweckend aus.

Ein Eisengolem
ist auf unsere
Party nicht
besonders gut
zu sprechen
(MS-DOS/VGA)

Selbstgemacht!

Jeder Computerrollenspieler kennt das Gefiihl, wenn man sich vol-
ler Zufriedenheit nach einem erfolgreich bestandenen Abenteuer in den
gemdtlichen Sessel zurlicklehnt. Leider halt die Freude iiber den gerade
besiegten Obermotz, die frisch befreite Prinzessin und das kirzlich
- befriedete Marchenland nicht lange. Schon nach kurzer Zeit zuckt wieder
der Schwertarm und leise vor sich hin gemurmelte Zauberformeln kiinden vom Rollenspielentzug. Dum-
merweise ist immer dann, wenn die Lust auf einen ausgiebigen Spaziergang im Dungeon am gréBten
ist, kein neues Programm in Spielernahe. Jetzt verspricht SSI dem Rollenspielsiichtigen den totalen
Dauerdungeon. Hinter dem blumigen Namen Unlimited Adventures
verbirgt sich ein AD&D-Rollenspielbaukasten der besonderen Art.
Via Maus klickt Ihr Euch beliebig viele eigene Szenarien zusammen.
Ob Dungeons, Stadte oder Oberwelt ist dabei egal. Ihr entscheidet,
wo eine Mauer hinkommt, wo Teleporter verborgen sind, wo sich
Monstergrippchen tummeln. Die beigefugte
Monsterdatenbank enthélt ein Bestiarium von
tber 100 verschiedenen Gegnern. Wer gleich
spielen méchte, versucht sich an dem fertigen
Abenteuer The Heirs to Skull Crag.

Gewdlbe und unterschiedli-
che AuBenwelten. Rund 35
verschiedene Monsterarten,
inklusive einiger extraekligei
Exemplare wie Saurier, Wer
tiger und Untote, soll es in
dem fertigen Spiel geben.
Ebenfalls aufgebohrt wurden
die Filmeinlagen, die im Spiel-
verlauf die Story erklaren. So
sind dreimal so viele Filmse-
quenzen, wie in Eye of the
Beholder 2 geplant. Zuséatzlich
wird es an speziellen Stellen
gut 30 Standbilder, plus
erklarenden Text geben.
Kaum etwas gedndert hat
sich an dem Spielprinzip. Wie
von den beiden Erstlingen
gewohnt, bastelt |hr Euch eine
vierkopfige Party zusammen.
Zwei zusatzliche Charaktere

AD&D-Rollenspiele zum Selberbauen:
Unlimited Adventure

kénnen unterwegs in die Trup-
pe mit aufgenommen werden.
Gesteuert werden Eure Helden
am komfortabelsten mit der
Maus. Eine neue Option macht
die Prugelei mit Monstergripp-
chen jetzt etwas einfacher.
Statt bei einem Kampf jeden

Charakter hektisch einzeln zu
aktivieren, gibt es in Eye of the
Beholder 3 den Gruppenpri-
gelmodus. Ein Klick auf das
Feld "All Attack" und die kom-
plette Mannschaft vertrimmt
die anvisierten Gegner. Ge-
plant ist derzeit nur eine PC-

Fassung. Ob eine Amiga-Ver-
sion erscheint, stand derzeit
noch nicht fest. Unsere Bild-
schirmfotos stammten noch
vom englischen Originalspiel,
eine komplett ins Deutsche
Ubersetzte Version ist derzeit
bei Softgold in Arbeit. mh
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Das amerikanische Schul-
system ist eine mittel-
schwere Katastrophe: Wah-
rend die Sprolinge einer din-
nen Fuhrungselite auf Privat-
schulen die ersten Schritte auf
der Karriereleiter eintiben, dar-
ben Arbeiter- und Mittel-
schicht-Jugendliche in miesen
offentlichen Bildungsstatten.
Nicht umsonst verzeichnet
man in Amerika den hochsten
Anteil an Analphabeten in der
westlichen Welt. GroBBe Teile
der jungen Bevdlkerung fallen
durch ein léchriges Bildungs-
system, verbléden durch Fern-
seh-Dauerkonsum oder kom-
pensieren fehlende Bildungs-
angebote durch exzessiven
Videospiel-MiBbrauch. Um so
l6blicher, daB immer mehr
Spiele mit padagogischem An-
spruch auf den amerikani-
schen Markt drangen und so
den “miBratenen” Computer-
kids ganz nebenbei etwas
Zusatz-Wissen vermitteln. Vor-
reiter auf diesem Gebiet ist
neben der Software Firma Bro-
derbund, inzwischen von Elec-
tronic Arts geschluckt, die
Adventure-Riege von Sierra.

Geheimnisvoll:
Wenn die
Ruinen reden
kinnten.
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Oko-Spielchen mit
Lerneffekt sind in:
Dank den Bemiihungen

von

Adventure-Gigant

Sierra diirfen wir aktiv
an der Beseitigung des
Ozonloches mitarbeiten
und den Urwald retten.

Eco Quest 2

'Neben vielfaltigen Lern- und
Bildungsprogrammen etabliert
Sierra zur Zeit eine neue Se-
rie, die primar okologische Pro-
bleme aufgreift. Vor gut einem
halben Jahr durften wir mit

einem kleinem Helden,
erstaunlich frisch
und kurzweilig,

Schmutzfin-
ken: Die Indu-
strie versaut
das Amazo-
nasbecken.

die Weltmeere von gefahrli-
chem Giftmill reinigen, im
zweiten Teil, Eco Quest 2 -
The last Secret of the Rainfo-
rest retten wir den brasiliani-
schen Regenwald vor der
endglltigen Vernich-
tung. Held Adam,
inzwischen ganz

und mit neuem

.\-)ﬂ

schon gewachsen i

Ouftfit ausgestattet, ist mal wie-
der mit seinem Papa, einem
beriihmten Meeresbiologen,
unterwegs. Es kommt natirlich
wie erwartet. Bei einem Zwi-
schenstop am Amazonas, tro-
delt Adam durch den Urwald
und geht prompt verloren. Da
der unerschrockene Sohne-
mann ein Freund der Tiere
und der Pflanzen ist, soliten wir
uns jedoch keine groBen Sor-
gen machen, sondern forsch
alle Abenteuer-Probleme an-
gehen. Im Zuge der weiteren
Oko-Handlung trifft Adam auf
den Geist des Waldes, ent-
deckt das wahre Gold von El
Dorado und freundet sich mit
einem geheimnisvollen Einge-
borenenstamm an.

Wie von Sierra nicht anders
zu erwarten, steuern wir Adam
problemlos mit der Maus durch
sein Leben. Soll unser Held
eine besondere Aktion aus-
fihren, genlgt ein weiterer
Mausklick. In Eco Quest wird
die umfassende Information

£

Paradiesisch:
Heile Welt ganz
ohne Strom und
Computer.




Twisty History: lhr diirft mit
Hund und Méadchen auf die
Reise gehen.

Twisty History
Ganz tief in die amerikanische -
Vergangenheit, genauer gesagt ins

18. Jahrhundert, entfiihrt uns ein
anderes Sierra-Programm  mit

padagogischem Anspruch. In Twi-
Sty [sfam}y ist mal wieder gin ver-
issenschaftler am Werk,
der gemeinerweise die amerikani-
sche Kolonialgeschichte komplett
durcheinandergewdirfelt hat. Eure

rlickter

Aufgabe: Mit der Zeitmaschine in
die Vergangenheit diisen und dort

alles wieder zurechtbiegen. Wich-
tigstes Hilfsmittel bei der Aufrdum-

arbeit ist ein sogenannter “Truth
Detector”. .

Geruchtekiche

Polizeichef gesucht! Da Jim
“Police Quest” Walls Sierra verlas-
sen hat, sucht man handeringend
nach einem Ersatzmann, der sich
ebenso gut im harten Polizeige-
schaft auskennt und gleichzeitig
Erfahrungen als Spieldesigner hat.
Erschwerend kommt hinzu, das
Ken und Roberta Williams echte
Naturfreaks sind, und deshalb den
Firmensitz nah an den Yosemite-
Nationalpark verlagert haben. Bis
zur ndchsten GroBstadt sind's min-
destens flinf Autostunden. Nicht
unbedingt ein groBer Anreiz, mog-
lichst viele qualifizierte Mitarbeiter
2u finden.

Larry strikes again! Obwoh!
Al Lowe noch mitten in den Arbei-
ten zu Freddy Pharkas steckt, ist
bereits Larry 6 in der Planung.
Computer-Casanovas diirfen sich
auf einen heiBen Herbst freuen.
Sollte Al auf seinem verdienten Ur-
laub bestehen, wird's wohl eher ein
heifles Weihnachtsfest

Die Auferstehung des Dra-
chen! Wer auf eine direkte Fort-
setzung von Rise of the Dragon
hofit, wird leider enttduscht. Aller-
dings werkelt Roberta William’s
Kings Quest 6 Co-Designerin Jane
Jensen an einem Konzept fir ein
“Blade Runner”-dhnliches Science-
fiction-Spiel. Erscheinungstermin:
ungewiB. Auch Chefin Roberta
treibt es in die Abgriinde der Dark-
Fantasy. |hr neues Horrorspiel ist
im Augenblick “das” Geheimpro-
jekt ber Sierra. Ein Wermutstropfen:
nur CD-ROM.

zum brisanten biologischen
Thema besonders groB ge-
schrieben. Wer es ganz genau
wissen will, benutzt Adams
kleinen Taschencomputer und
scant Flora und Fauna einfach
ab. Die eingebaute Datenbank
spuckt umgehend alles Wis-
senswerte zum Thema aus
und halt zusatzlich wertvolle
Hinweise parat, die zur Losung
aller Ratsel fihren. Natirlich
dirfen wir baldigst eine deut-

sche
Fassung A
erwarten und so :
allen Sprachbarrieren

aus dem Weg gehen. Besitzer
eines CD-ROM-Laufwerks diir-
fen sich auf den akustisch auf-
gepeppten ersten Teil der Eco
Quest-Reihe freuen.

Freddy Pharkas
Frontier
Pharmacist

Al Lowe auf Abwegen. Der
leicht verriickte Schopfer der
Leisure Suit Larry-Reihe hat
genug von seinem ewigen
Frauenheld und schickt des-
halb Larry Laffer erst mal auf
die Warteschleife. Sein neuer
Held heiBt Freddy Pharkas
und ist charakterlich nicht all-
zuweit von Laffer entfernt.
Gerlchte besagen sogar, daB3
Freddy ein direkter Vorfah-
re von Larry ist oder zu-
mindest seine Finger mit
im Spiel hatte. Wie sein
berihmter Nachkomme
hat auch Freddy wenig
Glick bei den Frauen und
kompensiert seinen Frust in
haarstraubenden Abenteu-
ern. Ort der Handlung, das
Sierra-Stadtchen Coarsegold
im Jahre 1884. Wo heute eifri-
ge Programmierer werkeln,
trafen sich vor gut hundert
Jahren Desperados, Goldsu-
cher, Indianer und besonders
leichte Madchen. Das un-
scheinbare Westernstadtchen
bliihte (ber Nacht auf und

wurde

v
e zum Sam-
melbecken flr
alles lichtscheue

Gesindel westlich des Pecos.
Mitten drin — Freddy Pharkas,
seines Zeichens Mdéchtegern-
Revolverheld und Nachwuchs-
Cowboy.

Bevor im Westen alle Pro-
bleme bereinigt sind, erwartet
uns eine spielerische Achter-

Zwischen-
grafiken:
Drei typische
estern-
helden

Hello Baby: Freddy
Pharkas bandelt an.

bahnfahrt durch alle Klischees,
die der Wilde Westen zu bie-
ten hat. lhr priigelt Euch mit In-
dianerhaufen, geht mit alten
Westenern zum Goldwaschen
und flirtet ausgiebig mit den
Méadels im Saloon. Wie von Al
Lowe nicht anders zu erwar-
ten, wird unser Ohr mit einer
geschmackvollen Auswahl an
Country & Western-Titeln trak-
tiert. Die abgedrehte Comic-
Grafik des jiungsten Larry Laf-
fer-Teils, muBte einem etwas
konventionelleren Strich wei-
chen, der aber hervorragend in
das Land der Cowboys und
Indianer paBt. Ob wir Euch
schon in der nachsten Ausga-
be einen aufiihrlichen Test der
MS-DOS-Version bieten kén-
nen, weiB alleine der Prérie-
wind. vw




Good Morning Vietnam:
Electronic Arts schickt

das Seal Team in ein bleihalti-
ges Regenwaldinferno aus Ge-
walt und Zerstorung.

Mission erfiillt - Freizeit: Eine Bootsfahrt, die ist lustig!

Grune Dschungelromatik,
die Marlboro Schachtel

unter dem Tarnnetz, die M-16
entsichert, den Kaugummi in
der Zahnlucke und das Dope
im Stiefel — jeder kennt den
typisch amerikanischen Viet-
namkrieger. In ein paar hun-
dert Bluchern, dutzenden Fil-
men und einer Handvoll Com-
puterspielen ausgiebig zur
Schau gestellt. Der Anspruch
der kriegerischen Machwerke,
ist dabei so vielschichtig wie
das Publikum. Dabei fand Pro-
teinsilo Rambo, alias Sylvester
Stallone an der Kalaschnikov
mindestens soviel Interesse,
wie das markerschitternde
Kriegsdrama Platoon von Kult-
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regisseur Oliver Stone. Auf
Computermonitoren tummelten
sich die Filmagquivalente in
ahnlicher Verfassung: Im er-
sten Vietnamszenario der
Computergeschichte knatterte
Fleischberg Rambo auf C-64-
Niveau. Mit einem Seitenblick
auf das Vorbild rannte, das
mehr breite als hohe Sprite,
meist desorientiert Uber das
Schlachtfeld und ballert tumb
ins Reisfeld. Auch zu Platoon
bastelten Spieleentwickler an
einer Computer-Umsetzung.
Die Spieleversion von Platoon
packte den Wasserbuffel auch
nicht bei den Hérnern und wur-
de schnell im Softwarepool be-
graben.

£
r

Wihrend des Briefings wird
Euch das Terrain eingetrichtert,
damit Eure Mannen nicht ver-
sehentlich gegen Berge laufen

|

Rettung naht: Der Heli darf Eure
Mannen bei Gefahr ausfliegen

Kriegstechnik

Das Erscheinungsdatum der
beiden obengenannten Spiele
liegt schon eine Weile zurlick.
Grund genug flr die Spieldesi-
gner von Electronic Arts sich
der heiklen Thematik nochein-
mal anzunehmen. Diesmal soll
eine ganz spezielle Truppe
den Dschungel durchforsten,
eine amerikanische Eliteeinheit
der US Navy, das sogenannte
Seal Team. Mit einem SchuB3
Taktik vermischt werden die
Special Forces in harter Ac-
tion-Manier auf den digitalen
Feind gehetzt. Im Gegensatz
zu den Vietnamveteranen Pla-
toon oder Rambo versucht
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thema

Gehdrlosenfreundlich:
Unterhaltungen
werden natiirlich

in militarischer
Zeichensprache
gefiihrt.

sich das Seal Team in -éinér

echten 3-D-Landschaft. Von

der weiBen Lotusbliite bis zum
schlammbespritzten Soldaten-

stiefel wurde alles in Polygone
gepreBt, was im Dschungel

kreucht und fleucht. Grafisch
legt Seal Team MaBstabe an:
So leuchtet der Dschungel
zum erstenmal in augen-
freundlichen VGA-Ténen, mit
einem technisch aufwend:gen
Render-Verfahren in Szene
gesetzt. Besitzer einer Sound-
karte kénnen bei Samples vom
durchstechenden Miickensum-

 men bis zum schraddernden

Hubschrauber die Ohren sprt-
zen.

-verschiedenen .' Kampfeinsat-

zen zu geleiten. Wollt Ihr nur
einmal reinschnuppern, kénnt

- gine Einzelmission auf die

Schnelle anpacken, gelustet
es Euch nach mehr,konnt lhr

den gesamten Konflikt an-

packen. Vier unterschiedliche
Einsatzszenarios, die sich in
mehrere Einzelauftage auftei-
len, erwarten Euch zur blei-
schweren Bewaltigung. Dabei

_bleibt Euch von der gezielten |
Zerstérung militarischer Ge- |
baude bis zur Aufklarung von
feindlichen Linien nichts er- |

spart. Die Intelligenz, Fertigkei-
ten und der Gesundheitszu-
stand jedes Soldaten werden

Vorsicht ist die Mutter des Mumﬁnnsdepuls Unser Platoon verstecki
sich grandios unauffallig auf freiem Gelédnde. : :

Feuer frei

Spitzfindigerweise tappt Eu-
re Truppe durch das im Siden
von Saigon gelegene Mekong-
delta. Im speziellen wird Eu-
rem Seal Team die Ecke um
Rung Sat Gberlassen. Zwi-
schen 1966 und 1969 tobten
hier die heftigsten Kampfe zwi-
schen den Seal's und der
nordvietnamesischen Armee.
Als Gruppenfilhrer habt lhr
eine vierképfige Gruppe zu

E2AV

in einem Rollenspielange-
hauchten Punktesystem fest-
gehalten. Ist einer Eurer Pap-

~ penheimer verletzt, hilft die

medizinische Versorgung Wun-
der. Mit einem umfangreichen
Waffenarsenal
eigenen Truppen ausgeriistet
werden. Immerhin kénnt lhr
dem Seal Team satte 35 Waf-
fensysteme (ber die Schulter
héngen. In der martialischen

‘Ausstattung der schlagkrafti-
gen Truppe durfen Maschinen-

kénnen die

gewehre, Pistolen, Raketen
und Granatwerfer natdrlich
nicht fehlen. Steckt lhr in der
Klemme oder ist Not am
Team, kann per Funk Unter-
stlitzung von Jets, Hubschrau-
bern oder Kanonenbooten an-

- b

t !eut Recruit 5

| Bluyrupiy !

| Gunner'sMatelSeaman

| Darryl Streng

| 23Yearsold [z
Morris, I,

Best Meapon: CARIS Commando

YU Z200 Jruluing Seisuul

Rating |

im Ubersichtsmodus geplant
und in Echzeit umgesetzt. Der
Ubersichtsblick wird Euch als
Karte prasentiert, als besonde-
ren Gag konnt lhr die einzel-
nen Blickwinkel Eurer Soldaten
verfolgen. In zusammenge-

Start Camamgn
1969

51t 8in 1801Ibs
BUD/5 Class 97
Camouflege: Leopard Spot

T i — - —— —— N — ———— " ———— ity "

Wahltag: Wir stellen unser Platoon selbst zusammen. Jeder I(rleger
greift dabei auf eigene Begabungen oder Lieblingsklamotten zuriick.

gefordert werden. Nebenbei
habt thr immer ein Auge auf
Eure vier Hanseln: Per Maus-
klick ordert Ihr das Team in
neue Formationen, gebt den
Befehl zum Angriff, weist Ziele
zu oder laBt Eure Mannen
nach Merkwirdigkeiten aus-
spahen, denn die sind im
Dschungel an der Tagesord-
nung: AuBer den allgegenwér-
tigen Vietkongs machen Euch
gut versteckte Booby Traps,
geféahrliche Sprengstofffallen,
das Leben schwer. Verschie-
dene Blickwinkel sollen Euch
das Soldatenleben erleichtern.
Gekampft wird aus dem Blick-
winkel eines Soldaten, wobei
alle Zoom und Drehungen um
die eigene Achse erlaubt sind.
Taktische Raffinessen werden

nommen BO historisch be-
legten Missionen stampft Euer
Seal Team bis an die Zahne
bewaffnet durch das Delta.
Nach AbschiuB3 jeder Mission
werden Eure Aktionen in
einem Mission Debriefing aus-
gewertet. Kehrt Ihr ins Lager
zuritick, werdet lhr mit Orden
tberh&auft, bekommt einen
festen Handedruck oder landet
im schlimmsten Fall im Kitt-
chen. Tatkraftige Unterstit-
zung holte sich Electronic Arts
beim US Navy Seal-Museum.
Das UDT-SEAL Museum sta-
pelt samtliche Operationen der
Seals im Aktenschank — fur die
Spieldesigner von EA eine
wahre Fundgrube. Das Seal-
Team wird Mitte Mai erstmal
auf PCs in Stellung gehen. cd
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kleine Teufelchen Mad Mo durch &8
ein sagenumwobhenes Dungeon &=
voller hinterhaltiger Fallen und

Kreaturen.

Mit vollem Namen heif3t er
eigentlich Morris Axel-
Ansell Dopolopagus — Freunde
nennen ihn jedoch nur Mad
Mo, den groBten Entdecker
seit Kolumbus und Cook.
Schon als Knirps pochte in
Mad Mo ein fréhliches Ent-
deckerherz. Auf der Suche
nach Atlantis wurde der
schwimmunkundige  Wicht
schon etliche Male aus dem
Dorfteich gezogen, so daf3 ihn
seine Mama nur noch einsper-
ren konnte. Als Mad
Mo jedoch eines Ta-
ges eine alte Stein-
platte im hei-
mischen
Garten
fand und
der Inschrift
nachging, passierte

Gremlin in der Unterwelt:
In Litil Divil steuert lhr das

Die fiesen Underworld-
Kreaturen besetzen
mit Vorliebe Briicken

das UnfaBBbare: Mamas
Liebling trinkt aus einer

geheimnisvollen Quelle

und verwandelt sich

fluchs in das Teufelchen
Litil Divil.

Um der Sache wieder
Herr zu werden, beschlief3t
Morris Axel-Ansell das Ge-
heimnis von Terratis,
auch bekannt als Un- €
derworld-City, zu liften.
Durch funf Dungeons <
fahrt ihn sein Weg, vor-
bei an todlichen Fallen, gar-
stigen Monstern und riesigen
Ratselhallen. Monster werden =
verpriigelt, Fallen entscharft

Soll ich oder soll ich nicht?
Eine der Grundfragen
des Lebens.

und Réatselraume
entratselt. Um die
Dungeonhatz
noch etwas auf-
zulockern, findet Litil
Divil, alias Mad Mo,

Sie sind griin
und unfreundlich:
Litil Divil hat
mal wieder schwer
zu tun.

alias Morris
Axel-Ansell Do-
polopagus, zahl-
reiche Extras, wie
Energiehappen,
Fliigel, Fackeln und Sieben-
meilenstiefel. Zudem knabbert
ein herzhaftes Zeitlimit an Teu-
felchens Hacken, das ihm im
ungtinstigsten Fall
die vollbusige Dun-
geon-Domina Enti-
ty auf den Hals
hetzt. Einmal in
Entitys Wurstfin-
gern gelandet, wird
unser Held nach
allen Regeln der
Sadoklinste die
Puste aus dem
Leib gefoltert und
Ihr dirft von vorn
anfangen.

Ob die Spieler-
welt mit demsel-
bem Elan, wie Do-
mina Entity dem unwiderstehli-
chen Teufel hinterherhetzt,
bleibt abzuwarten. Die witzige
Grafik und reichliche Gegner-
auswahl lassen jedoch einiges
erhoffen. Mit etwas Gllck wis-
sen PC- und Amiga-Besitzer
nach unserer nachsten Ausga-
be mehr. Gremlins Litil Divil
soll Ende April erscheinen. kn
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news

Schwein mit Flugeln

Spectrum Holobytes Nachfolgemodell zum legendéren Falcon 3.0 nimmt erste
Formen an. War erst die Simulation um den Kampfhubschrauber Apache angedacht,
ist nun die Entscheidung auf den Erdkémpter A-70gefallen. Die A-10, die sich unter
amerikanischen Piloten den Titel "Warthog" (Warzenschwein) eingehandelt hat, wird
die zweite Maschine in Spectrum Holobytes elektronischem Kampffeld werden. In
verspielten Novell-Netzwerken wird die A-10 zur Falcon 3.0 kompatibel sein. Im
harten Fliegeralltag ktnnen Piloten in A-10und Falcons gemeinsam inre Einsétze
bestreiten. Hangt Ihr nicht gerade am Nefz, schldgt Eure Stunde im Kampf mit oder
gegen Euren Freund. Mit einem Link-Kabel zusammengemixt, konnt Ihr mit zwei
Warzenschweinen zusammen oder gegeneinander Eure Missionen anireten. Auch
Einzelflieger werden nicht im Stich gelassen. Der Computer berechnet die Flugbah-
nen von bis zu acht weiteren Kollegen, die Euch wahrend des Einsatzes unterstiitzen.
Die ersten Eckpfeiler der Simulation stehen bereits, doch vor November '93 wird
kein A-10 starten. Eine ausftihrliche Preview
bekommt Ihr in einer der ndchsten POWER-
PLAY-Ausgaben. cd

Spectrum
Holobytes
A-10 startet
erstim
Herhst durch

NEOs Apano Sin in Aktion: 200 Farben, 50 Hz und Overscan

Baller mal wieder

Konventionelle Shoot'em Up's werden auf Commodores 16-Bitter immer selte-
ner. Der tsterreichische Computerspielneuling NEO (Whale's Voyage) wirkt dem
Trend entgegen und bastelt gerade an einem feinen Actiontitel: Apano Sin. Der
klassisch anmutende Vertikalscroller bietet (iber sechs lange Levels gegeniiber Gen-
rekollegen jedoch ginige Neuheiten. Zum ginen gibt's ein andersartiges, auf "Ri-
stungen" basierendes und umschaltbares Extrawaffensystem, zum anderen warten
riesige und zudem intelligente Gegner und beeindruckende Technik. kn

Wir hoffen, daB Euch die neue Hotline-Regelung gefélit. Leider macht uns das
Osterfest in diesem Monat einen kleinen Strich durch die Telefonconnection. Wegen
der Feiertage bleiben am 12. April die Leitungen stumm. Dafir entschéadigen Euch
unsere Kollegen Jan und Christian, die sich nochmal Euren Fragen zum Thema
Hardwaredrger mit MS-DOS oder Wie formatiere ich meine Festplatte
stellen werden. Der Termin fiir die Technik-Seelsorge ist:

Am 19. April, von 14 his 17 Uhr sind Christian und Jan an der Strippe und
haben ein offenes Ohr fiir Eure Techno-Néte.

Am 26. April, von 14 bis 17 Uhr legen sich Stnke und Knut zum Thema
Actionspiele fir Euch ins Zeug.

‘Die Tips & Tricks-Line dampit am 5. April durch unsere Leitungen.

*MICRO MAGIC+j:

Hammerpreise - Hammerpreise - Hamm se - Hammerpreise - Hammerpreise

*AATEL 02371-36330%

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr

1863 b ‘ar & Driver
Alone in the Dark d. 72.00 DM

ATAC 80,00 ot
AV-8B Harrier Assault 68,00 3 it
B-17 Flying Fortress 85,00 68,00 DM

Locomotion
Lure of Temptress 65,00
Marie is Missing 75,00
Mega lo Mania 72,00

BAT 2 78,00 Comanche Might and Magic 4 d. 78,00
Battlechess 4000 65,00 85,00 DM Nigel Mansells W. C.* 59,00
Birds of Prey 72,00 Pinball Dreams* 52,00

Daughter of Serpents

Burning Steel d. 78,00 =e Powermonger 68,00
Campaign 74,00 7500 DM Quest for Glory 3 68,00
Creepers 78,00 Formula I GP Rome AD 92 65,00
Curse of Enchantia e. 62,00 85.00 DM Special Forces 85,00

Spellcraft* 72,00
Spelljammer 65,00
Star Treck 25th. Ann. d. 78,00

Das schwarze Auge 76,00
Der Patrizier 76,00
Dune 2 ¢. 78,00

Front Page Foolball
68,00 I)\l

Dynablaster 65,00 H i Street Fighter 2* 59,00
:;. natec 68,00 76,00 DM &liumm;r('hautngz g;,gg
lysium 68,00 3 %  Task Force 1942 ‘
F-15 Strike Eagle 3 89,00 Le n.}smm; gﬁs 2% Uldma? 78,00

L4
Underworld Propulous:2 Space
72,00 DM *
2 Sherlock Holmes Quest 5
79,00 DM :
72,00 DM Sim Life 66,00 DM
79
First Samurai 60,00 o o ’(?0]”:'[ | 3 Y for Victory 2 68,00
Gemlfire 72,00 ar - Loniro Wayne Gretzky 3 78,00
Gobliins 2 . 68,00 68,00 DM Wizardry 7 c. 75,00
Harrier Jump Jet 90,00 Strike Commander®  Gravis Joystick 69,00
T e S
neredible Machine ) " ompetition Pro B
Indians Jones 4 s200 The Legacy* Seer thlasrr 20 165,00
KGB 62,00 20,00 DM Soundblaster Pro o.Midi 280,00
Kings Quest 6 78,00 X-Win g* Seundblaster 16 ASP* 465,00
Legend of Kyrandia 64,00 78,00 DM Soundblaster Midi* 405,00

Diesen Monat nur PC Glmeb. Amiga, Mega Drive und Atari aufl Anfrage.
0,00 1) fil F 9

H 50 ll\1 - anrufen, u|| Prg. n»qh

erhiiltlich ist). Ab 250,00 DM Bestellwert bei Vorkasse versandkostenfrei. Auslandsbestellungen

nur per Yorkasse und leider immer 15,50 DM Versandkosten (Nicht EG: ohne Mehrwertsteuer).
Bestell Dein Spiel entweder telelonisch (s. o.), per Fax (02371-32647) oder schreib vns einfach:

*MICRO MAGIC - Starenweg 2 - 5860 Iscrlohn**
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AM Graben 2 W-8471 Weiding - 85MB, West.Digital......... 449,-
of| Tel. 09674 1279 Fax -1294 - 125MB, West.Digital......... 569,-
o : - 170MB, West.Digital......... 666,- |
o BIX = 2001100967 41278 - 210MB, West.Digital.........739,- |1

PC_ AMIGA - 213MB, Maxtor.........c.ccouuns 739,-
el Pacific X Tagg L | Spitze litit Su is !
i 2 —
- Mission WW2 1946 4790 .- BIZENGRATIGS DL oRp e pres
Airbus A 320 DA 88.90 86.90 e
Bamechans 4000 DA 69.90 —=ye=
Campain DV 70.90 63.90
Car + Driver DA 7490 .-
Darkmare 89.90 77.90 : 3
Dos Sotrumre Avee DY 8190 6730 | - A-TEAM. AS00(+2000..199,-/249 :
r Fa » i - A- - -
Dragons Lair HlI 68.90 59.90 | -A : HW e /249, ‘f
Dune Il 64,90 .- - Masoboshi MC302/702....199,-/288, - |
Euro Soccer DA 48.90 a.A. 7 1_
Eeiws, B AR | [ amwesiom o8
Grand Prix DA 83190 73.90 {Tesu A.nuga(‘unu A.Magaz 10.'97)
Gobliins 2 DV 90.90 1.90
Gunship 2000 DA 88.90 77.90
el 1 S O C
History Line 1914-1918 DV 80.90 80.90 ( )
H:.Tmnarry:s e 59.90 56.90 B CD R M‘ P
Kings lest s © Bv 8080 s | _DANGER HOTSTUFF I 39,-
ings Ques g - : AR C AL e isenene 29,-/39,- £
Fggﬂg 3; ﬁgﬂﬂ?m §§ §§Z fn: Eéjég FAO-EROTIK l—J(AIt:(snachwms!].jc.SQ,-1"
LfﬂT?‘g‘ 4 DA 8GO0 o SO MUCH SHAREWARE 172 je..........89, 1]
- Course Mauna Kea 46.90 --.-- SO MUCH STAREWARE (Altersn.!)....89,
RALIS T Mugio iy e | -MEGA Win0S/2 £. Windows&O0S/2......79,:
Monkey lsland 2, BV 79.90 79.90 : SoRdcrhreise (PC) S
uest for Glor i
Sensible Succgr 92/93 DA .- 52.90 p 2
:::rfg:ﬂﬂolmas gx 38;{8 47'50 u[,'nMAI.\.'laurc..m(tDg!!!!........... -
Space Queil¥ o 7g. 0 5400 :{ - WING C. I+ ULTIMA V1, eine CD.....99,-
e s PAERTR. ei9 :: - WING C. [+ SECRET M., cine CD......99,-
lornado 68.90 -—.— B 5
Transarctica 53.90 a.A. 3 2
IJ“]ir:a 7 Teil Il gg' 8 bt 5'
Ultima Underw. I DA 7580 - Sonstlges g
HACh Ly Dv 6430 6090 :
Wing Commander DV B 79.90 - SIMM-MODULE, 1MB/70ns, 3Chip....65,
Zyconix DA 52.90 40.90 Motherboard 386 2
SOUNDBLASTER 2.0 169. SVGA ET4000,
Audio Blaster PRO 4.0 299.- ;| - CD-ROM L
Audio Blaster 2.5 179.- - ATI SteggfF
ATl Stereo FX 287.- : Kom iisysicme u
AdLib GOLD 439.- : =
Roland LAPC | 7991 [§|AKaufmann, 7547 Bad W":ldbad
UL femead 5.1 || TEL/FAX:07081/3763
Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 [ Femsessmmmmmmmmmmmsmm i |
Vorauskasse / Stammkunden DM 4.50

4593%



news

Krieg der Welten

Impressions kann's nicht lassen. Im Monatstakt schieben die englischen Pro-
grammierer ein Strategiespiel nach dem anderen in die Diskettenschdchte potenti-
eller K4ufer. Bis dahin hatte die FlieBbandproduktion einen entscheidenden Nachteil:
Die Qualitdt der Spiele lieB zu wiinschen tbrig. Ob sich Impressions mit dem Neu-
ling When Two Worlds War (iber das Mittelmali hinausheben kann, wird ein Test
zeigen. Bis dahin miissen wir uns jedoch noch ein klein wenig gedulden. Die futu-
ristische Klopperei, bei der Ihr Planeten erobern miift, Euch Schiachten mit feindli-
chen Raumflotten liefert, Raumschiffe zusammenbaut und die Erforschung neuer
Technologien iberwacht, erscheint fiir PCs in rund einem Monat. In Varbereitung
sind Amiga und ST-Versionen, die etwas spater zu kaufen sein werden.

e
Purldirng MUE
3 Mua BuxlY

When Two Worlds
War: Die Schlacht
gegen den Feind,
- findet auf der

~ Planetenoberflache
| sfatt (oben).

Letzte Meldungen

AMIGA-Magazin 4/93

Commodore stellt auf der CeBIT neue, noch schnellere und farbenpréchtigere
Amigas vor. Das AMIGA-Magazin zeigt im aktuellen Heft, was sie konnen, was sie
bringen und was sie kosten. Multimedia ist in aller Munde, und jeder versteht etwas
anderes darunter. Das AMIGA-Magazin stellt die interessantesten Programme auf
dem Amiga vor und weist auf Praxisanwendungen hin. AuBerdem werden jede
Menge neuer CDTV-Titel besprochen. Laserdrucker werden immer preiswerter und
damit auch interessanter fiir Amiga-Besitzer. Welche besonders geeignet sind, findet
lhr in einem groBen Vergleichstest. Irgendwann geht jedem Amiga-Besitzer die
ewige Diskettenwechslerei auf die Nerven. Es ist htichste Zeit fir eine Festplatte.

- Das AMIGA-Magazin zeigt in den Ausgaben 3/93 und 4/93, worauf beim Kauf von
| Controller und Festplatten fir den Amiga 500 (plus), 600, 1200, 2000, 3000 und
1 4000 zu achten ist. Ab 24.3.1993 gibts die April-Ausgabe des Amiga-Magazins.

uch:Sie::

Game Amiga PC Game Amiga 4 , d
1869 7988 9294 Formulaone GrandP. 79.88 92,94 Berlin - Wien - Bielefeld
A-Train A.A. 98,77 History Line 14-18 85,256 92,40

ATTAC 92,12 97,80 Legend of Valour 7395 7520

Alone in the dark AA. 9822 Links 386 Pro 2?77 99,80

Amazone AA. 9423 Kurse Links 386 Pro 2902 47,30

B.AT 2 84,88 90,30 Pinball Fantasies 6130 AA.

BC KIT 7295 A.A. Rampart AA. 7890

Bill's Tomato Game 68,33 A.A. Rex Nebular 2R 0495

Campaine 7820 9137 R.Hood Con.lLongb. 7699 86,95

Castles |l AA. 8930 Rome AD 92 74,30 84,30

Comanche AA. 9230 Sensible Soccer 63,30 72722

Das Schwarze Auge 78,20 8990 Sherlock Holmes AA 9230

Dune |l AA, A.A.  Spelljammer AA. AA.

Eternam A.A. 8730 Street Fighterll 64,30 68,90

Goblins Il 73,20 98,77 Populous Il AA. AA.

Gunship 2000 87,70 9520 WAXWORKS Ab 16 J.=AA.

Harrier Jump Jet 7?2?72 10530 Wing Commander| 8930 60,00

Indiana Jones IV 86,30 8820 Wing Commanderll ?7??? 78.30

Lermnmings I 72,11 87,30 WWFII AA.  AA

pc Neuerdffnungen bald in

37



Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt

Secret Weapons of the Luftwaffe

Sec. Weap. Do 335, He 162 Mission je
Sec. Weap. P-38, P80 Mission Disk. je
Sensible Soccer 92/93

50,95

Task Force 1942 /dt
Ultima Underworlid 2
Wing Commander /dt

Neue Version! /dt 1 MB-E it far Ami —
Shadow of the Beast 3 /dt 59,95 — — —— com ute "' - e;:ggcﬁram;glgz o
Siege  —— 50,85 —— z BEHO Uhr & schnelle Speicherchips)
Siege Data Disk. =~ —,— 34,96 —,— 2. Laufwerk 3,5" fir Amiga 139,—
Silent Service 2/dt 79,95 79,95 79.95 Advanced Gravis Joystick IBM-PC ~ 75,—
; ‘ Sim Ant /dt 89,95 89,95 —— Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC 179,—
Sim City & Populous /dt 74,95 74,95 74,95 Sound-Blaster 2.0 C/MS-Chips 49,—
Sim Earth /dt 89,95 Bg;— ——
Sim Life /dt . 1,90 = Das Lucasfilm-Buch /dt 29,80
Special Forces /dt 79,95 89,95 79,95 Das Lucasfilm-Buch 2 /dt 29,80
Spelicasting 301 —,— 66,95 ——
Sports Collection /dt 66,95 74,95 ——
Star Control 2 /dt —— 09,95 ——
Star Trek /dt —— 74,95 ——
Street Fighter 2 /dt 59,95 69,95 59,95 SO konnt lhr gleich bestellen:
Summ_sr Cha“'tﬂﬁgzedgi?l T gggg T Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben,
Thaeh”:ﬁ;’:“ Idt 50'05 5005 V.md oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken
Turrican fat 2495 — — 24.95 Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 6,— DM )
Turrican 2 /dt 2495 —— 2495 oder portofrei per V_orkassg (Bar, Scheck).
Ultima 6 /it 59,95 44,95 59,95 Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsatzlich portofrei.

Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

S A \
= 0? S L\CO ‘
= 3 i
) ¥ & ¢ |
2 1869 /dt 74,05 89,95 —— ‘.
= A-Train /dt —_—— 09— — — |
B Aces of the Pacific /dt =~ —— 84,96 —— ;
kS Aces of the Pacific Mission Disk. —— 4495 — — !
- Alone in the dark /dt —— 9495 —— |
5 Amberstar /dt 79,95 89,95 79,95 |
= Ancient Art of War in the Skies /dt ~ —— 84,95 —, |
U ATAC fdt ~ —— 89,85 —— :
™ B-17 Flying Fortress /dt =~ —— 99,— — — i
E B.C. Kid /dt 54,95 —— ——
- Bitmap Brothers Collection /dt 59,95 59,95 59,95
Black Crypt /dt 59,95 —— ——
(— Bundesliga Manager Professional /dt 69,95 69,95 69,95 ™
Bundesliga Manager Professional
Limited Edition /dt 89,95 89,95 —— i
Burning Steel /dt —— 89,95 —— |
Campaign /dt 66,95 79,95 — — A |
Car and Driver /dt —— 04,05 —— ‘éb ;\\(o |
Castles 2 /dt —_— 79,95 —— Q;,é & |
Civilization /dt 79,95 94,95 —— b
Curse of Enchantia /di 89,95 89,05 — — Ultima 7 /dt -_ 99— —— |
Das schwarze Auge /dt 74,95 84,95 V.mi Ultima Trilogy 2 (4,5.6) /dt —— 79,95 —— |
Dream Team /dt 59,95 69,95 59,95 Ultima Underworld /dt —_— 79,95 —— |
Dungeon Master & Chaos Strikes back /dt 59,95 — — 59,95 Wax Works /dt V,mi 66,95 —— f
Dyna Blaster /dt 69,95 74,95 — — Wayne Gretzky Hockey 3 =l DA
Dynatech /dt 59,95 69,95 —,— Ween /dt 74,95 94,95 ——
Elysium /dt =~ —,— 69,95 —— Wing Commander /dt 89,95 44,95 — —
¥ Epic /dt 64,95 74,95 69,95 Wing Commander Deluxe Edition /dt —_— 00— — —
F-15 Strike Eagle 3 /dt —— 0405 —— Wing Commander 2 kompl. /dt —— 89,95 ——
F-18 Falcan . 4,96 —— —,— Wing C. 2 Special Operations 1 0. 2 je s i
F-16 Falcon Mission 1 0. 2 je 249 —— —— Wing C. 2 Speech Accessary Pack ——— . ——
~ Falcon3.0/dt —— 94,95 —— Wizardy 7 V.mi 89,956 ——
Falcon 3.0 Mission Disk. /dt = —— 5995 —— Wrestle Mania /dt 59,95 69,95 59,95
Fire and Ice /dt 59,95 —— 59,95 Wrestle Mania 2 /dt 59,95 69,95 59,95
Football Crazy Challenge /dt 59,95 — — 59,95 X-Wing /dt —— 89,95 — —
Formula One Grand Prix /dt 79,95 89,95 79,95 Zool /dt 59,95 —,— V,mi
Gobliins 2 /dt 74,95 94,95 74,95
Gunship 2000 /dt 79,95
Gunship 2000 Data Disk. /dt ——
Harrier Jump Jet /dt —_—
Historyline 1914-1918 /dt 84,95
Inca /dt e |
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 89,95 t
Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt g
Kick off 2 /dt 59,95 !
Kick off 2 - Giants of Europe /dt 19,95
Kick off 2 - Return to Europe /dt 19,95 |
Kick off 2 - Winning Tactics 19,95
King's Quest 6 /dt —— !
Leather Goddesses of Phobos 2 /dt =
Legend of Kyrandia /dt 69,95
Legend of Valour /dt 84,95 4
Cermminge B mings it ¥ Comanche Maximum
emmings Data Disk / ; H
Links 386Pro /dt S Overk!ll' /dt
Lotus 3 /dt 59,95 Formula One Grand Prix /dt
Mad TV /dt 74,95 H il -
sl G s Historyline 1914 - 1918 /dt
Pnball Dreams /dt 59,95 Sherlock Holmes /dt
Pinball Fantasies /dt 59,95 Street Fighter 2 /dt
Pirates /dt 59,95
Populous 2 /dt 69,95

TELEFON 02871/86 31 * 18 30 88
1806 37 » 18 54 43
FAX 0 28 71/ 86 31

Bachler— Computersoftware
Postfach 1113+ Bliicherstr. 24
D—4290 Bocholt




PRASENTIERT VON

Amiga

1. Indiana Jones 4

2. Monkey Island 2
3. Bundesliga Man.
4. Civilization

MS-DOS

1. Indiana Jones 4

g. H:ﬂm t.llgdemorld
. History Line

4. F-15 Strike le

5. Monkey Island 2

Atari ST

1. Amberstar

2. Populous 2

3. Monkey Island
4. Dun Master
5 al Forces

[aaNE

& LADEN

Theo Kranz Versand -Juliuspromenade 11 - 8700 Wiirzburg
Tel: (0931) 571601 oder (0931) 571606

Wie gewohnt, erwartet Euch die Hitparade mit einem
anstandigen Hauptgewinn: Diesmal spendierte Theo
Kranz ein Mega Drive Magnum Set. Ansonsten bleibt alles
beim alten: Die Mitmachkarte wird von Euch nach besten
Wissen und Gewissen ausgeftllt, frankiert und an die
POWER PLAY geschickt. Mit einer Karte pro Teilneh-
mer seid Ihr gut beraten. Unter AusschluBB des Rechts-
weges zieht unser Kartenzéhler und Gliicksfee Reza
Memari die finf Gewinner der Spiele und den
Hauptgewinn. cd

Das Super NES der
Ausgabe 2 trudelt
bei Oliver Roll ein.
Je ein Spiel aus der
Redaktion geht an
Jochen Trommer,
Stephan Mauser,
Christian Strake,
Ulrich Sticht und
Thomas Altrichter.

- W

" HERSTELLER WIE LANGE

DABEI

LucasArts 6. Monat
LucasArts 12. Monat

| Blue Byte 1. Monat
Microprose 11. Monat
Software 2000 14. Monat
Psygnosis 22. Monat

Origin 1. Monat

. Microprose 1. Monat

"~ Renegade 1. Monat

i = Electronic Arts 5. Monat
Sl _ Renegade 4. Monat
g = Blue Byte 13. Monat
= Origin 16. Monat
LucasArts 1. Monat

SSl 5. Monat

21th. Century Ent. 1. Monat
Microprose 1. Monat

Attic 1. Monat

. Sierra 1. Monat

- Infogrames 1. Monat

1. Street Fighter 2

2. Super Probotector
3. Lemmings

4. Parodius

5. Zelda 3

Mega Drive

1. Sonic 2

2. Thunderforce 4
3. Gods

4. Sonic 1

5. Wonderboy 5

Handheld

1. Super Mario Land 2
2. Final Fantasy 2

3. Tiny Toons

4. Parodius

5. Gargoyle s Quest
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. OH NO! THOSE SPACE MUTANTS
FOUND ME! DO SOMETHING ROGER!

 Kaum eine Frau kann sich von Roger trennen — auch Ar
‘Bea Wankmelstqr'lsfiunersl anhénglich =~

Space

Die Starcon-Akademie ist
eine Kaderschmiede fiir
den elitdren Fihrungsnach-
wuchs der Starcon-Raumflotte
— auch Roger Wilco hat sein
Dasein als intergalaktischer
Putzmann endgultig satt und
sich bei der Akademie einge-
schrieben, um eine Karriere
als Offizier auf einem Raum-
schiff zu beginnen. Doch die
Anspriche der Akademie sind
hart, die Mitbewerber flei3ig —
und Roger ist eher ein Mann
der Praxis, mit theoretischen
Studien kann er sich nicht
anfreunden. Mit einer Portion
Glick schummelt er sich den-
noch durch den Auswahltest.

Nach der Prifung wird
Roger von der Lehrerin zum

i

Kapitan Wilco
kann seine
Mannchaft nach

Belieben herum- &% I

kommandieren.
Hier gibt er
Navigator
Droodle die
neuste Order.
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S

Putzdienst abkommandiert: Mit
einem supermodernen Boh-
nergerat wienert er das Star-
con-Logo auf dem HallenfuB3-
boden blitzblank — nicht ohne
Folgen: Starcon-Kommandeur
Quirk, soundso nicht gut auf
Roger zu sprechen, rutscht auf
dem glatten Boden aus und
blamiert sich vor den Augen
Ambassador Wankmeisters,
rein zuféllig die attraktive Holo-
Blondine aus Space Quest 4.
Und jetzt geht’s erst richtig zur
Sache: Roger hat das beste
Testergebnis der Starcon-
Geschichte und wird kurzer-
hand zum Raumschiffkapitan
beférdert. Er wahnt sich am
Ziel seiner Traume — leider
wird er das Putzmann-Image

Seit Jahren verfolge
ich die Abenteuer des
Roger Wilco — die
Space Quest-Saga ist
fur mich ein Glanz-
punkt der Software-
geschichte. Geniale
Gags, schicke Optik
und fantasievolle Sto-
ries lenkten allerdings §i+
von einem permanen-
ten Manko ab: Zeit- H‘”
aufwendige Zwi-
schenspielchen blockierten den
SpielfluB und Adventure-Profis
hatten an den abgedrehten
Space-Quest-Spielen nur kurze
Zeit zu knacken; im Vergleich zu
Indy, Guybrush und anderen
Helden des Genres flihrte Roger
ein “leichtes” Leben. In Space
Quest 5 ist die Geschichte grad-
liniger und die Rétsel sind logisch
und etwas harter — die Komple-
xitdt der genannten Kollegen wird

ém -/ trotzdem nicht erreicht.

AuBer der zeitaufwen-
digen Labyrinthkrab-
belei schmecken mir
die Zwischenspiele:
Die Rettungsaktion
von Cliffy und das
Schiffeversenken sind
kurzweilig und unter-
haltsam. Konkurrenz-
los gut sind die spritzi-
gen Formulierungen
und Anspielungen auf
bekannte Science-fiction-Filme.
Zusammen mit der stimmungs-
vollen VGA-Grafik, der abwechs-
lungsreichen Musik und den
100prozentig passenden Sound-
effekten wird eine einmalige
Weltraum-Atmosphére geschaf-
fen. Space Quest 5 ist nicht per-
fekt, aber voller Witz und Char-
me und bringt einen frischen Re-
genschauer in die ausgetrock-
nete Adventure-Landschaft.

Die gute Nachricht zu-
erst: Marc Crowe hat
die Scheidung von
seinem siamesischen
Programmier-Zwilling
Scott Murphy ohne
Schaden an Kreativi-
tat und Space-Humor
Uberstanden. Wah-
rend Letzterer noch
an den Nachwehen
der Trennung laboriert
und bisher vergebens
auf eine Spielidee hofft, ist die
andere Halfte der “Two Guys
from Andromeda” wieder in den
Weltraum gestartet und hat eine
kreuzbrave Fortsetzung ab-
geliefert. Alte Vakuum-Raum-
pfleger-Hasen werden sich im
neuesten Abenteuer sofort hei-
misch flihlen, denn wir missen
auf keine der liebgewonnenen
Erfolgszutaten verzichten. Wir
treffen auf alte Bekannte, inklu-

sive Astro Chicken
und retten uns wieder
durch vielféltige Ge-
schicklichkeitseinlagen
und kleine Action-Se-
quenzen.

Die schlechte Nach-
richt: Auch Marc Crow
kann nur mit Wasser
kochen und keine Mei-
sterwerke am laufen-
den Band abliefern.
Technisch kann er
zwar den Space-Quest-4-Stan-
dard halten, erzahlerisch geht's
mir diesmal etwas zu bieder und
durchsichtig zu. Wer sich also
mit zu gro3en Erwartungen in
das Programm stirzt, wird
zwangslaufig enttauscht. Achtet
lieber nicht zu sehr auf die unlo-
gische Story, sondern erfreut
Euch an den uberall versteckten
Anspielungen auf Science-fiction-
Filme und -Biicher.




Der Trubel in der Spacebar
kratzt Roger nicht im geringsten
- er kratzt was anderes.

Freunde fiirs
Leben: Roger
& Spike

liebe die Apparaturen der
Eureka mit FuBtritten oder ent-
wickelt neuen technischen
Schnickschnack.

An Bord der Eureka findet
Roger neben einer praktischen
Beam-Vorrichtung eine EVA-
Weltallrettungskapsel mit Ber-
gungsarm und eine Art Kihl-
truhe mit Auftaufunktion. Ge-
steuert wird Roger unkompli-
ziert Uber die bekannte Sierra-
Menleiste. Neben den Stan-
dardaktionen kann Kapitan

Rogers Sprung iiber die
Klippe ist gefahrlich, aber
grafisch eindrucksvoll

Metallicgriin, aerod namisr.h und hoffentlich vollkaskoversichert:

Der Raumvogel der Terminatorin

Wilco gezielt Kommandos ge-
ben: Klickt Ihr mit dem Zeiger
auf ein Crewmitglied, durft lhr
prompt aus einer Liste den
passenden Befehl auswahlen.
Flo kann zum Beispiel mit an-
deren Schiffen Funkkontakt
aufnehmen, Cliffy macht einen
System-Check und Droodle
aktiviert die Waffensysteme
oder bringt die Eureka auf
Lichtgeschwindigkeit. Wenn
Euch der Positions-Code be-
kannt ist, konnt lhr auf diese

R

Weise jeden beliebigen Plane-
ten anfliegen.

Hat sich Roger mit der
neuen Situation angefreundet,
warten die ersten spannenden
Missionen: Im All herum-
schwirrende Millbeutel mis-
sen aufgelesen werden. Ab
jetzt nimmt die Geschichte un-
geahnte Dimensionen an, Ro-
ger gerat in einen Strudel von
Ereignissen. Ein weiblicher
Chrom-Terminator vom Plane-
ten Oakhurst 4 (wir erinnern

® L] ]
Spiele im Spiel
Space Quest-Spieler gléanzen nicht nur durch logisches
Denkvermdgen und Knobeltalent, sondern stellen in Zwischen-
spielen auch strategisches und feinmotorisches Kénnen unter
Beweis.

Battle Cruiser

In der Bar fordert
Captain Quirk Roger
zu- einer Partie
Raum-Schiffeversen-
ken heraus. lnr pla-
ziert vier unter-
schiedliche Raum-
schiffe in drei Gala-
xien, kdnnt Runde &
um Runde Spahson- &
den einsetzen und
Schiisse abfeuern.

SPACE QUEST: THE NEXT MUTATION

Cliffys Rettung

Cliffy:Lisk el gt a
AuBenwand-Repara-
turarbeiten an der
Eureka abgerutscht.

Ihr habt im EVA-Ret-
lun?sgerﬁt die Kon-
trolle {iber Schub, .
Flugrichtung  und
den Hebearm. Be- @8
achtet auch den Ra-
dar und die Treib-
stoffanzeige.

NEXT MUTATION
| ESSMEA—




Galaktische
Gags

Wie der Titel schon
verrat, verwohnt Space
Quest 5 —The Next Muta-
tion den Kenner mit zahl-
reichen Insider-Gags und
Anspielungen auf

Raumschiff Enterprise kann
warten — der Yuppi-Klingone biffelt
lieber fiir seine Offizierskarriere

Der eine Wachmann auf der Star-

con Raumstation ballert sich bei bekannte Science-fiction-
einer Runde Missile Command Filme und Video-
den Frust von der Segle... spiele.

Unterlegt mit “Also sprach Zara-
thustra”: Die Milllschluck-Sequenz a
|a Stanley Kubricks 2001

Bis zur ndchsten Star Trek-
Generation {ibernimmt Captain Wilco
das Kommando — die Sitzposition
stimmt

...der andere zerkleinert intergalak-
tische Gesteinsbrocken beim Klas-
siker Asteroids — und: Elvis lebt!

Auch der Gruselklassiker Die
Fliege wird nicht verschont: Insek-
ten-Roger zieht's zum Miillcontainer

Und bis zur vierten Reinkarnation
von Alien wird sich dieser Mochte-
gem Facehugger mit Roger anfreun-

den

Sie kdnnen's nicht lassen: Luke
Skywalker und sein Vater Vader lie-
fern sich ein Star-Wars-Licht-
schwert-Duell

uns an “Arnoid” im dritten Teil)
will seinen Skalp und eine gan-
ze Bande von Ublen Mutanten
unter der Fiihrung des inzwi-
schen entstellten Quirk ist ihm
auf den Fersen. Nebenbei wird
Roger beim “beamen” in eine

Was Scotty kann, kann Cliffy schon lange:
Der Bordingenieur der Eureka entwickelte
eine schicke Beam-Vorrichtung.

Fliege verwandelt, muB sich
um die Probleme seiner Crew
kimmern, einen kleinen Alien-
Facehugger namens Spike
einfangen und die niedlich-
zickige Bea Wankmeister vor
der Mutation bewahren — damit
Roger Wilco in der Zukunft von
ihrem gemeinsamen Sohne-
mann gerettet wird (nachzu-
spielen in der Zeitsprung-Epi-

Mann: Roger verscham
sich mit einem SchweiB-
brenner Zutritt.

Das freundliche

Empfangskomitee der Goliath
ist von Rogers Aktion begeistert
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Roger schleicht durch die

verlassenen Gange der Goliath

sode Space Quest 4 — Roger
Wilco and the Time Rippers).

Neben den typischen Ad-
venture-Ratselniissen warten
auch Genre-fremde Aufgaben
auf Roger: In Geschicklich-
keitssequenzen muf er atzen-
der Mutantensdure auswei-
chen und mit der EVA-Ret-
tungskapsel Bordtechniker Clif-
fy bergen. Wer derart schweif3-
treibende Anstrengungen voll-
bringt, wird auch belohnt: In
der Spacebar darf Roger einen
Whiskey kippen und sich bei
einer Partie Raum-Schiffever-
senken entspannen.

Die ersten vier Space-
Quest-Folgen wurden von den
“Two Guys From Andromeda”,
Scott Murphy und Marc
Crowe, erdacht. Doch irdische
Zanksucht beféllt von Zeit zu
Zeit auch Andromedaner —
Marc Crowe erschuf den fiinf-
ten Teil der Saga ohne seinen
friheren Programmierkollegen.

Zuletzt noch ein Hinweis fir
alle Space Quest-Freunde:
Blattert zur Laser Age-Rubrik,
dort wird die schicke CD-ROM-
Version von Space Quest 4
vorgestellt. /s

unamw Wnﬁhﬂﬂ"
‘Roland, Adlib, ﬂa_us, VGA

‘Geplant fiir:




Amiga 500+ mit Stereo-Farbmonitor und diverser Software 999.- DM
Amiga 600 mit Stereo-Farbmonitor und diverser Software 999.- DM
Amiga 600 mit 2 MB RAM und interner 40 MB Festplatte 999.- DM
Amiga 1200, 68020, AA-Chipset, Kick 3.0, Farbmonitor 1299.- DM
Amiga 1200, mit interner superschneller 85 MB Festplatte 1599.- DM
Amiga 1200 Steckadapter RGB fiir geeigneten Monitor 79.- DM
Flash-Memory-Cards fiir den Amiga 600 oder 1200 ab 399.- DM
Festplatten von 40 bis 212 MB fiir Amiga 600 oder 1200 ab 399.- DM

Alle anderen Pakete bei uns zu Superpreisen erhiltlich. Fragen Sie einfach an !

AMIGA 2000D Motherboard, allerneueste Version,
damit Sie wieder auf dem neuesten Stand sind. 550,- DM
Amiga 2000 + Commodore 1084 S Farbmonitor +

2. internes Laufwerk + 85 MB Autoboot-Filecard 2198,- DM
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen.

Der Amiga 3000 Nachfolger mit AA-Chipset. Bei uns bald
lieferbar mit Festplatten von 40 MB bis iiber 1000 MB.
Rufen Sie uns vor einem Kauf an. Unser Fachpersonal hilft gerne !

Bei uns mit Festplatten von 40 MB bis iiber 1000 MB. Ideal im
Einsatz als MultiMedia-Workstation. Lassen Sie sich beraten !
Lassen Sie sich von unserem geschultem Fachpersonal beraten. Wir helfen gerne !

Commodore 1084 S 448,- DM Philips 8833-2 Stereo
Multifrequenz 0.28 ab 598,- DM Eizo 17" F550i

Philips 14" Mehrfrequenz, Stereo, MPR II, 50-90 Hz
Mitsubishi EUM 1491, fiir A1200 und A4000, Ideal geeignet
Commodore 1960 Multiscan fiir Amiga 1200 und 4000

498,- DM
2498.- DM
1098.- DM
1225,- DM
1098.- DM

* bis zu 100 Hz * mit Audio-Verstirker * VGA-Videoausgang
« fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

« mit 14" Multifrequenz-Farbmonitor

« mit 17" Eizo F550i Farbmonitor

« mit 20" Multifrequenz-Farbmonitor

Commodore Flickerfixer fiir A2000 ab der B-Version

298,- DM
798,- DM
2698,- DM
2698,- DM
398,- DM

Epson LQ 100, 24 Nadeln, Drucker mit wenig Platzbedarf
Samsung, 24 Nadeln, High-Quality Drucker

Panasonic, 24 Nadeln, superleise, Color-Option

Fujitsu DL 1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Epson EPL 4000 Laserdrucker mit Nadel-Emulation

TA Triumph Adler Laserdrucker mit Postscript-Option
Epson GT 6500 Scanner, 16.7 Mio Farben, brandneu
Epson GT 8000 Scanner, 16.7 Mio Farben, Profi-Qualitit

499,- DM
499.- DM
599.- DM
699,- DM

1699,- DM

1999,- DM

2398.- DM

3498.- DM

*512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500

1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir AS00

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt fiir A1000

2 MB Chip-MEM Board fiir A500/A2000 incl. 1 MB

Modem 2400, 300/1200/2400 baud, intern oder extern
Modem, mit Fax, verschiedene Modelle, bis 9600 bps
US Robotics 16800 bps, neueste Modelle

Zyxel 14400 bps, verschiedene Modelle

Modem 14400 bps, NoName, verschiedene Standarts
Der Anschluff der Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten

ab 149,- DM
ab 449,- DM
ab 1249,- DM
ab 799.- DM
ab 699,- DM

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a, 4650 Gelsenkirchen

New Line Computer KG
Alexanderstrafie 272
WD-2900 Oldenburg
Telefon : 0441 | 683617
Telefax : 0441 | 683618

Bei uns erhalten Sie auch PD-Software !

Telefon : 0209/ 789981
Hot-Line : 02 09/ 789986
Telefax : 0209 /779236

Erfragen Sie besondere Zahlungskonditionen !

Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und installiert » Auf Wunsch legen
wir kostenlos eine MS-DOS Partition an * Jede Filecard belegt nur einen Slot ». Kon-
figurationen fiir den Amiga 500 sind in einem formschinen Gehduse mit RAM-
Option erhiiltlich. Fragen Sie einfach bei uns an. Wir beraten Sie gerne !

40 MB mit Cache 498 .-DM 80 MB mit Cache
120 MB mit Cache  798.- DM 170 MB mit Cache 998.- DM
210 MB mit Cache 1198.- DM 540 MB mit Cache 1998.- DM

Alle anderen GrofBen und Sonderwiinsche auf Anfrage !

648.- DM

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000

SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

648,- DM
848,- DM
150,- DM
100,- DM
200,- DM

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB
3,5" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial
3,5" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

129,- DM
199,- DM
119,- DM
129,- DM
249,- DM
199,- DM

- Echtzeit-Framegrabber fiir A2000/3000/4000

- Retina Graphikkarte fiir A2000/3000/4000 bis 80 Hz

- Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir Amiga 500-3000

- Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme. 598,- DM

- DCTYV Videoanzeige- und Digitalisierungssystem 998.- DM

- Software Scala 500 198.- DM, Software Scala Professional 398.- DM

Interessieren Sie sich fiir Video-Nachbereitung ? Unsere Fachleute
beraten Sie gerne. So erhalten Sie Ihr individuelles Video-System.

348.- DM
ab 498.- DM
ab 538,- DM

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM

112 MB RAM-Aufriisthboard fiir A2630, 4 MB bestiickt
GVP 030 Turbo-Board, 25 bis 50 MHz, 68882, RAM ab 1398,- DM
Turbo-Board fiir Amiga 500, 68020, mit 512 KB 365.- DM
Ist Ihre Turbo-Karte zu langsam ? Rufen Sie uns an. Wir nehmen IThre Karte in Zahlung.

1198,- DM
998.- DM

Commodore 2386 PC/AT-Karte, 386SX, 25 MHz
Zubehor aller Art fiir Commodore AT-Karten
Big-Tower 386-40 MHz, 4 MB RAM, 170 MB Festplatte
mit Cache und 15ms, 1 MB Hi-Color ET 4000 Graphik-
karte, 2 Laufwerke 3.5" und 5.25", 102 Tasten-Keyboard
Big-Tower 486-25 MHz SX, sonst wie der 386-40 2299.- DM
Big-Tower 486-50 MHz, sonst wie der 386-40 2999.- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an !

798,- DM
auf Anfrage

1999.- DM

Wir haben das komplette OASE-Depot und die ganze Schatztruhe von
Stefan Ossowski im Programm. Dariiberhinaus erhalten Sie bei uns
umfangreiche weitere Software. Fragen Sie bitte einfach geziehlt nach.

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)

Enhancer-Kit wie oben, mit zusiitzlicher Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0 188,- DM
ROM 1.3 59,-DM - 2.0 99,- DM - BigAgnus IMB CHIP 149,- DM
Bootselector mechanisch 29,- DM - Bootselector elektronisch 49,- DM
Amiga-Maus opto/mech. 49,- DM « Maus orig. Commodore 99,- DM
2 MB Chip MEM Board fiir A500/A2000 incl. 1 MB 348,- DM

129,- DM
149,- DM

Wir suchen zur Entwicklung von neuer Hardware im Video- Film-
und Digitizerbereich zum baldmoglichsten Einstellungstermin einen
kompetenten Entwickler. Aussagefiihige Bewerbung erwiinscht.

Fischer Hard- und Software

Schierholzstrafe 33

3000 Hannover 51

Tel.: 0511/572358
0511/575087

Fax: 0511/572373

Commodore Systemhiindler

Schwarz Computer GmbH
Altenessener Str. 448, 4300 Essen

Tel.: 0201/344376 oder 367988
Telefax: 0201/369700

Mo-8a 9-13 & Mo-Fr 15-18 Uhr S
< BHS >

Wir sind Mitglied im Bundesverband
der seridsen Hard- und Softwareuntemehmen e.V.




computerspiele/tests

(_\‘
@m@ Flr mich ist der unfer-

tige Eric ganz klar das
bisher beste Produkt
der Legend-Crew —
mehr ist aus dem
leicht angestaubten
Genre nun wirklich
nicht mehr rauszukit-
zeln. Das auch die
bewahrte Steuerung
ohne Fehl und Tadel
ist, versteht sich von
selbst. Besonders

Im Gegensatz zum
irrefuhrenden Titel ist
Eric the Unready ein
ausgereiftes High-
End-Programm. Bob
Bates erzéhlerisches
Talent lauft in seiner
Rittersaga zu unge-
ahnten Hohen auf: Ihr
werdet kaum ein Buch,
einen Film oder ein
Computerspiel finden,
das hier nicht von ihm

ek & zitiert und durch den Textkakao  schoén: Im Gegensatz zum
j Dueszing Uoon - Ucd, . 1:09; gezogen wird. Wer sich etwas im  Spring-Break-Vorganger haben
B s (Al i i b i i Sha Fantasy-Genre auskennt, wird  die Ratsel deutlich angezogen,
| duauing |the boa around your neck and says, “You may alsbald von einem Dauerlach- bleiben trotzdem logisch und trei-
[duwessing table | ueau this as ny champion, as you 5‘3.:" the - krampf geplagt, der erst nach  ben selbst wettergegerbten Kam-
: :;‘?.g"g; LTS LI KNS (S TR B e 0N e einem Not-Reset wieder abklingt.  pen das Wasser in die Augen.
lgloves | “SECOND part?" you cry. “"But I did as you
{lanps ~|asked."
Lily “Wapelling up a gueased pole shous agility,
alk to ne |Buic,™ she replies. "And agility is nice, but
ow nivuou |it doesn’t puove that you have the stuength and
Ansaionae 1 To 4 T Sobald Ihr
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QUEST OUTCOME!

©The Torus Inquiret

Vol 1,199 1ssue 9 A &quare Deper for a Rowd World  NONDA]

eine Aufgabe ldst,
berichtet die
drtliche Ritterpresse

Dosendffner gesucht: Eric steigt aus der Riistung.

Eric the Unready

Ritter Eric ist ein rechter
Dummbeutel. Er ist so

Ristungen glihen und Zwer-
gen der Bart abféllt. Auch

dumm, dafB die Feinde vor
Lachen vom Pferd stlirzen,
Burgfraulein mit einem Schrei-
krampf zuriick in die seidenen
Laken sinken und Drachen mit
Atemlahmung vom Baum fal-
len. Und weil er so blod ist,
haben ihn alle lieb, winscht
ihm keiner etwas Boses und
wird er mit Eurer Hilfe zum
gréBten Text-Adventure-Hel-
den, den das Fantasy-Mittelal-
ter je gesehen hat.

Wie in allen guten Geschich-
ten, wird erst mal eine Jung-
frau entfihrt. Um die Sache
weiter anzuheizen, handelt es
sich dabei um Prinzessin
Lorealle, die Wertvolle — Lieb-
lingstochter des Kénigs und
heiBeste Braut im Reich.
Lorealle ist so heiB, daB bei
dem Gedanken an ihr Samt-
mieder die Ritter in ihren

Jung-Eric wird es warm ums
weite Herz. Da so ein Compu-
terrecke ohne unsere Mithilfe
aber ein ziemlich armer Tropf
bleibt, greifen wir beherzt zu
Maus und Tastatur und brin-
gen die beiden jungen Leute
zusammen, auf daB sie viele
kleine Erics machen und eine
neue Computer-Dynastie grin-
den.

Eric the Unready ist das
neueste Knallbonbon aus der
Feder von Bob "Timequest"
Bates, Text-Adventure Veteran
und BoB der Software-Firma
Legend. Wie schon im Vorgéan-
gerspiel Gateway und der
Spellcasting-Reihe steuert lhr
den Helden wieder mit dem
gleichen Interface durch sein
Abenteuer. |hr kénnt entweder
puristisch nur mit der Tastatur
arbeiten oder vielfaltige Hilfs-
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Das kleine Ferkel
von nebenan:

2URDAY| - Fiir Ritter Eric ist

%

ERIC ELOPES WITH PIG!
A

keine Aufgabe
zu ungewdhnlich.

ERIC DISCOVERS
MIRACLE DIET!

Killer Earthquake Dostroys Ulric’s!

Psychic Predicts Minstrel Will Riso From...

Stunning Scientific Breakthrough!

Monster-Memory

eines der zahlreichen
Zwischenspielchen
im Programm

funktionen aufrufen. So bietet
Euch das Programm diverse
Ments mit Verben und Sub-
stantiven, aus denen lhr ganze
Satze bauen dirft. Die ge-
brauchlichsten Befehle werden
per lcon-Mausklick aufgerufen,
die Marschrichtung von Eric
auf einer kleinen KompafBrose

gegen den Zocker-Zwerg:
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'|“ERIC DUPLICATES MIRACLE
F LOAVES AND FISHES!

S

\

Duke Theobald's Caslie Burnsi 2
Fudd's Last Wook! 3
Claesilicds 4

angeklickt. Zur besseren Ori-
entierung zeichnet das Pro-
gramm automatisch eine Kar-
ten mit, auf der Euer Standort
im Spiel eingezeichnet ist.
Damit nicht alle Einzelheiten
Eurer Phantasie uberlassen
bleiben, wird fir jede neue
Lokalitat im Spiel eine Grafik
geladen oder als zusétzliches
Bonbon eine opulente Zwi-
schensequenz geboten.  vw

M3-D0S  8o%




Shadow of the
Comet

VOr inzwischen 169 Jahren
streckte sich Lord Boleski-
ne genlBlich auf einer Park-
bank aus und ergétzte sich am
sternenklaren Himmel. Pl6tz-
lich schreckte er kreischend
aus seinem MuBestlndchen
auf. Eine grausige Entdeckung
dammerte ihm: Die Sterne
standen falsch und es sollte
noch schlimmer kommen. Sein
Astronomenherz war gebro-
chen, er zweifelte an sich und
dem Rest der Welt, lag nur
noch auf Liegen von Psycha-
tern und starb zwei Jahre spa-
ter als armer Irrer. Ganze 76
Jahre spéater, im Jahre 1910
beschlie3t der britische Astro-
nom John T. Carter den my-
steridsen Beobachtungen des
Lords auf den Grund zu

gehen. Im verschlafenen
Stadtchen Isthmuth nehmt |hr
die Fahrte des verblichenen
Lords auf. Euer Empfang im
verschlafenen New-England-
Stadtchen ist unfreundlich.
Nach einem kurzen Plausch
mit Eurem Gastgeber, einem
gewissen Doktor West, werdet
Ihr Eurem Schicksal uberlas-
sen. Nach ersten Bekannt-
schaften mit den Dorfbewoh-
nern wittert Ihr Unheil in Isth-
muth. Erst als der alte Archivar
Tobias Juggs auspackt, haut
es Euch buchstablich von den
Socken: Einige der verstockten

Die Animationen
bleiben farblos

Oh, 3 few views of this lovely

Der Spielestapel um
H.P. Lovecrafts Gru-
selstorys ist um eine
Etage hoher. Obwohi
Shadow of the Comet
auch vom Alone-in-
the-Dark-Produzenten
Infogrames stammt,
haben beide Spiele
keine Gemeinsamkei-
ten. Der eigentliche
Vorganger des neuen
Kometenschweifes ist
das altbekannte Eternam. Das
erklart, warum die Spieldesigner
nicht auf Alone-in-the-Dark-
Jump'n'Run-Ware, sondern auf
harte Adventure-Kost setzten.
Die sich langsam im Spiel ent-
faltende Story bringt deftiges
Lovecraft-Feeling riber: Die Rat-
sel sind knackig, fur eine Gei-
sterstory erstaunlich logisch und
kénnen nur durch mihsame

computerspiele/tests

Kleinarbeit gelost wer-
den. Schmucke Land-
schafts- und Hauser-
bilder fligen sich her-
vorragend in die Story
ein. Im krassen Ge-
gensatz zur farbsatten
Digi-ldylle stehen die
billig aussehenden
Animationen. Beson-
ders nitzlich ist das
schlaueste Notizbuch
aller Zeiten. Geht im
bekannten Sherlock-Holmes-
Notebook auf den ersten 500
Seiten die Orientierung verloren,
trifft der Infogrames Spickzettel
eine Auswahl der wichtigsten
Argumente. Wer ein solides
Adventure sucht, das Abseits der
ausgetretenen Space-Quest-
Pfade liegt, ist bei Infogrames’
Shadow of the Comet gut auf-
gehoben.

Dorfbewohner vertreiben lhre
landliche Langeweile mit
einem eigenartigen Kult. Ver-
steckt in einem nahegelege-
nen Waldstick, beschworen
sie in einem kollossalen Stein-
kreis miBgelaunte Gétter. Chef
der tollkiihnen Zaubertruppe
ist der angeblich mausetote,
indianische Schamane mit
dem vielversprechenden
Namen Miskaquamus. Das
Ziel des verschworenen Zirkels
ist die Inkarnation und damit
die Weltherrschaft lhres Got-
tes. Einige Notizen des ehren-
werten Lords lassen die
mysteriose  Angelegenheit

noch klarer werden. Um Ihrem
windigen Bol3 das Erscheinen
auf der Erde zu ermdéglichen,
mussen die Sterne in einer
ganz bestimmten Konstellation
stehen. Lacherliche drei Tage

he cemetery,
tre of town!

Saufgelage in der
ortlichen Bar: Ein
Magenbitter kdnnte
nicht schaden.

bleiben Euch, um dem schand-
lichen Treiben der gestédrten
Dorfler ein Ende zu machen
und damit die Erde vor der
Schreckensherrschaft des
grausamen Gottes zu bewah-
ren. Eure einzige Moglichkeit
ist, die Dorfbewohner zu be-
fragen. In der Unterhaltung
wahlt |hr eine Antwort aus
einer Reihe von Vorgaben aus.
In Sachen Grafik schlug Info-
grames neue Wege ein: Die
landliche Idylle des geisterhaf-
ten Dorfes wurde sauberlich
eingescannt. Bei verschiede-
nenen Handlungen oder in der
Konversation mit einem Ein-
heimischen erscheint dagegen
eine handgezeichnete Animati-
on. Shadow of the Comet wird
komplett Uber die Tastatur
gesteuert. Eingesammelte Ob-
jekte werden in einer Auswabhl-
liste zusammengestellt. Unver-
zichtbares Zubehor jedes Kiri-
minalisten ist das Notizbuch.
Praktischerweise kritzelt lhr
nicht selbst, sondern durft in
einem Mitschnitt Eurer
Gesprache schniffeln. cd

10%
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Gemein: Der fette Pinguin wehrt alle Angriffe mit seinem Schirm ab.

Batman Returns

Gotham City steht mal wie-

der kurz vor dem Kollaps.
Man ist sich nicht sicher, ob
(ber die Stadt die Eiszeit oder
nur ein banaler Winter herein-
gebrochen ist.
Zudem terrori-
sieren Clowns
und andere Zir-
kusattraktionen
friedliche Pas-
santen. Eine
machthungrige
Pinguin-Mensch-
Mischung na-
mens "The Penguin" und die
zwielichtige, wohlgeformte
Dame "Catwoman" halten
Gotham City desweiteren in
Atem. Der Schrei nach einem
Retter wird laut. Da entschei-
det sich Bruce Wayne, alias
Batman, mit Batcape, Bate-
rang, Batgas, Batmobil und
Bathandschuh dem fiesen Pin-

_\-\;\L\ Y A "- f

O
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guin mal gehorig auf die Wat-
schelfliBe zu treten.

Ihr steuert die angehende
Fledermaus a la Lucasfilm-
oder Sierra-Adventures des
Nachts durch
Gotham City's
StraBen. Mit
der Maus be-
wegt Ihr Euch
von Bildschirm
zu Bildschirm
oder sammelt
| diverse Gegen-

stande ein, die
spater im Batlabor analysiert
werden. In Eurer Batcave war-
tet auBerdem ein Batbett, ein
Batausristungsstand, ein Bat-
computer und eine Batgarage
mit Eurem Batmobil. Ziel des
Spiels ist es, den Pinguin

Konami gehdrt zwei-
fellos zu den renom-
miertesten Video-
spielherstellern der
Welt. Die Computer-
spiele der japani-
schen Edelfirma be-
wegten sich in der
Vergangenheit jedoch
nur auf solidem Ni-
veau. Batmans Re-
turn steht den Vor-
gangern so auch in
nichts nach. Das grafisch beein-
druckende Abenteuer um den
schwarzen Engel strahlt zwar
eine wunderbare Atmosphére
aus, die nicht nur Fans in ihren
Bann ziehen wird, leidet aber an
unibersehbaren spielerischen
Mangeln. Wahrend des gesam-
ten Spiels trifft man auf kein ein-
ziges Ratsel, das diese Be-
zeichnung wert ware. Wir fahren
mit Batman lediglich von einem
Ort zum anderen, sammeln oder
scannen hier und dort einen
Gegenstand ein, analysieren ihn
und gehen erneut auf Ob-

jektsuche. Zwar ent-
wickelt sich die Ge-
schichte weiter und wir
lernen immer mehr
geheimnisvolle Orte
Gotham Citys kennen
- so richtig Schwung
kommt aber nie ins
Spiel. Spatestens am
dritten Tag ist die Ver-
wirrung grof3, wir wis-
sen nicht mehr, wohin
wir als nachstes fah-
ren mussen und daddeln betriibt
suchend durch die Gegend. Die
Freude uber einen neuen
Gegenstand ist dann zwar groB3,
die Enttauschung uber die Nutz-
losigkeit desselben jedoch nicht
minder gewaltig. Die Idee mit
den nur teilweise beeinfluBbaren
Echtzeitkampfen setzt dem
Ganzen die Krone auf. Nun ste-
hen wir schon mal vorm Pingu-
in, und der Computer schafft's
nicht, dem Bésewicht gehdrig
einzuheizen. Nur fur Batman-
Fans, die schon den dazu-
gehorigen Film genial fanden.

In Batmans
Batcave darf die
Fledermaus
nach Belieben
aufgeriistet
werden.

innerhalb von wenigen Tagen
vom Birgermeisteramt fernzu-
halten. Dazu sammelt lhr in
den verschiedensten Gegen-
den der Stadt Hinweise oder
verhaut einige der Pinguin-
Schergen, die Euch nach er-
folgter Batbetaubung bereitwil-

Wihrend sich
Batman links mit
Wonne vom
Dach stiirzt,
durchsucht er im
oberen Bild
Shrecks durch-
gestylte
Biirordaume.

lig Auskunft Gber Hinterméan-
ner, Plane und Geheimquartie-
re geben. Pinguins Leute, die
sich durchgehend aus Zikus-
clowns, Artistinnen und Feuer-
schluckern rekrutieren, kénnen
jedoch erst via Echtzeitkampf
aufs StraBenpflaster gebannt
werden. Dabei dirft |hr Bat-
man lediglich sagen, welche
Wurfwaffe er benutzen soll —
kéampfen will der Flattermann
computergesteuert. kn
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Sie Angst im
Dunkeln
haben, gehen |
Sie an
Derceto
vorbei.

VIRTUELLER ALPTRAUM IN 3D

Derceto. Schon allein der Name dieses diisteren Hauses flé6t Furcht und Schrecken ein.
Es soll angeblich von bosen Michten bewohnt sein. Um der Sache auf den Grund zu
gehen, begeben Sie sich nach Sonnenuntergang an Ort und Stelle. Thr Wagemut ist zwar
1oblich; aber vergessen Sie nicht, wenn Sie einmal die Schwelle Dercetos iiberschritten
haben, sind Sie allein... allein in der Finsternis. Alone in the Dark ist ginzlich in 3D
aufgebaut und fiihrt Sie in die beklemmende Welt von H.P. Lovecraft, dem
groBen Meister phantastischer Literatur.

Die Animationen von Personen und Gegenstinden (in 3D mit gefiillten
Flichen) werden in Echtzeit berechnet, und die Bewegungen sind er-
staunlich fliissig. Entdecken Sie die Ridumlichkeiten aus verschiede-
nen Blickwinkeln je nach Standort der Hauptperson, wobei die
filmreifen Effekte den packenden Realismus Ihrer iibersinnli-
chen Entdeckungsreise hervorheben. Durchsuchen Sie jedes
Zimmer nach wertvollen Indizien. Sammeln Sie Gegenstiinde...
und vor allem Waffen. Denn in der Finsternis Dercetos werden
Sie es mit Kreaturen der iibelsten Sorte zu tun haben.

INFOGRAMES

S 295

Fiir PC
Komplett
in Deutsch

Exclusiv von BUM% cﬂ in Deutschland
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Wir kampfen fiir

Computerferien

Das Computercamp
im Schwarzwald

SAUBERE
FLUSSE!

GREENPEACE

Vorsetzen 53

Sofort kostenlosen 2000 Hamburg 11

Prospekt anfordern!

((_/

Compute? World

EDV-Ausbildung & Computerferien GmbH

Fiir Informationen
iiber Greenpeace

bitte 3,60 DM in
Lexerstrafe 6 - [.)—7‘800 Freiburg

Tel. (0761) 892869-Telefax (0761) 8928 84 Bnefmarken
BTX (0761) 892891 \ /

"Jetzt 3 x im Ruhrgebiet"

B ¢ 1

Weidkamp 130~ Rolandstr. 75  Hansemannstr. 15
4300 Essen 11 #4200 Oberhausen 1+4630 Gelsenkirchen
Tel: 0201/619599 Tel: 0208/866330  "ab Februar 1993"

Bei uns konnen Sielhr

Computerspiel "mieten"

bevor Sie sich zum Kauf
entscheiden!

Wir sind immer aktuell!
Uber 1000 Spieletitel
fiir PC / Amiga / C64

im Angebot!
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Icons gesucht: Auch ohne Kosmos-Fl

iegen ist ganz schin was los.

Die ganze Menschheit ist
verseucht. Doch nicht

etwa mit dem Videospielvirus,
sondern von geféhrlichen
Raum-Schmei3fliegen, die,
einmal im Kopf festgesetzt, flr
sofortige Gehirnerweichung
sorgen. Was erst fur die Rache
der geknechteten Natur gehal-
ten wird, entpuppt sich bald als
infamer Angriffstrick einer
auBerplanetaren Macht. Was
bleibt uns Ubrig? Ab in die
ndchste Zeitmaschine und
alles ungeschehen machen.
Die folgenden Abenteuer in
Flies — Attack on Earth finden
in Uber 300 Grafiken statt, die
je nach Stand der Handlung
geladen werden. Alle spielrele-
vanten Gegenstande dirft lhr
selbstredend mit der Maus
berihren und manipulieren.

Um mit der Grafikumwelt in
naheren Kontakt zu treten,
steht dem wackeren Abenteu-
rer ein reichhaltiges Angebot
an Icons zur Verfigung, die
bei Bedarf am oberen oder
unteren Bildschirmrand ein-

Eigentlich habe ich
schon immer damit
gerechnet: Irgend-
wann werden sich all’
die gedriickten und
durch Mausklicks mif3-
handelten Icons flrch-
terlich rachen und uns
Computer-Freaks in
den Wahnsinn treiben.
Das Instrument der
Rache: Flies — Attack
on Earth. Oben, un- .
ten, links und rechts — lcons
wohin man blickt und klickt. Eine
unpraktischere Steuerung hatte

te, detailreiche Grafik und die

geblendet werden. So kénnt
lhr Gegenstande offnen, sie
untersuchen, sinnvoll einset-
zen oder im Inventory verstau-
en. Gesprache mit Personen
im Spiel fuhrt Ihr Gber kleine
Multiple-Choice-Menus, in
denen lhr die deutschen Satze
einfach anklickt. vw

| WS008
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man sich auch mit
bésem Willen nicht
ausdenken konnen.
Wahrend die auslandi-
sche Konkurrenz intel-
ligente Mauszeiger
auffahrt, mihen wir
uns hier mit Wortstum-
meltasten. Haben wir
endlich unsere Order
ausgegeben, funktio-
niert der Rest vom
Spiel. Die lieb gemach-

spannende Story kénnen letzt-
lich halbwegs uberzeugen.

48



computerspiele/tests

Auf einem Supermonitor mit 20 Zoll macht’s nochmal so viel Spafi

Civilization

Derweil Hersteller popula-
rer Heimcomputersysteme
und sogar Branchenriese IBM
Umsatzeinbriiche beklagen,
reiben sich die Apple-Manager
die Hande. Dank gelungener
Marktstrategie und gewiefter
Modellpolitik, verkauft sich der
Macintosh derzeit besonders
gut. Microprose setzt nun
bekannte und erfolgreiche PC-
Spiele nun fur den Mac um.
Mac-Erstling ist Sid Meiers
Strategieperle  Civilization.
Spielerisch hat sich grundsatz-
lich nichts geandert. Alleine
gegen bis zu sechs Computer-
gegner muBt lhr auf einem fer-
tigen Instantplaneten oder
einem per Zufall generierten
Globus aus einem kleinen Volk
von Jagern und Sammlern
eine Nation von Raumfahrern
machen. |hr Uberwacht die
Grindung neuer Stadte, ent-
scheidet Euch fur neue For-
schungsprojekte und verhan-
delt mit Nachbarn. Friedliche
Naturen regeln dies auf diplo-
matischem Wege, Hardcore-

Einen gelungeneren @mw ‘

Einstieg in das Macin-
toshgeschaft hatte
sich Microprose kaum
wiinschen kénnen. Die
Suchthalbwertszeit von
Sid Meiers Civilization
hat seit dem Erschei-
nen der ersten Version
vor rund einem Jahr
nichts von seiner §
Starke eingebuBt. Im © /
Gegenteil: Kaum war -
die Mac-Version auf einem der
Layout-Apples installiert, die
ersten Stadte gegrindet und

Zu werkeln verbrachte fast die

Eroberer schicken Armeen ins
Land des Gegners.

Geblieben ist auch die kom-
fortable Benutzerfihrung via
Maus und Men(s. Ein beson-
deres Schmankerl: Das Spiel
lauft, gentgend Arbeitsspei-
cher vorausgesetzt, auch auf
20-Zoll-Monitoren. mh

MAC

wichtige Grundlagen-
erfindungen gemacht,
scharten sich binnen
kurzer Zeit die lieben
Kollegen und Layouter
um den Giganto-Moni-
tor. Mit aufmunterten
Kommentaren wurde
nicht gespart: "Da muf3
eine neue Siedlung
) hin!" und "Weg mit
dem Nachbarn!". Die
Folge: Statt an Artikeln

ganze Crew den Nachmittag
am Mac.

[ g\chloﬁplmzsuw 30]73 Nienburg
5 t:ia E vt o s
> 0502]/9]04]6 und 910417

20 Uhr

1869* 79,90 DM Dmgons Loir 3** 59,90 DM M Cundle 3 69,90 DM
Aces of the Pac** 7490 DM Dune 2*** A an g M jc 4% 7990 DM
Miss. 49 90 DM Dyna Blaster** 69,90 DM M 79,90 DM
Adventwre Coll.** 7?,90 DM Dynatech™ 69,90 DM Hlpsll ms GP** 59,90 DM
Al in the Dark™ 89,90 DM Eylsium* §9.90 DM No. 2 Coll* 7990 DM
Amazon 79,90 DM Erbm des Thons*** 74,90 DM Pnball Dreoms**  AA
Anc. At of War 8490 DM Eric the Unreody™* AL Popokss 2*** 74,90 DM
Amour-Gedd. ** 79,90 DM Etemam 69,90 DM Quest f. Glory 3* 79,90 DM
ATAC~* 79,90 DM Eye of Beh. 2* 79,90 DM Reach for Skies™ 64,90 DM
Arain* 89,90 DM Eye of Storm*** AL Red Bmm 79,90 DM
Balonce™ 64,90 DM F-15 Sm. Eﬂju I** 89,90 DM -Miss. 49,90 DM
Bat 2** 79,90 DM Falcon 3.0 84,90 DM Rex Hebulur“ 79,90 DM
Batmaon retums***  AA Miss. 1™ 59,90 DM Rome AD 92** 74,90 DM
Bottle Isle** 74,90 DM -Miss. 2** 59.90 DM Scrobble 64,90 DM
Bottie Isle Dato™* 44,90 DM Font, Worlds** 79,90 DM _Siege 64,90 DM
[Comanche™ nur 84,90 DM| (X-Wing nur 79,90 DM|
Bottle Chess 4000** 49,90 DM Flashbadc** AA Shod. President™ AL
Bund. Man. Prof.* 44,90 DM Form. | GP** 89,90 DM Sherock Holmes* 74,90 DM
B17 Fy. For.** ag 90 DM Front Foot. 69,90 DM Sleep Waker™*> A4
P i Gome of Life** AA Space Cusode™™*  AA
Bumn. Steel™ 79 90 DM Gmww 69,90 DM Space Q. 5* 69,90 DM
T T L
Coesar 69 90 DM f mer ;
Campaign™™ 4990 DM Gobliins 2** 59,90 DM Stor Control 2** 69,90 DM
Carrier Strike 7490 DM Great Courts 2** 69,90 DM Star lxuns 9,90 DM
Carriers ot Waor £9.90 DM Gunship 2000"‘* 84,90 DM Stor Trek*™ 64,90 DM
Cormen USA Del.*** AA Scenary.** 59,90 DM Street Fight. 2** 5990 DM
Costles 2* 74,90 DM Honnibal*** AA Strike Comm.** 84,90 DM
Civilization™ 8490 DM Hunbull 3 59,90 DM Stunt Islonds* AL
Cohmtus*"* M_ Harpoon Ch. Pock*** Tosk Force 1942** 9,90 DM
DM Harrier iump Jet** 89,90 DM The Legocy™ 89,90 DM
Cmsmmcy‘** Hired Gu
History Line 14/18* ?9 .90 DM Truders* 64 90 DM
E’L, UL Humans** 64,90 DM Tronsarctico*™>
Eurss of Ench. 5990 DM Inco* 89 90 DM Ultima 7* 59.90 DM
Doanuunvul AA Incredible Mach. 8490 DM Uttima 7 Teil 2*** AA
ﬁ IL bt 7490 DM Indiona Jones 4* 84,90 DM Ultima Underw.**  AA.
mere™™ AA Islond of Dr. Broin® 69,90 DM Ultima Underw. 2** 74,90 DM
Dok Q. of Kr* 79,90 DM Kings Quest 6* 79,90 DM Vision™* AL
Dork Seed 74,90 DM Legend Kyrondio™ 7490 DM Wayne G. Hock. 3 79,90 DM
Dak Sun*** AA Lemmings 2** 79.90 DI Ween*** AL
Dok World*** AA Lemmings DP** 74,90 DM Wing Comm. Del. 69,90 DM
Das schw. * 74,90 DM Line in the Sand*** M Wing Comm. 2* 79,90 DM
hter of S.** 7490 DM Links 386 Pro** 89,90 DM -Sp. Oper. 1 0. 2 je 44,90 DM
Der Patrizier™ 79,90 DM Locomotion™ 90 DM Winter Chall.** 990 DM
Dominium** AL Lure of Tempt.* 59.90 DM Wizordry 7 79.90 DM
AMIGA
1869* 69,90 DMD [m grke 54,90 DM MukeI Islmd 2* 79,90 M
ic Gom.** 54,90 DM Drog. 3** 49 90 DM M 54,90 DM
Arobion Nights*** 49,9[1 DM Dung. M. + (SB** 59 90 DM N i AA
Archer B 49,90 DM Dynatech™ 59.90 DM Nig Mmsoll GP 54,90 DM
Armour-Gedd. 2** 59,90 DM Elysium 5990 DM No. 2 Col.* 69,90 DM
AssTussin** 49 90 DM EpIC** 59 90 DM uoovs;u:d Priza™** ﬂ,% DM
ASTAR™** e of the Beh. 2* ?MJM e :
ATAC* 79 ?0 Mgg of Smrm“* Outlonder** AA
Arain*~* Fontastic 4, 90 M Fnh Drmms 54,90 DM
B-17 Fly. Fortr,** 79 90 Mﬁ@mm AL Fontasies*™ 54,90 DM
BAT 2* 7490 DM Ay Harder*** 49,90 DM Prootncv‘** 69,90 DM
Battle ksle*™ 69,90 DM Gateway 1SF* 6990 M Proph. o. Shod.* 69,90 DM
B ke 5550 Dh o 30 DU Food ot i 3930 D
34 Hired Gms** 54,90 DM ¢ Skies**
Bills Tom. 6.** 59,90 DM st DM Rood Rosh** 54,90 DM
UND CD—ROM" LISTé,N FIUF HNFRHGE!!! KOSTENLOS!!
Bud: Rognts 2* Indiong J. 4* 79,90 DM Rome AD 92** 64,90 DM
Budget* b4, 9[] DM Jimmy W. Snook. 59,90 DM Shad. of Beast 3** 59,9(] DM
Bun. Man. Prof.* 490 DM KGB* 59,90 DM Simulctions™** AA
Compaign™™ 59.90 DM Legends of Val.* 79,90 DM Spec. Forces™* 74,90 DM
Combat Air P** 64,90 DM Lemmings 2** 6990 DM Stonsh*** 59,90 DM
Chaos Engine™™ 54,90 DM Lemmings DP** 59,90 m Shreet Fight. 2** 59,90 DM
Civilization™ 14 90 []Mhmhgun** 59 90 DM Super Hero™™* 64,90 DM
Crazy Cars 3** 5490 DM Locomotion™ 5990 DM Tentucle™** 59,90 DM
Creepers** 64,90 DM Lord of Rings* 59.90 DM Tronsarctico™** AA
Daemonsgate™™** A, lotus 3 Fin. Ch** 5490 DM Woker** 64,90 DM
Das schw. Auge* 69,90 DM Lure of Temptr.* 54,90 DM Woxworks* 59,90 DM
Daughter of 74,90 DM Manch. Un. Eur. 54.90 DM Ween*** 54,90 D
g AL mix** 59,90 DM Winter Chall.** 64,90 DM
Der Patizier™ 49,90 DM Mega Sports™* 54,90 DM Wizo 7*"" 79,90 DM
Desert Strike*™ AL Megatoveller 2+ 59.90 DM Wiz 49,90 DM

[Gunship 2000** nur 79,90 DM|

[Wing Commander™ nur 79,90 DM|

Wir liefern nohezu dlle ouf dem deutschen Markt erhiltlichen Splele p ]
11
*—deutsche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt
Nicht alle Spiele waren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar.

SUPERPREISEN

Irrtomer und Druckfehler vorbehalten. Lodenpreise variieren, Ladendffnun
erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6 90 DM, NN 9,90 DM zz7gl. NNG

250,- DM versandkosfenfrei. Auskand n. Vorkasse 18- DM. Es geen unsara AGB.
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Das Power pPlay-Abo bring

Dir jeden Monat:

Die nkluellsten und hemesren

. ‘Comrpuier- und Videospiele:

"'3; ~ Getestet und gnadenlos beurteilt!

Griindlich und absolut objektiv geprift!

Die stiirksten Tips&Tricks

fir die schwierigsten Spiele:

wenn Du Dir Dein Ab

Worauf wartest Du noch?

POWER PLAY - DIE GANZE WELT DER SPIELE IN EINEM HEFT!




Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abonnement-Service,
W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs.

Heftnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fiir 6,50 DM pro Heft)
Ich bestelle:

jorfer

10/92 Task Force 1942, Sherlock Holmes,

1/92 Alle wichtigen Videospiele im Vergleich, Kyrandia, Lemmings 7 Stiick: _
Populous 2, Monkey Island Stiick: 11,/92 X-Wing Sternenballerei in 30,

2/92 Spiele des Jahres — alle Highlights “91, die aktuellsten Rennspiele, High-End Amiga Stiick:
Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: - 12/92 NHLPA Hockey, Blue Byte, Simulation fotal,

3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cockfail, alle Betrayal at Krondor Stick: -
Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear und Lynx Stiick: - 1/93 Uhima Underworld 2, Maniac Mansion 2:

4/92 Die Spiele Highlights 92, Raumschiff Day of the Tentacle, Erofik-Report, Comanche Stiick:

Enterprise, Kirk & Co kehren zurtick, A-Train Stiick:
5/92 Die besten Rennspiele im Vergleich . . e
. = Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM
John Madden Foothall, Soulbloder, Super Contra Stiick: Ich bestelle:

6,/92 (D-ROM total: dos Grusel-Adventure 1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stick:
Guest von Virgin, Batfle Isle 2, Indiana Jones 4, 2/92 (Tips & Tricks) Stick:
Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: 3/92 (Die 100 besten Spiele 1992) Stiick: —_

7/92 (yperspace: the Lawnmower Man,
die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick: SO —

8,/92 Die Mego-Messe: CES, Lionheart, neue , Sim“-Spiele,

~Powerordner” zum Einzelpreis von 9,99 DM
Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 DM

Summe: DM

; Ich bestelle
alles Gber Tolkien, Gateway, Superscope Stick:
9/92 Space Quest 5, Bard's Tale 4, unter der Lupe:
Endzeit, Push Over, Spelliammer, Splatter House 2 Stiick: _ (Zuzgl. DM 3 - Versandkosten — ab Gesamiwert DM 50, frei)

DM

Gesamtrechnungsbetrag

Wenn Ihr uns die paar Fragen beantwortet, konnt Ihr Ever Lieblingspiel gewinnen. Los!

Mitmachen, ausfiillen und gewinnen!
Folgende Artikel aus Ausgabe _ haben mir besonders gut gefallen:

L el LN . Seite
Z— e’ : _ Seite
3 T ST (SRS ~ Seife
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen:

g - S SR 1} Seite

Ich wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videospiel willst Du kaufen?

Welche Spiele willst Du demndichst kaufen?

sum

twortlich fir den redaktionellen Teil
z (vw), Knut Gollert (kn),

ledaktion:
089/46 13-50 46

rs oder mit dem Namen des Autors

ame von der Redaktion angenommen

£ auch an anderer Stelle zur Verotfent-
vorden sein, so mul3 das angegeben
Zustimmung zum Abdruck in den von
'ublikationen. Honorare nach Vereinba-
<eine Haftung Gbernommen

nzer

rMark (421)
2044-81340-5058,
I.: 001-415-358-9500,

159, Fax: 008862-715-1950
4-1925, Fax: 0081-33595-1709
-751404, Fax.: 0039-31-751482
42, Fax.: 0031-2153-10572

1256, Fax: 00972-3-556-6944

19, Fax: 00822-757-5789
27640989, Fax: 00852-7643857 _

lanuar 1993

genabteilung: |
: 0B9/4613-789

rieb GmbH & Co.KG, Postfach 1123,

nt-Service:
irvice
Neckarsulm

x: 07132/6563

(inkl. MwSt, Versand und Zusteligebuhr)
f Anfrage)
3, A-5020 Salzburg,

Lenzburg, Tel.: 064/519131,

yruppe 1 (z.B USA)' um DM 3757-
in Landergruppe 3 (z.B. Australien)

31, 7170 Schwabisch-Hall
anen Beitrdge sind urheberrechtlich
halten. Reproduktionen, gleich welcher
nverarbeitungsanlagen, nur mit schrift-
)fentlichung kann nicht geschlossen

andete Bezeichnung frei von gewerb-

inzutreffende Informationen oder in
1ler enthalten sein sollten, kommt eine
der seiner Mitarbeiter in Betracht
hienenen Beitrage konnen fur Werbe-
len.

80/4613-282.

e

Dall, Dieter Streit

3-100

n: Familie Otmar und Karin Weber,
jaldham; Aufsichtsrat;

(stellv. Vorsitzender),
er. i ; i
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Dir jeden Mo

Die akty

Comput

er- und

POWER PLAY-Abo-Karte

JA, ich méchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland
siehe Impressum) fiir 12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement
im voraus nach Erhalt der Rechnung. Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus.
Das Abonnement verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr zu den
dann giiltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten Zeit-
raumes kundigen. Mein Geschenk darf ich auf jeden Fall behalten.

Name, Vorname

Strafle, Hausnummer

P(i Wohnort

Datum, 1. Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndern, erloube ich der Deutschen Bundespost, meine neve Anschrift dem
Verlag mitzuteilen

Ich bezahle

A ahrlich (69,60 DM)

1 vierteljdhrlich (17,40 DM)
Diese Vemmhmwg[ kann ich innerhalb von acht Tagen beim POWER PLAY Abannement-Service, Post-

fach 11 63, W-7107 Neckarsulm widerrufen. Zur Wahrung der Frist gcn[yﬂ! die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift

2 halbjiihrlich (34,80 DM)

Datum, 2 Unterschrft

Absender:

Nome, Vorname
Strofe, Housnummer
PLZ, Wohnort

Datum, Unterschrift

Gewinnt mit POWER PLAY! (Teilnahmebedingungen im Heft)
Folgende drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

.

J.
Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:
Nome, Vorname
Stroffe, Housnummer

PLZ, Wohnort

60 Pf
Briefmarke drauf

- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY
Abonnement-Service
Postfach 11 63

W-7107 Neckarsulm

60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!
Antwortkarte
POWER PLAY
Leser-Service
Markt&Technik Verlag AG
CSJ Postfach 14 02 20
8000 Miinchen 5
60 Pf
Briefmarke drauf
- und ab!

Antwortkarte

POWER PLAY

Redaktion

Markt& Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar



powerpost

Lust-Frust

Der Erotik-Report war wohl
ziemlich daneben. Zuerst ein-
mal zu den Bildern: Ihr wiBt,
daB auch 11/12-jdhrige Eure
Zeitung lesen? Nichts gegen
die Russ-Meyer-Briiste, aber
spielen diese Damen "Was
bin ich?" (Eindeutige Hand-
bewegungen...). AuBBerdem:
Wie wére es mit der Spellca-
sting-Dame gewesen? Nicht
jeder steht auf Hardcore-Hei-
dis. Zweitens: Der Text. Wie
wére es mit ein biBchen Kritik
gewesen? |hr habt ein kritik-
loses Frauenbild gezeigt, das
am Samstagabend auf RTL
zu sehen ist. Seid lhr wirklich
computergeschadigte Lust-
molche?

Matthias Kimmich, Rubingen

Naturlich stoBen die giganti-
schen Einschaltquoten der
Samstag-Abend-Lederhosen-
Sexfilmchen auch bei uns auf
grenzenloses Unverstandnis.
Eine POWER-GURKE ware
diesen unsaglichen Machwer-
ken (nicht nur der atemberau-
bend schlechten Qualitat
wegen) gewiB. Unser Erotik-
Report hatte hingegen den allei-
nigen Sinn, Euch lber den
Spielekonsum eines 11/12-jahri-
gen Japaners zu informieren,
ohne gréBere Kritik an der japa-
nischen Mentalitat in Sachen
"Wir wollen Sex!" loszulassen
— andere Lander, andere Sitten.
Naturlich existiert diese Art der
"Unterhaltung" in Japan schon
seit Jahren. Warum wohl? Der
Grund liegt auf der Hand: In
Japan ist Hardcore-Pornogra-
fie illegal. Kein Wunder also,
dai3 der riesige Erotikmarkt mit
dem deutschen nicht zu ver-
gleichen ist. Das Hardcore-Sex-
Potential Nippons entladt sich
auf den seichteren Erotikmarkt.
Dieser driftet wiederum gen
Hardcore, ohne jedoch die Ero-
tik einzubliBen, was europai-
schen Billig-Pornofilmchen nie
gelingen wird. Genauso lassen
sich japanische Erotikspiele
nicht mit amerikanischen oder
europdischen vergleichen, da
die meisten einerseits wesent-

lich harter sind, andererseits
jedoch "seriose" Erotik aus-
strahlen. Zudem ist die Mehr-
zahl eben jener Rollenspiele
oder Adventures spielerisch
gehaltvoll.

Da die Erotikmentalitat der
Japaner ja wohl kaum von
Européern nach europaischen
Mafstaben kritisiert werden
sollte, lassen auch wir uns nicht
auf eine klare Stellungnahme
ein. Zudem versuchen uns die
Japaner ja auch nicht, ihre Men-
talitét (oder die Erotikspiele) auf-
zuzwingen. Denn wie stand es
so schon im verrissenen ERO-
TIK REPORT.:

Mit groBer Selbstverstiand-
lichkeit und ohne Hemmun-
gen wird ein Thema ausge-
beutet, das bei uns mit dem
Makel des Schmuddelsex
behaftet ist. Man darf sich
natirlich fragen, welche Hal-
tung weniger verklemmt und
prude ist. kn

Zukunftsangst

Eure Zeitschrift war mal
super, wenn nicht sogar die
Beste auf dem deutschen
Zeitschriftenmarkt. Doch seit
etwa einem Jahr wird Euer
Layout immer schlimmer.
Bunt sein heiBt namlich nicht
gleich ibersichtlich. Eine
Schénheitsoperation schadet
selten, und ich bin ganz be-
stimmt nicht konservativ,
aber was lhr auch immer mit
diesem Layout anstrebt, so
gelingt es Euch sicher nicht.
Wenn ich mir dann das Pre-
view zu "Timet, The Flying
Circus" ansehe, so wird mir
angst und bange. Wenn das
die Bildschirmfotos der Zu-
kunft sein sollten, muB ich
aufhdren, Spielezeitungen zu
lesen. Holger Bergmann, Pinneberg

Es ist geplant, im Laufe des
Jahres das Layoutkonzept der
POWER PLAY etwas aufzu-
polieren. Aber wie alle guten
Dinge, will so eine Angelegen-
heit sorgfaltig durchdacht und
geplant werden. Ihr dirft also
gespannt sein. up
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Inflation der
Superlative

Rechtzeitig zu den Weih-
nachtsfeiertagen kaufte ich
mir Ultima Underworid, wel-
ches Ihr als eines der inno-
vativsten und schonsten
Spiele von 1992 bezeichnet,
mit einfachster Steuerung
und spektakularen 3-D-Gra-
fiken. Nun mag man wohi-
wollend das Dahingleiten
durchs Labyrinth noch als
innovativ akzeptieren kon-
nen, aber wo sind denn die
von Euch angesprochenen
spektakularen 3-D-Grafiken
und warum ist die angeblich
so einfache Steuerung viel
umstéandlicher als z.B. bei
Eye of the Beholder? Will

man sich etwas ansehen,
muB man erst mal das Auge-
Symbol anklicken, und einen
Gegenstand kann man nicht
einfach "in die Hand" neh-
men, nein, man muB vorher
das Pick-Up-Symbol aktivie-
ren. Als der erste Gegner in
Sicht kam, fiihlte ich mich
unweigerlich in alte Compu-
tertage versetzt. Die Grafik
war vergleichbar mit billiger
Amiga-Qualitat, und das
Rumgefummele mit der Waffe
im Bild konnte den SpaB
auch nicht heben. Nun ja, daB
ein Spiel mit einfacher Gra-
fik nicht unbedingt schlecht
sein muB, beweist Amberstar.
Ob Underworld sich mit des-
sen Atmosphdre messen
kann, wage ich zu bezweifeln.
Ich bitte Euch nur, etwas zu-
riickhaltender mit Adjektiven
wie spektakuldr, am schon-
sten usw. umzugehen. Ein
groBer Name und héchste
Hardwareanforderungen ma-
chen noch lange kein gutes
Spiel aus. Peter Marx, Hartenfels

Verspatungen

POWER PLAY sind alle
erst mit deutlicher Verspa-
tung (bis zu 14 Tagen
gegeniiber dem angekiin-
digten Erscheinungster-
“min) erhaltlich gewesen.
Dies argerte besonders bei
der Januarausgabe, da sie
als Einkaufshilfe fiir Weih-
nachten dienen sollte.

die POWEF:' PLAY abon-
niert haben, noch die
Buchhandlungen in den
Hauptbahnhéfen, die bis-
lang immer die POWER
PLAY mehrere Tage vor
dem freien Verkauf anbie-
ten konten, hatten diese
zum verdffentlichten Ter-
min. Da diese Verspatun-
gen kein Einzelfall mehr
sind, frither dies jedoch nie
vorgekommen ist, und es
fiir den treuen Leser doch
ziemlich drgerlich ist, bitte
ich Sie um eine Erkldrung.

Thomas Mullar Donrnunu

tung und Freude auf die
neue POWER PLAY mar-
schierten wir in den Zeit-
schriftenladen und durch-
kammten die Regale nach
der neuesten Ausgabe.

erkundigten wir uns beim
Handler. Doch auch er

Die letzten Ausgaben der

Weder meine Freunde, die unserer Sammiung einver-

Was ist los? Voller En&ar& -

Nichts! Dem Weinen nahe paar Tage spéter erscheint.

wuBte nichts. Taglich gin- |
gen wir uns erkundigen.

Aber wir erhielten immer
wieder diese
- schmetternde Antwort.
“Nach fiinf weiteren Tagen
war da doch tatsdchlich
die neue OWEH PJ.AY
Juhuuu!
Verziickt m:ien ir-ﬂr uns
auf die neuesten Berichte.
All der Kummer der ver-
‘gangenen Tage war ver-
‘gessen. Schon bald hatten
wir sie durchgelesen und

leibt. Dann war er da, der
Tag der nichsten Ausga-
be. Sofort nach der Schule
stiirmten wir in den Zeit-
schriftenladen. NEIN! Nicht
schon wieder! Sie war
'schon wieder nicht da.
Was ist | 0s? Habt Ihr Pro-
“bleme mit dem D““’Qlchar“-
‘mit q«-v | oder

Die Veriégemngen resui- )
tieren ir noch aus unse-

ren DTP- Stansehwrengl{el-

ten. Die entsprechenden Pro-
‘gramme wollen leide i
immer so, wie wir es geme
hatten. Wir sind allerdings
zuversichtlich, daB wir di
restlichen Problems dem-
nachst im Griff haben. Seid
also bitte nicht allzu sauer,
‘wenn die POWER PLAY ein

Dramatische Verzogerungen
‘wie bei der letzten Ausgabe.
wird es wahrscheinlich nlCht

mehr geben.
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PC/IBM

1869 HANDELSSIMULATION DT. ANL. VGA 89,50
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT 118,90
ATRAIN KOMPL. DT. VGA 89,90
A TRAIN CONSTRUCTION SET ENGL. VERS. 49,90
ACES OF THE PACIFIC VGA DT. HANDBUCH 79,90
ACES MISSION DISK WW Il 1946 VGA 49,90
ALONE IN THE DARK KOMPL. DT. VGA 95,90
AMAZON - GUARDIANS OF EDEN - VGA 89,90
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES VGA 79,80
ARMOUR GEDDON DT. ANL. VGA 85,90
ATAC. DT.ANL. VGA 95,90
BAT.2 VGA DT. 89,90
BATMANS RETURN VGA 89,90
BATTLECHESS 4000 DT. ANL. VGA 75,90
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 48,90
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT. ANL. * 49,90
BATTLETEAM: BATTLEISLE & DATA DISK KD/VGA 79,90
BUNDESLIGA MANAGER PROF. VGA DT. 79,80
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KOMPL. DT. VGA 79,90
BURNING STEEL KOMPL.DT. VGA 89,90
BUZZ ALDRIN INTO SPACE VGA * 95,90
CAMPAIGN KOMPL. DT. ANL. VGA 79,90
CAR AND DRIVER DT. ANL. VGA 99,90
CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 85,90
CARRIERS AT WAR VGA 79,80
CASTLES 2 - SIEGE AND CONQUEST - DT. ANL. VGA 85,90
CHESSMASTER 3000 VGA 75,90
CIVILISATION KOMPL. DT. VGA 99,90

CLASSIC ADVENTURE COMPILATION INCL. LOOM /
MONKEY ISLANDS/ INDIANA JONES / MANIC MANSION/

ZAK MCKRACKEN/ 99,90
COBRA MISSION VGA 109,90
COMANCHE KOMPL. DT, VGA 95,90

COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL. TEAM YANKEE /
688 ATTACK SUB/F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL. 75,90

CRAZY CARS 3 DT. ANL. 59,90
CREEPERS VGA DT. ANL. 89,90
CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. DT. 89,90
DARK MARE VGA * 89,90
DARK SEED VERS. 15 VGA KOMPL. DT. 85,90
DAS SCHWARZE AUGE

- SCHICKSALSKLINGE KOMPL. DT. VGA 89,90
DAUGHTERS OF SERPENTS KOMPL. DT. VGA 85,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. ANL. VGA * 89,90
DRAGONS LAIR 3 VGA 79,90
DREAM TEAM COMPILATION DT. ANL. INCL. SIMPSONS/
TEAMINATOR/ WWF WRESTLING 65,90
DUNE 2 VGA 79,90
DYNABLASTERS DT. ANL. VGA 75,80
DYNATECH KOMPL. DT. VGA 69,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL. DT. VGA * 75,90
ELITE GOLD VGA VERS. DT. 85,90
ELYSIUM KOMPL. DT. VGA 69,90
EPIC DT, ANL. VGA 79,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. VGA 89,80
ERIC THE UNREADY VGA 65,90
ESPANA - THE GAMES 82 - DT. ANL. 79,90
EURO SOCCER DT. ANL, 49,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT, VGA 85,90
F15 STRIKE EAGLE 3 ENGL. VERS. VGA 69,90
F15 STRIKE EAGLE 3 DT. ANL. VGA 109,80
FALCON 3.0 DT. ANL. NUR 386/25MHZ DOS 5.0 VGA 89,90
FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 65,80
FIRST SAMURAI DT. ANL. VGA 68,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT 139,80
FOOTBALL MANAGER 3 DT.ANL. VGA * 79,90
FORMULAR ONE GRAND PRIX DT. ANL. VGA 99,90
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90
FS 4.0 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 49,90
FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65,90
FRONT PAGE SPORTS: FOOTBALL VGA 79,80
GATEWAY TO SAVAGE .. KOMPL. DT. VGA 88,90
GOBLIINS 2 KOMPL.DT. VGA 89,90
GODS DT. ANL. VGA 75,80
GOLF -MICROSOFT- FUR WINDOWS VGA 109,90
GRAND MASTER CHESS DT. ANL. 75,80
GUNSHIF 2000 DT. VGA 85,80
GUNSHIP 2000 SCENARIO DISK VGA DT. ANL. 59,90
HARRIER ASSAULT JUMP JET - DOMARK - VGA 75,80
HARRIER JUMP JET DT. ANL. VGA 109,90
HEXUMA KOMPL. DT. VGA 89,90
HIRED GUNS VGA * 85,90
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
HOCKEY LEAGUE SIMULATOR 2 VGA 65,90
HUMANS KOMPL. DT. VGA 89.90
HUMANS RACE DATA DISK DT 49,90
INCA KOMPL. DT. VGA 99,90
INCREDIBLE MACHINE VGA 65,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. VGA 89,90
ISLAND OF DR. BRAIN VGA * 79.90
JIMMY WHITE SNOOKER / SHUTTLE DT. VGA 65,90
JONATHAN KOMPL.DT. VGA * 89,90
KINGS QUEST 6 VGA KOMPL. DT. 99,90
KGB DT. ANL. VGA 68,90
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 89,90
LAURA BOW 2 : DAGGER OF AMON RA - VGA 79,90
LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 99,90
LEEDS UNITED DT. ANL. 54,90
LEGACY DT. ANI. VGA* 99,90
LEGEND OF KYRANDIA KOMPL. DT. VGA 79,90
LEGENDS OF VALOUR DT. ANL. VGA 89,90
LEMMINGS 2 DT. ANL. VGA * 89,90
LEMMINGS DOPPELPACK DT, ANL. 85,90
LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 99,90
LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39,90
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90
LINKS SCENERY BANFF VGA * 49,90
LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 105,90
LOST TREASURES OF INFOCOM 2 (11 TITEL) 105,90
LURE OF TREMPRES KOMPL. DT. VGA 75,90
MARIO IS MISSING DT. ANL. 75,90
MC DONALDS LAND * 54,90
MEGA LO MANIA VGA DT, 89,90
MERCENARIES VGA 89,90
MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL. DT. VGA 85,90
MIGHT & MAGIC 4 VGA KOMPL. DT. 79,90
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 89,90
ON THE ROAD KOMPL. DT. VGA 65,90
PATRIOT "DT. ANL. VGA* 79,90
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 89,90
PENTHOUSE HOT NUMBERS VGA DT. ANL. 39,90
PERFECT GENERAL DT, ANL. VGA 89,90
PINBALL DREAMS DT, ANL. VGA* 59,80
POOL OF DARKNESS KOMPL. DT. VGA 89,90
POPULOUS 2 DT. ANL. VGA 78,90
POWERHITS BATTLETECH 79,80
POWERMONGER DT. ANL. 75,90
PUSH OVER DT. ANL. 79,80
QUEST FOR GLORY 3 KOMPL. DT. VGA 79,80
RAGNAROK DT. ANL. VGA * 89,90
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. VGA® 85,90
RED BARON VGA DT. ANL. 89,90
RED BARON MISSION DISK VGA 69,90
ROBOSPORTS NUR F. WINDOWS 85,90
ROME AD 92 DT. ANL. VGA 85,90
SARGON 5 - WORLD CLASS CHESS - 79,90
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS. 78,90
SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 38,90
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34,90
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85,90
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DT. VGA * 89,90
SHADOW PRESIDENT VGA 79,90
SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA KOMPL.DT. 99,90
SIEGE VGA 75,80
SIEGE DATA DISK 45,80
SIM ANT KOMPL. DT, VGA 89,90
SIM CITY DELUXE DT. ANL. 85,90
SIM EARTH DT. VERS. VGA 89,90
SIMLIFE VGA DT. ANL. 59,90
SKAT'92 KOMPL. DT, 65,90
SPACEWARD HO | KOMPL. DT. VGA 89,90
SPACE QUEST 5 VGA KOMPL. DT, * 79,90
SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA 99,90

PC/IBM

SPELLCASTING 301 -SPRING BREAK- VGA 79,90
SPELLJAMMER VGA 99,90
SPORTS COLLECTION DT. ANL. VGA 79,90
SPORATS MASTERS COMPIL. INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS 500/ADV. TENNIS TOUR 69,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER

/BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT 79,90
STARCONTROL 2 VGA 79.90
STARTREK 25 th ANNIV. KOMPL. DT. VGA 95,90
STREETFIGHTER 2 DT. ANL 65,90
STUNT ISLANDS DT. ANL. VGA 89,90
SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA DT. ANL. 79,90
SUMMONING VGA 75,90
TASK FORCE DT. ANL. 109,90
TERMINATOR 2029 VGA 79.90
THE COMPLETE CHESS SYSTEM 69,90

THE GREATEST COMPILATION: INKL. LURE OF
TEMPTRESS, JIMMY WHITE SNOOKER,

SHUTTLE DT. VGA 65,90
TORNADO DT. HANDBUCH VGA * 75,90
TRANSARTICA DT. ANL. VGA * 79,90
TRISTAN PINBALL VGA 69,90
TROLLS DT. ANL. 49,90
UGH! DT. ANL 59,90
ULTIMA 7 KOMPL. DT. VGA 99,90
ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF VIRTUE ENGL 39,90
ULTIMA - UNDERWORLD - DT, KURZANL. VGA 89,80
ULTIMA UNDERWORLD 2 VGA 88,90
VALHALLA VGA 65,90
VEIL OF DARKNESS VGA * 79,80
WAXWORKS KOMPL. DT, VGA 79,80
WAYNE GRETZKY 3 ICEHOCKEY VGA 79,80
WEEN DT. ANI. VGA 95,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45,80
WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 45,90
WING COMM. 2 SPEECH PACK - 386/486 SOUNDBL. 38,50
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA 99,80
WINTER CHALLENGE DT. ANL. VGA 75,80
WIZARDRY 7 VGA 85,80
WWF EUROPEAN RAMPAGE DT. ANL. VGA 65,90
X WING VGA* 85,90

PC/IBM Sonderposten

3 D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. NUR 3,5° 34,90
4D SPORTS DRIVIN 29,90
4D SPORTS BOXING 29,90
AUSTEALITZ 29,90
BARDS TALE 3 DT. ANL. 29,90
BATTLECHESS 1 DT. ANL. 29,90
BATTLEHAWKS 1942 NUR 3,5" 29,90
BATTLETECH 2 29,90
BLUE MAX -ACES OF GREAT WAR- VGA NUR 525"  29.90
BUDOKHAN 29,80
CAPTIVE 29,90
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL. 29,90
CHAMPIONS OF KRYNN 34,90
CHESSMASTER 2100 29,90
CHUCK YEAGERS 2.0 DT. ANL. 29,90
COLONELS BEQUEST SIERRA 34,90
COMMAND H. Q. VGA ENGL. VERS. 39,90
CONAN THE CIMMERIAN DT. ANL. 29,90
CONQ. OF LONGBOW-ROBIN HOOD- VGA. DT. ANL. 49,90
CONQUEST OF CAMELOT SIERRA 29,90
CRASH COURSE VGA 525" 29,90
CYCLES -ACCOLADE- 29,90
DAS BOOT NUR3,5° 29,80
DEADLINE - INFOCOM - 29,80
DELUXE STRIP POKER NUR 35" 29,80
DOUBLE DRAGON 3 NUR 35" 29,90
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL FOOTBALL 24,90
ELVIRA ARCADE DT. ANL. 29,90
ELVIRA 1 MISTRESS O.T. DARK KOMPL. DT. VGA 29,90
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS VGA 35" 29,90
FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 29,90
FLAMES OF FREEDOM MIDWINTER 2 DT. ANL. 3,5" 34,90
GUNBOAT -ACCOLADE- NUR 5,25" 29,80
HEART OF CHINA KOMPL. DT. VGA 526" 45,90
IMPERIUM DT. ANL. 29,90
INDINA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
KGB - VIRGIN - ENGL. NUR 3,5" 34,90
KINGS QUEST 5 KOMPL. DT. VGA NUR 5.25" 49,90
KING ARTHUR -IFOCOM- 29,90
LIFE AND DEATH 1 39,90
LIGHTSPEED -MICROPROSE- NUR 5,25* 29,90
MANCHESTER UNITED EUROPE 5,25" 29,80
MEGA FORTRESS NUR 5,25 39,80
MICROPROSE SOCCER 29,80
MIG 28 SUPERFULCRUM VGA NUR 3,5" 29,90
M.U.D.S. DT.VERSION. NUR 3.5 29,90
OIL IMPERIUM KOMPL. DT, 2480
PINBALL MAGIC 35" 29,90
POLICE QUEST 1 VGA VERS, 3,5" SIERRA 49,90
POLICE QUEST 3 VGA DT. VERS, 45,90
POPULOUS DT. 29,90
POPULOUS SCENERY 16,90
PROPHECY -INFOCOM- 29,80
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL. VGA 39,80
REALMS KOMPL. DT. VGA 29,90
RICK DANGEROUS 2 3,5 29,90
SECRET OF SILVERBLADES 39,90
SHADOW LANDS NUR 3,5° KOMPL. DT 29,90
SHADOW SORCERER 29,90
SHANGHAI 2 29,90
SHOGUN -INFOCOM- 20,90
SILENT SERVICE 2 VGA ENGL. VERS. 38,90
SPACE QUEST 2 -SIERRA- 29,90

SPELLCASTING 101 - S. GET ALL THE GIRLS VGA 29,90
SPELLCASTING 201 - SORCERERS APPLIANCE 35 29,90

STARTRECK -V- 29,80
STREET FIGHTER 1 29,80
TEAM SUZUKI 29,90
TESTDRIVE 2 COLLECTION DT. ANL. 29,80
TERMINATOR 2 3,5" 29,90
TIME QUEST VGA NUR 5,25" 29,90
TURBO OUTRUN 29,90
TV SPORTS BASEBALL DT, ANL. 39,90
ULTIMA -SAVAGE EMPIRE 34,90
ULTIMA - MARTIAN DREAMS 34,90
ULTIMA 4 29,90
ULTIMA 5 29,90
ULTIMA 6 VGA 45,90
WING COMMANDER 1 VGA 45,90
WINTER SUPER SPORTS 92 NUR 3,5 29,90
WISHBRINGER -INFOCOM 29,90
ZAK MCKRACKEN NUR 3,5° 29,90
"
Soundkarten/Zubehor
CD ROM LAUFWERK INTERN 469,00
DISKBOX FUR 80 STUCK 3,5%SCHLOSS 19,90
DISKBOX FUR 100 STUCK 5,25*/SCHLOSS 18,90
ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69,90
JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST. 165,90
JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 79.90
JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 69,90
JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 165,90
JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 24,90
MAUSMATTE 6,90
ROLAND LAPC 1 & MIDI 849,90
ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69,80
SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN 45,90
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 159,90
SOUNDBLASTER PRO DELUXE DT. HANDBUCH 299,90
SOUND GALAXY NX 268,90
SOUNDMASTER 2 COVOX 189,80
VIDEOBLASTER 529,90
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CHESS MASTER 3000

DER PATRIZIER KOMPL. DT.

GRAPHMAGIC 1 oder 2 ausges. Grafik, PD & Shareware
HOT NEWS *

INCA KOMPL. DT.

KINGS QUEST 5

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)

M1 TANK PLATOON

MANTIS -MICROPROSE-

MIG 29 FULCRUM & MIG 29 SUPERFULCRUM
MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM

PACIFIC ISLANDS T. YANKEE 2

RAILROAD TYCOON

SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

incl. PBO/P38/HE 162/DO335

RAYTRACE MAGIC Raytrace und andere BilderPgm's
SHAREWARE PEARLS 2 Spiele,DTP Grafik, AnimaL.,...
SPACE QUEST 4

SUPREMACY

TRAVEL MAGIC *

ULTIMA 1 -6

ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2
WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2

WING COMMANDER 2 INCL. OPER 142/SPEECH.
WILLY BEAMISH *

ZORK TRILOGY 1-3

C64 Disketten

3 D CONSTRUCTION KIT DT. VERSION
ADDAMS FAMILY DT. ANL.

ARKANOID 2

ATOMINO

BACK TO THE FUTURE 2 & 3 PACK
BATMAN THE MOVIE DT. ANL.
BATTLECHESS 1 DT. ANL.

BATTLE COMMAND DT. ANL.
BUDOKHAN DT. ANL.

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT,

CHART ATTACK COMPL. INCL, SUPERCARS/ LOTUS 1/
CLOUD KINGDOM/ IMPOSSAMOLE/ GHOULS N GHOST 24,90

COOL CROC TWINS DT. ANL. 42,90
COOL WORLD 39,90
CONQUESTADOR KOMPL. DT. 59,90
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT. 2590
COLOSSUS CHESS 4 14,90
CONAN 14,90
COVER GIRL STRIP POKER 14,90
DEATH KNIGHTS OF KRYNN 58,80
DOUBLE DRAGON 3/ RODLAND 18,80
ENGLAND CHAMP, SPECIAL 14,90
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT 55,80
EUROPEAN SOCCER CHALLANGE 14,80
GRAND MONSTER SLAM 14,80
GREAT COURTS TENNIS DOT. ANL. 15,80
GUNSHIP DT. 47,90
HEAGAR DER SCHRECKLICHE KOMPL. DT. 39,90
HOOK DT, ANL. 38,89
HERO QUEST BRETTSPIELUMSETZUNG 14,90
HITS 2 COMPILATION INCL. SNARE CREATURES /
SUMMER CAMP/ HEATSEEKER/ RETROGADE/
INTERNATIONAL 3D TENNIS 19,90
INTERNATIONAL ICEHOCKEY 12,90
KICK OFF 12,90
LOTUS ESPRIT TURBO 14,90
MANCHESTER UNITED EUROPE DT. 38,80
MICROPOSE SOCCER 14,90
MIGHTY BOMBJACK 14,80
OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 14,80
NORTH AND SOUTH DT, 37,90
PIRATES DT. 47,80
PITFIGHTER 12,90
POTPANIC DT. ANL. 34,90
PUZZNIK DT. ANL. 14,80
PROJECT: STEALTH FIGHTER  DT. 49,90
RBI 2 BASEBALL 17,90
ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL. 48,80
SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL. DT. 42,90
SHANGHAI 15,80
SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 17,90
SPACE HARRIER 2 14,80
STARBYTE NO. 1 COLLECTION 48,90
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/STARBYTE SUPERSOCCER DT. 48,90
STEIGENBERGER HOTEL MANAGER KOMPL. DT 38,80
STEVE DAVIS SNOOKER 14,80
SUPER MONACO GRAND PRIX 14,80
SUPER SPACE INVADERS 14,90
STREET FIGHTER 2 DT. ANL. 42,90
TETRIS, SENTINEL, STARGLIDER, ACE 2 19,80
TURRICAN 1 DT. ANL. 15,90
TURRICAN 2 DT. ANL. 15,90
UGH !! DT. ANL. 39,90
WORLD CLASS LEADERBOARD 24,90
WWF EUROPEAN RAMPAGE WRESTLING 42,90
WINTER CAMP 14,90
ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 29,90
ZOMBIE DT. ANL, 15,90

Abgabe nur solange Vorrat reicht

4
Sega Mega Drive

SEGA MEGA GEAR INCL. COLUMNS DT. ANL. 259,80
MAGNUM SET SEGA MEGA DRIVE DT, ANL. 359,80
MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT, VERS. 268,80
ARIELLE, DIE MEHRJUNGFRAU DT, ANL. * 7590
BATMAN RETURNS OT. ANL. * 75,80
DONALD DUCK QUACKSHOT DT. ANL. 99,90
FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL. 99,90
GOLDEN AXE 2 DT. ANL 89,90
INDIANA JONES LAST CRUSADE DT. ANL. * 85,90
INTERCEPTOR F 22 DT. ANL. 89,90
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL. 89,90
LEMMINGS DT.ANL. * 85,80
LOTUS TURBO ESPRIT DT. ANL. * B85890
MICKEY & DONALD DT.ANL. * 75,90
NHL PA 93 ICEHOCKEY DT. ANL. 99,90
PGA TOUR GOLF DT. ANL. 89,90
SUPER OFFROAD RACER 75,80
SONIC THE HEDGEDOG 2 DT. ANL. 79.90
TESTDRIVE 2 DT. ANL. 79,90
TOKI DT. ANL. 89,80
TURBO OUTAUN 89,90
TURRICAN 1 DT. ANL. 89,90
WONDERBOY IN MONSTER WORLD 115,80
‘WWF SUPER WRESTLEMANIA DT. ANL. 74,

Atari/Amiga

1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT. 1 MB
3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 1 MB
AQUATIC GAMES DT. ANL.
ARABIAN NIGHTS DT ANL. *
ARCHER MCLEANS POOL BILLARD DT. ANL. 1 MB
ASSASSIN DT, ANL.
AVEB HARRIER ASSAULT 1MB _
BAT. 2 KOMPL DT. B
BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL.
BATTLE ISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL. *
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. 1 MB
BCKID DT.ANL.
BILLS TOMATO GAME DT. ANL. 1MB
BUNDESLIGA MANAGER PROF. KOMPL. DT.
BUNDESLIGA PROFESSIONAL 2 KD/ 1 MB
CAESAR
CAMPAIGN DT. ANL. 1 MB
CATCH EM DT. ANL.
CHAOS ENGINE DT. ANL. 1 MB
CHAMPIONSHIP KARATE BEST OF BEST *
CIVILIZATION 1 MB KOMPL. DT,
COMBAT CLASSICS COMPILATION INCL, TEAM
YANKEE/ 688 ATTACK SUB/ F15 STRIKE
EAGLE 2 DT. ANL.
CONQUESTADOR KOMPL. DT.
CONQUESTADOR DATA DISK KOMPL. DT,
COOL WORLD DT. ANL.
CREEPERS DT. ANL. *
CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT. 65,90
CRYSTAL KINGDOM DIZZY
CURSE OF ENGHANTIA KOMPL. DT. 1 MB
CYTRON DT. AN|
DARK QUEEN OF KRYNN 1MB
HWARZE AUGE/SCHICKSALSKL. KOM. DT.1,5M8

DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL. DT.
DARK SEED VERS. 1.5 KOMPL. DT. 1 MB
DEATH KNIGHTS OF KR. KOMPL. DT.1MB
DELUXE PAINT 4.0 AGA KOMPL. DT. 1 MB
DIGITAL DUNGEON 1 MB
DOMINIUM KOMPL. DT.
DRAGONS LAIR 3 1 MB
DREAM TEAM COMPILATION INCL. TERMINATOR2/
WWF WRESTLING/ SIMPSONS DT. ANL.
DUNGEON MASTER/ CHAOS STRIKES
BACK DT_ ANL. 1 MB 65,90
DYNABLASTERS 1{ MB DT. ANL
DYNATECH KOMPL. DT
EISHOCKEY MANAGER 1MB KOMPL.DT. *
ELYSIUM DT. ANL.
EPIC DT, ANL.
ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 1MB
ESPANA - THE GAMES 92 - DT. ANL.
EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT. 1 MB
FANTASTIC WORLDS INCL. PIRATES/POPULOUS/
REALMS/MEGA LO MANIA/
WONDERLAND DT. ANL. 85,90
FATE GATES OF DAWN KOMPL, DT
FIRE & ICE 1 MB DT. ANL
FLIES - ATTACK ON EARTH DT. ANL. 1MB *
FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB
FORMULA 1 GRAND PRIX 1 MB DT. 72,90
GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB
GOBLIIINS DT, ANL,
GOBLIIINS 2 DT, ANL. 1 MB
GODS OT. 65,90
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 1 MB *
HEAD TO HEAD F19 St.Fighter &MIG29Super Fuic.1MB
HEXUMA KOMPL. DT. 1 MB
HIRED GUNS DT. ANL. *
HISTORY LINE BATTLEISLE 2 DT.

L. DT.

HUMANS KOMPL. DT.

HUMANS RACE DT. ANL. *

INDIANA JONES 4

-FATE OF ATLANTIS KOMPL. DT. 1 MB
INDIANA JONES 4 ACTION GAME DT, ANL. 54,90
JIM POWER

JOE & MAC: CAVEMAN NINJA DT. ANL.
JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL
JONATHAN 1MB KOMPL.DT. *

KGB DT.ANL. 1 MB*

LEEDS UNITED CHAMPIONS

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL. DT.
LEGEND OF KYRANDIA 1MB KOMPL. DT,
LEMMINGS 2 DT. ANL. 1 MB "
LEMMINGS DOUBLEPACK DT: ANL.

LETHAL WEAPON DT. ANL. 58,90
LIONHEART 1MB DT. ANL.
LOOM KOMPL. DT. 69,80

LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL)

LOTUS 3 -THE FINAL CHALLENGE- DT. ANL. 65,80
LURE OF TEMPTRESS 1 MB DT. ANL.

M1 TANK PLATOON DT. 72,80
MAD TV KOMPL. DT. 1MB

MAD TV DATA DISK KOMPL.DT. *

MAGIC POCKETS DT.

MANCH. UNITED EUROPE DT. 59,90
MC DONALDS LAND DT. ANL. "

MEGA MIX COMPIL. INCL. LEANDER

[AGONY/ORK DT. ANL.

MEGA SPORTS COMPIL. DT. ANL.

MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL. DT

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. 1 MB
MOTORHEAD

NICK FALDO CHAMP. GOLF DT. ANL. 1 MB

NIGEL MANSELL RACING DT. ANL. 1 MB

NOVA S 1MB
PANZER BATTLES 1 MB
PATRIZIER 1 MB KOMPL. DT. 79,90

PENTHOUSE - HOT NUMBERS - DT. ANL.
PERFECT GENERAL 1 MB

PERFECT GENERAL DATA DISK

PGA GOLF INCL. COURSES DT. ANL

PGA GOLF COURSES DT. ANL.

PINBALL DREAMS DT. ANL

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 1MB

PIRACY ON THE HIGH SEAS 1 MB

POOL OF DARKNESS 1 MB

POPULOUS 2 1 MB DT. 65,80
POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT, ANL.
PREMIERE DT. ANL. 1 MB

PREMIERE MANAGER DT. ANL

PROPHECY OF THE SHADOW 1MB*

PUSH OVER DT. ANL.

~ WIAL-VERSAND GmbH

'?990

GS 80
75,90
75.80
72,90
69,90

65,90
65,90
84,

85,90
89,90
65,90
79,90
65,90

45,90

msgc

72,80

2950

54,90

Versane Sewice &nbH

c &
Atari/Amiga

RAVING MAD COMPILATION INCL. MEGA TWINS/

ROBOCOD J.P. 2RODLAND DT, ANL.

RAILROAD TYCOON KOMPL. DT. 1 MB 75,90

RAMPART DT.ANL. 1MB

REACH FOR THE SKIES 1MB DT. ANL. *

ROAD RASH DT. ANI

ROBOSPORTS 1 MB

ROME AD 92 DT. ANL.

SECRET OF MONKEY ISL. 1MB DT. 78,90

SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. 59,90

SHADOW OF THE BEAST 3 DT. ANL. 1 MB

SHADOWWORLD DT. ANL. 1MB

SHUTTLE KOMPL. DT. 1 MB

SILENT SERVICE 2 DT. 1 M8 75,90

SILLY PUTTY DT. ANL.

SIM ANT KOMPL. DT. 1 MB

SIM CITY DELUXE EDITION DT. ANL.

SIM CITY/POPULOUS COMPIL, DT, 74,90
SIM EARTH KOMPL. DT.
SPECIAL FORCES 1MB DT. ANL. 75,90

SPORTS COLLECTION -STARBYTE- DT. ANL.
SPORTS MASTERS COLL.INCL. PGA TOUR GOLF
/INDIANAPOLIS S500/ADV. TENNIS TOUR
STARBYTE NO. 2 COLLECTION INCL. WINZER/
BLACK GOLD/SPACE MAX KOMPL. DT. 1 MB
STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL. DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL.

ST. THOMAS KOMPL. DT. 1 MB *

SWORD OF HONOUR

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS DT. ANL.
TERRAWAY THOMAS DT. ANL.

THE GREATEST COMPILATION INKL. DUNE,
JIMMI WHITE SNOOKER, LURE OF TEMPTRESS
THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 69,90
THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90
TORNADO DT. HANDBUCH 1MB
TREASURES OF SAVAGE FRONTTIER 1MB
TRODDLERS DT. ANL.

TROLLS DT. ANL.

UGH! DT. ANL.

UNIVERSAL MONSTERS DT ANL. *

VIKINGS - FIELDS OF CONQUEST DT. ANL. 1 MB
WALKER DT. ANL. *

WAXWORDS KOMPL. DT. 1 MB

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB

WEEN DT. ANI. 1MB

WING COMMANDER 1 1 MB KOMPL. DT.
WIZKID DT. ANL.

WOLFCHILD DT. ANL. 59,90
WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE

WRESTLING 1 MB DT. ANL.

Z00L DT.ANL.

Preishits Amiga
3D POOL BILLARD
4D SPORTS BOXING
40 SPORTS DRIVIN
4 WHEEL DRIVE COMPILATION
ADRENALIN
ADVANDED DESTROYER SIMULATOR
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2
ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1 MB
ALIEN STORM
AMNIOS
APYDIA DT. ANI
AUSTERLITZ
BARDS TALE 3 DT. ANL.
BATMAN THE MOVIE
BATTLECHESS 1 DT. ANL.
BATTLEHAWKS 1842
BIG NOSE - THE CARAVAN -
BLOODWYCH
BSS JANE SEYMOUR
BUDOKHAN
CENTURION DEF. OF ROME DT. ANL,
CHART ATTACK COMPIL. INCL. LOTUS T. 1/ JAMES
POND/ GHOULS N GHOST/ VENUS
CHRONOQUEST 2
CHUCK ROCK
CONTINENTAL CIRCUS
DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE
DAS BOOT 1MB
DEADLINE -INFOCOM-
DELUXE STRIP POKER
DEUTEROS 1 MB
DOUBLE DOUBLE BILL INCL. TV FOOTBALL,
TV BASKETBALL, LORDS 0. R. SUN
DRIVE ME CRAZY COMPILATION
ELVIRA 1 MISTRESS O.T. DARK KOMPL. DT.
ELVIRA 2 JAWS OF CERBERUS 1MB
F-16 COMBAT PILOT
FIRST SAMURAI
FULL METAL PLANETE
FUTURE WARS -TIME TRAVELLER
GEM "X*
GHENGIS KHAN
GHOSTBUSTERS 2
GO FOR GOLD SOMMERSPIELE
GRAND OVERT SKAT DT. ANL.
HEART OF CHINA DT. ANL. 1 MB
HONDA RVF DT. ANL.
HUDSON HAWK
HUNTER DT. ANL.
IMPERIUM DT. ANL.
INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT.
INDY HEAT
INTERNATIONAL TRUCK RACING
IT CAME FROM THE DESERT INCL. ANTHEADS
JACK NICLAS GOLF 1MB
JAGUAR XJ 220 DT. ANL.
DRAGON 1 & 2/ ORIENTAL GAMES
KHALAAN KOMPL. DT.
KICK OFF INCL. EXTRATIME
KINGS QUEST1 1MB

Preishits Amiga

KINGS QUEST 5 DT. ANL. 1 MB
KULT

LASTNINJA3 DT. ANL
LEISURE SUIT LARRY 5 1 MB
LIFE & DEATH 1
MAGNUM COMPILATION
MANCHESTER UNITED
MAX PACK CONPILATION INCL. TURRICAN 2/
NIGHTSHIFT/SWIV/ST. DRAGON
MICROPROSE SOCCER
MIDWINTER 2 KOMPL.DT. 1MB
MOONBASE 1MB
MOVIE PREMIER COLL. INCL. TURTLES
/GREMLINS 2/8,T. FUTURE 2/ ETC.
M.UDS. KOMPL DT,
NORTH & SOUTH
ORK
OUTAUN EUROPE DT. ANL
PACMANIA
PAPERBOY 2
PARAMAX OT. ANL.
PEGASUS
PICTIONARY
PINBALL MAGIc DT. ANL.
P. P. HAMM
POPULOUS DT
POPULOUS DATA
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS)
PUZZNIK
R-TYPE
R-TYPE 2
RAILROAD TYCOON ENGL. VERS. 1MB
RAINBOW ISLANDS
RBI 2 BASEBALL
RICK DANGEROUS 2 DT. ANL.
ROCKET RANGER / TV SPORTS FOOTBALL
ROLLING RONNY
SHINOBI
SHOOT EM UP CONSTRUGTION KIT
SHUFFLEPACK CAFE
SILKWORM
SKYCHASE
SOCCERMANIA COMPILATION
SPACE QUEST 1 SCI DT. ANL. 1 M8
SPACE QUEST 4 DT. ANL. 1MB -SIERRA-
STARFLIGHT 2 DT. ANL. 1 MB
STRIKER - SOCCER -
SUPAPLEX
SUPERCARS 2
SUPER HANG ON
SUPER MONACO GRAND PRIX
SUPER SIM PACK INCL. 3D TENNIS, CRAZY CARS,
ITALY 80, AIRB RANGER
SWITCHBLADE 2
Swiv
TEAM SUZUKI
TERMINATOR 2
TEST DRIVE 2 - THE DUELL -
TRIVIAL PURSUIT
TURRICAN 2 DT. ANL
TURTLES TEIL 2
TV SPORTS BASEBALL DT. ANL.
TV SPORTS BOXING DT. ANL
UMS2 DT.ANL. 1MB
UNREAL 1 MB
UNTOUCHABLES
VIDEQ KID
VIKING CHILD
WATERLOO
WILLY BEAMISH DT. ANL. 1MB
WISHBRINGER -INFOCOM-
WINTER SUPERSPORTS 92
ZAK MCKRACKEN
ZORK 1-3 JEWELLS
Abgabe nur salange Vorrat reicht

Amiga Zubehor

1,5 MB SPEICHER KOMPL. BESTUCKT INT
1,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT,
AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000
DISKBOX FUR 80 X 3,5° DISKS _

ELECTR. BOOTSELECTOR DFU-DF 3
EXTERNES LAUFWERK 525"

EXTERNES LAUFWERK 3,5

GENIUS TRIPLE MOUSE

GRAVIS GAME PAD

INTERNES LAUFWERK A 500 3.5"
INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5
JOYSTICK COMPETITION PRO 5000
JOYSTICK COMPETITION PRO MINI
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER
MOUSE/OYSTICKVERLANGERUNG
MOUSEMATTE

NETZTEIL A 500 4,5 A

ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1.3 A500
SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB
X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE

Leerdisketten

35" 2 DD NoName 10er
3,5" 2 HD NoName 10er
5,25" 2 DD NoName 10er
5,25" 2 HD NoName 10er

* = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar - Irrtum vorbehalten
Liste gegen frankierten Rickumschlag. Bitte Comj rJauuaﬁyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus D
Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand
BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI
BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.% - 18.%, Freitag 9.9 -17.%

35,90
15,90
29,90
39,90
39,90
19,90
29,80

34,90
29,80

|590

29,90

2990

2450

!
74,80

9,90
19,90
5,90

12,90




powerpost

Sondeschelte

DaB die POWER PLAY eine
Woche zu spét in die Laden
kam, war hoffentlich nur eine
einmalige Panne, bedingt
durch die vielen Sonderhefte,
die Ihr in der Weihnachtszeit
herausgebracht habt. Wenn
diese Sonderhefte dann aber
nicht einmal ihr Geld wert
sind, dann ist das nicht nur
schmerzhaft fiir den Geld-
beutel, sondern auch arger-
lich. Ich spreche hier speziell
von dem PC-Spiele-Sonder-
heft, welches nicht sein Geld
wert war. Die Heftdiskette war
die schlechteste von allen
Heften, aber was am meisten
geargert hat, war die Tatsa-
che, daB ich einige Spiele gar
nicht aus der POWER PLAY
kannte, wie z.B. Hong Kong
Mah Jong, Robosports oder
Super Tetris. Jetzt konnt lhr
natiirlich sagen: "Haben wir
alles in Ausgabe soundso
getestet. Das glaube ich Euch
ja, aber diese Spiele gehoren
bestimmt nicht zur Créeme de
la creme. Sie sind allenfalls
besseres MittelmaB. Auch
vermisse ich die Kritik im PC-
Sonderheft. Werden in der
POWER PLAY wenigstens
noch eventuell vorhandene
Mangel des Spieles genannt,
wird in dem Sonderheft alles
hochgelobt und nichts kriti-
siert. Karsten Schrader, Wuppertal

Das Problem bei einem sol-
chen Sonderheft liegt klar auf
der Hand. Immerhin haben wir
aus einer Flut von tollen Spielen
"nur" 30 verschiedene heraus-
gepickt. Dafi3 dabei Kandidaten
sind, die nicht jedem Spieler
zusagen, ist sicher natrlich.
Man bedenke jedoch, daB3 die
Spiele, die Du als Mittelmaf3
betrachtest, flir einen anderen
zur absoluten Spitzenklasse
gehoren.

Ubrigens

Die Power Tips mitten im
Test missen aufhéren! Man
erliegt doch immer wieder
der Versuchung und schaut
hin.

— Wo bleibt die "Man-spricht-
Deutsch-Ecke?" Ich habe
zwar noch bei keinem engli-
schen Spiel Probleme ge-
habt, aber wenn es eine deut-

56

sche Version gibt, dann kaufe
ich sie mir eben eher — wenn
sie gut ist. Kommt Ultima
Underworld in Deutsch?
— lhr konntet auch mehr
Hardwarethemen bringen, vor
allem fiir PCs. Beispiele: Wie
tausche ich meinen Prozes-
sor aus, welches CD-ROM
soll ich kaufen, welche HD-
Controller sind am besten,
wie ruste ich mein RAM auf,
was ist neu am SB 2.57
— Vielleicht kénntet Ihr auch
eine Statistik erstellen, wie
viel Prozent aller Tests in
welchem Jahr fiir welchen
Computer waren (und fir wel-
ches Computerspiel).

Kalus Bardenhagen, Ebersdorf

Keine Panik, die "Man-spricht-
Deutsch"-Ecke ist weder ver-
gessen, noch begraben. In der
nachsten Ausgabe wird's wie-
der ein paar Spiele-High-Lights
geben, die emsige Ubersetzer
mihsam eingedeutscht haben.

Die Sache mit den Hard-
warethemen ist sicherlich eine
heikle Angelegenheit. Wir be-
muhen uns nattrlich, verschie-
denen technischen Entwicklun-
gen Rechnung zu tragen und
informieren Euch Uber spie-
lenahe Neuheiten. Wenn wir
hier mehr ins Detail gehen sol-
len, wiirde uns die Meinung der
anderen Leser interessieren.
Wenn |hr mehr Hardware-Infos
wollt, schreibt uns einfach.

Die gewiinschte Statistik fin-
dest Du in Ausgabe 2/93. mh

Nur fiir Geldesel

Ich mochte die zu positive
Berichterstattung kritisieren,
die Ihr Gber den Aquarius T-
Bird in POWER PLAY ge-
bracht habt. Oberflachlich
betrachtet ein preiswerter,
kompletter PC fiir 2600 Mark.
Tatsachlich ist der 486er SX
eine lahme Kriicke, die
Soundkarte nicht vollkompa-
tibel zu wichtigsten Stan-
dards, der Speicher fiir Win-
dows zu klein, das CD-ROM
Augenwischerei (die meisten
CDs sind uberteuert) und die
50-MB-Festplatte ein Witz (ist
schon mit Windows und
Wing Commander 2 voll). Na,
und was macht der Spielefan
mit solchem Computer? Auf-
risten! Fiir weitere 4 MB
RAM gibt er 300 Mark aus,
eine Festplatte mit 240 MB
kostet 1000 Mark und fir
schnellste Grafik sind ca. 300
Mark zu zahlen. Overdrive-
Prozessoren werden nicht
angeboten, also ein super-
DX2-66 Motherboard fiir 1600
Mark. Macht zusammen fast

5000 Mark. Und leider erst
dann hat der PC genug
Power fir Ultima 7, Wing
Commander 2 und samtliche
Simulationen. Was ich damit
sagen mochte: Der PC hat
absolute Zukunft, nur sollte
niemand glauben, daB ein
guter PC billig ist. Unter 4000
Mark ist leider nur der halbe
SpaB drin. Und Vorsicht bei
einigen Discountern, der Ser-
vice ist oft absolut das Letzte.
Fur den Spielefan sehe ich
drei Varianten: Entweder
einen Super-PC fiir viel Geld
plus die genialsten Spiele,
eine preiswerte Konsole mit
starken Sachen oder ein
preiswertes Amiga-Modell
wie den A 1200 (900 bis 1600
Mark) mit nicht ganz so guten
Spielen, aber bezahlbar. Ich
jedenfalls werde nicht fir
eine Spielekiste mit Textver-
arbeitung ein Vermoégen aus-
geben. SchlieBlich muB ich
auch noch Geld fiir Program-
me einkalkulieren.

Dietmar Schreiber, Stolberg

Ganz so hart wirde ich mit
dem neuen T-Bird nicht
umspringen. Naturlich ist ein
Super-PC mit 66 MHz, 240
MByte Festplatte, Rolandkarte,
Soundblaster und 20-Zoll-Moni-
tor besser, aber fur den Ein-
steiger in die PC-Welt ist der
T-Bird sicher nicht die schlech-
teste Wahl. Zum einen reichen
die 4-MByte RAM flur her-
kémmliche Windows-Anwen-
dungen dicke aus. — Klar, wer
zahlreiche Programme gleich-
zeitig im Speicher laufen las-
sen mochte oder viel mit Grafik
arbeitet, kommt damit nicht hin.

Zugegeben, die 50-MByte-
Festplatte ist ziemlich klein. Das
Argument der Firma ASI, daB
das CD-ROM dieses Manko
wieder aufwiegt, greift nur
bedingt. Beim Beispiel Wing
Commander 2 — und nicht nur
dort — funktioniert das System
aber. Die 30 MByte, die Wing
Commander 2 nebst Szenario-
Disketten und Sprachausgabe-
Set belegen wirde, fallen bei
der CD-ROM-Version vollig
weg. AuBerdem ist in diesem
Fall der SpaB sogar billiger,
denn die komplette CD-ROM-
Fassung ist preiswerter, als die
einzelnen Programme zusam-
men.

Zum Thema Service: ASI ist
einer der wenigen "Discounter”,
die nicht nur eine freundliche
Hotline anbieten, sondern auch
den T-Bird Club-Service, an den
man sich bei technischen Fra-
gen vertrauensvoll wenden
kann.

Zum AbschluB3 méchte ich
noch eines betonen: Wir wer-

Dieses Bild A4 i
stammtvon _~—
Roger ,/
Horvath [?’V :

den weder von ASI, noch von
irgendeinem anderen Hard-
ware- oder Softwarehersteller
"gesponsert” und sind somit
auch keiner Firma "besonders"
zu- oder abgeneigt. mh

Mac und Spiele?

Etwas fehlt mir bei Euch:
Mehr Spiele fiir den Apple
Mac. Zwar scheint mit Man-
fred Neumayer ein echter
Mac-Fan dazusein, aber lhr
bringt noch zu wenig. Ein
Beispiel: Ich wollte mich bei
Joysoft nach Apple Mac-
Spielen erkundigen. Die lapi-
dare Antwort lautete "Gibt's
fur den Macintosh tiberhaupt
Spiele?" Ich hoffe, das ermu-
tigt Euch, mehr Spiele fiir den
Mac zu testen.

Lutz Schmitt, Bergheim

Ja! Natirlich gibt es Spiele
fur den Mac. Mittlerweile sind
viele namhafte Hersteller, wie
beispielsweise Microprose,
dazu Ubergegangen, von ihren
PC-Rennern auch Mac-Versio-
nen umzusetzen. Ein Grund
mehr fur uns, in Zukunft dem
Mac deutlich mehr Aufmerk-
samkeit zu widmen. mh

Gut gelagert

Gratulation! Die letzte Aus-
gabe (2/93) ist Euch (fast) per-
fekt gelungen. lhr habt an-
scheinend das gleiche Motto
wie ein guter Rotwein: Je
langer sie (die Zeitschrift),
bzw. er (der Wein) liegt, desto
besser wird sie bzw. er!
Wolfgang Wabhl, Eckental




W-1000 Berlin 45
Osdorfer Sir. 13

Tel.: 030/7126932
0-1034 Berlin
Boxhagener Str. 23
Tel.: 030/5892067
0-1071 Berlin
Rodenbergstr. 6

Tel.: 030/4491026
0-1330 Schwedt/Oder
Ringstr. 8

Tel: 03332/31620
W-2000 Hamburg 76
Beethovenstr. 57

Tel: 040/224633
W-2000 Hamburg 13
Beim Schlump 21

Tel: 040/458115
W-2300 Kiel
Sternsir.18

Tel: 0431/970046
W-2400 Liibeck
Wakenitz Str.7

Tel: 0451/794345
W-2820 Bremen 71
Fresenbergstr. 54

Tel: 0421/607404
W-2900 Oldenburg
Edewechter Land Str. 47
Tel.: 0441/501445
0-3014 Magdeburg
Braunschweiger Str. 104
Tel.: auf Anfroge
W-3180 Wolfsburg
Eichelkomp 5

Tel.: 05361/41818
W-3300 Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel.: 0531/508231
0-3300 Schénebeck
Ahornstr. 11

Tel:: 0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimstittenweg 23
Tel: 05331/61820
W-3400 Gattingen
David-Hilbert-Str. 2
Tel.: 0551/46563
W-3500 Kassel
Lange Sir. 81

Tel: 0561/39463
W-4000 Diisseldorf 30
Gneisenaustr. 1

Tel: 021174910187
W-4040 Neuss
Homtorsir, 20

Tel: 02131/278967
W-4050 Manchenglad-
bach

Neusser Str. 210

Tel: 02161/601556
W-4100 Duisburg 1
Ulrichstr, 2-4

Tel: 0203/21084
W-4150 Krefeld
Kalner Str. 485

Tel.: 02151/300409
W-4220 Dinslaken
Friedrich-Ebert-Sir.93
Tel.: auf Anfrage
W-4250 Bottrop 1
Essener Sir. 6

Tel.: 02041/21973
W-4300 Essen 1
Moltke Sir. 36

Tel.: 0201/207629
W-4330 Milheim
Delle 47

Tel.: 0208/390370
W-4350 Recklinghausen
Dortmunder Str. 31

Tel.: 02361/ 491239
W-4400 Miinster
Ferdinand Str. 8

Tel: 0251/278515
W-4440 Rheine

Auf dem Thie 8

Tel: 05971/2219
W-4500 Osnabriick
Petersburger Wall 17
Tel.: 0541/586809
0-4500 Dessau
Kavalierstr.9
Tel.0340/213109
W-4600 Dortmund 50
Stockumer Str.420

Tel: 0231/759786
W-4630 Bochum
Herner Str. 383

Tel.: 0234/531018

SOFT & SOUND ist jetzt offizieller AdLib-Distributor.
Héndleranfragen an die Zentrale Disseldorf erwinscht.

1. MIETEN SIE MIT’

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So kdnnen Sie zu Hause in Ruhe

machts maglich ! spielen und festen. - &L
Denn bei SOFT & SOUND gibt esimmer  Und dann neu und | ‘-:; &
die nevesten Computerspiele, Original ~ originalverpackt kaufen. :
mit Anleitung, einfach zu mieten. Oder einfach zuruckgeben

2. SHOPPEN su’ MIT!

] ie sofort Soundblaster PRO 299,--
i::,fu::,e'\:;ﬁ:: " ATI Stereo FX, Testsieger 279,--
g Soundblaster PRO + CD-Rom Laufwerk 799,--/*32,-- mil.

*Einfache und zeitgemii-
fle Ratenzahlung jetzt
auch auf dem Versand-

weg moglich!

Die Finanzierung erfolgt

Bi-Turbo Systeme und Speichererweiterungen Amiga 500 und 2000
Bi-Turbo System 68020,32-Bit RAM mit IMB  499,--/ *29,-- mtl.
Bi-Turbo S stem 68020 32-Bit RAM mit 4MB  699,--/ *31,-- ml.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit IMB 799 ==/ *32,-- mil.
Bi-Turbo System 68030,32-Bit RAM mit 4MB  999,--/ *34,-- mil.

chor & Speichererweiterung auf 2,5MB 299~
:?firkf;:elllj:l;:rz::::sder Speichererweiterung auf 2 5MB mit Uhr 248,--
105 MB, 15 ms, 8 MB RAM Option, extern 899,--/ *33,-- mil.

betriigt immer 15,4%.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

SUPER

S NDERANGEBOTE

nur so ange de
Vorrat reicht

AdLib-compatible Soundkarte
Mediaconcept 2.0 mit deutscher Kurzanleitung
Soundblaster 2.0-compatible Soundkarte, Audioeingang fiir CD-Rom,

voll zwei gerichtete Midi-Schnittstellen, umfangreiche Software oder als

Super D.J.Kit plus Boxen, Micro und Tonstudio-Samplesoftware - nur 179,90

Druckfehler und Preisirrtiimer wachebaben, lfe Preislisten verlieren Ihre Giltigkeit, nicht olle Arfikel oder Angebote sind in jeder Fliole erhallich.

nur 49,90
nur 149,90

AdLib Gold 1000 High-End Soundkarte nur 399,00
10 HD Disketten 3,5" vorformatiert nor 17,90
W-4800 Bielefeld W-5840 Schwerte W-6650 Homburg W-7000 Stuttgart 40
S:ilwlnﬁhufsn. 1 Fr'\lerfenslr.?/ Karlshergstr. ]bI/ i Slr’uﬂburger Str.45 Wen“ uud‘
Tel: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Fingang Lo Baule Platz Tel.: 0711,/874087 . H
W-5000 Kiin 1 W-5880 Liidenscheid Tel::06841/15142 0-7033 Leipzig Sie ein SOFT
Von-Werth-Str. 20-22 Forum am Sternplotz 2/ W-6670 St. Ingbert Dreilindenstr. 17 Uhlondstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel: 0221/121806 Eingang gegenisber Ludwig Str. 14 Tel: 0341/4787781 & SOUND
W-5000 Kiln 41 Wellenbad Tel.: 06894/362850 W-7500 Karlsruhe 1 e
Gottesweg 149 Tel:: 02351,/28847 W-6680 Neunkirchen Lessingstr. 5 Geschu'“
Tel: 0221/446499 W-6000 Frankfurt- Bohnhofstr. 13 Tel: 0721/853360
W-5300 Bonn Bockenheim Tel.: 06821/26797 W-7800 Freiburg eraﬂn en

Schiefelings Weg 24
Tel: 0228/625076
W-5400 Koblenz
Morkenbildchen Weg 24
Tel: 0261/31848

Am Weingarten 11
Tel.: auf Anfrage
W-6300 Gieflen
Bahnhofstr. 6

Tel.: 0641/71967

W-6690 St. Wendel
Bahnhofsir.12

Tel.: auf Anfrage
W-6720 Speyer
Wormser Landsir.24

Lehener Str. 24
Tel.: 0761/287112
W-7850 Lorrach
Krevzsir. 104

Tel: 07621,/49690

wollen, rufen
Sie uns an!

W-5500 Trier W-6330 Wetzlar Tel :06232/49107 W-8000 Miinchen 5

Luckerbergstr. 21 Altenbergstr.30 Fax:06232/49108, Reichenbachstr. 33 Telefon:
Tel: 0651/40532 Tel. 06441/54520 Volker Franz Tel.: 089/2021285

W-5600 Wuppertal W-6520 Worms W-6750 Kaiserslautern W-8134 Piicking 0 2 'I 'I /
Friedrich-Engels-Allee 296 Luisenstr, 10 Fabrikstr. 32 SchloBberg 2/

Tel: 0202/81118 Tel.: 06241/88444 Tel:: 0631/67411 Im Bahnhof Possenhofen 63 30 06
W-5760 Amsberg-Neheim  W-6600 Saarbriicken W-6780 Pirmasens Tel.: 08157/4088

Lange Wende 30 Mainzerstr.78 Alleestr. 3 W-8630 Coburg
Tel.: 02932/1094 Tel.: 0681/582771 Tel.: 06331/75150 Kasernenstr, 26
W-5800 Hagen W-6630 Saarlouis- W-6800 Mannheim Tel.: 09561/63831

Bergischer Ring 5
Tel: 02331/26774

Fravloutern 3
Soorbriicker Str. 22
Tel.: 06831,/88159

Jungbusch Sir. 3 / Ecke Luisen-

ring, Tel.: 0621/101203

W-8700 Wiirzburg
Bergmeistergasse 2

Tel.: 0931/12290

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/64 111 23
Ratenkauf auch auf dem Versandweg moglich. Versandzentralen demniichst auch direkt in den Niederlanden, Osterreich, Schweiz und Polen
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YOU WIN THE BATTLE!

You found 195 90ld Disces and esrned

Via Telefon ins 3-D-Dungeon

o Pl

Was schleppen wir gerade mit?

Am Ende des Monats er-
schitterte eine Hiobsbot-
schaft den Verlag Markt &
Technik. Der Vorstand tagte
hinter verschlossenen Turen,
kiihle Buchhalter zlckten ihre
Rechenschieber, Inspektoren
vom Finanzamt leerten ihre
Aktentaschen. Der Grund fir
die hastig einberufene Krisen-
sitzung: Die dramatisch gestie-
gene Telefonrechnung der
POWER PLAY. Denn wahrend

Ein Monster kommt auch in The
Shadow of Yserbius selten
allein. Die Monstermenagerie
ist nicht nur gewaltig groB...

58

poosediy the wZad
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Der heif}e Draht

die Kollegen anderer Redaktio-
nen brav Testmuster anleier-
ten, bei Hardwarefirmen vor-
sprachen und mit Industrie-
groBen parlierten, stapfte ein
Teil der POWER PLAY-Crew
via Telefon durch Online-Dun-
geons, versemmelte per Draht-

impuls Monsterhorden, und
schloB sich mit Kompagnons
am anderen Ende des Erdballs
zur schlagkréaftigen Rollen-
spieltruppe zusammen. Der-
weil die eine Halfte der Redak-
tion durchs On-Line-Labyrinth
lief, legten die anderen Kolle-

The Shudow

Roitenspneler gelten landlauﬂg
als verschroben, weltfremd und
eigenbrotierisch. Das Vorurteil des
einsamen Monsterjdgers, der sich

. im fahlen Licht der BildschirmrGhre
- von Fast-Food und Koffein ernahrt,

sitzt tief. Allerdings lassen wir nur.
einen Kritikpunkt zu: Die meisten
Computerspiele des Genres sind

‘solo zu spielen. DaB dies auch

anders geht, beweist das On-Line-
Rollenspiel The Shadow of Yserbi-
us, mit dem sich amerikanische
Fans im Spielenetzwerk von Sierra
die Néchte um die Ohren schlagen.

- Durch die 3-D-Génge eines giganti-

schen Vulkans steugrt Ihr Euren
Charakter. Unterwegs trefft thr nicht
nur auf miese Monster, sondern auf
andere (menschliche) Helden. Mit
diesen konnt lhr Euch unterhalten,
Informationen  austauschen und
sogar zusammen durchs | Labynn!h
stapfen.

Daf ein On- Lme—Rellensptal am
unteren Ende der technisch mach-
baren Skala liegt, ist ein weiteres

of ‘lserbms v;

Vmurtell mit dem The Shadal;’df; :

Yserbius aufraumt. Die Grafik und

 die Benutzerfhrung des Telefon-
knallers braucht sich nicht hinter

Programmen wie Wizardry 7 oder

Eye of the Betolder verstecken. Ein-

ziger Wermutstropfen im Monster-

gewdhl: Die Grafik ist ziemlich lang-

sam. Einer der Griinde dafiir ist die

derzeit noch ziemlich geringe Uber- i

fragungsrate des Netzwerk-Dun

ons. Die Monsterdaten schlurfen %?ﬁ ik
lahmen 2400 Bit pro Sekunde aus
der Telefondose. Fir zugige Wande-
rungen einfach zu wenig. Ob Sierra
ginmal aufriistet, steht nicht fest. Ein
‘weiteres Manko: Ein vergleichbares

Programm gibt es (noch) nicht in

Deutschland. Das Sierra-Netzwerk
ist nur in den USA verbreitet. Ein
Ausflug ins US-Dungeon dirfie auf

Dauer deshalb etwas zu teuer sein.

Bleibt zu hoffen, daf findige Unter-
nehmer das Prngrammauch hiesi-

gen Fans in die Leitungen schieben,

oder Sierra hierzulande das passen-

de Netzwerk aufbaut

gen das interne Netzwerk mit
ein paar heiBen Netzwerkspie-
len fur Tage lahm.

Wer Fragen oder Anregun-
gen hat und eingetragener
CompuServe-Benutzer  ist,

kann sich mit seinen Fragen
und Vorschlagen auch direkt
an unseren Telefon-Freund
Michael Hengst wenden. Hier
die E-Mail-Adresse unter der
er dort taglich zu erreichen ist:
™71333,665.

mh

...sondern auch ziemlich
gefahrlich. Das Spektrum reicht
vom Wertiger, iiber miese
Untote, bis zum Hohlenwurm.

BEREEERERRRENREERO DR RN RN PR R R R R RO R R R R R R R R DR DR e e Y



@ |AriNr. Produkt Amiga PC| ™ | AriNr. Produkt L B | ArtNr. Produkt
7. 3=PC3%; 7=Amiga 7. 3=PC3%; 7=Amiga T 3=PC3%; 7=Amiga
bl 26007 1859 v 6494 7795 [l 27057 Demoition Consir Set a i Bestelltelefon: il 20317 Star Legions e 58,94
[ 26017 A-Train v 7494 WM 270687 Der Patrizier v 64,94 - | N 29327 Star Trek v 7490
26027 A-Train Construction Set a 7214 27077 Die Hard 2 a 5463 i 29337 Starflight 2 a 5463 6632
Ll 25037 Abandoned Places a 8356 8900 [l 57087 Die Kathedrale v = 089 - 32 90 99 81 Ll 20310 Srarghgel 2 a 9032
26047 Aces Of The Great War a 3595 41,95 W 27097 Discovery v » 29357 Steel Empire a 7465  BOS1
o 26057 Aces Of The Pacific a 64,94 27107 Dominium ] . Fax' 089 i 32909990 " 29367 Stormovik a 2540
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Eine weitere entscheidende
Runde auf dem Soundkar-
tenmarkt hat begonnen. Alle
groBen Hersteller, Roland und
Creative Labs eingeschlossen,
entwickeln oder liefern bereits
Soundkarten einer neuen
Generation. Die Grundbedin-
gung um dem neuen Sound-
Standard zu entsprechen, ist
die Sampling-Maglichkeit in
CD-Qualitat (Stereo mit 44,1
kHz Samplingrate bei 16 Bit
Tiefe).

Unter Simulationsfans ist der
Gravis PRO Joystick der kana-
dischen Firma Advanced Gra-
vis Computer Technology

langst zu einem stehenden
Begriff geworden. Um so inter-
essanter ist Gravis neue Ultra-
Sound, mit der sich Gravis
zum erstenmal auf musikali-
sches Parkett traut. In Zusam-

LU
i i
Chuck Yeager in Surround
Sound - Electronic Arts riistete
das Fliegerepos nachiréglich
mit dem UltraSound-Treiber
aus.

menarbeit mit dem amerikani-
schen Computer-Audio-Unter-
nehmen Forte bastelte man an
einem neuen Soundkarten-
Konzept. Das Ergebnis der
fast zweijahrigen Entwick-
lungsarbeit kann sich sehen
oder besser horen lassen: Die
Grundvoraussetzung um den
FuB in den anspruchsvollen
Soundkartenmarkt zu bekom-
men, erfullt die 16-Bit-Steck-
karte spielend. In CD-Qualitéat
sampelt die UltraSound mit bis
zu 48 kHz. Auch musikalisch
schlug Gravis eine neue Rich-
tung ein. Gleich 32 Stimmen

256k Speicher
aufriistbar auf
1 Mbyte

16 Bit, 32 Stimmen
Synthesizer

Optional CD
ROM Interface

Stereo

Die Karten werden

neu gemischt: Wenn
Altmeister Gravis eine
Soundkarte herausbringt,
kann man nur Augen und
Ohren aufsperren.

wurden der UltraSound einge-
trichtert. Dabei werden die
Téne nicht Uber die "berau-
schende" FM-Synthese er-
zeugt, sondern im glasklaren
Wave-Table-Verfahren aus
dem Speicher abgerufen. Das
Grundprinzip des Wave-Table-
Verfahren ist, daB erst ein
Musikinstrument gesampelt
wird und dann der Ton in ver-
schiedenen Variationen aus
dem Speicher abgespielt wer-
den kann. Da der Originalton
bereits vorliegt und nicht
erzeugt werden muB3, ist maxi-
male Wiedergabequalitat ge-
geben. Die Musikinstrumente
kénnen selbst gesampelt wer-
den und so ein ganz eigenes
Orchester zusammengestellt
werden. StandardmaBig ist die
UltraSound mit 256 KByte

Audio Line In

Microphone In
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dynamischen RAM-Speicher
bestlckt. Bei Bedarf ist der
Speicher der Soundkarte bis
maximal 1 MByte aufrustbar.

AuBerdem beherrscht die
UltraSound ein sogenanntes
Multitracking-Verfahren,
dadurch besteht bereits hard-
waremaBig die Maoglichkeit
tber zwei DMA-Kanéle jeweils
Samples und Musik abzumi-
schen. Fur "richtige" Musiker
ist eine Standard-Midi-Schnitt-
stelle integriert, die dem Indu-
striestandard 6850 entspricht.
Damit wurde auch der Kompa-
tibilitat zu den herkémmlichen
Standards (AdLib, Soundbla-
ster) und den MPC-(Multime-
dia)Erweiterungen Rechnung
getragen. GroBtes Problem
der UltraSound ist die Kompa-
tibilitdt zur Soundblaster. Ein
mitgelieferter Treiber soll auch
unsauber  programmierten
Spielen, die direkt hard-
waremafig auf die Soundbla-
sterregister zugreifen, Ultra-
Sound Téne beibringen. Dies
klappt leider noch nicht bei
allen Spielen, laut Gravis
arbeitet man an einem Treiber,
der auch diese letzten Ton-
alliren beseitigt. Joystickbe-
nutzer werden sich Uber den
integrierten Joystickport freu-
en, der dem alten Gravis-Stan-
dard entspricht. Die Ultrasound
ist fur den AnschluB eines CD-
ROM-Laufwerks vorbereitet.
Beim Schnelleinbau wird die
UltraSound tber Jumper und

Gravis Ultra Sound 3D

 Verdutzte Gesichter unter
den Messebesuchern der
CES: Eindeutig kam fréhli-
ches Vogelgezwitscher aus
einer hinteren Ecke, doch
kein Vogel war im Raum.
Untiberhorbar flog der ima-
_gindre Vogel Uber die Kopfe

der Zuhdrer hiweg. Die
Losung des Problems: Hin-

ter den Kulissen arbeitete

eine Gravis UltraSound 3D.

~ Durch ein neues Verfahren,
- das im englischen "convolu-

Optionaler 16 Bit
Stereo Recording
Anschluf

Alles was das Herz
begehrt, die
UltraSound
befriedigt auch
gehobene
Anspriiche.

Amplified
Out

Audio Line Qut

Joystick & MIDI
Anschluf

tion" genannt wird, kann ein
dreidimensionales Klangfeld
erzeugt werden. Dadurch
sind gerade in Simulationen
Uberzeugende Effekte mog-
lich. Erste Impressionen

‘konnten in einer frisch get-

unten Chuck Cheager-Versi-

-on erflogen werden. Die

Spezialvariante der Ultra-
Sound wird mit einem Kopf-
horerset und einem 512
KByte groBen Speicher
geliefert.

einen Softwaretreiber (Eure
Handlungen werden durch
Sprachausgabe begleitet) in-
stalliert. Das passende Sam-
ple-Programm zur Karte heif3t
Ultra Sound Studio 8 und liegt
der Packung bei. Das Win-
dows-orientierte Programm
sieht nicht nur gut aus, son-
dern erfiillt auch seinen Zweck
hervorragend. Zur Ausstattung
gehoren Beispiel-Files im Film,
Midi- und Sample-Format und
das bekannte Gravis-Joy-
stick-Kalibrierprogramm. In
Deutschland vertreibt Logi die
UltraSound mit deutschem
Handbuch flr einen Preis von
ca. 450 Mark. cd
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powertips

Problemlose Raumkampfe
und ein sorgenfreies Leben
verspricht der Tip von Rene
Pfeiffer aus Mihlacker. Ist der
Feind Euch zu sehr auf die
Pelle geriickt, einfach STRG-
ALT-SHIFT gleichzeitig
driicken und lhr habt wieder
volle Energie.

Tiny Skweeks

Von Michael Reineke aus
Lidinghausen stammen die
hundert Levelcodes flr Lori-
ciel's Amiga-Puzzler.

Tiny Skweeks | |Level Code
~ Amiga -
050 NONHMISC
Level Code 051 PERUSMIT
052 DYSSDEKN
000 ADJUACES | |053 DIURGASI

001 GASIANDI | 054 ODORCAUS

002 GROIDEKN | 055 PEASANCH
003 BEBACRUC | |056 URORDEFE
004 RESTUSHA | |057 SUBBPICK

005 ENTRLACO
006 BOTCREPA
007 OCTOANVA
008 COADSUPP
009 RAWBSKIT

058 RULASCAR
059 NODUOOPH
060 COBEGALE
061 TROLTACS
062 PEASVAMB

010 TANGVILI | |063 XYLOWIRE
011 DENAJOIN | |064 SCIUMINT
012 VAMBTHEA | |065 EUGERUNE

013 UNPASUBO
014 LANDPAPY
015 PREPPAND
016 NIFESAIL
017 BROCINDI
018 BUSKPULI
019 LOGIMARA
020 OCTOGLAB
021 TRISEMES
022 CONVJEHO
023 RENDCLIN
024 NEGAPOLY
025 PETRACCE
026 SPONENCA
027 LAZYHOMI
028 HENDOUTH
029 PAPYEPIP
030 COCKSTUM

066 ERUPPLOT
067 MARICONK
068 NURSHISP
069 SNOBHOMO
070 PORTCARO
071 CHARGEDA
072 UNNEPOWS
073 POONROMA
074 PREAPREP
075 SAILZOON
076 ISOSNURS
077 HENDWOOD
078 AGONUPSN
079 LANDDIVU
080 NICKMAST
081 PICKROLL
082 OUTSSPOT
083 KALAACCE

031 ETHIGANG | |084 TELORULA
032 INLADONC | |085 WORKLAUD
033 INTEASSA | |086 GRAIUPLA
034 MASTWOOD | |087 POLOOCTO
035 ABROINST | |088 REPADETA
036 BACKBANA | |089 FELDUNFO
037 ECLOWHIP | (090 BADIVELL
038 GROIIMPO | (091 PATIBEEF

039 CUBACUBA
040 DECLDROL
041 SIMPUNDE
042 UNHUSCHO
043 LEGAMURA
044 ANIMCATE
045 LAUGMAGA
046 PALSDYSS
047 BROCREVE
048 PORRUNDE
049 UIGUAPER

092 TITASAUC
093 PUPIUNPR
094 MASTERUP
095 QUARFELD
096 GRIFSIDE
097 WHITUNNI
098 DOWNINSU
099 UNLIISOP
100 MUAD DIB

Star Control 2

Eines der gréBten Probleme
in Paul Reiches Science-fic-
tion-Mar ist der nur sparlich
flieBende Geldnachschub. An-
toni Cherif aus Minster ver-
sorgt Euch mit Nachschub.
Man geht in der Starbase auf
"Qutfit Starship" und verkauft
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® Es ist passiert, Wizardry 7

: ist gelost. In der aktuellen und
eden nachsten Ausgaben
e werden wir Euch deshalb mit
® giner Komplettlésung ver-
® sorgen. Das Schéne daran -
o Marco Feikert hat sein Kunst-
e werk so aufgebaut, das noch
® genug Denkarbeit fir Euch
S Ubrig bleibt.

Ubrigens: Immer mehr von
e Euch schicken ihre Texte auf
e Diskette an uns. Diese hdchst
® erfreuliche Entwicklung er-
:spart uns viel Arbeit und lhr
o Erspart Euch langere Warte-
e zeiten, bis Euer Tip an die
e Reihe kommt. Weiter so!
® |n der nachsten Ausgabe
s werden wir mit dem Abdruck

alle Module, die man besitzt.
AnschlieBend kauft man alle
Planetlander auf und verkauft
sie sofort wieder. Der Geldbe-
trag nimmt zu und das Schone
daran: lhr kénnt diese Aktion
so oft ausflihren wie Ihr wollt.

Ultima 7 = The
Black Gate

Markus Walz aus Schoball/
Halebdll ist Folgendes passiert.

Batlin gab ihm gerade den
Auftrag, ein Péackchen zur Fel-
lowship-Branch nach Minoc zu
bringen. Avatar Markus wollte
sich gerade nach den Apfeln
erkundigen, die er vorher "ge-
nascht” hatte, als ihm Batlin
noch ein Packchen anbietet. Er
verstaut also das bereits vor-
handene Packchen im Ruck-
sack, damit er seine Hande
wieder frei hat. Fragen wir Bat-

eines neuen Clue-Books be-
ginnen. Da die Auswabhl in-

zwischen riesengrof3 ist,
waren wir (lber Feedback von
Euch sehr dankbar. Wenn |hr
also einen speziellen Wunsch
habt oder wenn es ein Spiel
gibt, das |hr absolut nicht
schafft — Postkarte an uns
schreiben und ab in den
Briefkasten. Wir werden
sehen was sich machen laBt.

Viel Spaf wiinscht

UoBov

lin nach dem anderen Pack-
chen, bekommen wir ein neues
Prasent. Immer weiterfragen
und wir bekommen alle Zau-
berzutaten und anschlieBend
jeweils 75 Goldstiicke.
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POWER PLAY proudly pre-
sents: Die Ldsung!

Marko Feikert aus Kaisers-
lautern hat in Nacht- und Wo-

chenendschichten das fast Un-
mogliche geschafft. Eine Kom-

plettidsung fur Sir Tech's Rol-
lenspielhammer. Wir gratulie-
ren und Uberweisen umgehend
777 Mark auf sein Ritterkonto.
Leider missen wir seine Mam-
mutlésung Uber mehrere Aus-
gaben verteilen — Andere wol-
len schlieBlich auch noch zum
Zuge kommen.

Allgemeines

— Es ist sehr von Nutzen, oft
den Beruf zu wechseln. Zum
einen steigen bei den Charak-
teren die Hitpoints, zum ande-
ren die Magiepunkte. Sind
mehr als 400000 Experience
Points nétig, um einen Level
aufzusteigen, sollte ein Wech-
sel des Berufes unbedingt er-
folgen. Auch sollte man nicht
davor zurlickschrecken einen
Samurai/Ninja/Monk etc. kurz-
zeitig wieder zu einer niedrige-
ren Berufsklasse wechseln zu
lassen, da damit Magiebenut-
zer wieder einiges an Magie-
punkten erhalten.

— Unbedingt die Kirijitsu-Fahig-
keit bei Monks/Ninja/Samurais
ausbauen, da nur diese Critical
Hits ermdglicht.

— Einen Fighter/Lord sollte man
in der Party haben, da er
gegen Ende des Spieles sehr
viel Schaden zufigen kann
und fir diese Klasse ein paar
gute Ristungen und Waffen zu
finden sind. Alle anderen Cha-
raktere sollte sich gegen Ende
bei Samurai/Monk/Ninja-Beru-
fen einfinden.

— Sobald ein Barde im Musik
Skill 100 Punkte erreicht hat,
kann auch dieser den Beruf
wechseln, da er weiterhin Mu-
sikinstrumente benutzen kann.
(Allerdings kénnen keine mehr
in Shops erworben werden)
— Der Artifacts Skill kann gut
durch den Identify Spell ersetzt
werden. Genau dasselbe gilt
fur Skullduggery, welches den
Knock-Knock Spell ersetzt.

— Schwimmen und Klettern (Ei-
genschaften) mdissen nur
einen bestimmten Schwellwert
Uberschreiten (ca. 20-30), dann
werden sie automatisch, durch
entsprechendes Training, er-
héht.

— Der Charakter, welcher das
Mapping Kit besitzt, sollte un-
bedingt den Mapping Skill ler-
nen.

— Es empfiehlt sich, bevor man
dem eigentlichen Spielverlauf
folgt, erst mal die Landschaft
zu erkunden, um so seine Cha-
raktere aufzubauen. Andern-
falls kénnte man recht schnell,
bei Verfolgung des reguléren
Spielverlaufes, auf zu schwere
Monster treffen.

— Sind Kisten leer, war eine an-
dere Monstergruppe schon
vorher da. Wichtige Gegen-

4.’93%
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{ @ffnetl Wand bei 3

in der Eingangsetage

: Schatzkisten
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Inner Sanctum B

{Orkogre Castle)
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i Loch im Boden

: Schisseln

: Urnen

i Brother Moser

i Durchgang erscheint nach

Lisung des Beanrdtsels

¢ Eingang zum Land of Dreams
¢ Ausgang aes Land of Dreams
¢ Master Hen Hheng

¢+ Eingang von Munknharama

! Ausgang von Runkharama

! Schaltler fur adas Beanratsel
! Statue und Eingang Zum

Dungeon unter Munknarana

! Schatzkisten

i Stadteingang
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g Nyctalinth
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Dungeon unter Nyctatintn

! Schatzkisten

AOoNE2 Ve~ U LAGN=

! Statue

: Eingang zum Friedhof
: Rsuntichkeiten der Savant @2

uards
i Teleporter nach New Ciltly

i Eingang zum Dungeon

: 1. Ausgang aus aem Dungeon
¢ 2. Ausgang aus aem Dungeon

! Zugang zu Kleinem Dungean

B

Kieiner Dungeon im
Nordasten von
munknarama

: Zun Fundort des Wikum
Pouerglobe

! @ffnet Durchgang bei 3

: siehe 2

! Wikum Pouergilone

: Danhinter iSt ein Gang,
welchem man kommt, falls
man durch das Trapdoor
im obigen Level falll

! HOLY UDOrk

: Schatzkisten

i Zauberguelle
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NOD

stdnde (im Grunde nur Karten-
teile), die sich in diesen befan-
den, sind weiterhin im Spiel.
— Es gibt auch positive Cursed
ltems, d.h. Gegenstéande, die
man ohne Zauberspruch Re-
move Curse, nicht mehr able-
gen kann. Mit dem Identify
Spell 1aBt sich das feststellen.
Weiterhin werden Cursed items
NICHT abgelegt, falls man den
Beruf wechselt. So kénnen
diese auch von Klassen be-
nutzt werden flr welche sie ei-
gentlich nicht gedacht sind.
— In der Wilderness, abseits
der befestigten Wege, findet

¢ FUhrt zu einem kKieinen Raum ‘g
mit einer Schatzkiste

Kleiner Dungeon unter Nyctalinin

auf aem Frieahof)
: Eier
Gegenstanae
Gas

~NB AN

1. Ausgang
2. RAusgang

Paralysierte Savant Guaras

1! Startpunkt (nach Fatl aurch &¢ri

e C

]

sich selten etwas Interessan-
tes, auBer natirlich vielen Mon-
stern.

— Im spéteren-Spiel lassen sich
im Grunde ALLE Tiren
(NICHT Fallgitter) mit einer
guten Party aufbrechen.

— Schatzkisten kann man zur
Not auch direkt 6ffnen, und
dies solange wiederholen
(alter Spielstand einladen), bis
der entsprechende Trap Zau-
berspruch der Kiste (der zufal-
lig ausgewahlt wird), nicht so-
viel Schaden anrichtet.

— Alle Gegensténde, die man
NICHT verkaufen kann, sind
nétig zur Beendigung des Spie-
les.

— Personen, die man trifft, auf
Hint ansprechen.

— Kartenteile enthalten Hinwei-
se, die man, unter Umsténden,
etwas spater im Spiel benétigt.
— Folgende Spells sind wichtig
und man sollte sie unbedingt
lernen (in loser Reihenfolge):
Cure Disease, Cure Poison,
Heal Wounds, Stamina, Direc-
tion, Enchanted Blade, Armor-
plate, Magic Screen, Knock
Knock, Fire Shield, Ice Shield,
Levitate, Nuclear Blast, Word
of Death, Ressurrection, Bless,
Cure Paralysis, Healthfull, Iden-
tify, Remove Curse, Find Per-
son (Hier hilft auch eine einzige
entsprechende Schriftrolle, die
man anwendet und danach
wieder das vorher gespeicherte
Spiel einladt.)

— Die Lesser- und Greater
Wilds, die auf der Karte einge-
zeichnet sind, existieren wirk-
lich. Sie sind nur durch je einen
kleinen Zugang vom Meer aus
zu erreichen. Aber auBer vie-
len, vielen Monstern findet man
dort nichts.

Das Spiel: Die folgende Be-
schreibung stellt keine Schritt-
fur-Schritt-Lésung dar, gibt
aber die Losungen zu allen
Raétseln, auf die man im Spiel
trifft. Viele Orte kann man nicht

Funaort oes
Wikum Powerglobe

X

k!

Zellenabschnitt und Cathedral

AV




in einem Zug durchspielen,
sondern man muf3 vorher an
anderen Orten noch Gegen-
stande organisieren.

Der Beginn

Man findet sich in der Wil-
derness westlich von New City
wieder.
— Im Norden befindet sich das
Orchideenfeld. Der Weg durch
dieses stellt nur eine Abkdr-
zung nach Dionysceus dar.
Sind die Charakiere weit genug
entwickelt, (z.B. der Mind Con-
trol Skill) dann laBt sich das
Feld durchqueren, ohne dalB3
gleich alle in tiefsten Schlaf ver-
sinken.
— Weiterhin findet inaii in deii
Gebiet noch das Map Kit, wel-
ches den Automapper des
Spieles darstellt.
— Im Sidwesten vom Start-
punkt befindet sich ein Anféan-
gerdungeon, in welchem auBer
ein paar Monstern, ein paar
Geheimtiren, einer Zauber-
quelle (Auffrischung von Hit-
points und Magicpoints) und
einem Stuck Pergament, auf
welchem die Antwort zur Frage
des Wachters, der am Stadt-
eingang zu New City steht,
nichts Spielrelevantes zu fin-
den ist.

ukpyr

%
&
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New City

— In den Waffenladen kommt
man nur mit einem bestimmten
Kodewort hinein, welches man
im nordlichen Gasthof erfahren
kann.

— Die Statue, stdlich der Abtei,
ist auch eine Untersuchung
wert. In der Abtei nur einen Teil
des Geldes spenden und siehe
da, es ist ein Durchgang im
Norden erschienen, der zu
einer Zauberguelle flhrt. Unbe-
dingt merken, was einem der
Md&nch erzanhit.

— Spricht man den Ménch auf
Holy Sacrament an, gelangt
man zu einer guten Zauber-
quelle.

Stadtleingang
Stadlausgang
schiessanlage
Zielscheibe
Telepor ter nach New City
Hier ern&dlt man als
Rekrut neue Auflrage
! versorgungstager

: General Yamo

! Safekombination

! Schatzkisten

[=R"-B- I OAEN—

(Nach dem RAngritf verandert sicn
das Aussenen der Stadt eluwas,
a.n. es fenilen ein paar Wanae)

(Diese Sache erfahrt man erst
spater im Spiel.)

— Im Sidwesten befindet sich
ein Magieladen, in welchem
nur zu bestimmten Zeiten je-
mand zu finden ist. (Die Off-
nungszeiten findet man in
Dionysceus.)

— In der Bank befindet sich
etwas, was einem die Tur zum
Museum offnet. Im Museum
sollte man sich die Boat Map

mal etwas naher ansehen. (Hat

powertips

aber Zeit bis spater, bzw. bis
man sie erworben hat.) Hat
man die Geheimtur gedffnet,
findet man das Boot. Zum Be-
trieb von diesem bendétigt man
noch den Wikum Powerglobe
aus dem Dungeon unterhalb
von Munkharama. (Das hat al-
lerdings Zeit, bis man eine
recht gute Party entwickelt hat.)
- Zwei Gebéude, das im Nord-
westen (TRang) und das im
Osten (Umpani), lassen sich
nur von innen heraus offnen.
Sie sind spéter im Spiel durch
Teleporter zu erreichen.

— Im Siden befindet sich die
Condemned Area. Von dort er-
hélt man Zutritt zur Old City.
Um den Schllssel zu erhalten,
der dieses ermdglicht, sollte
man den Rattkin in der Biblio-
thek auf Archives ansprechen.
Diesen Tip erhélt man spéter in
den Rattkin Ruins.

— Auf dem Black Wafer, der
sich nach Erforschung der
Stadt bzw. des Anfangerdun-
geons im Besitz der Party be-
finden sollte, befindet sich die
Kombination zur Offnung der
Gefangnistar, zur Not lassen
sich auch alle Kombinationen
durchprobieren. Im Geféngnis
den Gorn Krieger befreien und
die Schriftrolle von diesem mit-

atari ST

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 557665

Amiga

c 64

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr.

Mo.-Fr. 9-18.30 Uhr, Do. 9-20.30 Uhr,
kSa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr

Computershop und Gamesworld

Lynx
CDTV

Sega Mega Drive

IBM

Game-Gear

Landsberger StraBe 135

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 5022463

Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr

Samstag 9-13 Uhr

Jakobsplatz 2
8500 Nirnberg
Tel. (0911) 203028

Mo. 13-18 Uhr, Di.-Fr. 9-18 Uhr

Samstag 9-13 Uhr
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nehmen. Man wird zum Orkog-
re Castle geschickt.

- In das Gebaude gegeniiber
dem Gefangnis kommt man
erst spater, mit Hilfe der rich-
tigen Zugangskarte (Control
Card), hinein. Dort kann der
Computer mit Hilfe der ent-
sprechenden Verbindungsein-
heit (Comm Link Device) und
dem Logincode (2x zu finden in
Nyctalinth) benutzt werden. Der
Logincode enthalt den Klam-
meraffen. Es empfiehlt sich auf
amerikanische Tastaturbele-
gung zu schalten oder den
Asci-Code (Alt-6-4) im Zahlen-
feld einzugeben. Im Computer
sollte man (unter Personal
Files) Namen aller im Spiel vor-
kommenden Personen einge-
ben, auch von solchen, auf die
man noch nicht getroffen ist.
Bei Eingabe eines bestimmten
(wichtigen) Namens erscheint
diese Person, und man erhalt
einen Codegeber und den Auf-
trag etwas zu finden (s.u.).

AuBerhalb New City und Or-
kogre Castle

— Die 6stliche Abzweigung der
Kreuzung, nachdem man New
City nach Osten hin verlassen
hat, fiihrt zum Eryn River und
zu Brother TShober. Diesem
das erzahlen, was einem der
Maonch in der Abtei in New City
gesagt hat. Unbedingt merken
was TShober von sich gibt und
den Cable Trolly mitnehmen,
mit welchem man den FluB3
dberqueren kann (Schwimmen
geht auch).

— Orkogre Castle findet man im
Grunde leicht. Das groBe Feld
(nérdlich und dann westlich)
der obigen Kreuzung nur
grundlich absuchen. Dem
Trupp, den man begegnet, die
Schriftrolle geben, welche man
von Captain Boerigard im Ge-
fangnis von New City erhalten
hat.

— Wenn man sich im Castle
etwas umsieht, findet man,
friher oder spéter, auf einer
unteren Etage, einen Schlis-
sel. !
— Was mégen wohl alle Affen
am liebsten essen? Sind keine
mehr davon vorhanden, dann
gibt es Nachschub beim Hand-
ler im Erdgeschof von Dionys-
ceus.

— Auf das Outer Sanctum sollte
man, mit Hilfe des Schildes
den man gefunden hat, etwas
Licht fallen lassen. Man darf
nicht direkt vor dem Gitter ste-
hen, sondern auf dem Feld
davor.

In den folgenden Rdumen fin-
det man die Schlissel zu den
Gefangniszellen.

— Dem Kénig das erzéhlen,
was einem der befreite Gorn
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Tower of Dane - Level 6
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Damonenhihle

‘ ﬂ L1q 1-D: Jeweils Leport zur enlsprecnenuen Zaht
bzw . Bu: taben mit einen Str
G: Altar
IIIII H: Idol
[1

! Hier Wira man in eine andereé Ecke des Raumes

: Teleport zur obersten Etage

: Hier nach Beendigung des Kanpfes suchen
as Idol befindet sich in einer der Schatzkisten

4e machdem, wie man ihn

{Nordséstliche Treppe)

1: ANKUNFISPUNKT nach dem Sprung ins Loch

: Schatzkisten
: Old Blindmeis

one3

¢ Leiterverninaungen mit 1.Etage
: Eingang zum Funhouse

Raltkin Ruins, 1.

Krieger in New City gesagt hat.
Man erhalt einen Schlissel,
der zu einer Kiste mit einem
Kartenteil fihrt.

— Eine der Gefangniszellen
enthalt einen Geheimgang, der
in das Inner Sanctum flhrt.

B: Berties Shop
C: Schatzkisten
D: Guild
E
F

Hier findet sich ein kleiner
Baum, ein Tip, der nach Nyc-
talinth flihrt und ein Schlissel,
der das Gitter zu einer Zauber-
quelle im Orkogre Castle off-
net.

Nun kann man mit den Rattkin

Rattkin Ruins,

Erdgeschofn

Etage

1=A: Lellerverbindungen mit dem Erd-
geschof

: Trapdoor zu Raum neben Old Blindneis
t Startpunkt beim Betreten der Ruins

Ruins fortfahren oder, da diese
recht schwer sind, in Nyctalinth
oder in Munkharama weiter-
spielen.

Rattkin Ruins
— Nordlich der Kreuzung zwi-
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- Level 3

schen Nyctalinth und den Ratt-
kin Ruins, befindet sich eine
Lichtung, die von wandernden
B&aumen besetzt ist. Nach eini-
gen Kampfen, die nicht leicht(!)
zu bestehen sind, sollte man
den gefundenen Baum aus Or-
kogre Castle dort anwenden.
Nun erhalt man die Erlaubnis,
die Rattkin Ruins zu betreten.
— Sehr weit Gstlich in den Ratt-
kin Ruins befinden sich ein
paar Baume, die einem den
Eintritt, nach Beendigung obi-
ger Tat, ermoglichen.

— Man trifft oft auf gro3e Grup-
pen von Rattkins. Es empfiehlt
sich Zauberspriche, wie etwa
Nuclear Blast, zu verwenden.
— In der Wildemess, ostlich der
Rattkin Ruins, findet man nur
Monsterhorden.

— Hat man Old Blindmeis ge-
funden, dann sollte man mal
seinen Thief benutzen. So er-
hélt man einen Ring, der einem
den Zugang zu einem Shop
offnet, in welchen man vorher
nicht hineinkam. Auch kann der
Shopkeeper einem einiges er-
zahlen. Weiterhin findet man
noch einen weiteren Shop
(Bertie) mit einigen brauchba-
ren Waffen.

— Man erhélt einen Tip auf den
Rattkin in der Bibliothek von
New City, welcher einem dann
den Schllssel zur Old City gibt
(Archives). Dort findet man
eine weitere Karte.

— Die Clownsnase (aus obigem

Shop) sollte sich nun im Besitz |

der Party befinden, welche den
Zugang zum Funhouse, das im
Silden der Rattkin Ruins liegt,
offnet.

Gobliins 2

Fingus, Winkle und Stefan
Weitzel aus Ingelheim haben
alle neun Mammutaufgaben
souveran gelost. Solltet lhr in

AV

: Lair of tne Beast
: Teleport nach 4

: siehe 3

: Meditierende Danes

: Golden urn
: Zauberquelle

: Golden Urn

i AlLtlar

i ldot

i Gas

i Hauptausgang

: Ausgang zu Level 2
i Shop g

: Magietaden
! laol
! Raum mit Lachern

Gas

Altar

der Lésung auf drei "lIl", dann
handelt es sich um einen Ge-
genstand, der nicht genau zu
beschreiben war.

Level 1 (Dorf, Brunnen,
Riese)

Zuerst klaut Fingus die Fla-
sche von den Alten, wahrend
Winkle versucht, die Salami zu
stibitzen. Beim Brunnen fullt
man dann die Flasche auf, und
verscheucht mit ihr den Frosch.
Mit dem Stein benutzt man
dann den Mechanismus. Nach-
dem Fingus mit dem Zauberer
gelabert hat, springt Winkle in
den Schornstein und schon ist
die Tur auf. Im Haus tritt Win-
kle auf den Schwanz und Fin-
gus nimmt die Streichhélzer.
Nun benutzt man die Flasche
und Streichhdlzer mit dem Kes-
sel und wartet. Dann pustet
man das Feuer aus, nimmt den
Uhrschliissel, steckt diesen an
die Uhr, dreht, und wirft mit
einem Stein gegen den Vogel.
Mit dem neuen Schltssel off-
net man den Weinkeller.

Im Dorf gibt man dem Herrn
die Blume, die man vorher mit
Wasser begossen hat. Nun

im Bogen und Schaltern
: Poster mit sffnungszeiten des Magieladens
¢ Golden uUrn

katapultiert man Winkle aufs
Dach und klaut die Wurst.

Beim Riesen schlagt man mit
der Salami der Henne eins
Uber und bekommt ein Ei.
Waéhrend Fingus mit der Sala-
mi den Hund ablenkt, geht
Winkle an ihm vorbei und
schllpft durch den Baum. Dar-
aufhin entziindet man ein
Feuer, legt das Ei darauf und
weckt damit den Riesen; gibt
diesem die Wurst und den
Wein und geht in

Level 2 (Graben, Kael, Vi-
valzart, Musikzimmer, Tom)

Fingus holt jetzt eine Bombe
und, wahrend er sie hélt, zin-
det Winkle sie an. Dann holt
Winkle eine Bombe und z(indet
sie an, wahrend Fingus sie
halt. Nun holt Fingus wieder
eine Bombe und z(indet sie an,
wahrend Winkle sie halt. Mit
dem Magier reden.

Bei Kael weckt Winkle die
Elfe mit Wasser. Nachdem
Winkle Kael Wasser gegeben
hat und auf dessen Gedést
steht, stellt sich Fingus auf den
Felsbrocken unter dem Ast.
Einmal am Ast gerittelt, und

schon befinden sich die beiden
im Besitz einer Blume. Diese
wirft man in den Stein und er-
halt Honig. Jetzt 6ffnet Winkle
den Stein, woraufhin Fingus
auf die Biene springt. Er gibt
der Elfe den Honig und nimmt
den Pilz. Er gibt diesen an Vi-
valzart.

Im Haus nimmt Winkle einen
Wurm. Fingus stellt sich auf die
Plattform unter dem Geier,
Winkle driickt den Knopf; und,
wéhrend Fingus am Fleisch
hangt, wirft Winkle dem Geier
den Wurm zu. Das Fleisch gibt
man dem Piranha und darauf-
hin erhalt man einen Knochen.
Winkle gibt den Pilz in die Ma-
schine und Fingus betéatigt sie.
Danach stellt sich Fingus auf
den Milleimer und Winkle gibt
den Knochen an Vivalzart.
Beide flillen nun das tropfende
Elixier in die Flasche und lan-
den bei den Musikern.

Winkle greift durch den
Scheinwerfer, steckt den
Schlagstock an den Fang-
strumpf und erhélt ein Fang-
netz. Nun sollte Fingus auf der
Feder springen, wahrend Win-
kle durch den Scheinwerfer
greift. Nun sollten beide auf der
Feder springen. Dann dichtet
Winkle das Rohr mit der
Waéscheklammer ab. Nun geht
Fingus zum Gitarrenspieler,
Winkle springt ins Loch und
fangt die Note des Gitarren-
spielers mit dem Netz. Winkle
blast mit der Fahrradpumpe
den Saxophonisten auf, wah-
rend Fingus sich die Stech-
micke mit dem Netz schnappt.
Jetzt blast Fingus den Saxo-
phonisten auf und Winkle
schnappt sich die Note. Nun
steckt Winkle die Micke durch
den Scheinwerfer und Fingus
erhélt die letzte Note.

Bei Tom wirft man den Ball
mit dem Stein herunter. Winkle
muf nun in das Haus des Ball-
jungen. Wahrend dieser her-
ausgeht, geht Fingus in das
obere Haus. Nun gibt Fingus
den Ball an den Basketball-
spieler. Wahrend der Ball auf
dem Korb hipft, muB Winkle in
den Korb springen. Nachdem
man mit dem Birgermeister
und Tom geredet hat, wirft
Winkle die Melodie in die un-
terste TlUr und schon hat man
die Sanduhr.

Schnell die Sanduhr in den
Graben, durchs Loch ge-
schllipft und schon ist man in.

Level 3 (Wachmannschaft,
Schmied, Brunnen)

Bei der Wachmannschaft
weckt Winkle Krusty. Wahrend
das Maul auf ist, schnappt Fin-
gus sich den Kaugummi. Einer
steckt diesen in das SchioB
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und hat damit einen Abdruck.
Winkle legt die Mayonnaise auf
den Boden unter der Maske.
Jetzt springt Fingus von der
Plattform aus drauf. Wahrend
der Wachsoldat abgelenkt ist,
nimmt Winkle sich den Degen.

Dem Schimied gibt man den
Abdruck und den Degen. Win-
kle sollte sich auf den Hocker
stellen und dem Gnom mit dem
Stab die Zunge heraus-
strecken. Wahrend dieser ver-
sucht, Winkle mit dem Stab zu
treffen, hangt sich Fingus an
diesen. Nachdem Fingus auf
den Blasebalg gesprungen ist,
geht er zum Schmied, nimmt
Schiiissel und Ambof3 und geht
zum Gnom, der das Fleisch
besitzt. Wahrend Winkie dem
Gnom Mayonnaise gibt, kann
sich Fingus mit Hilfe des
Hockers ein Stick Fleisch
holen.

Bei den Wachsoldaten gibt
man dem Gnom mit den Zah-
nen das Fleisch. Danach 6ffnet
man den Schrank und holt mit
beiden Gobliins je eine Tau-
cherausristung.

Beim Brunnen geht Winkle in
den Tunnel und |aBt die Tir
sichtbar werden. Danach hebt
er die Axt hoch. Fingus muf3
jetzt den Knopf bei der Axt
driicken. Fingus geht in den
Tunnel und wahrend sich das
Maul bewegt, geht Winkle
durch die Tir. Nun stellt Fingus
sich schnell auf den Hocker
und knipft das Seil an
Schwarzy fest. Winkle er-
schreckt mit dem Gebil3 den
Gnom. Jetzt gibt man ihm den
AmboB, setzt die Taucherbrille
auf und schwimmt in

Level 4 (Wrack, Meerjungfer)

Fingus benutzt das Leucht-
feuer, woraufhin Winkle vom
Mast aus den Lampenfisch
fangt. Nun gibt Winkle den
Lampenfisch an die ??? rechts
oben. Bei der blinden Meer-
jungfer schitpft Fingus durch
das Loch oben links neben
dem Ausgang. Wahrend Win-
kle die Muschel nach oben

wirft, fangt Fingus sie auf. Nun
klettert Fingus mit dem Hocker
auf das Seepferd. Dann greift
er in die Héhle und wahrend
der Handschuh erscheint, wir't
Winkle ihm die Muschel tber.
Nun greift Winkle nach der Mu-
schel und erhélt Handschuh
und Seestern. Jetzt stllpt Fin-
gus dem Gelmonster den
Handschuh Uber und nimmt
sich die Flasche, gibt das Per-
gament der Krake und schon
sind 2 der 4 Stangen offen.
Nun greift Winkle noch einmal
in die Flasche, holt sich die
Perle und den Handschuh, gibt
die Perle der Meerjungfer (1.
Auge) und geht zurlick zum
Wrack.

Dort ruft Winkle per Leucht-
feuer die Murane. Jetzt stellt
Fingus sich auf die Muschel
und wird hochkatapultiert, so-
bald Winkle das Steuerrad
betéatigt. Jetzt schmei3t Winkle
den Seestern an die Truhe.
Wahrend dieser die Truhe auf-
halt, berthrt Fingus die Statue
und greift sich den Degen. Nun
geht Winkle durch die Tur und
Fingus wirft den Degen gegen
den Schadel. Er nimmt sich
den Diamant, gibt diesen der
Meerjungfer (2. Auge), vergiBt
nicht den Hocker mitzunehmen
und schwimmt zuriick.




Level 5 (Vorratskammer,
Thronsaal, Ristungskam-
mer)

In der Vorratskammer muf3
Fingus den Schwertfisch
berithren und schon ist das
Salz unser. Jetzt hebt Fingus
den Deckel hoch, wahrend
Winkle das Salz in den Topf
gibt. Zum Dank erhélt man eine
Feile. Jetzt geht Winkle zum
Strick (Ober -dem Koch.
Waéhrend Fingus sich am ande-
ren Ende festhélt. zieht Winkle
am Strick. Fingus feilt die Kette
vom Kéfig ab und nimmt sich
einen ReiBbrettstift. Winkle ver-
salzt die Buletten und wahrend
Oumkapok den Koch hoch-
nimmt, legt Winkle schnell eine
ReiBzwecke auf die Kiste. Fin-
gus muf3 nur noch den Freund-
trunk auf die fliegende Bulette
gieBen und schon ist Oumka-
pok freundlich gestimmt und
weiter geht's zum Thron.

Fingus nimmt sich den Pfef-
fer. Jetzt hilft Winkle Fingus mit
dem Hocker und einer Rduber-
leiter auf die Briistung. Fingus
drickt den Knopf und Winklz
springt durch die Tur. Fingus
geht zur Zunge und zieht
daran, wahrend Winkle im Ohr
ist. Nun ist die Krone unser.
Jetzt zieht Winkle an der
Zunge wahrend Fingus im Ohr
ist. Danach greift Fingus mit
dem Handschuh in das Loch
wahrend Glotziok von Winkle
abgelenkt wird, der seinen
Kopf durch die Offnung steckt.
Die so erhaltene Schabe legt
man vor das Loch und gibt ihr
den Freundtrunk. Jetzt 1aBt
man wieder eine Schabe kom-
men, krallt sie sich und geht
damit zum Ritter (Rustungs-
kammer).

Bei der Ristung springt Fin-
gus per Steindruck vor das
Fenster. Er 6ffnet das Visier
und setzt dem Helm die Krone
auf. Dann nehme man sich
eine Feder vom Helm und tau-

che diese in die rote Farbe ein,
lege die Schabe vors Loch, be-
gieBe sie mit Freundtrunk,
streiche sie mit roter Farbe an
und streue auch noch Pfeffer
drauf, damit der Obergnom
einen behandelten Marienkafer
verzehrt.

Der Narr ist nun frei und
kann die beiden in der Maschi-
ne verkleinern.

Level 6 (Tisch)

Bei der Landkarte nimmt
Winkle die Messerspitze und
Fingus den Griff. Dieses ein
paarmal wiederholen und das
Lesezeichen nehmen. Winkle
hebelt das Auge mit dem
Streichholz aus. und der Narr
tritt gegen dieses. Das Lese-
zeichen steckt man als Docht
auf die Kerze und héalt die
Scherbe in den Lichtstrahl. Das
Wachs steckt man in das Sie-
gel und erhalt einen Abdruck.
Diesen steckt man in den
Stempel und erhélt ein Korn,
Dieses auf das Dorf legen und
die Bohnenstange runterrut-

schen und schon befindet man

sich in

Level 7 (Kael, Traumland,
Berg)

Winkle klettert durch das
Loch und erhélt somit eine
Bohne. Diese gibt er an den
Maulwurf. Wahrend dieser
daran zieht, nimmt sich Fingus
die Mitze. Jetzt schlagt Winkle
mit dem Streichholz einen
Apfel vom Baum. Wahrend die-
ser hupft, fangt Fingus ihn mit
der Matze auf. Winkle gibt den
Apfel durchs Loch und holt
somit den Prinzen runter. Jetzt
mussen beide Gobliins einen
Pilz essen.

Im Traumland berthrt Fingus
die Kegel und wahrend die
Kugel rumhapft, solite Winkle
vom Stern aus auf sie drauf-
springen. Winkle legt die Kugel
auf den Deckel und bleibt dort
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Might & Magic IV, komplett deutsch
Monkey Island II, komplett deutsch
Patriot, Handbuch deutsch

Patrizier, komplett deutsch

Pinball {(Windows)

Pinball Dreams, Anleitung deutsch
Populous II, Handbuch deutsch
Quest fdr Glory 11, komplett deutsch
Railroad Tycoon, Handbuch deutsch
Reach for the Skies, Handbuch deutsch
Red Baron, komplett deutsch

79,5
Red Baron Mission Disk, komplett deulsnh 45 00
4,50

Ringworld, Handbuch deutsch
Secret Weapons of the Luftwaffe

82 50
Secr. W.P.38/P 80 u. He162/Do335 je 33,90/39,90

Sensible Soccer, Anleitung deutsch
Shadow President

Sherlock Holmes, komplett deutsch
Slient Service |1, Handbuch deutsch

Sim Earth, komplett deutsch

Space Quest IV, komplett deutsch

Space Quest V, komplett deutsch
Spaceward Ho

Startrek 25th Anniver. komplett deutsch
Street Fighter 11, Anleitung deutsch
Strike Commander, Handbuch deutsch
Stunt Island, komplett deutsch

Task Force, Handbuch deutsch

The Legacy, Handbuch deutsch
Tornado, Handbuch deutsch

Tracon fir Windows

Transarctica, komplett deutsch

Ultima VI Teil Il, Handbuch deutsch
Ultima Underworld, Handbuch deutsch
Ultima Underworld 11, Handbuch deutsch
Waxwaorks, komplett deutsch

Wing Commander |1, komplett deutsch
Wing Commander |l, Speech Pack

W. Comm. II, Special Operations | u. Il je
Wizardry VII, komplett deutsch

X-Wing, Handbuch deutsch

Soundbiaster 2.0 De Luxe Edition, Handb. dt.
Soundblaster pro, De Luxe Edition, Handb. dt
Portblaster (fiif Laptops)

MIDI-Blaster

429,00

Soundblaster pro 16 ASP SCD Qualitat] dt. 499,00
Waveblaster fir 16 ASP = Roland-kompatibel 422 ,00
76,50

Gravis-Joystick, schwarz
Gravis-Joys. ,Analog Pro”

5 Feuerkn. u. Trigger) 94,50
ravis-Eliminator amacaro bis 50 MHz 64,50

Thrust-Master Flight-/u

Weapon Ctrl. Stic 195,00/175,00

Thrust-Master Rudder Pedals 289,00

+ = bei Drucklegung noch nicht lieferbar
Anderungen vorbehaiten

89,00

94,50
68, Dﬂ

+69,00

82,50
82,50

69,00
95,00
39,00

175,00
299 00
333,00

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS).
VORKASSE 6,— * UPS-NACHNAHME 13,- +

POST-NACHNAHME 9,-

AUSLAND NUR EUROSCHECKS PLUS DM 25,-

Rufen Sie uns an:
o 02103-4 2088 oder 02103/42022
ODER SCHREIBEN SIE UNS:

POSTFACH 404 « 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf, nur Versand.
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stehen. Jetzt soll Fingus auf
der Platte springen (Sicher-
heitsnadel!). Man holt sich wie-
der eine Bowlingkugel, stellt sie
auf den Deckel und stellt Win-
kle auf das Katapult. Fingus
springt wieder auf der Platte
und schon ist Winkle oben.
Dort drlckt er die Antenne,
setzt sich auf die Blase und,
sobald er auf dem Deckel ge-
landet ist, muB3 Fingus auf der
Platte springen (Sicherheitsna-
dell). Jetzt holt man Winkle
wieder nach oben. Nun stellt
man Fingus auf die Platte vor
dem Seifenblasenmann. Dann
springt Winkle auf der oberen
Platte und holt Fingus herauf.

Fingus druckt den Knopf und
wéhrend der Narr in dem
Seifenblasenring gefangen ist,
drickt Winkle die Antenne.
Jetzt den Narren freistechen
und schon sind die drei wieder
bei der Bohnenstange.

Stelle den Narren aufs Kata-
pult. Wahrend Fingus den
Schlissel per Knopfdruck er-
scheinen 1aBt, katapultiert Win-
kle den Narren zum Schlissel.
Der Narr wird verschleppt und
weiter geht's zum Berg.

Waéhrend Fingus den Stein
hochhebt, nimmt Winkle ihm
diesen ab. Jetzt stellt sich Fin-
gus eine Etage hdéher und
nimmt den Stein, den Winkle
ihm hochhalt. Jetzt stellt man
Winkle auf den Kopf des
Loéwen und Fingus laBt den
Stein herunterfallen. Man st63t
den Kopf herunter und wieder-
holt das Spiel. Allerdings laBt
man diesmal schon bei der
zweiten Etage den Stein fallen.
Man stellt Fingus auf den Kopf
des Lowen und Winkle |aBt
den Kopf fallen. Jetzt I&Bt man
Fingus solange auf den !!! her-
umspringen bis Winkle auch
den Felsen erreichen kann.
Winkle bildet eine Briicke zwi-
schen den Felsen. Fingus geht
druber, feilt den Vogel aus sei-
nem Kaéfig, nimmt Schlissel
und Narr, schlieBt die Tur auf
und geht zu...
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Level 8 (Tazaar)

Bei Tazaar gibt man dem
Prinzen das Zauberwasser,
woraufhin dieser im Totenreich
verschwindet. Mit dem Bleistift
malt man nun am Portrat
herum und schon kommt ein
Bumerang geflogen, den sich
Winkle vom Lehnsessel aus
holen kann. Winkle begief3t
den Zauberer mit dem Humpen
und Fingus holt den Zahnsto-
cher mit dem Bumerang. Jetzt
malt Winkle dreimal hinterein-
ander ein Portrat an die Wand-
tafel, bis der den Schwamm
(an den Kopf) bekommt. Jetzt
offnet Winkle mit dem Zahnsto-
cher das Skelett und macht
den Schwamm in der Pflitze
nali3. Jetzt blast Winkle die Pfei-
fe an und Fingus halt den
Schwamm in den Rauch.
Schnell durch die Tur gehipft
und schon landet man im...

AbschluBbild (Totenreich)

Dort geht Winkle zu den !!!
und Fingus stellt sich auf das
Auge. Wahrend das Krokodil
nach der Maus greifen will, die

10 Sports - Lriving

kleiner Kreis

Ziel

al

Neuer Streckenabschmtt

W/?/////////////l//ﬂ///////////////////////// ‘

SE il

SA0TEHPEL IV DEN WOLKEN

Fingus ihm hinhalt, stellt Win-
kle auf den Kopf, wird hochka-
tapultiert, wirft den Bumerang
gegen die Zadhne und geht
schnell zu den !!!. Winkle legt
den Schwamm auf den Felsen.
Nun stellt man den Prinzen
aufs Auge und katapultiert ihn
zum Schwamm. Wahrend das
Wasser auslauft, mu3 Fingus
eine Tlr in den Felsen malen,
Winkle schnell die Tur an dem
Turgriff 6ffnen und schon kann
man das (leider viel zu kurze)
Happy-End genieBBen.

4D-Sports-
Driving

Gerrit Einhoff ist unter die
Streckendesigner gegangen
und halt einen prima Tip fir
Euch parat.

Wer sich schon immer ein-
mal gewilnscht hat, die bahn-
brechendsten Bahnen zu
bauen, ist bisher meist an den
Beschrankungen des Strek-
keneditors gescheitert. Kon-
struktionen, wie z.B. Sprung-
schanzen mit zwei Feldern da-
zwischen oder Rdéhren, bzw.
schrage Bahnen ohne die An-
fangs- und Endstlcke, waren
bisher nicht méglich.

Das oben genannte und
noch viel mehr kann man errei-
chen, indem man keine Strek-
ke nach dem bisherigen Prin-
zip baut, sondern nur einen
normalen Kreis mit kleinen Kur-
ven. Wenn man jetzt hinter

~ einer der Kurven die Strecke

normal weiterflihrt, ohne ein
Verbindungsstlick einzufligen,
dann kann man dahinter so
ziemlich alles bauen, was

GCKLElY M. EG

(L) M
/
. ii a

@Ffou‘m ‘82

lw Hw

man will. Wenn man dann
noch die Kurve des kleinen
Kreises auf einen Berg, direkt
hinter die Bergkuppe baut, fallt
gar nicht auf, daB3 die Strecke
zur Seite abdreht, und daB
man auf einem neuen Strek-
kenabschnitt landet (man
springt (ber das fehlende
Stlick StraBe). Nur Highscores
kann man mit so einer Strecke
nicht aufstellen, da einem im-
mer penalty time angerechnet
wird.

BC-Kid

Kartenklinstler Florian Tewes
aus Oelde hat sich in die Stein-
zeit gebeamt und zusammen
mit Hartschadel Bonk in der
Frihgeschichte aufgerdumt.

Allgemeines:

Wahlt Eure Route vorsichtig!
Sucht Uberall nach versteckten
Bonusleveln. Man kann aus
allen Gegnern die maximale
Punktzahl erreichen, indem
man noch dann, wenn der
Gegner das Zeitliche gesegnet
hat, ihn mit einem gezielten
Sprung hoch in die Luft befér-
dert. Das gibt Punkte. So kénnt
Ihr Euch in leichteren Leveln
Extraleben erschummeln.

Endgegner:

1. VerpaBt dem Endgegner
sofort, wenn er aufgehért hat
zu blinken, eine KopfnufB.
Davon in die Luft geschleudert,
schnell umdrehen (Kopf nach
unten) und eine neue Attacke
starten. Wenn |hr dies ofter
wiederholt habt, geht der End-
gegner schnell in die ewigen
Jagdgriinde ein. Vorsicht vor

oy s/AV

1 [ Eaamamreeny —oe. | T | SN
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Top-Spiele — Super-Preise

fiir PC und Amiga Tel: 02162/12073 ﬁ‘“ 0\

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

auch keine Hardware
mum—mwmmmm

MittelstraBe 17 < 2300 Kiel 1 [ [t o o ¢ seimae tire pecioemae.
Tel. 04 31/55 56 02 - Fax: 04 31/55 56 04 o BTy

Bis 15.00 Uhr bestelit - am Fastplatte 105 MB
gleichen Tag verschickt A500 nur 998,-

the Si
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% 8
Buck Rogers 1 & 2 Legend Ein paar ROLAND LAPC-1, dt Version
Cruise fi of K ROLAND SCC-1, die Neus! .-
ool O | o S s 453
i i 0 un r nel X
Das schwar; and 3&4
Death nights of e e o 1 I THRUSTMASTER russfts Soundblaster Pro 3.1 Basic 299,
Obitus 3 68&7 Soundblaster Pro 3.1 Standard 399.
m Pirates W Flight Control  189.50 Beisgiel Portblaster fiir Laptops etc.. 349,
Elvira1&2 %h?ﬁfﬂﬂ outer Space Weapon Control 189.50 Midiblaster Waaahnsinn 479,
E{eE & nr’&e Bolder 142 Police Quest 3 Rudder Control 279,50 Soundbiaster Pro 16 ASP 549,
te - Gates of Dawn Prophecy of the Shadow Bcstcllﬁcﬂ von 14-20 &gp Il BTX: videoBiaster 749,
Heimdall mf"" Gll ory 3 : HAMO# CD-ROM zum Soundolaster Pro 599 1
Robin Hood Adventure
Indiana Jones 3 & 4 S@r]ml:n%s

Preise fiir eine Lésung 20 DM plus Nachnahme 9 DM [and 20 DM) bzw. 4 DM bel Vorkasse isiand 5 DM). Bel
llungen ab 60 DM entfallen die Portokosten. Druckfehler, Irrtiimer und Preistinderungen behalten wir uns vor,

anderun, en "Bri fmarken.
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Blasen und spitzen Hoérnern!

2. Phase 1: Der Endgegner
verdoppelt sich. Doch Vorsicht:
derjenige von beiden, der zuerst
auf dem Boden steht, ist der
richtige (der andere ist nur sein
Spiegelbild). Nach einigen Tref-
fern geht es in die 2. Phase.

Phase 2: Der Endgegner
springt auf Sprungfedern durch
den Raum. Schnelle Reaktion
ist hier wichtig. Habt Ihr ihn ge-
troffen, wenn er auf dem
Boden steht, kann er nur einen
kleinen Sprung ausfuhren, den
Ihr sofort mit einem weiteren

Treffer bestraft. Nach einigen
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Wiederholungen ist die 2.
Phase beendet.

Phase 3: Der Endgegner er-
scheint an beliebigen Stellen
im Level. Schnell hinspringen
und ihm den Schadel zeigen.

3. Stellt Euch an einer belie-
bigen Stelle im Level aui. Nach
kurzer Zeit springt der Endgeg-
ner aus dem Boden. Erschei-
nen die Eissplitter, solltet Ihr in
die Luft springen‘und Euch um-
drehen (Kopf nach unten). Mit
etwas Ubung trefit Ihr den End-
gegner genau zum Zeitpunkt
seines Erscheinens auf den
Kopf. Nach drei Treffern ver-
zieht er sich wieder in den

AMIGA

A- Train **/*

ATAC.*

Aban.Places Il **/* 79.90
Alien Breed 1992
Ambeimecn /°
Another World di.
Assassin **

{3 7 Sl b

Battle Isle+Data |

Battle Isle Data Il *
Captive Il **/*

Chaos Engine** A
Combat Air Contr.* 69.90
Creatures Il **/* 69.90
Crystal Kingd.Dizzy 44.90
Curse ol Enchant.** 79.90
Darkmere **/* 89.90
Daugh.of Serpents* 79.90
Dune Il **/*

Entity **/*

Erben des Throns di.79.90
Fantastic Worlds ** 84.90
(Megomia,Pirates,Real-
ms,Wonderl,Populous)
Fatal Strokes * 79.90
Flies-Attack o.Earth*79.90
Fly Harder 54.90
Footb.Manager lil * 69.90
Gunship 2000 **/*
Hannibal **

Heroes Quest Il *

KGB **/*

Legend of Kyrandia 79.90
Lethal Weapon liI** 64.90
Nigel Mansell **  69.90
Pinball Fantasies ** 64.90
Piracy of High Sea 79.90
Premier Manager **64.90
Ragnarék ** 79.90
Road Rash ** 7490
Schwarze Auge dt. 84.90
Space Crusade Il * 69.90
Starbyte No.2**  79.90
Superfighter Comp. 64.90
Tomado *

Valhalla * i
Whale's Vovage" 69.90

HURRA UNSERE
MO-FR 16-18 UHR

YERSANDKOSIEN
bis 140 DM: 8 DM
ab 140 DM: kostenlos

Bei Vorkasse: ADM VK §
Ausland: 15 DM nur Postbar

PC
Aband.Places Il *
Aces Data Disk

Batman's Relurn
Buzz Aldrin **/*
Campaign **
Car + Driver**
Castles 2 **
Columbus *
Comanche di.

Eric-the Unready * 74.90 E
69.90

Euro Soccer **
F 15 Strike E. I**  99.90
Flies-Attack o.Earth*94.9

Lemmings 2 **/*
Lethal Weapon Iil *

Might & Magic 4dt. 94.9

4 Patriot *

Pinball Dreams **/* 79.9
Push Over **

4 StarControl 2 ** 4
] Strategie Masters ** 89.9

Taskforce
Terminator 2029
Tormado *
Transarctica **/*
Ultima 711 *

Ultima Underw.ll **
CD-ROM

Sherlock Holmes Il 129.9
The 7th Guest

84.90 f
Magic Candle3**/* 74.90 |

69.90

159.90 |

HOTLN

5000 Koin 41, Goftesweg 157, 0221/425666
5000 Kéin 1, Mathiasstr. 24-26, 0221/239526
p §  5300Bonn, Manster Str. 18, 0228/659726
£ UPS + 4DM EILPOST + 7 DM 4000 D'dorf 1, Pempelforterstr, 47, 0211/354445 §

4000 Frankfurtl, Fohrgasse 87, 069/ 260170

MEGA DRIVE
Batmans Return
Indiana Jones lll  109.90
Lemmings ** 109.90
Mickey + Donald 109.90
NHL PA Hockey ** 109.90
PGA Tour 2

Sonic Il **

Streets of Ragell
Terminator Ii

99.90

Bane of Cosm.Forge19.90
Battlehawks 1942 29.90
Cadaver 5,256" 24.90
Elvira Il dt. 5.26" 29.90
Eivira |l engl. 3,6° 19.90
Faery Tale Adv. 3,6 19.90
Hyperspeed 3,6

Midwinter Il 3,6

Pinball Magic 3,5° 24.90
Pro Tennis Sim. 3,6" 19.90

Speedball 11 6,26
Supremacy 6,26

AMIGA

4 Wheel Drive Com.24.90
Baby Joe ** 39.90
Bane of Cosm Forge39.90
Battlehawks 1942 34.90
Blues Brothers 19.90
Buck Rogers di.

Captive **

Eye of Beholder |l
Heroes Q.Twin P.

IST WIEDER DA
TEL 022144698

VERSANDANSCHRIFT
DORENER STR. 394
5000 KOIN4T  §
§ TEL.: 0221/4301047-494
FAX: 0221/4302157 §

At
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Boden, um dann noch drei wei-
tere Male zu erscheinen.

4. Ein harmloser Geselle.
Wenn er in Eurer unmittelbaren
Nahe auftaucht, springt ihm so-
fort auf den Schadel. Ein kur-
zes Ausweichen hilft ihm nun
auch nicht mehr viel weiter.
Dreht Euch immer in der Luft
so um, daB Euer Kopf nach
unten gerichtet ist und verpaft
ihm dann Kopfnisse. Nach
kurzer Zeit ist er erledigt. Er
versucht zwar noch, sich mit
dem Werfen von Boxhand-
schuhen zu wehren, das ge-
lingt ihm jedoch nicht.

Endgegner Auto:
Die finstere Schénheit bringt
gleich ihr Lieblingsspielzeug

mit: ein ferngesteuertes, ber-
dimensionales Auto. Springt
schnell auf die Antenne des
Autos. Seid |hr auf dem Boden,
wartet, bis es fur kurze Zeit den
Boden berlihrt, um mit einem
gezielten Sprung die Antenne
auBer Gefecht zu setzen. Habt
Ihr das geschafft, werdet Ihr an
den Anfang eines &hnlichen
Levels gebeamt. Wenn I|hr
immer nach rechts geht,
kommt Ihr an einen Aufzug,
der Euch mit dem Einhorn zu
dem finalen Obermotz auf dem
Level "Moonwalk" bringt.

Endgegner "Drache" auf Mo-
onwalk:

Phase 1: Der Endgegner ist
nur auf dem Maul verwundbar,

HOLD YA BREATH
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WARP N 8.2 —H a1 / £2 Florian ‘32

WARPIV B3

WARP /M B.2

[7

i 77
u_'/
WRP ’N &.4 LIS EFTIEIIIIL

RB 5&
1

%

o

)

“A

lhre Chance
im Versandhandel?

Wir sind ein fihrender Buch- und Zeitschriftenverlag mit ca.
800 Mitarbeitern.

Fir unseren Geschéftsbereich ,Versandhandel Biicher, Mu-
sik und Video“ mit Uber 1,5 Millionen Privatkunden suchen
wir schnellstméglich eine/n jiingere/n

Bereichsleiter/in

Computer- und Telespiele/
PC-Software fiir den Privatbedarf.

Sie gestalten selbstandig und verantwortlich das Warensor-
timent, bereiten die Werbung vor und organisieren die in
Ihrem Bereich anfallenden Verwaltungsarbeiten.

Sie kennen den Markt, erkennen Trends und Entwicklungen
und haben vielleicht schon Kontakte zu den einschligigen
Lieferanten.

Interessiert? Dann zégern Sie nicht, sondern nutzen Sie lhre
Chance und senden Sie mir am besten noch heute lhre aus-
sagefahige Bewerbung.

Carel Halff, Geschéftsfiihrer
Weltbild Verlag GmbH

Steinerne Furt 70

8900 Augsburg (Industriegebiet Ost)

Amiga
Air Warrior 72,90 86,90 Lionheart a‘.g -
Airbus A 320 92,90 94,90 Lotus Turbo 3 55,90 =
Amberstar (d) 78,90 86,90 .- Lure of Tempress (d) 69,90 71,90
BAT 2. 80,90 86,90 Mad TV (d) 71,90 84,90
B.C. Kid 54,90 = Magic Pockets 60,90 66,90
Castle of Dr. Brain (d) 66,90 76,90 Monkey Island 2 (d) 80,90 84,90
Chaos Engine a.A. aA: Pinball Dreams 56,90 =
Civilisation (d) 79,90 93,90 Pinball Fantasies 56,90 -
AMIGA & PC Legend of Valour 83,90 AMIGA & PC
Comanche = 93,90 Projekt X 56,90 -
D'Generation 59,90 60,90 Push Over 60,90 69,90
Das Schwarze Auge (d) 75,90 85,90 Risky Woods 63,90 66,90
Der Patrizier (d) 72,90 85,90 Sensible Soccer 60,90 -
Dynablaster 70,90 74,90 Shadowlands 70,90 71,90
Fire & Ice 60,90 = Shuttle 61,90 aA
Gunship 2000 78,90 95,90 Silent Service 2 78,90 79,90
Gunship 2000 Scenery - 61,90 Silly Putty 54,90 -
History Line (d) 82,90 84,90 Special Forces 78,90 91,90
Hook (d) 60,90 77,90 Star Trek (d) - 69,90
Humans 63,90 = Streetfighter 2 61,90 68,90
AMIGA Wing Commander 86,90 AMIGA
Indiana Jones 4 (d) 83,80 87,90 Superrog a.A -
Jim Power 66,90 - Troddlers 58,90 -
Larry 5 (d) 66,90 77,90 UG 5190 56,90
Legend o. Kyrandia (d) 66,90 69,90 Wing Commander: 5&) 86,90 51,90
Legend of Valour (d) 83,90 83,90 Wing Commander-2 (d) - 77,90
Lemmings 43,90 67,90 Wizkid ; 61,90 =
Lemmings Data 36,90 53,90 X Wing (e) - 88,90
Lemming 2 aA. a.A. Zool 56,90 -

WEITER SPIELE AUF ANFRAGE
Versandk.: Vorkasse DM 6,00 / Nachnahme DM 9,00
D. Winter Schwarzwaldstr. 2 7701 Muhlhausen 2
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versucht aber davon abzulen-
ken, indem er mit Augen wirft.
Gebt diesen einen Tritt, um ein
kleines Stickchen in die Luft
geschleudert zu werden und
den Endgegner in seiner ersten
Phase zu vernichten.

Phase 2: Der Endgegner hat
nun sein volles Aussehen wie-
dererlangt und wirft mit drei-
zackigen Sporen auf Euch. lhr
koénnt sie wieder dazu benut-
zen, hoch in die Luft zu gelan-
gen und den Endgegner ins
Jenseits zu schicken.

Mathias und Anne Lohmann
aus Eckernforde sind im engli-
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schen Nebel untergetaucht und
komimen mit einer Komplettlo-
sung wieder zuruck.

The lost Files
of Sherlock
Holmes

Allgeimeine Hinweise:

1. Holmes muB sich in jeder
Umgebung grundlich umsehen
und jeden Gegenstand, den er
in seiner Tasche verstaut hat,
sofort unter die Lupe nehmen.

2. Holmes redet mit einer
Person immer so lange bis kein
Satz mehr gelb leuchtet.

Holmes Haus

Hoirmes offnet die Tur und
geht auf die StraBe. Auf der
StraB3e redet er kurz mit dem
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Zeitungsverkéufer und geht
dann zur Gasse.

Die Gasse

Holmes nimmt den Zigaret-
tenstummel neben der Kiste,
das zerknullte Papier neben
den Fassern und die Eisen-
stange. Er schaut sich die Lei-
che an: die Stichwunden, die
Leiche selbst, die Kratzer, und
die Abschirfungen. Dabei fin-
det er ein weiBes Pulver, das
er auch mitnimmt. Nun redet er
mit Lestrade, dabei stellt sich
die Mordwaffe und Sarahs
Wohnung heraus. Holmes off-
net die Tur und betritt das
Theater. Er nimmt die Stahlfe-
der unter dem Schrank, das
Parfim auf dem Tisch, die Blu-
men und die handgeschriebe-
ne Karte. Er gibt die Stahlifeder
an Henry. Holmes schenkt nun
dem Fleck an der Tur und dem
Kleiderschrank seine Aufmerk-
samkeit. Er versucht mit der
hysterischen Sheila zu reden,
doch da das nicht klappt, holt
er ihr ein Beruhigungsmittel
von Watson. Nun quetscht Hol-
mes sie und Henry aus.

Baker Street

Holmes geht ins Haus und
untersucht die Blume und das
weiBe Pulver mit Hilfe des La-
bortisches.

Blume:

1. Benutze Blume mit Mikro-
skop

2. Benutze Streichhdlzer

3. Benutze Blume mit Flasche
Pulver:
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1. Benutze Pulver mit Rea-
genzglas

2. Benutze Streichhdlzer

3. Benutze Pulver mit Rea-
genzglas

4. Schau Rauchniederschlag
Holmes geht auf die StraBe
und gibt Wiggins die Blume.

Sarahs Wohnung

Holmes &ffnet den Schirm
und findet darin einen Schlis-
sel, den er naturlich mitnimmt.
Er betrachtet den Waschekorb,
nimmt das Hemd und begut-
achtet es.

Parfiimerie ;

In dem Gesprach mit Belle
mul Holmes den jungen Mann
wie folgt beschreiben: Er be-
nutzt reichlich Pomade, ist
groBer als Holmes selbst,
seine Statur ist Holmes jedoch
unbekannt und er hat pech-
schwarze Haare. Nachdem
Holmes dann alles von Belle
uber den jungen Mann er-
fahren hat, kauft er das Parfum
"La Cote d'Azur". Wahrend sie
ins Lager geht, um es zu
holen, fihrt Holmes ein Ge-
sprach mit dem Putzméadchen.

Gasse
Watson meint zu wissen, wo
die Leiche ist.

Leichenschauhaus

Holmes redet mit dem Lei-
chenbeschauer, um Sarahs
personliche Gegenstdnde zu
bekommen. Da dies nicht mog-
lich ist, betrachtet Holmes sie

lediglich. Nun redet er mit
Gregson, der uns mitteilt, dai
er nicht zustandig ist.

Strasse von Scotland Yard
Der Konstabler |aBt Holmes
und Watson nicht ins Gebaude.

Leichenschauhaus

Holmes wendet sich an
Gregson, der die beiden be-
gleitet.

Scotland Yard

Holmes betritt das Gebaude
und redet mit dem Officer, der
Lestrade nicht rufen will. Hol-
mes holt sich bei Augie, der
unten auf der StraBe steht,
Rat, redet erneut mit dem Offi-
cer und dann mit Lestrade, der
ihm die Erlaubnis gibt Sarahs
Sache mitzunehmen. Holmes
holt sich nun diese Bescheini-
gung beim Officer.

Leichenschauhaus

Holmes redet mit dem Lei-
chenbeschauer, der ihm nur
den Schliissel aushandigt.

Gasse

Holmes 6&ffnet die Tur mit
dem Schlissel, den er vom
Leichenbeschauer bekommt.
Er betritt das Theater und 6ff-
net die Kommode mit Hilfe des
Schlussels, den er im Regen-
schirm gefunden hat. Er nimmt
die beiden Opernkarten und
geht nicht auf Watsons Vor-
schlag ein, sie zuriickzulegen.

Opernhaus - ErdgeschoB

Holmes unterhélt sich mit
dem Manager. Dann zeigt er
"seine" Opernkarten erst dem

einen Platzanweiser und dann
dem anderen an der Treppe.

Loge

Er gibt die Karten Mrs. Wort-
hington, spricht mit ihr und 148t
sich eine Erlaubnis von ihr
geben, die ihn bevollméachtigt,
Annas Garderobe zu besichti-
gen.

ErdgeschoB3

Holmes gibt die Erlaubnis
Frederick Epstein, dem Mana-
ger, der ihm widerwillig Annas
Garderobe zeigt.

Garderobe

Holmes faBt irgend etwas
an. Nachdem der Manager ihn
dann anpébelt, verlaBt Holmes
die Garderobe, um im Erdge-
schoB Watsons Vorschlag an-
zunehmen. Er geht gleich wie-
der in die Garderobe, wo er
das besagte Stichwort gibt, so
daB Watson mit dem Manager
verschwindet. Holmes 6ffnet
nun die Schreibtischschub-
laden und entnimmt den Inhalt
der mittleren (Die Sachen auf
dem Tisch kénnen nicht ge-
nommen werden. Wenn man
es trotzdem versucht, kommen
beide sofort zuriick. In solchem
Falle abermals mit Watson
reden).

Baker Street

Holmes unterhalt sich auf
der StraBe mit Wiggins, der
ihm den Standort des Blu-
menstandes verrat (falls Wig-
gins noch nicht da ist, kehrt
Holmes auf den Stadtplan
zurlick und fahrt sofort wieder
in die Baker Street).

Covent Garden Blumengasse
Holmes versucht Informatio-
nen vom Blumenmadchen zu
erhalten, muf3 ihr aber erst ein
paar Blumen abkaufen, bevor
sie prazisere Antworten gibt.
Nach Anfrage des Blu-
menmadchens gibt Holmes ihr
die handgeschriebene Karte.
Holmes nimmt nun den Blu-
menkorb vom FaB3, betrachtet
dieses und fischt mit dem Blu-
menkorb etwas heraus.

Moongate Pub

Holmes nimmt sich einen
Dartpfeil und redet daraufhin
mit dem Wirt, der ihm aber nur
begrenzt Informationen liefert.
Dieser sagt, er werde ihm nur
dann ausfihrlich antworten,
wenn Holmes ihn im Dartspiel
schlage. Allerdings misse Hol-
mes sich erst qualifizieren,
indem er gegen drei Gaste ge-
winnt. Sobald er schlieBlich alle
drei Gaste und den Wirt be-
siegt hat, hebt Holmes eine
Feder vom Boden auf und
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setzt die Unterhaltung mit dem
Wirt fort.

Apotheke Hattington Street

Holmes inspiziert die Zube-
reitungstheke und danach die
weiBBe Pulverschicht. Nun redet
er mit dem Apotheker, muB3
diesem aber erst ein Medika-
ment abkaufen, bevor er mit
dem Jungen reden kann.

South-Kensington Spielfeld

Holmes redet zunéachst mit
dem Wassertrager und dem
Spieler, bevor er sich dem Trai-
ner zuwendet (die Zigaretten-
marke ist "Senior Service").
Wenn James Sanders dann
den Beweis fordert, gibt Hol-
mes ihm die Parfumflasche
"Eau de Seine".

Eaton-Wohnheim

Holmes versucht mehrmals
mit James zu reden, bis er von
alleine hinausgeht.

Baker Street

Holmes redet zuerst mit dem
Zeitungsverkaufer und dann
mit Wiggins.

Eaton-Wohnheim
Holmes gibt James die Zei-
tung und redet mit ihm.

St. Bernards Pub

Holmes redet mit Barkeeper
(Bier bestellen hilft nicht wei-
ter). Nun redet er mit dem Zu-
schauer, bezahlt ihn und macht
dann das gleiche bei Nobby,
worauf sich Jock einmischt, der
Holmes aber nichts weiter sagt.
Heolmes fragt nun den Bar-
keeper Uber Jock aus und er-
pre3t diesen damit.

Antonio Carusos Wohnung
Holmes redet mit Antonio.

Anna Carroways Wohnung
Holmes klopft erst mit dem

ZAYS®

Turklopfer, dann éffnet er die
Tar mit dem Schlisselbund
aus der Oper. Im Haus nimmt
er die Visitenkarten vom Tisch
und stoBt die Pflanze neben
der Treppe um, so dal3 Erde
rausfallt. Holmes geht nach
oben, wo er zunédchst mit der
Haushélterin redet und sie
dann nach unten schickt, um
die Erde weg zu machen. Er
nimmt darauf hin die Statue
vom Sockel und greift sich das
Buch, das in den Sockel einge-
lassen ist.

Anwaltskanzlei-Jacob Far-

" thington

Holmes spricht mit Jacob.

Picknickplatz

Holmes betrachtet den ein-
samen Jungen und redet dann
mit Watson.

Bakerstreet
Holmes kauft Wiggins den
Kreisel ab.

Picknickplatz

Holmes zeigt dem einsamen
Jungen den Kreisel (Benutze),
nun unterhélt sich der Junge
mit Holmes, doch als er aufhort
gibt Holmes ihm den Kreisel
und nimmt die Mitze des Jun-
gen mit.

Eddingtons Reiterbedarf

Holmes redet mit dem Ver-
kaufer, doch dieser ist nicht be-
sonders gespréachig. Deshalb
unterhélt sich Holmes mit Wat-
son, der ihn auf eine |dee
bringt, wie man die Zunge des
Verkaufers lésen kénnte. Hol-
mes schaut sich nun erneut die
Wappen an, wobei er den Kun-
den etwas Wichtiges zu er-
zéhlen hat (falls die Kunden
dann noch da sind, kann Hol-
mes auch mal die Horner aus-
probieren), was den Verkaufer
das Reden lehrt.

Lord Brumwells Haus

Holmes klingelt erst einmal.
Nachdem er in die Vorhalle ge-
lassen wurde, schaut er sich
die Zigarettenstummel an,
dann redet er mit Lady Brum-
well, die nach dem Gespréach
Pauls Miitze nicht mehr haben
will.

Bradleys Tabakladen

Holmes redet mit dem Jun-
gen und betrachtet dann den
Elchkopf. Nun schiebt er die Zi-
garettenkisten unter den Elch-
kopf und stapelt sie da. Jetzt
klettert er auf die Kisten, be-
trachtet den Elchkopf erneut
und offnet ihn dann.

Oxford Tierpréaparation

Holmes nimmt das Messer
und den Kittel und spricht mit
Lars. Nach diesem Gespréach
redet er mit Watson,

Old Sherman

Holmes unterhéalt sich mit
Old Sherman und legt Toby
dann die Leine an.

Docks

Holmes nimmt das stabile
Seil, den Hammer aus dem
Schuppen, schiebt das Fal3 vor
die Tur, steigt drauf, nimmt den
Eimer, steigt runter, schiebt
das Faf3 weg, nimmt den Lap-
pen, holt mit dem Eimer Was-
ser aus der Themse, taucht
den Lappen ins Wasser, wischt
mit dem Lappen die Scheibe
und schaut durch. Nun schlagt
er mit dem Hammer die Tur
ein.

Bakerstreet
Holmes macht sich auf den
Weg zum...

Bow Street Polizeigefangnis
Holmes redet mit der Wache
doch die a8t ihn nicht durch.

Scotland Yard

Holmes holt sich einen Aus-
weis flirs Gefangnis beim Offi-
cer ab.

Gefangnis

Holmes gibt der Wache, den
Ausweis, dann redet er mit
Blackwood.

Jaimesons An- und Verkauf
Holmes redet mit Nigel.

Moorehead and Gardener
Detektei

Holmes spricht ein wenig mit
der Sekretérin, danach gibt er
ihr seine Visitenkarte.

Zoologischer Garten London

Holmes redet mit der Wache
am Tor, geht hinein und sofort
zur Zooverwaltung. Er sieht
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sich erst die Leiche, dann die
Schnittwunden und dann das
gebrochene Bein an. Nun redet
er ausfihrlich mit beiden Polizi-
sten. Danach geht er in die
Zooverwaltung und redet mit
Hollingston. Nachdem Holling-
ston Holmes die Adresse von
dem Tierpfleger gegeben hat,
der zuletzt da war, und Holmes
auch sonst nichts mehr von
Hollingston wissen will, spricht
er mit Watson. Die beiden
gehen nun zum Léwenkafig,
wo Holmes den Schlamm und
den glanzenden Gegenstand
genauer betrachtet. Er versucht
auch den Gegenstand zu be-
kommen und will in den Kéfig
klettern, doch Watson hélt ihn
zurick.

Simon Kingslews Wohnung

Holmes begutachtet genaue-
stens die Stiefel und das Bild,
auf dem der Léwe Felix abge-
bildet ist und spricht dann erst
mit Watson, bevor er sich zu-
letzt mit Simon befaBt.

Lowenkafig

Da Simon den Léwen beru-
higt, kann Holmes nun getrost
in den Kéfig steigen, um den
Gegenstand zu holen.

Detektivbiiro

Holmes spricht zun&chst mit
der Sekretdrin und dann mit
Watson. Sie beschlieBen, das
Blro mit der Schreibmaschine
zu "6ffnen", um es durchsu-
chen zu kénnen.

Baker Street
Holmes macht sich auf den
Weg zum...

Detektivbiiro

Holmes redet abermals mit
der Sekretérin und betritt dann
das Buro, schiebt den Sessel
zur Seite, hebt einen Zettel auf,
offnet das Blicherregal (Bewe-
ge) in der untersten Reihe, &ff-
net dann den Safe mit Hilfe
des Zettels aus Gardeners Uhr
und entnimmt zuletzt den In-
halt.

Gefangnis

Holmes zeigt der Wache sei-
nen Ausweis und spricht mit
Hunt, der jedoch nicht koope-
rativ ist.

Lords Haus

Holmes klingelt, redet mit
Lady Brumwell und geht dann
in das Arbeitszimmer, um mit
Lord Brumwell zu sprechen.
Dieser gesteht zwar alles,
schlieBt die beiden jedoch ein.
Holmes zieht am linken persi-
schen Schwert und 6ffnet dann
das Gemaélde sowie den Safe,
um mit dem Schlissel die Tar
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zu offnen. Nach einem Ge-
sprach mit Lady Brumwell ver-
laBt er das Haus.

Baker Street

Holmes geht zu...

Robert Hunts Wohnung

Holmes entdeckt ein kleines
Buch, liest darin und nimmt das
Lesezeichen mit.

Pfandhaus

Holmes zeigt den Pfand-
schein vor und nimmt die Sa-
chen mit. :

Covent Garden Madame
Rosa

Holmes 6ffnet die Schreib-
tischschublade mit dem
Schllssel, der bei den Karten
war, und nimmt den Silber-
schlussel heraus. Nun zieht er
an der linken groBen Kerze,
offnet mit dem Silberschlissel
das Kastchen und entnimmt
das Pergamentpapier.

Savoy Street Pier

Holmes schaut durch das
Fenster, redet mit Watson und
offnet mit der Eisenstange aus
der Gasse die Tur.

Comanche

Flugprofi Jochen Schneidau
aus Rosche hat die 20 Missio-
nen erfolgreich bestanden und
berichtet aus seinem Erfah-
rungsschatz als Hubschrauber-
pilot.

Vorbemerkungen

— Ich habe keine Karten ge-
zeichnet, weil die Landschaften
nicht allzugroB sind. Fliegt man
langere Zeit in eine Richtung,
so erkennt man, daf sich alles
wiederholt.

— Zu Beginn einer jeden Mis-
sion sollte die ","-Taste ge-
driickt werden, um einen
gréBeren Kartenausschnitt der
Umgebung und damit einen
besseren ersten Uberblick zu
erhalten. Die gelben (Boden-
fahrzeuge) und roten (Hub-
schrauber) Punkte sind feindli-
che Objekte und die weiBen
sind Oltanks, die Treibstoff fur
den Gegner bedeuten. Blinken-
de Punkte sind die "Mission
Goals", also die Objekte, die
unbedingt zerstort werden
missen, um eine Mission er-
folgreich abzuschlieBen. Leider
gibt es meistens zusétzliche,
die nicht aufblinken... und
wenn diese Karte ausfallt, ist
es sowieso meistens zu spat...

— Die ersten funf Missionen
der Trainingscampaign und die
ersten drei der "Maximum
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Overkill"-Campaign sind frei
anwahlbar. Erst wenn diese er-
folgreich beendet sind, kdnnen
die Ubrigen nacheinander in
Angriff genommen werden. Un-
geduldigen Naturen kommt es
sicher dabei ungelegen, dafi3
man bei einem Versagen zur
vorherigen Mission zurlick-
beordert wird.
— Auf geht's...

Mission 1.1 Oil Tank Holiday
20 Mission Goals (Olfasser)

"The Enemy is on vacati-
on..." heit es da. Das bedeu-
tet keine Gegner, also Ver-
trautmachung mit Steuerung,
Waffensysteme usw. Unbe-
dingt das Fliegen auf niedrig-
ster Hohe Uben, dabei dem
FluBlauf westlich vom Start-
punkt folgen und nirgendwo
anecken.

Mit Héchstgeschwindigkeit
durch einen Canyon fliegen!
Das ist der absolute Wahnsinn!

Ich probiere dabei ein kleines
Wendemandver...

Was die Oltanks betrifft, so
"bekampfe” ich sie mit allen
Waffensystemen. Wie muB ich
die normalen Raketen und die
Bordkanone bei der und der
Hoéhe und aus der und der Ent-
fernung abfeuern? AuBerdem
versuche ich bei einem Anflug
auf die Tanks mit den acht
"Stingers" so schnell wie még-
lich acht (!) verschiedene Ziele
zu treffen. Dasselbe mit "Hellfi-
res'.

" Mission 1.2 DUI Enforce-

ment
8 Mission Goals (ordinare
Panzer) — leicht

Erster Nachtflug und einige
Panzer. Kein Problem!

Dasselbe wie bei Mission 1.
Alle Panzer lauern in den
Talern. Ich fliege den Einsatz
mehrmals, sowohl tief als auch
Uber den Wolken (Training!),
und setze alle Waffen ein.
Dabei sehe ich schnell, daB die
"Stinger" kaum einmal treffen.
Das liegt daran, daB diese Ra-
keten "IR-seeking" sind. "IR"
steht flr Infrarot. Das ist ein In-
dikator fur die Warmeausstrah-
lung. Die Panzer haben ihren
Auspuff hinten, und wenn sie
sich vorwérts bewegen, deto-
niert die "Stinger" zu frih. So
einfach ist das.

Anders die "Hellfire". Die trifft
Bodenfahrzeuge fast immer.

Ubrigens: Es ist bei dieser
Waffe nicht notwendig, dafi
das Ziel die ganze Zeit
"gelockt" bleibt. Falls ich es
verliere, "locke" ich ein ande-
res. AuBerdem ist es moglich,
die "Hellfire" einfach abzufeu-

ern und nach zehn Sekunden
zu entscheiden, welches Ziel
getroffen werden soll.

Déja vu-Gefahl: Wenn es
durch ein Tal geht, und ich flie-
ge blind ohne Karten um eine
Ecke, und ein Panzer ragt
plotzlich vor dem Cockpit auf,
dann fuhle ich mich irgendwie
an die lila Wiirmer oder den
Drachen aus Dungeon Master
erinnert.

Mission 1.3 Flying Werwol-
ves

8 Mission Goals (Werwdlfe)
— immer noch recht einfach

O nein! Gegnerische Hub-
schrauber! Ich verwende die
"Stinger'-Raketen. Die erfas-
sen ihr Ziel und lassen es nicht
aus den Augen. Fiese Werwdl-
fe versuchen in ein Tal zu ent-
schwinden, damit die Rakete
die Landschaft und nicht das
eigentliche Ziel zerstort.

O nein! Ein roter Punkt direkt
hinter mir (sind meine Anzei-
gen ausgefallen, dann erkenne
ich einen ricklings nahenden
Feind dadurch, daf3 ich von ir-
gendetwas pausenlos getroffen
werde). Die beste Méglichkeit
zu entkommen (von der Flucht
nach vorn oder zur Seite ein-
mal abgesehen) ist die Flucht
zurtick mit gleichzeitiger Dre-
hung und Héhendnderung. Der
Werwolf wei3 nicht mehr, was
er machen soll. Und schon hat
sich das Blatt gewendet. Oder
auch nicht...

- Andererseits habe ich in 1.1
gelernt, durch einen Canyon zu
rasen... und zu wenden.

Bei dieser Mission kommt
zum ersten Mal die Sache mit
den "unwichtigen" Feinden
zum Tragen. Ich kann diese
Panzer ganz einfach links lie-
gen lassen. Deren Vernichtung
hat nichts mit dem Gelingen
der Mission zu tun — es sei
denn, sie wollen mir ans
Leder..

Mission 1.4 Wing Leader

18 Mission Goals - da
brauchte ich schon mehrere
Versuche

Hurra! Ich fliege nicht allein!
Ich habe einen Kameraden in
einem zweiten Comanche. Wie
"Spirit" bei Wing Commander
wartet dieser jedoch auf meine
Befehle. Von sich aus unter-
nimmt er nichts (also kein "Ma-
niac"). Er folgt in Bodennahe
einige Meter hinter mir und
tragt anscheinend nur "Hellfi-
re"-Missiles.

Leider scheint er nicht ganz
helle und unerfahren zu sein:
Wenn ich hinter eine Deckung
verschwinde und mich nicht

bewege, macht es der Wing-
man mir nach. Er schwebt
ruhig und anscheinend ohne
Sorgen, ‘was die Zunkunft an-
geht, und wartet, bis ihn Hub-
schrauber und Panzer aufs
Korn nehmen.

Aber nun genug der Vorre-
de! Auf geht's!

Ich wende mich zuerst Rich-
tung Osten und bekdmpfe die
Werwolfe, verschwende keine
"Hellfires". Danach die Panzer-
flotte. Es bringt nichts, sich mit-
ten hinein zu stlrzen — das ge-
ringste, was dabei passieren
kann, ist, daB der Wingman
draufgeht. Sidlich von der
Hauptstreitmacht sind einige
versprengte Feinde zu finden.
Ich will diese zuerst vernichten,
bin aber zu weit nach Norden
gelangt. Da ich mich nicht nach
Slden traue, fliege ich nach
Norden, da sich die Landschaft
samt Gegner wiederholt.

Mission 1.5 Deadman's Grot-
to
14 Mission Goals - sehr
leicht

Hier darf ich das erste Mal
auf die Artillerie zurickgreifen.
Ich steige einfach nach oben,
blicke nach Studwesten, "locke"
den Feind und benachrichtige
die Artillerie — mit etwas Glick
die halbe Miete. Die zwei Hub-
schrauber sind "Stinger"-Futter.

Wichtig: Nicht den Geckos
zu nahe kommen. Diese grof3-
kalibrigen Raketenwerfer (vom
normalen Panzer durch den
"weiBen Aufsatz" zu unter-
scheiden) sind Uble Typen und
sehr effektvoll. Sie gewinnen
meist, wenn ich mit ihnen das
Bonusspiel spiele, das in Co-
manche eingebaut ist: Den gel-
ben Punkten auf dem "Threat
Indicator" ausweichen...

Mission 1.6 Mayan Malay
20 Mission Goals (Bodenzie-
le) — mittel

Zuerst die Werwolfe, dann
sollte alles gut ausgehen. "Hell-
fires" nicht an den Oltanks ver-
schwenden.

Mission 1.7 Night Strike

20 Mission Goals (schlafen-
de Werwolfe) — wenn schnell
genug, nicht allzu wild

Sehr schén. Nur Werwdlfe.
Und alle auf den Landeplatzen.
Gezieltes Artilleriefeuer sollte
genlgen.

Warum zwei Funfergruppen
fur alle weit sichtbar auf Pla-
teaus ihre Motoren vorwarmen,
wissen wohl auch nur die Pro-
grammierer. Ich habe mich
halb totgelacht...




Der Rest hat sich in einem
Tal versteckt.
Einige patrouillierende Heli-

‘kopter durfen Ubersehen wer-

den — es sei denn, ich bin zu
langsam, denn dann wecken
sie die schlafenden Werwdlfe
auf... und ganze Rudel kom-
men auf mich zu.

Mission 1.8 Afghan Unrest
10 Mission Goals - einfach

Gegner zu Beginn alle vor
mir. Kein Problem. Beim ersten
Versuch geschafft.

Mission 1.9 — Werewolf Jam-
boree
10 Mission Goals (Bodenzie-
le) — Routine

Zuerst die Geckos auf den
Higeln, dann den Rest.

Mission 1.10 The Kilavea
Encounter
11 Mission Goals — mittel

Was muB ich da in der Missi-
onsbeschreibung lesen? Der
Comanche, erdacht und erbaut
fur Einsatze in Wistenregio-
nen, darf diesmal zu einem tati-
gen(!) Vulkan fliegen? Zwei-
hundert Grad in Lavanéhe sind
beileibe etwas viel.

Reine Panikmache!

Trotzdem gibt's bei Erfolg
eine Medaille. ;

Mission 2.1 Werewolfes on

Patrol

26 Mission Goals — schwer
Am meisten Probleme dirf-

ten die Flieger bereiten. BloR

nicht einkreisen lassen! Leider
keine Artillerie, daher die Pan-
zer und Geckos zuletzt. Auf
den Wingman aufpassen!

Mission 2.2 The Last Sacrifi-
ce

17 Mission Goals (Bodenzie-
le) — einfacher als 2.1

Man hat es auf mich abge-
sehen! Besonders die Werwol-
fe! Zum Gliick hilft diesmal wie-
der die Artillerie.

Als ich diese Mission das
erste Mal flog, kam es zu
einem spannenden Wettren-
nen. Als einzige Waffe blieben
mir nur noch die normalen Ra-
keten. Mein Wingman war tot,
Rotor und Maschine bescha-
digt, der Comanche lieB3 sich
kaum kontrollieren. Und da war
dieser bléde Panzer, der im-
merzu um diese Pyramide fuhr.
Ich ging auf sein Spiel ein, flog
in Bodennéhe direkt hinter ihm
her.

SchlieBlich gaben auch die
beiden Displays den Geist auf.
Ich war auf mich allein gestelit
— der Segen der Technik! Es
war wie eine Autofahrt auf
Glatteis und Schnee — ohne
Schneeketten. Und als ich
nach mehreren Runden (ber-
legte, ob ich es nicht doch an-
ders versuchen sollte, verri3
ich irgendwie den Joystick,
knallte gegen die Pyramide,
der Panzer kam — als ob er ge-
ahnt hatte — im selben Augen-
blick um die Ecke, und seine
Insassen freuten sich...

Zu frih! Ha ha! Meine letzte
Rakete traf...

Mission 2.3 Tactical Run
5 Mission Goals (Oltanks) —
sehr leicht

Die Handvoll Werwélfe und
Panzer bereiten nach The Last
Sacrifice nun wirklich keine
Probleme. Kein Wunder, daf3
es weder Wingman-— noch Artil-
lerieunterstiitzung gibt.

Mission 2.4 Rivers Run Deep
14 Mission Goals - nicht
schwer

Das ubliche Bild: Panzer,
Geckos, Werwolfe.

Der Wingman ist wieder
dabei, die Artillerie nahezu
Uberflissig.

.Mission 2.5 Night of Death

3 (!) Mission Goals — wie der
Name schon sagt, die reinste
Holle...

Jetzt geht das groBe Ratsel-
raten los. Welche drei Ziele
muf3 ich denn treffen? Mal
nachsehen, welche Waffen ich
denn diesmal dabei habe... je-

weils acht "Stingers" und -

"Hellfires", mein Wingman
deren zwdlf. Das macht zu-
sammen 28 "intelligente" Ra-
keten. Fur nur drei Feinde?
Pustekuchen! Ein erster Blick
zeigt, daB da mindestens
1000 sind. Hilfe!

Da gibt es nur eins. Die
Karte auf hochste Reichweite
stellen, alle "Stingers" auf an-
kommende Werwoélfe abfeuern
und sich sonst nur darum kam-
mern, die blinkenden Pankt-
chen auszumachen... anson-
sten bin ich verloren und darf
2.4 wiederholen.

powertips

Mission 2.6 Thirsty Were-
wolves :
4 Mission Goals (OlfédBchen)
- wesentlich leichter als 2.5
Schnell von einer Tanksta-
tion zur nachsten fliegen und
die Artillerie beschaftigen. Sie
wird's schon regein. Die
Geckos und Werwdélfe kénnen
mich mal.

Mission 2.7 Spiritual Recla-
mation
11 Mission Goals — mittel

Es gibt schlimmeres. Die Ar-
tillerie hilft auch bei diesem Ein-
satz.

Mission 2.8 Volcanic Night-
mare
19 Mission Goals - schwer
Meint der Gegner etwa, er
habe sich gut in einer Vulkan-
gegend verschanzt? Er hat
nicht mit mir, meinem Wing-
man und unserer Artillerie ge-
rechnet. Eventuell klappt es
sogar gleich zu Beginn, das
zum Start bereite Werwolfsru-
del mit der Artillerie aufzumi-
schen. Und falls nicht...

Mission 2.9 Valley of Instant
Death
16 Mission Goals (Bodenzie-
le) — schwer

Nicht dem Todestal zu nahe
kommen, sondern die Artillerie
benachrichtigen.

Mission 2.10 Wolfpack
12 Mission Goals (Geckos
und Panzer) — sehr schwer
"This is the big one" wiirde
Colonel Halcyon sagen. Die
wichtigen Ziele sind allesamt
gut versteckt und schlecht an-
zufliegen. Es gibt keine Artille-
rieunterstitzung. Auch sonst
reicht die Bewaffnung kaum.
Auf einen Werwolf kommt
genau ein "Stinger".

Na, dann. Gute Nacht!

The Incredible
Machine

Uwe Keim aus Gammels-
hausen betatigt sich als Weih-
nachtsmann. Wenn man das
Spiel am 25.12 eines Jahres
startet, bzw. das Datum ent-
sprechend andert, z.B. mit dem
DOS-Befehl "Date", hat man im
Editier-Modus ein zusétzliches
Bauteil zur Verfliigung. Das Teil
hat zwar keinerlei Funktion, ist
aber ein netter Gag der Pro-
grammierer.

LaBt Euch Gberraschen.
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Wie unschwer zu erkennen
e ist, haben diesesmal die
e "PaBwort-Jager" gehérig zu-
e geschlagen. Wer an dem
® cinen oder anderen Ober-

motz nicht vorbei kommt,
o Oder standig an derselben,
e besonders kniffligen Stelle
® scheitert, nimmt sich einfach
® das PaBwort zum néachsten

Level und umgeht die fru-
e strierende Situation auf nicht
e ganz faire, aber einfachste
® Art. Neben den zahlreichen
® Code-Listen prasentieren wir

Euch jedoch auch ein paar
e hilfreiche Karten zu Super
® Mario Land 2 und Sonic 2.
® Die toll gezeichneten Sonic-
s 2-Karten brachten Manuel
o Gerber ganze 777 Mark. Da
®

117

MONATS

Sonic 2
(Mega Drive)

Manuel Gerber aus Ober-
rohrdorf zeichnete alle End-
gegnertaktiken des blauen
Igels und seiner Konkurrenten
auf Papier. Nun sollten alle
Schwierigkeiten mit Dr. Robot-
nik der Vergangenheit an-
gehoren. Die 777 Mark hat er
sich damit locker verdient.
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die Endgegner aus Segas ®
Weihnachtshit nicht eben die
leichtesten sind, dirften sich
Sega- und Igel-Fans freuen.

Wenn Euch die 777 Mark,
die auf Eurem Konto landen
kénnten, nicht egal sind,
bringt den Cheat, die PaB-
worter oder fein sauberlich
gezeichnete Karten zu Papier
und schickt sie an die PO-
WER PLAY. Wir schauen

uns alles an.
Coole Ram's und die
schonsten Obermotze

winscht Euer

7

Level 1: Robotnik in Phase
1 und 2 zweimal anspringen. In
Phase 3 (iber den Bohrer und
auf Robotnik springen.

Level 2: In Phase 1 den auf-
tankenden Robotnik mehrmals
anhupfen. In Phase 2 lockt Ihr
ihn in die Mitte und gebt ihm

B|

L Sonic-Nachbau (letzter Engegner)

i%\%} Dr. Ivor Robotnik

Baby Robotnik (Endgegner Nr.8)
L—@: Plattforn, die sich nach unten dreht (Endgegner Nr.2)

In diese Richtung bewegt sich Robotnik

———» | Geschosse,spitze Teile,Lava... von Robotnik abgefeuert

LY

In diese Richtung muss ein Sonic-Angriff ausgefiihrt werden

LEVEL 2

Phase 1

g e

Robotnik tankt blaue Flussigkeit auf

@ I | @ @ J
Robotnik wirft Flussigkeit auf Sonic

LEVEL 1

Phase 1

Robotnik fihrt auf Sonic zu

Robotnik schiesst den

Robotnik fihrt auf Sonic zu

Phase 3

“Bohrer' ab

AV

ST

Sie
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Sie arbeiten an Ihrem Computer - privat oder beruflich
- und brauchen...
...die schnellste Antwort auf tagliche Anwenderfragen
wahrend lhrer Arbeit am PC,

... den direkten Zugriff auf wichtige Informationen zu
allen gdangigen Anwendungsprogrammen,
Programmiersprachen und Betriebssystemen fiir den PC,
... das kompakte Computerbuch, das Sie platzsparend
neben lhren Computer legen kénnen.

Kurz: Sie brauchen die "SCHNELLUBERSICHTEN" von
Markt&Technik! Denn nur die "SCHNELLUBERSICHTEN"
von Markt&Technik bieten lhnen so viel Informationen
auf so wenig Raum!

Und das fiir DM 39,- pro Band!

Jetzt im Buch- und PC-Fachhandel oder in den
Computer-Abteilungen der Warenhauser.

Verner Esser

Markt&Technik |

Markt&Technik Bilicher- das Erfolgs-Programm
fur Ihr Programm!
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powertips LEVEL 7
S
Phase 1 hase
’ 3 L LEE ﬁa; -
Phase 1 Phase 2 & ~ #=
o S ™
LEEL S e RES AR A s /
— — — . e iE:%Eh
’; Robotnik taucht auf Ein Stachel™s™ f1i
Zu
e - — \ —
A Phase 1 Ph
A e T
- ] — £ ;
o _\_’.
TR y s A |
% % Robotnik gibt einige Laserschusse ab Eimjersch
s Platrn in
Robotnik bearbeitet mit dem Hammer Rghotnik fliegt auf die andere

die Sdulen
Danach schiesst aus einer der S3ulen
ein Pfeil auf Sonic zu

Seite
Der Ffeil von Fhase 1 bleibt in
einer Siule

stacken

Phase 2

Robotnik fliegt dorthin,
wo Sonic steht

Phase 1 Phase 2

B

-k
-

Robotnik beschiesst Sonic mit einem

Robotnik taucht aus dom

Lavasee auf Laser

Phase 3

A
B

Robotnik taucht ab und bespritzt dabei die linke Flattform

LEVEL &
Phase 1

splittert

mit Lava

£/

Robotnik schiesst eine Kugel ab,
die am Boden in vier Kugeln zep=

Robotnik wirbelt die
Baby-Robotnilks umher

Robo-

hase 3

% &

Robotnikert s

Vo

Robotnik bohrt sich von oben
durch das Berguwerk

Dadurch fallen spitze Steine
nach unten

PQase 3

Robotnik bewegt die Bohrer in
die Waagrechte und T3hrt auf
Sonic zu
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siehe Phase 1 Cnur bewegt sich Robotriik nun nach obenl

~auf die drehende Plattform

eins auf die Nase, bevor er die
Flissigkeit abwirft. Letzterer
weicht lhr aus, indem lhr Euch

stellt und eiligst wieder runter !
springt.

Level 3: Zuerst dem Giftpfeil
ausweichen. In Phase 2 Ragbot-
nik einen Schlag versetzen.
Level 4: In Phase 1 wartet
hr ganz links bis Robotnik fast )
Uber Euch ist und startet eine
Dash-Attack. Sobald Sonic
lber Robotnik ist, drickt ihr
nach rechts — Treffer. In Phase
2 lauft ihr kurz bevor Robotnik
die Kugeln abwirft, nach rechts
(langsam) und startet Phase 1.

Level 5: In Phase 1 so oft
auf sein U-Boot springen, wie
moglich. Steht Robotnik in
Phase 2 links, Uberspringt lhr
rechts den SchuB. Steht er
rechts, duckt Ihr Euch auf der
linken Seite. In Phase 3 stellt | 34
Ihr Euch einfach auf die entge- ' E

gengesetzte Seite von Robot-
i
i
.i ;E
4
L

nik.
!.,
}- .

Level 6: Zuerst nur auswei-
chen. In Phase 2 springt Ihr
zwei mal auf Robotnik.

Level 7: Zuerst auf Robotnik
und dann wieder auf die Platt-
form springen. Geratet Ihr ins
Ol, hilft triggern weiter. In
Phase 2 lediglich den Wurm
(berspringen. In Phase 3 nur
ausweichen, in Phase 4 hoch-
springen, wenn der Laser auf-

trifft.
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Chel®™

" fliegt auf Sonic

Phase 4

SR

pschuss setzt die
rn in Brand

Phase 2

Robotnik K1inkT einen Baby=RobInik aus

ase 3

R

e
2 S
\v%

tnik

jort seine Laserkanone ab

—

LEVEL 18

Phase 1 'Phase 2

i PR
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Kreissige

Sonic? spielt mit seinen Stacheln

Phase 3

SonicZ kugelt sich ein und rellT
auf Sonic zu

Phase 4

ris
N

4':%:’,
Ky 'y

Sonic? rutscht Sonic entgegen

Sonic2 kugelt sich ein und
uberspringt Sanic

q___r\\ T tt:fe 5
N
£

Sonic2 kugelt sich ein
uberspringt Sonic und
schiesst Stacheln ab
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Star Contral 2
Streettighter 2

Star Trek

= Sensible Soccer
Summer Challange
Task Force

Uttima 7

— Ultima Trilogie

- Ultima Underworld
Ultima Underworld 2
Wing Commander 2
5 Wayne Gretzky 2

- Zool

Essen
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mmy C
¥ Mystial Ninja .0
e Mario Karf "
NBA All'Stars
Prince of Persia
Sim City

%aAAI

L .. ‘Super,Star Wars
- \Zelda 3. |
Universal Adapter -
oA Streetiighter 2

dA + 64,90
dA 79,90 - ¢
dA 109,90 o Konsole: MEGA DRIVE
dv 104,90 - Action Replay pro 149,00
dA 79,90 - Desert Strike (Us) 129,90
dA 89,90 - Dragon Fury (us) 109,90
dA 94,90 = Rampart (us) 119,90
dv 99,90 == Sonic 2 (dt) 99,90
eV — 64,90 World of lllusion (dt) 99,90
dA - 64,90 T2 Arcade (US) 109,90

Alle auf dem Markt erhaltlichen Spiele sind bei uns zu beziehen! Preise fir zwischenzeitlich erschienene Neuheiten bitte telefonisch erfragen!
Irrtum & Druckfehler vorbehalten — Versandkosten: bis 140,00 DM Warenwert: 9,00 DM; ab 140,00 DM Warenwert: 6,00 DM; ab 200,00 DM Warenwert: frei

Wir zahlen auf Euch!
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NHLPA Hockey
(Super NES)

Fertig fur die Eiszeit? Nico

Die NHLPA- Urmetzer aus Monchenglad-

Hockey- bach erspielte einige NHLPA-

PaBwirter Hockey-PaBworter und erleich-

auf einen  tert Euch somit den Einstieg in
Blick EA's Best-of-Seven-Liga.

MONTREAL :

Level 8: In Phase 1, kurz
bevor die Babys kreisen hoch-
springen und zudreschen. Da-
nach den Kleinen anlocken
und vom Himmel pusten. Zum
SchiuB dem Laser durch sprin-
gen ausweichen und immer
naher zu Robotnik riicken. Nun
nur noch einen kraftigen
Sprung auf dem Doc landen.

Level 9: Hier immer alle
Ringe wiedereinsammeln. Nun

standig in Bewegung bleiben
und vor dem Laser flichten.
Angriffe nur von der obersten
Plattform starten.

Level 10: Zuerst dem
“Sonic" auf die Stirn, nicht auf
die Stacheln, hipfen. Nun den
Zwilling zweimal Uberspringen.

In Phase 2 ebenfalls hoch-

springen. In Phase 3 lauft |hr
unter dem Gegner hindurch, in
Phase 4 bleibt Ihr stehen.

Inserentenverzeichnis

- HARTFORD

- BUFFALLO :

- NEW JERSEY :

- DETROIT(FINALE) :

MONTREAL ( BEST OF SEVEN) :

- HARTFORD :
1-0 FS56BP97MBT7Y6H2Z8
2-0 FEWWOYBJM7J8XN39
3-0 F7KFXK521RGLALD8
4-0 FS5NX9NFZSCDVMK8Y

1-0 FECGWIDWBFL2865S
2-0 F611GYDCY1HP152L
30 F7RK2KBBH3PZPTZF
40 F5V2KFIGMDRSHXFS
-NEW YORK :
1-0 FBJL4280ZPYW31XL
2-0 FB65RP7XBGBIY7GC
3-0 F7XRBB7GLSJIKCXT
40 F506PWJMO7BO9ZNW
-DETROIT(Finale) :
1-0 F6PROHHJCDD860SS
2-0 F7COWAGDPKHJ31XN
3-0 F72WGSDB1RKT0202




Mickey : Qe Ke Ka K&
Donald : Qv Ke Kw Ka
Beide : Qa Qe K& Ka

Hier kann mann einen Haufen Extraleben abziehen, wenn mann nach dem Einsammein
eines Solchen einen Bonusraum (Bonbondose) aufsucht, da danach das Extraleben wieder
da ist.

World of lllusion
(Mega Drive)

Wer im neuesten Mickey-Mouse-Abenteuer gnadenlos fest-
sitzt, sollte die PaBwdrter von Ulrich Neu aus Hamburg aus-
probieren. Macht Euch in Zukunft also ein Oberschurke groBBe
Probleme, Uberspringt Ihr ihn einfach.

Stage 1 Enchanted Forest (Verzauberter Wald)

Mickey : Qa Ke Qe Ka
Donald : Ke Qa Qv Ka
Beide : Ke Ke Ka Ka

Boss  : Spider (Spinne)

Hier die vollstdndige Liste der Passwords filr World of lllusion fiir das SEGA Megadrive.

Stage 1 Enchanted Forest (Verzauberter Wald)

Mickey : Qa Ke Qv Ka
Donald : Ke Qs Qe K&
Beide : Kv Ke Ka Ka

Stage 3 Underwater Adventure (Unterwasserabenteuer)

Mickey : Kv Ka K+ Qa
Donald : K& Ke Qv Ka
Beide : Ke Qa Kv Qv

Das Erste Extraleben ist links oben den Gang entlang versteckt, der bei den zweiten
Luftblasen abzweigt.

Stage 4 The Library (Die Bibliothek)

Stage 5 The Magic Box (Die magische Schachtel)

Mickey : Ke Ka Ke Ka
Donald : Ka K K& Ke
Beide : K& Ke Ka Ky

Vorsicht vor den Herzen mit denen die Spielkarten schieBen. An manchen Stellen ist es
ginstig sich zu ducken und den Kartentypen in dieser Steilung eine mit dem Magielappen zu
fegen.

10:1 FUR DIE

NATUR DER NEUEN
BUNDESLANDER.

Vo der Ostsee bis um Elbsandstcingebirge honn-  Vorbildlich! Jerze stehen in den newen Bundeslin

ten unmittelbar vor der Wiedervereinigung mit  dern 10% der Fliche unter Naturschutz. Gegen
der Hille des WWF $ Nationalparks und ber  aber nur gut 1% der ahten Linder. Viele Tier- und
3 andere Schutzgebiete sichergestelle werden.  Pflanzenarten, dic im Westen lingst verschwunden °

sind, haben hier berlebs. Damit sich unsere Febier  (‘fl9 o
it Osten nicht wiederholen, secat der WWF alles

daran, diese in Europa einziganigen Naturland-
schaken 1u bewshren. Unterstistzen Sic uns dabeit 'YW WIF

R — & =
[ Pl 4000 oM 2. T 0484080033 | Mensch, die Zeit drangt.

P &) r
Wy GANE SHOP Nezv
W.-8250 Kaufbeuren Alte Poststr.2
Tel.:08341/100847 Fax:741 17

Inh Erhard Rauche

NN MEDIAsagese

Mega Drive
Sonlc 2 dt. 9.~

Greendog 9P~
Super Marlo Kart dt. 99 -
MaHe Bolrt Double Dragon o

Ghouls’n Ghoust™s dt 99 MS Dos

Super Scope 6 Indlana Jones 4 dt. 99.-
Hardware Monkey Island 2 dt. 99.-
Audllo Blaster Junior 139.- AT e i
Audio Blaster 2.5 PP~

Audio Blaster Pro 4. 0 349.- [Weltere Angebote
Movie Blaster 599 .- bitte tel. erfragen
Speedstar 24X 369.- Lieferung p.NN 9.-

ET 4000 179.- Express 7 .-

CD-ROM Laufwerke ab 450.-| bruckrenier u. Preisirtum vorbehalten

Super Nln'l'endo
Streetfighter 2 dt.

A
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Mit einem
herzzerrei3en-
den "Fiieeep"
schnellte Uwe
Oberbeck aus
Goppingen mit
seinem Del-
phin durch die
Ultraschall-
mauer und
prasentiert
Euch samtli-
che PaBworter
zu Segas Un-
terwasseraben
teuer.

Ecco the Dolphin (Mega Drive)

Level Code

TUndercaves GDOATNCU
The VENTS TQWLACCU
THF. LAGGOON FGKYTAJV
RIDGE WATFR ROPPLYME
OPEN OCEAN TYVAMYMX
ICE ZONE KFOXGNMF
HARD WATER URWTGNMP
COLD WATER CPDQGNMP
TSLAND ZONE WOMETJNR
DEEP WATER SOQWXGFLX
THE MARPRLE SFA ERVRJIFLA
THE LIRRARY XKPFJFLA
DEEP CITY VRAJYRMG
CITY OF FOREVER CRYARQLT
JURASSTC RFACH RKVAUNLO
PTERANODON POND PNOEUNLM
ORTGIN REACH XDJTUNLJ
TRILORITE CIRCLE ATCMUNLZ
DARK WATER SVWPUNLQ
THE TURE ECOINCRS
THE LAST FIGHT NJTLORKZ
WELCOME TO THFE MACHINE NNNNNNNN

Lotus Turbo
Challenlge
(Mega Drive)

Alle PaBwaorter
Lotus-Adaption verfolgte Mi-
chael Schitze aus Bonn mit
seinem heiBen Ofen. Und hier

zu EA's

sind sie: ‘

Level 2: Night SLEEPERS
Level 3: Fog HERBERT
Level 4: Snow BUSINESS

Level 5: Desert APPLEPIE
Level 6: InterstateSTANDISH
Level 7: Marsh MALLOW
Level 8: Storm TEA CUP

Skiiljagger
(Super NES)

PaBwérter zum Ublen Sabel-
gerassel Skiljagger gefallig?
Martin Kluge aus Kénigsbrunn

erschlug sich die vier PaBwor-
ter. Zu den letzten beiden Le-
vels gibt's leider keine PaBwor-
ter.

Chapter 1:  Cruel Man Cr
Bird

Chapter 2:Claws Is Mean Dock
Chapter 3: Big Wild Angry Fly
Chapter 4; Fly Home
Sword

Wing
Commander
(Super NES)

Alle PaBwérter zu Origins
Wing Commander erballerte
sich Christian Kollarits aus
Oberpullendorf. Gebt als Co-
denamen "AVATAR" ein und
schon funktionieren folgende
PaBworter:

Enyo
Hornet
Mc Auliffe 1RCBMGDCZW
Scimitar
Gateway JHBBMBDLMW
Hornet
Gimle 1GCVFJVCHH
Raptor/Rapier

Brimstone XQBVKDBCQO,
Scimitar
Chengdu 1QBVCKNL4H
Hornet
Dakota 1RFHHBCBZW
Raptor
Port Hedland 1THDKCBMMQW
Scimitar
Kurasawa JHNFRXWBCO
Rapier
Rostov JHNWRV4L8H
Raptor
Hubble's Star JQDHMDMLQO
Scimitar
Venice JRNWT1XMVC
Rapier
Apocalypse  XQFOMDLLQC
Scimitar

Super Mario
Land 2 (Game
Boy)

Jenny Schrader aus See-
heim kartographierte die nicht
gerade leichte Pumpkinzone
aus Marios zweitem Game-
Boy-Abenteuer. Allen Mario-
Hassern steht das Tor zum
Oberbdsewicht nun ein wenig
weiter offen.

Wer alle seine Extraleben mit
abspeichern will, sollte den
Trick von Sebastian Volk aus
Bonn benutzen. Ihr driickt wah-
rend des Spiels einfach A, B,
Select und Start gleichzeitig
(Gama-Boy-Reset) und schal-
tet den kleinen Gefahrten wenn

das Titelbild erscheint ab. Wen
Ihr den Game Boy wieder an-
schaltet, geht Ihr in die abge-
speicherte Rohre und fangt
zwar am Anfang des Levels,
aber mit allen Goldmunzen und
Extraleben an.

Tiny Toon
Adventures
(Super NES)

Jan Nierhoff aus Bochum
knabberte sich durch Konamis
neuestes Hipfspektakel und
lieferte alle PaBworter ab. Die
Namen der niedlichen Toons
findet Ihr auf den letzten Seiten
der Anleitung.
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Fortsetzung v. Tiny Toon Prin‘e Of
Level 2 Little Beeper 4
Montana Max PeI'SICI (Sllpel’
Elmyra NES)
Level 3 Gogo Dodo
Shirley the Loon
Sweetie Da Besitzer eines amerikani-
Level 4 Bookworm | schen Moduls mit den PaBwor-
Plucky Duck | tern der Japan-Version nichts
Babs Bunny | anfangen kénnen, drucken wir
Level 5 Gogo Dodo | hier nocheinmal die "amerika-
Calamity Coyote | nischen" Levelcodes der Ge-
Little Beeper | schicklichkeitshatz ab. Erik He-
Level 6 Montana Max | neka aus Neuthard erspielte
Babs Bunny | sie fir euch.
Sweetie Level 2: M+1N32B
Level 3: LZDR+XX
Level 4: C8W5WLR
® Level 5; 3GHWRZR
,||mmy Level 6: 978WT5R
Level 7: L8K3BWR
conllors Pl‘o Level 8: CPKDB12
® Level 9: L572WKR
Tennis Tour Lovel 10 MayT2z!
Level 11: 3ZJCLGV
(Sl.lper NES) Level 12: VXYXDL!
Level 13: LN8K+V7
Frank Feichlewr aus Oppen- Level 14: H3MFT+V
heim gewann alle hochdotier- Level 15: TM2HRWV
ten Turniere in Blue Bytes ge- Level 16: HCBXTKL
nialer Tennis-Simulation. Die Level 17: Q3NQINT
folgenden PaBwdérter helfen Level 18: ZWJTMNS
Uber ein verlorenes Turnier Level 19: Q2GQST+
locker hinweg. Level 20: M4yT22!
JIMMY_CONNORS TENNIS
PaBwdrter (Professional)
Februar BWBM *G*4 *M*G September K1LX DZBB CDVé6

kdkk HOkE RkEk
skwok *QE% TCD2

*#5HT %Z%p XYHQ
*pxZ *N*P TMQH
Juni GZGB C6TS B9*6
THBT, *4%o *W*Q
*P*Z *N*P TCXC
Juli HHJS5 WJVZ BDB*
BXBT *9%o *W*Q
*P*Z *N¥P TWTP
August JFK5 WJB7 BDBS
V5B3 *9Te *7*T
#X*7 *T*T TMKJ

Mirz CHCS *G*D BM*M Oktober LMM8 DZBH CDV*
*K*K *CTM *K*D WOB9 *DBF BCBX
*L*M *G*C TW39 *§*J BX*W TCL2
April DRDD VM*D BZ*M November MKNP FZVQ WKBK
*T*T TPTM *W*H WOBF VMBF BMB1
*L*Z *E*K TWSH *8*] B5%*5 TCoS
Mai FCFE B1*D B4*1 Dezember NROS o8VQ CZBK

Alle bestdotierten Turniere gwonnen!

VOB3 *DV6 *7*T
*X*B BT*T TS5KR

WNCP BTVK BZBO
*CBS BO**VCWC

Das Einsteiger-Trainings-
Erfolgs-Programm__

So einfach geht das.
Ein Buch von Markt&Technik - und aus dem
PC-Einsteiger wird ein informierter
PC-Auwender, Garantirt!

Eine leicht verstindliche PC-A
Ihre Wissensbasis fiir die Z

Marki&fechnik

Die ersten Stunden
__am Compu

i,

it

Ihr Grundwissen iiber Hard- und Software:
Einsatzméglichkeiten, Kaufhilfen, Hintergriinde,
Zusatzgerate, Funktionsweisen:

Arthur Dickschus, Rund um den PC.

1992, 240 Seiten, ISBN 3-87791-268-0

Markt&Technik Blicher- das
Erfolgsprogramm fiir Thr Programm!
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“m das Clue Book nicht
lber zu viele Ausgaben zu
verstreuen, sind nur die Plane-
ten mit hohem bis extremem
Schwierigkeitsgrad aufgefihrt.
Die Karten zu den anderen
Levels kénnt Ihr in der Redak-
tionsassistenz anfordern. Bitte
nicht vergessen: frankierten
und adressierten Rickum-
schlag beilegen. Kennwort:
Planet's Edge.

Hier die Auflistung aller Sek-
toren mit dazugehdérigen Pla-
neten. Die mit * gekennzeich-

neten Planeten werden im -

Clue Book abgedruckt.

Algieba Sector
Talitha Il

Subra Il
Algieba IV
Kooshe Prime
Kornephoror Sector
* Rutilicus Il
Savik Prime
Eltanin VII
Kochab Il
Kornephoros lll
Caroli Sector

* Denebola IV
Alula IV
Cor-Caroli |
Merak |

Alhena Sector
* Procyon

* Capella Prime
Alhena VIII
Hyades |
Zaurak Sector
Rana |

* Rasalmothal V
Zaurak |l
Diphda IV
Ankaq Sector
* Fomalhaut VI
* Ankaq Prime
* Deneb I
Nashira lll

Alrai Il

lzar Sector

* Arcturas |ll
Mizar V

* Alkaid Prime
*lzar I
Vindemiatrix Prime
Alnasl Sector
* Alnasl Prime
Vega IX

* Ascella

KORNEPHOROS SECTOR
Rutilicus I
Der Planet und seine Be-
wohner werden von den Cin-
Sae-Spawn beherrscht. Sie
haben sich als Geschéftsleute
verschworen.

90

Clue Book, Teil 1

Die Erde ist auf ge-
heimnisvolle Weise
verschwunden. lhr, als Mit-
glied der U.N.F.A., seid be-
auftragt sie wiederzufinden.

Setzt als erstes den Ther-
mite Launcher etwas nach
Sudosten. Benutzt ihn in den
Abwasserkandlen, um Eure
Feuerkraft gegen groéBere
Gruppen von Cin-Sae-Spawn
zu verstarken. Der auBerirdi-
sche Junge (bei A) fragt, ob Ihr
Kaufleute seid. Verneint diese
Frage, sonst greift er an. So-
bald alle Cin-Sae-Spawn erle-
digt sind, gibt der Kolonist (B)
Euch den Generator (auf Elta-
nin 7 im Einsatz). Der Anfihrer
(C) bendtigt Eure Hilfe, um den
Transformer zu finden, der die
Power der Kolonie wiederher-
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stellen kann. Betretet die Kloa-
ken bei (D). Ein Assault-Laser
befindet sich etwa acht Qua-
drate nach links oben von (D).
Nehmt sie auch mit in die
Kanéle. Zwei bis drei Schuf3
gentigen, um einen Cin-Sae-
Spawn zu grillen!

Der Schalter (E) 6ffnet die
Wand (1), der bei (F) die Wand
(2), der Hebel (G) die Wand (3)
und (H) offnet Wand (4).
Nehmt den Planet Tee (Doku-
ment), lhr bendtigt es fiir die
Auktion auf Kochab II. Der
Hebel (1), ratet mal, &ffnet die
Wand (5). Dort findet die groi-

te Schlacht statt, die Ihr auf
diesem Planeten gesehen
habt. Hier ist der Thermite
Launcher eine groBe Hilfe, feu-
ert damit auf die Gruppen von
Spawns. Der Ausgang (K),
eine Leiter fihrt hinauf, bringt
Euch zu (L), wo der Transfor-
mer steht. Kehrt auf gleichem
Wege in die Kanale zuriick und
geht durch den ersten Eingang
wieder hinaus. Der Techniker
(M) nimmt Euch den Trans-
former ab. Der Kopf der Kolo-
nie (C) beschenkt Euch mit
einer Besuchermarke, um den
Handel mit den Verschworern
auf Sabik | zu erleichtern.
Nachdem die Power wieder
lauft, kénnt Ihr (O) noch einen
Besuch abstatten, dort warten
einige interessante Sachen auf
Euch.

Hinweise: Dieser Planet ist
ein einziges Schlachtfeld. Eure
Chancen stehen jedoch nicht
schlecht, wenn lhr folgendes
beachtet: Plaziert Eure Mitstrei-
ter geschickt, laBt die Spawn
nie zu dicht herankommen,
versorgt die Verwundeten und
wahlt Eure Waffen mit Sorgfalt
aus.

CAROLI SECTOR

Denebola IV

Die Eldarin, Bewohner des
Planeten Denebola IV, haben
einen speziellen Lebenszyklus,
der ihnen erlaubt, in den kalten
Jahreszeiten einen Winter-
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schlaf zu halten. Wenn sie er-
wachen, sind sie sehr hungrig.
Ist keine Nahrung vorrétig, to-
ten sie auch. Einige der Eldarin
bleiben wahrend der Zeit des
Winterschlafes wach, um Ge-
schaften nachzugehen und
Uber die Schlafenden zu wa-
chen.

Ihr werdet nur das Schlep-
perstiick (A) nehmen und spa-

ter mit der Ysaf-Notitz hierher

zurlickkehren mussen. Es be-
finden sich Schiffsplane und
andere technische Unterlagen
hier.

Die erwartete Schiffsladung
Lozam von Alula IV ist Gber-
féllig. Ihr muBt das Schiepper-
stlick nach Alula IV bringen,
um in den Kontrollraum zu ge-
langen. Vorher muf3 das Osttor
geoffnet werden. Dazu nehmt
die zwei Orbs (B + C) und setzt
sie auf die Pfosten des Ostto-
res. Die Tore 6ffnen sich, da-
hinter ist das gesuchte Stlick
des Schleppers. Hebt auch
den Eldarin-Topf (E) auf. So-
bald Ihr die Notiz besitzt, bringt
sie Ysaf. Er ist der Eingebore-
ne, dem |hr
als erstes auf
diesem Plane-
ten begegnet
seid. Er gibt
Euch den Tip,
daB ein
"Schatz" (F)

KORNEPHOROS
SECTOR
Rutilicus
2/Karte 1

KORNEPHOROS
SECTOR
Rutilicus
2/Karte 2

y2AY S

zu holen ist. Geht zuerst zum
Kustos des Museums und gebt
den Topf (von E) zurlick. Dar-
aufhin schlieBt er Euch den
Tresorraum auf und Ihr kénnt
die technischen Unterlagen
und Schiffsplane an Euch neh-
men.

Hinweise:

Stellt sich jemand auBerhalb
des Tempels neben einen
schlafenden Eldarin, erwacht
dieser und versucht denjenigen
wegen der Stérung niederzu-
brennen. Befindet sich einer
von Euch neben einer Vulkan-
offnung, erscheint mit Wahr-
scheinlichkeit ein Feuerwurm,
sein feuriger Atem ist hei3. Das
Problem ist, da3 jemand an die
Offnung oder den Schlafenden
herantreten muB, um an die
Gegenstande zu kommen, die
auBerhalb der Mauern lagern.
Der Schiafer und der Wurm ge-
brauchen unterschiedliche
Waffen. Wahit fur Euch die
Waffe aus, die Euch am besten
vor dem Gegner schitzt, der
Eurer Meinung nach den mei-
sten Schaden anrichten kann.

powertips

CAROLI SECTOR
Denebola 4

Die Attacken
kénnt lhr be-
schranken, in-
dem nur einer zu
den Osttoren
geht. Begleitend
driickt den "C"-
Schliissel, um
die anderen Mit-
streiter kontrol-
lieren zu kon-
nen. Wenn alle
zu den Orbs laufen, wird ga-
rantiert einer gegen einen
Schlafer oder eine Offnung
rennen. Um an den Topf zu
gelangen, ist ein Kampf unver-
meidbar. Verliert |hr einen
Kampf, beamt Euch weg. Auf
einem Schiff kénnt Ihr gesun-
den und Euch wieder an einen
sicheren Ort der Oberflache
beamen. Im Tempel sind keine
Feinde. Seid gut gerlstet und
bewaffnet und speichert das
Spiel vor diesem Planeten ab.

ALHENA SECTOR

Procyon

Um die Vormachtstellung
dieses Planeten stehen zwei
aggressive Rassen, die Scroe
und die Evians, im Wettstreit.
Die pazifistischen Dhoven, die
immer wieder versuchen zu
vermitteln, werden verachtet.
Nur gestandene Krieger wer-
den als Diplomaten anerkannt.

Geht zum Dhoven (A). Er
besitzt ein Dokument (Tee),
das Ihr auf Alhena Vill benétigt.
Geht einfach die Schlucht hin-
auf.

Hinweise: Seid |hr nicht im
Besitz der richtigen Ausri-
stung, ist dieser Planet verteu-
felt schwierig. Tragt auf jeden
Fall eine Battle-Laser und eine
Ceramic-Riistung. Euer bester
Schiitze sollte sofort auf die
Scroe (links) feuern. Die Scroe
tragen Reflec-Rustung, ein
ausgezeichneter Schutz.
Nehmt ihre Ristung nach
einem erfolgreichen Kampf an
Euch. Bekommt Ihr auch die
Battle-Laser, stehen Eure
Chancen viel héher. Streift
nicht umher, erflllt nur Eure
Mission. Hier gibt es nichts zu
holen, auBer dem Tod.

Capella Prime

Die Scroe haben das Raum-
schiff Cebis Alban abgeschos-
sen. Es ist auf Capella | zer-
schollen. Die Wrackteile sind
weit verstreut. Die Uberleben-
den missen sich gegen Noch-
Wolfe, Krankheiten, Feuer und
einigen Scroe, die sich herun-
terbeamen und nach Beute su-
chen, durchsetzen.

Ihr miBt von hier zwei Dinge
mitnehmen: einen Leader
Stone und den Flight-Recorder.
Holt den Feuerloscher (A).
Réaumt alles aus dem Weg,
daB Euch aufhalten will. Geht
an die Oberflache zurtick.

Benutzt den Feuerldscher
und geht durch die Wrackteile
des Schiffes hindurch. Die
Héhle (B) fuhrt zu einer Insel
auf der der Kapitdn steht.
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Sucht die Leiter an der gegen-
Uberliegenden Seite. Sprecht
mit dem Kapitan. Er weiB eini-
ges lber verschlossene Tiren,
z.B. das PaBwort zur Tar bei
(C), und Flug-Recorder zu be-
richten. Den Flug-Recorder
braucht |hr fir Catalog #38791
auf Alhena VIII.

Der Leader-Stone liegt in der
Hohle hinter dem Feuer (D).
Ein auBerirdisches Madchen
wird von Noch-Wdélfen angefal-
len. Ihr kénnt ihr nicht mehr
helfen. Erschief3t die Wolfe und
nehmt die Puppe mit. Gebt sie
dem Fremden (E) und er
schenkt Euch den Leader-
Stone.

Hinweise:

Solltet Ihr Medipacks finden,
gebt sie einem Arzt dieser
Welt. Er verwandelt sie fur
Euch in Mini-Aid-Packs. Die
Noch-Wolfe reagieren auf
schnelle Bewegung. Geht lang-
sam und schieBt auf alle Wélfe,
die Ihr seht. Sie sind in den
Hoéhlen schwer auszumachen.
Achtet darauf, die richtige Rl-
stung, mdglichst die der Scroe,
zu tragen. Wollt lhr eine Hohle
schnell verlassen, beamt Euch
hoch und wieder herunter. Das
bringt Euch an den Ort, wo lhr

zuerst hingebeamt seid.

ZAURAK SECTOR

Rasalmothal V

Das weiBe Loch verursacht
im Wetter auf Rasalmothal V
Stoérungen. Einige Eldarin ver-
suchen, die Wetterkontroll-
station zu reparieren. Sie kom-
men jedoch nicht an die Spitze
der Pyramide heran. Auf die-
sem Planeten muf3 Gray Buoy
(vom Planeten Rana Prime,
Sector Zaurak) plaziert werden.
Der beriihmte Sleith-Vogel
wohnt hier. lhr findet auBerdem
ein paar Cyber-Stiefel und an-

ZAURAK SECTOR
Rasalmothal 5

dere technische
Plane.

Als erstes er-
kadmpft Euch
den Weg zur
Tur (A). Sucht
den blutbefleck-
ten Boden ab
und antwortet
mit "Yes", wenn
lhr (ber die
Drahte befragt
werdet. Der Schalter, der die
Tur 6ffnet, ist bei (B).

Als nachstes missen min-
destens zwei am Leben sein,
um das Sicherheitssystem aus-
zuschalten. (C) offnet die
Wand, aktiviert jedoch auch
eine Bombenfalle an dem
braunen Quadrat beim Schal-
ter. Benutzt das "C"-Komman-
do, um die Charaktere einzeln
bewegen zu kdnnen. So be-
tatigt nur einer den Schalter,
wahrend die anderen in Si-
cherheit im Korridor warten.
Wenn die Wand offen ist, seht
Ihr einen weiteren Schalter
etwas weiter den Korridor hin-
auf. Damit 6ffnet sich eine wei-
tere Wand. Dieses Mal wird
einer von Euch von den ande-
ren getrennt. Die anderen mus-
sen zum gerade gedffneten
Bereich gehen. Dort befindet
sich noch ein Schalter, der den
"Gefangenen" erlaubt, sich ei-
nige Schritte weit zu einem
weiteren Hebel zu bewegen.
Dieses Wippen-Spiel muBt Ihr
einige Male wiederholen. Habt
Ihr einmal angefangen, wird es
offensichtlich sein, wie es zu
machen ist.

Danach findet Ihr einen
Raum mit vier Kisten (D) und
einer Druckplatte (E). Benutzt
wieder das "C"-Kommando, so
daB nur einer in den Raum auf
die Druckplatte geht. Die Ki-
sten explodieren beim Betreten
der Platte. Bei (F) findet Ihr
eine Gleitbahn. Stellt sich einer
darauf, werden alle nach (G)
teleportiert. Unterwegs zur Lei-
ter (H) stehen Cyber-Stiefel.
Die Leiter flihrt zur Hauptebe-
ne der Pyramide. Geht nun
zurlick zur Gleitbahn. Benutzt
die Cyber-Stiefel, um Uber die
Bahn zu steigen. Die Stiefel
springen ein Quadrat in die
Richtung, in die Ihr steht.
Schaltet die Sicherheitskon-
trolle (1) aus.

Springt Uber das Hindernis
zurtick und geht zum Seil (J).
Es flihrt zum zweiten Level.
Euer Anfiihrer sollte die Cyber-
Stiefel und die besten Waffen
und Rustung tragen. Er soll
den Hebel (K) umlegen, der
alle Fallen dieses Levels explo-
dieren l&4Bt. Daher soliten alle
anderen Mitstreiter in der Néhe
des Seiles warten. Vergeft
nicht, daB alle rot markierten
Quadrate Fallen
sind. Benutzt die
Cyber-Stiefel, um
dartiber zu sprin-
gen. Um die Tar
(L) zu offnen, laBt
irgendeinen Ge-
genstand bei (M)
fallen. Der Weg
fuhrt zum néch-
sten Level.

Drei Fallen be-
finden sich rechts
neben dem Ein-
gang zum néach-
sten Level. Ein
zaher, gut geri-
steter Mitstreiter

ALHENA SECTOR
Procyon

sollte auf eines der Quadrate
treten, wahrend die anderen
um die Ecke warten. Mit Glick
Uberlebt er.

Ihr habt das Claw-Puzzle er-
reicht. Sichert vor dem Be-
treten das Spiel! Beginnt auf
dem gelben Quadrat. Folgt die-
sen Richtungsanweisungen

genau.
1 runter 2 rechts
3 rechts 4 hoch
5 hoch 6 hoch
7 links 8 links
9 runter 10 runter
11 runter 12 rechts
13 hoch 14 hoch
15 hoch 16 links
17 runter 18 runter
19 runter 20 rechts
21 rechts 22 hoch
23 hoch 24 hoch
25 links 26 links
27 runter 28 runter
29 runter 30 rechts
31 rechts 32 hoch
33 hoch 34 links
35 hoch 36 rechts
37 runter 38 runter
39 links 40 links
41 hoch 42 rechts
43 hoch 44 rechts
45 runter 46 runter
47 links 48 hoch
49 rechts 50 runter
51 links 52 links
53 runter 54 rechts
55 rechts 56 hoch
57 links 58 runter
59 links 60 hoch
61 rechts 62 rechts
63 runter 64 links
65 hoch 66 hoch
67 hoch

Nach erfolgreicher Beendi-
gung des Puzzles erscheinen
technische Plane. Nehmt sie
und geht zur Leiter. Habt lhr
einen Gray Buoy bei Euch, be-
nutzt ihn an der Computer-
konsole (N). Damit ist die Mis-
sion hier komplett.

Hinweise: Die Sleith-Vogel
sind nicht besonders freund-
lich. SchieBt auf sie. Nehmt ein
Vogelei flir eine spatere Missi-
on auf Life Gallery mit.

AV



H NHLPA Hockey am 8990
Moga Drive [mrisess = ma

Agassi Tennis am 99,9 OLympic Gold jp 4990

Alien I1I d 999 Out Run p 4990
Alien Storm jp 399  PGATourGolf am 599
Alisia Dragon P 395 Powermonger am 899
Arielle dt 89,9 Quackshot p 39%
Atomic Robokid  jp 2990  Rampart am 99,9

Atomic Runner am 89,9 Rings of Power am 59,90
Back to Future am 49,9 Riscey Woods am 2990
Bad Omen p 4990 Road Rash I1 am 8990
Bare Knuckle p 499 Road Blaster ip 5950
Batmans Return am 89,9 Shadow of Beast  jp 29,90

Block Out jp 199 Slime World ip 399
Buck Rogers am 59,90 Sokoban jp 299
Cadash int 499  Sonicll &t 899 -
CarmenSandi.  int 4990  Sonicll jp 799 S“P" Nlllfelldo Glllle Bo' G.m‘ Gﬂlr
Chakan dt 999 Space Gomola p 395
Chiki Chiki Boys jp 69,90 Streets of Rage Il jp 799
CrudeBlaster ~ jp 4990  StreetsofRagell dt 8990 Alien vs Predator jp 139,90  NBA Basketball am 1199 Amplifier 9,90 Aerial Assault  jp 2990
CrueBall am 599 Super Air Wolf  jp 2990 Axeley jp 899 NCAA Basketb. am 119,90 Garteltasche 9,90 Bare Knuckle jp 4990
Dahna ip 499  TaskforceHari  jp 3990 Axeley dt 11990 NHLPA Hockey am 119,90 Smartboy 9,90 Batmans Retum  am 69,90
Dangerous Seed  jp 49,90 Tecmo WC ip 4990 Battle GP ip 599 Parodius ip 10990 Berlin Wall jp 2990
Darius I1 i 299  Thunderforce IV dt 8990 Bestofthe Best am 119,90 Phalanx ip 799 Afterburst ip 199 Buster Ball i 299
David Robinson int 49,90 ThunderFox i» 399 Bill Laimbeers am 59,90 Populous am 899 Astroids am 299 Devilish am 49,90
Deadly Moves am 99,90 Tiger Heli ip 3990 Birdy Rush jp 5990 Prince of Persia am 109,90 Bill & Ted dt 49,90 Dodgeball P 299
Death Duell am 999 Togjam & Earl  jp 3990 Bulls vs Blazers am 119,90 Prince of Persia  jp 89,90 Blaster Master  am 55,9 Hekvyw Ciamp | Jp S20.%0
Desert Strike am 89,9 Toki ip 3990 Cameltry ip 6990 ProBaseball ip 399 Boxxle am 3990 Kinetic Konnec.  jp 29,90

e Dick Tracy ip 3990 Turrican & 459 Castlevania IV jp 79,90 Probotector am 119,90 Fortress of Fear  dt 39,90 Lemmings am 6990

n FI-GrandPrix  jp 49,9  Universal Soldier dt 799 Chesta Cheetsh  am 139,90 Probotector & 1299 Guntletl  am 399 Moo SE L I 490

K Fl-Hero ip 499  ValisSD ip 399 Chuck Rock am 109,90 Push Over am 99,9 Gremlins 11 jp 3990 Out Run jp 395

g Fantasia jp 499 Verytex ip 299 Cosmo Gang jp 139,90 Rampart am 1199 Humans am 59,90 Putt & Putter P 299
Fantasm Soldier jp 49,9 WaniWaniWorld jp 39,90 Cyber Formula  jp 59,90 Road Runner am 119,90 Loopz i 199 Shinobi p 39%

- FatalRewind  am 59,9 War Song o 8900 Desert Strike am 1199 Robocop 111 am 99,90 MarioLand Il  am 69,90 Solitar Poker ip 299
Final Boxing jp 599 World of Illusion  dt 89,90 Devil Crush jp 149,90 Rushing Beat I  JP 129,90 Marus Mission dt 4990 Sonic [1 p 495

- Fire Mustang ip 3990 WWF Wrestling &t 99,90 Dino City ip 7990 SonicBlastman  jp 89,9 MegaManlll  am 5590 Space Harrier ip 299

If Ghouls'nGhosts  jp 59,90 Zero Wings ip 399 Dodgeball ip 4990 Starwars jp 1399 NBA Allstars [I  am 59,90 SpKieoman w3920

s Global Gladiator am 109,90 EDF am 69,9 Soulblader ip 799 Nemesis [1 am 49,9

: Golden Axell  jp 399  Aflerbumerlll CD 12990 Final Fight am 109,90 Super Fighter jp 499 Puzzle Boy jp 299 Besehiftabadingunyon:

n Gynoug i 3990 sl T.ond cD 7990 FitePower am 1699 Super Pang P 999 Palamedes ip 199 Importspials sind ohns dautsahe Anluituny. Wir
Hellfire P 3990  Aleste CD 12990 Ghouls'nGhosts  dt 89,90  SuperStadium  jp 4990 Robocop 3999 pcl Ao 10 1
IndianaJones &t 9990  EamestEvans CD 799 Goal 1! am 12990  ThunderSpirits  jp 5990 Sida Pocket am 38,30 A Srfems. Smoll 41
Insektor X p 299 Heavy Nova CD 599 Hole in One jp 49,9 Tiny Toon Adv  jp 149,90 Snow Bros P 2990 Defakts Wars wird
James Pond II am 59,90 Prince of Persia  CD 99,90 Hyper Zone jp 89,9 Twinfighter ip 499 Soccer Mania am 29,90 A im:‘h!, u::r:.ri
Jenmifer C.Tenn. am 99,90 Sof Feace CD 599 Imperium am 9990 ~ WWFWrestling jp 799 Solomons Club  am 39,9 phsheng il tel
Joe Montana II ip 7% ThunderStorm  CD 79,90 J.Conner Tennis  am 109,90 i St it el Spiosmet(l pddpal Tugesandte uh‘udu:r:u’:::c:.n: :l"
John Madden 1l am 599  WonderDog CD 999 Kablooey am 9990 Zelda 111 & 899 Spot am 2990 “’ ppteyr i 2

s s yinomman. Irttum, Praisindorungan,

John Madden Il am 89,9 Lagoon am 799 L Su s Deankfahlar, Lisfarung varbebalton, Lisfaruny
Jordanvs. Bird  am 7990  Euro Adapter 19,90 Lemmings P 699  Superadepier S S Lo e arhilgt por Nashashma urdy
Kid Chameleon  jp 4990  RGB Kabel lang 39,90 Lethal Weapon  am 11990  SuperScope  am 149,90 TMNT II am 399 Vorssndhortan,
Klax jp 299 Joypad DF 299 MagicSword  jp 7990  UFODrve 693,90 R T g 190 Anderen Badingungan wied susdrielioh
Lemmings dt 9990  ActionReplayPro di 119,90 Magical Quest  am 129,90  Joypad DF 2990 Werld Cup & 2950 widarsprochar.
Lotus Turbo Ch. am 99,90 SuperMagicom Mario Kant dt 8990 RGB Kabel 49,90 WWF II am 59,9 Gasdonlos GmbH, Postfash, Boon Minshan 8o,

Zwei Themen - ein Ereignis
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Hobby-fronic & ComputerSchau
16. Ausstellung fir Funk- 9. Ausstellung fiir Computer,
und Hobby?Elekfronik . ‘ Software und Zubehér
Vé‘

Die umfassende Marktiibersicht fiir Hobby-Elektroniker 1 2 -1 6 Ma i 1993
und fir Computeranwender in Hobby, ® ®
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Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen v taglich %- r P ——
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und vielen Tips.
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hall of fame - - ' E

~ " INDIANA
-+~ JONES 4

Erste Kldnge ertdnen von der Indy CD-ROM-Version

Platz Titel System Power- Testin Platz Titel System Power- Test in
Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe
1 (1) Indiana Jones 4 MS-DOS  94% 6/92 1 1 (8) Sim Ant Amiga 86% 9/92
2 (2) Ultima MS-DOS  94% 6/92 12 (9) Aces of MS-DOS 86% 6/92
Underworld the Pacific
3 (3) Wizardry 7 MS-DOS  94% 1/93 1 3 (10) History Line MS-DOS 86%  12/92
4 (-) Ultima MS-DOS 92% 3/93 14 (11) History Line Amiga 86% 12/92
Underworld 2
5 (-) Incredible MS-DOS  90% 2/93 15 (12) Chaos Engine Amiga 86% 2/93
Machine
6 (- Populous 2 MS-DOS  90% 2/93 1 6 (13) B.C. Kid Amiga 85% 11/92
7 (4) Links 386 Pro MS-DOS 88% 10/92 1 7 (14) Task Force MS-DOS 85% 1/93
8 (5) Secret of Amiga 87% 8/92 18 (15) Sensible Soccer  Amiga 85% 7/92
[ Monkeys Island 2
9 (6) Sim Ant MS-DOS 87% 5/92 1 9 (16) Legend of Amiga 85% 1/93
Kyrandia
1 0 (7) Legend of MS-DOS 86%  10/92 20 (17) Sherlock Holmes MS-DOS  85%  10/92
Kyrandia
Mit de“ ersten Friihlingsgefiih' Platz Titel Power- Test in Platz Titel Power- Test in
: Wertung  Ausgabe Wertung  Ausgabe

len erwachen auch die im Win-

o (2)Secret of 87% 8/92 (1)NHLPA 91% 12/92
ter verkiimmerten Rennfahrer- Monkey Island 2 Hockey 93
" b ¢ (2)Sim Ant 86% 9/92 (2)Warsong 88% 5/92
geliiste. Seid Ihr ein potentieller
. T (3)History Line 86% 12/92 (-)Uncharted 85%  3/93
Raser, solltet Ihr einen Blick in Waters ‘
. D - - (-)Chaos Engine 86% 2/93 (3)Lemmings 85% 10/92 .
den Riickspiegel und in die Spe- ‘
o (4)B.C. Kid 85% 11/92 (4)Thunder 85% 10/92
cial-Corner werfen. Auf der Force 4
(5)Lotus 3 85% 11/92 (5)Sonic 2 82% 1/93

Uberholspur ist Microprose mit

(6)Sensible Soccer 85% 7/92
der letzten Geoff-Crammond-

(-)John Madden 93 82% 3/93

COO~NOOUBAEBWN=
COO~NOTOTBHEL,WN=

' (7)Amberstar 85% 6/92 (7)World of 80% 1/93
Umsetzung von Formula One- lllusion
4 ! ' (8)Fire & Ice 85%  5/92 (9)Ecco the 73%  2/93
Grand-Prix. . cd Dolphin
1 (9)Shadowlands 85% 4/92 1 (10)Gods 72% 1/93

94




hall of fame

_ NHLPA Hockey
- ’93

, " Wird das NHLPA Hockey ‘93 - Eis briichig, oder kann sich
3 = = [PBE& die Wintersportart weiter an der Spitze behaupten?

Platz Titel System Power- Test in Platz Titel System Power- Test in
Wertung Ausgabe - Wertung  Ausgabe
1 (-) NHLPA Mega Drive 91% 12/92 1 1 (13) Super Aleste SNES 86% 7/92
Hockey ‘93
2 (-) Pro Tennis SNES 90% 1/93 1 2 (-) NHLPA SNES 85%  3/93
: Tour Hockey
3 (8) Parodius SNES 90% 10/92 1 3 (-)  Uncharted Mega Drive 85% « 3/93
Waters
4 (4) Super SNES 90% 11/92 1 4 (15) Lemmings Mega Drive 85% 10/92
Mario Cart
5 (5) Super Contra SNES 90% 5/92 1 5 (16) Thunder Mega Drive 85% 10/92
Force 4
6 (6) Street SNES 89% 9/92 1 6 (-}  Magical SNES 84%  2/93
Fighter 2 Quest
7 (7) Last Resort Neo Geo 89% 7/92 1 7 (18) Wonderboy 3 Game Gear 82%  7/92
8 (8) Warsong Mega Drive 88% 5/92 1 8 (19) Sonic 2 Mega Drive 82% 1/93
9 (-}  Tiny Toons SNES 86%  3/93 19 (-} John Mega Drive 82%  3/93
Madden ‘93
1 0 (12) Axelay SNES 86% 11/92 20 () John SNES 81%  3/93
Madden ‘93
Platz Titel Power- Testin Platz Titel Power- Test in Platz Titel System Testin
Wertung Ausgabe Wertung Ausgabe Ausgabe
1 (1)Indiana 94% 6/92 1 (1)Pro Tennis 90% 1/93 1 Super Mario SNES 11/92
Jones Tour Cart
2 (2)Ultima 94% 6/92 2 (2)Parodius 90% 10/92 2 Lotus 3 Amiga 11/92
Underworld
3 (3)Wizardry 7 94% 1/93 3 (3)Super Mario 90% 11/92 3 F-Zero SNES 3/
Cart
4 (-)Ultima 92% 3/93 4 (4)Super Contra 90% 5/92 4 Formula One MS-DOS 3/91
Underworld 2 Grand Prix
5 (-)Incredible 90% 2/93 5 (5)Street 89% 9/92 5 RVF Amiga 11/89
Machine Fighter 2
(-)Populous 2 90% 2/93 (-)Tiny Toons 86% 3/93 Lotus 2 Amiga 1/92
9
7 (4)Links 386 88% 10/92 7 (6)Axelay 86% 11/92 7 Stunt Car Atari ST 10/89
Pro Racer
8 (5)Sim Ant 87% 5/92 8 (7)Super 86% 7/92 8 Indianapolis MS-DOS 3/90
Aleste 500
9 (6)Legend of 86% 10/92 9 (-)NHLPA 85%  3/93 9 Grand Prix Amiga 11/89
Kyrandia Hockey Circuit
1 0 (7)Aces of 86% 6/92 1 0 (8)Magical 84% 2/93 1 0 Super Monaco Amiga 5/91
the Pacific Quest Grand Prix




Wollen Sie einen gebrauchten

Computer kaufen oder verkaufen?

Suchen Sie Zubeh6r? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele-
genheit, fir 5,— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik

Ihrer Wahl aufzugeben.

Und so kommt lhre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juni-
Ausgabe (erscheintam 12. Mai '93): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 2. April
'93 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spéater eingehende Auftrage
werden in der Juli-Ausgabe '93 (erscheint am 16. Juni '93) verdffentlicht.

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Karte auf dem Durchhefter.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben

betragen.

C64/C128

Verk. C 64 |1, Floppy 1541, orig. Spiele und div.
Zub. fir nur 400 DM. Telefon 05051/2892 nach
18h

Ich verk. meinen C 64 Il kpl. mit 100 Disks, HB,
Diskbox, sowie 10 Orig. Spiele und versch.
Komplettiosungen fur 400 DM. Tel. 0211/
462620

Kaute, verk., tausche alles fiir PC-Engine, MD,
Super NES, Neo Geo, GB, Gamegear, Lynx,
NES, Master-S., kaufe ganze Bestande. Tel.
089/1403732

Suche Infocom-Adventure The Hitchikers Guide
to the Galaxy, fiir C64 als Disk. Preis VS. Tel.
0531/15398 nach 19 h Bastian Schaer

Kaufe Rollenspiele, Times of Lore, Alternate
R., The Dungeon, Realms of Darkness,
Gemstone W., Nippon, Rogue, Shadowkeep,
Xyphus u.v.a. Tel. 05832/305 Carsten

Verk. C 64 I, 1541 II, 1 Joystick u.v. Spielen
darunter. Terminator 2, Fighting S., Command
P.,alles firnur 300 DM VHB. Tel. 04488/71357
ab15h

Verk. NES, Arcade, Joystick, Mario Bros | + llI,
auBerdem 10 Spiele fur den NES fur 280 DM
flr je 40 DM. Tel. 04241/2915

Verk. Pool of R. 20 DM, Drucker: Star LC 24200
(24 Nadeln) fir 500 DM. Tel. 05603/4792 Jens

Verk. C 64 Orig, Transworld, Invest, Rings of
M., dt. Anl. fir alle, suche Reederei, Secret of
the Silverblade, Adr. Cg. Roth, Ringstr 3, O-
7291 Sipitz

Verk. C 64 mit Floppy 1541 Drucker P6320, 2
Diskboxen, Joystick, Reset, Maus, Abdeck-
haube, HB VB 400 DM. Tel. 0231/372739

Verk. C 64 Spiele Hostages + Rick Dangerous
2 fir zus. 40 DM. Tel. 06642/6106

A 2000, 1084 S, 3MB, 3LW, Replay Il, Modem,
Deluxe Sound 3.0, 3 Sticks, 400 Disks, Blcher,
Zeitschriften, alles fur schlappe 1700 DM VB.
Tel. 069/3054105

Verk. A2000C, 2. LW, 8 MB Karte mit 2 MB, 66
MB-Filecard, XT-Karte 8 MHz, Flickerfixer-Kar-
te, Multivision, 14" Mon., auch Einzelverkauf.
Tel. 02591/4396 18-20 h

Suche Nuclear War Operation Stealth und Fu-
ture Wars kpl. Tel. 06344/1445 Andreas
Verk. Sens. S., Railr. T. je 40 DM, Speedball 2,
Manchester United E., PGA Tour Golf, Rainbow
Coll., Chip Chall, Battle. 42, je 30 DM, M. Witt,
Danziger Str. 6, 3472 Beverungen

Verk. A 500, 1 MB, 2. LW, Mon., TV-Tuner
(Fernsehen), 25 Top-Games, Indy 4, Monkey
2, Elvira2, auch Textv., Malprg., Preis VB an: H.
Mdiller, Gothestr. 21, O-7254 Machern

A 500 mit 1 MB, Farbmon., Philips 8833, 2 LW,
Drucker Star LV Color Prg., Monkey 2, Anwender
u.v.a. 1 Joystick. NP 3000 DM. VB 1900 DM.
Tel. 0421/804737

Verk. A 2000 (1 Jahr alt), Mon. 1084 S, 2
Joysticks, orig. Soft, 60 Leerdisks, u.v.m. gg.
Hochstgebot, C. Wanninger, Vogelherdweg 5,
8499 Traitsching

Verk. Amiga-Orig. 35: Chips Chall, Elf, Exile, F.
Samurai, Ishido, Lemmings, L. Data, Magic
Pockets, Robocop, Rodland 30: The immortal
20: Vaxine. Jurgen 07472/1339

Kaufe und verk. Amiga Games. Liste gg. 1,50in
Bfm. Schnure Severin, Bahnhofstr. 1/3, 7326
Heiningen

Verk. orig. Monkey 142, Their Finest Hour,
M.U.D.S., Mad TV, Brat, Drachen von L. und
Populous, alles zus. firnur 150 DM. Tel. 02402/
36649 Jens ab 19 h

Verk. DSA 35 DM, EOB Il 35 DM, Pirates 30
DM, Wing Commander 35 DM, Dragon Wars 30
DM, alles kpl. dt. D-Paint 3/45 DM. P. Pierei,
8495 Roding, Galgen 1. Tel. 09461/1293

Verk. F 15 Strike Eagle Il 50 DM, Pro Page 2.1
fur 120 DM, TV-Mod. flr 40 DM und def. LW
nach VB, Tel. 02871/40143 ab 18 h

Verk. orig. Knight of the Sky 60 DM,
Powermonger 20 DM, Their F. Hour 30 DM,
Starglider 1l 10 DM, East & West 20 DM, Epic 30
DM,.J. Schieef, 0-3210 Wolmirstedt, Zur Gru-
be 7c

Der Verlag behélt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieBen |aBt, sowie Anzeigen unter Postlager-

nummern werden nicht verdffentlicht.

Suche mehrere FuBball-M. (z.B. Football M. |,
I, 1) und Mad-TV Data Disk. Und neue Tor-
szenen fur BMP. Tel. 02191/663755 Markus

Verk. Mon. Commodore 1084 S fiir Amiga fr
400 DM und MPS 1270 Tintenstrahldrucker fir
300 DM. Schreibt an: Koch Thomas, Fabrik-
straBe 1, 9309 Konigswalde

Trend BBS: 06045/7246 Die Mailbox fur den
Amiga, Previews, Demos, Schaut halt mal rein.

Verk. A 500, MW 500 Gehause, Tastatur, 2 LW/
Kick 1.2/2.04/Star LC 24 10 1.5 MB C.1084,
Man., Blcher, 2 Spiele, Joystick, Mouse, Zeit-
schriften, VB 1700 DM, Tel. 089/581408

Verk. Orig. Railroad T. flir 50 DM, Parasol Stars
fir 40 DM, Fighter 40 DM, Ork 40 DM, alles +
NN. Hermann Niedermeier, Angerweg 1, 8223
Heiligenkreuz. Tel. 08621/4244

Achtung! Verk. fir je ca. 35 DM, B.C. Kid, Fire
& Ice, Silly Putty, Tel. 07964/777

Monkey Island 1l 40 DM, X-Copy-Prof.,
Kompositionsprg., TV-Med. je 30 DM, Stereo
Kopfhérer (langes Kabel) 20 DM, Comp. Pro
Transp., Joystick 10 DM. Tel. 08105/1425

Tausche/verk. Powermonger, Starflight, C. C..
Austerlitz, suche Lemmings 2, Die Siedler, Incr.
Machine, Chaos Engine u.a. Tel. 07082/1601
Markus

Verk. orig. Amberstarfast neu 60 DM, Wolfpack
20 DM, oder tausche Amberstar gg,
Wingcommander. Tel. 08454/2945 nach 18 h

Verk. wg. Doppelschenkung die Sim Space
Max (P.P. W 5/92 80 % ), sie ist erst 1 Woche
alt und noch nicht gedffnet, Preis 45 DM. Tel.
06629/1612 Swen

Verk. A 500, 100 % o.k., mit Maus, Joysticks,
mind. 100 Spiele dabei, Tufrican II, Eye of the
Beholder, Wing C, 1 usw. VB 1000 DM. Tel.
06103/73447

PD-Demos, Diskm ., Sounddisk aber only new
Stuff. 100 % legal, keine Raubkopien. Liste fur
2DMRP. R. Kairies, Lonsring 15, 2105 Seevetal
2

Billig! Orig. Rollenspiele, Adventures, Strate-
gle. Ab 30 DM + Porto. Tel. 02689-2317

Verk. A 500 mit 1 MB, 1 Maus, 2 Joysticks,
Action Rep. lll, 30 Leerdisks, und Games,
Orig., X-Copy, Elvira, Lotus 2, Zak, Loom,
Masterblazers. Tel. 05109/7172

Verk. Chrono Q 2., Epic, M. & M 2, Lemmings,
Flood, §.W. Boy, Mad TV, Op. Stealth,
Drakkhen, BT., 2, UMS 2, Another W,, E-
Motion, einige Infocoms u.v.m. Tel. 0721/
859677

Qrig. Special F., Cruise for a Corps, Balance of
Power, Elvira 1+2, Deja Vu, Eco Pinball Dreams,
Lotus 2+3, Great Courts, Manchester United,
688 Sub. Tel. 06542/22160

Orig. Mad TV, Soccer M. Plus, Kaiser,
Lemmings, Data, Magic Pockets, Larry 1-3,
Killing Cloud, Wolfpack, On the Road, F15,
F186, F19, Their Finest Hour. Tel. 06542/22160

Verk. Dungeon M., Hexuma, Elf, Elite,
Amberstar, Populous 2, teils mit Lsung zwi-
schen 35 und 65 DM. Tel. 0821/481712

Verk. orig. Amiga: Monkey Island, Red Baron,
Black Gold, Sim Ant, WWW, Larry Il ua,,
Preis VB, Peter Hahn, Schustergasse 11, 8390
Passau. Tel. 0851/30570

Orig. DSA, Railroad T., Intruder, Lemmin%s.
Their Finest Hour, M1 Tank Platoon, Special F.,
Robosport, Realms, Winzer, Supremacy, Black
Gold, Budokan. Tel. 06542/22160

Amiga-Dreams. Tausche und verk. zum SKP
Demos fiir Amiga. lnfodiskgg.SDM RP bei: Ph.
Veit, Wintererstr. 7, 7800 Freiburg

Verk, 100 % errorfreie Spiele mit Verp. u. Anl.
wie z.B. Police Quest, BMP und Zusatzdisk,
Liste anfordern bei: Zibbar, Michael-Oberfeld
85, 8130 Starnberg

Amiga Orig. Spiele: Sensible Soccer 92, 93 B
65 DM, Wing Commander VB 75 DM, Their
Finest Hour VB 50 DM, Battle Isle Date VB 25
DM, Sim City, Populous, VB 45 DM, FP 200
DM. Tel. 02133/43518

Verk. A 500 mit 2,3 MB RAM, 3 LW, HF Mod.,
Maus, Joystick, 5 Orig. Spiele fiir 990 DM. Tel.
05353/3500 ab 14 h

Verk. Orig. WC1, Katakis, Garrison, Danger
Freak, Realm o.t. Trolls, Volleyball Sim, UMS 2,
Metal Masters, Dino Wars. Hillsfar, Space
Harrier 2 fur 220 DM. Tel. 05309/1058 ab 18 h
A500/1 MB 350 DM, 2 MB RAM 200 DM, HD 33
MB 500 DM, Farbmon. 250 DM, Farbdrucker 24
Nadeln 400 DM, div. orig. Book- und Software
je 40 DM. Tel. 0421/3499886 Alain

Verk. orig. Great Courts 2 15 DM, Pirates 15
DM, Kick Off 2, Flood, Klax und Speedball je 10
DM, alles zus. 50 DM mit Viruskiller. Telefon
07128/2133

Verk. A 500, mit Kick 1.3 und Monitor 1084 S
nur zus. fur 700 DM, Muster S/W Scanner 150
DM, 2. LW 90 DM, alles i.0., A. Miller-Beck, K.
Liebknecht-Str. 1, O-6000 Suhl

Suche Dungeon Master Assistent, zahle bis zu
50 DM. Tel. 04351/3767 Andreas ab 18 h

Suche fir Amiga: Bandit Kings of the Ancien
China, Ghengis Khan, Castles. Angeb. bitte
schriftlich an: M. Meier, Schwarzen 710, 8185
Winkel, CH

Suche Tauschpartner, habe das neueste und
suche es. (Auch Sekas, Demos elc.) evtl. auch
Anfanger. Tel. 0424/42204

Verk. billig orig. US Gold, Capcon Strider, L.E.D.
Storm, Last Duel, Dynasty Wars, Ghoul'sn
Ghosts, Forgot Worlds, je 20 DM, alle 140 DM
Tel. 04152/4359

Suche Festplatte A 500 mind. 40 MB. Marko
Schwarz, Schleswiger Str. 2, 2394 Satrup. Tel
04633/247 ;

Viele Super Amiga Spiele, z.B. L Man., Global
Effect, Ashes of Empire Kings Quest, usw.,
allesca. 1/2 Preis. Tel. 0826 1/4356 oder schreibt
an Maas, Griintenstr. 7, 8949 Stetten

Verk. orig. The Humans 70 DM, Gobliins 2 69
DM, Mad TV Sensible S. je 50 DM, First Samurai
und M. Mania zus. 75 DM und BMP 55 DM. Tel.
02773/4693 Daniel

Suche Spiele flir Amiga: Eye of the Beholder Il
und Menkey Island Il Orig. und preisgiinstig.
Tel. 02832/404132

Verk. A 500, ext. LW, 1 MB., Mon. 1084, Maus,
Joystick, u. 24 Ori% Spiele, Civilisation, Wing
Com., F-19 Silent S. Il usw. FP 1500 DM. Tel.
06241/56316 ab 19 h

Verk. Amiga-Orig., ca. 20 versch. Genre, Listen
gg. RP. Jiirgen Stephan, Erich-Schulz-Str. 16,
0-1950 Neuruppin

Verk. Orig. Alcatraz, the Untouch, (Kevin allein
zu Hause und Chaos Strikes Back, Preis VB).
Georg Lesch. Tel. 06831/84751

Verk. Heart of China, Eye of the Beholder 2,
Worlds at War, Larry 5, Gauntlet 2, Patrizier,
Bards Tale | zw. 30-50 DM. Tel. 06029/4172
Marco

Verk. SilentS. 2, M1 Tank Platoon, F16 Combat
Pilot, Indy Il Adv., Pirates, Elite, Ghostbusters
2, Powermonger, World War 1, Their FinestH.,
F16 Falcon Mission Disk 2, Preise VB. Tel
0931/68284

A 500, 3 MB RAM, 85 MB Festplatte, 2 LW,
Mon. 1084, Trackball, 2 Joysticks, und div.
Spiele fir VB 1000 DM. Tel. 0211/664677
Oliver

Biete neueste Soft (0-6 Tage alt). Zu fairen
Preisen. Inf. ab 18 h unter 08382/79566 Mario
Amiga. Suche Tauschpartner. Habe das
neueste und suche es (auch Demos, Sekas
Mags eic.) evil. auch Anfanger. Tel. 0424/
422041 Klaus

Amiga + SNES, habe das neueste und suche
es {(auch Demos, Sekas etc.) evil. auch Anfan-
ger. Tel. 0424/422041 Klaus

Verk. A 500, 512 KB Speichererw., 1 ext. 3,5"
Zolllw., fur 600 - 650 DM. Christian Herweg,
Thielenbrucher Allee 1.5 Koin 80, Tel. 6804837

Verk. 1/2 Jahr alten A 500 mit 1084 S Mon. 2.
LW, 1 MB, Mouse Pad, 18 Spiele, z.B. Indy 4,
The Humans, Freezer, 2 Joysticks, alles 100 %
o.k. fir 1900 DM. Tel. 08803/60272

Suche Tauschpartner fir Amiga. Habe neueste
Soft. Liste anfordern unter CH 01713202

Mega Fortress: Fehlerfreie Orig. Vers. mit Anl.
(A 500 + ) zu kaufen ges. Tel. 0431/672644

Verk. orig. Spiele z.B. Napoleon 20 DM, World
Cup 90 20 DM, Rodeo Games 15 DM, D. Preis
i. heiB 25 DM, Interesse? H. Nadimi,
Susannenstr. 23, 2 HH 36
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A 500, 1 MB, 2. LW, Stereomon., Philips CM
8833, jede Menge Soft (Orig.) Joystick, Lit.,
zus. fiir 990 DM. Tel. 02821/17841 n. 16 h

NEC P6+, 24 Nadeldrucker, 360 dpi,. 265 cpi,
80 KB Puffer, VB 700 DM. Tel. ab 18 h 00352/
32418 Luxemburg

Verk. Orig. Spiele: Weird Dreams, 20 mbi je 10
DM, Rock'n Roll,. Les Castos (Camp.) je 15
DM, Blues Brothers 25 DM. Ullmann Olaf,
Ostseestr. 43, O-1055 Berlin

Verk. A 500, Mon. CMB802, extl. LW, Drucker
MPS 1000, 1 MB, Joystick, 700 Disks, X-Copy
Pro., Hardware, 1800 DM VB. Winkler Sascha.
Tel. 02166/249715 ab 20 h

Verk. Miam and Magic Ill, Insel von Terra kpl.
FP 50 DM. Tel. 0231/457522

Verk. A 2000, 2 LW 3,5" Highscreen-Stereo-
Col.-Mon., incl. Abdeckhaube, Maus & Joystick,
Diskbox, 40 Disk, Orig.-Boot-System, wg.
Systemwechsel nur 1050 DM. Tel. 0211/708717

Verk. f. Amiga Spiele: Birds of Prey 50 DM, The
Legend of K. 80 DM, Hish;? Line 80 DM und
Wing C. 80 DM. Tel. 09404/1375

Verk. A500, 1 MB, 2LW, 5 Games The Immortal,
Beast IIl, Ski or Die, Shincbi, Monkey Island |,
for nur 500 - 650 DM, 7470 Albstadt,
Katharinenstr. 3, Tel. 07432/15323

Verk. A 500 mit 1 MB + 2 LW TV-Mod., Maus,
Workbench 1.3, Appetizer Progr., 10 Spiele, 10
PD's, Bicher, Abdeckhaube, Porto. Preis nur
920 DM. Lérrich Matthias, Hermann-Léns-Str.
33, 4690 Herne 1

Biete: Bundesliga M., Prof. Limited Edition,
Orig. verp., NP 99,95 DM, fur 50 DM. Tel. 040/
5513690

A500, 1MB, 2 LW, Joystick, Amos the Creator,
Data, Textomat, orig. Soft, far 850 DM, Umut
Uzuner. Tel. 07181/63648

Verk. A500, sehrguter Zustand mit 20 Leerdisks,
4 Orig. Spielen, fur 450 DM. Tel. 07033/33443
Marc Kienle

Verk. Zool, Pinball, Fantasies, Projekt X, Fire &
Ice, Sensible S., fir 30 DM. Apidya, Wizkid,
Premier, Deliverance tir 20 DM, First Sam 15
DM. Tel. 02452/3200

Verk. A 500, 1 MB, 1084 S-Mon., Maus, Pad,
Joysticks, volle Diskbox, Biicher, 7 Monate alt
fur nur 850 DM. Dirk. Tel. Kirchdorf Poel 390. Ab
15 h (Ost)

Suche Speichererw. fir A 500, verk. 2 oirg.
Spiele: Heroes of the Lance mit Anl. und orig.
Verp. 45 DM. Tel. 06732/4170

Verk. A 500 + 1 MB, TV-Mod. + Mouse,
Mousepad, 2 Joysticks, 2 Diskboxen, etwa 110
Disks, 24-Nadel-Drucker, etc. Tel. 0511/553294
nach 18 h

Nurverk. Orig. Ween, Steel Empire, Starcontrol
3, Spelicasting 301, Simlife, Megalomania, KGB,
JW Snooker, Humans, Hardball 3, Elysium,
Atac je 50 DM. Tel. 07231/26636

StarTrek 25th dt., Populous 2, Dungeon Master
dt., je 50 DM, Epic,. Space Max, Patrizier, Rise
0. Dragon je 40 DM, DSA, Bane o., Sim Earth,
Gobliins 35 DM. Tel. 06721/36822 ab 18 h

Verk. am. Orig.: Civilisation 50 DM, Sim A. 60
DM, Eye of the Beholder 50 DM, Might & Magic
1l 50 DM, Battle Isle 40 DM, Dynablasters 40
DM, Elite 20 DM. Telefon 07164/4622, Mirco
14-22 h

Verk. Das Boot, Terminator 2, Robo Cop 3,
Harpoon Battleset 2, Nam-1975, M1-T.P. neu
mit ori% Verp. fir 390 DM. Tel. 08022/82463 ab
18.30

Biete Flicker Fixer f. A 500, 2000 neuw., 275
DM. Tel. 02378/5083ab 15 h, Henning Schrader,
5860 Iserlohn

Verk. A500, 2.3 MB, 2. LW, Maus, Mauspad,
Joystick, X-Copy, pro, Zeitungen, Top-Soft,
Preis VB, Kai Sacher, Moskauerstr. 5, 0-3300
Schonebeck. Tel. 68124

Kaufe Software aller Artflirden Amiga. Schreibt
an: Jan Rekai A, Marienthalerstr. 167, 2 HH 26

Verk. orig. Indy 4, Monkey 2, R. T., Form. 1 GP
PGA Golf, Tourdisk, M. UTD Euro., B. Isle, Data
BLM Prof., J. Maden, Sensible S., SS2, VB 500
DM. alles nw. Tel. 0711/799416 ab 19 h Andi

Verk. Orig.: 19 Stealth F. 50 DM, Railroad T. 55
DM, Airborn Ranger 15 DM, Pirates 30 DM, fiir
PC. Star Trek 25th 65 DM. Tel. 0821/517469
oder 08441/2031 Fabian

A 2000 C, Kick 2.04, 2/8 MB, 2. LW, Stereo
Farbmon., 17 Orig., Spiele fur 1400 DM, GVP-
Festplatte 210 MB 950 DM, Andreas Konrad,
Reisfelderweg 8, 6990 Bad Mergentheim

Wirklich gute und billige Soft gibts bei mir aus
dem PD/SW Bereich. Spiele-Liste anfordern
(kostenlos). Tel. 0211/221952

Verk. fur PC, Ultima 6 50 DM, A-Train 50 DM,
Star Trek 30 DM und M und M 3 (dt.) fiir 50 DM.
Tel. 02671/3258 ab 19 h

Suche fir PC, Task Force 1942, Dungeon
Master, Pool of R., und die Radiofrequenzen fir
d. Sp. Their Finest Hour. tel. 02671/3258

PC-Orig. 1/2 45/50 DM, Star Trek 45 DM, Battle
Isle 35 DM, Heart of China, Silent S. II, Champ
of Krynn, Savage Emp., Secr. of Silverblade je
30 DM. Tel. 04461/73122

Verk. od. tausche, Unch. Waters, Monkey |s-
land 2, engl. Civilisation, engl., WC2-Mission
Disk 1+2, 20-45 DM. Verk. Adlib-Musik-Karte
60 DM. Tel. 07041/5990 Nur Sa + So.

Tausche Orig. Indy 4. Falcon 3.0, WC 2,
Microprose F., Civil., suche: F15 Strike Eagle 3,
Task Force, Lost Files of Sherlock. Tel. 02747/
3374

Verk. Indiana Jones aufdt. fir 75 DM, Christoph-
erTauber, Brunnenstr. 17, 6480 Wachtersbach

Verk. Indy 4, Histroy Line je 55 DM, SS2 fiir 40
DM, Lemmings 25 DM, Intruder 15 DM. Tel.
09281/478655

Verk. 386er DX33, mit 125 MB Festplatte,
SVGA-Karte u. Mon,, 2 LW u.v.m., MS-DOS
4.01 Portsoof. Teo. 02482/7385 Mario

Kaufe Amiga-Orig. mit Anl. und Verp., Listen
und Angeb. an: Woligang Hiber, Fried-
richshofener Str. 38, 8070 Ingolistadt

Verk. A 500 2 MB Fast, 1 MB Chip, 105 MB
SCSI-Festplatte 17 ms, Spiele, Dungeon
Master, Chaos Strikes Back, Populous C., 1600
DM VB. Tel. 09305/8343 Flo

Suche Mon. fir A 2000, sowie ein 3,5" LW,
tausche LW auch gg. meinen Commodore 1802
Mon. Tel. 0211/4541930 Bj6rn

PC und Amiga Orig. Comanche, Monkey Island
Il Civilisation, Beholder Il, Links, Inca, Eternam,
Harrier, Jumpjet, Simant, Der Patrizier, Tasforce
eifc. Tel. 05382/4858

Verk. Pro Audio Spectrum 16 370 DM, CD=
ROM Mitsumi 270 DM. Tel. 05541/443g-

Verk., tausche Dune, Der Patrizier, Dune,
Eternam, Sim Ant, Great Courts |I, Bundesliga
M. Prof. Angeb. an; Steven Weizenmann, E
Graf-Str. 15, 0-7222 Groitzsch

Tausche: KQ6, Ultima 7, Larry 1 VGA, Lure o.t.

Verk. A 2000, Mon. 1084 + 3 MB RAM, 210 MB
Festplatte, Joystick, Kick 1.3,2.0 mitUmschalter
+ Soft, Orig. Lit., fir 2600 DM VB. Tel. 02241/
53562 Sven

Osterreich! Verk. CDTV. + Orig. Trackball
Keyboard, Floppy, Sim City, Welcome CD +2

Fish CDs + WB 1.3, Maus, Joystick, hurAustria..

VB 8000 &S. Peter Fuchs. Tel, 07225/8498

A 500 inkl. Speichererw. Mon. 10848, ext. LW,
div. Soft, Joystick, Abdeckhaube, VB 700 DM.
Tel. 02191/50130 Remscheid

Tempress, Sim Ant, Fascination, Lemmings 1,

Jeffighter 2, Special F., Das Schwarze Auge,
fiss

Budokan, Crash Course, Tel. 0554

Mon., 3,5" Digk-Fl

Verk. Indy 4, Links 386, KQ8, Elvira 2, Trivial,
Star Trek, Patrizier, Push Over, alle dt. je 50
DM, Diamand Speedstar 24X, neu250 DM, Tel.
03632/8380 Kruse

| Verk. Soundblaster Pro 299 DM, CD-Rom 470
DM oder zus, fiir 739 DM, Maus 35 DM, Pilot-

maus 75 DM, 19“ Mon. VGA 1850, 200 MB,
Platte 860 DM. Tel. 089/3172354 Reinhold

Verk. orig. M&M 3+4, Soundblaster 2.0,
Framework 4.0, WP, Executive, auBerdem,
Buch zu Word, Gameboy, Marioland, Pinball,
Tetris, F1 Race, Tennis. Tel. 089/5803168
Verk. 0. tausche WWF-Wrestle Mania, Special
Q. 1und 2, fiir Wing Commander 2. Tel. 05650/
818 Gerd Ulirich

Red Baron, Aces of OTP, Conquestador, Hook,
Sieg[eje 50 DM, Prehistorium, Turtles 2, Lure of
the T., Populous je 30 DM, Falcon 3.0 55 DM.
Tel. 04351/42310

Verk,, tausche: 1869, Comnache, F16P, MM4,
Underworld, DSA, Armor Alley, PGA, suche:
Lemmings, WC2, Strike Commander, u.4. Tel.
040/5505162 Michael

Suche dringend PC-Kontakte in ganz Europa.
Neueste Soft (Spiele + Toals), alles vorhanden.
Fordert Liste auf Disk an: Peter Koch, A-5026
Aigen/PF. 52 Austria

Verk. orig. H. Line 60 DM, Wizardry 7 50 DM,
Comanche 60 DM, F15 SE 360 DM, Ultima 7 50
DM, UW 50 DM, Nova 9 50 DM, Tel. 07433/
4046 ab 18 h. Jochen Neubert

Verk. orig, Populous Il dt. HB 50 DM, Power
Drift 30 DM, Links 386 60 DM, suche Tausch-
partner fur Demos. Tel. 04956/3456 Michael

Suche Sim City, Super Space Invaders, Robo
Sports, Stunt Island Dt., Inca. Tel. 08211432220

Verk. Softfur PC. Schreibt eine Liste an: Marcel,
P.O. Box 365, NL-6400 AJ Heerlen, Holland

Verk. Tunnels u. Trolls 30 DM, Buck R. 11 40 DM,
Sorcerers get a.t, girls 40 DM, J.M. Football 38
DM, M1 Tank P. 50 DM, Dune 40 DM. Tel.
04361/1365

Verk. orig. John Madden Il fiir 35 DM, mit allem
drum un dran. Tel, 0221/319779

Kaufe Rollenspiele, Xenomorph, Keefthe Thief,
Times of Lore, Wizard Wars, Sleeping Gods
Lie, Star Command, Realms of Darkness,
Bloodwych Data. Tel. 05832/305 Carsten

Verk. m-?.CD—HOM Wing-C. Il, deLuxe, F117A,
Falcon 3.0, Red Baron engl., Cover Girl Poker,
Stellar 7, Aces of the Pacific, Aces of the Great,
Comnache. Tel. 0281/460102 Alf

Verk. die Spiele Monkey Island (Ssprachig) 70
DM und Chessmaster B65DM. Tel. 07663/
3644 ab 17 h Stefan

Verk. 286/16 MHz, 40 MB Festplatte, VGA-
_ y VGA-Karte, MS-Shell 2
Jahre alt, verk. M. D. und NES Spiele wie

Konsole. Tel. 08121/40980

Verk. Battle Isle 35 DM, Swotl 40 DM, Das

las 15 DM, Zeliard Sierra 15 DM,
Wings of Fury 10 DM, alle zus. 100 DM. Nur

- Orig. Tel. 02933/5485 Jargen

Tausche: F15 3, GS 2000, Aces of t. Pacific,
Indy 4, Powermonger, Command HQ, suche:
Task Force, Ultima 7 dt., 7, dt. S.
Tschoecke, O-7200 Borna. Tel. 82751

Verk, PC-Orig. Papulous II, Command HQ,

' History Line, Perfect G., E.o.B. |, zu je 50 DM,

PC-Teols 8.0 fr 170 DM. Tel. 0711/2237040
Frank ab 1‘8h il et L

Verk. od, tausche BMP, Black Gald, Sim Ant,

Steigenberger Hotelm., Panza, Global Effect,
ng!gf%lﬁ‘fész)sk Patrizier, Nord und Siid. Tel.

Verk. 386 DX 40/128 K, 4 MB, 105 MB HD 2 x
GA-Karte, SVGA Mo

LW, SV 3A Mon., Tastatur, Maus,
MS-DOS 5.0, 3.1 orig. Leerdisk usw. VB
23(!0 DM. 04531/81454 Thorsten 16 h

Orig. Lotus 3 40 DM, Lord of the Rings 30 DM,
Space Ace 230 DM, Epic 30 DM, Gods 30 DM,
Steuer 92 25 DM, Populous 25 DM, Porto. Tel.
0201/677402 Michael Bisanz

Orig. Comanche 80 DM, Lemm
Wing C. | 70 DM, Battle Isle 60 DM, Mon
Island |1 70 DM, Das Schwarze Auge dt. 70 DM,
Tel. 07172/8320 ab 17 h i

Verk. 386 DX 40 MHz, 4 MB RAM, 128 KB

Cache, 2 LW, 80 MB HD, SB 2.0, SVGA, Mon.,
Joystick, DOS 5.0, Spiele, 25.000 6S, wendet
euch an Georg. Tel. 03352/2655 nur Austria

Verk. A 500 mit Speichererw. auch 1 MB und
Uhr, 2. LW, Farbmon. 0,28 cpi, Maus, 3
Joysticks, Power Pack u. div. Soft, u. Zub., VB
750 DM. Tel. 05127/848

Orig. Task Force 42 m. Formula 1 GP je 70 DM,
History Line, Siege und Aces o.t. Pacific, je 60
DM, Gunship Scenery-Disk 40 DM, Michael
0251/71558 ;

Verk. 15 MS-DOS G z.B. Indy IV, Special F.,
Dungon Master, Flames of Freedom, 4-D-Sport
Boxing, Budokan, Dont go Alone, King of the
Beach, Low Blow. Tel. 06473/1430

Verk. A 500 100 % o.k., 1 MB nur 600 DM, TV
Mod. nur 50 DM, Orig. Indy IIl, Midwinter Il, Sim
City, Cruis f. a, Corpse fur je 30 DM, Drucker
Saikosha SP 1900 100 DM. Tel. 0331/96166 1

Verk. 286/16, 1 MB RAM, 80 MB Feslplatte,
VGA Mon. 3,5" und 5,25" LW, Soundblaster,
Works, PC-Tools, MS-DOS 5.0, 9 Nadel Druk-
ker, VHB 2000 DM. Tel. 089/707986 Flo

Verk. A500, 1,8 MB Speichererw. S1084 Man.,
def. Soundkarte, Monkey Island Il, Power-
monger. Preis 600 DM VB. Tel. 08191/47700

Verk. A 2000, 2 LW, Maus, Farbmon. 1084 S, 3
Joysticks, 200 Disks, u.a. Monkey Island 1+2,
S. Service 2, Lemmings, Text-/Dateiprg., fir
insgesamt VB 1300 DM. Tel. 0711/568519

Verk. orig. Spiel Larry IIl, mit Nontonnyt T. Mag.
und Komplettidsung fir 40 DM. Stefan Raab,
Alblick 11, 7930 Ehingen-Altbierl. Tel. 07391/

Verk. 386 SC 16 MHz, 640 KB, 44 MB Fest-
platte, 1,44/1,2 LW, VGA-Mon., div. Soft, an
Meistbietenden. Tel. 09192/7215 ab 14 h

Verk. PD/SW aus den Bereichen Erotik, Demos,
Spiele z.B. Spears of D. Tel. 038392/32271

Verk. Sim-Ant Orig., mit HB 60 DM. Tel. 05069/
3344 Volker

Verk., tausche. Lhmmings 2, Monkey 2, WC1

 DelLuxe Ed., WC2, je 50 DM, tausche gg. KQ6,

Humans, DSA, Ultima 7. Tel. 02622/7830

Legend of Kyrandia 40 DM, M+M 40 DM, Ultima
7 40 DM, EOB 2 30 DM, Pools of Darkness 30
DM, M+M 30 DM. Tel. 05608/4619

Verk. Indy IV und Larry V fir je 45 DM. Tausche
auch gg. Jaguar XJ 220. Tel. 04488/71357.
Fragt nach Resa

Tausche PC Orig. z.B. Rampart, Swoll, Pacific
Islands, Manhunter I, Knight, Soft, Cardinal o.t.
Gremlin u.a. suche Formula One GP, Alone in
the Dark. Ab 18 h, Tel. 0271/355544

Verk. Soundblaster Pro 3inkl. Soft und Handta-
sche. AuBerdem Thrustmaster Rudder Pedals.
Tel. 05641/60015

Biete X-Wing, Strike, Commander, F15 11, Kings
Quest 6, Alone in the Dark, Terminator 2,
Populous 2, Falcon 3, Operation Fighting Tiger.
Tel. 05641/60015

Verk. 3,5": Indy 4, Wizardry 6, B-52, Monkey 1,
Swotl, Amberstar, History Line, Covert Action je
40 DM, Heiko Ehrhardt, Wetzlarer Str. 73, 6337
Leun

Verk. Soundblaster 2.0 kpl. mit Zub. fur 180
DM. Tel. 07551/4188

Verk. Turbokarte fir A 500, derzeit bestes Mo-
dell im Low-Cost-Bereich wegen Systemauf-
gabe. Tel. 07541/4981 Jens

Verk. Wing C., Ine Humans, F15 I, F-19, M1
Tank Platoon, Birds of Prey, 688 Attack Sub.,
Flight of the Intruder, Power Monger, Populous
Il ab 17.30 h. Tel. 04161/52187

Verk. S. Holmes DV 60 DM, H. Line 60 DM, Indy
440 DM, F15 3 Aces DA 50 DM, tausche auch

g. Wiz. 7, Gods, Pop. Il, oder SNES-Spiele
?PAL). Tel. 05231/69569

Verk. orig. PC-Games, Swotl, inkl. aller vier
Zusatzdisks 85 DM, Indy IV 65 DM, Centruion
30 DM, Tel. 02732/12285 Mo 18-20 h oder
02732/2221

Tausche, verk. Civilisation dt., Sim Ant, MM3,
suche A-Train, X-Wing, Incr. Machine u.a. Tel.
07082/1601 Markus

Tausche Orig. Links 386 gg. Comanche M.
QOverkill 0. Formula One Grand Prix. Tel. 0351/
4591291 Burkhard

Verk. Mad-TV dt. fiir 50 DM, Tel. 0228/464604

Verk., tausche Eco Quest, Willy Beamish,
Conguest of Longbow, alle dt. je 55 DM, Loom
Quest Glory 2, Wolfpack je 35 DM. Tel. 09003/

Verk. M & M 4, Task Force 1942 je 50 DM,
History Line, Aces of the P., Falcon 3.0 je 45
DM, Ultima Underworld fiir 40 DM. Tel. 02173/
17638

PC 3865X/25,2 LW, 42 MB, SVGA, Works 2.0,
Lotus, Windows 3.1, div. Spiele, z.B. KQ6,
WC2, Indy IV, 1300 DM, Dimo Schulze,
Dahmestr. 55, 0-1183 Berlin. Tel. 030/6767 140

Verk. H. Line, Sensible Soccer, Premiere, Red
Storm R., Maniac Mansion, Zak MC Kracken,
Indy 11+ IV, Monkey | + II, Loom, Larry I-V, Elite,
Stadt d. Léwen ab 17.30. Tel. 04161/52187

Verk. Indy 4, Alone in the Dark, 1869, Patrizier,
Monkey 2, Robin Hood, Super Tetris, Beholder
2, Task-Force, HL14-18, VB 40-50 DM. Tel.
0201/781750

Verk. orig. Falcon F16, Populous je 25 DM, M1
Tank P. 40 DM, F1 Grand Prix 50 DM. Tel.
03672/32670 Holger

Verk. orig. Maximum Comanche Overkill fir 45
DM, Excel 4.0 tir VB 400 DM. Tel. 089/492799
ab 18 h

Verk. Orig. PC-Spiele z.B. History-Line, Battle
Isle + DD,. DSA, Sim Ciy, Atac, Ultima VI + VII,
MM IV u.v.a. auch Tausch. T. 05753/1304 Dirk

Verk. Orig. Airbus 320 und Monkey Island Il
engl. je 40 DM, Winter C. und Fascination je 30
DM, Porto. Tel. 08193/1535 nach 20 h

Privater Gamesharing Club sucht noch Mitglie-
der per Post, in unserem Pool befinden sich nur
Top-Orig., keine Mitgliedsgebiinr. Tel. 06721/
36822

IBM 286 AT, 40 MB FP 35" LW, 1 Mono-
chrommon. und 1 Farbmon, mit Oki Drucker
und Cherry Tastatur, fir nur VB 1200 DM. Tel.
06432/82298 ab 15 h
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Verk./tausche PC-Orig. HL14-18, Rampart,
WC2, Alone it. Dark, DSA, Powermonger,
MegaloMania, Siege, Indy4, u.a. Tel. 02207/
3193 Torsten + 02266/7894 Arne nach 19 h

Verk. div. Spiele, Indy 4, MM3, Sim Earth, Willy
B. zu 50 DM, M1 Tank Platoon, F19, zu 40 DM,
North and South 20 DM, 286/16 Motherboard
200 DM. Tel. 07853/8128

Verk. Orig. Spiele ST: Hard D. 25 DM, RVF
Honda 20 DM, gesamter Preis 200 DM, schreibt
an: Jorg Bayer, Dr.-Warsingstr. 142, 2956
Moormerland 1

Verk. Inca, Patrizier je 35 DM, Castles Riders of
R.je 25 DM, Darkseed 75 DM. Tel. 02433/2501
nach Marc fragen

Orig. zu verk. Ultima VI + VI, Underw. je 40
DM, Cadaver 25 DM, Amberstar 35 DM,
Wizardy 7 40 DM. Tel. 02151/24640

Tausche: KQ6, Ultima 7, Larry 1, VGA, Lure o.t.
Tempress, Sim Ant, Fascination, Lemmings 1,
Jetfighter 2, Special F., D. Schwarze Auge,
Budokan, Crash Course. Tel. 05541/4439

Verk. Civ. 1869, kpl. dt. in Orig. Verp. 100 %
o.k., bei gutem Angeb. Rail T. Realm,
Wonderland, tausche alle gg. Soundblaster
2.0 alle Sp. m. Hilten. Tel. 03774/61826 Kai

Verk. 386 - 33 MHz, mit4 MB RAM 120 HD 3,5"
und 5,25" LW, SVGA Karte, Soundblaster, MS-
DOS, 2400 DM. Tel. 02161/208925 bei Stefan

Verk. 386-33 MHz, mit 4 MB RAM 120 HD 3,5"
und 5,25" LW, SVGA Karte, Soundblaster, MS-
DOS, 2400 DM. Tel. 02161/208925 bei Stefan

Verk. 386-21, 2 MB RAM, VGA-Karte, VGA-
Mon., 15 Zoll, 2 HD LW, 3,5" und 5.25", 44 MB
Festplatte, 1 Maus, SB 2.0, Stereo, Joystick, 4
Orig., VB 1800 DM. Tel. 0211/4541930

Verk. Orig. Spiele Monkey Island 2, Kings Quest
6, Eternam, Dark Seed u.a. fur je 40 DM zzgl.
Porto. Tel. 02233/22115

PC-Orig. z.B. Elysiuh, Civilisation, KGB, Ra-
sender Reporter, usw. alles mit dt. Bildschirm-
texten. Ab 19 h Tel. 09722/8920

Verk. 1869 50 DM, BMP 45 DM, alle mit dt. Anl.
Tel. 089/845480

Verk. 386-25, 52 MB, 2 MB, MS-DOS 5, Maus,
Joysticks, Soundblaster2.0, Windows 3.0, VGA-
Karte, SVGA-Mon., neu, VB 1700 DM. Tel.
06332/18823

Verk. Indy 4 59 DM, Airbus A320 70 DM, suche
Rampart, zahle 35 DM, verk. CD's AC/DC, Bon
Jovi, Europe, Scorpions, Doro, Gronem., jew.
20 DM. Tel. 05603/4792 Jens

Verk. Orig. Spiele ST: Fire and Ice 40 DM, neu,
Lemmings 35 DM, Police Quest 2 40 DM, mit
Komplettiésung, Flight of the Intruder 40 DM,
Combo Racer 30 DM. Jorg Bayer, Dr.-Warsing-
Str. 142, 2956 Moormerland 1

Verk. Atari 520 ST, Mon. SM 124, Floppy SF
254, Drucker Star NL 10, Zeitschriften, Blcher,
Disks, magere 400 DM. Tel. 02362/65951 Frank

Verk. wg. Systemwechsel Atari 520 STFM, 1
MB SF 314, Maus, 25 Orig. Spiele fur nur 450
DM. Tel. 09771/7913 Martin

PC-Orig. Ultima 7, Beholder 1+2, Mad TV,
Monkey Island 1+2, Kings Quest 5, F-19 Stealth
Fighter, Civilisation, Loom, Space Quest 1-4,
etc. Tel. 05382/4858 Ole

Verk. 386/SX 33 MHz, 4 MB RAM 120 MB HD,
2 LW, VGA Karte, VGA-Mon., MS-DOS 5.0,
Maus, Keyb., VB ca. 3000 DM, halbes Jahr alt.
Tel. 06074/97434 Andreas

Verk. Atari 1040 STFM, Mon. SM 124, orig.
Spiele, z.B. Silent S. 11, 2 Joysticks, HB, fiir 800
DM. Tel. 0251/666750

Verk. 520 STM, 1 MB, SF314, SM 124, 10 orig.
Spiele, Dungeon Master, Populous, Powe-
rmonger, J. D. Arc, Gauntlet, Build of T., etc.,
div. Pd und 7 Bucher gg. Gebot. Tel. 07308/
41673

Suche Tauschpartner fur IBM/PC 3,5" 5,25"
LW, Spiele Tel./Fax 06245/3115 oder schreibt
an: Ernst Seebacher, Waidach 148, A-5421
Adnet, Osterreich

Tausche A-Train gg. Patrizier, tausche Mad
TV, Lure o. Temptress, Gateway to S., suche
§52, Midwinter 2, Ashes of Empire, H.of China
alles dt. Tel, 06021/98946

Osterreich. Verk. Orig. Sherlock Holmes, Falcon
3, Wing C. 1, Covert Action, Jetfighter 2, Great
C. 2, Flight S. IV. Tel. 0732/660481

Biete History Line 1914-18 60 DM, Adlib
Soundcard 90 DM, Pacific Island dt. 50 DM,
Command HQ 50 DM, alles Orig. Tel. 07151/
66574 Werktags ab 17 h

Verk. orig. 60 DM, Ultima u.w. Beholder, Wing
C., Bonus, Bards Tale T., 50 DM, Beholder 1,
Bards Tale C., Elite Bonus, Might Magic I1l. Tel.
07222/29057

486 DC-50 + 5,25" LW, 3,5" LW, CD-ROM,
Soundblaster, Pro 4, Maus, Joy, Mon. 17", VGA
(1280x1024), Color + Windows 3.1, Monkey 2,
Indy 4, S. Holmes, Preis VB, 3 Monate alt, Tel.
0212/318649

Neues Mini Tower Gehause + 200 W Netzteil
fur 145 DM, Versand. Tel. 08677/5117 ab 17 h

Verk. WC, Sim Earth, Genghis Khan, Buck
Rogers, Battle Isle, 1869, KQ5, EOB fiir je 45
DM, Adlib, Jukebox, Composer 169 DM, suche
auBerdem A500 fir 400 DM. Tel. 089/6133486

Verk. Might & Magic 4 60 DM, Harpoon 25 DM,
Space Quest 4 30 DM, alles Orig. Tel. 04137/
7692

Verk. Comanche 80 DM, Wing Commander 2
70 DM, 3,5" Zoll, Pertect General 70 DM. Tel.
07425/7103

Verk. Uncharted Waters 65 DM, Spelicasting
201 50 DM, C. Sandiego (Europa) 20 DM,
Imperium 20 DM, Orig. Infocom: Border Zone,
Station Fall je 20 DM. Tel. 0631/16359 Alex

Verk. orig. Comanche fir 55 DM. Bitte ab 18 h
Tel. 0711/760624

Verk. Indy 3-4, Beholder je 50 DM, 1914 - 1860

DM, suche Sherlock, 1869, F15 |Il, Task Force,

fir je 50 DM oder taysche. Stefan Hlerlmgrial. i

Am Lindenranken' 11, 8452 I-hfschau
09622/4894 i

Brandneu: History-Line und Comanche orig. je
50 DM, Interessenten bitte melden unter. Tel.
0911/305467

Verk: und tausche stﬁndlg PC, MD, S—NES.
MS, GB, GG, PC-E Turbo Duo Spie-
le. (Auch Kauf). Tel.

Super! Standig das Beste, neueste; schonste
aus der PD/SW/FW-Szene fiir 0, 500&0»51 50
je Prg., + Porto. Liste gg..RP bel: T. Piontek,
Reuterstr. 4, 0-2060 Waren

Verk. Swotl, 1860, BMP, fir 70, 70, 50 DM,
suche Mankey 2 dt, alle Spiele Top Zustand, W,
Spelten, Layenweg 5, 5584 Bullay. Tel. 06542/
22118

Verk. Spelliammer, Pools, Eye |, L. of F.,
Millenium 2.260, 50,35, 15, 15DM. Tel. 05105/
3055 Karsten + NN

Suche dringend fiir MS-DOS: Dragon Strike,
VGA Orig., 100 % o.k., im S-Bahnbereich Miin-
chen. Biete 30-40 DM. Tel. 08106/1026 Arno

Verk. 5,25" Castles 48 DM, Manchester United

Europe, Lemmings, je 50 DM, TV Sp. Basket.,
Team Suzuki, ATP je 45 DM, Skate or Die 30
DM, Jet 40 DM a.A. Tel. 08161/92461 Martin

Verk. AT 286 - 16 MHz, 3,5", 5,25" LW, 40 MB

HD 1 MB RAM und SVGA-Karte, SVGA-Mon.,

strahlungsarm, MS-DOS 4.01 . 1500 DM. P.
Strube, Grotewohistr. 9, 0-4070 Halle

Tausche 2:1 Red Baron, Dune, WC + SM1, 2,
Bl, Data 1, Speedball 2, Harpoon, Intercept,
u.a. suche: WC2, F16 GP, A-Train, B17, F42,
Andreas 0431/371872

Verk. od. tausche Lemmings, Kult, WC LB,
tausche gg, Drakkhen | o. Il, Civilisation, Test
Drive Ill, kaufe diese Spiele auch. Tel. 06703/
3185 Simon

Ultima 6 engl. 25 DM, EOB 1, Bane of Forces
engl. je 40 DM, MM 3 dt. 40 DM, Tel. 0231/
853093ab 19h

Verk. orig. 1869, Patrizier, Battle Isle, History
Line, Indy 4, Mcnke& 1, div. Sierra Adv. Liste
bei: H. Dickmann, Kemnader Str. 72, 4630
Bochum 1, Preise ca. 40 DM

386 DC 40, 128 Cache 6 Monate alt, 105 MB
HD 5,25 3,5" LW SVGA, SVGA 14" Mon Color,
6 Spiele, DOS 5.0, 4 MB RAM Erw,, 32 MB
Scanner, 100 % o0.k., VHB 3300 DM. Tel. 05426/
1923ab 19 h

Kaufe PC-»Org mit Anl. und Verp. Listen und
Angeb. an: W % Hiiber, Friedrichshofener
Sir 38, 8070 Ingols iR

| Jackie Chan,

Verk. Atari 1040 ST, Farbmon., Maus, Joystick,
35 Orig. Spiele und HB fur VB 1100 DM. Tel.
06131/230703 Christian

Verk. GB + 9 Games (z.B. Rodius, Nemesis 2,
Turtles | + Il usw.), Gamel. VHB 420 DM, verk.
Lynx, 8 Games VHB 400 DM, verk. div. Super
NES Spiele, tausche Neo Geo Spiele. Tel. 089/
4701827

GB! Verk. VB Turtles || 50 DM, Kwirk 30 DM, Dr.
Mario 30 DM, Super Mario Land 30 DM, Duck
Tales 30 DM, nur nach 19 h. Tel. 02307/41965
Bjorn Jager

Aufgepafit, verk. GB mit 3 Spielen, Adapter,
allerdings ohne Link-Kabel zum Super Preis
von nur 149 DM, Tel. 02131/120141 bitte rasch
anrufen

Verk. GB + Akku, Verst., Koffer, Chase Boy, 22
Topspiele, Parodius, R.Rabbitt, Turtles Il, F1
Spirit, Mouse 2, usw., 100 % o.k., Verp., Anl.,
VB 1000 DM, nur kpl. Tel. 0711/799416 ab 14
h Thorsten

Verk. orig. Amberstar, Loom, Monkey |., Sim
City, Populous, RR T., Indy lll, Midwinter,
Lemmings, 3 Strategiegspiele, Spielebuch, zus.
200 DM. Tel. 07171/42323

Verk. Akku und Spiele (NBA Basket, Tennis,
F1-Race, Simpsons, Mario 2, T2, Sword of
Hope, Knight Quest, zu gutem Preis. Tel. 089/
6011805 Oliver

Verk. Atari 1040 STF mit S/W Mon., Mouse,
Joystick vielen Spielen und Prg., Tel. Luxem-
burg 462216 Preis ca. 760 DM

Suche Bloodwych fur Atari ST. Evti. auch mit
Data Disk. Zahle je bis 25 DM. Tel. 030/8345451
Moritz

Verk. Double D. Il 35 DM, u. Orig. Oh no more
Lemmings 45 DM, suche auch Tauschpartner.
Listen an Florian Lederer, Weichenwang, ?475
MeBstetten. Tel. 07431/6983

Verk. PC-| %he RGB mit Joystick Xﬂ-1.
Joypad, Worl Mr. Heii,
2Dragon Spirit, Prels VB 250 DM fa( :

. Verk. PC-E., 1 Joypad, incl. 5 Spielen, .8,
 ViolentSoldier, Dragon 8., Son

8. Son 2, Mr. Heli,
alles 100 % o.k. Tel. 06831/72744, FPZ DM

Verk, PC-Engine nach Gebot. zB |
"ﬁnmbba% orse A.. Cadash
FinalMatch, Tennis u. CD's. Tawrzszzrsa171é

| oder 0231}?59829 Thomas

Verk, Schneider Eump PC mlt Soft nur 300
DM Tel. 02802/75704 ab

Kaufe, verk., tausche Module und Gerate for
alle Sysleme. Tel. 089/1 403?32

Verk. GB mit 3 Superspielen (Fortress of Fear,
Kung Fu, Tetris) Licht, Lupe, Spielebugh, Netz-
teil, wer Interesse hat: 02602/7509 Marco, 100
% o0.k. alles fur 200 DM

Tausche The Rescue of Princess Blobette gg.
einanderes GB- Sftel , Torsten Weggner, Birken-
weg 18 0-8700

Verk. GB mit 9 S ielen (z.B. Probotector,
Parodius, Fi-Race, Light Max, Netzteil, 3 Spiele-
biicher, Tasche fur 560 DM. Tel. 06543/4731
Thomas, 100 % o.k. (NP 850 DM)

Suche GB; Nintendo, Super Nintando, M-D,
Neo Geo. Konsolen und Module, Auch groi3e
Mengen. Tel. 02307/42454

ObennotzPinnwand!Kieinanz.-u.Kontakt-Mag.
far Videosﬁi;leffaaks. Nur 2 DM/Menat. T. Win-
ter, A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz

GB-Spiele, tausche Prince of Persia, Salomons

Club, Probotector, Hunchback, C. Vania, Golf,
F1-Race, Lock’'n Chase, verk. Lﬁnx_.r:t Spiele,

 Netzteil, fir 355 DM. 17 - 21 el. 0511/
528996

Verk. GB orig., GB-Tasche, orig. GB-Accu, 6
GB-Spiele. Megaman ete. filr 2 DMVHB. Tel.

07041/41819

Suche GB Spiele (nur orig. verp.) ab 14 h. Tel.
0911/5571 94

Verk. Final F. Adv. VB 65 DM, Gargoyles Quest
VB 30DM. Tel. 09131/13348. Stefan Ehrlinger,

‘Buckenhofer Weg 6, 8520 Erlangen

Verk, PC286 3 RAM VGA Farbmon., Maus, MS.
DOS 5.0, Win 3.0, 200 PEZE% und Spiele,
8009

Indy 4 dt, M&M 4dt. Tel. O

Verk. PC-E. GT g

BT

Sueha Prg. billig mgl. Textverarbeitung. Liste
an D;rk Junge. Am Sandberg 15a, 5653

chlingen 1

Konta

Gebut Ca. 20 usrsch
House, Bloody W, tau-

Spnla, zB.
Me%aD Spblg Famicon. Tel.

Oberrmiz' Pwmmd‘ Das Kleinanzeigen-und
sMagazin fur Videospielefreaks.
14tagig. Nur fir 3 DM pro Monat. Infos: A.

" Bﬁﬁr Kilianstr. 51a, 5400 Koblenz. Tel. 0261/

Verk. nurOrig., LL5, PQ2, Steigen. HM, Bérsen-
fieber, A320, ATP Flugsin., Sherlock Holmes,
suche nur Orig.: Gute Strategiespiele. Mo-Fr.
18-19 h. Tel. 08142/12353

Verk. PC-Engine + 7 Spiele (Bonk | + II, F1
Triple Battle) fr 400 DM. Tel 09082/1588

SuchePrg billig, mgl. Textverarbeitung. Liste
an Dirk Junge, Am Sandberg 15a, 5653
Leichlingen 1. Suche Excel, Word for Windows.
Suche Deluxe Mule fir Amiga.

Verk. Atari STM 520, TV-Kabel, 354 SF, 2-seit.,
Teac-Disk, 18 Orig. Games (Dungeon Master,
Carrier Comm, Kaiser etc.) viel Zub., VB. Tel.
0203/21018 ab 18 h

Verk. ca. 10 Orig. Spiele. Fordert noch heute
eure Gratisliste an bei: Stefan Mandl, Oerichweg
29, A-6114 Weer. Tel.&Fax 0043/5224/67122

Verk. 1040 STFM mit SM 124, 2 x Maus,
Scartkabel, 33 Orig. Spiele (v. neue), zus. 1500
DM. Tel. 09131/16265 ab 17 h

Atari 1040 ST, 4 MB, 2 Discs HD, SM 124 700
DM, Drucker NEC P6, autom. Einzelbl, 700 DM,
Farbmon., SV 1224 300 DM, alles zus. 1500
DM mit Soft. Tel. 02271/64051 ab 18 h

Verk. Comp. Atari 1040 STE Color und SW
Mon. sowie viele Spiele. Preis VB, ab 18 h. Tel.
09274/219

Verk., tausche und kaufe sténdi% PC-Engine,
S-NES, MD, PC, GG, GB und MS Spiele. Tel.
09082/1588

Verk. PC-Engine mit 6 Spielen (Ninja Spirit,
Blue Blink, F1 Dream usw.) fir 350 DM. Verk.
auch einzeln. Tel. 09082/1201

Verk. Lynxmit Netzteil, Cal. Games, Blue Light,
Slime World fur 220 DM. Telefon 07066/4227
ab21h

Verk. GB + 9 Games (z.B. Parodius, Nemesis
2, Turtles 1 und 2 usw.) + Gamelight, VHB 420
DM, verk. Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk.
div. Super NES-Spiele, tausche Neo Geo Spie-
le. Tel. 089/4701827

Verk. GB mit Gamelight, Tetris, Parodius,
Probotector. Super Mario Land | + |l fr nur 200
DM. Tel. 03946/53389 Heiko

Verk. GB in Orig. Verp., Case Boy, 3 Spiele,
Tetris, F. Legend, Skate or Die, Nintendo Zeit-
schriften, fir nur 160 DM. Tausche auch diese
Spiele gg. S.M. Land 2 usw. Holeska Christian,
Pommernstr. 25, 6231 Schwalbach

Kaufe GB-Spiele (auch US und Japanimport)
sowie gréfBere Posten und ganze Sammiun-
gen. Angeb. bitte an: Tel. 02309/75995

Verk. GB und Spiele zu sagenhaften Preisen.
Tel. 05641/60015

Verk. GB + Akkuset + Gamelight, 10 Spiele,
300 - 350 DM. Tel. 08233/30808

Verk. GB + Game Light + Probotector, Fortress
of F., Gargoyles Quest, Super Mario Land,
Burai Fighter Deluxe, zus. 250 DM. Tel. 05121/
508317 19-21 h Florian

GB: Tausche: Sol. Club, Shanghai, Kwirk, Kick
Off (d), Dr. Mario, SML1 (e) gg. Parasol Stars,
Humans, Parodius, Dynablaster, Choplifter 2,
Tail Gator, Nemesis (d/e). Tel. CH031/9517482

GB Spiele 50 St. far 400 DM, z.B. Batman |,
Terminator Il, Spiderman, Dr. Mario, Castelian,
Tennis usw. Tel. 04521/71497 ab 19 h

Verk. GB mit 10 Spielen (Parodius, WWF, Final
F. 2..) Licht, Lupe, Tausche (NP 885 DM fur
500 DM). Tel. 05492/1343, Suche dt. Super
NES + Spiele

Suche! GB Verp. drln?end Habe Tausch-
material oder gg. Bezahlung. Tel. 05832/2028
David.

Verk. NES mit 2 Spielen, Joystick fur nur 250
DM. 1 Jahr alt. Tel. 05051/2892 nach 18 h
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Obermotz! Pinnwand! Das Kleinanzeigen- und
Kontakt-Mag. fur Videospielefreaks. 14tagig,
nur 3 DM/pro Monat. Infos: A. Becker, Kilianstr.
51a, 5400 Koblenz, Tel. 0261/24615

Verk. MD mit Sonic, MMouse, Quack Shot,
WaniWari, Hellfire, EA Hockey, Golden Axe Il,
Tiger Heli, Magi Hat, 2 Joypads fur VHB 600
DM. Tel. 05331/33288 ab 19 h

Verk. MD-CD jp. + 5 Spiele, SNES, RGB-6
Spiele, Preis VB, suche A 500 + 1 MB, 2. LW,
400 DM. Tel. 0551/68364 Mo-Fr. Detlef

Verk. MD mit 4 Spielen und 2 Joypads fiir 300
DM. Fast neu! Tel. 02264/28266

Kaufe alles (fast) vom MD, SNES, GB, GG,
NES. Tel. 04521/71497 ab 19 h. Auch Neo Geo
Module Sammlungen.

Tausche MD inkl. Schutzkasten, 2 Joypads,
und 9 Spielen u.a. Tazmania, Road Rash,
Dragons Fury gg. Neo Geo inkl. 2 Joys, 2
Spielen. Tel. 06152/6848

Verk., kaufe standig MD-Spiele groBe Auswahl
ab 35 DM, kaufe auch Spielesammiungen mit
Grundgerat. Tel. 04774/374 Rainer/Simone

Verk. Warsong (US) 90 DM, Shining dt. 90 DM,
Streets of Rage di. 60 DM, Sonic dt. 40 DM,
suche: Splatterhouse + Desert Strike je 40 DM.
Tel. 02253/3760 Stefan

Tausche, verk. MD-Spiele z.B. Crude-Buster,
Gouls'n Ghost, Chuck-Rock, Wandereresf. YS
3, tausche, verk., auch Super-Famicon Spiele.
Tel. 0941/49548 Hans an 17 h

Verk. MD mit 7 Spielen und Game Gear mit 6
Spielen alles 100 % o.k., tausche ein System
mit Spielen gg. SNES mit Spielen. Tel. 08324/
8154 Thomas

Verk. Hellfire 38 DM, Shinobi 50 DM, Monaco
GP dt. 85 DM, EA Hockey dt. 70 DM, fir PC:
Indy 111 50 DM, Oil Imp. 40 DM, alle Spiele orig.
verp. + Anl. Tel. 06691/5935 Steffen

Tausche: GB + 16 Games z.B. Mega Man lil,
Robocup usw. gg. MD mit mind. 6-8 Games.
Angeb. an: Tel. 07432/4999 Mo-Fr. 14-17 h
Tobias

Suche H. Bond, D., Mutants, Alien 3, G-Lancer,
usw. Habe: SoR 2, Super S. 2, Sonic 2, T-Force
4 usw. kaufe oder tausche. Habe auch S-NES-
Spiele zum Tausch. Tel. 06271/5873 Gilbert

Verk. 7MD-Spiele, (Gynoug, Mystic, Defender,
Herzog Zwei, Revenge of S., Columns, Super
Hang On, World Cup [taly) far zus. nur 300 DM.
Tel. 0841/32201 ab 19 h

Verk. MD + Pad, Top Games, z.B. J. Madden
92, Super S., Klax, Sonic 1, usw., schreibt an:
Ridiger Schneider, Flehenberg 121, 5603
Willfrath

Verk. Sega Mega Drive (PAL-Vers.) mit 2
Joypads und 8 Spielen (EA Hockey, Sonic,
Donald D., Shinobi, Outrun, usw.). 350 DM.
Roland Stoll. Tel. 06631/2250

Verk. MD-jp. 2 Pads, Soundtrack 140 DM,
Advanced, M. Commander 100 DM, Sonic 30
DM, Herzog Il, Golden Axe Il, StarC., Populous,
Devil C., Warsong, S-688 je 60 DM. Tel. 05361/
48159

Verk. Sega M. D+ Senic 2, World of lllusion,
Wonderboy 5, Gynoug, Golden Axe 2, 2
Joypads, MS C., nurzus. fir420 DM. (NP 1020
DM). Tel. 09371/3703

Tausche MD jp. mit 5 Spielen gg. Neo Geo mit
1 Spiel oder verk. MD fiir 450 DM. Telefon
0222/4382 ab 16 h

Verk. Sega Mega Drive + 2 Pads + 17 Games,
Sonic, D. Strike, EA Hockey, Mickey Mouse,
Golden Axe ll etc. Preis VB. Tel. 02822/51796
ab18h

Verk. Module fiirs Sega Mega Drive, Master S.
Tel. 0431/641670

Tausche Spiele fur MD und SNES wie W. of
llusion, Streets of Rage 2, Thunderforce 4,
Magical Quest, Parodius, Wonderboy 5 u.v.m,
Tel. 05731/52926

Verk., kaufe, tausche Sonic 2 dt. 69 DM, oder
tausche gg. 2 Spiele Powermonger und Altered
Beast auch kaufe jp.. E. Nehring, Edelmihle
10, 8392 Waldkirchen

Achtung! MD: Shinobi 91 % 49 DM, Rambo |1l
78 % 39 DM, Moonwalker 39 DM, SNES Super
Soccer B8 %, F-Zero 85 %, beides 79 DM. Tel.
02238/7442 ab 18 h

Verk. folgende MD Spiele Sonic, F22, Golden
Axe I, gtarﬂlghh EA Hockey, tausche gg.
Warsong, Desertstrike, P. Stars Il, Tel. 02371/
41388 Christian

Verk. Quack Shot 45 DM, Castle lll. 45 DM,
Bate Knuckle, Night & Magic 55 DM, Whip
Rush, Klax, Phelios je 25 DM. Tel. 08022/
83004 von 18-20 h Andy

Verk. Multi Game Hunter, Back Up-System fir
MD und Super F. FP 1200 DM. Tel. 089/
1679703

Verk. MD-G. Shining, James P., Strider,
Afterburner, Alien S., Mag. kpl. od. einzeln,
Suche MS Pachmania, Jokoban, Super Star
Wars, NES. Tel. 08544/7161

Tausche, MD-Module Buck Rogers, Senic, Fatal
L., Mickey 1, SNES-Mod., Mario 4, Zelda 3,
Wingcom., gg. Adventures, Jump & Run, far
NES, SNES, MD, PC-Engine, CD-ROM. Tel.
02684/6174

Kaufe def. MD und I-C-E. Konsolen fir 50-70
DM. Daniel 02151/67064 ab 18 h

Verk. Sega Mega Drive PAL/RGB 50/60 HZ,
Text, Eng. Jp., 11 Top-Spiele, F-Force 3+4,
Sonic, Rainbow, Super Shinobi, Mickey Mouse,
nur kpl. V 850 DM. Tel. 02922/862256 ab 18 h

Verk., kaufe MD Spiele. Tel. 04371/6942 oder
04371/2967 ab 18 h

Game Gear

Verk. Sega GG Module, Tips & Tricks, alles
nw., Tel. 0421/3962430 ab 16 h

Verk. GG + Netzadapter + Sonic + Shinobi, neu
100 % o.k., 1/2 Jahr Garantie. far 300 DM. Tel.
02361/183564

Verk. GG 1 Jahr alt in gutem Zustand, inkl.
Sonic und Netzteil fir 180 Sfr. Verk. nur in der
Schweiz. Tel. 065/351713

Verk. Game Gear + TV-Adapt., Netzteil, Batte-
rien, 5 Spiele, Mickey M., Qut Run, Columns,
Baseball, 4 in 1, alles mit Orig. Verp. VHS 650
DM. Tel. 0671/25433

GG mit Columns, das Spiel Chessmaster 3000
und der TV-Tuner zu verk. fiir 360 DM. Tel.
07663/3644 ab 17 h

Verk. GG (1/2 Jahr alt) mit den Spielen G-Loc,
Wanderboy, GG Shinobi, Columns, Netzteil, fir
280 DM - 300 DM. Tel. 0421/510185 Lars

Verk. GG mit Netzteil, Columns, Monaco GP
200 DM, PC: BMP, Editor 50 DM. Tel. 05130/
4633

Verk. Gamegear incl. Sonic und Netzteil flr nur
250 DM, 1/2 Jahr alt. Michael Nitschke,
Magdeburger Str. 24, 0-3560 Salzwedel

Verk. GG dt. Aerial Ass., Columns, Lupe, Master
Gear, Auto Adapter, Netzteil, Kabel, fr nur 320
DM, NP 500 DM, verk. auch NES, Superset + 5
Spiele fir 230 DM. Tel. 07164/5572

Suche NES Spiele Maniac Mansion, Super
Mario Bros und Tiny Toon Adventures, sowie
Tale Spin. Preis VB. Tel. Schweiz 01/7846458

Kaufe und verk. SNES-Spiele, groBe Auswahl
ab 50 DM, kaufe auch ganze Spielesammliungen
mit Grundgerat. Tel. 04774/374 Rainer

Suche Komplettidsung von Starwars fir NES
spezielld. Ort, a.d., sich Jediritter, Lichtschwert
befindet. Biete 20 DM. Tel. 0287 1/31930 Rottluff

Verk. NES mit 4 Kontrollpads, Super Mario ll,
Rad Racer, Tetris, Mario Bros, Nintendo, World
Cup. Preis VB 250 DM. Tel. 02691/7165

Verk. NES mit 9 Spielen fiir 420 DM, NP 1000
DM (Mario 1-3 Faxanadu, Blades of Steel,
Zelda, Link, Spike, etc.) Tel. 06629/6533

Verk. Super Set mit 9 Spielen z.B. Total Recol,
T2 usw. verk. auch noch Game Gear mit 2
Spielen Columns und Ninja Gaiden; NES 500
DM, Game Gear 250 DM. Tel. 06081/8755

Verk. NES mit 9 Spielen (Loz |, Castlev. |, Bl. 0.
Steel, Silent S., Kid lcarus usw.) fir 450 DM.
Sebastian Prochnow, Damaschkestr. 11 b,
2400 Lubeck 1

US-NES Spiele zu verk., z.B. Tetris, The
Flinstones, Mega Man usw. ca. 30 St. auch dt.
Module. Tel. 04521/71497 ab 19 h Andreas

Kaufe alles (fast) vom SNES, Mega Drive, Neo
Geo, GB, GG, NES, Sega Master. Tel. 04521/
71497 ab 19 h

Kaufe, tausche, verk. Spiele, habe z.B. Jaki
Crush, Cybernator, Desert Strike, Mario Paint,
Spiderman, Streetfighter, Hook, Pushover,
Lemmings u.v.m. Tel. 07805/59328

Verk. US Super NES mit: 2 Joypads, SMU, Pilot
Wings, Orig, Zustand. Tel. 089/9036177

Verk. f. Super Nintendo Wing Commander 80
DM, Super Battle Tank 70 DM nw. Tel. 05442/
8124ab 19h

Verk. S.F. Soccer, Parodius 70 DM, tausche
oder kaufe auch. Tel. 06564/2107 Marco

Kaufe, verk.,, SNES, Famicon Spiele, habe:
Rampart, Jimmy C., Pilotwings. Tel. 02461/
52122 Ingo

Tausche Axel. jp. und Contra Il gg. Orig. C.
Power Stick Fighter fir dt. S-NES. Hermann
Niedermeier, Angerweg 1, 8223 Heiligenkreuz.
Tel. 08621/4244

Verk. f. SNES Actraiser, S-Prob., und Super S.
60 - B0 DM, alles dt. Vers., Thorsten 0211/
395281 zw. 18-21 h

Suche dt. oder engl. Anl. fiir XE1 SFC Joystick
gg. Bezahlung bin furéedan Tip dankbar. Ulrich
chweinfest, Tilsiter Str. 6, 8800 Ansbach

Suche Super Nintendo, Famicon, NES Spiele
ab 14 h. 0911/557191

Verk. SNES dt., 2 Pads, Parodius, Contra, F-
Zero, Adapterf. alle Spiele 100 % 0.k., 4500 6S,
wendet euch an Georg. Tel. 03352/2655 nur
Austria

Verk. Super NES +Mario S. Soccer + 2 Joypads,
1 Monat alt, kpl. fur 290 DM, Carl Torsten
Bernasco, Am Schneller 63, 5140 Erkelenz.
Tel. 02431/71641ab 17 h

Verk. NES mit 5 Games: Mario 1, Snake, Battle,
Roll, Gradius, und den Raritaten Pro Wrestling,
Schalom VB 450 DM, fast unbenutzt. Tel. 06131/
31515 Frank

Tausche SNES/Famicon Spiele, habe neueste
und dlitere Toptitel. Suche Turbo Duo (evil.
auch Tausch gg. SNES Games), verk.
Universaladapter fur SNES. Tel. 07354/2873

fur alle

werden.

Wichtige Hinweise

Kleinanzeigeninserenten:

@® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kénnen ab sofort
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden.

@ Bitte achten Sie auch darauf, daB lhre Auftragskarten immer vollstandig aus-
gefiillt sind (z. B. Unterschrift).

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der Karte
sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kdnnen leider nicht veréffentlicht

04/93

99




Wollen Sie Spiele fiur S-NES, NES, GB, GG,
MD, MS, Engine und PC tauschen, kaufen oder
verk.? Tel, 09082/1588 oder 1201

Verk.f. NES z.B. NHLPA Hockey 80 DM, Smash
TV 55 DM, NCAA Basketball 75 DM, Sonic 2 f.
MD suche Sim City dt. Tel. 08064/1007 Huber

Tausche Super Tennis gg. Sim City. Tel. 04181/
36821.

Tausche Super NES mit 2 Joypads Universal
Adapter und 6 Spielen z.B. Best of the Best
Pilotwings usw. gg. Neo Geo wenn mgl. Pal.
Tel. 089/6920490 ab 16 h

Kauf/Verk, S-F., NES, MD-Module und
Konsolen Auch Bestande. Tel. 0212/208689

wﬁmii'%j?iﬁ

Tausche Turtles in Time Prince of Persia,
Castlevania 4, Dunkshot, SF Soccer, suche
Sim City dt. Parcdius, Soul Blazer US, M.
Quest, Tennis. Tel. 02064/53958

Achtung! Suche Neo-Geo, Super NES dt., Mega
Drive dt., mit Spteien auch Modulsammlungen.
Zahle bis 50 % vom NP. Kaufe fast alles. Tel.
0451/81955 ab 17 h

Suche Konsolen, Spiele fur Sega Mega Drive,
Sega Master, Nintendo, Super N., PC Engine,
Roger Kerber, RDSBG. Landstr, 58, 2300 Kiel
0431-641670

Verk. und tausche Spiele und Zub. fir US NES,
MD, Super NES, habe: Street F. 2, T2 Arcade,
Cabal, Zapper, Laserscope, R. Co., u.v.m. Tel.
0821/572?36

Verk GG M.D. und SNES Module zu Super
Tiefpreisen, 1 Joypad fir SNES und ein Japan
Adapter fir MD. Tel. 0551/97837 Anrufb.

Biete tadellose ASM-Sammlung von 2/89 bis 2/
93 fur schiappe 100 DM zzgl. Versand und
Porto. Tel. 09122/82774 Marcus

Verk. NES Super Set + 13 Spiele, z.B. Mario 1-
3, Mega Man 1-2, Track and Field 2, Super
Spike Ball, Punch Out, u.a. je 40 DM fur 600
DM. Tel. 04542/89297

Biete: Supernintendo neu, suche preisginstig
Farb-Bildschirm flir Commodore 286, evtl. m.
Wertausgleich, Franke, Tobias Gubenerstr. 52,
0-8036 Dresden. Tel. 0351/2742681

Acmungl Vi ensplele machen einsam! Aber
jetzt die Chance fur einsame Herzen! Ihr ruft
mich an und wir reden mal zusammen (bers
Module tauschen. Tel. 065021/13259

Verk. Super N. inkl. Super Mario World,
Controller, AV-Kabel, fir 250 DM, ein Monat alt.
Kubin Mare, Lindenstr. 9, 4137 Rheurdt Il Tel.
02845/60028

Verk. Mariokart 70, Turtles 65, o. Verp.,
Castlevania, R.Beat, Rampart, Kin 0.K. je 35,
Gamegear, Sonic 2, Shinobi 2, P.W., TV Tuner
usw., 0. Verp., Anl. 440 DM. Tel. 0941/997301

Tausche, verk., kaufe SNES-Spiele, habe:
Streetfighter, NHLPA, Amazing, Tennis, su-
che: M.M., Jimmy Connors, Star Wars. Tel.
09126/9910 Ralph

Verk. View Pointnach Gebot. Tel. 02922/861713
oder 0231/759829 Thomas

Verk. Neo Geo, Joyboard, Eightman, Blues J.,
Burning F., Magican Lord, Nam 75, Mutation N.,
Cyber Lip !u 00 DM. Tel. 05041/61878

Verk. GB, 9 Games, z.B. Paradroid, Nemesis 2,
Turtles 1 und 2, usw, Gamel., VHB 420 DM
Verk. Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. div.
Super NES Spiele, tausche Neo Geo Spiele.
Tel. 089/4701827

Obermotz. Pinnwand! Das Kleinanzeigen-Kon-
takt-Mag., fir Video Spielefreaks. 14tagig, Nur
3 DM pro Monat. Infos: A. Becker. Kilianstr. 51a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/24615

Sega Module fur GG und Master Control Pad,
UnitFire U., Kabel Gto G. Light Phaser, Remote
Control, Tips & Tricks, nw., Tel. 0421/3962430
ab 16 h

Tausche & kaule Spiele fur Super NES, Neo
Geo,PC Englneundsuchebqlhges(‘iameﬁear
Verk. Amiga mit Zub. Tel. 04541/83644

Superpreis. Atari 1040 STFM mit S/W Mon. und
Competention pro Joystick, fur nur 599 DM.
Reinhard Schmider, Tel. 08234/5278 Strassberg

Hey Stop! Suche dringend gut erhaitene PP
Ausgaben unter 10/88. Tel. 02191/54337 ab
13.30 h Carsten

Folgende Spiele zu verk. Parodius orig. jp. 70
DM, Super R-Type, Super Soccer dt. je 60 DM.,
Tel. 07663/3644 ab 17 h Stefan

Verk., tausche SNES, Neo Geo, PC Engine,
Turbo Duo Spiele, suche fir SNES Top Gear
und Final F. Guy zahle sehr gut. Tel. 07151/
58072 16-20 h

Verk. fiirs S-NES Super Prob. F-Zero, SuperS.,
alle dt. und Super Castlevania am fir jew. 80
DM. Tel. 02823/6122 Bjorn

Suche GB, Nintendo, Super Nintendo, M.D.
und Neo Geo Konsolen und Module. Auch
groBe Mengen. Tel. 02307/42454

Obermotz! Pinnwand. Kleinanzeigen- und
Kontaktmag. fur Videospielefreaks, alle Syste-
me 14tagig. Nur 2 DM/Monat. Infos: T. Winter,
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz

Kaufe, tausche Super NES Spiele, zahle bis zu
50 % des NP. Tel. 0421/451084

Super Nintendo PAL-Vers., verk. F-Zero 75 DM
per NN. Verp. nicht vollstandig. Tel. 06781/
33368 S. Bohrer

Neueste Super Nintendo Module z.B. Star Wars,
Tiny Toons, v.m. Alle Module nur 80 DM, tau-
sche und verk. Tel. 04489/6225 ab 19 h

Kaufe, verk., tausche, alles fir PC-Engine, MD,
Super NES, Neo-Geo, GB, Gamegear, Lynx,
NES, Master-System, kaufe ganze Besténde.
Tel. 089/1403732

Verk. GB + 9 Games, z.B. Parodius, Nemesis 2,
Turtles 1+ 2, usw. Gamel. VHB 420 DM, verk.
Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. div. Super
NES Spiele. Tausch Neo Geo Spiele. Tel. 089/
4701827

Verk. Neo Geo + S. NES Spiele glnstig, kaufe
auch ganze Konsolenbestdnde. Tel. 0212/
202583

Amiga PC, MD u. Super NES Club, wir verk. u.,
kaufen, verleihen und tauschen Spiele. Hum-
boldtstr. 2, Augsburg-Lechhausen, Nahe
Schibssle. Tel. 719563

Verk. Wizardry 7, Ultima 7, mag. + 16 Rechner
(386sc, 5 MB RAM, schnelle 105 MB Fest-
platte, VHA, Tower). Tel. 05045/432 ab 15 h

Biete Zeistchriften: H.C. 1989, C.L. 90, PP
1989, 1990, 1991, und 1-10/92 auBer 5 und 6/
92. Keine einzelnen Hefte. Mgl. JG. Telefon
04405/8464

Verk. Drucker Seikosha SP 180 VC mit Traktor
(Commeodore seriell) fir 200 DM. Holger Groth,
Dierhagener Str. 23, 0-1093 Berlin

Super NES, FAM Module ges. auch Besténde,
suche auch Mega Drive. Tel. 0212/208689

Verk. Super NES Super Mario Kart fiir 90 DM.
Tel. 02327/53376 Wattenscheid

Verk. T. Toon, Dragens Lair, Final F., Fatal
Fury, Mario World mit Komplettidsung, alle
Welten. Tel. 08142/17369

Tausche, verk., kaufe Super NES, Spiele, habe,
Fatal Fury, Rampart, Super S., Wing-
Commander, suche Super S., Sim City, US,
Super P. Tel. 05502/3556 Reiner ab 18 h

Verk. f. Super NES: Pilotwings, Zelda 3, Super
S., Super Tennis u.a. je 60 DM, alle dt Tel.
02256/1319

Neo-Geo: Suche Spiele auch ganze Sammlun-
gen, verk. auBerdem View-Points. Tel. 08241/
2951 ab 18 h

Verk., tausche und kaufe standig PC, S-NES,
PC-Engine, MD, MS, GG, GB und Turbo Duo
Spiele. Tel. 09082/1588

Verk. Silent S. I, Aces of the P. fir je 50 DM. Tel.
02351/26368

Wollen Sie Spiele fir GB, MD, NES, S-NES,
Engine, GG, MS und PC tauschen, kaufen oder
verk.? Tel. 09082/1588 oder 1201

Verk. NES+ Mario 1, 2, 3, Contra 2, Kong Clas
209 DM, PCE Bomberman 89 DM, F. Blaster
usw. Video Games, Handschuh 9 DM, suche
SNES US, Turtle, Soccer, Holger ab 18 h. Tel.
0241/520710

Tausche Lotemptress dt, Space Quest 4 dt,
Mad TV, Rise of Dragon dt, Gateway to Sav.,
Frontier dt, suche Rollen-, Strategiespiele, B.
Rogers, SS2, M1TPL., A.O. Empire. Tel. 06021/
98946

Verk. Sega Master System 2 mit 5 Spielen z.B.
Sonic, Kick Off, Boxen W., Karsten Schmidtke,
Krusensternstr. 25, Rostock. Tel. 0161 1/430386
ab 350 DM

Suche Neo-Geo + Spiele, Mega Drive + Spiele,
S NES, NES + Spiele, GB + Spiele, ganze
Modulsammlungen. Tel. 04521/71497 ab 19 h

Kaufe, verk., tausche Module und Gerate fir
alle Systeme. Tel. 089/1403732

intendo User Club sucht noch Mitglieder Syste-
me: GB, NES, SNES, Infos gg. Ruckumschlag
bei: Tobias Mérker, Stettiner Weg 22, 4690
Herne 1

Obermotz! Pinnwand! Das Kleinanzeigen-Kon-
takt-Mag. fir Videospielefreaks. 14tagig. Nur 3
DM pro Monat. Infos: A. Becker, Kilianstr. 51a,
5400 Koblenz. Tel. 0261/24615

Wer tauscht Indy IV oder Larry V gg. Indy lll
oder Ultima Underworld? Tel. 04488/71357.
Fragt nach Resa

Turbo-Power-CC (Ami & IBM) sucht standig
Gberregional neue Mitglieder (auch andere
Clubs) fir Info & Datentausch. Info gg. RP bei:
T. Piontek, Reuterstr. 4, O-2060 Waren

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB3 das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von

urheberrechtlich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen das Urheberrechtsgesetz und
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei VerstoBen mu mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,-

gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht

und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen

noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften flr lhre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daf3 Raubkopien angeboten

werden.
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Wollen Sie Spiele fir S-NES, NES, GB, GG,
MD, MS, Engine und PC tauschen, kaufen oder
verk.? Tel. 09082/1588 oder 1201

Verk.f. NES z.B. NHLPA Hockey 80 DM, Smash
TV 55 DM, NCAA Basketball 75 DM, Sonic 2 f.
MD suche Sim City dt. Tel. 08064/1007 Huber

Tausche Super Tennis gg. Sim City. Tel. 04181/
36821.

Tausche Super NES mit 2 Joypads Universal
Adapter und 6 Spielen z.B. Best of the Best
Pilotwings usw. gg. Neo Geo wenn mgl. Pal.
Tel. 089/6920490 ab 16 h

Kauf/Verk. S-F., NES, MD-Module und
Konsolen. Auch Bestande. Tel. 0212/208689

Tausche Turtles in Time Prince of Pe
Castlevania 4, Dunkshot, SF Soccer, st
Sim City di. Parodius, Soul Blazer US
Quest, Tennis. Tel. 02064/53958

Verk. und tausche Spiele und Zub. fir US b
MD, Super NES, habe: Street F. 2, T2 Arc
Cabal, Zapper, Laserscope, R. Co., u.v.m
0821/572736

Verk. GG M.D. und SNES Module zu S
Tiefpreisen, 1 Joypad flr SNES und ein Jz
Adapter fur MD. Tel, 0551/97837 Anrufb.

Biete: Supernintendo neu, suche preisgtit
Farb-Bildschirm fir Commaodore 286, evt
Wertausgleich, Franke, Tobias Gubenerstr
0-8036 Dresden. Tel. 0351/2742681

Achtung! Videospiele machen einsam! Aber
jetzt die Chance fur einsame Herzen! Ihr ruft
mich an und wir reden mal zusammen Ubers
Module tauschen. Tel. 05021/13259

Verk. Super N. inkl. Super Mario Wi
Controller, AV-Kabel, flir 2560 DM, ein Mong
Kubin Mare, Lindenstr. 9, 4137 Rheurdt II.
02845/60028

Verk. Mariokart 70, Turtles 65, o. Verp.,
Castlevania, R.Beat, Rampart, Kin 0.K. je 35,
Gamegear, Sonic 2, Shinobi 2, P.W., TV Tuner
usw., 0. Verp., Anl. 440 DM. Tel. 0941/997301

Tausche, verk., kaufe SNES-Spiele, h
Streetfighter, NHLPA, Amazing, Tennis,
che: M.M., Jimmy Connors, Star Wars.
09126/9910 Ralph

Folgende Spiele zu verk. Parodius orig. jp. 70
DM, Super R-Type, Super Soccerdt. je 60 DM.,
Tel. 07663/3644 ab 17 h Stefan

Verk., tausche SNES, Neo Geo, PC Engine,
Turbo Duo Spiele, suche fur SNES Top Gear
und Final F. Guy zahle sehr gut. Tel. 07151/
58072 16-20 h

Verk. firs S-NES Super Prob. F-Zero, SuperS.,
alle dt. und Super Castlevania am flr jew. 80
DM. Tel. 02823/6122 Bjém

Suche GB, Nintendo, Super Nintendo, M.D.
und Neo Geo Konsolen und Module. Auch
groBe Mengen. Tel. 02307/42454

Obermotz! Pinnwand. Kleinanzeigen- und
Kontaktmag. fir Videospielefreaks, alle Syste-
me 14tagig. Nur 2 DM/Monat. Infos: T. Winter,
A.d. Bitz 10, 5400 Koblenz

Kaufe, tausche Super NES Spiele, zahle b
50 % des NP. Tel. 0421/451084

Super Nintendo PAL-Vers., verk. F-Zero 7¢
per NN. Verp. nicht vollstandig. Tel. 06
33368 S. Bohrer

Neueste Super Nintendo Module z.B. Star W
Tiny Toons, v.m. Alle Module nur 80 DM,
sche und verk. Tel. 04489/6225 ab 19 h

Kaufe, verk., tausche, alles fir PC-Engine,
Super NES, Nec-Geo, GB, Gamegear, L
NES, Master-System, kaufe ganze Besta
Tel. 089/1403732

Verk. GB + 9 Games, z.B. Parodius, Nemes
Turtles 1+ 2, usw. Gamel. VHB 420 DM, \
Lynx + 8 Games, VHB 400 DM, verk. div. S
NES Spiele. Tausch Neo Geo Spiele. Tel.
4701827

Super NES, FAM Module ges. auch Bestande,
suche auch Mega Drive. Tel. 0212/208689

Verk. Super NES Super Mario Kart fir 90 DM.
Tel. 02327/53376 Wattenscheid

Verk. T. Toon, Dragons Lair, Final F., Fatal
Fury, Mario World mit Komplettidsung, alle
Welten. Tel. 08142/17369

Tausche, verk., kaufe Super NES, Spiele, habe,
Fatal Fury, Rampart, Super S., ng-
Commander, suche Super S., Sim City, US,
Super P. Tel. 05502/3556 Reiner ab 18 h

Verk. f. Super NES: Pilotwings, Zelda 3, Super
S., Super Tennis u.a. je 60 DM, alle dt. Tel.
02256/1319 :

Diverses

Neo-Geo: Suche Spiele auch ganze Samn
gen, verk. auBerdem View-Points. Tel. 08
2951ab 18 h

Verk., tausche und kaufe standig PC, S-t
PC-Engine, MD, MS, GG, GB und Turbo
Spiele. Tel. 09082/1588

Achtung:

gerechnet werden.

werden.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam,
urheberrechtlich geschitzter Software nur fur Originalp

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten vor
kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verst¢

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am
erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem k
und geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmt

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Rat
noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir Ih

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffen
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Schiffe

Taskforce

1942. |

Adventures: {8 Po Hightights'®
Sherlock Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im
Holmes, Test - das beste Rollenspiel aller Zeiten/ Spiele
Curse of des Jahres - Power Play die Highlights ‘9]

Enchanthia v. a.. Rollenspiele: Might &
Magic 4, Darklands, Legacy. Die Amigo-
Meister: Psycnosis. AuBerdem Erste Infos

zv Lemmings 2.
e ™ :(\
2 1 FACTION- !‘_
Rampart™-  §RE:EE
der Takfik-  § 3
Kniller. LUST AUF
Lsmgen LOSUNGEN
v "Fire&lce" !
"Amberstar”
und jede  EES

Menge Cheats und Kniffe. Alles iber don
Cyberspace- Filmhit ‘The Lawnmower Man".
Randale im Raum: "Super Aleste’, "Last Resort"

Lucasfilms §
Advenfure-§
Krdnung:
Indiana-
Jones 4.
Pixel-
olympiade: \
70 Sport-Spiele im Uberblick.

Red-Baron-Nachfolger “Aces of the

Pacific" im Test. Mariokart,

(ar & Driver,
Lotus 3, Red
Zone, Im

End-Amiga,
Erste Infos

zum Star Wars-Simulator, Welt der Spiele:
Bericht von der London-Messe

Telefonische Bestellungen bitte unter 089 - 240 132 28
aufgeben. AuBer den hier aufgefiihrten Ausgaben kannt Ihr
auch noch Heft 11, 12/90und 1, 2, 3, 4/91 unter

der genannten Telefonnummer anfordern. Ansonsten
Coupon ausfillen und schicken an: Power Play Leser-

service, (5J Postfach 140 220 in 8000 Minchen 5

Blick in die
Zukunft:
Trendware.
Black Crypt:
Furioses
Rollenspiel
fiir alle Amigo®=s

Fans. A-Train: Exklusiv - Maxis neve
Simulation. 25 Jahre Enterprise: Star Trek
im Test

Rollenspiel-

Cocktail:

Ultima

Underworld - [

Amberstar - Abandoned Places -

Knightmare/ Players Guide/ Handheld- ;'omer:

Neuheiten fiir Game Boy, Game Gear un :

Lynx/ Krawall im All: Buck Rogers 2 fﬂ: %g:’:: :
zung der
Kosmos-
Komédie.
Stimmungs-
macher. High-
End-Spiele.

f Bard's Tale 4: Die Rollenspiellegende im
Spiele- neuen Look. Endzeit: Spielideen auf dem
Paradies: Priifstand
Jﬂ{; nem.;j _

[N OL g LI ONHEART Kpc ks e
Messebe- Y %1‘1 \E /
it (55 R R e A W ;i /

in Chicago, ~EEE——= - ; a ;
Thalion’s Turrican-Killer: Lionhear!. T :

Nemesis 2
und viele
andere
Knaller fiir
Game Boy.
Exklusiv:
Wizardry 7:
neue Features,
schane Grafik,
mehr Monster. Grofer Bericht von der London-
messe. Tag der Abrechung: Terminator 2

Exclusiv: Maxis neve "Sim"Spiele,

g "WIZARDRY 7
Sim Life & Simm Farm Tt

Software

des Grauens: ..
sin !:;'if;.rer '

urch die

Gruselspiele. RITSCHE-RATSHE,
Sim Ant, Aol = e ABER 5
der orginelle KEINER HAT GEAH,
Nachfolger zu Sim Earth. Battle Isle, der ANSTRENGEND

Strategiekniller im Test

/
7
Ich bestelle fiir 6,50 DM pro Exemplar:
Ausgaben POWER PLAY Nr.
o e — Ausgaben POWER PLAY Nr.
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Gesamtbetra

(22l 3, OM Vorsodkaston)
Name, Vorname
StraBe, Hausnr.

PLZ Wohnort

Schickt den ausgefiillten Coupon an: Power Play Leserservice, (5J Postfach 140 220, 8000 Minchen 5.
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Ein Umzug kann ganz schén nervenaufreibend
sein. Besonders, wenn das neue Heim eine
uralte, unheimliche Villa in New England ist,
die Sie geerbt haben. Véllig arglos ziehen Sie
dort ein, ohne zu ahnen, dafl die Geister Threr
bosartigen Vorfahren darin herumspuken.
Jahrhundertelang haben sie Pline geschmiedet,
um Sie hierher zuriickzulocken. Und sie
beabsichtigen nicht, Sie entkommen zu lassen ...
zumindest nicht lebend.

Wenn Sie die Spannung aushalten, setzen Sie
Thre magischen Fihigkeiten gegen widerliche

B T
af";fi'af"-' .

.
e
A, e
o T
£, W

Nur zuhause finden Sie Ruhe ... ewige Ruhe!

steinerne Teufelsfratzen und todliche Blutsauger
ein. Besiegen Sie die lauernde dimonische
Macht und ihre schaurigen, gespenstischen
Helfer, die in den diisteren Ridumen ihr
Unwesen treiben. Ihr Leben hingt davon ab!
Aber vielleicht ist der Tod das kleinere Ubel,
wenn Thnen sonst nur noch Ihre grofite Angst
bleibt - die Angst vor dem Unbekannten.

Eigener Herd ist Goldes wert? Dachten Sie ...




Dickhauter

Die Lage inm MHittelneerrau

Ron Karth
Stadte
a7

Das Mittelmeer im strategischen Uberhlick

Hannibal

Hannibal? Ach, der mit den
Elefanten. So wird es
wohl den meisten von uns
gehen, selbst wenn wir nicht
standig in der Geschichtsstun-
de geschlafen haben. Bis auf
seinen spektakularen Uber-
gang uber die Alpen ist von
diesem karthagischen Feldher-
ren wenig in der Erinnerung
haften geblieben. Dabei ist
Hannibal einer der wenigen
Kriegsherren, die den Rémern
empfindliche Verluste beige-
bracht haben und sogar die
reelle Chance hatten, das
rdmische Imperium zu vernich-
ten. Wer es ganz genau wis-
sen will, die punischen Kriege
und alle Ereignisse der Jahre
221 bis 183 vor Chr. hautnah
erleben mochte, darf jetzt in
Hannibals Ful3stapfen treten.

Starbytes computerisierte
Geschichtsstunde versetzt uns
hinter die Menukontrollen der

karthagischen Legionen, die
sich gerade von Nordafrika
aus aufmachen, um in Europa
fur anhaltende Unruhe zu sor-
gen. Wie jeder rechte Strate-
ge, verschieben wir unsere
menschlichen Schachfiguren
auf einer zoomfahigen Land-
karte des Mittelmeerraumes.
Fur jede Stadt, jedes Land und

Alle Wege fuhren nach Rom: unsere Legionen unterwegs

Mausen nicht. Ein
Starbyte-Spiel ohne
groBeren Wirtschafts-
teil ist fast undenkbar.
Auch als antiker Han-
nibal werdet |hr um
das Bilanzieren von
Konten und das ge-
schickte Verschieben
von héheren Geldbe-
tragen nicht herum-
kommen. Nur auf die
Sabotage des Gegners missen
wir diesmal verzichten —. Der
Kriegsheld von damals agiert
nicht im Verborgenen, sondern
schickt den Feinden gleich eine
ganze Armee auf den Hals. Hier
findet sich auch der wesentliche
Méakelpunkt: Ich hatte mir eine
etwas intensivere Einmischung

Der Kater 143t das | 3 -

computerspiele/tests

in die Kampfhandlun-
gen gewlinscht. Sechs
unterschiedliche For-
mationen nutzen sich
bald ab, und man ver-
mif3t dann den re-
schen Hexfeld-Kampf,
den vergleichbare
Konkurrenzprodukte,
beispielsweise von
Koei, serienmafig bie-
ten. Am besten fahrt
man mit Hannibal,
wenn man das Programm als
geschichtliche Wirtschaftssimu-
lation mit kleinem Strategieteil
versteht. Finanzielle Informatio-
nen gibt's reichlich, das Wirt-
schaftsmodell ist anspruchsvoll
bis schwer und der historische
Hintergrund ein Musterbeispiel
fur saubere Recherche.

Einkaufs-
bummel:
Wir
riisten
die
Armee
aus.

jede Legion halt das Pro-
gramm reichhaltige und jeweils
aktualisierte  Informationen
parat. Besondere Aktionen im
Spiel, wie etwa diplomatische
Verhandlungen, Belagerungen
oder Plinderungen werden
durch Zusatzgrafiken belohnt.
Da sich auch Altheld Hanni-
bals Kriegskasse nicht von
alleine fillt, heiBt es, Steuern
pressen im Reich und eisern
haushalten. SchlieBlich verlan-
gen die Krieger an jedem
Ersten ihren Sold und fur Ver-
pflegung, Pferde, Schiffe und
Elefanten will auch gesorgt
sein.

Trefft Ihr auf eine feindliche
Armee, durft lhr zwischen

o RATHAGISHES. ITPERIUN

Ansd |31 M v

h m e :3 .
b ""?m(a
mfnﬁ!'m«p: i

- pudeEt

stiir au- smu i

w !ah‘g“ nnt p .}

sechs klassischen Angriffsfor-
mationen wéhlen, der blutige
Rest wird vom Computer tber-
nommen. Leider ist es mit den
forschen Prigeleien nicht
getan. Nur Krieger, die auch
das Handwerk des Buchhal-
ters beherrschen, bleiben lang-
fristig erfolgreich. So kénnt Ihr
z.B. bestimmte Stadte wirt-
schaftlich fordern oder Geld
aus der Imperiumskasse in die
einzelnen Kriegskassen trans-
ferieren. vw

Genre: Strategie
Hersteller: Starbyte
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Starbyte

MS-00S  61%

Grafik: 58% Sound: -
Schwierigkeit: schwer

Minimal: 286er mit 16 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Maus

Geplant fiir: Amiga
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Unternehmen Zukunft

pROPAL

Transarctica

Simarils Transarctica bietet
einen tiefgehenden Ein-
blick, wie unsere Welt in eini-
gen hundert Jahren aussehen
wird. Nach einer grandiosen
Klima- und Nuklear-Katastro-
phe gegen Ende des 20. Jahr-
hunderts schickte sich die
Menschheit an, die immer
heiBer werdende Welt ein
wenig abzuklhlen und den
Treibhauseffekt ins Gegenteil
zu kehren. Ihr werdet in eine
Zeit versetzt, in der die neuen
MaBnahmen grindlich FuB
gefaBt und unseren Planeten
zu einer erneuten Eiszeit ver-
donnert haben. Die alles
beherrschende Viking Union,

auch bekannt als die Eisen-
bahngesellschaft schlechthin,
regiert und kontrolliert das ein-
geschneite Leben. Eure hero-
ische Aufgabe besteht nun
darin, der mittlerweile eis-
geklhlten Erde wieder ein
wenig Sonne zu verschaffen
und mit einem versteckten
Laser ein fetziges Loch in die
kinstliche Atmosphare zu brut-
zeln. Doch bis zum geheiligten
Laser ist's ein weiter Weg, auf
dem Ihr als Lokflihrer eines
riesigen Zuges fleiBig mit
Waren handelt, gegen Viking-
Union-Ziige kampft und diver-
sen Hinweisen auf den Laser
oder dessen Schépfer nach-

Grafisch

{ kommt viel
Atmosphare
riiber: Das
| Titelbild

| stimmt eisig
i ein.

o Die
Ubersichts-
karte gibt
sich grafisch
eher schlicht,
bildet aber
den Mittel-
punkt des
Spiels.

g g
COORD IHATES POIUNT
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Zugegebenermafen
schlagt Transarctica
unbedarfte Spieler
schnell in seinen
Bann: Schéne, eisig
atmosphérische Gra-
fiken beschworen die
zukunftige Eiszeit
zumindest fur eine
gute halbe Stunde
herauf und lassen uns
frohlich den Blade-
runner der Eiszeit
spielen. Ist man Uber dieses Sta-
dium jedoch hinaus, fihrt kein
Weg an der Ernichterung vor-
bei: Spielerisch klaffen in Trans-
arctica nicht wenige Licken. So
irt man anfangs méchtig verwirrt
durch die Landschaft und weil3
kaum, was zu tun ist. Selbst froh-

sinnige Entdeckerna-
turen werden uberfor-
dert. Zudem féallt der
eigentlich motivieren-
de Adventure-Part viel
zu mager aus, so daf3
wahrend des Spiels
lediglich der eigene
Unterhalt erhandelt
und allen Gefahren
getrotzt werden muf.
Die Devise lautet
schlicht und ergrei-
fend: Rumgurken und uberleben.
Fir ein ausgewachsenes Stra-
tegiespiel ein eher unpassendes
Konzept. Der Athmosphéare-
Bonus buddelt den eingeschnei-
ten Spielspal3 jedoch noch ins
bessere Mittelfeld. Etwas mehr
Feinarbeit hatte nicht geschadet.

R R R SRRk

Wer ist hier der BoBi?

Im Kommandoraum geht's heiff
her - Spione wollen bezahlt und
Feinde iiberwacht werden.

jagt. Dabei agiert Ihr gréB3ten-
teils auf einer zugeschneiten
Landkarte, gebt Richtung und
Geschwindigkeit Eures Zuges
vor, stellt die Weichen nach
Belieben und tuckert von Stadt
zu Stadt. In einigen Ortchen
dirfen Waren in anderen
Eisenbahnwaggons ge- und
verkauft werden. Andere Stad-
te dienen lediglich als Infozen-
trale, Sklavenmarkt, Werkstatt
oder Mammutzuchterei. Wer
will, darf auch den einen oder
anderen Spion aussetzen, der
Euch regelmaBig Informatio-
nen zukommen |aM3t.

Auf Eurem Weg durch die
Eiswelt trefft Ihr auf zahlreiche
Monster oder Piraten, die Euch
anzufallen und zu berauben
gedenken. Kreuzt ein Viking-
Union-Zug den Weg, wird in
Echtzeit losgemeuchelt. Wag-
gons werden gesprengt,
Waren erbeutet und gegneri-
sche Sturmtruppen via Kanone
auBer Gefecht geschossen.

Da die Laserhatz nicht an
einem Tag durchgespielt ist,
darf der Spielstand jederzeit
gespeichert werden. kn

Via Mausklick kauft Ihr
handelsiibliche Waren ein

Genre: Strategie
Hersteller: Simarils
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Selling Points

AMIGA 61%

Grafik: 64% Sound: 39%
Schwierigkeit: einstellbar
Minimal: 1 MB

Unterstiitzt: Zweitlaufwerk

MS-008 ~ 61%

Grafik: 66% Sound: 42%
Schwierigkeit: einstellbar

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KB, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
Adlib, Maus

Geplant fiir: ST, Mac




Rettet die W(h)ale

Je nach Planet variieren die Dungeons in Form und Farbe

Whale's Voyage

Irgendwann gegen Ende des
21. Jahrhunderts geht's den
Bewohnern unserer Milch-
stralBe machtig gut. Innerhalb
der galaktischen Konfoderati-
on existieren weitreichende
Handelsbeziehungen — die
Regierung hat das weitraumi-
ge Leben und die Raum-
Hanse voll unter Kontrolle. Zu
dieser Zeit raufen sich vier
wagemutige Kumpels in einem
entlegenen  Sonnensystem
zusammen, erstehen mit dem
letzten Geld einen alten Raum-
klipper und wollen nun das
groBe Vermbgen machen.
Dank unvorhergesehener Er-
eignisse stolpern die Jungens
jedoch in eine groBangelegte
Intrige der Regierung und wer-
den darin verwickelt. Und wie
kénnte es auch anders sein:
Ihr muBt die kleine Party zu
heldenhaftem Ruhm fuhren,
und die Verschwérung auf
oberster Ebene gekonnt verei-
teln.

W EETTEEE K

a9

High-End-Supermark

t: Gehirnimplantate bringen

Vor Spielbeginn wird natur-
lich die Crew zusammenge-
stellt: Ihr entscheidet Euch fur
Eltern, Schule, Uni und gebt
Euren vier Mannen den jeweils
passenden Beruf. Dabei wahlt
Ihr unter Kopfgeldjagern, Psio-
nikern, Soldaten oder Medizi-
nern aus. Endlich auf der
Whale angekommen, dem
bel zugerichtetem Gebraucht-
raumer, steht Ihr vor riesigen
Geldproblemen. Diese lassen
sich jedoch durch verschieden-
ste Methoden lésen. Zum
einen bietet die Whale die
Mdoglichkeit des Beamens. lhr
beamt Euch in eine Stadt des
jeweiligen Planeten und tram-
pelt nun durch das dazugehori-
ge 3-D-Dungeon. Verschiede-
ne Auftrage diverser Passan-
ten bringen Geld und natiirlich
Informationen (ber die Ver-
schworung. Meist sind solche
Auftrage planetenlbergreifend.
Zwischen den sechs Himmels-
kdrpern Eures Sonnensystems

o
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Geld

Kaum zu glauben,
aber die 6sterreichi-
schen Computerspiel-
neulinge Neo haben
es geschafft, Han-
dels- und Rollenspiel-
elemente gekonnt mit-
einander zu verknuip-
fen. So muB das
Startkapital erst in den
Dungeons verdient _ i
werden, nebenbei ©
l6sen wir die ersten
Ratsel und werden vollends in
die Story integriert. Aus dem
mageren Startkapital 148t sich
mit Kaufmanns-Feingefihl eine
ganze Stange Geld verdienen,
indem lhr die richtigen Waren zu
den richtigen Planeten befordert.
Mit diesem Geld wird wiederum
die Whale und die gesammelte
Mannschaft mit den feinsten
Errungenschaften der modernen

computerspiele/tests

Technik ausstaffiert.
Der Rollenspielteil ist
durchdacht, die Ratsel
verstandlich und nicht
allzu knifflig. An eini-
gen Stellen offenbart
das Spiel jedoch seine
Mankos. So ist die
Steuerung des Echt-
zeitkampfes mit dem
Joystick recht gewdh-
nungsbediirftig und die
relativ groBen Dunge-
ons sorgen anfangs fiir gepfleg-
te Verwirrung (wohin zuerst?).
Technisch Uberzeugt Whale's
Voyage mit netten Soundeffek-
ten und passender Grafik. Die
Dungeons und die darin wan-
delnden Personen haben wir
jedoch schon schoner gesehen.
Amiga-Rollenspielern, die nichts
gegen Wirtschaftssimulationen
haben, missen zugreifen.

Gefundene

Gegensidnde
diirfen untersucht
werden

b
I

iLdib]i=4

darf nun gependelt und zur
Kassenaufbesserung auch mit
einer Vielzahl von Waren ge-
handelt werden. Mit dem Geld
lassen sich vielerlei Ausri-
stungsgegenstande flr die
Mannschaft oder den Raumer
einkaufen. Ab und an pie-
sacken Euch kleinere Piraten-
horden, die in einem Strategie-
kampf erledigt werden mus-
sen.

Gesteuert wird Whale's
Voyage komplett mit dem Joy-
stick. Kémpfe in den Dunge-
ons werden in Echtzeit veran-
staltet. Auf der Reise von Pla-
net zu Planet darf naturlich
jederzeit der Spielstand ge-
speichert werden. kn

Ol 2 ]

#EN Feucht: Dieser
4| Planet verfiigt iiber
+| gewaltige Wasser-
| Ressourcen — die

Dungeons sind

4| dementsprechend

walrig gehalten

g Strategisch: Der

g | Weltraumkampf
erfordert takti-
sches Feingefiihl
und nicht wenig
Gliick.

Genre: Rollenspiel
Hersteller: Neo
Zirka-Preis: 100 Mark
Testmuster: Neo

AMIGA  70%

Grafik: 65% Sound: 43%
Schwierigkeit: mittel
Minimal: 1 MByte

Unterstiitzt: mehr Speicher,
Festplatte (1,5 MByte)

Geplant fiir: MS-DOS
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Kerzenstander

a4

Karg aber herzlich: Magic Candle 3 ist nicht jedermanns Sache.

Magic Candle 3

Neben berihmten Rollen-
spielserien wie Ultima,
Wizardry und Eye of the Be-
holder fristen weniger bekann-
te Reihen im schlimmsten Fall
ein unbekimmertes Mauer-
blimchendasein. Eine Saga,
die vor allem bei den Freaks in
den USA in Ehren gehalten
wird, ist Mindcrafts Magic-
Candle-Reihe, die jetzt in die
dritte Runde geht. Wie schon
aus dem zweiten Spiel ge-
wohnt, orientiert sich auch
Magic Candle 3 deutlich am
Origin-Vorbild Ultima. Ihr steu-
ert eine Party von bis zu sechs
Charakteren tber einen Fanta-
sy-Kontinent, der aus der Vo-
gelperspektive gezeigt wird.
Jeden der potentiellen Crew-
Kandidaten koénnt |hr per indi-
viduellen Skill-Points Euren
Bedurfnissen anpassen, bevor
das Spiel beginnt. Habt |hr die
komplette Truppe beisammen,
gibt's von der Kénigin des Mar-
chenreiches zunftige Auftrage.

Seid Ihr unterwegs, wird die
Gruppe in einem Ausschnitt-

fenster angezeigt und auch
dort durch die Landschaft
gesteuert. Per Klick auf ent-
sprechende Befehle zlicken
Eure Helden die Schwerter,
lassen einen Zauberspruch los
oder legen sich ein paar Stun-
den aufs Ohr. Wieder dabei:
Die Notizbuchfunktion. mh

Genre: Rollenspiel
‘Hersteller: Mindcraft
Zirka-Preis: 120 Mark _
Testmuster: Electronic Arts

MS00S  50% |

Grafik: 46%  Sound:
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286, 16 MHz,
640 KByte, VGA S

Unterstiitzt: Mehr Speicher,
Soundblaster, AdLib

Geplant fiir; - :

Die Zeichen der Zeit
scheinen an den Pro-
grammierern der
Magic-Candle-Saga
spurlos voriiberzuge-
hen. Zwar wird VGA-
Grafik, genauso wie
bekannte Soundkarten
und die Maus als nitz-
liches Eingabeinstru-
ment unterstitzt, aber
technischen High-End- §
Spielen wie Ultima =F&%=
Underworlds reicht auch der
jungste Magic-Candle-Teil nicht
das Wasser. Obwohl auch spie-

A

lerisch keine Novitat,
bietet Magic Candle 3
vor allem Hardcore-
Fans ein zilnftiges
Aufgabengebiet.
Schon wegen des
happigen Schwierig-
keitsgrades und dem
vertrackten Kampf-
= system fuhlen sich
' eher eingefleischte
Veteranen der Serie
zu Magic Candle 3
hingezogen, die dann aber fir die
nachsten Wochen einiges zu tun
haben drften.
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Flashback

Habt Ihr Euch schon ge-
fragt, warum in den Fuh-
rungsetagen der Wirtschaft
und Politik ab und an fatale
Fehlentscheidungen gefallt
werden? Der Spezialagent und
Physiker Conrad entdeckte bei
einem Experiment mit seiner
neusten Erfindung die bittere
Erklarung fur das "Versagen"
einiger Personen: Es sind ge-
tarnte AuBerirdische, die ihre
machtvollen Positionen nut-
zen, um die Menschheit zu
vernichten. Durch seine Ent-
deckung wird Conrad fir die
auBerirdischen Rankeschmie-
der zum Risiko — sein Todes-
urteil. Mit einem Anti-Gravitati-

ons-Motorrad kann Conrad
noch gerade entkommen, wird
aber Uber einem Dschungel
abgeschossen. Ab hier Uber-
nimmt der Spieler die Kontrol-
le des Physikers. Sechs riesi-
ge Level voller todlicher Schi-
kanen und ehrgeiziger Sicher-
heitsbeamten erwarten Euch —
ganz zu schweigen von den
existenzbedrohten Aliens.
Conrads physische Fahig-
keiten sind fur einen Compu-
terspielhelden enorm: Er kann
in verschiedenen Geschwin-
digkeiten laufen, springen und
Uber den Boden rollen. Per
Druck auf die Leertaste zickt
Conrad seinen Automatikrevol-

Selten habe ich ein
Spiel mit dichterer
Atmosphare gespielt
als Flashback. Wie
schon der Delphine-
Vorgénger Another
World/Out of this
World 143t sich das
neueste franzdsische
Action-Adventure
nicht mit anderen
Spielen vergleichen
und entwickelt seinen
eigenen Charme. Zudem ist
Flashback spannend und gra-
fisch opulent verpackt: Der
Hauptdarsteller ist atemberau-
bend fllissig animiert — ein gewis-
ser Prinz aus Persien kann hier
nur anerkennend den Turban
zucken. Die interessante Scien-
ce-fiction-Story wird durch infor-

AT
(SUous)

computerspiele/tests

mative Zwischense-
quenzen unterstrichen
und |aBt den Spieler
néchtelang vor dem
Monitor kleben. Ganz
fehlerfrei ist Flashback
jedoch nicht: Wenn
man in eine tddliche
Falle latscht oder
einen Abhang runter-
_ starzt, muf3 der Level
- komplett neu begon-
nen werden und die
Ratselnusse beschranken sich
in der Regel auf das Finden und
den richtigen Einsatz von Gegen-
stdnden. Fur Another-World-
Veteranen ist Flashback sound-
so ein "Must-Buy". — Alle ande-
ren sollten schleunigst ein Pro-
bespiel wagen: Flashback ist ein
Softwarehéhepunkt.

ver und in einem Inventory-
Fenster kénnt Ihr aufgenom-
mene Gegenstédnde auswah-
len und benutzen. Conrad
kann zum Beispiel durch einen
geschickten Steinwurf Feinde
ablenken oder mit Personen
einen Tauschhandel betreiben.

Neben einer ausgepragten
Feinmotorik miissen Flash-
back-Spieler auch mit einer

Conrad B. Hart bleibt nichts erspart: Im Alien-Hauptquartier wartet allerhand Getier.

Flashback bietet
tolle Animationen,
aber kein
Scrolling:

Der Bildschirm
wird seitenweise
umgeschaltet.

Portion Knobeltalent fir das
Absolvieren mehrerer Ratsel
gesegnet sein. Ein spitzer Blei-
stift fir das Zeichnen von Le-
vel-Karten gehort ebenso zur
Grundausstattung. Neben dem
fallenreichen Dschungel wartet
noch ein Auftritt als Hauptdar-
steller in einer futuristischen
Fernsehshow a la Running
Man und das Showdown in der
Zentrale der AuBerirdischen.
Jeder bereits absolvierte Level
|anst sich mit einem vierstelli-
gen PaBwort anwahlen.
Getestet haben wir das fran-
zosische QOriginal — aber keine
Bange, eine komplett deutsche
Version ist in Arbeit. s
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SOFTP_WER
Berlin

Top 10 IBM / PC

Ultima Underworld 2 109,-

Comanche DT. 109,-
Populous II 99,-
Burning Steel DT. 99,
Inca DT. 119,
Stunt Island 109,-
Car & Driver 99,-
Sim Life 99,-
Harrier Jump Jet 119,-
F-15 Strike Eagle 3 119,-

Lager an PC Spielen

wird garantiert !

Wing Commander DT. 99,
Indiana Jones 4 DT. 99,

History Line DT. 99,
A-Train 99,-
Sim Earth DT. 99,
Das schw. Auge 1 MB DT. 99,
XCopy Tools DT. 75,
Street Fighter 2 69,-
Comp Pro Mini ab 25,
Nicky Boom 65,-

Alle Preise inclusive

Porto + Verpackung

* Preisinderung und Irrtum vorbehalten

Soecial News

Alle Kunden, die ihr
History Line fiir Amiga vor
dem 20.1.93 bei uns erwor-
ben haben, bitten wir unter

Vorlage des Kaufbeleges
zum Umtausch

C)F’ Tf('ﬁ'ﬁl«lE R

Jetzt auch in BTX
*SOFTPOWER#

Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18c
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 20 57
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56
110

GroB Electronic

Hardware - Software « Zubehor

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Héandler-Anfragen
erwiinscht!
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Grof3 Electronic
Versandzentrale
Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99
Telefon 0 8582/86 39
Telefax 0 8582/86 25
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Noch der Spieler freudig lacht, doch bald er in eine Mauer kracht

Fly Harder

Das Thargoid-Imperium hat
den blihenden Planeten
Zarkow erobert und neun lei-
stungsstarke Reaktoren instal-
liert, die wie ein Staubsauger
wertvolle Energie und Rohstof-
fe abziehen. Der Kommandeur
des Raumkreuzers lrata will
dieses nicht dulden und
schickt funf kleine, mit Laser-
kanone bewaffnete Raumschif-
fe auf die Plantenoberflache —
doch mit Laserbeschul3 kann
man den Reaktoren besten-
falls Kratzer zufligen, zerstort
werden sie nur durch extreme
Uberhitzung. Zu diesem Zweck
muBt Ihr mit Eurem Raum-
schiff Energiespharen aus ihrer
Halterung lésen und zum
Reaktor flihren — keine leichte
Aufgabe, denn die auf Zarkow
herrschende Gravitation ist
genauso unerbittlich wie die
groBe Thargoid-Armada. Zu-
dem sorgen Magnetfelder und
Laserschranken fliir Schweil3-
ausbriche beim Spieler.

Euer Raumschiff beherrscht
die 360-Grad-Rotation. Bewegt

Fly Harder wirkt wie
ein Relikt aus langst
vergessenen Tagen.
Unterschiede zu alten
Gravitationsspielchen
(zum Beispiel Thrust)
halten sich in Grenzen
und die solide, wenig
abwechslungsreiche
Grafik halt einem Ver- |
gleich mit neuen, trick-

dukten keinesfalls

stand. Neun Level (mit PaBwor-
tern anwahlbar) sind zudem nicht
berauschend viel — dafir ist das

X
reichen Amiga-Pro- \\

lhr den Joystick nach oben,
zlundet die Dusenturbine und
beschleunigt das Schiff in die
gewlinschte Richtung. Aber
Vorsicht: Bremsklappen wur-
den bei der Konstruktion ver-
gessen, allzu schnelle Mand-
ver lassen Euch an den Level-
Wanden zerschellen. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Starbyte
Zirka-Preis: 90 Mark

Testmuster: Starhyte

A%

Schwierigkeit: schwer
Minimal: 1 MByte
Unterstiitzt: Zweitlauiwerk
Geplant fiir: C 64

b

Spiel derart schwer,
. daf3 Durchschnittsta-
i lente schon bei der
¥ zweiten Mission schei-
tern: Die Laserschran-
ken schalten rasend |
schnell, bereits erle-
digte Gegner tauchen
wieder auf und die
Tragheit des Raum-
schiffes macht den
Frustbi3 in den Joy-
stick unausweichlich.
Fly Harder hat einen gewissen
Charme, ist als Vollpreisspiel
aber kaum zu empfehlen.
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Einige Schnitzer triiben das Trolls-Spielvergniigen

Trolls

Halb Amerika "trollt" sich:
Trolls-Puppen, Trolls-Mas-
ken, Trolls-Comics — Trolls
uberall. Der Erfolg dieser nicht
gerade niedlichen Kobolde ist
unglaublich. Flair Software
bannte den haarigen Kinder-
traum auf den Bildschirm.

In sieben frei anwéhlbaren
Landern maBt Ihr eine be-
stimmte Anzahl Trolls-Sauglin-
. ge einsammeln und den Level-
Ausgang finden — danach
geht's in einen lohnenden Bo-
nus-Level. Das Spielzeugland
wird von Zinnsoldaten, Hupf-
ballen und sonstigem Krims-
krams beherrscht, im "Media
Land" hipft der Troll Uber
Gazetten und Videobander
und im "Cherry Soda Land"
badet unser Held mit Zitter-
aalen und Krabben in Kirsch-
brause. Habt Ihr auch die rest-
lichen vier Lander erfolgreich
durchquent, 6ffnet sich das Tor
zum groBen Finale im achten
Level. Unterwegs solltet Ihr
neben anderen Bonusgegen-
standen die extrahaltigen Luft-

SR e -

Meine Begeisterung
fur die Puppen halt
sich in Grenzen, das
Spiel schmeckt mir
schon eher: Trolls ist
vollgestopft mit ellen-
langen Levels, Hun-
derten von Gegen-
spielern und so man-
chem guten Gag -
aber der Feinschliff
fehit. Die Steuerung ist
hakelig und die Bewe-

ruckhaft. Fir die Grafik gilt der
Spruch "Zuviel des Guten": Farb-

( W"’—/ verlaufe im Hinter-

gung des Trolls beim Sprung  gerne, alle acht Lander werden

ballons einsammeln. Aber Vor-
sicht: Neben Sprintschuhen,
Jo-Jos und Fligeln sorgen
Negativextras fir Verwirrung.
Eine Straflingskugel verursacht
langsame Fortbewegung und
ein Glas Bier "beduselte"
Steuerung — Trolls sind eben
auch nur Menschen. js

L AMIER  BB%
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Dirk in Not: schine Grafik - iilzendesil

Dragon's Lair 3

The Curse of Mordread

Die kanadische Softwarefir-
ma Ready Soft ist fur
Computerumsetzungen der
Dragon's-Lair-CD-Automaten
hinlanglich bekannt. An den
spielerischen Qualitaten der
von Don Bluth geschaffenen
interaktiven Comics scheiden
sich jedoch die Geister. Ihr
greift in diesen "Film" lediglich
ein, indem lhr eine Taste zum
richtigen Zeitpunkt driickt, um
den Helden Dirk vor dem
sicheren Tod zu bewahren. So
kampft sich der Spieler durch
etliche Comic-Szenen, drickt
hier und da mal auf den Knopf
und hat alsbald gesiegt.

Der dritte Teil der Dragon's-
Lair-Reihe bietet spielerisch
nichts Neues: Ihr begleitet Held
Dirk knépfchendriickend durch
33 Comicszenen, in denen er
seine geliebte Daphne aus den
Klauen der grantigen Hexe
Mordread zu befreien hat.
Dabei taucht er in eine Zeitma-
schine, springt durch Dimen-

sionstore und kampft gegen
Wecker, Drachen und laufende
Spielkarten. "Gesteuert" wird
Dirk entweder mit Joystick oder
Tastatur. Habt Ihr eine Szene
gemeistert, darf der Spielstand
gespeichert werden. kn

grund, Gberladene
Szenarien und Ahn-
lichkeit zwischen

Freund und Feind
relativieren die guten
Aspekte — zum Bei-
spiel hibsche, ab-
wechslungsreiche
Zeichnungen und fast
ruckelfreies Scrolling.
Man spielt Trolls flr
eine Runde ganz

nur superharte Trolls-Fanatiker
bezwingen.

Ich hab's langsam
satt! Nach den hochst
schockierenden ersten
beiden Teilen besitzt
Ready Soft die Frech-
heit, den dritten Dra-
gon's-Lair-Teil mit sel-
bigem, stinklangweili-
gem Spielprinzip aus-
zustatten. Grafisch
mal wieder ganz ami-
sant, hat Ready Soft
es nicht auf die Reihe ™

gebracht, wenigsten ein wenig
Spiel a la Guy Spy in den Gra-
fik- und Sound-Speichermassen

zu verstecken. Man
schaut zu, drickt auf
den Knopf, schaut wei-
terhin zu, drlickt wie-
der auf den Knopf,
stirbt zur Abwechslung
mal und wirft das Spiel
alsbald ins Klo: Spie-
lerisch ist Dragon's Lair
3 das anspruckslose-
ste und dimmste Pro-
/  gramm, was mir seit
dem letzten Dragons
Lair durchs RAM hiipfte. Selbst
hartnackigste Grafikfetischisten
sollten das Geld sparen.
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LIRPA LIREPA: A NEW HOPE

SICORE:

5

Ein Panzer? Ein Traktor? Nein... Superstallion (eingelegt in 0l).

Lirpa Lirpa

VOr langer Zeit lebte auf der
Insel Lirpa Lirpa der gold-

gelockte Kénigssohn Séhnlein
Brillant ein sorgenfreies Leben.
Doch das Glick wurde jah
beendet: Der erfolglose Hei-
zungsinstallateur Wartin ent-
flihrte Séhnlein in seine von
Fett und Dichtungsmasse trie-
fenden Dungeons. Von nun an
muBte Soéhnlein Joysticks ab-
waschen und Bildschirme po-
lieren. Nur Knutella, die’hor-
mongestdrte Schonheitskoni-
gin von Lirpa Lirpa, vermiB3te
den Prinzen und lieB an der
Schulter des kauzigen Erfin-
ders Duisentrieb dicke Kroko-
dilstréanen kullern. Derart ange-
spornt bemihten sich Duisen-
trieb und sein Assistent Weitz-
bier redlich. Doch der greise
Duisentrieb war von beschei-
dener kérperlicher Konsistenz
und Weitzbier wirde allenfalls
fir eine Flasche Doppelkorn
sein Leben riskieren. Trotzdem
arbeiteten die beiden hart an

Fur dieses Desaster in
Diskettenform ware
sogar die Power-Gur-
ke noch eine unver-
diente Lobpreisung.
Die 7-H-Grafik ruckelt
sogar auf einem g8
i586DX4 mit 144 MHz 55

wie ein Dampfham-
mer, die Grafik — ins-
besondere die schau-
derhaften Hauptak-
teure — bestrafen das “"
Auge und die wirre Story ist ein
Attentat auf jeden denkenden
Menschen. Angesichts dieses

der einzigen Ret-
tung Soéhnleins,
einem galakti-
schen Retorten-
baby: Starker
als jeder Ele-
fant, schneller
als jeder Hengst
und behaarter
als jede Stech-
micke. Eure
erste Aufgabe
ist Weitzbier mit
dem Joystick
zum Generator-
Schalter zu fuh-
ren. Nicht gera-
de einfach,
denn Weitzbier
ist angeheitert
und jede Be-
rihrung mit ei-
ner der zahlrei-

chen Bierfla-
schen steigert
den Promille-

faktor und laBt Weitzbier star-
ker taumeln. Habt lhr den

programmtechnischen
Amoklaufs sollten die
Programmier auf
immer und ewig im
tiefsten Dungeon ein-
gekerkert werden. Der
ewig beduselte Weitz-
bier, der sadistische
Wartin und die unra-
sierte Knutella sind
. zudem keine Vorbilder
- fur die heutige Ju-
gend. Ich hoffe nur,

daf die Bundespriifstelle diesem

Softwareinferno ein baldiges
Ende bereitet.

112

Die Dungeonlevels
und Endgegner Win-
fried Wistfried lassen
das Spiel mit der
interaktiven Nasen-
wurzelklammer zu
einem  brachialen
Erlebnis  werden.
Kaum zu glauben,
aber der Program-
miertruppe RedAction
gelang es aus der
durftigen Story einen
spannenden Spielemix zu zau-
bern. Die Actionsequenz mit
Superstallion glanzt in saftigen
Scrolling und gibt auch den einen

oder anderen Blick auf
Knutellas rosige Run-
dungen frei. Etwas
unglucklich sind die
Anleihen an realen
Personen: Der in Lirpa
Lirpa auftauchende
Superheld Superstal-
lion leitet bekanntlich
eine kanadische Pony-
Farm und der zum
Assistenten aufgestie-
gene Hilfsassistent
Weitzbier entschlief nach einem
qualvollen Leberleiden. Wer
zufallig 707 Zorkmids im Spar-
troll hat, sollte zulangen.

Schalter umgelegt, zucken Blit-
ze, der Boden bebt und nach
wenigen Sekunden trampelt
ein kollossaler Kérper aus dem
Nebel: Superstallion.

Da die liebliche Knutella
sofort Ihr Herz an Superstallion
verliert, miBt lhr in einer Ac-
tionsequenz als Superstallion
den eindeutigen Anmachen

Der Endkampf mit dem machti-
gen Wartin. Rechts seht Ihr den
entfiihrten Sohnlein.

Knutellas ausweichen und sie
mit Fotos von Séhnlein bewer-
fen, damit sie sich auf Ihre alte
Liebe besinnt.

Jetzt geht's richtig zur
Sache: Der Spieler alias
Superstallion leitet die Party
durch die tickischen Widrigkei-
ten des Wartin-Dungeons. In
Echtzeit-5-F-Grafik durchwatet
Ihr die 650 Hektar groBen
Dungeon-Levels und muBt
wilde Kdmpfe gegen Wartins
Schergen bestehen. Die grof3-
te Gefahr sind der in Lumpen
gehillte Chaos Wustfried und
die Amazonenkonigin Peit-

schenulli, die Euch mit ihren
rassigen Kriegerinnen Paula,
Jana, Inge und Andrea massig
Hitpoints abknapst. Lirpa Lirpa
ist multikulturell: Die Bild-
schirmtexte sind in 30 ver-
schiedenen Sprachen. Wer
Esperanto nicht beherrscht,
wird schon den Start-Dungeon
nicht Gberstehen. js/cd
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Auf Rockfords Spuren

e e L R B S e

AB

Rockford war Materialist, Myra smd Knhlkupre lieber als Diamanten

Legend of Myra

‘Ab in den Bunker

Mut zum Risiko: Ohne einen Blitzfinger lauft nichts.

Nick Faldo Golf

Peter Liepas Boulderdash
ist unverwistlich. Die
Mischung aus Geschicklich-
keits- und Tuftelspiel, in dem
der kleine Rockford Diamanten
einsackt und Steinlawinen aus-
I6st,wurde oft kopiert — In The
Legend of Myra grébt sich in
Uber 110 scrollenden Spielstu-
fen der Hase Myra durch den
Erdboden. Steine kann Myra
horizontal verschieben oder
zum Einstlirzen bringen -
wilde Kettenreaktionen sind
die Folge. Boulderdash-Ken-
ner wundern sich uber Altbe-
kanntes, wie Wechselfelder
und mutierenden Schleim. Neu
hinzugekommen sind Ballons,
Teleportfelder und weitere Ele-
mente mit speziellen Eigen-
schaften. AuBerdem trachten
Myra nicht nur Feuerfliegen,
sondern auch Totenkopfe,
Trolls und Schlangen nach den
langen Ohren. Gegen den
unbewaffneten Rockford wirkt
Myra wie John Rambo persén-
lich: Aufgelesene Bomben,
Raketen und Flammenwerfer

Die Programmierer
wollten das geklaute
Boulderdash-Spiel-

prinzip mit neuen Ele-
menten "tunen” und
haben gnadenlos
Ubertrieben. Das
Hantieren mit Rake-
ten, Flammenwerfern
und Bomben zerstort
das klassisch-schlich-
te Boulderdash-Spiel- |
gefihl. Die Musik ist
fast schon ubertrieben bomba-
stisch und grafisch ist's nett
gemacht — wirkt aber simpel

kann er auf Tastendruck ein-
setzen. Wenn |hr vor Ablauf
des Zeitlimits den Ausgang
erreichen wollt, ist Reaktions-
vermogen ebenso wichtig wie
eine Portion Gehirnschmalz:
Welchen Schliissel setze ich
zuerst ein? Welcher Stein |6st
eine Lawine aus? /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Grandslam
Zirka-Preis: 80 Mark
Testmuster: Grandslam

MS-008  38%

Grafik: 39% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel

Minimal: 286er mit 12 MHz,
640 KByte, VGA

Unterstiitzt: Soundblaster,
AdLib

Geplant fiir: -

Golfguru Nick Faldo ist mitt-
lerweile der Welt bekann-
tester Balldrescher. Letztes
Jahr an der Spitze der Welt-
rangliste gelandet, ist es end-
lich an der Zeit, wie seine Kol-
legen David Leadbetter und
Jack Nicklaus fur ein Compu-
terspiel Pate zu stehen.

In Nick Faldos Champion-
ship Golf steht Euch der Mei-
ster sowohl zum Training, als
auch fur ein Match zur Verfi-
gung. Neben den Computer-
gegnern dirfen vier Kumpels
mitspielen. Dabei 1aBt sich ein
kleiner Wettbewerb Uber einen
der beiden Kurse oder ein
Mannschaftskampf austragen.

Auf dem jeweiligen Kurs an-
gekommen, seht |hr die Umge-
bung in handelsublicher 3-D-
Perspektive. Bewegt lhr Euren
Mauspfeil zum rechten Rand,
wird die Windstarke, eine
Ubersichtskarte und die aktuel-
le Lage Eures Balls eingeblen-
det. Auf der linken Seite wartet
die Schlagerwahl auf Euch.
Seid Ihr schlagfertig, stellt Ihr

und nicht zeitgeman.
Dafiir sind die Anfor-
derungen nicht hoch:
Myra buddelt auch
auf lahmen PCs nach
Kohlképfen, moderne
486er sind unterfor-
dert — spielbar wird's
hier erst durch die
Softwarebremse. Ei-
nen gewissen Un-
terhaltungswert kann
2 “® man The Legend of
Myra nicht absprechen, aber ich
grabe lieber den 64er mit Boul-
derdash aus dem Schrank.

Das Erstaunen Uber
die gelungene Pra-
sentation ist grof3: In
Sachen Grafik setzt
Nick Faldo Golf neue
MaBstabe fir das
Amiga-Golf-Genre.

Wahrend sich bei
Links der Grafikaufbau
Ubelst langsam hin-
zog, strahlt Grand-
slams Simulation mit
Uibersichtlicher und vor { |

allem schoner Grafik, die sich
wunderbar schnell aufbaut: Sie
ist nach erfolgtem Schlag einfach

die gewunschte Schwungkraft
ein und klickt auf den Schlager
(Club) Eurer Figur. Nun muB
zeitlich peinlich genau ein Dop-
pelklick angebracht werden,
und der Ball fliegt mit Wonne
durch die Flora. Seid |hr nahe
am Loch, wird mit selbiger
Methode geputtet. kn

 Hersteller: Grandslam
Zirka-Preis: 90 Mark
: Testmmm' Grandslam

| AMIGA 5% |

Graﬁk; 73%  Sound: 24%
Schwierigkeit: schwer '
 Minimal: 1 MByte

Geplant fir: ST, MS-DOS,

da. Der Idee mit den
sich einblendenden
Menls gebuihrt eben-
falls Applaus. In
Sachen Steuerung
flacht die Simulation
jedoch gewaltig ab.
Einen genauen Schlag
abzugeben, ist dank
des geforderten Dop-
pelklicks beinahe un-
maoglich und grenzt an
Zauberei. Trotz der
gelungenen Prasentation sollten
nur Mauskiinstler und absolute
Golffans zuschlagen.
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grauer Vorzeit
einer unserer
dichtbehaarten Vor-
fahren mit seiner
Keule in die Nach-
barshoéhle schlich, um
sich eine frische Braut
zu schnappen, lenkten
nicht nur niedere Gell-
ste sein Handein. Bevor
der Neandertaler mit
dem Beutemadel im
heimatlichen Ge-
wolbe unter das
flauschige Ba-
renfell krab-
beln konnte,
galt es, ei-
nen zinfti-
gen Plan

auszu-

kno-

b&h. Denn was nutzte
der schénste Raubzug,
wenn die Familie der woh-
lig Angebeteten aus dem
liebestollen Affenmenschen
in Windeseile Hackfleisch
machte? So huschten sich-
erlich ein paar der folgen-
den Gedanken unter der
fliehenden Stirn des Ur-
Zeit-Machos durch die
trage Gehirnmasse: "Wel-
che Route nehm ich zur
Hoéhle?", "Brauch ich Provi-
ant?”, "Wieviele Nachbarn
treiben sich dort herum?"
und "Wie komme ich heil
zurlick?". So etwas nennt
der Experte schlicht und
einfach Strategie. Mdgen
sich die Zeiten auch ge-
wandelt haben, an den
grundsatzlichen strategi-
schen Fragen, denen sich
schon der Neandertaler
stellen muBte, hat sich bis
heute nichts geéandert.
Wohl genauso lange, wie
es strategische Planung
gibt, existieren Spiele, die
sich auf unterhaltsame Art
und Weise mit dem, nur
auf den ersten Blick, staub-
trockenen Thema Strategie
auseinandersetzen. Eines
der bekanntesten Beispiele
daflr, ist das Spiel der
Konige: Schach.

Gllcklicherweise haben
heutzutage Strategiespiele
immer weniger mit dem
Flair des "miesen Kriegs-
spiels" zu kampfen, als
dies noch vor ein paar

Jahren der Fall war. Im
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Gegenteil: Strategie ist
salonfédhig geworden. Ob
als Gesellschaftsspiel (wie
Risiko), knallhartes Table-
board-Game (z.B. Ogre),
oder Computerprogramm
(Empire). Immer mehr Men-
schen versammeln sich
abends in gemdtlicher Run-
de am Wohnzimmertisch
oder vor dem Computermo-
nitor. Alle haben dabei das
gleiche Ziel: Den Nachbarn
moglichst effektiv aus dem
Weg zu raumen. So nieder-
trachtig sich die meisten
Leute am Spieltisch gegen-
seitig in die Pfanne hauen,
so friedlich geht's nach der
taktischen Klopperei zu.
Wer heute noch behauptet,
daB Fans von Strategie-,
und Taktikspielen kriegsgei-
le Spinner seien, sollte sich
mal im illustren Kreise von
Bekannten an einer Partie
Shogun versuchen.

Wir haben fur Euch die
unserer Meinung nach in-
eressantesten Strategie-
knaller fir Heimcomputer
und Konsolen der letzten
Jahre herausgepickt und
stellen sie Euch hier vor.
Angesichts der Fille an
Taktikprogrammen keine
leichte Aufgabe, seid also
nicht bése, wenn vielleicht
Euer Strategieliebling fehlt.
Hauptséachlich haben wir
uns fir Programme ent-
schieden, die auch flir "nor-
male" Spieler reizvoll sind
und nicht nur den absolu-
ten Freak ansprechen.

Natrlich

haben wir

die Spiele
auch separat
bewertet. Da
Sechsecke, so-
genannte "Hexa-
gon"- oder kurz Hex-
Felder, in zahlreichen
Taktikprogrammen
besonders wichtig sind,
werden die Spiele mit
Sechsecken belohnt.
Maximal gibt's sieben A o
Sechsecke flr den L
Strategiefaktor und
nochmal sieben flir
die Aufmachung.
Je mehr Felder
ausgefllt sind,
desto besser

ist natlrlich

das Pro-
gramm-

.mh




Schlachtfelder, bietet Ninten- ke Handbuch entschlisselt, ui
dos Strategie-Version nur acht, setzte sich Advanced Military ST
plus den obligatorischen Commander an die Spitze der w
“Campaign“-Modus. Besagte redaktionsinternen strategi- c
acht Szenarien sind nur teil- |& II;';.?EI' schen Beliebtheitsskala. al
weise historisch (beispiels- & Obwohl das Szenario, es S
weise gibt's ein "Golan- : dient der 2. Weltkrieg als in
Héhen"-Szenario) ¢33 historischer Hintergrund, al
s> belegt, einige Missionen moralisch eher fragwuirdig Z
sind hypothetischer Natur T ist, zieht die Nippon-Cartridge D
(der 3. Weltkrieg). Leider dank spielerischer Finessen A
macht sich auBerdem der locker an hochkaratigen Com- ni
schwache Super Nintendo- puterprogrammen vorbei. So
Prozessor auBerst unange- dlrfen sich beispielsweise bis e
nehm bemerkbar — der Com- zu vier Spieler um das Mega- li
Unverwechselbar ist putergegner zieht schiafrig, bis In spéteren Szenarien Drive scharen und nacheinan- E
die System-Soft- trage. Die Wartezeiten sind bekommt Ihr eine der ihre Armeen verschieben. W
Handschrift: Auch hier noch langer als beim Advan- Menge zu tun Besitzer eines Mega-Drive- g
gibt's Sechsecke ced Military Commander. Modems (in Deutschland nicht JE
Davon abgesehen, ist Great | futuristische Klopperei, es geht | erhéltlich) liefern sich mit n
Strategy Expert eines der soli- | um die Vorherrschaft auf dem | einem entfernt wohnenden S
Greu‘l’ S'rﬂ'egy deren Strategiespiele fiir das | Mond, sorgte trotz der unver- | Kumpel Taktikduelle durch den .
Super Nintendo -- an den Kol- | sténdlichen Anleitung und den | Telefondraht. Die Auswahl der
Expel‘l' legen kommt's allerdings nicht | japanischen Bildschirmtexten
heran. Bleibt zu hoffen, daB | fir strategische Hochspan-
Obwohl das Original-Kon- Nintendo in ferner Zukunft | nung und war in vielen Punk-
zept zum Super Nintendo- einem Strategiemodul den | ten — Hex-Felder, grafische
Modul Great Strategy Expert | berihmten 10-MHz-RISC-Chip | Zwischensequenzen — weg-
wie auch das Mega-Drive- oder den Matheprozessor zur | weisend flr heutige Spiele. So
Spiel Advanced Military Com- | Unterstltzung verpaft. ist beispielsweise Blue Byte's n
mander von der .glleichen Strategiefaktor: 3 Battle Isle deutlich an den : g
Firma stammen, gibt's zwi- Aufmachuna: 5 PC-Engine-Klassiker an- ‘ ; te
schen den beiden Cartridges g gelehnt. R S
umfangreiche Unterschiede. Heute haben es Nectaris- @ g
Zwar ist das Super Nintendo- H Fans gliicklicherweise etwas [#riot K
Spiel erst vor kurzem unter Ne‘iurls leichter. Denn erst kirzlich ist v
dem Label der Firma ASCII in Lange Zeit zockte nur ein | die US-Version mit englischen v
Japan erschienen, dennoch ist | relativ kleiner Kreis einge- | Texten fur die amerikanische
es die Umsetzung eines | schworener Fans Strategie- | Version der Engine unter dem
erheblich alteren System Soft- Namen Military Madness g )
Computertitels. So mangelt es erschienen. Ein Manko des Heikel: Der zweite
dem Great Strategy Expert vor Oldies: Er ist auf Dauer zu #e‘"kf'eﬁ d'?i'!{ tals
allem an technischen Feinhei- leicht. Die 32 Szenarien bieten :3:5'85 T
ten, die den Konkurrenzkolle- zwar ausreichend Stoff flr g
gen auszeichneten. Die grafi- ausgedehnte Spielesitzungen, | unterschiedlichsten Einheiten

schen Zwischensequenzen
sind nicht ganz so gelun-
gen, der Soundtrack zu

s 10000 T
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Bei einer solchen
Gigantolandkarte
macht der Super
Nintendo-Prozessor
schnell schiapp

mude. Ein  zusatzlicher
Schwachpunkt ist die Auswahl
der verschiedenen Szenarien,
die im Gegensatz zum Advan-
ced Military Commander deut-
lich geringer ausgefallen ist.
Statt der rund 50 einzelnen
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Der ferndstliche
Klassiker Nectaris

legte den Grundstein
fiir den Strategieboom

spiele. Bis dato waren die mei-
sten herkdmmlichen Taktikpro-
gramme fir den Otto-Normal-
Spieler unverdaulich haBlich
und viel zu kompliziert. Mit
dem fernodstlichen Edelknaller
Nectaris 6ffneten die japani-
schen Programmierer der
Firma Hudson dem Taktikspiel
Tilr und Tor und I6sten bei hie-
sigen Freaks einen wahren
Sechseck-Boom aus. Noch nie
hatte man in unseren Breiten
ein derart leicht zu bedienen-
des und grafisch ansprechen-
des Taktikspiel gesehen. Die

aber selbst Gelegenheitsge-
nerdle haben das Modul in
Klrze durchgespielt.

Strategiefaktor: 5
Aufmachung: 5

Advanced
Military
Commander

Hierzulande so gut wie
unbekannt ist die japanische
Strategiefirma "System Soft".
Im ferndstlichen Mutterland
feiern die Designer einen
Bombenerfolg nach dem
anderen. Ob auf Konsolen
oder japanischen Super-
PC's, die Strategiespiele von
System Soft genie3en Kultsta-
tus. Eines der wenigen System
Soft-Spiele, das es, gewitzten
Importeuren sei Dank, nach
Europa und nach Deutschland
geschafft hat, ist das Mega
Drive-Modul Advanced Military
Commander. Kaum waren die
japanischen Menus und das
immerhin rund 200 Seiten star-

— es wurden fast Orginalein-
heiten des 2. Weltkriegs, inklu-
sive Variationen, in das Modul
gequetscht — ist in dieser Form
einmalig und unibertroffen
gut. Verschiedene Wetterbedi-
nungen, bis hin zu rund 50
Einzelszenarien, lassen kaum
taktische Wiinsche offen. Und
hier liegt das grofte Problem
des Moduls: Wer eines der

Teilweise sind ein
paar hundert Einhei-
ten auf der Landkarte
unterwegs




thema

3it, umfangreicheren Szenarien gen. Der Clou: Dank Netz- | Besonderheit am Rande: Nor-
ry spielt, muf3 lange warten. Teil- werkmodus durfen alle vier | malerweise hat der Zufall kei-
ler weise vergeht ein gutes Stind- gleichzeitig strategische Ge- | nen Platz in strategischen
Ji- chen, bis der Computergegner | % meinheiten austiifteln. Im | Uberlegungen. In Global Con-
a. alle Einheiten gezogen hat. |m Gegensatz zu den fernéstli- | quest kénnen wagemutige
DS Schuld ist der fUr diesen .o rumws « chen Spielen, verwendet | Spielernaturen per Mausklick
s immensen Berechnungs- 2 Bunten keine Hex-Felder. | "Zufallskarten" aktivieren.
d, aufwand zu langsame Pro- c’o;fgz.,m 7 Neben "seridsen" Ereignissen
ig zessor des Mega-Drives. -rv 23 zs e (Spione tauchen plétzlich auf,
je Deswegen gibt's auch fiir den B L Stadte revoltieren, Hochwas-
n Advanced Military Commander =aa: - ser) bietet ein zweiter Karten-
n- nicht die volle Punktezahl. - satz eher "verriickte" Optionen
0 Leider wird Advanced Mili- (Einheiten reparieren sich
IS tary Commander wahrschein- selbst, Schiffe dlrfen an
- lich nie in den USA oder in Land).

1- Europa offiziell erscheinen. Anfanger, die bislang
). Wer sich also ein Modul zule- lﬁg’;ﬂﬁ%’gﬂ’ﬁsﬁe noch nie ein Strategiespiel
- gen mochte, kommt um die Vielfalt in den Handen hatten, sollten
it japanische  Import-Version auf alle Félle einen Blick riskie-
it nicht herum. sterte er mit dem Simpelstrate- ren. Achtet jedoch darauf, daB
N Strategiefaktor: 6 giespiel Command H.Q. die Ihr die Programmversion 2.0
N Aufmachung: 7 Fangemeinde aufs Neue. W@e- erwischt, diese ist fehlerfre_i(er)
r i derum zwei Jahre spater zeig- und hat ein paar zuséatzliche

te Dan Bunten mit dem Com-

Einstelloptionen.

Clahal .Q.-Nachfolger Global Auch hier gibt Strateaiefaktor: 6
Global axnd by b MieeHInn es mal keine rategiefaktor:
Conquest, daB3 er noch lange Sechsecks Aufmachung: 3

Conquest

Nur eine Handvoll Program-
mierer brachte es mit Strate-
giespielen zu Ruhm. Dan Bun-
ten ist einer von ihnen. Seinen
Stargrundstein legte Bunten vor
gut einem Jahrzehnt mit dem
Kultspiel M.U.L.E.. Danach
wurde es ruhig um ihn. Erst
vor rund zwei Jahren begei-

nicht zum alten Eisen gehort.
Zwar ist Global Conguest um
einiges komplizierter und viel-
schichtiger als der Vorganger,
bietet dafir aber mehr takti-
schen Tiefgang. Auf einer
Weltkarte, die I|hr selbst
basteln kénnt oder per Zufall
vom Computer erstellen laBt,
versuchen bis zu vier Spieler,
die Oberherrschaft zu erlan-

Die Einheiten lassen sich frei
Uber die Karte schieben.

Flr Einsteiger gibt's erfreuli-
cherweise einen speziellen
Tutorial-Modus, in dem Ihr
Euch an die Bedienung
gewohnen konnt. Ein Haufen
Einstelloptionen rundet das
taktische Vergnugen ab. Eine

AN ALLE FANS VON
1 TN

Empire

Neben Dan Bunten haben
sich Chris Crawford und vor
allem Mark Baldwin und Bob
Rakosky einen Platz in den
Annalen der Strategiegeschich-
te verdient. Nach einem Ori-
ginalkonzept von Walter Bright

11 1
RS B

Nachdem wir von vielen tausend Fans in der ganzen Welt taglich immer wieder gefragt werden, wann die
nachste Folge von diesem Kultspiel erscheint, haben wir uns entschlossen, eine Neuauflage zu pro-
grammieren. Diese wird aber nicht eine Sammlung von neuen Leveln sein, sondern wird z. Zt. komplett
neu programmiert, um den gewachsenen Anspriichen und Moglichkeiten moderner Unterhaltungs-
software gerecht zu werden. So wird es u.a. mehr Farben, neue Gegner und schonere Grafiken geben.

Da wir dieses Spiel extra unserer groBen Fangemeinde widmen wollen, méchten wir Sie um lhre tatkraf-
tige Unterstiitzung bitten. Wenn Sie geniale Ideen, praktikable Vorschlage usw. zu “Emerald Mine” ha-
ben, schreiben Sie uns. Wir werden versuchen, moglichst viele Ihrer Zuschriften zu verwirklichen.
AuBerdem suchen wir noch einen Namen fiir dieses Projekt (es wird nicht “Emerald Mine 4” heiBen).

Auch dabei bitten wir Sie um lhre Hilfe.

Als Dankeschon fir lhre Mitarbeit verlosen wir unter allen Einsendern mit guten Vorschiagen
1 HP DeskdJet 550C sowie viele weitere interessante Sachpreise (Software, Biicher). Der EinsendeschiuB
ist der 15.4.93. Bitte vergessen Sie nicht, Ihr Computersystem zu nennen. Wir freuen uns auf lhre Post.

Z. Hdn. Herrn Beckers
Stichwort: Emerald Mine
Griiner Weg 29

D-5100 Aachen

Tel. 0241/152051

Fax 0241/152054

' J §
KINGSOFT

'/ /|

HP
DESKJET
550 COLOUR

Zu gewinnen




Das Original: Empire
hat bis heute nichts
von seiner Faszina-
tion verloren

schufen die beiden einen Mei-
lenstein der Taktikprogramme:
Empire. Da der Oldie nun
schon ein paar Jahre auf dem
Buckel hat, erscheint dieser
Tage eine Uberarbeitete Neu-
auflage mit dem bezeichnen-
den Namen Empire Deluxe.
Das Anhangsel "DelLuxe" steht
zu Recht hinter dem berihm-
ten Namen. An die Grafik-
pracht eines Advanced Military
Commanders kann sich der
(alte) Neuling zwar nicht mes-
sen, aber im Vergleich zur Ori-
ginalversion ist die Neuversion
ein riesiger Schritt vorwarts. Es
werden nicht nur so ziemlich
alle Grafikauflésungen unter-
stitzt (inklusive SVGA mit
800x600 in 16 Farben), son-
dern auch eine erkleckliche
Anzahl von Soundkarten. Trotz
der technischen Neuerungen
bleiben sich Baldwin und

Rakosky treu und anderten |

nur Feinheiten am Empire-
Konzept. Mit Erfolg, denn

Saugut: Empire De-
Luxe bricht derzeit
alle strategischen
Rekorde

die erste spielbare Version von
Empire Del uxe legte in kurzer
Zeit unseren kompletten Re-
daktionsbetrieb lahm und wir
prigelten uns im Netz um eine
Pixellandkarte. Apropos Netz:
Bis zu sechs Spieler kbnnen
sich gleichzeitig in die Schlacht
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um futuristische Planeten ein-
klinken.

Fur Nicht-Empireaner in
Kiirze: Sechsecke gibt's auch
hier nicht. Gezogen wird ein-
fach per Mausklick und

rundenweise. Die Land-

karte, auf der die Ge-

fechte stattfinden, werden
wahlweise selbst zusam-
mengebaut oder per Zufall
bestimmt. In einem Options-
mend variiert |hr den Schwie-
rigkeitsgrad nach Euren Be-
durfnissen und spielt nach
Anfanger-, Fortgeschrittenen-
oder Expertenregeln. Je
schwieriger, desto mehr Trup-
pentypen gibt's und desto
mehr strategische Faktoren gilt
es zu Uberwachen.

Strategiefaktor: 7
Aufmachung: 3

[ ] ege L]
Civilization

Unbekimmert schalten wir
heute unsern Fernseher ein,
kurven mit Autos Uber geteer-
te StraBen, besuchen per
Flugzeug ferne Lander und
erfreuen uns an den necki-
schen Techno-Errungenschaf-
ten der modernen Zivilisation —
und vergessen dabei, daB
unsere Vorfahren erst vor ein
paar tausend Jahrchen aus
den Hohlen gekrabbelt sind.

Die derzeit schonste
Civilization-Fassung
ist die Mac-Version

Wer einmal selbst Hand an die
Entwicklung einer Zivilisation
legen mochte, kann dies auf
zweierlei Arten machen. Ent-
weder greift der Zivilisations-
forscher zu dem mittlerweile
10 Jahre alten Brettspiel Civi-
lization oder greift auf die elek-
tronische Computervariante
gleichen Namens zurtck. Civi-
lization ist fUr jeden populéaren
Heimcomputer wie PC, Amiga
und ST zu haben. Die jungste
Fassung fir den Apple Macin-
tosh ist jedoch mit Abstand die
schonste Version. Schopfer
des Computerspiels ist kein

CONS
Civihza
(isc

Requires Masonry and Curr

Rilows: ;
Engineering C(with The Wheel)
Bridoe Buiding (uwith Iron Work

B2 fqueduct improvement
iiColosseun improvement

Aller Anfang ist
schwer: Aus ein paar
Nomaden miiBt lhr
eine Raumfahrer-
nation machen

geringerer als der Stardesigner
Sid Meier, der uns schon das
Eisenbahndrama  Railroad
Tycoon bescherte. Die Aufga-
be ist gewaltig: Aus einem klei-
nen Nomaden-Volksstamm,
der noch in Zelten lebt, muBt
Ihr in ein paar Spieljahrtausen-
den eine Nation von Raumfah-
rern machen. Wichtig ist dabei
nicht nur die Wahl der eigenen
Regierungsform — von der Dik-
tatur bis zur Demokratie — son-
dern auch der Umgang mit bis
zu sechs potentiellen Compu-
ternachbarn. Friedliche Gesel-
len treiben Handel, expansioni-
stische Naturen Uberrollen die
Volker nebenan mit ihren
Armeen. Nebenbei muBt lhr
nicht nur fir geniigend Sied-
lungsgebiete und Beziehungen
zu den Computerhauptlingen
sorgen, sondern entscheidet
fur jede Ansiediung Uber Neu-
bauten und Forschungspro-
jekt. Wie Sim City und
Populous gehért Civilizati-
on in die Kategorie der
‘Massen'-Strategiespiele.
Anders wie einige der hier vor-
gestellten Programme, spre-
chen diese drei Spiele beson-
ders den Normal-Konsumen-
ten an. Allerdings heif3t dies
nicht, daf taktisch etwa Abstri-
che bei Civilization zu machen
sind. Im Gegenteil, die Anfor-
derungen an Euch sind, bei
héherem Schwierigkeitsgrad,
gewaltig.
Strategiefaktor: 6
Aufmachung: 5 'I

Spaceward Ho!

Ein Computernetzwerk ist
eine feine Sache. Quasi in
Nullkemmanichts verschickt
der emsige Burohengst auf
Knopfdruck Briefe, fordert
wichtige Unterlagen an oder
verabredet sich mit der
Sekretarin zum Mittagessen.
Daf3 man einen soliden Draht-

verbund auch fur viel wichtige-
re Sachen — beispielsweise
Spielen — nutzen kann, wissen
erst wenige. Sehr zum Leidwe-
sen der Firmenchefs haben
nun immer mehr Spielefir-
men das Netzwerk als ulti-

Zwanzig Spieler
tummeln sich im digi-
talen Universum

matives Unterhaltungsinstru-
ment entdeckt. Strategiespiele
eignen sich fir ein Netzwerk
besonders gut. Um Mittags-
pausen erheblich zu verkirzen
und durch die Untergrabung
der Arbeitsmoral einen nicht
wieder gutzumachenden
volkswirtschaftlichen Schaden
anzurichten, empfehlen unse-
re Taktik-Berater unbedingt
eine Partie Spaceward Hol. In
Spaceward Ho!, das es prakti-
scherweise als DOS, wie auch
in der Windows-Version gibt,
geht es um nichts geringeres
als die Eroberung einer kom-
pletten Galaxis. Gentligend
Computer und spielwillige Kol-
legen vorausgesetzt, tummeiln
sich bis zu 19 Spieler in dem
digitalen Weltall. Sind weniger
zur Hand, werden entweder
die fehlenden Partien ausge-
blendet oder vom Computer
ubernommen. Je nach (ein-
stellbarer) GréBe des Univer-
sums ist eine Partie Space-
ward Ho! bereits nach wenigen

(lass:

¢332 408

(net'

Im Weltall hort dich
keiner schreien:
Unsere Flotte radiert
eine Kolonie aus

oy AV
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' Stunden oder erst nach eini-
- Maus sendet Ihr Raumschiffe
durch die Tiefen des Alls,
- erforscht Planeten, grindet

~ interstellaren Nachbarn ein

thema

gen Tagen entschieden. Via

Kolonien und schickt dem

paar Kriegsschiffe auf den

Hals. Grafisch macht das
Programm weniger her, der
SpielspalB halt sich mit weni-
gen Mitstreitern auf Dauer in
Grenzen (trotz Computerfeind).
Erst im groBen Kreise spielt

~ Spaceward Ho! alle Trimpfe

aus und fahrt zur taktischen
Hochform auf — leider kommen
herkbmmliche Fans kaum in
den GenuB3 eines 20-Platz-
Netzwerkes.

Strategiefaktor: 5
Aufmachung:

® [ ]
Sim City

Ein Blrgermeister zu sein,
ist wahrlich keine leichte Auf-
gabe. Vor allem dann nicht,
wenn sich der eigene politi-
sche EinfluB auch auf so hei-
kle Themen wie Verkehrspla-
nung und Steuern erstreckt.
Wer als verantwortlicher Lokal-
politiker zu viel Mist baut, kann
bald seinen gemdtlichen
Staatssessel raumen — zumin-

Fiir beinharte Strate-
gen: Die fertigen "Ka-
tastrophen"-Szena-
rien sind ziemlich an-
spruchsvoll

dest ist dies in dem Strategie-
und Wirtschaftsspieloldie Sim
City der Fall. Mit Sim City
begriindete die damals noch
unbekannte US-Firma Maxis
ihren Ruf als Hersteller unge-
woéhnlicher Unterhaltungssoft-
ware. Sim City war in der Tat
extrem ungewdhnlich und ist
es auch heute noch. Punkt
eins auf dem Konto des Klas-
sikers: Sim City ist erstaunlich
friedlich. Statt Armeen in die
Schiacht zu schicken, driicken
den Sim City-Spieler ganz
andere Sorgen. Gebaude

missen errichtet,
erhoben oder gesenkt, Kraft-
werke angeschlossen und Ver-

Mischung aus Taktiktdftelei

Steuern

kehrswege angelegt werden.
Der Vorteil der "friedlichen”

und Wirtschaftssimulation

 DEEE s

Auto | & (] 3 [Favest

So macht das Biirger-
meisterleben Spaf:
Die Gemeinde wachst
und gedeiht

zeigte sich besonders bei den
"dlteren” Semestern und senk-
te vor allem beim gesetzteren
Publikum die Spielehemm-
schwelle. Mit Sim City rickten
Computerspiele endlich in ein
besseres Licht.

Wer sich heute den fulmi-
nanten Stadtebaukasten zule-

gen mochte, kann aus einer
ganzen Reihe unterschiedlich-
ster Sim City-Varianten wah-
len. Vom C-64, bis zum Super
Nintendo, ist Sim City fur so
ziemlich jeden Computer
erschienen. MS-DOS-Besitzer
wéhlen zwischen der DOS-
oder einer passenden Win-
dows-Version. Ganz gewiefte
Strategen schauen sich nach
dem Superstrategie-Doppel-
pack um. Hier gibt's nicht nur
Sim City sondern auch den
Klassiker Populous in einer
Schachtel.

Strategiefaktor: 4
Aufmachung: 5

History Line
1914-1918

Eines der wenigen deut-
schen Softwarehauser, das
Strategiespiele veroffentlicht,
ist die Mihlheimer Firma Blue
Byte. Statt sich jedoch an her-
kémmlichen Taktikprogram-
men zu orientieren, warfen die
Blue Byte-Designer einen aus-
giebigen Blick nach Fernost
und setzten kurzerhand einige
Nippon-ldeen fir Computersy-
steme (MS-DOS-Rechner und
Amiga) um. Die Mischung aus

Computerspiele in
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fihrung, kénnen beide Spieler
gleichzeitig ziehen.

In den digitalen Schiit-
zengraben stehen sich
deutsche und alliierte
Truppen gegeniiber

deutscher Programmierkunst
und japanischen Stratgieanlei-
hen — vor allem Nectaris diente
als Vorlage — begeisterte die
Fans. Das Taktikdebitpro-
gramm Battle Isle verquirlte
geschickt strategischen Tief-
gang und grafisch ansprechen-
des Outfit. Wie beim Vorbild
schieben sich Eure Truppen
Uber Hex-Felder, kommt es
zum Gefecht, werden spe-
zielle Grafiksequenzen ein- ™
geblendet. Vom Erfolg ermu-

tigt, schob Blue Byte nicht nur "

eine Datendiskette hinterher,
sondern entwarf eine Uberar-

beitete Spieleserie, die History

Line. Das erste Spiel der
Reihe, mit dem Untertitel 1974
- 1918 versetzt den Heimgene-
ral in den Befehlsstand deut-
scher oder Alliierter Truppen
im ersten Weltkrieg. Ein
besonderes Augenmerk legten
die Designer auf Detailtreue
bei den zahlreichen Einheiten.
So steuert Ihr von der Infante-

. .
P o
Solche Grafiksequen-

zen werden bei Kamp-
fen eingeblendet

rie, Uber Pioniere, bis zum
ersten Panzermodell ein um-
fangreiches Typenrepertoire
uber die rund 40 Hex-Feld-
Karten. Léblich: Wer mit einem
Kumpel loslegt, muf3 nicht war-
ten bis der Kumpan seine
Zuge gemacht hat. Dank einer
ausgekligelten Benutzer-

120

Strategiefaktor: 5
Aufmachung: 6 .

Uncharted
Waters

Eine der bekanntesten Stra-
tegiespiel-Firmen ist sicherlich
Koei. Mit Titeln wie Nobuna-
gas Ambition oder Bandit
Kings of Ancient China spricht
Keei vor allem gestandene
Taktikexperten an. Erst seit
kurzer Zeit erscheinen unter
dem Koei-Label auch Spiele,
die sich fur den Einsteiger und
Taktikanfanger bestens eig-
nen. Einer der jlingsten Titel ist
die Piratensaga Uncharted

Nhat kind of @

Strategisch wird's vor
allem bei Seegefech-
ten mit miesen Piraten

Waters. |hr schlipft in die
Rolle eines frischgebackenen
Handelskapitéans, der am
Beginn seiner Karriere steht.
Ihr seid nur mit einem kleinen
Schiff, einer Handvoll Matro-
sen und einem Startkapital
ausgestattet. Nur durch ge-
schicktes Handeln in den zahl-
reichen Hafen mehrt lhr den
Reichtum und kénnt so eine

g-oBere Flotte bauen. Sie

oy

Wer in die FuBstapfen
eines Entdeckers
treten michte, ist hier
gut aufgehoben

verhilft Euch zu mehr Anse-
hen, lockt aber auch Piraten
an. Derweil der Hauptpart des
Spieles eher eine Wirtschaftsi-
mulation denn ein reinrassiges
Strategieprogramm ist, werden
Taktiker in den Seeschlachten
mit feindlichen Flottenverban-
den aufs auBerste gefordert.
Trefft lhr ein oder mehrere
Feindschiffe auf hoher See,
wird auf ein Raster aus Sechs-
ecken umgeblendet, auf dem
Ihr Eure Schiffe strategisch
glinstig postieren mufBt.
Uncharted Waters ge-
nieBt nicht nur den fir Qua-
litdt blrgenden Koei-Bonus,
sondern ist eine geschickte
Hardcore-Variante des Micro-
prose-Suchtspieles Pirates!.
Wer schon immer auf Seerau-
berromantik stand, lieber an
Bord eines Dreimasters als im
Cockpit eines Panzers Uber
die Landkarte huscht, ist hier
besonders gut aufgehoben.
Hinzu kommt die Entdecker-
lust, denn die komplette Land-
karte der Welt ist zum Spiel-
beginn schwarz. Erst im
Verlauf Eurer Segelpartie
tauchen die Umrisse neuer
Kontinente und Lander auf.
Technisch préasentiert sich
Uncharted Waters in dem
gewohnten Koei-Gewand. Die
hochauf.3sende EGA-Grafik ist
gewohnungsbeddrftig, aber
durchaus stimmungsvoll.

Strategiefaktor: 4
Aufmachung: 4

Populous 2

Kaum ein anderes Stra-
tegiespiel hat das Genre so
populdr gemacht und selbst
hartnackigsten Strategiegeg-
nern die taktische Prigelei so
schmackhaft ans Herz gelegt,
wie Bullfrog's Populous. Fir
das britische Kleinkunstwerk
gilt das gleiche, was schon flr
Nectaris galt: Die ansprechen-
de Aufmachung und eine
Benutzerfiihrung, die nicht erst
durchs Studieren eines tele-
fonbuchartigen Handbuches
erlernt werden muf3, war far
Strategieprogramme weg-

weisend. Natdrlich ruhte

das Team um Peter Moly-
neux nicht und werkelte fast
zwei Jahre an einem Nachfol-
ger. Zwischendurch versuBte
das etwas komplexere Power-
monger die Wartezeit. Leider
fand Powermonger nicht die
Akzeptanz wie der beriihmte
Kollege. Dafir  wurden
Populous-Fans mit dem zwei-
ten Part mehr als entschéadigt.
Die ungewdhnliche isometri-
sche Perspekiive wurde

genauso beibehalten, wie die
komfortable Benutzerflhrung
via lcons. Auf den ersten Blick
ahneln sich Oldie und Neuling
gar wie ein Ei dem anderen.
Erst nach kurzer Warmspiel-
phase enthlllt Populous 2

Gotterdimmerung:
Wir dezimieren die
Bevilkerung mit ein
wenig Feuerregen

seine verborgenen Feinheiten.
Der Gottervater, der seinen
Volksstamm auf immerhin
1000 Welten gegen den Com-
puter oder einen menschlichen
Gegner antreten laBt, kann
diesmal aus einer taktisch viel-
versprechend hohen Zahl von
Katastrophen wahlen. Statt
magerer sechs Plagen, hat der
Heerflinrer der 90er iber 20

1000 solcher Welten
sollen erobert werden:
Keine leichte Auf-
gabe!

miese Tricks parat. Ein weite-
rer taktischer Kniff: Nicht alle
Katastrophen kénnen immer
angewahlt werden. Durchs
Aufstocken von Erfahrungs-
punkten darf der digitale Herr-
scher sich auf bestimmte
Gebiete spezialisieren. Mit
Populous 2 wurde sicher nicht
das Taktikspiel neu erfunden,
aber es gehdrt in jeden ver-
ninftig sortierten Spiele-
schrank.

Strategiefaktor: 4
Aufmachung: 6
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_ He's back

TERMIMATOR OMNE:
T

COBIMEOCO
A i NS

Arnnld kumml immer wneder Der Terminator aus der Steiermark.

Terminator 2

Normalerweise hat Sega
immer ein Stiickchen die

Nase vorn, wenn es darum
geht, eine neue technische
Spiele-Innovation zu prasentie-
ren. Im letzten Jahr war es mit
dem Vorsprung, zumindest in
puncto Lichtwaffentechnik vor-
bei. Erzkonkurrent Nintendo
zeigte den staunenden Video-
Kids eine volumingse Lichtka-
none, das Superscope firs
Super Nintendo. Segas Licht-
wumme war zu diesem Zeit-
punkt nur als Prototyp zu se-
hen. Mittlerweile ist der Mena-
cer, so der Name des futuristi-
schen Ballermanns, erhéltlich.
An dem Acclaim-Modul Termi-
nator 2, das sich eng an das
Automatenvorbild halt, kénnt
Ihr das martialische Spielzeug
auch gleich ausprobieren. Per
Mencaer oder wer will, nimmt
statt dessen das Joypad —

steuert lhr ein Fadenkreuz
Uber den Bildschirm, auf dem
miese Terminatoren, Kampf-
flugzeuge, Panzerfahrzeuge
und Robotspinnen auftauchen.
Das Bild scrollt dabei meistens
von links nach rechts. In eini-
gen Abschnitten verweilt Ihr
etwas langer an einem Fleck,
die Angreifer sind hier beson-
ders hartnackig. Am Ende ei-
nes Levels harrt zudem mei-
stens ein besonders dicker
"Sky-Net"-Ripel. Ab und zu
liegen auf dem Boden ein paar
Extracontainer mit Granaten,
Extraleben und fetten Kugeln,
die mit einem gezielten Schuf3
geodffnet werden. Ist ein Level
komplett geschafft, wird die
Punkteabrechnung prasentiert.
Kommt Ihr allein gegen die
Roboter(liber)macht nicht an,
kann Euch ein Kollege ballernd
unterstitzen. mh

Mit leisem Knirschen
stapfen die Metall-
monster auf mich zu,
ein leiser Klick ertont
und dank Lichtgewehr
zerplatzt die Bedro-
hung aus der Zukunft
in kleine Teile...bis
zum nachsten Angriff. _f
Terminator 2 ist nichts | §
fur schwache Nerven.
Die Terminatoren sind
hartnackig und greifen
nicht nur in groBer Zahl an, son-
dern sind auch hart im Nehmen
— viele der Moérdermaschinen
schalten erst nach ein paar Tref-
fern ab. Wer ein paar Runden
gegen Skynets Robot-Killer tiber-

steht, ist danach
schweilB3gebadet.
Allerdings lassen sich
die Gegnerscharen mit
dem Menacer nicht
ganz so gut in Einzel-
teile zerlegen. Der Ter-
minatorjager, der mit
» dem Joypad ballert,
;' hat einen kleinen, in
diesem Fall aber ent-
' scheidenden, Vorteil.
Davon, und von dem
extra hohen Schwierigkeistgrad
abgesehen, ist Terminator 2 eine
ideale Antifrust-Ballerei. Von Tak-
tik keine Spur, Nachdenken wére
tadlich. Dafur bietet die Cartrid-
ge Action pur.

Das Design der Sega-
Lichtkanone Menacer hatte
durchaus einem heiBen Sf-
Film entspringen kodnnen.
Dummerweise sind die Ab-
messungen des Gewehrs zu

Fiir Teenager ein wenig zu
klein: Der Menacer

Ein Obergegner
wartet am
Ende eines
Levels

Wir miissen den
Pick-Up-Truck vor
den Maschinen
schiitzen

gering, die Feuerkndpfe un-
glucklich, sprich zu dicht bei-
einander plaziert. Nur kleine-
re Kids dirften mit dem Me-
nacer kaum Probleme ha-
ben. Spielt ein Teenager
oder gar ein Erwachsener
mit dem Lichtgewehr, tau-
chen schon nach kurzer
Zeit Ermidungserscheinun-
gen und Verkrampfungen
auf. Dafur |aBt sich der
Menacer jedoch als Gewehr
oder zerlegt als Lichtpistole
benutzen. Damit haben es
dann auch altere Spieler ein-
facher.
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Das Wunder der Elekirizitit: Erik wird gegrillt.

A

The lost Vikings

Wikinger sind harte Bur-
schen. Muskeln aus
Stahl, riesige Unterkiefer und
eine 90-60-90-Freundin ge-
héren zur Standardausri-
stung. Erik, Olaf und Baleog,
Wikinger wie sie im Buche
stehen, leben derweil git-
lichst in ihrem Do&rfchen,
jagen ab und an den gemei-
nen Dinosaurier und zeugen
Kinder ohne Ende. Eines
Nachts senkt sich jedoch ein
grantiges Raumschiff tubers
Dorf und beamt die drei
Freunde einfach in die Hohe.
Eure Aufgabe ist es nun, den

drei Kumpels aus der Misere
zu helfen und sie durch Zeit
und Raum ins Heimatddérf-
chen zurtickzuholen.

Ziel des Spiels ist es, allein
oder zu zweit die drei Wi-
kinger durch mehrere in Le-
vels unterteilte Welten vom
Eingang zum jeweiligen Aus-
gang zu befdrdern. Dabei
muBt Ihr die Aktionen der
Manner, ahnlich wie in Lem-
mings oder Humans, mitein-
ander kombinieren.

Wie nicht anders zu er-
warten, hat jeder der drei
Wikinger ganz individuelle

Ohne Schutz ist
der Schliissel
nicht erreichbar -
Olaf muB her.

sre Pl o @ rie

Saurier am
SpieB: Baleog
schieBt den
Sonntagsbraten.

[ p# e

Wi

Interplays Lost Vi-
kings setzt in Sachen
Fehlerlosigkeit neue
MaRstabe. Wahrend
des gesamten Spiels
laBt sich einfach kein
ernstzunehmendes
Manko auftreiben. Die
Spielidee ist zwar
nicht mehr die neue-
ste, motiviert aber von
Level zu Level. Grafik
und Sound bewegen )
sich dabei auf héchstem Niveau:
Allerliebste Animationen, abge-
fahrene Gegner und stim-
mungsvolle Musikstlcke treiben
kraftig an. Wahrend uns im
Raumschiff ein fetziger Dance-

e
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floor-Track einheizt,
warten in den Hohlen
schummrige Bade-
wannen-Hits. Hinzu
kommt ein seicht
ansteigender Schwie-
rigkeitsgrad, witzige
Extras, ein lustiger
Zwei-Spieler-Modus
und Ratsel, die sich
sehen lassen kénnen.
Eine packende, wenn
auch etwas unauffalli-
ge Geschicklichkeits-Denkspiel-
mischung, die ich Spielern jeden
Alters warmstens empfehlen
kann. Man merkt es The lost
Vikings an, daB viel Zeit und
Know-How investiert wurde.
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Schwerter zu Pflugscharen: Olafs Schild wird unter anderem als
Sprungbrett fiir den Flinken Erik miBbraucht.

Begabungen: Erik the Swift ist
ein flinker Laufer und kann als
einziger springen und diverse
Wénde nach gewaltigem
Ansturm zerstoren. Olaf the
Stout ist der VielfraB3 unter
den Dreien und tragt nur ein
Schild bei sich, mit dem er
feindliche Schiisse abwehren
oder langsam Abgriinde hin-
tersegeln kann. AuBerdem
mifBbraucht er den Schild des
ofteren als Trittbrett fir Erik.

Der dritte im Bunde, Baleog
the Fierce, ist ein Waffennarr
und kennt sich demnach nur
mit Tétungswerkzeugen aus.
Auf Knopfdruck schwingt er
das Schwert oder schief3t
Pfeile von sich, mit denen er
auch diverse Schalter akti-
vieren kann. Auf dem Weg
durch die Levels gilt es, ver-
schiedene Réatsel (Schalter,
Zugbrucken, Lifts, etc.) zu
I6sen und jede Menge ver-
steckter RAume und Extras
zu entdecken. So warten
Energieauffrischer, Schiussel
oder Smartbomben in entle-
genen Winkeln. kn

| SUPERNES 81%
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Elefantastisch

Hoffentlich haben sich die Bremer Stadimusikanten diese Anordnung
nicht patentieren lassen

Rolo to the Rescue

Der junge Elefant Rolo ist
intelligent und talentiert —

das war sein Schicksal: Ein
infamer Zirkusbesitzer mit
dem unpassenden Namen
McSmiley entriB Rolo der
elterlichen Herde und lieB ihn
in einem heruntergenomme-
nen Zirkus triviale Kunst-
stuckchen vorfihren. Und
Rolo ist kein Einzelfall: Ein
Hase, ein Biber, ein Maulwurf
und ein Eichhdrnchen teilen
das harte Los des unfreiwil-
ligen Artisten. Als Rolo eines

Quo vadis,
elephantus?
Auf der Karte
steuert lhr
die néachste
Spielstufe an.

Huba Huba Hop:
Kein Videospiel-
Hase springt hdher
als dieser hier.

124

Tages die Flucht aus dem
Elefantenkafig gelingt, will er
seine Freunde nicht zu-
ricklassen: In (ber 60 Spiel-
stufen muB Rolo den
Schllssel fir die Kafige ent-
wenden und seine Gaukler-
genossen befreien. Eine

Berthrung mit McSmiley und
seinen Helfershelfern sollte
Rolo vermeiden, nur ein ge-
zielter Hupfer auf das Haupt
der Unholde wischt sie vom
Bildschirm — so ein Elefant ist
eben kein Leichtgewicht. Zum

Rolo-to-the-Rescue-
Spieler werden von
innovativen Ideen ver-
blifft, von entzlicken-
den Animationen ver-
zaubert, durch gute
Gags zum Schmun-
zeln und durch knak-
kige Rétsel zum Gri-
beln gebracht. Und
Rolo motiviert un-
glaublich — selten war
mein Verlangen gro- y

Ber, den Abspann zu sehen.
Aber warum hat Rolo keine PaB-
worter? Warum keine Batterie?
Warum keine unendlichen Con-
tinues? Die mehr als 60 komple-
xen, mit Ratseln und Geheim-

gangen garnierten
Spielstufen in einer
Sitzung durchzuspie-
len, grenzt an Wahn-
sinn — das Mega-Drive-
Netzteil sollte sich auf
strapaziése Wochen
ohne Ruhepause vor-
bereiten. Ohne diesen
leidigen Lapsus hatte
ich Rolo to the Fiescue
-;E ein dickes "super" ver-

s " paft — trotzdem soll-
ten sich alle Mega-Drive-Spieler
diesen Titel néher ansehen. Rolo
ist zu niedlich und zu unterhalt-
sam, um beim Softwarehéndler
im Regal zu verstauben. Jump'n'
Run-Fans greifen zu.

Jump'n'Run-Fans kén-
nen aufatmen: Mit
Rolo erhalten sie ein
umfangreiches, mit fri-
schen Ideen gespick-
tes Hupfspiel, das
nicht nur Kids an-
spricht. Das "Benja-
min Blimchen"-Titel-
bild schreckt zunachst
ab, das Spielgesche-
hen zieht einen dafir
in den Bann. Das
Programmierteam Vectordean
hat ein erstklassig ausgeklligel-
tes und sehr flottes Modul abge-
liefert, das zu den ersten Mega-
Drive-Highlights im neuen Jahr

Equd>

zahlt. Waren die von
Sonke aufgezahiten
Méngel nicht, wiirde
mein Einser-Gesicht
im Kasten prangen - so
gibt's “nur" einen zu-
frieden lachelnden
"Zweier-Martin". Putzi-
ge Grafik und Ober-
durchschnittlicher
Sound runden den er-
freulichen Gesamtein-
druck ab. Hoffentlich
setzt Electronic Arts in Zukunft
verstarkt auf Neuentwicklungen
und laBt olle Computerkamellen
wie Shadow of the Beast in der
Schublade vergammeln.

Glick verliert McSmiley bei
einer derartigen Aktion vor
Schreck den begehrten Kafig-
schlissel.

Der Biber ist ein
aufgeweckter
Bursche — zumin-
dest manchmal

Hat Rolo einen seiner
Freunde befreit, heftet sich
dieser an seine Fersen. Bis
zu drei folgen Rolo — lhr kénnt
jeden in einem Meni anwah-
len und dessen besondere
Féhigkeiten nutzen: Der Biber
samt Rettungsring ist ein
ausgezeichneter Schwimmer,
der Hase hat unglaubliche
Sprungkréafte, das Eichhorn-
chen erklimmt jede Wand und
der Maulwurf grébt sich durch
weichen Grund und Boden.
Ohne gezielten Einsatz der
Tiertalente werdet Ihr kaum
einen der (ber 60 Level
I6sen. /s

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 78%

Grafik: 74% Sound: 65%
Schwierigkeit: mittel
Besonderheiten: -
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Die Grafik erinnert an Nintendos Klassiker F-Zero

Exhaust Heat 2

VOr nicht mal einem Jahr
begliickte das japanische
Softwarehaus Seta die Super-
Nintendo-Raser mit einer
Formel-1-Simulation: Exhaust
Heat war zwar unspektakuldr,
gefiel uns Testern aber trotz-
dem. Bei der Fortsetzung
Exhaust Heat 2 tritt erneut ein
einsamer Rennfahrerheld ge-
gen die 25kopfige Konkurrenz
an. Die 16 Rennstrecken wer-
den grafisch ahnlich prasen-
tiert wie bei F-Zero, nur flitzen
bodenstandige Wagen um die
Wette.

Zunachst wahlt Ihr einen von
drei unterschiedlichen Boliden,
bestreitet dann mehrere Trai-
ningsrunden — bis es schlieB3-
lich ums Ganze geht. Wie
Ublich gilt: Je besser Eure
Rundenzeit, desto schnuckli-
ger der Startplatz. Nur wer
nach dem Schwenken der
Zielfahne im Vorderfeld landet,
ergattert einen Spitzenplatz in
der WM-Wertung und darf mit
dem Preisgeld sein Auto auf-
risten. Motor, Getriebe und

Rennspiel ab, das
aber trotzdem einige
Features vermissen
1aBt. Flotte 3-D-Grafik,
gute Steuerung und
satter Sound auf der
einen Seite — fehlen-
der Zwei-Spieler-Mo-
dus, kaum grafische
Gags und Einténigkeit
andererseits. Anfangs
stimmt die professio-
nelle Prasentation prima auf die
Formel-1-Atmosphare ein. Auch
das Rennen an sich bietet pak-

Vi

Seta liefert ein gutes ( W’

sen. Trotz Steigerungen gegen-
Uber dem ersten Teill kein ultima-
tives Formel-1-Modul .

Spoiler freuen sich immer auf
kompetente Mechaniker. Zu-
séatzlich bastelt ein Erfinder
gegen Bezahlung an neuen
Techniken und Features, die
Ihr dringend bendtigt, um die
Computerfahrer in Schach zu
halten.

Netterweise speichert eine
Batterie die Ergebnisse von
drei Teilnehmern, so daB Ihr
die Weltmeisterschaft des oéfte-
ren unterbrechen durft. mg

| SUPERNES  72% |

kende Uberholmané-
ver und intelligente
Computerfahrer, die
Euch nicht so einfach
passieren lassen. Lei-
der sind gute Plazie-
rungen Eure einzige
Motivation, die WM
durchzufahren. Etwas
mehr Abwechslung,
ob nun realititsbezo-
gen oder nicht, wére
mir schon recht gewe-

Fandango Videogames

ll lllivn- Sonic 2, Batman, [, Josef Rosch =~

l| I.le-mtang Cho -~ P s
er

Snpar l"ami A tar W I'l' Fax. 08341/14127

Ilarlay Supar Aleste us

PG-Engine: Bomberman

ers
Game Boy: Star Wars
TURBO US incl. 5
Gamns nur 749.-

Game Gear: Strants of

und ‘vicles mehr..

Titel waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar =z
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VIDEO*LASERDISC*SEGA*NINTENDO#*PHILIPS ELECTRONICS “*PC-SOFTWARE

J U WE L Yideo- und Medienversand

0251/ 66 15 22
DEIN GAME-PARADIES!!!
MEGA DRIVE (US) GAME BOY (US)

MONOPOLY 109,95 LITTLE MERMAID (ARIELLE) 69,95
CLUE (CLUEDO) 109,95 AVENGING SPIRIT 64,95
CADASH 99.95 UNIVERSAL SOLDIER 64,95
RAMPART 89,95 EMPIRE STRIKES BACK 69,95
WHERE’s WALDO 99.95 COOL ADVENTURE 64,95
ECCO THE DOLPHIN 99,95 SWAMP THING 49,95
SUPER NES (US) SUPER NES (DT)
CHUCK ROCK 99,95 EXHAUST HEAT 129,95
FINAL FIGHT 104,95 SUPER DOUBLE DRAGON 139,95
PAPERBOY 11 89.95 SUPER OFF ROAD 129,95
MUSYA 119,95 SUPER STRIKE GUNNER 129,95
MICKEY’s MAGICAL QUEST 124,95 PUSH OVER 124,95
NCAA BASKETBALL 109,95 D \Rll ST\\]\ 119,95
Fordern Sie sofort unseren grossen l\aull og mit 10, IIII(ITlI(I gegen 3,- DM in Briefmarken an!

[ NEUIINEU CD-INTERACTIVE (CD-1) in grosser Auswahl_ NEU!!NEU

JUWEL - Versand Bernd Herfurth Schillerstr.57 W-4400 Miinster Tel. 0251/661522 Fax. 0251/664179
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It's Birdie-Time!

Punch Shot
Erings Putt

v HNormal Shot

Fake n

Pick up Ball

Wind

mph 12®L] . ; . 1]
7 %7 Si7 %7

MmAGA

l Hole #1 Pary
Stroke2 E
Distance: 195 yds

Club: 3 wood

i

Pull down: Die Ieichl und iibersichtliche Benutzerfiihrung in Aktion.

PGA Tour Golf 2

Electronic Arts scheinen
langsam die frischen Spiel-
ideen auszugehen. Viele Neu-
erscheinungen rekrutieren sich
aus Fortsetzungen ehemaliger
Bestseller. Nachdem Eis-
hockey- und Football-Fans von
den fortsetzungsbesessenen
EA-Entwicklern gehorig trak-
tiert wurden, stehen mit PGA
Tour Golf 2 nun auch gestan-
denen Pixel-Golfer im Nach-
folgerregen. Die Anderungen
gegeniber dem zwei Jahre
alten Klassiker halten sich da-
bei in Grenzen.

Wieder bestreitet Ihr mit bis
zu drei Mitspielern verschiede-
ne Turniere, die Euch Uber ins-

Ein typischer EA-Nachfolger: Grafisch kaum besser als der Vorgénger, aber mit drei neuen Kursen.

126

gesamt sieben Golfkurse fih-
ren. Naturlich rekrutiert sich
Eure Gegnerschar aus den
gestandenen Mannen der
amerikanische  Edelgolfer-
Gilde PGA. Auf dem jeweiligen
Kurs angekommen, préasentiert
sich der gepflegte Golfplatz in
bekannter 3-D-Perspektive,
ahnlich wie in World Class
Leaderboard. Samtliche spiel-
entscheidende Daten, wie
Windrichtung, aktueller Schla-
ger, Distanz zum Loch und
Bodenbeschaffenheit, werden
eingeblendet. Geschlagen wird
auf Knopfdruck, wobei Starke
und Spin mit weiteren "Klicks"
eingestellt werden kénnen.

Wie zu erwarten, pra-
sentiert sich PGA
Tour Golf 2 mit typi-
schem EA-Nachfol-
ger-Syndrom: Der
gelungene Golfklassi-
ker wurde nur fein
verandert. Der Stati-
stikteil wurde erheb-
lich ausgebaut, zu-
satzlich neue Kurse,

Sonderschlage und *

Turnierformen hinzu-

jedoch unter den
Tisch. Der Sound
dadelt gelangweilt vor
sich hin, die etwas
farblose Grafik ist soli-
de, aber nicht mehr
zeitgemal. So bleibt
PGA Tour Golf 2, ahn-
lich wie andere EA-
Fortsetzungen, nur
bedingt empfehlens-
wert. Gelegenheits-
golfer, die schon den

gefligt. Am durchdachten Spiel-
ablauf hat man hingegen nichts
gedndert: Korrekte und einfache
Steuerung, flotter Grafikaufbau
und ein dichtes Golf-Ambiente
locken den Spieler von einem
Kurs zum anderen. Die win-
schenswerten Anderungen in
Sachen Prasentation fielen

ersten Teil besitzen, mussen sich
den Nachfolger nicht kaufen. Die
wenigen Anderungen rechtferti-
gen die Neuanschaffung nicht.
Absolute Fans und solche, die
es werden wollen, dirfen den
Ball jedoch beruhigt in die Flora
dreschen: Furs Mega Drive gibt's
zur Zeit kein besseres Golf.

Memphis, Tn
Distance: 135 yards

Komfortabel: Auf Knopfdruck darf eine Ubersichtskarte des gerade
anliegenden Parcours aufgerufen werden.

Laft 7 Right moves curser
Up 7 Down rotates grid

" The ball is % in. below the oup, 11 #. away

=

Links seht Ihr einen Auszug des ausfiihrlichen Statistikteils, rechts
das Oberflachen-Grid des Put-Terrains

Dank eines computertypi-
schen Pull-Down-Menus las-
sen sich wahrend des Spiels
die verschiedensten Optionen
aktivieren. So wartet PGA Tour
Golf 2 mit einer Kurslbersicht,
allerlei Schlagvarianten, ande-
ren Perspektiven und um-
fangreichen Statistiken auf.
Spielstande werden bei Bedarf
auf die Batterie gespeichert.kn

Genre: Sport

Hersteller: Electronic Arts
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Electronic Arts

MEGA DRIVE 86%

Grafik: 62% Sound: 37%
Schwierigkeit: einstellbar

Besonderheiten: Batterie,
Vierspielermodus

Hole #1 Par i
Strokel E
Distance:413 yds

| Club: Driver

AV
i

Rur

Z



. Im Zeichen des Kinnhakens

Runter kommen sie alle — selbst Cassius Clay liegt mal am Boden

Muhammad Ali

Heavyweight Boxing

Starboxer Muhammad Ali gilt
bis heute als erfolgreichster
Faustschwinger der Geschich-
te. Mediengigant Virgin inve-
stierte in die Lizenz und gibt
mit Muhammad
Ali Heavyweight
Boxing seinen
Boxspielein-

stand. Haupt-
held Cassius
Clay, der sich
nach seinem
Bekenntnis zum
Islam nur noch
Muhammad Ali nannte, wurde
durch leichtfuBigen Kampfstil
und unerhdrt viele Erfolge zum
Boxeridol schlechthin. Fans
werden sich freuen, denn nun
dirfen sie in die Haut des
Schwergewichtlers steigen und
allen anstirmenden Heraus-

forderern das Blaue vom Him-
mel boxen.

Wabhlweise wird allein oder
gegen einen Kumpel angetre-
ten. Steigt Ihr solo in die Seile,
warten  zehn
grimmige Com-
puterschlager
auf Euch, die
Ihr  besiegen
muBt, um Welt-
ranglistenerster
™ 7. werden. Vor
dem Kampf
entscheidet |hr
Euch fur die passende Run-
denzahl oder die jeweilige
Rundenlange. AuBerdem darf
zwischen der schwereren, weil

Da kracht die
Kopfhaut: Bruno
steckt ein.

phéare, von der Knut
spricht, kommt in mei-
nen Augen nicht 100-
prozentig riber. Dafiir
sind sowohl die
krachzenden Digi-
Samples, als auch die
verschwommene

Digi-Grafik minimal zu
schlampig in Szene
gesetzt. Wer natrlich
ganzlich in den Kampf
vertieft ist, wird diese kleinen Pat-
zer nur unterbewuBt wahrneh-
men. Ansonsten gefallt das Box-
spiel - kein Wunder, wurde es
doch von dem Programmierteam
Park Place in Szene gesetzt.

Die tolle Box-Atmos- ( W-—

videospiele/tests

Sportfreaks kennen
den Zusammenhang:
Das famose EA
Hockey stammt eben-
falls aus der Park-
Place-Produktion. Die-
sen  spielerischen
Geniestreich konnten
sie mit Muhammad Ali
allerdings nicht wie-
derholen. Gute Pra-
sentation, durchdachte
Steuerung und viel
"Der-Bessere-gewinnt"-Touch

(keine Zufalls-KOs) katapultieren
den Titel zum "Besten Mega-
Drive-Boxspiel" — unanboxbar
thront Muhammad Ali Hea-
vyweight Boxing allerdings nicht.

ramme ich meinem
Gegenlber die Faust
in den Magen, wor-
aufhin dieser leicht
benommen nach hin-
ten torkelt und mit
einem dumpfen Auf-
stéhnen zu Boden
geht. "Steh auf, Ver-
sager!" krachzt meine
Stimme aus dem
Lautsprecher, wah-
rend mein zugeschwollener Geg-
ner ausgezahit wird - gewonnen!
Solche Szenen stehen bei
Muhammad Ali Heavyweight
Boxing auf der Tagesordnung.
Tolle Animationen der Boxer,
krachende Digi-Sounds und die
witzige Idee mit dem rotierenden
Ring bringen Boxathmosphare
ohne Gleichen riiber. Man spurt

Mit brachialer Gewalt  ( a

formlich die hitzige,
schweil3triefende At-
mosphére. Neben der
stimmungsvollen Pra-
sentation kann auch
die durchdachte
Steuerung Uberzeu-
gen. Doch selbst das
groBte Box-ldol ist
nicht vor Schwache-
anféllen gefeit: Zum
einen bewegen sich
die Boxer nur sehr
schwerfaihg Selbst Ali's Beinar-
beit 148t zu wiinschen Gbrig. Zum
anderen wird der Kampf bei spo-
radisch auftretenden Perspekti-
venanderungen zu uniibersicht-
lich und chaotisch. Actionfreudi-
ge Sportfans und Priigelliebha-
ber sollten unbedingt einen Blick
riskieren — flir's Mega Drive
gibt’s zur Zeit nichts besseres.

komplexeren Simulations- und
der einfachen Arcade-Steue-
rung gewahit werden. Im Ring
angekommen, deckt lhr auf
Knopfdruck oder schlagt auf

. PAUSED,

Ab in die Deckung:
Die Linke von
Bruno hat’s in sich.
Selbst Muhammad
Ali versteckt sich
respekivoll.

vielfaltige Weise zu. Die Ring-
umgebung seht Ihr dabei aus
einer 3-D-Perspektive — bei
Bedarf dreht sich der Ring um
bis zu 360 Grad. Im oberen
Bildschirmdrittel prasentiert
sich die momentane Kraft und
Agilitat der Kontrahenten. Geht
eines der beiden zur Neige,
droht ein unausweichliches
Knock-Out und die darauffol-
gende Auszahlung. Nach jeder
Runde und nach Ende des
Kampfes wartet das Modul mit
einer genauen Statistik auf. kn

Genre: Sport
Hersteller: Virgin
Zirka-Preis: 120 Mark
Testmuster: Virgin

DRIE 71% |

Grafik: 68% Sound: 61%
Schwierigkeit: mittel

Besonderheiten: PaBwarter,
Zweispielermodus
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Das stirkste Stiick von POWER PLAY
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie
zementiert. Holt ihn Euch. Zum ab-
soluten Kniillerpreis von 9,99 DM.
Gleich Zuschlagen!!!

Ja, ich will Exemplare des Original Power Ordners
zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalf der Sendung.

Name , Vorname

Siobe, N,

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Coupon einfach ausfiillen, ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an
Marki & Technik Leserservice, CSJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5

Slahbox.
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Képt'n Baloo und sein Freund Kit geraten spielerisch ins Abseits

Talespin

Miﬁlenﬁeile haben die Vi-
deospielentwickler fast
alle Disney-Helden als Pixel-
Sprites durch die Mangel ge-
dreht. Nach Ariel steht schlie3-
lich die Adaption des Comic-
Stars Kéapt'n Baloo an. Der
Protagonist in Talespin geht
allerdings nicht alleine auf
Tour, sondern nimmt auf
Wunsch seinen Freund Kit mit.
Als Team durchqueren die
Draufgénger zehn Spielstufen,
die meist in alle Richtungen
scrollen. Die Reise beginnt im
Dschungel, fihrt durch ein
paar europaische Lander, ver-
schlagt Euch nach Indien so-
wie Agypten und bietet einen
Kurztrip in die Staaten. Zwi-
schendurch muBt |hr sogar an
Bord eines Rosinenbombers
Euren Mann stehen.

Wer einen Level verlassen
will, solite nicht nur auf seinen
Energievorrat achten (das Ubli-
che: schieBen, springen, lau-
fen, ausweichen), sondern
eine bestimmte Anzahl von
Kisten mit der Aufschrift

"Cargo" aufsammeln. Erst I
wenn diese Aufgabe gelost
wurde, leuchtet am Level-Aus- he
gang das Schild "Open" auf. m
Extras tummeln sich relativ si
wenige in der Gegend, dafur T
werden Kisten gestapelt, Ge- Le
heimgénge entdeckt und ver- b
einzelt Labyrinthe erforscht. st
Mit einem scharfen Blick auf lic
das untere Bildschirmviertel w
lest |hr alle wichtigen Daten gl
zur aktuellen Lage ab. mg 6
E
k‘
ke
ul
s
ul
S
fu
W
p
e
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le
F
2
0

Ob Kapt'n Baloo & Co
angesichts ihrer mie-
sen Videospielinkar-
nation Minderwertig-
keitsgefiihle bekom-
men, wenn sie auf die
Kollegen Mickey und
Donald  schielen?
Sega hat sich schon
mit Ariel blamiert und
Talespin tummelt sich
in ahnlichen Wer-
tungsregionen. Immer-

sten bietet dieses
Modul langweilige
Jump'n'Run-Kost auf
dem Niveau von 1985.
Endgegner chne Witz,
zusammengeschuster-
te Levels und lasche
Musik reizen nicht
gerade zu ausgiebigen
Spielesessions. Fir
rund 100 Mark ist das
lieblos programmierte
Talespin drei Klassen

zu teuer. AuBBerdem hat man die
zehn (relativ kurzen) Spielstufen
bald durchgezockt.

Wy AVE

hin ist die Grafik groBtenteils gut
und ein Zwei-Spieler-Modus hebt
die Motivation kurzfristig: anson-
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Das ewige Leben ist der
groBe Traum der Mensch-

heit. Einer hat's geschafft: Der
méchtige Krieger Chakan be-
siegte einst die DAmonen des
Todes in einem direkten Duell.
Leider kann er sein ewiges Le-
ben nicht genieBen, denn seit
seinem Sieg erleidet er unend-
liche Schmerzen und sieht aus
wie ein vermoderter Affe mit
glutroten Augen — so hat Cha-
kan sich das nicht gedacht.
Um dieser endlosen Qual ein
Ende zu bereiten, mu3 Cha-
kan alle Geschopfe der Dun-
kelheit besiegen. Vier Welten,
unterteilt in jeweils drei Spiel-
stufen, durchwandert Chakan
und vertilgt mit seinen beiden
Schwertern feindliche Krea-
turen der Unterwelt. Neben
weiteren Waffen findet Chakan
praktische Zauberstoffe. Auf
einem Auswahlbildschirm kénnt
Ihr Euer Alchemie-Talent spie-
len lassen und so zum Beispiel

Feinde verlangsamen, spe-
zielle Schwerter herbeizaubern
oder Euren Totenkopf-Energie-

Die morbide Chakan-
Geschichte ist wirr,

aber eine willkomme-

ne Abwechslung zum
ewigen "Rette-die-
Prinzessin-oder-ein-
niedliches-Tierchen"-
Einerlei. Chakan ist

sehr komplex und mit

einem kréftigen Schul
typischer Action-Ad-
venture-Elemente an- 17
gereichert. Aber an- .
scheinend waren die Sega-Leute

mit der Programmierung einer

dringend notigen PaBwortfunk-

Chakan

s SRS T P

balken wieder aufflllen. AuBer-
dem beherrscht Chakan einen
Doppelsprung und kann sich
blitzschnell Uber den Boden
rollen. Auch wenn Chakan an-
geblich mit dem ewigen Leben
"gesegnet” ist, Ubertrieben vie-
le Feindkontakte solltet |hr ver-
meiden, sonst heiBt's "Game
Over" und Chakan fristet sein
disteres Dasein in den Tiefen
des ROM-Moduls auf immer
und ewig. Js

tion Uberfordert. Cha-

kan ist auch anson-

sten nicht gerade ein

Paradebeispiel sorg-

faltiger Programmier-

kunst: Der Krieger

Chakan schleppt sich

eher trage durch die

Unterwelt und das

Scrolling wird beizei-

ten von chronischem

Schluckauf heimge-

: sucht. Passenderwei-

se sorgt die gewdhnungsbedirf-

tige, aber interessante Musik fur
dustere Gruftatmosphére.

Belagern Sie Thren
| Softwarehandler,
| stiirmen Sie den Laden,
und holen Sie sich . ..

Vertrieb in Europa: Electronic Arts. Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH,
Alliance Division, Verlerstr. |, 4830 Giitersloh.



Computersoftware
Junker

Telefon 06029/7192
Artikel AM PC
1869 76,90 | 89,90
A.T.A.C. - | 99,90
A 320 Airbus 76,90 | 99,90
Abandoned Places - | 76,90
Addams Family 59,90 -
Amberstar 64,90 | 76,90
Aquatic Games 69,90 -
B.AT. 2 82,90 | 94,90
Battle Isle 80,90 | 80,90
B.C. Kid 59,90 -
Beast Il 64,90 =
Bug Bomber 64,90 | 89,90
Bunny Bricks 59,90 -
Casar 64,90 | 76,90
Captive - | 76,90
Captive Map Gen. - | 39,90
Cool World 59,90 -
Croepers - | 89,90
Crazy Cars 3 64,90 | 69,90
Curse of Enchatia 76,90 | 76,90
Das Schwarze Auge 82,90 | 89,90
Discovery 64,90 | 76,90
Dojo Dan 64,90 -
Dominium 64,90 | 76,90
Dream Team 64,90 | 64,90
Dungeon Master 69,90 | 80,90
Dynablaster 69,90 | 76,90
Elvira 2 Adventure - | 76,90
Eiysium 64,90 | 76,90
Epic 64,90 | 80,90
Eye of Beholder 2 82,90 | 94,90
Falcon Collection 44,90 =
Fighter Duel Pro 59,90 -
Future Wars 29,90 | 29,90
G-Loc 54,90 =
Gemfire 64,90 | 82,90
Gobliins 2 64,90 | 76,90
Grand Prix F.1 89,90 (104,90
Hexuma 89,90 | 89,90
History Line 89,90 | 89,90
Humans 59,90 | 64,90
Incredible Machine - | 82,90
Indiana Jones 4 Adv. | 89,90 | 99,90
Indiana Jones 4 Act. 64,90 | 69,90
Jet Fighter 2 Pack - | 59,90
Kaiser 99,90 | 99,90
Kings Quest 6 - | 89,90
Laura Bow 2 - | 89,90
Lethal Weapon 59,90 | 64,90
Links 82,90 | 94,90
Links 386 Pro - (104,90
Lords of the Rings 76,90 | 85,90
Lords of the Rings 2 - | 85,90
Lure the Tempress 76,90 | 82,90
Mad TV 80,90 | 94,90
Magic Pockets 64,90 | 69,90
Mega Sports 64,90 | 89,90
Monkey Island 2 89,90 | 89,90
Pacific Island 69,90 | 76,90
Patrizier 79,90 | 89,90
Perfect General 82,90 | 89,90
Pinball Fantasies 64,90 -
Push-0Over 64,90 | 69,90
Quest for Glory 3 - | 82,90
Rampart 59,90 | 79,90
Regent 79,90 -
Robocop I 64,90 | 64,90
Sim City Deluxe 69,90 | 99,90
Space Max 69,90 | 79,90
Special Forces 89,90 | 99,90
Stalingrad 64,90 -
Stone Age 64,90 | 64,90
Super Tetris 80,90 | 84,90

- 89,90
SWOTL Zusatz je - | 49,90
Theatre of War 69,90 | 89,90
Ultima Underworld - | 89,90
Ultima Underworld 2 - | 99,90
Utopia 69,90 | 89,90
Vroom Datadisk 49,90 -
Ween - | 76,90

PC- und AMIGA-Spiele
schon ab 19,90 DM
Beachten Sie unsere

ndchste Anzeige in der Ausgabe
Power Play 6/93

Lisungen: DM 29,90
Konsolen und andere Systeme auf Anfrage!
Preisanderungen vorbehalten.
Versandkosten: NN 9,00, VK 4,00

Frei ab DM 100,-
Kilianstr. 9, 8752 Gunzenbach
Telefon 0 60 29/71 92
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Grand Slam

Tennisfreunde, die sich irrtimlich
ein Mega Drive gekauft haben, stehen
nicht langer im Regen. Nach dem bis-
lang nur Nintendo-Systeme und die
PC-Engine mit Filzballorgien versorgt
wurden, bricht Telenet den Bann und
schickt Grand Slam offiziell auf den
Court. Auf drei verschiedenen Boden-
beldgen absolviert Ihr Freundschafts-
spiele, trainiert oder steigt in ein Tur-
nier ein. Dabei dirft Ihr natiirlich im
Einzel oder Doppel spielen — gegen
einen Kumpel oder den Computer. Ihr
sucht Euch einen der 24 Tennis-Cracks
aus, deren Namen aus Lizenzgriinden
gedndert wurden. Auf dem Court seht
Ihr das Spielgeschehen von einem
héhergelegenen Zuschauerplatz hinter
der Grundlinie. Bei Bedarf scrollt der
Court ein wenig vertikal und horizontal.
Auf Knopfdruck faft Ihr zlinftige Lobs
los, schmettert eine Vorhand oder
schneidet die Bélle rasant an. Nach
gewonnenem Spiel wartet ein PaBwaort.
Mega-Drive-Fans waren dank der
ungemdtlichen Tennissituation bereits
am Verzweifeln. Leider reift Grand
Slam Sega nur bedingt aus der Filz-
misere. Die Grafik erreicht nicht den
16-Bit-Standard, der Digi-Schiedsrich-
ter leidet an Stimmbandzerrungen.
Spielerisch tberzeugt das Modul mit
einer einfachen Steuerung, die jedoch
um einiges durchdachter hatte ausfal-
len kidnnen. Fiir Tennisfans anschaf-
fenswert, solange die Konkurrenz weg-
bleibt. Testmuster von Sega. kn

Out of this World

Out of this World sorgt wieder filr
traute Zwistigkeit in unserer Redaktion.
Derweil sich die eine Hélfte der Kolle-
gen schreiend aus dem Staub macht,
wenn Out of this World iber den Bild-
schirm flimmert, starrt die andere ge-
bannt auf das actionlastige Geschehen
auf dem Monitor. Unterm Strich bleibt
ein solider Action-Geschicklichkeitsmix
{ibrig, der dank besserer Bedienung
deutlich gelungener ist als das triste
Computervorbild. mh

éﬁ*iﬁii?a.

PRAUSED

e

Lethal Weapon

In der letzten POWER PLAY testeten
wir die wenig unterhaltsamen Compu-
terversionen, jetzt miissen die beriihm-
ten Chaos-Cops auf dem Super Ninten-
do fiinf Missionen bestehen. Der
Spielablauf gradliniger und die Musik
klingt knackiger — dafiir ist die Steue-
rung hakelig. Lethal Weapon verbreitet
hektische Langeweile. Wer actionreiche
Hiipfspiele mag, findet auf dem Super
Nintendo weit besseres. Js

SUPER NES  45%

NBA Alistar
Challenge

Acclaim, einer der groBten Lizenz-
nehmer der Videospielbranche,
schnappte sich den begehrten Namen
der amerikanischen Basketballgilde
NBA und sicherte sich somit samtliche
Team- und Spielernamen.

Gespielt wird One-on-One (zwei
Korbakrobaten treten gegeneinander
an). Allein gegen den Computer oder
gegen einen Kumpel schlagt lhr Euch
durch Trainigsspiele oder eine ziinftige
One-on-0One-Meisterschaft. In letzterer
tretet Ihr im K.0.-System gegen sieben
Basketballprofis an. Als Bonus warten
drei weitere Basketballvarianten. In
Freiwurf- und Dreipunktwettbewerben
ist Geschick und Konzentration von
Noten. Basketballfanatiker werden sich
tiber das Horse-Shootout freuen: Hier
miissen nach bestem Wissen und
Gewissen spektakuldre Wiirfe nachge-
ahmt werden,

Die nicht eben billige NBA-Lizenz an
ein kleines Mann-gegen-Mann-Spiel
zu verschenken, war kein Glicksariff. In
Zeiten rasanter Mannschaftsschlachten
und heiBer Korbduelle wirkt NBA All-
star Challenge hichst antiquiert. Die
liebevolle Grafik und der nette Sound
helfen auf Dauer nicht ber rasch auf-
tretende Ermiidungserscheinungen hin-
weg. Lediglich Fans, die oft gegen
einen Kumpel spielen, sollten das
Modul in den Schacht wandern lassen.
Testmuster von Acclaim. kn

SUPER NES  60%
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California
Games 2

Der C 64 wére ohne die California
Games zum TrauerkloB verkimmert.
Als die taufrische Super-NES-Umset-
2ung mit dem vielversprechenden Titel
California Games 2 in die Redaktion
schwappte, brandeten Erinnerungen an
ldngst vergangene BMX-Rennen und
Surf-Abenteuer auf. Die Erniichterung
folgte prompt: Finf mickrige Wett-
kampfe, der Spielwitz eines berfahre-
nen Dackels und ein lacherlicher Zwei-
Spieler-Modus disqualifizierten die
California Games 2 schon vor dem
Start. Als erster Wettkampf enttduscht
das kalifornische Hang Gliding: Mit
ginem Drachen vertdut stiirzt Ihr Euch
von einem Abhang, sorgféltig Steuer-
fehler und damit Abstiirze vermeidend.
LaBt Ihr leckeren Réucherfisch in die
Mauler von orientierungslos treibenden
Delphinen fallen, hagelt es Punkte.
Gegen das Jet Surfing ist der Hangglei-
ter eine spafige Angelegenheit: In einer
Zeitlupen-F-Zero-Sequenz schieicht Ihr
(ber den Kurs und weicht Qlpfiitzen
aus. Eine kalifornische Sonnenfinster-
nis ist das Skateboarding. Mit stupiden
Kreisen und schlaffen 360-Grad-Dre-
hungen kénnen massig Punkte geham-
stert werden. Geballte Langweile verlei-
fet zur totalen Joypad-Flucht. Bevor lhr
Ever Super NES mit California Games
2verseucht, kramt lieber Euren alten
64er noch einmal aus der Schublade.
Testmuster von Galaxy. cd

Dragon's Lair

Der schlacksige Ritter Dirk gab sei-
nen Einstand vor knapp einem Jahr-
zehnt im ersten Laserdisk-Spiel: Dra-
gon’s Lair. Die revolutiondre Technik
{ibertiinchte gekonnt die systembeding-
ten spielerischen Mankos von Don
Bluths Spielautomat. Gliicklicherweise
orientiert sich Elites Super-Nintendo-
Umsetzung nicht am Automaten: Der
aktuelle Nintendo-Dirk schneidet sich
mit seinem Schwert durch eine scrol-
lende Jump'n Run-Welt. Zudem (iber-
springt Dirk gekonnt groBe Abgriinde
und schleudert Wurfmesser, Streitéixte
und Boomerang-Kreissdgen auf jeden,
der es wagt, sich ihm in den Weg zu
stellen — und das sind nicht wenige:
Schlangen, Flugdrachen, heiRes OI,
Lava-Kreaturen und angriffslustige
Fische wollen Dirk daran hindern, den
Ausgang zu erreichen. Grafisch gibt
sich Dragon's Lair abwechslungsreich.
Turnt Ihr im ersten Abschnitt noch auf
den vernebelten Burgmauern, geht's im
zweiten in den disteren Untergrund —
spater muB Dirk gar unter Wasser auf
seine Lungenkapazitat vertrauen. Das
Dragon's Lai-Modul von Elite ist der
spielerisch beste Bildschirmauftritt von
Dirk: Die Grafik ist hibsch und mit
Effekten garniert. Ab dem zweiten Level
wird's allerdings unfair und Dirks
Steuerung ist gewdhnungsbediirftig.
Und noch einen Riiffel: Warum hat man
die Eingabe des Level-PaBwortes in
eine langatmige Geschicklichkeitsse-
quenz gepackt? js

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Elite
Zirka-Preis: 130 Mark

SUPER NES  67%

Grafik: 65% Sound: 72%
Schwierigkeit: schwer

videospiele/tests

Pocky & Rocky

Wenn sich européische Spieldesi-
gner ein Heldenpaar wie Pocky &
Rocky ausgedacht htten, wiirde man
sicherlich am geistigen Wohlbefinden
der Programmierer zweifeln. Ihr kdnnt
aus einem kleinen (aber keinesfalls
wehrlosen) Médel oder dem dazu pas-
senden Knuddelbdren als Spielfigur
wdhlen. Ist ein Kumpel parat, sind
beide Figuren gleichzeitig unterwegs.
Die beiden Helden der Marke “extra-
zuckersiiB und abgefahren® werden auf
ihrem Weg durch vertikal und horizon-
tal scrollende Spielstufen von allerlei
abgedrehten, schrillen Feinden at-
tackiert. Da hiipfen Killerregenschirme
aus dem Gulli, lebende StraBenlaternen
wollen dem Duo heimleuchten, miese
Skelette werfen mit Knochen und Mon-
sterclowns greifen mit Mdrdersalti an.
Leider ist das Monstervorkommen
streckenweise zu hoch. Vor allem die
Obermotze am Ende einer Spielstufe
sorgen bei ungelbten Action-Spielern
fiir SchweiBperlen auf der Stirn und
treiben den Frustpegel in die Héhe.
Weniger Hektik hdtte dem Action-
Modul besser zu Gesicht gestanden.
Das Manko der heftigen Panikstellen
und des saftigen Schwierigkeitsgrades
machen Pocky & Rocky (die im japani-
schen Original Grbigens auf den niedli-
chen Namen Kiki Kaikai Ninja horen),
mit lieblicher Grafikfiille und fetzigem
Soundtrack wieder wett - zeitweise flihlt
man sich in eine Spielhalle versetzt.
Testmuster von Laguna. mh

SUPER NES  73%

Media Point

Diskette PC  Amiga
1869 89.95 79.95
Aces Of The Pacific 84,9579.95
Airbus A320 99.95 99,95
Alone In The D 89.9579.95
ATAC - 99.95 89.95
B-17 Flying 8,95 89,95
Bundeslig ager Prof. 79.95 79.95
Burning 89.95 74.95
Car An 8995 aA
Casiles 89,95 74,95

le:zcho‘ o o 99, 9.95
Comanche, IR 9oamy

Das Schwafze Auge 9995 89.95
Dark Seed 74,95
Daughter Of Serpents * P25

Der Patrizier " . 9.95 79.95
Dune 2 S 89.95 74,95
Epic 84957995
Euro Club Soccer * 59.95 59.95
Eye Of The Beholder 2 79.95 89.95
F-15 Strike Eagle 3 89.95 aA
Flies * 89.95
Formula | Grand Prix 99,95 89.95
Gobliins 2 89.95 7495
Gunship 2000 99.95 99.95
Harrier Jump Jet i 99.95
History Line 89,95 84,95
Humans 69,95 69.95
Inca 89,95
Indiana Jones 4 99.95 89.95
Kings Quest VI 89.95

KGB n 6995 aA.
Legacy b 119.95
Legend Of Volnur i \89.95 89.95
Lemmings 2 & 89,95 69.95
Lemmings Ple Pack 89,95 79.95
Links 386 Prg" 995

Mad TV D*rDJsk 85 2495
Magic Candle 3 * 8995
Mario Is Missing 89,95
Monkey Island 2 dt 89.95 89.95
Might & Magic 4 89,95 7995
Paperboy 2 89.95 69.95
Perfect General Data Disk 4495
Pinball Fanlasies 6495
Piracy On The High Sea * 64,95
Populous @ 89. '?549 95
Push Over 79.954
Reach For The Skies 79957 95
Rome AD. ) | 74,

Sim Earfhy, | 5?0‘93‘., 95
Sim Litej ! ':s 7995
Sensible Soccer 5995

Shad: ) The B&:st 3
Sherlwﬂ olmes )

Star Co ¥
Street Fighter 2 Y

Stunt Isl

Task Fﬁ?ﬂ
Transarefiea *
Troddlers
Ultima Underworld 2 89, 95
Valhalla 74,95
Waxworks 89.95 79.95
Ween 89.95 79.95
Wing Commander 99,95
Wing Commander 2 89.95
X-Wing *
Zool

CD-ROM

Chessmaster 3000
Gunship & Midwinter
KGB. i
Kings Quest V
Larry 5

Loom (Talkie)

M1 Tank Platoon
Realms 84,95
Sherlock Holmes i
Sherlock Holmes 2
Space Quest 4
Swattle & Sceneries

Ultima I-VI

Uttima Underworld & WC 2 109.95
Willy Beamnish 89,95
Wing Com. & Ultima Vi 59.95
Wing Commander 2 Deluxe 99.95
dubehor 4im

Adv. Gravis Joiﬁhck L 79.95 69,95
Soundblaster 20 199,95
Soundblaster Pig, 29995
Soundblaster Pro Midi 399,95
Soundblaster 16 Bit y 499,95
Slereo-lautsprecher i 49,95

* Diese Spiele waren bei Drugmgung noch
nicht erschienen!

Alle Preise in DMhigel.

Iitimer und Preisal n vorbehullen
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse, 2.50 bei
Nachnahme, 15— bei Ausland (nur Vorkassel),
ab 250,- versandkostenfrei

Berlin's neuer Softwareshop
for PC., Amiga, Atari, Apple
Sega, Ninlendo, Gameboy

-Verkauf Verleih Ankauf Versand-

Media Point GmbH
Jonasstr. 28
1000 Berlin 44
Telefon OI172 - 418 80 24
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videospiele/tests

Wave Race

Allein gegen den Game Boy oder
zusammen mit einem Kumpel (ber
Link-Kabel miiBt Ihr acht Hinderniskur-
se mit dem Wave-Race-Jet-Ski bewal-
tigen. In jeder Runde gibt's eine Porti-
on Turboenergie, die Ihr geschickt ein-
setzen durft. Versierte "Pad"-Kiinstler
fahren auf speziellen Slalomkursen
dem Sieg entgegen. Ein netter, feucht-
frohlicher Wasserspall mit intelligenten
Gegnern und viel fahrerischer Ab-
wechslung und Motivation. v

GAME BOY  68%

Star Hawk

In Star Hawk miift Ihr mit einem
kleinen Raumschiff die Welt des bisen
Axtar-Imperiums durchfliegen. Aller-
hand eklige Alien-Mutanten zischen in
Formationen um Euer Raumschiff und
bildschirmfiillende Level-Endgegner
sorgen fiir schweiBtreibende Abwechs-
lung bis zum erlésenden PaBwort. Star
Hawk ist ein unterhaltsamer Extrawaf-
fen-Horizontalscroller, erreicht aber
nicht die Klasse von Game-Boy-Neme-
sis-2und Parodius. Js

Genre: Action
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 70 Mark

GAME BOY  64%

Grafik: 72% Sound: 62%
Schwierigkeit: mittel
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Bionic
Commando

16 Einrichtungen der fiesen Doraize
Aliens miBt Ihr ausrduchern — Euer
Werkzeug: Fiinf unterschiedlich star-
ke Wummen und ein bionischer Arm.
Mit diesem elastischen Anhdngsel
schwingt Ihr von Plattform zu Plattform
und ballert, was das Zeug hlt. PaBwor-
ter dirft Ihr auch notieren. Bionic Com-
mando (berzeugt durch gute Story,
dichte Grafik und fixe Steuerung.  ww

L] L . ]

Avenging Spirit

Als kleiner Geist konnt Ihr in diesem
Action-Jump'n'Run von verschiedenen
Personen Besitz ergreifen und deren
Fahigkeiten (Sprungweite, SchuBkraft)
nutzen. Anfangs miBt Ihr in den
groBen, scrollenden Abschnitten nur
den Ausgang finden, spater hantiert |hr
mit Schilisseln und durchforstet Laby-
rinthe. Ein geistreiches Vergniigen mit
einer netten Story — leider gibt's keine
Pafworter. Js

| GAMEBOY  67% |

[ ] L]
GG Shinobi 2

Vor der Ara Sonic war die Shinobi-
Serie um die schlagkraftigen Ninjas das
Software-Aushdngeschild der Sega-
Konsolen. Super Shinobi auf dem
Mega Drive und das erste Game-Gear-
Shinobi verziickten den Videospieler
mit schicker Grafik und packendem
Spielablauf. Mit Shinobi 2 — The Silent
Fury geht die portable Variante des
Bildschirm-Ninjas jetzt in die zweite
Runde — Mega-Drive-Besitzer milssen
noch auf den zweiten Auftritt warten.

Uber fiinf scrollende, umfangreiche
Level erstreckt sich die Shinobi-Welt.
In den ersten vier kdnnt Ihr in beliebi-
ger Reihenfolge nach Euren verscholle-
nen Ninja-Kumpanen und Kristallen
suchen. Wenn das Ninja-Quintett kom-
plett ist, habt Ihr freie Auswahl: Der
eine Ninja ist ein talentierter Schwert-
kdmpfer, der andere bombardiert die
Gegner und ein weiterer schwingt sich
tiber Schiuchten. Nutzt diese Spezialta-
lente und erforscht die Level ein weite-
res Mal: Neue Abschnitte und Bonus-
punkte winken. Praktische PaBwdrter
erleichtern den Wiedereinstieg nach
einem Batteriewechsel.

Wer den ersten Shinobi mochte,
wird Teil 2 lieben: Level-Anwahl, PaB-
wirter, verschiedene Talente und ab-
wechslungsreiche Level schrauben den
Motivationspegel in die Hohe. Zudem
gibt sich The Silent Fury grafisch bril-
lant und technisch einwandfrei. Wer
einen Game Gear hat und sich dieses
Modul nicht kauft, ist selber Schuld. js

| GAME GEAR

Defenders of
Oasis

Als waschechter Prinz des Kanigrei-
ches Shanadar verbringt Ihr Eure Tage
mit allen angenehmen kdniglichen
Duseleien. Wein, Weib und Gesang
waren Eure einzigen Interessen und
Alka-Seltzer-Tabletten und Eisbeutel
waren Eure einzigen wahren Freunde.
Doch als Ihr Euch eines Mittags
benommen aus dem Bett walzt, wird
Euch die weniger frohe Botschaft tiber-
bracht, daB Ihr nun Euer Reich vor den
angreifenden Horden des bésartigen
Zahhark the Snake King aus Eflaat zu
schitzen habt. Daf Ihr dabei auf die
Prinzessin von Maahwood trefft, ist
mehr als ein Wink des Schicksals. In
einer Kavalierperspektive stroicht lhr
also durch die Lande. Herumliegende
Gegenstande werden séuberlich einge-
sammelt und bei einem Handler gegen
blanke Dinar eingetauscht. Trefft Ihr auf
herumirrende Charaktere, seid Ihr zu
einem kleinen Plauderstiindchen will-
kommen. Der aroBte Teil der Bewohner
von Shanadar ist sehr gespréchig, eini-
gen wortkragen Kollegen muf3 man
Neuigkeiten des Kdnigreiches aller-
dings aus der Nase ziehen. Beim
Durchstdbern Eures riesengrofen Ko-
nigreiches trefft Ihr auf vier weitere Rol-
lenspielkollegen, die sich Eurer Party
anschlieflen. Seid Ihr komplett, zieht Ihr
In Richtung Selfaat, um dem finsteren
Zalfant das Licht auszuknipsen.

Auf dem Weg qgilt es, simple Rétsel
Zu ltisen, stinkige Monster umzuhauen
und nebenbei mit der Prinzessin von
Mahamood zu turteln.

Das Kampfsystem funktioniert via
Auswahlverfahren. Mit schlagkréftigen
Waffen wird der Hitpoint-Abzug be-
trachtlich gesteigert. Spielstande kon-
nen gespeichert und vor kniffligen Stel-
len kopiert werden.

Defenders of Oasis ist ein wahres
Labsal fiir das nicht gerade mit Rollen-
spielen gesegnete Sega Game Gear und
ein heifier Tip filr alle Freunde dieses
Genres. ed

-
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DiehTiny Toons fiir Die da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Fir die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

fur die 16-Bit-Spielekonsolen. Mdhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
MeRlatte noch in die Héhe".

VIDEO GAMES 3/93: ”Unglaublich, was die
Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny
Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei
dem ein Gag den nachsten jagt. Wer so was nicht mag, ist
selbst schuld.”

SuperstarkerVideospieleSpalB3

§
S
E

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s flir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WAHNEH BROS.,aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993

Nintendo® , SNES™, NES™, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as " TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of -
Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd F&P 93/037 P1




Die CES in Las Vegas
brachte die Wahrheit ans
Laser-Licht: Wenn in der néch-
sten Zeit innovative Neuerun-
gen im Computer- und Video-
spielsektor zu erwarten sind,
dann Hand in Hand mit der
Compact Disc.

Der allgemeine Trend der
Spiele geht zur Simulation
kinstlicher Umgebungen, ver-
quickt mit Bildern und Geréau-
schen in Fernsehqualitat.
Fachleute nennen diese Art
der Computerdarstellung
kiinstliche Realitat oder Virtual
Reality. Augenscheinlich kom-
men die Spieleentwickler der
Sache allméahlich naher. Dabei
spielt die Compact Disc als
Datentrager eine ganz eigene
Rolle. SchlieBlich braucht nie-
mand die 640 MByte einer CD
fir mihsam programmierten
Code, sondern als fettes Bild-
und Tonsilo. Demnach sind die
CD-Spiele von heute die Vor-
arbeiter der Virtual-Reality-
Spiele der Zukunft.

Computer-CDs

Im PC-Sektor haben sich die
meisten Spieleproduzenten
inzwischen angewdhnt, ihre
Spiele erst als Diskettenversi-
on zu veréffentlichen und dann

Oben: Die Stimme des Indiana
CD Jones wird von Harrison
Fords Bruder gesprochen.
Unten: Dune wurde mit original
Filmaufnahmen gestreckt.

134

eine erweiterte CD-ROM-Ver-
sion nachzuschieben. Spezia-
listen der kompakten Nachbes-
serung sind die amerikani-
schen Adventure-Schmieden
Lucasfilm Games, Sierra und
neuerdings Westwood. Unter
die schonsten Spiele dieser
Kategorie fiel der erste Teil des
Wistenepos Dune. Die Streite-
rei um das Zauberwasser
Spice wurde nachtraglich mit
fantastisch digitalisierten Film-
szenen aufgestockt. Der Ad-
venture-Bonbon Space Quest
4 wurde Sierras Multimedia-
Sonderkommando Ubergeben.
Heraus kam ein Roger Wilco,
der mit Sound und Sprache
von der Scheibe aufwartet.
Nach den CD-Hits Loom und
Monkey Islands hofften vie-
le Fans auf eine weitere Ad-
venture-Umsetzung von Lu-
casfilm Games. Tatsachlich
geht Indiana Jones noch ein-
mal auf Pirsch, die Musik
wurde dazu komplett in einem
Tonstudio abgemischt. Obwohl
sich das Spieldesign bei die-
sen Comeback-CDs kaum ver-
andert, ist das Spielerlebnis
durch die CD-Erweiterungen
fantastisch.

Noch etwas seltener — aber
stark im Kommen ist die zweite
wichtigere Kategorie, die soge-
nannten "CD-ROM-only"-Spie-
le. Der Vorteil dieser Spiele ist,
dafi die Spieldesigner gleich
mit dem ruhigen Gewissen ans
Werk gehen, satte 640 MByte
Speicher auf der hohen Kante
zu haben. Grafikzaubereien
und Konzertorgien kénnen
vom Projektstart an geplant
werden. Als echte CD-ROM-
Applikationen stachen Virgins
The 7th Guest und Drew Pic-
tures /ron Helix besonders ins
Auge. Ebenfalls nur auf CD
wird ein interaktives Spiel von
Lucasfiim Games erscheinen:
Rebel Assault lehnt sich an
Mega-CD-Spiele an. In einer
Star Wars angehauchten Story
steuert lhr einen Raumer
durch verschiedene Sektionen
eines Planeten, Feindberlh-
rung eingeschlossen. Die 3-D-
Umgebung wird dabei nicht
simultan berechnet, sondern
als Film von der CD geholt.
Rebel Assault wird allerdings
noch einige Zeit auf sich war-
ten lassen: Geplant ist der CD-
Film fir Anfang 1994.

Die groBe Vielfalt:
Sony/Imagesoft hat
das Mega-CD zum
Lieblingskind
auserkoren.

Kanalarbeiter:
Sewer Sharks diist
in der Unterwelt.

Monkey Islands
wird das Mega-CD
schmiicken.

T

Da-s -Mega-CD hatte
auf der CES seinen
groBen Auftritt

s S

¥ i
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CES: Im PC-Sektor gesehen

Hersteller Genre Titel
Interplay Adventure Star Trek
Strategie Sim City
Lucasfilm Games | Action Rebel Assault
Adventure Indiana Jones 4
Adventure Maniac Mansion 2
Sierra Adventure Space Quest 4
Adventure Willy Beamish
Virgin Adventure The 7th Guest
Westwood Adventure Dune
Adventure Dune 2
Adventure Legend of Kyrandia




Konsolen-CDs

Seit dem Erscheinen des
Mega-CD in Amerika vergeht
kaum eine Woche, in der kein
neues Spiel fur die CD-Platt-
form des Mega Drives erschie-
nen ist. In der Sega-Ecke auf
der CES drehte sich so gut
wie alles um die neuen
Mega-CD-Spiele. Vier Titel
des Automatenherstellers
American Laser Games wur-
den auf das Mega-CD-ROM
umgesetzt: Mad  Dog
MCCree, Space Pirates,
Who Shot Jonny Rock? und
Gallagher's Shooting Gallery.
Alle vier Spiele glanzen in

CES: Im Konsolenlager gesehen

Hersteller Genre Titel
American Laser | Interaktiver Film | Mad Dog MCCree
Games
Interaktiver Film Space Pirates
Interaktiver Film | Who Shot Jonny
Rock?
Interaktiver Film | Gallagher's
Shooting Gallery
JVC Adventure Monkey lslands
Adventure Monkey Islands 2
. Adventure Heimdall
Rollenspiel Dungeon Master 2
Sierra Adventure Kings Quest 5
Adventure Mother Goose
Adventure Space Quest 4
Adventure Willy Beamish
Action Stellar 7
Sony Action Dracula
Action Hook
Virgin Action Out of this World

sauber digitalisierter Bildqua-
litat und haben den Anspruch
eines interaktiven Filmes. Vor-
reiter im Mega-CD-Bereich ist
der Gigantenverbund Sony\
Imagesoft. Passend zum rund-
erneuerten  Blutsaugerfilm
“Dracula" bringt Sony die
Compact Disc mit digitalisier-
ten Filmausschnitten. Der
Knaller am Sony-Stand war
Sewer Shark: Per Raumschiff
habt |hr Weltallnaschereien zu
einem AuBenposten zu brin-
gen. Wahrend des Fluges
muBt |hr das Raumschiff
gegen hungrige Nager ver-
teidigen. Der 3-D-Film stoBt
an die Hardwaregrenzen des
Mega-CD.

Enttduschten die Compu-
terversionen des Spielberg-
Traums "Hook", darf man auf
die CD-Umsetzung von Sony
noch einmal gespannt sein.
Letzte Entdeckung am Sony-
Stand war die MTV-Ultimati-
ve: Kris Kross — Make Your
Video. Mit dem Joypad
verschiedene Musik-

Guest
zum zweiten

The 7th Guest

n Computerkreisen kursiert

schon seit langerem das
Schlagwort Virtual Reality. Mit
Sensorhandschuh und Spe-
zialhelm bewaffnet stapfen
schon heute begeisterte Kids
durch eine 3-D-(Schein)-Welt.
Hand in Hand mit Virtual Rea-
lity, zieht Multimedia seine

und Filmszenen zu einem
eigenen Video zusammenzu-
schneiden, machte nicht nur
mordsmaBigen Spal3, son-
dern sah auch gut aus.

Das langerwartete Ninten-
do-CD-ROM-Laufwerk a3t
weiterhin auf sich warten.
Allerdings  wurden

einige Informationen preisge-
geben: In der Nintendo-Platt-
form wird ein 32-Bit-Prozessor
tackern und das CD-Laufwerk
wird den XA-Standard (Exten-
ded Architectur, ein erweiterter
CD-ROM-Standard) beherr-
schen. Voraussichtlicher
Erscheinungster-

min fir das

CD-ROM Wenn
ist 1994. Bilder sprechen
cd lernen: Der Lord

verklickert uns ein
Geschichichen.

7th Guest liefert den Stoff aus dem Alptraume sind: Untote
kreischen, Geister gestikulieren und Fabelwesen meucheln.

Bahnen durch Presse, Funk
und Fernsehen. Mit dem Ziel,
die klinstliche Welt mit Multi-
media zu vergnubbeln, setzte
Multigigant Virgin das Pro-
grammierteam Trilobyte an ein
ehrgeiziges Projekt: The 7th
Guest. Wir berichteten zwar
schon einmal Gber das Horror-
Krimi-Adventure, aber mittler-
weile haben die Designer
einen Zahn zugelegt und uns
die neuste Version zuge-
schickt. Grund genug, uns das
Multimedia-Spektakel genauer
anzuschauen. Immerhin

schlummern in der voluming-
sen Packung nicht nur eine,
sondern gleich zwei vollge-
packte CDs.

An der Story hat sich kaum
etwas geandert. |hr seid mit
einer Handvoll Gespenster in
einem gemutlich-schaurigem
Spukhaus eingesperrt und
muBt ein paar Puzzles l6sen,
um heil aus dem Haus zu
kommen. In einem fast 10
Minuten langen Vorspann wird
der kinftige Geisterjager mit
der Vorgeschichte des Hauses
und dessen verschrobenem
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Multimedia meets
Virtual Reality: &3
The 7th Guest
verquirlt Film,
Spiel und
Wirklichkeit.

Besitzer vertraut gemacht. Di-
gitalisierte Filmsequenzen wer-
den mit Schauermusik und
glasklarer Sprachausgabe un-
terlegt. Im Haus angekommen,
konnt Ihr Euch via Mausklick
auf (leider) vorgegebenen
Bahnen bewegen. Frei herum-
laufen ist in der 3-D-Umge-
bung nicht erlaubt. Trotzdem
zeigt Trilobyte dank ausgefeil-
ter Grafik schon jetzt, was uns
in ein paar Jahren erwartet.
Solch detaillierte 3-D-Pracht,
immerhin wird die SVGA-Auf-
I6sung von 640x480 Punk-
ten in 265 Farben benutzt, ist
fir den Computerspieler unge-
wohnt. Beim staunenden Blick
fallt es auch gar nicht auf, dai
man aus Geschwindigkeits-
grinden kein Vollbild zu sehen
bekommt, sondern die Spiel-
umgebung im Letterbox-For-
mat prasentiert wird. Dies ist

nicht unbedingt negativ, denn
durch das Breitwand-Kino-
Feeling wird der Filmcharakter
des Programms deutlich unter-
strichen. Hinzu kommt, dai3 es
in jedem der geplanten 20 bis
30 Raume mindestens eine
Filmsequenz zu sehen gibt.
Echte Schauspieler haben das
Horror-Drama  vorgespielt.
Dann wurde das Zelluloidver-
gnugen eingescannt und digi-
talisiert auf die CDs gebannt.
Der Fulle an Daten ent-
sprechend, ist natirlich
auch der Hard-
warebedarf
des Pro-
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gramms enorm. Ein extra ein-
gebautes Testprogramm unter-
sucht die eigene Hardware auf
die notige Tauglichkeit. So ist
beispielsweise ein CD-ROM
mit einer Transferrate von min-
destens 140 KByte pro Sekun-
de notwendig, um The 7th
Guest vernlnftig spielen zu
kénnen. Als Optimum gibt Tri-
lobyte ein CD-ROM mit einer
Transferrate von 300 KByte
pro Sekunde an. Das Matsu-
shita-CD-Rom, welches mit
der Soundblaster Pro mitgelie-
fert wird, ist zwar nicht das
schnellste, reicht aber aus.
Optimal ist das neue Toshiba-
Laufwerk, welches jedoch gute
1000 Mark kostet und SCSI-
Standard voraussetzt. Auch
die Grafikkarte sollte neuesten
Standards entsprechen. Unter
1 MByte RAM auf der Karte
schleppt sich die Bilderflut

Die Suppe des
Grauens wartet:
Wenn das die
Knorr-Familie
wiibte.

EGA - das hiichste der Gefiihle
im Zeitalter der Multimedia-CD?
Grand Monster Slam fiir
Nostalgie-Experten.

selbst in der anwahlbaren
Magerstufe von 320x200
Punkten nur noch ruckelnd
Uber den Monitor. Schlechte
Nachrichten auch fir die gliick-
lichen Besitzer einer S3-Be-
schleuniger-Karte. Diese Gra-
fikkarten mdgen zwar unter
Windows flr ordentlichen Ge-
schwindigkeitszuwachs sorgen
— das 7th-Guest-Testprogramm
bescheinigt der Karte jedoch
unzureichende Grafikpower:
Zu langsam, so das Urteil des
allwissenden 7th-Guest-Dia-
gnose-Orakels. Daf zusatzlich
ein Haufen RAM-Speicher und
ein 486er zur Verfligung steht,
ist schon fast selbstver-
standlich. Grafik-Freun-

de mit einem 386er

PC unter dem

Schreibtisch

mussen

Top Shots on CD
Vol. 1

N achdem Softgold bereits
letztes Jahr die Compila-

tion 5th Aniversary, bestehend
aus allerlei alteren Rainbow-

Arts-Titeln, veroffentlichte,
kommen CD-ROM-Besitzer
nun auch in den Genuf3 der
Oldies und begeben sich auf
eine Reise durch die Ge-
schichte der deutschen Sofft-
warefirma Rainbow Arts mit all
ihren Hohen und Tiefen. Auf
der Shuffleware-Scheibe befin-
den sich ganze 15 Spiele aus
den letzten 5 Jahren. Neben

sich mit einer Auflésung
von 320x200 Punk-
ten begnlgen.

mh

Rock'n Roll ist das beste Spiel
auf der CD

unerreichten Klassikern, wie
Rock'n Roll, M.U.D.S. und
Grand Monster Slam, fristen
jedoch auch zahlreiche Gurken
ihr Leben auf der Compact
Disc. Dabei verzichten fast alle
Spiele dank ihres fortgeschrit-
tenen Alters auf eine konse-
quente Ausnutzung der techni-
schen Vorteile heutiger PCs.
So ist EGA-Grafik bereits das
héchste der Geflhle — Musik
gibt's nur Uber AdLib oder den
internen Speaker. XT-Besitzer
dirften sich Uber diese Spiele-
sammlung freuen, nur gibt
es kaum CD-ROM-Fans mit
8-MHz-Maschinen unterm
Schreibtisch. Génzlich reizlos
ist aber auch Top Shots on CD
nicht: Es ist einfach ein witzi-
ges Gefuhl, EGA-Spiele von
CD zu spielen. Trotzdem soll-
ten nur fanatische Nostalgiker
zugreifen — die wenigen Klas-
siker rechtfertigen den Kauf
kaum. kn
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Strike Commander ist da - und wie. Chris Roberts, der
Autor und Designer dieses Aktionsflugsimulators, hat die
Realitdt des Fliegens auf eine neue Stufe gebracht, die nicht
weniger bedeutet als Kino. Strike Commander ist der nichste
Schritt in der Entwicklung des interaktiven Films.

In dieser fesselnden Geschichte von weltweiter
Machtpolitik haben Sie das Kommando von Sterns Wildcats.
Einem Eliteschwadron von Berufssoldaten, die sich in einer

Strike Commander ist ein Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc. We
create worlds ist ein eingetragenes Warenzeichen von ORIGIN Systems, Inc.
Electronic Arts ist ein eingetragenes Warenzeichen von Electronic Arts.
Copyright @ 1991 ORIGIN Systems, Inc.

Vertrieb in Europa: Electronic Arts.

Deutsche Vertretung: Selling Points GmbH,
Alliance Division, Verlerstr. |, 4830 Giitersloh.

immer mehr zerfallenden, der Bestechung und Tiuschung
verschriebenen Welt geradlinigem und ehrlichem Fliegen
gewidmet haben. Wie nie zuvor werden Sie die Hirte des
Luftkampfes erfahren. Chris Roberts’ revolutionires Real-Space-
System zeigt eindrucksvoll, wie sich die Details am Boden
entwickeln, wihrend Sie auf sie zustiirmen. Strike Commander
ist jedem anderen PC-Flugsimulator um einiges voraus.
Schlagen Sie jetzt zu!




Eines der grandios iiblen Golden-Immortal-Bilder: Selbst ein
10jéahriger wiirde schiner Hauschen malen.

Golden Immortal

nfanger haben's schwer.

Whitestar Mageware ist
eine kleine CD-Softwarefirma,
irdendwo in der N&he'von
Santa Fe. Nach zwei "compac-
ten" Reisefuhrern bringen sie
ihr erstes CD-Spiel in die Soft-
wareldden. Golden Immortal,
nicht zu verwechseln mit EA's
Klassiker, ist es auf den ersten
Blick anzusehen, daB grob-
schlachtige Dilettanten am
Werk waren, die scheinbar vor
finf Jahren das letzte Compu-
terspiel gesehen haben.

In Golden Immortal stecken
vier Adventures — jedes im
eigenen Spiel- und Grafikde-
sign. Zum einen kampft Ihr
Euch Schritt fur Schritt durch
eine Kathedrale, zum anderen
durch ein Stadtchen, durch
den dusteren Dschungel
und durch eine erotische
Halluzination. Via Maus-
klick bewegt lhr Euch
durch die Bilderreihen
oder sammelt Objekte auf.
Dank einer abgedrosche-
nen Story, schrecklich
gezeichneter und schlimm
digitalisierter Grafik und
der frechen Steuerung,
kommt zu keinem Zeit-
punkt auch nur ein
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Hauch SpielspaB3 auf. Die
kaum zu erkennenden Réat-
sel sind vollkommen unlo-
gisch, die angeblich "Uber-
ragende" CD-Musik quillt
nur sporadisch aus den
Lautsprechern und st
zudem von Ubelster Qua-
litdt. Golden Immortal ist ein
Paradebeispiel far ver-
schwendeten CD-Rohstoff
und kostet zudem unver-
schamte 130 Mark. Finger
weg von diesem
unsterblich schlech-

tem Machwerk

auf CD.

Typisch CD-Umsetzung: Sprach-
ausgabe und sonst nichts neues.

Space Quest 4

arallel zum brandneuen

Space Quest 5 hat Sierra
den fast zwei Jahre alten Vor-
ganger Roger Wilco and the
Time Rippers auf eine silberne
CD gepreBt. Die Computer-
komddie um den verkannten
Helden Roger Wilco ist bei
Spielern umstritten: "Wenig
Ratsel, wirre Story und stéren-
de Geschicklichkeitspassagen"
sagen die einen, "Geniale Gra-
fik, toller Sound und superwit-
zig" die anderen. Recht haben
beide: Space Quest 4 wird
von talentierten Tuftlern an
einem Tag geldst und "Astro
Chikken" und die anderen
Action-Ubungen sind wahrlich
nicht das Gelbe vom Ei. Trotz-
dem ist Rogers Zeitsprung-
ausflug ein fast schon genial-
legendares Softwareerlebnis.
Die CD-ROM-Fassung maxi-
miert das Bildschirmvergni-
gen: Alle Texte des Spiels
werden in schénstem Englisch
gesprochen. Wenn lhr, alias

Roger, ein
Objekt be-
trachtet, bekommt
Ihr die Beschreibung
“vorgelesen” und bei Dia-
logen mit den zahlreichen
Charakteren wird's zum Hér-
spiel: Die sadistischen Latex
Babes kreischen lippensyn-
chron, Aliens kauderwelschen
in ihrer unverstandlichen Hei-
matsprache und der Monolith
Burger-Filialleiter grunzt. An-
sonsten hat sich nichts geén-
dert, selbst die Grafik, die
Soundeffekte und die Musik
blieben gleich —
sind aber auch
kaum verbesse-
rungswurdig:
Space Quest 4
wurde von der
Power Play zum

Spiel mit der schnuckligsten
Grafik und dem besten Sound
des Jahres 1991 gekiirt. Roger
Wilco-Fans und solchen, die
es werden wollen, lege ich die-
sen Silberling hiermit warm-
stens ans Herz. Js

Genre: Adventure
Hersteller: Sierra
Zirka-Preis: 140 Mark
Testmuster: Sierra

 us00g 7% |

Grafik: 89%  Sound: 86%

Schwierigkeit: leicht
Minimal: 286er, 640 KByte,
Unterstiitzt: Maus, Adlib,
Dt e

‘Bereits erschienen: MS-D
Mac, Amiga.
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AMIGA-FANS AUFGEPASST!
MIT DIESEN BUCHERN KOMMT

B O NS GPE T U g )

DAS ERFOLGS-PROGRAMM FUR IHR PROGRAMM!

Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags:
Mehr als 500 Problemlosungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhéindler,
‘{ im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhiuser!




news

Unsere eingefleischten
Japano-Fans haben die-
sen Monat wieder tief in der
Trickkiste gewdihlt und zwei

kernige Japan-Module ausge-
graben. Neben der Super-Nin-
tendo-Version des Computer-
klassikers Wizardry 5 fiel unser
Kennerauge auf eine Nippon-
Neuerscheinung von Hudson
Soft. Elfaria hei3t die vielver-
sprechende Mischung aus Rol-
lenspiel und Action-Adventure
fir Nintendos 16-Bit-System,
mit der sich derzeit japanische
Kids die Freizeit verkirzen.

Wie es sich fur ein zunftiges
Rollenspiel gehort, beméachtigt
sich in Elfaria ein ultratbler
Miesepeter eines marchenhaf-
ten Sagenlandes. Ihr schilpft
in die Haut des Allround-Ret-
ters und macht Euch an der
Spitze einer vierkopfigen Cha-
raktergruppe auf, dem Bose-
wicht Saures zu geben. Nor-

malerweise seht Ihr die Umge-
bung aus der Vogelperspekti-
ve, kommt es zum Kampf mit
einer Monstergruppe, wird auf
eine 3-D-Ansicht umgeblendet.
Elfaria zeigte sich schon nach
kurzem Anspielen in Sachen
Technik von der Schokoladen-
seite. ZuckersiBe Schnuckel-

Kampfe sind bei Elfariain 3-D zu

sehen und laufen in Echizeit ab

CORNEp

grafik und High-End-Sound im
Orchesterfeeling unterstrei-
chen die fréhliche Monster-
jagd.

Dummerweise sind noch
alle Texte in lupenreinem
Japanisch. Fur den Européer
ist Elfaira in dieser Form leider
ungenieBbar. Ein kurzer Anruf
bei Hudson Europe beruhigte
jedoch die erhitzten Gemuter.
Eine englischsprachige Versi-
on von Elfaria ist in diesem
Jahr eingeplant. Ein genaues
Erscheinungsdatum stand der-
zeit noch nicht genau fest —
wahrscheinlich ist Weihnach-
ten 1993. mh

Was mag uns dieser Herr wohl
sagen?

Niedlich: Der Statusbildschirm
unseres Helden.

5

Heart of the
Maelstrom

Im Fernen Osten geniel3t die
berthmte Rollenspielserie
Wizardry schon seit langem
Kultstatus. So gibt's nicht nur
die ersten Teile der Reihe fir
das NES und ein Spezialsze-
nario fir den Game Boy, son-
dern auch eine ganze Reihe
schmucker Zubehorartikel.
Von der Kaffeetasse Uuber
Schlisselanhédnger bis zum
Brettspiel, kdbnnen japanische
Fans ihr Lieblings-Goodie aus-
suchen. Wer eine Spielpause
einlegt, schaut sich den
Wizardry-Zeichentrickfilm an
oder schmokert im passenden
Comicbuch. Jetzt erreicht die
Wizardry-Mania im Land der
aufgehenden Sonne einen

Was ist was?
Der Charakterbildschirm

neuen Héhepunkt. Dungeon-
Liebhaber schieben nun den
funften Teil der Serie in den
Schacht des Super Nintendos.
Heart of the Maelstrom, so der
Untertitel der Cartridge, ist nicht
nur das erste Wizardry far Nin-
tendos Flaggschiff, sondern
war das Deblt von Program-
mierperle David Bradley, der
derzeit mit Part 7 Crusaders of
the Dark Savant Erfolge feiert.

In Heart of the Maelstrom
steuert |Ihr eine sechskopfige
Crew durch ein mehrstdckiges
3-D-Labyrinth voller Monster,
Fallen und Puzzles. Die Spar-
grafik der MS-DOS-Version
wurde natirlich fiir die Super-
Nintendo-Fassung ordentlich
aufgebohrt. Die simplen Strich-
wéande sind soliden Dungeon-
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Eine Monsterhorde versperrt unserer Heldencrew den Weg

Mauern gewichen, an die Stel-
le einfacher Monsterbildchen
sind bunte Gegnergrafiken
getreten.

Ansonsten bleibt alles beim
alten: Wizardry 5 bietet hoch-
karatige Rollenspielkost fur
beinharte Freaks. Wer Wert
auf grafische Finessen und
musikalische Geniestreiche
legt, ist mit diesem Modul
sicher nicht zufrieden. Zudem

solltet Ihr auf die geplante eng-
lische Version warten -
erscheint wahrscheinlich im
Herbst. Hardcore-Kenner fum-
meln anhand der MS-DOS-
Anleitung moglicherweise die
Zauberspruchlisten und Menu-
punkte zusammen, aber spa-
testens beim ersten Japano-
Puzzle streikt selbst der hart-
gesottenste Wizardry-Freund.

mh

Bestellung
089/24 01 3

Ja, ich will____Exemplare des Original Power Ordner
fir schlappe 9,99 DM/Stick (zzgl. Versandkosten).
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung.

Name , Vorname
Stralle, Nr
PEZ-CwE

Datum, Uner:

'-\ Coupon einfach ausfiillen, uusschne iden, auf Postkarte kleben und einsenden an
R Mark! & Technik leserservi

SJ Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5
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Strategen reiben sich die Hande. Einer der schonsten
Klassiker wird wieder neu aufgelegt.Wir schauten uns

das neue Empire Deluxe an.

SChon seit Monaten kursier-
ten in Strategenkreisen
erste Gerlichte (ber die DelLu-
xe-Variante des Taktikoldies
Empire. Erst zur CES-Show in
Las Vegas lieBen die Program-
mierer die Katze aus dem
Sack und zeigten eine erste
spielbare Version des Pro-
gramms, das voraussichtlich
Mitte des nachsten Monats
erscheinen soll. Fir nichtein-
geweihte "Empireaner" hier in
Kirze die Hintergrundstory.
Empire Deluxe ist wie der
Vorganger ein Teil der Star-
fleet-Reihe. In dieser Serie
befindet sich die Menschheit

rs_Comnands Misc

L:atnr
1

-
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Bis zu sechs Spieler priigeln sich um

die

Der Statusreport gibt Auskunft
iiber die aktuelle Lage

muf3 erst erforscht werden.
Schlissel zum Erfolg oder
MiBerfolg bei Empire Deluxe
sind Stadte. Nur in Stadten
konnen neue Einheiten produ-
ziert und repariert werden. In
der Ur-Fassung konnten bis zu
drei Spieler ihre Armeen Uber
die Landkarte scheuchen, im
neusten Werk dirfen bis zu
sechs Kontrahenten antreten
und zwar gleichzeitig. Mark
Baldwin und Bob Rakosky leg-
ten Wert auf verschiedene
Netzwerk- und Linkoptionen.
Wer Zugriff auf ein halbes Dut-
zend verkabelter Bliro-PCs hat,
kann wertvolle Arbeitszeit nun
auch mit ein paar herzhaften
Strategiespiel-Partien ausfil-
len.

Fur den Empire-Einsteiger
gibt's eine leichtere Beginner-
Option, in der lhr Euch mit
weniger zur Verfugung stehen-
den Einheiten an die Steue-

MODE: Move TURN: 160

im intergalaktischen Krieg mit
dem Imperium der Krellaner.
Wahrend die Starfleet-Spiele
vor allem Weltallgefechte als
Hintergrund haben, finden bei
Empire und der DelLuxe-Versi-
on die Kampfe auf Planeten-
oberflachen statt. Die Lander
sind beim Spielstart komplett
abgedunkelt. Die Umgebung

rung und die Aufgabe gewdh-
nen konnt. Fortgeschrittene
greifen auf die Standard-Versi-
on, Experten auf den "Advan-
ced"-Modus zuriick. Hier ste-
hen nicht nur die meisten Trup-
pentypen zur Verfigung (es
gibt ein paar neue Einheiten,
gegeniiber dem Vorlaufer),
sondern die Produktion von
Nachschub ist erheblich kom-
plizierter. So sind einige Stadte
beispielsweise auf die Produk-
tion bestimmter Einheiten spe-
zialisiert und bilden so wichtige
Schlisselpositionen. Wer mit
den vorgefertigten Szenarien
nicht mehr zufrieden ist, bastelt
sich via Editor neue Welten
zusammen oder |46t den Com-
puter per Zufall frische Plane-
ten entwerfen. mh
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um rgleinh: Hier der Infobildschirm des alten Empire.

Strategen unter sich

ahrend die halbe Welt
mit Mario auf Warpzo-
ne-Suche geht und die andere
- Hélfte sich mit Vorliebe in dun-
kle Gewdlbe auf Monsterhatz
begibt, sind knallharte Taktiker
- nur dann zufrieden, wenn sie
kleine Fahnchen Gber Land-
karten schieben kdnnen.
Schon seit Jahren schart sich
- die Fangemeinde um ein hal-
bes Dutzend Starprogrammie-
rer, die mit einer Handvoll Stra-
tegiespielen zu Ruhm und
Ehren gelangt sind. Eines der
beriihmtesten Spiele des Gen-
res ist die Empire-Serie. Die
ersten beiden Programme
haben mittlerweile schon ein
paar Jahrchen auf dem
Buckel. Deshalb entschieden
. sich die Programmierer end-
lich, eine neue Version des
Kultklassikers  aufzulegen.
Kaum waren die ersten Bytes
zu Empire DelLuxe fertig, kur-
sierten Gertlichte, und die Fans
waren kaum zu halten. Nun ist
es amtlich: Empire DeLuxe soll
voraussichtlich im (bernach-
sten Monat erscheinen. Wir
haben vorab die Gelegenheit
genutzt und einen Blick auf
eine erste Version des Spiels
geworfen und die beiden
Empire Deluxe-Designer zu
einem Plausch Uberredet. Die
beiden gehdren zur Garde der
Strategiespiel-Programmierer,
Kenner des Genres spitzen
freudig die Ohren: Mark Bald-
win und Bob Rakosky stehen
Rede und Antwort.
mh

POWER PLAY: Unter einem Strate-
giespiel verstehen die meisten Leute
2 knochentrockene Zahlenschieberei,
i magere Grafik, miese Soundeffekte. Es
% scheint, daB heutzutage viele Spieler,
% vor allem in Europa, lieber Wert auf das
Outfit eines Programms legen, als auf
% Spieltiefe. Glaubt Ihr, daB diese
i Behauptung wahr ist, oder meint lhr,
= daB die Fans auf tolle Grafik und Musik
' zur Not auch verzichten wiirden, wenn
4 das Programm spielerisch sehr gut ist?

= mma

e MOBE 3 Move o

P
UNIT:

LOCATION:
ORDERS :

54tH ang-
34,90
None

TURN: 158 |

Mark Baldwin: Eigentlich sind das
gleich ein paar Fragen auf einmal. Wir
miissen ein wenig unterscheiden zwi-
schen "Spieltiefe vs. Spielbarkeit” und
dem, was wir "Kuchen vs. ZuckerguB"
nennen. Mit anderen Worten: Der
"Kuchen" macht die Qualitat des Spie-
les aus, wahrend der "ZuckerguB” das
Erscheinungsbild ist. Ich stimme Dir
2u, daB europdische Spieler scheinbar
mehr Wert auf das AuBere eines Pro-
gramms legen, als dies vielleicht die
amerikanischen Spieler tun. Ich bin mir
nicht sicher, warum dies so ist. Ich per-
sonlich investiere mehr in die Qualitat
und die Spielbarkeit. Der Grund daftir
ist, daB der Kunde eine gutes Spiel ftir
sein Geld bekommen soll und das fir
viele Stunden Unterhaltung sorgt. Hiib-
sche Grafik und toller Sound alleine
sind nur kurzfristig interessant, wenn
unter all dem Glitter kein vernlinftiges
Spiel steckt. Man sollte beachten, daB
dies keine entweder/oder Situation ist.
Extremfdlle sind immer wertlos, aber
wenn ich zwischen den beiden wéhlen
miiBte, wilrde ich mich immer fir die
Spielbarkeit entscheiden.

Bob Rakosky: Wir filhren eigent-
lich ein immerwahrendes Gefecht um
das Thema "Hiibsche Grafik und toller
Sound gegen gute Spielbarkeit”. Es gibt
zahlreiche Leute, die sich viel mehr fir
das interessieren, was in einem Spiel
“drinsteckt”, als fiir die "Verpackung”.
Natirlich gibt es eine nicht unerhebli-
che Anzahl von Spielern, fiir die das 4
Outfit das Wichtigste ist. Zur Zeit
riickt der Markt scheinbar in diese
Richtung, und wir versuchen
natdrlich, auf unsere "Leute" zu

horen. Wie auch immer, wir sind mehr
daran interessiert, ein gutes Spiel zu
produzieren als ein Spiel, das nur gut
aussieht. Wir werden auf keinen Fall die
Spielbarkeit fiir ein tolles Aussehen
opfern.

Allerdings finden wir auch mehr und
mehr Wege, unsere Spiele optisch
ansprechender zu machen. The Perfect
General, ibrigens unsere erste echte
Zusammenarbeit unter dem White Wolf
Productions-Label, zeigt schon die
ersten Verbesserungen in Sachen
Sound und Grafik gegeniiber unseren
ersten Solo-Programmen. Mit Empire
Deluxe haben wir unsere Standards
weiter angehoben. Beides, Grafik und
Sound, sind wichtige Teile beim
Design des Spiels. Ich glaube, die Fans
werden sowohl mit dem Aussehen, als
auch mit der Spielbarkeit zufrieden
sein.

POWER PLAY: Wo wir gerade beim
Thema Grafik und Sound sind: Unter-
stlitzt Inr in Empire Deluxe diesmal
auch VGA-Grafik und Soundkarten oder
bleibt Ihr bei High-Res-EGA?

Zwei Stars der
Strategiespiel-Szene:
Mark Baldwin (links, mit
dem Hawai-Hemd) und
Bob Rakosky (mit dem
sinnigen Spruch auf dem
T-Shirt, links).
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Mark Baldwin: Empire Del uxe
wird sechs verschiedene Grafikmodi,
von MCGA (iber EGA bis hin zu Super
VGA, unterstiitzen. Die Aufldsung kann
jederzeit einfach (iber ein Men(i gedn-
dert werden. Natiirlich werden wir alle
wichtigen Soundkarten unterstiitzen.

Bob Rakosky: £mpire Del uxe wird
weiterhin EGA-Grafik unterstiitzen, aber
digsesmal haben wir auch VGA und
sogar Super-VGA-Routinen mit einge-
baut. Der Spieler kann sich so seine
Lieblingsauflisung herauspicken. Wir
fangen am unteren Ende mit-320x200
(256 Farben) an, es geht weiter mit
640x200 (16 Farben) sowie 640x480
(256 Farben) und hért dann mit
800x600 (16 Farben) auf. Wir wollten
dem Spieler so viele Optionen wie
maglich bieten.

In puncto Sound haben wir einen
ziemlich grofen Schritt vorwarts
gemacht. Die betrifft sowohl die Sound-
effekte, als auch die Musik.

POWER PLAY: Es sieht zur Zeit so
aus, als ob die ganze Welt verriickt auf
Konsolen sei. Habt Ihr irgendwelche
Pldne, Eure Spiele auch fiir Konsolen
umzusetzen oder seid Ihr der Meinung,
dafB sich Konsolen fiir hochentwickelte
und anspruchsvolle Strategiespiele
nicht besonders gut eignen?

Mark Baldwin: Diese Frage stellen
wir uns immer wieder neu. Zur Zeit
sind wir hoch zufrieden damit, Spiele
fiir Computer zu entwickeln und nicht
flr so spezielle Maschinen. Wir glau-
ben nicht, daB unsere Spiele auf sol-
chen Kisten gut laufen wiirden. Aber
ndchsten Monat kinnten wir uns
anders entscheiden.

Bob Rakosky: Mein Eindruck vom
Konsolenmarkt ist, daf die Hersteller
mit ihren Modulen eher interessiert
sind, die Reflexe der Spieler zu testen,
anstatt ihren Intellekt. Die Konsequenz
daraus: Es ist ziemlich schwierig, ein
Spiel wie das unsere an Konsolenfir-
men zu verkaufen. Wir wilrden sicher in
diesen Markt einsteigen, wenn sich die
Situation dndert, aber wir haben keine
Lust solche reflexorientierten Spiele zu
machen.

POWER PLAY: Was ist mit neuen
Technologien wie beispielsweise CD-
ROM oder CDI? Ware es nicht eine
gute Idee, Strategiespiele auch fiir CD-
ROMSs zu entwickeln?

Mark Baldwin: Ich persinlich
sehe die CD nicht als separates Medi-
um zum PC. Obwohl es sicherlich eini-
ge Vorteile bringt, ist es eigentlich nur
eine andere Methode, um Software zu
vertreiben. Der Computer und seine
Féhigkeiten entscheidet dariiber, wie
weit wir mit unserem Design gehen
konnen.

Bob Rakosky: Meine personliche
Einstellung zum Thema CD lautet:
“Abwarten und Tee trinken". Wenn die
Kdufer bereit sind, in diese neue Tech-
nologie zu investieren, werden wir
sicher mit dabei sein. Ich bin nicht
{iberzeugt davon, dafi der CD-Markt in
naher Zukunft eine solch groBe Bedeu-
tung erlangt, noch glaube ich, daB das
Genre der Strategiespiele einen EinfluB
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Personliches

Natiirlich werden prominente
Spieldesigner nicht mit der Tastatur
und einem Assembler in der Hand
geboren, sondern erklimmen lang-
sam, (ber Jahre hinweg, Byte fiir
Byte den Spieleolymp. Wir wollten
von unseren Stargdsten wissen,
was Sie vor der Programmierkarrie-
re machten und an welchen Spielen
sie bislang mitgearbeitet haben.
Hier also ein kleiner Einblick in die
Schaffensphase von Mark Baldwin
und Bob Rakosky.

[ ]

Mark Baldwin

Mark wurde 1952 in Detroit,
Michigan, geboren. Seine Jugend
verbrachte er nicht nur in den USA,
sondern auch in Japan und in
Deutschland. Genauer gesagt in
Wiesbaden, wo Marks Vater von
1964 bis 1966 als Soldat stationiert
war. Nach seiner Zeit bei der ame-
rikanischen Luftwaffe, schlug sich
Mark Baldwin als College-Lehrer
durch, beendete sein Ingenieurstu-
dium und werkelte sieben Jahre bei
der NASA als Designer fiir Space

darauf hat. Anders als in anderen Gen-
res, glaube ich nicht, daB wir so schnell
die Grenzen konventionelier Speicher-
medien mit Strategieprogrammen errei-
chen. Aber wir werden weiterhin ein
Auge auf diese Technologie werfen.

POWER PLAY: Was bevorzugt Ihr
eigentlich: Das Spieldesign auf und fir
Compute — seht thr also den Computer
nur als Werkzeug fir die ganzen
Berechnungen — oder findet Ihr die Ent-
wicklung eines Brettspiels interessan-
ter?

Mark Baldwin: Wir reden hier
iiber zwei total unterschiedliche Medi-
en. Genauso wie Filme und Theater-
stiicke zwar Geschichten erzéhlen, aber
die Methode dafiir total unterschiedlich
ist. lch bevorzuge grundsétzlich den
Computer, denn wenn das Spiel richtig
designed ist, sind die Hemmschwellen
zwischen Benutzer und Spiel niedriger,
da der Computer die ganze Arbeit iber-
nimmt.

Bob Rakosky: Spiele fiir den Com-
puter zu designen ist eine ganz andere
Aufgabe, als Brett-Spiele zu entwerfen.
Beide Seiten haben ihre Stérken und
Schwéchen. Wir designen Spiele fiir
den Computer. Aus kommerzieller
Sicht ist dies auch wichtiger, denn der
Markt ist um einiges groBer. Fiir mich
persdnlich sind Computerspiele schon
aus dem Grund interessanter, weil s
viel einfacher ist einen Gegner zu fin-
den — Du muBt nur den Ein/Aus-Schal-
ter betdtigen.

POWER PLAY: Wie sieht das eigent-
lich vom kommerziellen Standpunkt her
aus? Bringt es Euch mehr ein, wenn Ihr
Computerspiele macht, oder zahlt sich
das Design eines Brettspiels eher aus?

Mark Baldwin: Auch hier bevorzu-
ge ich den Computer, ganz einfach,
weil ich das Medium lieber mag. Von
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Shuttle Simulationen. Nebenbei
programmierte er, quasi als Hobby,
mehrere Spiele, bevor er 1987 das
Privatvergniigen zum Beruf machte.

Bob Rakosky

Bob Rakosky wurde 1952 in
Connecticut geboren. Nach dem
College arbeitete Bob drei Jahre
lang als Mathematiklehrer an einer
privaten Schule fiir geistig Behin-
derte. Bevor er spdter bei einer
Bank als Systemprogrammierer
anfing, verdiente Bob fir eine Weile
seine Brotchen als Ttpfer. 15 Jahre
vertrodelte Bob Rakosky seine
Energien damit, auf IBM-Rechenan-
lagen Anwendungsprogramme zu
entwickeln, bevor er auf die Heim-
computer aufmerksam wurde. Flugs
wurde ein Apple Il und spéter ein
Amiga 1000 angeschafft. Flr den
Amiga entwickelte Bob Rakosky das
Harddisk-Backup-Programm Saf-T-
Net. Kurz darauf meldete sich dann
iiberraschend Mark Baldwin, der
ginen Amiga-Spezialisten suchte,
der Empire fir Commodores Flagg-
schiff umsetzte.

dem, was ich aus der "Table Board"-
Industrie weiB, ist es fast unmoglich,
dort seinen Lebensunterhalt zu verdie-
nen. Im Computerunterhaltungsge-
schaft hast du wenigstens noch eine
kieine Chance. Und beachte bitte: Egal
wigviel SpaB ein Job macht, und Spiele
zu designen macht einen HeidenspaB,
wenn du nicht genug bekommst, um
dir dein Brot kaufen zu kénnen, wird es
Zeit, sich nach einer anderen Arbeit
umzusehen.

POWER PLAY: Wie sieht Euer
Traumcomputer aus und  welche
Maschine bevorzugt lhr zum Arbeiten?

Mark Baldwin: Als ich meine
Arbeit noch als Hobby betrieben hatte,
habe ich mich das auch immer gefragt.
Heute, wo ich professionell mit der
Materie zu tun habe, beschaftigt mich
mehr die Frage nach dem aktuellen
Spieldesign, als die Frage nach der
Umsetzung. Ich mache mir einfach
weniger Sorgen iiber die Kisten, auf
denen unser Spiel laufen soll. So gese-
hen habe ich keinen "Traum-Computer”
mehr. Allerdings gibt's ein paar, die ich

Hier wird die GriBe des
kiinftigen
Schlachifeldes
eingestellt

echt hasse — darunter auch MS-DOS-
Maschinen.

POWER PLAY: Spielt Ihr eigentlich
auch andere Sachen? Wenn ja, welche
Programme mdgt Ihr besonders und
welche flinf Spiele wiirdet Ihr mit auf
gine verlassene Insel nehmen?

Mark Baldwin: Ich gehe mal
davon aus, daf auf der Insel niemand
anderes ist, also sind Spiele wie Diplo-
macy nur von geringen Wert. Also
miissen es Computerspiele sein. Hier
meine Liste mit fiinf Spielen (die
sicherlich stdndig gedndert werden
miiBte). Will Wright's Sim City, Sid
Meier's Railroad Tycoonund Civilizati-
on, Dan Bunten's Command H.Q. und
unser Empire Deluxe

Bob Rakosky: Anders als Mark,
bin ich eigentlich nicht so ein grofer
Spieler, obwohl mir vor allem unsere
Spiele groBen Spaf gemacht haben.
Andere Programme, die mir Vergniigen
bereitet haben sind Lemmings, Sim
City und Civilizatjion. Leider habe ich
viel zuwenig Zeit um "richtig" zu spie-
len. Fiir die einsame Insel, glaube ich,
wiirde ich den ultimativen Szenario-

Editor mitnehmen, einen C-Compiler
und einen Assembler.

POWER PLAY: Was habt lhr vor,
wenn lhr mit Empire DeLuxe fertig
seid? Macht Ihr erstmal einen langen
Urlaub oder habt Ihr schon Pldne fiir
ein neues Spiel?

Mark Baldwin: Wenn Empire
Del uxe draufien ist, werden wir ein
wenig kiirzer treten, wir werden zum
Beispiel unsere Arbeitszeit auf unter 60
Stunden die Woche herunterschrauben
Ansonsten haben wir noch einiges vor
Die Amiga- und die Windows-Versio-
nen von Empire Deluxe miissen raus,
dann plane ich jetzt schon eine Szena-
rio-Diskette. Langfristig habe ich drei
Ideen fir neue Spiele, eines davon
mdoglicherweise eine Fortsetzung zu
Empire Deluxe.

Bob Rakosky: Unsere zukiinftigen
Pldne sind noch nicht genau festgelegt,
aber wir haben ein paar Mdglichkeiten
Ich bin gerade dabei, die Windows-
Umsetzung von Empire Deluxe vorzu-
bereiten. Wie auch immer, ein ldngerer
Urlaub konnte auch ganz reizvoll sein.

Truppenteile.

Wer macht was? Per Mausklick gibt's Informationen iiber einzelne

Kleine Softwarechistorie

1983 Star Base (Atari 800)

1984 Limits to Growth (Atari 800)

1985 Star Fleet 1 Umsetzung flir Atari 800, Originaldesign von Trevor Sorensen)
1986 Star Fleet 1 (Umsetzung fur Atari ST)

1987 Empire (Atari ST, zusammen mit Walter Bright)

1988 Empire (PC)

1988 Star Fleet 2 (PC, zusammen mit Trevor Sorensen)

1989 D.R.A.G.O.N. Force (PC, zusammen mit Bob Rakosky, Originaldesign von Roger Damon)
1991 Perfect General (PC und Amiga, zusammen mit Bob Rakosky)

1991 Perfect General, Battles of WW |1 (PC und Amiga, zusammen mit Bob Rakosky)

1992 Star Legions (PC, zusammen mit Trevor Sorensen/Supernova Creations)
1993 Empire DeLuxe (PC, zusammen mit Bob Rakosky)
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Elekirohelden

Electronic Body Music -
eine bereits 10 Jahre alte,
nie besonders gigantische
Musikwelle mausert sich in
den beginnenden 90ern zu
einer musikalischen Revoluti-
onsbewegung. Bis heute fristet

TARGET

die Electronic-Musik-Szene
jedoch ein bescheidenes Da-
sein und greift auf eine kleine,
aber feine Fangemeinde zu-
ruck. Dabei wurden besonders
Ende der achtziger Jahre neue
Musikrichtungen von eben die-
ser Musik entscheidend beein-
fluBt. Der Witz der Sache: Der
Disco-typische Dancefloor und
vor allem die populéare Tekkno-
Szene wirden ohne den Vor-
reiter "Electronic Body Music"
(EBM) wenn Gberhaupt, dann
weniger erfolgreich existieren.
Warum die EBM den Durch-
bruch nie so recht schaffte,
bleibt ratselhaft. Insider sehen
die Grinde im MiBbrauch des
EBM-Begriffs durch einige
Plattenfirmen. Bése Zungen

Love Deluxe Elegante
Barmusik flr Open Nights
von der Queen des Soul-
Jazz. Unterkuhlt vorgetra-
gen, trotzdem sympathisch-
kompetent prasentiert: Nichts
fur Stammtisch-Gezeter. Ver-
miBt wird bei den jazzig
angehauchten Kompositio-
nen allerdings etwas Ab-
wechslung.
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Reingehort

Shawn Colvin

Fat City Die US-Amazone
kombiniert in ihrem zweiten

Album Joni-Mitchell-Touch
mit Folk-Feeling, Pop-Ein-

flisse mit Down-to-Earth-
Musik. Die melodischen
Songs klingen ehrlich, leicht
vertraumt und durch die
Bank langfristig motivierend.

Alun Silvwlr_

demotiviért."at
subttlem ‘Humor

behaupten zudem, daB die
EBM von Tekkno und stamp-
fendem Dancefloor abgeldst
wurde. Fakt ist jedoch, daB3
Electronic Body Music auch in
den Neunzigern ihre feste Exi-
stenzberechtigung hat und in
Zukunft eine der einfluBreich-
sten Musikrichtungen darstel-
len wird. Bleibt nur zu hoffen,
daB diese Hi-Tech-Musikrich-
tung wenigstens im zweiten
Jahrzehnt ihres Bestehens die
Popularitat erntet, die |hr ei-
gentlich zusteht.

Gepragt wurde der EBM-Be-
griff von den, neben Kraftwerk,
entscheidensten Electronic-Mu-
sikern: Front 242. Als Daniel
B. 1981 Front 242 ins Leben
rief, wuBBte noch keiner, was
sich aus dem Chaos der neu-
en Technologien wohl entwik-
keln wiirde. Als dann spater P.
Codenys, J. L. DeMeyer und
Richard JK hinzukamen, mau-
serten sich Front 242 von ei-
nem Album zum nachsten und
gehdrten alsbald zu den wich-
tigsten Tekkno-Musikern. Mit
kompromiBlosem Elektro schu-
fen sich die Belgier eine feste
Fangemeinde und wurden be-
reits nach einigen Jahren Vor-
gruppe bei Depeche Mode. Mit
dem 88er Album "Front by
Front" bewiesen sie ihren Fuh-
rungsanspruch auf dem Gebiet
der elektronischen Musik. Vor
zwei Jahren kam dann "Tyran-
ny >FOR YOU<", ein Album,
das einerseits als "Epilog" be-
trachtet, klassische 242-Ele-
mente mit neuer technischer
Perfektion vereinte und ande-
rerseits erheblich mehr Dance-
floor- und Rhythmus-Elemente

ROGER WATERS

E AMUSLEED TO DEATH
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aufwies. Ingesamt war die
91er "Tyranny >FOR YOU<"
wesentlich harter und agressi-
ver als die unmittelbaren Vor-
ganger.

Das Jahr 1993 scheint ein
weiterer Hohepunkt in der 242-
Geschichte zu werden. Im
Frihjahr ddrfen sich Elektro-
fans auf ein neues Album der
Belgier freuen. Zudem liegt
schon seit einiger Zeit ein Live-
Mitschnitt in den Plattenladen.

Auf Live Target (Guzzi 888)
finden sich sowohl Klassiker
wie "No Shuffle" und "Head-
hunter", als auch einige ande-
re Stiicke der "Tyranny >FOR
YOU<" und "Front by Front".
Der an sich illegal in Italien
gepreBte Live-Mitschnitt wurde
letztes Jahr von der Polizei be-
schlagnahmt. Auf Drangen der
Band und angesichts der Uber-
raschend guten Qualitat der
Mitschnitte entschied man sich
letztendlich Live Target zu ver-
kaufen. Recht so! Denn die
Live-CD gehort wirklich zu den
besten.

Zugabe fir freudig erregte
Tekkno-Fans und solche, die
es werden wollen: Integration
EIGHT X TEN (RRE 14/INT
649.000). "Play it Again Sam",
242's Plattenfirma, packte auf
das Musikvideo 36 Minuten

Tekkno vom Feinsten. Neben
Klassiker-Clips, wie "Headhun-
ter", "Tragedy >FOR YOU<"
und “Front by Front", finden wir
auch bislang unverdéffentlichte
Live-Mitschnitte auf dem Ma-
gnetband.

Die Mehrzahl der Clips tra-
gen Ubrigens die Handschrift
von Anton Corbijn (U2, De-
peche Mode). Elektrofans
mussen zugreifen, Dancefloor-
Freunde mit Hang zu Strom-
schldgen sollten auf jeden Fall
mal reinschauen. Es lohnt
sich. kn

Iable—Board~Spieier, die
sich auf Programme der
amerikanischen Firma FASA

spezialisiert haben und
hauptséchlich mit gigantischen
Kampfrobotern, den Battle-
Mechs, uber futuristische
Schlachtfelder stapfen, kénnen
sich Uber Mangel an Nach-
schub neuer Szenarien, pas-
sender Romane und frischer
Spielbretter wirklich nicht be-
klagen. So versorgt die Dls-
seldorfer Company Fantasy-

Productions mit schéner
RegelmaBigkeit deutsche Fans
mit neuem Spielefutter. Beson-
ders lobenswert: Fantasy-Pro-
ductions (ibersetzt in mihevol-
ler FleiBarbeit Regelwerke und
Spielepackungen  komplett
vom amerikanischen Original
ins Deutsche.

Frisch aus der Druckerei, tru-
delte nun das BattleTech-Sze-
narienbuch Die Kell Hounds
in der Redaktion ein. Wie die
meisten Fans wissen, tummeln
sich auf den Schlachtfeldern
des 4. Jahrtausends nicht nur
offizielle Mech-Armeen, son-
dern auch klei-
ne schlagkraf-
tige Séldner-
crews. Die Kell
Hounds sind
eine solche
Minitruppe. In
dem dazuge-
hérigen Regel-
werk wird der
Spieler nicht
nur Uber den
historischen
Hintergrund der
Einheit und der
einzelnen Trup-

BATTLETECH

KAMPFKOLOSSE DES 4. JAN '.ﬂUﬂNﬂf

FANTASY PRODUCTIONS

penmitgliedern informiert, son-
dern findet 13 vorgefertigte
BattleTech-Szenarien zum so-
fortigen Nachspielen. Quasi als
Bonus dienen zwei zusétzliche
Mechkrieger-Missionen. Wem
das als Hintergrund nicht
reicht, der kann die Abenteuer
der Kell Hounds in der Krieger-
Trilogie von Michael Stackpole
nachlesen. Die drei Bicher
(En Garde, Riposte und Cou-
pé) sind beim Heyne-Verlag
erschienen.

Fans und Einsteiger, die mit
purer Zahlenschieberei nicht
viel anfangen koénnen, greifen
zur komplett Uberarbeiteten
Neuausgabe des Strategie-
spiels BattleTech: Kampfko-

losse des 4. Jahrtausends.
Die Neuauflage hat sich ge-
lohnt. Wer die Spielpackung
offnet, dem fallt nicht nur ein
rund 60 Seiten starkes Hand-
buch entgegen,
sondern zusétz-
lich zwei farbi-
ge, mit Hex-Fel-
dern versehene
Schlachtfeldbd-
gen. Abgerun-
det wird der tak-
tische Sf-Spali3
durch zwei
sechsseitige
Wiirfel, ein aus-
fuhrliches Infor-
mationsheft flr
verschiedene
Battle-Mech-

FASA CORPORATION

Typen, die in dem Spiel vor-
kommen und zu guter Letzt 14
Kunstoffminiaturen der be-
kanntesten Roboter. Wem die
eigene Truppe zu klein er-
scheint, kann seine Plastikar-
mee einfach durch den Zukauf
neuer Figuren aufstocken. Die
Miniaturen — 14 Stlick — gibt es
unter dem Titel ...Mechs! auch
separat zu kaufen. Diese sind,
wie die Roboter aus dem Ori-
ginalspiel, noch unbemalt. Um
das richtige BattleMech-Fee-
ling autkommen zu lassen,
sollten kunstgewandte Spieler
zu Farbtopf und Pinsel greifen,
bevor sie ihre Truppen in den
Kampf ziehen lassen. mh

Teddybéiren
Wirklich geniale Comics
kann man zur Zeit mit

der Lupe suchen. Entweder
finden wir die n-te Fortsetzung
von etablierten Serien oder
dumme Plagiate bekannter
Zeichner. Ein Prachtexemplar
dieser raren Gattung sei des-
halb warmstens empfohlen.
Das _ englische Autoren-
zeichnergespann lan McDo-
nald und David Lyttelton ent-
fahrt uns direkt in die Abgrin-
de einer alternativen Spiel-
zeugwelt, in der Barbie-Pup-
pen auf den Strich gehen,
abgeschabte Teddybaren als
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raubeinige Bullen auftreten
und Roboter den kommunisti-
schen Klassenkampf proben.
David Lyttelton hat seine zer-
zausten Paradiesvogel, deut-
lich George Grozs inspiriert, in
eine saurezerfressene, kaputte
Zukunft gestellt, die von der
unsrigen gar nicht so weit ent-
fernt ist. Flr leider teure 40
Mark sollten wir einen Blick ris-
kieren. vw

Immer wieder erreichen uns
Anfragen von Eurer Seite,
wo denn nur all die tollen Gra-
fiken und Monsterbilder in den
Rollenspielen von SSI herkom-
men. Die Antwort: aus dem
reichhaltigen Fundus von TSR,
in den Staaten der Lizenzhal-
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ter der AD&D-Rollenspielreihe.
Nattrlich sind dort inzwischen
auch zahlreiche Alben, Kalen-
der und Blicher mit den schén-
sten Zeichnungen so bekann-
ter TSR-Hausgrafiker wie Larry
Elmore, Jeff Easley oder Keith
Parkinson erschienen. Die

keiten zu beschaffen und wer
fahrt zum Blicherkaufen schon
gleich nach England.

Zum Glick haben wir jetzt
eine reichlich sprudelnde Lite-
raturquelle in Deutschland ge-
funden, die entweder alles am
Lager hat oder jederzeit besor-
gen kann.

Der fantasybegeisterte Gra-
fikfreund wende sich deshalb
bitte an den:

Airbrush Shop Hamburg
Holsteinischer Kamp 64
2000 Hamburg 76
Tel. 0 40/29 59 39

und fordere dort einen kosten-
losen Buchkatalog an. Die mit
reichlich Rittern und Monstern
getrankten Folianten kénnt Ihr
Euch per Nachnghme zusen-
den lassen.

Auswahl ist riesengrof3.
Von Magierschulen, tber
Zwergenvolker und Dra-
chenhorte ist alles im

Angebot. Auch wer sich

nur flr ein bestimmtes
Szenario erwarmen
kann wird um-
fassend bedient.
Das kleine Pro-
blem fir uns und
Euch: Die biblio-
philen Schatze
sind in
Deutschland
nur unter

Schwierig- A
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Es gibt immer noch Leute, die nicht bei uns bestellen.....aber nicht mehr lange!!!

GAMELINE

Am Fasslesgrund 10 - 7730 VS-Schwenningen - Tel.: 07720/22728 - Tel. 2: 07720/22729 - Telefax: 07720/22730

/
/

Programm Amiga IBM Programm Am 1BM Programm Amiga IBM
1869 DV 69.97 8397 Front Page Sp. Football DA —— 83.97 Red Zone DA 5597 — Game Boy
A-Train DV Vorb. 97.97 Global Conquest DA 69.97 9797 Regent DV 6997 — Bugs Bunny Crazy C DA 45,06
A-Train Const. Set DV — 4197 Global Effect DV 6997 69.97 Rex Nebular DA Vorb. 90.97 Ghostbusters 2 57.36
AMacleans Pool Billard DA 83.97 6297 Gobliins 2 DV 69.97 9097 Rise of the Dragon DV 7697 8397 Loopz 40.96
ATAC DA 8397 9097 Gods DA 4897 69.97 Risky Woods DA 5947 5947 i
L Mickey Mouse DA 49.16
Abandoned Places 2 DV 6297 8397 | Grand Prix Unlimited DA Vorb. 69.97 Robacop 3 DA 5597 69.97 Nemesis 57.36
Aces of the Pacific DV Vorb. 7697 Gunship 2000 DA B3g7 9797 Fom AD DA 62687 8387 Paperboy 2 DA 57.36
Addams Family DA 5597 — Hannioal DV 69.97 8397 S . Parodius 65.56
Airbus A 320 DV 9097 0797 Harrier Jump Jet DA — 9797 adow of the Beast . e Biivat Matio Lénd 2 65.56
Alone In the Dark 0,87 Heart of China DV 69.97 8397 Shadow of the CometCD DA —— 104.97 Uper Maio L .
spated il pond Heimdall DV 6647 6997 Shadowlands DA 62987 6297 frhels‘”l‘fsms g;gg
3 S urtles i
Ancther World DA 5597 6297 Hexuma DV 8367 8397 Sk Fomas o il :
Pty DA 5507 History Line 19141918 DV B3.97 83.97 Silent Service 2 DA 8047 8047 Tiny Toon Ji
pidy ! Inca T e Silly Putty DA 5597 — WWF Superstars 57.36
Aqguatic Games DA 5947 — Indl 4 DV 83.97 7 Sim Ant DV 8397 8397
Aquaventura DA 5597 — ndiana Jones a7 909 \ g i ;
P DA 6207 69.97 Indiana Jones 4 Act. DA 5597 5047 Sim City/Populous DA 6297 76.97 Mega Drive
A DA sao7iiey Jaguar XJ 220 DA 5597 — Sim Earth DV 8397 80.97 Grundgerét o. Spiel DV 259.95
ey wdfl James Pond pA LT Sim Life DV Vorb. 8387 A. Senna Sup.Gr.Prix 2 DA 98.36
AV-88 Harrier Assault DA Vorb. 83.97 i i i Eeatit :
James Pond 2 (Robocod) DA 5597 — Sink or Swim DA 4197 Alien 3 DA 98.36
B-17 Flying Fort DA 8397 9797 in Power DA 5547 Space Hulk DA 7697 83.97 Balr : DA 98.36
Ganeol CosmicForye. DV SRiTREEY John Madden Football 2 DV 5947 6297 Space Quest 4 DV 6997 8397 b
Bard's Tale Cons. Set DA 69.97 — : Space Quest 5 DV Vorb. 7697 EA-Hockey DA 106.56
Jonathan DV 8397 8397 P L A
BAT2 DV 7697 8397 i s ol M Space Shuttle DV 6297 11187 Bgs DA 106,50
Battle Team (B.Isle+D.) DA 69.97 76.97 Kings Quest 5 DV €9.07 97.07 Spaceward Hol DA Anfr. 8397 Sonic 2 DA 98.38
BC Kid DA 49.97 — Kings Quest 6 OV — 837 Special Forces DA 8047 9097 Super Monaco 2 98.36
Bills Tomato Game DA 6287 — Laiiher Goddesses2 DA Vorh, 83,07 Spelicasting 301 — 6947 Super Thunder Blade DA 98.36
Bitmap Bros Vol.1 DA 5597 5597 Legend DA 6297 69.97 Spelljammer DA — 6997 Tazmania DA 98.36
Bitmap Bros.Vol.2 DA 4897 4897 Legend of Kyrandia DV 6647 6647 St. Thomas gisdar,, &3.07
Black Crypt DV 59.47 Vorb. Legends of Valour DV 8397 8397 Star Control 2 DA — 7697 Famicon Super NES
Body Blows DA 5597 — Leisure Suit Larry 5 DV 7697 8397 Swright2 DA 5047 6297 Super NES US  Anfr.
Buck Rogers 2 DV Vorb. 8397 Lemmings DA 5597 69.97 Slarlre_kESthAnmver‘ DV Vorb. 76.97 Axelay US 129.95
Bundesliga Man. Prof DV 69.97 69.97 Lemmings Boot + ADD ON DA 55.87 62.97 Slrf:mg!erll DA 7687 6287 Barts's Nightmare US 125.95
Bunny Bricks DA 4897 4897 lemmings DataDisk DA 4197 4897 N e o Castlevania 4 US 13295
Campaign DV 6647 7697 Lemmings Double Pack DA 7697 76.97 S“" i il ik F-Zero US 102.95
Castles 2 DA Anfr. 7697 Lemmings 2 The Tribes DA 62.97 83.97 Fk T Lemmings US 12895
Car & Driver DA 8397 8397 Lethal Weapon 3 DA 6297 6297 byl T Mystical Ninja US 125.95
Civilization DV 8047 97.97 Links DA 7697 9087 el SR e Parodius US 13395
Commanche White Light. DV ——  97.97 Links 386 Pro DA —— 104.97 Tennis Cup 2 DA 4897 69.97 Robocop 3 Us 125.05
p
Conquest of the Longb. DV 8397 8397 Lionheart DA 55987 — Terminator 2029 83.97 Super R-Type US 80,95
Cool Croc Twins DA 5597 5597 tc‘{“'i‘“efr‘”g;% g: 2:2; 897 TheChaos Engine DA 48.97 Vorb. Super Gouls'n Ghosts US 11295
Creepers . DA 6287 B397 s ot et e The Humans DV 6997 8397 Streat Fighter II US 129.95
Crisis In the Kremiin DA Vorb. 90.87 SR Tompiresa : 4 The Incredible Machine DV Vorb.  76.97 Tom und Jerry US 12985
Cruise for a Corps Dv 6287 6297 Mad TV DV 6997 B3.97 The Legacy DA 97.97
Curse of Entchantia DV 83.97 83.97 Mad TV Data Disk DV 41.97 41.97 The Siege — 80 g]
Cyberblast DA 4107 — Man-_:nesterU_nnedEum DA 5597 5597 Transarctica DV 5597 55.97
CyberRace DV Vorb. 83.97 m:::;‘ Mansion 2 g: Anfr. :?:; Troddlers’ DA 5597 — . Alle Spiele lieferbar fiir jedes
gygm t gi ifg; 69.97 Mc Donald's Land DA 4897 4897 LUILWZ 33 ;gg; 55.97 b Y g
-Gieneration ; 7 4 9 ; system
Dagger of Amon Ra (LB2) DV 83.97 8397 m?cgg;fo:?g;f‘fﬂsam g‘; ggg; =g Ultima 6 DA 6997 7697 ¥
Dark Half Vorb. 9097 | . ! i Ultima 7 DA — 8397 i i
Dark Queen Of Krynn DV 6647 8397 Might and Magic 4 DV Anfr, 69.97 Ultima 7 kpl.deutsch DV — 9747 DV=An|enungund‘Softv?arem
Darkssed DV 69.97 76.97 Monkey Island DV 69.97 8397 | Ultima 7 Teil 2 DA — 8397 deutsch, DA = Anleitung in deutsch
Darkdands DA Vorb. 97.97 Munkeylsl::}nd? Dv 8397 8397 Ultima Underworld Bl e T RI0T
Das Schwarze Auge 1.5MBDV 76.97 83.97 B . Utima Underworld2 DA —  83.97 . Lieferung per Postnachnahme:
Das Schwarze Auge 1MB DV 76.97 Nigel Mansell World Ch. DA 5547  62.97 Vikings-Fields of Cong. DA 5597 83.97 10— DM,
: No Second Price DA 4897 6297 Vroom DA 5597 Vorb. ¢
Death Knights of Krynn DA 69.97 68.97 Novid DA 6647 B30T i A DA 38.97 Vorauszahlung 8,— DM,
Der Patrizier DV 6997 6997 Paiot B ih i VJ"IC"“ B S e Eilzuschlag zusétzlich 7, — DM
Desert Strike DA 5947 — . i alker DA €297 Vo, .
i sl s Parasol Stars DA 4897 — Waxworks DA Vorb. 76.97 Ausland: nur gegen Vorauszahlung
s L e Perfect General OV 7697 8397 Wayne Gretzky 2 CanCup DA 48.97 6297 mit Euroscheck 15,— DM.
D\EJ T_‘)E rale S Perfect General DataD. DV 41.97 41.97 Wayne Gretzky 3 DA —— 8397 Versandkosten im Inland
Doo an e PGA Goll Plus DA 80.97 7697 Ween DA 6997 9097 zuziiglich 15% MwsSt.
0::: . S Pinball Dreams DA 4897 5597 Whale's Voyage DA 76.97 76.97
. . Pinball Fantasies DA 5587 Vorb. Wing Commander DA —— 6647 : :
Dynablaster (mit Adap) DA 69.97 6297 | , et ing jutEd . Ab Bestellwert DM 180,— liefern wir
Pinball llussions DA Vorb. Wing Commander DV 83.97 im Inland i s
Eco Quest DV 7687 76.97 Polica Quest 3 DV 6997 8397 Wing Commander 2 DV — 8397 i e g
% g
Elite 2 DA — 9097 Pool DA 55897 — Wing Commander 20p.1 DA —— 4197
Elite Plus DA Anfr. 9097 Pools of Darkness 6297 69.97 Wing Commander20p.2 DA ——  41.97 . Schriftliche Bestellungen und
Elvira 2 Dv 6997 B83.97 Populous 2 DV 69.97 76.97 Wizardy 7 DA —— 8397 Vorbestellungen werden jederzeit
Entity DA 7687  Anfr, Privateer — Vorb. Wizkid DA 5597 — entgegengenommen.
Eternam ov — 8397 Project-X DA 4897 — WWF Wrestling 2 DA 6297 6997
European Championship DA 5597 6297 Prophecy of the Shadow DV 69.97 69.97 X-Wing — 897 Bestellannahme von
Eye of the Beholder DV 6987 69.97 Push Qver DA 4887 6297 Zool DA 4887 —— 10.00 - 19.00 Uhr
Eye of the Beholder 2 DV 8397 83.97 Quest for Glory 2 DV 8397 8397 Zyconix DA 4897 4897 i r o
F-15 Strike Eagle 3 DA — 9797 Quest for Glory 3 DV Vorb. 8397 -
Falcon 3.0 DA — 9797 Railroad Tycoon DV 8047 9097 - Komplettkatalog gegen DM 5.—in
Fire and Ice DA 4897 55.97 Ramparts DA 48.87 69.97 Zu den wichtigsten Spielen Briefmarken.
Formula 1 Gr.Prix DA B0.47 104.97 Realms DV 62987 7697 Komplettidsungen
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@Moeht's strategisch zu

Greenpeace IaBt gruﬁen
Wir retten in Eco Quest 2§
ropische Baume

, ange genug
s hat's gedauert:
Strike
Commander im
Anflug

ie Zeit vergeht wie im Fluge. Scheint's so, daB wir erst gestern

Weihnachten feierten, so riicken nun die Osterfeiertage in erreich-
bare Nahe. Aber nicht nur der Osterhase hat ein paar flauschige Uber-
raschungen fiir Euch parat. Viele Spielefirmen peilen den Ostertermin
schon mit ein paar coolen Neuheiten an. Mit von der Partie sind auch
ein paar Weihnachtsnachziigler, die der Nikolaus in der Eile vergessen
hatte.

Virgins Multimedia-CD-Spektakel The 7th Guest muB sich, eben-
so wie der dritte Teil der Eye of the Beholder-Saga auf dem Test-
stand bewdhren. Vielflieger brausen mit Digital Integrations Superflieger
Tornado durch den 3-D-Himmel, Strategen geniefien den neuen Tak-
tik-Kniiller der Populous-Macher. Im Visier unserer Actionadventure-
Experten, muB der Cacaver-Killer Darkmere zeigen, was in ihm
steckt.

Unter der Rubrik "Was schon Weihnachten fertig sein sollte®, prd-
sentieren wir Euch ein paar schnuffige Spielekandidaten. So hat im fer-
nen Texas Origin endlich griines Licht fiir den Start von Strike Com-
mander gegeben, Sierra kimmert sich im Oko-Grafikadventure Eco
Quest 2 um den brasilianischen Regenwald.
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Entertainment System

CMEGR DRIVE D

a B

Die vier superstarken Turtles
~fur die vier superstarken Systeme

Cowabunga!

Donatello, Michelangelo, Leonardo und
Raphael sind fur alle da. Mit Supergrafik in Video-
qualitat. Sound der Spitzenklasse fir den Game
Boy, NES, Super NES und flir das Sega Mega
Drive. Volle Power! Los geht’s. Gegen Shredder,
Krang und ihre blode Bande blutsaugender
Bastarde. Du bringst es!

Experten im Turtle-Fieber:
POWER PLAY 11/92 zu “Back from the Sewers”: " Super...
ein grafisch hervorragendes Actionspiel”.

POWER PLAY 11/92 zu “Arcade Game”: “..technisch kann
man’s kaum besser machen...”, und VIDEO GAMES 4/91:
”...strotzt nur so vor Spezialeffekten...”.

Play Time 10/92 zu “Turtles in Time”:

” Sie sind wieder da, und sie sind besser als je zuvor.”
VIDEO GAMES 1/93 zu “Hyperstone Heist”: "..vier action- (=
reiche Levels...spektakulare Surfeinlagen..viele grof3e und LAgSS
Screen: Sega Mega Drive sauber animierte Sprites...ein komplett neugestaltetes Spiel”. S

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES™, NES, GAME BOY ", the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of

Nintendo. KONAMI? is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM® and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation.
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd
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