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Lez clggpetie (tyree

lle Jahre wieder legt die POWER-PLAY-Redaktion ein merkwirdi-

ges Verhalten an den Tag. Acht Personen schiitten ihren Schreib-
tischinhalt in Kartons: Amigas, Ataris, Disketten, Disketienboxen,
Floppies, Formulare, Fotoarchive, Hi-Fi-Boxen, Kaffeetassen, Leser-
post, PCs, Poster, Stifte, Stiihle, Tastaturen, Telefonanlagen und Test-:
gerate. Dann schleppt sich der leicht angeschlagene Trof3 in den Test-
raum und rdumt ungefahr 43283 Spiele in Rekordzeit aus — wir sind
wieder mal umgezogen. :

achdem wir das erst vor knapp einem Jahr hinter uns 2%

gebracht hatten, waren wir gut in Ubung und schon "<&
nach knapp zwei Tagen fertig. Die Zeit danach steckt zwar &
immer noch voller Uberraschungen ("Wo ist mein Stuhl?”, §
"Wo ist mein Lieblingsspiel?”, “Wo bin ich?”), aber jetzt sit-
{06 areter To zen wir zufrieden in den neuen Raumen und freuen uns el i,
Der Umzug in des malerischen Ausblicks auf den Minigarten. Wir iberlegen schon, uer Timbukty \o%
der Redaktion ist nicht ob wir nicht ein wenig Unkraut anpflanzen sollen — Vorschldge zur  zuriick -
LMELC Begriinung werden dankend angenommen. pachiMuniehen

OWER PLAY auf Achse: Einer Handvoll Softwarefirmen wollte

Winnie an einem Wochenende seinen Besuch abstatten. Als
sich nahe dem Heidelberger Kreuz die Innentemperatur seines Wa-
gen bedrohlichen Regionen naherte, blieb Winnie cool — wenig spa-
ter rollte das blaue Coupé rauchend auf dem Seitenstreifen aus. So
erhielt der Redakteur reichlich Gelegenheit, neben neuer Software
auch die beliebtesten bundesdeutschen Verkehrsmittel zu te-
sten. Fazit: Die Fahrt mit dem freundlichen Herrn vom Ab
schleppdienst war ganz passabel, dank Autotelefon
! konnten die wichtigsten Geschéaftskontakte auch wah-
rend dieser tiefschwarzen Stunden aufrechterhalten
werden. Auf die Deutsche Bundeshahn kann sich der auf-

]
,
|

"% Noch ist

rechte POWER-PLAY-Redakteur hingegen weniger verlassen. Die iibli- Winnie colul_, :h_e;
chen Verspatungen (inkl. verpaBter AnschluBbummelziige) und das el Mﬂ;f,chéfn

katastrophale Telefonfunknetz kosteten wichtige Sekunden. Trotzdem
e eina Oater SChaffte es der rasende Reporter, nicht zuletzt dank freundlicher Un-
("Der Spectrum terstitzung durch den KéIner Nintendo Abenteuer Club, seine Termine
e e deschickt umzuschichten (*lch maBte dann gegen 0:50 in Frankfurt
~ sein, holt mich doch bitte am Bahnhof ab®). Frih morgens auf der
ausklingenden Rave-Party des Kolner SPEX, ein paar Stunden spater
mutterseelenalleine auf den Gleisen eines verregneten Geisterbahn-
hofes in Deutschlands Stidwesten — so aufregend kinnen Geschéfts-

reisen sein.

Einen bleifreien Monat wiinscht das

Gower- Ty oaom




die Kuh am Acker
murrt: Landschafs-
idylle aus Drachen
von Laas.

Die Grille zirpt,
die Fliege burrt,

-

Alctuell

2 Schau mir
in die
Augen, Kleines —

Eye of the
Beholder”

Insects in Space 38
Schnipsel aus der Jr. Pac Man 112
Softwareszene 8 e Lupo Albsrto M
Reline: Der doppe'te Holger 12 | Inserentenverzeichnis 97 =

Mighty Bomb Jack 34
Battle Isle: Bluebytes neuester Impressum g7
Streich 14 | Vorschau auf die kommende EROONESOM 112
Microprose: Vorschau '91 16 | Ausgabe 160 | Skior Die i

Super Monaco Grand Prix 39

s ;
Unier der lupe | Compuferspiele- | == o
e e s e e
M Das Einmaleins der fests Wyarlock <
Bigcslesen 2 Advanced Destroyer Simulator 34
& ATP 41 K"ﬂ ’em
Rubriken Bane of the Cosmic Forge 26 ccmpufe'gpiele
s Boxing Manager 38 | T

SOibewers Y € Chronicles 33 | Harpoon, Warlords 13
aﬁg\ggdeécnharts und 1g | Death Knights of Krynn 24 | Elvira, Think Twice 13
Créme de la créeme 5g | Drachen von Laas 28 | Mig 29, Welltris 113
Luxus-Walkman zu gewinnen: Edd the Duck 111 | Super Cars, Duck Tales k)
Bomico Wettbewerb Excalibur 26
Euer Fo.rum: Clubecke 52 | W Eye of t‘he Beholder 20 Wdeospie’e'es’s
Leserbriefe 46 | Fantasy Dizzy 32 | e
Starkiller 56 | Feudal Lords 27 | Arch Rivals 128
Neues aus der Comic-Szene 146 | Gettysburg 111 | Bad’'n Rad 134
Musik, Biicher, Filme 144 | Gods 30 | Balloon Kid 138
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”5 Ein Sprite
fiirs Leben:
Wir nehmen die

verspielien Knuddel-
wesen unter die Lupe.

y

’24 Wird auf den
Handen getra-
Gen: Der Held in dem Ge-
schicklichkeitsspiel aus

A

Jackie Chan
Cadash 125
Days of Thunder 129
Dick Tracy 122
Dick Tracy 131 Dr. Bobo antwortet
Gauntlet 126 ' ; ; Police Quest II, Legend of
Ghostbusters 130 Kinglofitho 00 Wlgon Belic 159 Faerghail, Cadaver, The Bard's
eiaich |l Tale, Die Antwort zu Phantasy
SR Revenge of the Gator 139 | Star II, Hollyday Maker, King’s
James Pond 136 Quest IV,
Joe Montana 123 o Die Antwort zu Wasteland, Final
- m"—r Fantasy Legend |, Ultima VI, It
Eechiania 130 A Came from the Desert Il —
PGA Tour Golf 136 | ‘Computerspisletips Antheads _ 81
Probotector 134 | Rise of the Dragon 62 | Videospieletips
Roadblasters 188 | Lemmings 63 | Gradius Il 82
Solomon’s Key 136 | Sorcerers get all the Girls g3 | Doramon g
Son of Dracula 125 | Enira 56 | Soccer Boy 82
Trampoline Terror 136 | Gremlins 2 58 | Arrow Flash 82
Ultimate Chess Challenge 132 Dragon's Lair 58 | Final Fantasy Legend 82
Warbirds 132 | Das Stundenglas a8 | Strider 86
World Cup Soccer 128 Wing Commander 70 | Populous 86
Legend of Faerghail 72 | Batman 86
Kumss Die Unendliche Sword of Sodan 86
° Geschichte 72 | Gargoyle's Quest 86
Videosplele Ninja Warriors 72 | Pilot Wings 86
= = b 5 Savage Empire 72 | Burning Force 86
ﬁzi”:’ ”tb :‘L"Sts’ 2parboy Midnight Resistance 74 | FinalFight - 86
otball, v -
Super Vollayball 138 Pro Boxing Simulator 74 PC.—Gengm 86
Paper Boy, Power Mission 139 | CarVup ot 7 | Kwirk 88
Rolan's Curse, Cyber Combat Mad Protessor Mariarti 75 | Clue Book ;
Police 139 | Test Drive IlI 79 | Dragon Wars, Teil 6 8 mr
AV



Hits, Flops,
Zahlen und Gri-
massen: Spiele
werden in
POWER PLAY
nach einem
ausgekliigelten
System getestet.
Wie es funktio-
niert und was
die Wertungen
im einzelnen
bedeuten, verrat
Euch diese
Seite.

In POWER PLAY gibt es ein
einheitliches Bewertungssy-
stem, das wir bei Computer-
und Videospiel-Tests anwen-
den. Jedes Spiel kann minde-
stens null und héchstens hun-
dert Prozent erhalten. Die Wer-
tung 50 bedeutet genau
"Durchschnitt”.

Grafik, Sound und Wertung

Bei der GRAFIK-Wertung
werden Aspekte wie Farben,
Sprites, Animation und Scrol-
ling bericksichtigt. Beim
SOUND spielen sowohl die
Musik (technische Qualitat,
Komposition) als auch die Ef-
fekte eine Rolle. Am wichtig-
sten ist jedoch die Gesamt-
Wertung, die bei uns POWER-
WERTUNG heiBt. Sie sagt aus,
wieviel SpaB ein Programm
macht und wie hoch die Spiel-
motivation ist. Umsetzungen

DIE WERTUNGEN

Die Software-Firma
Spiel veroffentlicht hat.

Die Grafikwertung. Bei MS-
DOS-Spielen bewerten wir die
EGA-Grafik. Wenn das Spiel
unter Hercules lduft, oder eine
interessante VGA-Grafik bie-
tet, wird das extra im &
wahnt.

Die Wertung der Musik und
Soundeffekte. Bei MS-DOS be-
werten wir den AdLib-Sg
sonst den PC-Piepser.

das Spie?ibi.

eTwe: Action-A re
Hefsteller: Simarils, Zir eis: 85 Mark

MS-DOS AMIGA 30 %%
Dl 60t Grafik: 65% _Sound: 41%

ATARI ST 39%
Grafik: 65%  Sound: 41%

Der Schwierigkeitsgrad. Es = =
gibt drei Abstufungen: leicht, Schwierggifeit: leicht
mittel und schwer. Kann man

aus mehreren wé

hier "einstellbar™,

die das Das Spielgenre (Beispielswei- Die unverbindliche Preisemp-
oder "Simu- fehlung, die der Hersteller flr

nicht gep
'g.—ﬁ

Hier findet lhr das Wichtigste:
die POWER-WERTUNG (den
SpielspaB). "50” ist glatter
Durchschnitt des jeweiligen
gnres. Das Spiel wird flr je-
en Computertyp einzeln be-
wertet.

Hier steht entweder die Grafik-
und Soundwertung oder "nicht

flir diesen Computertyp er-

Schwieriakeit: lei mmmgeplant” (Das Spiel wird nicht
& scheinen) oder "in Vorberei-

tung” (Die Software-Firma will
ine Umsetzung herausbrin-
gen). Da die Ankiindigungen
nur selten stimmen, verzichten
wir auf ein genaues Datum,
wann das Spiel erscheint.




von bereits getesteten Pro-
grammen oder besonders
schlechte Spiele werden oft
nur kurz getestet, um Platz flr
Neuvorstellungen oder besse-
re Spiele zu sparen.

Bei allen Wertungen beriick-
sichtigen wir die Hardware-F&-
higkeiten des jeweiligen Com-
puters oder Videospiels. Der
Zahn der Zeit spielt ebenfalls
eine Rolle, da im Lauf der Jah-
re die Systeme immer besser
ausgenutzt werden. Das ist
wichtig, wenn man spéter ein-
mal neue Wertungen mit &lte-
ren vergleicht.

Alle Tests werden von unse-
rem festen Spiele-Team ge-
schrieben. Bei jedem Test (mit
Ausnahme der Kurz-Tests) be-
kommt man ein Bild von
dem/den Redakteur/en, die
das Spiel getestet haben. Ihr
Mienenspiel 148t darauf schlie-
Ben, welchen Eindruck das
Programm auf den Tester
machte. Dieses "Wertungsge-
sicht” drilickt die rein subjekti-
ve Meinung des Testers-aus;
Grafik-, Sound- und POWER-
WERTUNG werden von der
gesamten Redaktion gemein-
sam (meist nach hitzigen De-
batten) bestimmt.

Um eine gute Ubersicht zu
gewahrleisten, haben wir alle
Wertungen in einem Kasten
zusammengefaBt. In unserem
Steckbrief findet |hr die Begrif-

B
EMPFEHLENS WE,QT i

Das obige Symbol ist das heiB
begehrie POWER PLAY-Pradikat.
Nur ausgezeichnete Spiele, die
auch langfristig SpaB und Moti-
vation garantieren, bekommen
diese Auszeichnung.

Hiitet Euch vor Spielen, denen
wir die POWER PLAY-Gurke
(obige Abbildung) verleihen. Die
s0 gekiirten Programme lassen
sich auch bei aller Liebe nur in
die Kategorie “Traurig, aber
wahr” einordnen.

Wanted: Spiele-Steckbrief

fe genau erklart. Der Steck-
brief steht bei jedem Compu-
ter- oder Videospiel-Test. Ver-
sionen, die zum Redaktions-
schluB nicht testbar waren,
werden in der Rubrik Kurztests
vorgestellt und bewertet.

Gurken und Medaillen

AuBerdem - vergeben wir
zwei "Awards”: Das POWER-
PLAY-Pradikat und die PO-
WER-PLAY-Gurke.  Ersteres
bekommen ganz hervorragen-
de Spiele, die auch langfristig
SpaB und Motivation garantie-
ren. Wir vergeben diese Aus-
zeichnung sehr selten. lhr
kénnt Euch sicher sein, daB al-
le Spiele, die dieses Prédikat
erhalten, auch ihr Geld wert
sind. Fir die POWER-PLAY-
Gurke gilt das krasse Gegen-
teil. Sie ist den Spielen vorbe-
halten, die miserabel ab-

schneiden und sich auch bei
aller Liebe nur unter die Kate-
gorie "Traurig, aber wahr” ein-
ordnen lassen. al

BRANDHEISSE SPIELE
=EISKALTE PREISE!

ST&AMIGA st am

BattleCommand 627 62%
uck Rogers* (1 MB] 77%
Cadaver 69 69%
chaamrllmsb 1MB 6295  62%%

Challengers (sTitel) 775 775

Dragonflight ~ 69% 69%

F-195tealﬁ|FIiMnr 77% 775

Flood

IBMPC 35% 525

RickDangerous2  62% 62%
SecretMissions 38%  38%
Silent Service 2 B4% 84>

Super Off Road 6295 62%
WingCommanders 84% 849
Wonderland 929  92%
Demnichst lieferbar:
Preis und Lieferzeit bitte anfragen!

Full Blast (6 Tiel) 7?’5 71’5

Immortal(1me)  69% 9%
Imperium imperium ____ 69% 69%

Command H.Q., Eye of Behalder,
God: ki or Die, Super Monaco GP,

Kick 0ff2 54% 5455
Killing Game Show 62%° 62%
Klax 545 54%

ofFaerghail 69% 77%

Loopz 62%  62%
LotusEspritTurbo 625 62%
[ 69%° 9%
i L/ i)

S!.lP"ER-S_‘CHNA?PCtIEh.l[

ATARI ST (je 19%)
»\rdipll , Circus Attractions, Cry-
, Grand Monster Slam,

Piml:nil. iludtn I'Inil
Café,

92% 92%

Master Mix(51.)62%  62°

SpindizzyWorlds  62%  62%
Sporting Gold (3Tite}) 775 77°%

Off Road 62%  62%°
TheirfinestHour 7755 77%

WheelsofFire(at) 77 77%

Captain Fiz, Garrison 1+2, Gemini
Wings, Gold Runner, Leonardo, Mi-
«croprose Soccer, Ninja! Spiﬂt.ﬂmm-n,
Phaton Paint, Scramble Spirits, Silent
Service, Skate of the Art, Starglider2,
Terrorpods, Willow (je 24%5)
C-64 Kassette (je 9
Aaargh, Circus Attractions, Spherical,
Spitting Image, Star Ray, Tetris
c64 Diskette (je 9%
Niam. BQ Qu-tt for Tyres, Dambu-
l.eaﬁmﬁoddms.

Mind I'hll Hlnj: Scooter, Rock &
Wrestle, Street Sports Football,
Transformers

IBMPC5.25"  (e1s%)

Wings (1 MB RAM) s

6995 9%

Aldllpelagvs, International Karate,
Maniax, Oulwi

Fantastic Soccer
Full Blast (svitel)

Platinum (4 Titel) 38%  49%
Puzznic 27%.  38%

Rainbowlslands 2795 38%

!, Airbome Ranger, Carrier
Command, Grand Monster Slam, Hak-

{iber 60.000 Kunden aus dem In- und Aus-
land vertrauen seit (iber 8 Jahren auf unse-
re erstklassigen Leistungen:

W Alle Spiele werden mit einer deutschen
Anleitung geliefert (auBer die mit ® ge-
kennzeichneten und den s:hnippmnf

B Durch unser groBes Zentrallager sind alle
nhlgen Titel sofort lieferbar; nur die mit

g:kennuldmm Produkte waren bei

Drucklegung noch nicht vorritig, deren
Flelsangibeeﬂnlgiunm Vorbehalt!

Standige Riesenauswahl an topaktueller
Suhwm fior alle gangigen Computer-: Sy
steme, also auch: AmstradiSchneider
cPC, Ami KUXE, C-16, Plusia, Ninten-

do Gamebay.
[ mxd‘mllll Liaferung und Service bei

RickDangerous2 2795 38%
Ringsof Medusa 42%

Bestelluny
B Jede l.(elwun} erfolgt in einer ﬂzh\hn

Master Mix (51.) 38%5

WheelsofFirear) 27 _49%
IBMPC 35° 525"
_

BuckRogerst 77 71%

ﬁrs(ﬂ'ﬁhl 77’5 77%

Btildo:= S S PSR
KickOff2  54% 545

Leis. Surtlaisdl 9255 9%

MUDS. ~ ~  69% 69" 69’5
MIG29Fuloum 92 92%
Monkey Island 92% 2’5
QuestforGlory2s  92% 92

ketten oder Verpackungen pratusd- au!
schlieBt.
mEin kostenloser Gesamt-Katalog mit
umfan rlmonm"ibungeni\reﬁpne\:
liegt lung
(] Ab einem Bestellwert van DM 150. oder 5
Artikeln sind Porto & Verpackung frei;
ansonsten alle Preise zzgl. Porto- und Ver-
sandkosten.
Irrtum und Preisinderungen vorbehal-

ten,
Um unser aktuelles Gesamtangebot kennen-

zulenen, fordern S\t hme nach unsere ko-
stenlose

//////////
////////%’///'

Griiner Weg 26 - n
oumszm 52« Fa)( 0241i152054




ach dem maBigen Rollen-

spieldeblit von Core-De-
sign (”Corporation”) kehrt die
englische Firma wieder zum
bewahrten Geschicklichkeits-
Genre zurlick. Hatte Core doch
mit "Rick Dangerous” einen
Riesenerfolg gelandet. Der
néchste Titel soll das putzige
Steinzeitdrama Chuck Rock
sein.

Chuck Rock ist ein armer
Wicht, der bose Gary Gritter
(eine Anspielung auf Gary Glit-
ter?) hat sein Eheweib, die lieb-
liche Ophelia gekidnappt.

Chuck muB durch finf Levels
gesteuert werden, die wieder-
um in kleinere Einzelzonen un-

Das Steinzeitdrama ”Chuck Rock” hatte gut in unseren Knuddel-

terteilt sind, um das holde Ma-
del wieder in seine Arme zu
schlieBen. Um seine Aufgabe
zu erfillen, kann Chuck in al-

len Richtungen scrollenden

Levels rennen, auf Plattformen
hiipfen und Steine einsam-
meln. Die Steine sind der
Schliissel zu Chucks Erfolg.
Schleppt er die Felsblocke zu
einem bestimmten Punkt,
kann er diese als Sprungbrett
flir héherliegende Plattformen
benutzen. Zusatzlich dienen
die Brocken als Waffe gegen
zahlreiche Feinde und als
Schild gegen Attacken. Leider
hat das Herumtragen schwerer
Steine einen kleinen Nachteil:
Chuck kann durch die Last
nicht mehr ganz so behende
rennen und hipfen. Chuck
Rock soll in Kiirze fiir Amiga
und ST zum Preis von ca. 80
Mark erscheinen. mh

schwerpunkt in dieser Ausgabe gepaBt (Amiga)

Im ausfiihrlichen
Vorspann wirft
uns Chuck einen
kritischen Blick
zu (Amiga)

Allzeitheld Chuck
steht auch im
feuchten Element
seinen Mann
(Amiga)

Logik lohnt
sich

elch gewundenes Tiftler-

hirn hat sich das nun wie-
der ausgedacht? Farbige Ku-
geln erscheinen auf der Bild-
fldche und fallen in ein komple-
xes System aus Schienen und
Drehscheiben. Sind alle vier
Mulden einer Drehscheibe von
Murmeln einer Farbe besetzt,
brennt die Drehscheibe aus.
Mit den Schienen kann man
die Kugeln von Scheibe zu
Scheibe beférdern. Hat man
nach und nach alle Drehschei-
ben mit einem Murmelquartett
beliefert, ist der Level ge-
schafft.

Bei Rainbow Arts' neuestem
Gehirntrainer Logical kommt
os hauptséchlich auf logisches
Denken und auf die Fahigkeit,
um viele Ecken und einige
Spielzlige  vorauszudenken
an. Wer alle unniitzen Kugeln
einfach in die erstbeste Ecke
abschiebt, wird es ein paar
Spielzlige spéter bitter bereu-
en: Ganze Wegabschnitte sind
blockiert und genau die Kugel
der am dringendst bendtigten
Farbe liegt gut verbaut unter
buntem Murmel-Miill. Eine er-
ste Version machte in der Re-
daktion einen préchtigen Ein-
druck. Klar, daB mit den spéte-
ren Levels auch zusétzliche
Hindernisse und Gags in die
Logical-Handlung einflieBen.
So gibt es z.B. Schienen, die
nur bereit sind, Kugeln einer
ganz bestimmien Farbe zu
transportieren. Der arme Spie-

Oben rollt die Kugel, unten arbeitet ein

ler muB dann nach einer pas-
senden Umleitung Ausschau
halten oder blockierte Verbin-
dungen in mihevoller Kleinar-
beit freilegen. Laut Rainbow
Arts durfen Amiga-, ST-, C-64-
und MS-DOS-Spieler im Lauf
der ndchsten Monate ihre
grauen Zellen auf Logical an-
setzen. wi

Letzte Meldung |

W Softgold verdffentlicht ab sofort preiswert

Winter Games.

sich nicht besonders.

C-64-Klassiker auf goldenen Disketten. Erste
Spiele: Leaderboard, Rescue on Fractalus und I

M Atari hat den Preis fiir das portable Video-
spielsystem Lynx auf 199 Mark gesenkt und da-
mit die Game-Boy-Jagd gestariet.

M Auf unseren Clubseiten wurde der Kdlner
NAC mit einer falschen Telefonnummer bedacht.
Der richtige Anschluf: 0221/6176 49.

W Bei unserem Factor 5-Interview ist uns
leider ein Fehler unterlaufen: Nicht die
Publisher, sondern die Distributoren mogen

I'-r:ml



Ne‘u.esAl ehor fiirs Mega

Freiheits-
kampfer

er bislang geflucht hat, da

deutsche und amerikani-
sche Module auf dem japani-
schen Mega Drive nur mit sanf-
ter Gewalt laufen, der darf sich
freuen. Seit kurzem ist ein
preiswerter Adapter erhdltlich
(Kostenpunkt um 20 Mark), mit
dem alle erhaltlichen Mega-

5!91

rive: Joypad und Moduladapter

Drive-Module problemlos auf
der Importkonsole laufen.
AuBerdem neu: ein trickrei-
ches Joypad flirs Mega Drive,
das ebenso gut in der Hand
liegt wie/das Original-Joypad.
Nur bietet das Pro-2 zusétzlich
Dauerfeuer und Slow-Motion.
Fiir ca. 50 Mark eine sehr inter-
essante Alternative zum Arca-
de Power Stick von Sega. Bei-
de Zubehdrieile sind bei ver-
schiedenen Handlern wie z.B.
dem CWM-Versand in Bad
Harzburg zu bekommen. mg

Krallen-
Klassiker

or etlichenJahren warenal-

le Ballerspielfans im Vogel-
fieber. Der Arcade-Hit "Phoe-
nix” bescherte uns ganze
Schwarme von angriffslusti-
gen Flattermannern. Die spa-
nische Softwarefirma Dinamic
hat sich an den Klassiker erin-
nert und verdffentlicht mit Me-

7800 fiir
149

tari wird seinem Werbe-
spruch "Power without the
Price” gerecht. Die VCS-2600-
kompatible Konsole Atari 7800
kostet inklusive zwei (dirfti-
gen) Joypads und dem (guten)
Spiel "Astercids” nur noch 149
Mark. Im Gleichschritt wurden
stliche neue Spiele daf(ir verdf-
fentlicht.
Neu sind “Motor Psycho”
(3-D-Motorradrennen), ”Tower
Toppler” (identisch mit " Nebu-

NDS & LEUTE

gaphoenix eine aufgepeppte
Variante. Der Bildschirmauf-
bau &hnelt dem des Vorbilds:
unten Euer Raumschiff, oben
die herabstiirzende Vogelbrut.
AuBerdem wurden dem Ab-
fangjager eine Handvoll Extra-
waffen spendiert, die man ge-
gendie Feinde einsetzen kann.
Ein Zweispielermodus (gleich-
zeitig) wurde ebenfalls hinzu-
gefligt. Megaphoenix soll in
diesen Tagen flr Amiga, ST,
MS-DOS und C 64 erscheinen.
Preis: um 90 Mark. mg

Im Vergleich zu
der Vogelbrut in
dem Ballerspiel
Megaphoenix
muten Hitchcocks
“\logel” harmlos
an (Amiga)

lus”), "Mat Mania Challenge”
(Catchen),  "Ninja  Golf”
(Kampfsportspiel mit Golfeinla-
gen), "Planet Smashers” (Bal-
lerspiel) und  "Meltdown”
(Lichtpistolenaction). Die Qua-
litdt der Module 1Bt allerdings
weitgehend zu winschen
Ubrig. Bis auf den Geschick-
lichkeitsklassiker Tower Topp-
ler und das ordentliche Motor
Psycho plaziert sich der Rest
klar unter dem Durchschnitt.
Wer SpalB an seinem 7800-Sy-
stem haben will, der sollte auf
die grandios umgesetzten
Klassiker "Centipede”, "Xevi-
ous” oder "Ms. Pac-Man” zu-
riickgreifen. mg




tari ST

1am CE4

Bayne of the Casmic Forca 3995 89,95

Belrayal (deutsch) 7495 vamea.eu.m, migich! -

Buck Ragers 7485 4,95 50,95

Bundesliga Manager 5495 54.95 59 95 3995

Cadaver (deutsch) 62.95 6295 <

Champians of Krynn (dt} 69.85 - 7495 59,95

Chaos strikes back (d.) 64.95 50,85 - -

Chip's Challengs 59.85 59,85 - 39,85

Cruise for a corpse (dl. 59,05 50,95 50,95 -

Gurseof the eare B\znds (dt) 7495 - 74,95 59.95

Vorb. g Vorb. mbpl. 74995 -

num nnigms of Krynn 74,95 - 74,95 59,95

59.85 5995 - -

Dragun ars () 69.95 - 69.95 39.95

Duck Tales 66.95 66,95 66,25 3985

Elite Plus. - - 84,95 -

Ehira (dsutsoh) 7995 79.95 99,00 -

Eya of the heholder 74,85 - 74,95 -
Falcon Mark || - - Vorb. magl, -
Fantasy Warld Dizzy 18,95 19,95 E =

16 Falcon (dt) 78,85 69,05 99,00 -
Falcon Missions 1 0.2 je 5495 54,95 - -

1 Stealth Fighter (deutsca) 74,35 74,95 89,85 5885
£-29 Refalator (d1) 50,95 50,95 - -
Genghis Khan (deutsch) 99,00 49,00 =
Gods 59,95 50,95 - -
Golfen foxe 59,95 5095 3085
Greal Courts 2 66,5 66,95 69,95 -

nter 59,95 5995 -

Invest (deutseh) 50,05 59,85 39,95

James Pond 59.95 5995

Jnmuk Adaptar for 4 Spieler 24.95 = 2

o2 50,95 5995 5985 39,95

Kn:k 0if 2 - The final whistie 3495 - -

King's Qugst 5 Vorb. mdgl Vn‘h mégl £9,85 (VA S9.)

Legend of Faerghal (d1.) .95 7495 -

Le\sure Snl[Lalr) 3 (deutsch) 94,95

85 5085

LHx iat Chapper (dt) Vorb. mag!, 98,00

W1 Tank Piamm (doutsch) 4,95 68,85

Midwinter 7495 7995

Mig-29 Fult::um(:lemswl 79,95 79,85

NAM (dt) * 7495 79,95 -

Night Shift 54,95 54,95 3095

Oparation Stealth (deutsch) 59,95 69,95 -

Paradroid 90 5995 - -

Flrates (dt) 5985 64,95 49,95

Player Manager (dt.) 4995 - -

Pool of Radiance (dt.) 64,95 - 66.95 59.95

Power Monger (deutsen) 69.85 69,85 V. -

! Baran - - 99,00

Railroad Tycoon (deutsch) 79,95 7995 89,95 .

Retum of Medusa Vorb, il Varb. mog| Vorb. mégl. Vorb. magl,

Shadow Dancer 9,95 50,95 39,95

Shanghai f - - 7595

Silent Service 2 {deutschd Vorb. magl. Varb. mogl. 8495

Sirm City 76,95 1 7695

Sim Earlh {dgutsch) Vorb. migl. Vorb. mogl. 90,00

Space Quest 3 (deutsah) - - 94,95 -

Space Ouest 4 - - 89,95 (VGA 39,7

Speedball 2 59,85 59,95 - -

Sugar Monaco Grand Prix 59.85 50,85 - 3985

The Secret of Monkey Isiand (dt.) 95 95 8995 -

The Secret Weapons of Lufiwatfe Vorb. magl Vorb. mogl Varb. mogl. Yorb. mogl.

mn finest haur (dt) 69,85 69,95 69,95 -

59,85 59,95 - -

Trans World (deutsen) 66,5 66,95 7485 3085

Turrican | 54,85 54,05 - 3895

Turrican 2 50.95 59,95 30,95

Uitima § 7485 7495 7485 58,85

Ullima 6 - - 79.95 .95

Univ. Military Simulator 2 (dt.) 74,85 7495 7985

Wing Commander V.méi. - 74,95 -

‘Wing Commander Mission Dise 1 - 39,95 -

Wing Commander Missian Disc 2 - 39.85 -

Wollpack {dt) 79.95 9495 -

! Bel Anzeigenschlu® nach nicht lieferhar

Yorb.mégl. = Propranm ershin iz, Vorbestellng gl

V. mb. = sigh o

1 MB-Erweiterung fiir Amiga (abschaltbar + Uhr) 99,-

2. Laufwerk fir Amiga (3,5") 169,-

Sound Blaster (dt. Handbuch) 349,-

249,

Adlib-Karte (d1 Handbuch)

nnt Ihr

ader per Post sch‘:cken

Der Versand erfolgt p-r Nachnahme (+5 DM) oder portofrei per Vorkasse (bar, Scheck).

00,- DM Besteliwert wird portoirei geliefert.

Fordert noch beu!e unsene kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an !

Andreas Bachler - Computersoftware
Bliicherstr. 24 - Postfach 1113 « D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 180637 + Fax-Nr. 8631

Extremist

nno 1973 flog die Pioneer-

10-Sonde am Jupiter vor-
bei, lieferte ein paar schone
Hochglanzbilder und ver-
schwand dann fir die néch-
sten 2000 Jahre ins All. Im Jah-
re 3021 taucht ein auBerirdi-
sches Schiff Uber der Erde auf,
an Bord die Pioneer-Sonde.
Doch der auBerirdische Pilot
muB etwas zuviel gebechert
haben, denn das Schiff legt ei-
ne Bruchlandung hin, kei der
der Selbstzerstérungsmecha-
nismus in Kraft gesetzt wird.

NDS & LEUTE

Bevor das Rétselraten los-
geht: Extreme ist ein ganz kla-
res, schnorkelloses Action-
spiel. Programmiert wurde es
von Digital Integration. Extra-
waffen gibt’s zuhauf, von der
schlichten Einzelkugel bis zum
Flammenwerfer ist alles da,
was das Herz des "Extremi-
sten” begehrt. Interessant ist
das Aussehen des eigenen
Sprites: Oben ist’s ein volumi-
ndser Muskelprotz mit Wum-
me in den Pfoten, unten erin-
nert das Gefdhrt an die "Wal-
ker” aus Star Wars. Extreme

soll noch diesen Monat fiir den-

C64 erscheinen. al

Schnorkellose Action bei "Extreme” (C 64)

Game-Boy-
Accessoires

ach dem praktischen

“Game-Light” prasentiert
der amerikanische Hersteller
Nuby zwei weitere Accessoires
fur den Game Boy. Der Magni-
fier ist eine Lupe, die einfach
auf den Game Boy gesteckt
wird und so den Bildschirm et-
was vergroBert. Leider bringt
der Zusatz sehr wenig. Die Lu-
pe sitzt recht wacklig auf dem
Game Boy, und der VergréBe-

rungsfaktor wiegt den Um-
sténdlichkeitsmalus nicht auf.

Sinnvoller ist dagegen der
Amplifier. Wer diesen Zusatz
in den Kopfhorerausgang stop-
selt, kann auch einen ganzen
Bus mit dem knackigen Game-
Boy-Sound verwdhnen. Dazu
braucht man allerdings eine
9-V-Batterie. Im Normalfall
reicht zwar der eingebaute
Lautsprecher aus, doch wer
ein groBeres Mitteilungsbe-
dirfnis hat, der kann sich das
Zubehorteil ruhig zulegen.
Den Vertrieb der beiden Nuby-
Produkte hat die Hamburger
Firma Vidis Ubernommen. mg

Zwei neueZubehﬂrteie frden Game: der Magnifier (eine Lupe) und
der Amplifier (ein Lautsprecher)




fiir weniger als
“einen Riesen™!

ATARI Computer sind echt Klasse in jeder
Klasse. Megastarker Einstieg:

ATARI 1040 STE

ATARI 1040 STFM

Zwei Computer, die von Anfang an Spitzen-
leistungen bieten. Sosoll Computertechnologie
von heute sein: 16/32 bit Prozessor 68000,1MB
Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstel-
len fiir Drucker und Laserprinter, Festplatte,

serielle Schnittstelle fiir DFU, Video-Ausgang

..

fiir RGB- und hochauflésenden Monochrom-
Monitor, MIDI-Interface fiir Musik-Synthesizer,
deutsche Tastatur,um nureinige facts zu nennen.
Viele hunderte Programme gibts: Spannende
Spiele, Actian, Animation, Textverarbeitung, Kal-
kulation, Grafik, Datenbanken, Musik, Technik.. .
Hol Dir die Power, damit Du entdeckst, was
wirklich in Dir steckt.

* ATARI 1040 STFM mit Maus, schwarz/weif
Monitor SM 124. DM 998.— unverb. Preisempf.

J\ ATARI

....wir machen Spitzentechnologie preiswert -




eline residiert im Herzen

Hannovers und produziert
so verschiedene Computer-
spiele wie "Dyter 077, "Oil Im-
perium” und das kontroverse
"Hollywood Poker”, Im Pro-
gramm der Truppe um Holger
Gehrmann und Holger Hein-
rich (Co-Geschéftsfihrer Uwe
Grabosch ist inzwischen nicht
mehr dabei) kommt kein Genre
zu kurz. In den letzten Jahren
wurden  Rollenspiel, Wirt-
schaftssimulation und Action
gleichermaBen mit Titeln ab-
gedeckt. Auch die Produkipa-
lette fiir 1991 glanzt durch Viel-
falt: Der aufwendige Rollen-
spiel bzw. Adventure-Mix "Fate
— Gates of Dawn” erscheint in
diesen Tagen, drei weitere viel-
versprechende Titel sind mo-
mentan in der Mache. "Oil Im-
perium”-Fans durfen sich so

Verwirrspiel: Bei Rotator wird
strategisch gedacht und blitz-
schnell reagiert.

zum Beispiel auf einen offiziel-
len Nachfolger freuen. Ent-
wicklungsleiter Holger Hein-
rich und Grafikneuling Riider
"Kannst Du mir den Namen
buchstabieren?” Skwarczyns-
ki werkeln fleifig an ”Trans At-
lantic”, das den Vorgénger in
Komplexitdt und Spielbarkeit
weit in den Schatten stellen
soll. Wer auf Hochseeschif-
fahrt und Kohle scheffeln steht,
darf tiber ein luxuriéses Mend-
und Window-System Passa-
gierdampfer und Transporter
konstruieren, Versicherungen
betrligen und Manager feuern.
Actionsequenzen finden sich
im Spiel ebenso wie dezente
"Tutti  Frutti”-Anspielungen.
Typisch Reline eben — Im Mai
sollen die ersten Amiga-, ST-
und MS-DOS-Spieler in See
stechen.

Ebenfalls auf der Simula-
tions- und Strategieschiene
l&uft "Centerbase”, ein Wirt-
schaftsspiel, angesiedelt im
hochtechnisierten ’Blade Run-
ner”-Zeitalter. Centerbase ist
die konsequente Alternative zu
Transatlantic:  Statt  einem
Schiffahrtsunternehmen  kon-
trolliert man gleich einen gan-

<2k
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Relines Sonntagsbhesetzung: die beiden Holgers von ihren Grafikern
Frank Knust und Riidiger Skwarczynski flankiert

zen Stadtsektor. Dank eines fu-
turistischen Btx- und Nachrich-
tenterminals muB man auch
hier seinen Managersessel
nicht verlassen, alle Informa-
tionen werden taufrisch und
mit préziser Vektorgrafik illu-
striert auf den Monitor gelie-
fert. In Centerbase, das von
Karsten Obarski programmiert
und von Frank Knust illustriert
wird, wird der Spieler zu orga-
nisatorischen Hochstleistun-
gen férmlich gezwungen:
Chefs, die von einem Fehl-
schlag in den anderen tau-
meln, finden sich schnell aus
ihrem High-Tech-Biro in die
Rumpelkammer eines zweit-
klassigen Angestellien ver-
drdngt. Mit desillusionieren-
dem Blick auf die eigenen Bau-
ruinen, versteht sich.

Bei "Rotator”, dem vierten
aktuellen Produkt aus Relines
Softwarekiiche, bleibt einem
der gesellschaftliche Abstieg
zwar erspart, um das Aufrau-
men des eigenen Schreibti-
sches kommt man jedoch auch
hier nicht herum. Der Uberar-
beitete Spieler schléft ndmlich
an genau diesem ein und er-
wacht in einer chaotischen
Traumlandschaft. Dank Holger
Gehrmanns ausgefeilter Grafik-
routinen ficht er dort hektische
Kampfe gegen einen gerisse-
nen Computerspieler oder ge-
gen einen menschlichen Ac-
tion-Fan. Das Prinzip ist erfri-
schend einfach: Die gegen-
Uberliegenden Seiten der
Schreibtischplatte miissen mit-
tels blauen Gummibandern
verbunden werden, der Geg-
ner versucht das gleiche mit ro-
ten Schniren. Da die Bénder
mal wieder eine Nummer zu
kurz ausgefallen sind, ist der
Spieler gezwungen, sein Ziel
Uber verschiedene Sédulen zu
erreichen. Ein verwirrendes
Netzwerk aus blauen und roten
Verbindungen entsteht, mit ein
wenig Geschicklichkeit kann
man Leitungen des Feindes
natirlich sabotieren. Bei Rota-
tor dreht sich die ganze Land-
schaft um den Spieler, unzéhli-
ge Gags und Neuerungen ma-
chen vor allem héhere Spiel-
stufen recht knifflig. Das alles
wurde mit niedlichen Zwi-
schenbildern gewrzt und mit
einem frusthemmenden PaB-
wortsystem abgerundet: Ami-
ga-, ST- und MS-DOS-Spieler
kénnen wahrscheinlich in die-
sen Tagen zum ersten Mal die
Joysticks rotieren lassen —
und dirfen nebenbei die ein
oder andere Badenixe, die sich
auf dem Spielfeld sonnt, ins
Wasser schubsen. wi

5191 MY



Retten Sie die Erde, bevor es zu spit ist!
Bringen Sie die Prometheus mit ihrer kostbaren Ladung heil zuriick!

b A AR @9
 BOMICO Serviceline. : 1 . Unsere Spielexperten helfen weiter!
Haben Sie Fragen zu Bomico Splelan" ! JIER / ' Mo~Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genngt‘

Machiten Sie Tips zum Spielablauf? S : e Tel.: 06107/62067
 Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach | [HR SOFTWARE PARTNER  Schriftiiche Anfragen nur gegen Riickporto




. Vor fast zwei Jahren
sorgte das japani-
sche Strategiespiel ”Necta-
ris” auf der PC-Engine fiir
einhellige  Begeisterung.
Warum gibt es so was nicht
fiir Computer, dachte sich
das deutsche Softwarehaus
Blue Byte. Um diesem
Manko abzuhelfen, wurde
das futuristisch angehauch-
te Taktikspiel Battle Isle”
ins Leben gerufen.

Beide Spieler haben eine eigene

nosch Toth

Solche Zwischenbilder sorgen bei Battle Isle fiir stimmungsvolle Untermalung (Amiga) Bernhard Eweos
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Grafikpracht und strategische Herausforderungen bietet Battle Isle (Amiga)

Auf Knopfdruck gibt’s eine Ubersichiskarte des Gelandes

LAV

VIEW

Taktiker und Strategen dr-
ten sich schon mal die Hén-
de reiben. Demnéchst er-
scheint aus deutschen Landen
(genauer von dem Software-
haus Blue Byte) das Strategie-
spiel "Battle Isle”.

Spielerisch als auch tech-
nisch haben sich die Program-
mierer von Battle Isle ziemlich
eng an der japanischen PC-
Engine-Taktikperle "Nectaris”
orientiert.

POWER PLAY konnte einen
Blick auf die fast fertige Amiga-
Version werfen, die neben den
bekannten Features des Vorbil-
des noch mit ein paar Neue-
rungen aufwarten soll.

Wie in Nectaris warten ins-
gesamt 32  verschiedene
Kampfgebiete auf Euch. Ne-
ben dem Solomodus, in dem
Ihr gegen einen Computer-
gegner antretet, wird es eine
Zwei-Spieler-Option fiir heiBe
Schlachten gegen einen Kum-
pel geben. Das Ziel der takti-
schen Auseinandersetzung ist
simpel: Alle gegnerischen Ein-
heiten missen vernichtet oder
mit einem Handstreich das
feindliche Hauptquartier ero-
bert werden.

In den ersten Spielstufen ist
die Landschaft, die aus einer
Vogelperspektive gezeigt wird,
noch recht klein und Euch ste-
hen nur wenige Truppen zur
Verflgung. So wird man sich in
Ruhe andie Steuerung gewéh-
nenkonnen. Spaterwerden die
Landkarten komplizierter, gro-
Ber und die Auswahl der zur
Verfuigung stehenden Kampf-
einheiten steigt an. Es wird 19
verschiedene Truppentypen,
vom Infanteristen bis zum
Flugzeugtrager, geben.

Habt Ihr ein Gebiet erfolg-
reich erobert, bekommt |hr ei-
ne Statistik Gber den Schlach-
tenverlauf présentiert, bevor
es im néAchsten Land weiter-
geht. Ihr erhaltet ein PaBwort,
um das zuletzt erreichte Gebiet
spéter direkt anwahlen zu kdn-
nen. Jede Landschaft ist aus
kleinen Sechsecken zusam-
mengesetzt. Die Beschaffen-
heit des Untergrundes (Stra-
Be, Wasser, Geblsch, Higel
usw.) wirkt sich auf eine ein-
zelne Auseinandersetzung
aus. So verdndert sich die
Kampfkraft einzelner Einhei-
ten, wie schon bei Nectaris, auf
unterschiedlichem Gelénde et-
was. Zudem erhdlt eine Ein-
heit, fiir geschlagene Schlach-
ten, Erfahrungspunkte. Der
Vorteil: Truppen mit gréBerer
Erfahrung haben in weiteren
Kampfen die besseren Uberle-
benschancen. Jede Kampf-
truppe besteht aus jeweils acht
Fahrzeugen eines bestimmten
Typs. Bei Kampfen werden die
Truppen natlrlich reduziert.
Angeschlagene Armeen kén-
nen aber in speziell daflir vor-
gesehenen Anlagen wieder
auf volle Starke gebracht wer-
den. Zusétzlich sind in einigen
Spielstufen Fabriken verteilt,
die Nachschub produzieren
kénnen — vorausgesetzt lhr
erobert diese Nachschubba-
sen.

Erscheinen soll Battle Isle,
das Ubrigens fast komplett per
Joystick zu steuern sein wird,
ungeféhr Mitte des Jahres fiir
Amiga, ST und PC. mh
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Ein Tanker im Visier der F117A

<I>

- Den unruhigen Zei-
ten zum Trotz wird
bei Microprose gerade an
einigen neuen Militarsimu-
lationen gearbeitet. Selbst
ein Bombenalarm am Flug-
hafen konnte uns nicht
davon abhalten, einen Blick
auf ”Gunship 2000” und
den Stealthbomber ”F117A
Nighthawk” zu riskieren.

- HELLS ¥ E o  {— g D e d ﬂ.

Ein Klassiker kehrt zuriick: Gunship 2000 ist die aufgebohrie Neuauflage der beriihmien Simulation (MS-DOS/VGA)

B AV



Simulaﬂonsprofi Microprose
ist im Moment ganz schén
rithrig. Gut ein halbes Dutzend
neuer Programme, nebst Ami-
ga- und ST-Umsetzungen eini-
ger dlterer Titel, sind filr dieses
Jahr geplant. Grund genug, fur
unseren “fliegenden” Repor-
ter Michael Hengst sich in das
néchste Flugzeug zu setzen
und den Microprose-Biros in
England einen kleinen Besuch
abzustatten.

Nach kurzem Zwischenauf-
enthalt in Manchester ging es
zum Maelstrom-Programmier-
team unter Mike Stinglewood
in Liverpool. Diese Burschen
werkeln gerade an den letzten
Feinheiten fiir "Flames of Free-

YAV

R

P
Eop 10

dom”, das unter dem Micro-
prose-Label Rainbird in Kiirze
erscheinen wird (siehe Test in
der néchsten Ausgabe). Am
néchsten Tag ging die Reise
weiter zu dem malerischen
kleinen Stddtchen Tetbury.
Hier hat Microprose in landli-
cher Idylle (direkt nebenan
steht ein Hersteller fiir Land-
maschinen) Ende letzten Jah-
res seine neuen Bliros bezo-
gen. Peter Jones, der Marke-
ting-BoB von Microprose Eng-
land ldsterte: "Im Sommer
wimmelt es in Tetbury nur so
von amerikanischen Touristen.
Hier steht ndmlich das Haus, in
dem Lady Diana (Frau von
Prinz Charles, dem englischen

Thronerben)  aufgewachsen
ist. Man muB sich das vorstel-
len. Da kommen die Leute von
so weit her, nur um sich die
Rickwand von Lady Di's Haus
zu betrachten und zu fotogra-
fieren.” Leider verhinderte der
dichte englische Nebel einen
eingehenderen Blick und ein
Foto dieser berlihmten Riick-
wand. Dafir gab’s in den
Raumlichkeiten von Micropro-
se etwas mehr zu sehen.
Momentan wird fleiBig an
den Amiga- und ST-Umsetzun-
gen zu "F15-Strike Eagle II”
und "Railroad Tycoon” geba-
stelt. Besonders beeindruk-
kend war die frihe Fassung
der F15-Amiga-Version, die
nicht nur grafisch ordentlich
aufgepeppt wurde. Statt der
vier Einsatzgebiete, mit den
PC-Piloten auskommen mus-
sen, hat man noch zwei weitere
Landschaften mit eingebaut.
Zudem wurde besonders viel
Wert auf groBere Missionsviel-
falt gelegt. Jetzt gibt's nicht nur
mehr Auftrdge, sondern auch
erheblich mehr Bodenziele als
in der PC-Fassung von F15 Il
Erfreulich: einige Features ha-
ben die Programmierer von der
Automatenversion Ubernom-
men (z.B. den gelben Pfeil, der
das néchste Ziel anzeigt).
Wéhrend Railroad Tycoon
fur den Amiga fast fertig ist (ei-
ne 1:1-Umsetzung der PC-
VGA-Fassung), wird an einigen
neuen Spielen noch fieberhaft
gearbeitet. So konnten wir
schon jetzt eine frithe Version
des Stealth-Bomber-Nachfol-
gers F117A Nighthawk bestau-
nen. Im Gegensatz zum Vor-
génger wird F117A mit einigen
Neuheiten aufwarten. So gibt
es nun satte neun Einsatzge-
biete in ausgefillter 3-D-Grafik,
inklusive einem Irak-Szenario
(siehe Interview mit "Wild Bill”
Stealey in der POWER PLAY
4/91). Neu sind hier die Gra-
fiken flr Nachteinsdtze und
Explosionen. F117A machte
schon jetzt einen sehr guten
Eindruck, so daB wir auf das
endgtltige Programm, das im
Sommer flir PCs erscheinen

NDS & LEUTE

soll, gespannt sein kénnen.
Ebenfalls einen hervorragen-
den Eindruck hinterlie Gun-
ship 2000. Der Nachfolger zum
Simulationsknller "Gunship”
wird mit einer ganzen Reihe
neuer Features aufwarten. So
kann der Hubschrauberpilot
zwar immer noch mit dem
Kampfhubschrauber "AH 64
Apache” durch die Pixelwol-
ken brausen, zusétzlich wer-
den aber weitere Helikopter zur
Auswahl! stehen (z.B. die be-
rihmte Cobra). AuBerdem seid
lhr nun nicht mehr alleine in
der Luft. So werden einige Mis-
sionen mit einem ganzen Hub-
schraubergeschwader geflo-
gen. Soloauftrdge, Trainings-
missionen und ein kompletter
digitaler Krieg runden die Mis-
sionsvielfalt in einem Europa-
und einem Wiistenszenario ab.
Wem die vorhandenen Aufira-
ge nicht ausreichen, der kann
mit einem eingebauten Mis-
sionseditor eigene Einsatze
zusammenbasteln.  Grafisch
soll sich Gunship 2000, das
noch in diesem Frihjahr fir
PCs erscheint, von der Zucker-
seite présentieren — voraus-
gesetzt, Ihr habt einen flotten
AT mit VGA-Karte. Zwar wird
auch EGA-Grafik unterstiitzt,
allerdings kommen die zahlrei-
chen Digi-Bilder und die aus-
gefullten 3-D-Grafiken erst mit
256 Farben und einem fixen
Computer richtig zur Geltung.
Selbstredend gibt es neben
der Aussicht aus dem eigenen
Cockpit auch alternative Blick-
winkel, aus denen lhr das Si-
mulationsgeschehen betrach-
ten kénnt. Die geballte Simula-
tionspracht von Gunship 2000
wird ebenso wie F117A aller-
dings ihren Preis haben. Um
die 130 Mark werden wohl bei-
de Programme kosten.

Neben den High-Tech-Simu-
lationen haben wir auch schon
einen Blick auf das geplante
Rollenspiel "Darklands” ge-
worfen. Darklands wird aller-
dings nicht vor Ende des Jah-
res und nur fir PCs erschei-
nen.

mh
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eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser

dariiber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der
Gesamtwertung, die alle Systeme berticksichtigt, er-
mitteln wir die individuellen Top 5 flr einzelne
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le-
serhits mitzumachen, mBt Ihr uns die beigeheitete
Mitmachkarte zuriickschicken (Ihr findet sie nach
Seite 42). Dort kénnt Ihr Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele eintragen. Bitte vergeBt nicht, Euren
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern
verlosen wir diesmal ein Lynx mit zwei Spielen, das
uns freundlicherweise von der Firma Atari zur Verfii-
gung gestellt wurde. AuBerdem gibt’s jeden Monat
etliche Computer- und Videospiele zu gewinnen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg

Die Gewinner

:, von Ausgabe 3

Den Amiga hat gewonnen: Manfred Paix
‘aus Ludwigsburg. Je ein Spiel geht an
Andreas Auth in Kleinostheim, Stefan
Heins in Bevern, Markus Lasermann in
Schwiébisch Gmind, Marco Seizer in
Neuminster und Ivo Sele in FL-Vaduz.

Der Hauptpreis: ein Lynx
mit zwei Spielen

ucasfim Games |
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_ Atari Computer GmbH
Frankfurter Str. 89-91
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Off Il
lonkey Island
. Powermonger

Atari ST

1. Cadaver

2. Dungeon Master
3. Rainbow Islands
4. Pirates

5. Monkey Island

Cc 64

1. Pirates

2. Turrican

3. Zak McKracken
4. Maniac Mansion
5. Rainbow Islands

MS-DOS

1. Wing Commander
2. Monkey Island

3. Populous

4. Indiana Jones Adv.
5. Railroad Tycoon

PC-Engine
1. Son Son I
2. Aero Blasters
3. Afterburner
4. Tiger Heli

5. Bloody Wolf

Mega Drive

1. Phantasy Star li
2. Populous

3. Thunder Force Il
4. Super Shinobi

5. Strider

Sega Master
1. Wonderboy Il
2. R-Type

3. Phantasy Star
4. Shinobi

5. Golden Axe

Nintendo

1. Faxanadu

2. Zeldalll

3. Super Mario Il

4. Silent Sevice

5. Guardian Legend

5. Electrocop
Epyx
6. Gauntlet




AUGENSCHMAUS

Eye of the
Beholder

vgr gut drei Jahren startete
der amerikanische Soft-
wareriese SSI mit "Pool of Ra-
diance” die Computerserie zu
der beliebten AD&D-Brett-Rol-
lenspielreine. Im Laufe der
Jahre wurde die Serie ordent-
lich erweitert. Fantasy-Krieger
und Magier tobten sich an den
beiden Fortsetzungen zu Pool
of Radiance ("Curse of the
Azur Bonds”, "Secret of the Sil-
ver Blade”) genauso aus, wie
an der Schwesterreihe
(’Champions of Krynn”), die
statt der "Forgotten Realms”-
Welt in dem AD&D-"Dragon-
lance”-Szenario spielt.

Alle Spiele hatten das glei-
che Grundprinzip: Kleine 3-D-
Dungeon-Fenster im "The
Bards Tale”-Stil, ein taktisches
Kampfsystem, bei dem auf ei-
ner Karte, die aus der Vogel-
perspektive gezeigt wird, die
Spielfiguren rundenweise
Monster vertrimmen kénnen
und einen Haufen Text. Mit
dem neusten AD&D-Compu-
terstreich, dem Programm
"Eye of the Beholder”, wurde
von SSI in Zusammenarbeit
mitdem Programmierteam von
Westwood ein komplett neues
Spielsystem entwickelt, das
die alte Reihe nicht ersetzen,
aber ergénzen soll. Die "Le-
gend”-Reihe kehrt dem alten
System vollkommen den Riik-
ken — die Legend-Serie bietet
das AD&D-Regelwerk im Ge-

wand eines “Dungeon Ma-
sters”.

Eye of the Beholder, das er-
ste Programm aus der Legend-
Reihe, spielt in der schon aus
Pool of Radiance bekannten
Forgotten-Realms-Welt. Eine
bdse Macht treibt in der Stadt
Waterdeep ihr Unwesen. Die
stédtischen Behdrden sind
machtlos und suchen angst-

S e B ik il LAt o e T e s B 5
Charakterbasteln per Mausklick leichtgemacht (MS-DOS/VGA) Selbst die Tiren sehen hier gefahrlich aus (MS-DOS/VGA)




Der bise Beholder wartet am Ende des Abenteuers auf Eure Helden (MS-DOS/VGA)

schlotternd ein paar knackige
Helden, die dem Ubel den
Garaus machen. Was und wer
der Bosewicht ist, weiB man
nicht genau, nur wo er seine
finsteren Rénke schmiedet, ist
bekannt — in den feuchten Kel-
lern unter der Stadt (in die trau-
en sich noch nicht mal die
Stadtwachen hinein). Hier
kommt Ihr zum Zuge. Vier eige-
ne Charaktere kénnt lhr er-
schaffen, um in den Gewdlben
fir Ruhe und Ordnung zu sor-
gen (spéter kénnen unterwegs
noch bis zu zwei weitere Spiel-
figuren, sog. NPCs mit in die
Crew aufgenommen werden).

Wie schon aus anderen AD&D-
Programmen bekannt, stehen
Euch sechs Rassen (vom
Zwerg zum Halbelfen) und
sechs Klassen (vom Dieb zum
Paladin) zur Verfligung, um die
Wunschtruppe aufzustellen.
Schon bei der Erschaffung der
eigenen Truppe wird der groBe
Unterschied der Legend-Serie
zu den anderen Spielen deut-
lich. Statt Textreihen, Zahlen-
kolonnen und Winzbildchen
werden hier die Charaktere per
Mausklick zum Leben erweckt
und ein passendes Portrait aus
einer Reihe schmucker Hel-
denbilder ausgesucht. Anstel-

Wem die bisherigen
AD&D-Rollenspiele
zu kompliziert waren,
darf aufatmen. Eye of
the Beholder ist ein
Fantasy-Opus,  bei
dem auch Einsteiger
chne Probleme zu-
rechtkommen. Von
der einfachen "Klick-
mich”-Steuerung bis
zur sorgféltigen deut-
schen Ubersetzung aller Texte ist
alles professionell durchgestylt;
auch die Puzzles sind mit etwas
Logikgegrible ldsbar. Warum
aber wurden die meisten Dun-
geon-Etagen derart verzwickt
gestaltet? Da jegliche Art von Au-
tomapping fehlt, bleibt dem ar-
men Spieler nichts weiter {brig,
als miihsam Karten von Hand zu
zeichnen (oder sich oft zu verlau-
fen). Eine Delikatesse flr sich
sind die Grafiken, die fir diesen
Fauxpas halbwegs entschadi-

gen. Die schon ani-
mierten Monster sind
auf einem VGA-PC
ein optischer Lecker-
bissen und sehen
auch auf dem Amiga
gut aus, da hier der
32-Farben-Modus ge-
nutzt wird. Grusel-
stimmung macht sich
breit, dain jeder Ecke
eine eindrucksvolle
Riesenspinne oder anderes Ge-
tier lauern kann. Das Ausschau-
halten nach neuen schaurig-
schénen Monstern bleibt dann
auch der wesentliche Motivations-
spender. Die Puzzles sind ganz
nett, aber hoffnungslos bei
”Dungecn Master” geklaut; das
Spielprinzip beschrénkt sich an-
sonsten aufs Rumlaufen, Ein-
sammeln und Zuhauen. Ein an-
sprechendes Programm, aber
wegen dieser Schonheitsfehler
nicht der erhoffte Oberknaller.

le des wenig ansprechenden
Hintergrunds bei den alten Ti-
teln prasentieren sich hier die
neuen Charaktere im wahrsten
Sinne des Wortes auf einer
Marmorplatte.

Seid Ihr mit der Zusammen-
stellung Eurer Party zufrieden,
beginnt das Abenteuer in der
obersten Etage des insgesamt
zwolf Stockwerke tiefen Laby-
rinthes. Wer schon mit den an-

PUTERSPIELE

deren AD&D-Spielen Erfahrung
gesammelt hat, wird gewaltig
Uberrascht sein. Im besten
Dungeon-Master-Stil werden
die Labyrinthgénge in 3-D-Gra-
fik angezeigt. Allerdings hat
man sich bei SSI nicht damit
begniigt, das Dungeon nur aus
einfachen Steinquadern zu er-
richten. So verandert sich die
Grafik der Wande, je nachdem,
in welchem Bereich des Dun-
geons lhr Euch herumireibt.
Die ersten drei Stockwerke ge-
horen zur Kanalisation der
Stadt — moderige Wénde und
schlammbedeckter Boden in-
klusive. Spater gibt es noch
Felsenlabyrinthe, moosbewu-
cherte Wande und Dungeon-
Levels im Aztekenstil. Wie
schon beim klassischen Vor-
bild, verbergen sich an den
Winden  Tlren, Schalter,
Knoépfe und Geheimgénge.
Um einen Knopf zu driicken
oder einen der zahlreichen Ge-
gensténde aufzusammeln,
reicht ein einfacher Mausklick
aus. Der neuen Grafik ange-
paft wurde auch das Kampfsy-
stem. Statt rundenweisem tak-
tischen Monsterpriigeln laufen
Auseinandersetzungen bei
Eye of the Beholder in Echtzeit
ab. Monster, die sich alleine
oder in ganzen Gruppen in
dem Labyrinth herumtreiben,
kénnen schon auf weite Entfer-
nung gesehen werden. Nach-
teil des Sichtkontaktes: Die

Gut geklaut, ist das
erste, was einem
beim Anblick von Eye
of the Beholder ein-
fallt — die Dungeon-
Master-Macher von
FTL dirften langsam
ernsthafte Kopf-
schmerzen bekom-
men. So deftig hat
sich noch niemand
am Klassiker bedient.
Allerdings macht sich nach an-
fanglicher Begeisterung Uber die
tollen VGA- und Amiga-Grafiken
sowie dem stimmungsvollen
Sound leichte Ernlchterung
breit. So sind den Programmie-
rern von Eye of the Beholder eini-
ge unschdne Schnitzer passiert,
die das Fantasy-Vergnugen et-
was triilben. So wurde es nicht
nur versdumt, an kleinen Details
zu feilen (ein Monster unter einer
sich schlieBenden Tir trégt kei-
nen Schaden davon). Argerli-
cher ist hier die Tatsache, daB
Monster, die einmal von Euch be-
seitig worden sind, immer wieder
neu auftauchen. Dies féllt beson-
ders unangenehm auf, wenn die
Party sich mit knapper Not durch

Monsterscharen ge-
prigelt hat, nur um
auf dem Ruckweg
den gleichen Vie-
chern noch mal (ber
den Weg zu laufen.
DaB man auBerdem
im Gegensatz zu den
alten AD&D-Titeln nur
einen einsamen Spiel
stand speichern kann,
nehme ich den Pro-
grammierern Ubel — wer einen
Reservespielstand braucht, muB
das Programm verlassen und
wild umherkopieren. Selbst die
Story, sonst das Glanzstiick bei
AD&D-Titeln, ist wenig aufre-
gend. Eye of the Beholder ist
trotz dieser kleinen Ungereimt-
heiten ein tolles Rollenspiel, das
sich vor allem dank der einfa-
chen Bedienung fir Einsteiger
zum Reinschnuppern in das
Genre eignet. Ausgesprochene
Rollenspielexperten werden
aber am niedrigen Schwierig-
keitsgrad schwer zu schlucken
haben und sollten sich lieber mit
dem gehaltvolleren "Bane of the
Cosmic Forge” von Sir-Tech die
Ndachte vertreiben.

i'QI
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Der typische Charakterbildschirm (Amiga)

Genre: Rollenspiel
Hersteller: $8I, Zirka-Preis: 120 Mark

MS-DOS 79%
Grafik: 82% Sound: 74%
Schwierigkeit: mittel

ATARI ST
nicht geplant

<2

in Vorbereitung

nicht geplant

Monster sehen Euch ebenfalls
und verfolgen Eure Party durch
die Génge. Kommt es zur Aus-
einandersetzung, kénnen nur
die beiden vordersten Charak-
tere auf Knopfdruck mit Nah-
kampfwaffen (Sébel, Axt) auf
die Gegner einschlagen. Spiel-
figuren in den hinteren Rangen
mussen mit Pfeil und Bogen,
Wurfgeschossen oder Magie
den Finsterlingen zu Leibe
riicken. Trifft einer Eurer Hel-
den ein Monster, wird kurz an-
gezeigt, wie viele Trefferpunkte
dabei dem Gegner abgezogen
worden sind. Hat der Charak-
ter einen Bogen samt Pfeilen
oder ein WurfgeschoB, fliegt
dieses “'richtig” auf die Feinde
zu. Nach dem Kampf kénnen
die so abgeschossenen Ge-
gensténde wieder aufgesam-
melt werden. Ebenfalls gra-
fisch sind Zauberspriiche zu
sehen, die Eure Magier auslo-
sen. So schweben z.B. Feuer-
bélle durch die Gé&nge und ex-
plodieren beim Aufprall.

Das Magiesystem wurde aus
den alten AD&D-Spielen lber-
nommen (Ausnahme: neue
Zauberspriiche gibt’s nicht au-
tomatisch nach einer Beforde-
rung, sondgrn mussen erst auf
Spruchrollen gefunden wer-
den). Um einen Zauberspruch
anwenden zu kénnen, missen
Magier oder Priester den ent-
sprechenden Spruch vorher
lernen. Per Menl kénnen die
einzelnen Sprlche ausge-
wéhlit werden, die Eure Magier
benutzen sollen. Nun muB die
Party ein paar Stindchen
schlafen (erwlinschter Neben-
effekt: Charaktere werden von
Priestern geheilt), damit die
Zauberer die magischen For-
meln im Gedéchtnis behalten.
Ein Klick und der Spruch wird
ausgeldst. Danach ist der Zau-
ber futsch und muB wieder neu
erlernt werden. Glicklicher-
weise mussen die einzelnen
Formeln bei Eye of the Behol-
der nicht jedesmal neu ange-
geben werden, sondern die zu-
letzt eingestellte Kombination
wird automatisch bei der néch-
sten Rast gelernt.

Neben der 3-D-Ansicht des
Labyrinthes befindet sich am
rechten Bildrand flir jeden
Charakter ein kleines Portrait.
Hier werden die Waffen ange-
zeigt, die die Figur in den Hén-
den halt, sowie der aktuelle
Gesundheitszustand. Ein Klick
auf den Charakterkopf und ein
Extrabild erscheint, in dem an-
gezeigt wird, was die Figur al-
les mit sich herumschleppt.
Wie bei Dungeon Master ist
hier ein Koérper abgebildet.
Den verschiedenen Korpertei-
len sind kleine Felder zugeord-
net, die es Euch erleichtern,
dem Charakter Gegensténde
zu geben. So passen die neu-
en Stiefel nur, wenn Ihr sie auf
das Schuhfeld legt. Um die
Charaktere bei Laune und
Kampfkraft zu halten, muBt Ihr
sie regelméBig mit Nahrung
versorgen — mit leerem Bauch
lassen sich die Monster
schlecht verhauen. Unterwegs
trefft Ihr allerdings nicht nur auf
Monster, sondern auch auf Ge-
sinnungsgenossen, die sich
Eurer Party anschlieBen wol-
len, einen Auftrag anbieten
oder Hinweise verteilen.

Eye of the Beholder er-
scheint komplett in Deuisch
(Handbuch und Bildschirmtex-
te) fir PCund Amiga (1 MByte).
Die PC-Version benttigt min-
destens 640 KByte RAM und
unterstiitzt CGA-, EGA- und
VGA-Grafikkarten sowie Ad-
Lib- und Soundblaster-Karten.

mh
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DIE VORSTELLUNG ES MIT 60 GOLFPROFIS

AUFZUNEHMEN SCHEINT IHNEN GEWAGT?

PGA TOURe Golf ist kein gemiitlicher Sonntagsspaziergang.

Auf der U.S. PGA TOUR Golfplatz treten Sie gegen 60 Sgitzenproﬂs an. Und das unter echten
Turnierbedingungen und auf den vier schwierigsten Spielbahnen, die Sie jemals gesehen haben.

PGA TOUR Golf beurteilt wie ihre Gegner, zum Beisﬂel Fuzzy Zoeller, Craig Stadler oder Paul Azinger mit
jedem Loch zurechtgekommen wiren. Eine stindig aktualisierte Spitzentafel teilt Ihnen die Ergebnisse mit.

Um es noch ein bichen schwieriger zu machen, miissen Sie beim PGA TOUR Golf auch die
Windverhéltnisse beachten und mit einer Ballposition auBerhalb des Griins fertigwerden. Sie kénnen jedes
Loch wie von einem Hubschrauber asu im 3D-TV Bild betrachten.

Wenn Sie aIsoéedacht hatten, daB Golf ein Sport fiir nette Herren in schicken Pullovern ist, dann wird PGA
TOUR Golf Sie bestimmt dazu bringen, diese Meinung noch einmal zu iiberdenken.

Erhiltlich als IBM/ PC, AMIGA und MEGA DRIVE
Der MEGA DRIVE Batterie-Backup kann die daten von bis zu 22 golfern speichern.

TPC, TPC at Sawgrass, TPC at Avenel, PGA West. PGA TOUR, THE PLAYERS Championship, The Kemper Open sind eingetragene Warenzeichen,

ELECTRONIC ARTS

Electronic Arts Rushware Bruchweg |28-132 D-4044 Kaarst 2 Tel: 02101/607-0 Fax: 02101/607-111



Wer sagt denn, daB Fanta-
syhelden tagaus, tagein
nur Monster mordend und
Prinzessinnen rettend auf Ach-
se sind? Auch der knurrigste
Kémpfer und der professionell-
ste Paladin entspannen sich
gerne bei einem Humpen Met,
lauschen lieblichen Bardenge-
sdngen und schwatzen mit ein
paar Kumpels. Angesichts sol-
cher Geselligkeit ist es kein
Wunder, daB zum Jahrestag
der siegreichen Schlacht von
Kernen zu einer Art Klassen-
treffen gebeten wird. Die Gast-
geber, die tapferen Solamnic-
Ritter, veranstalten eine or-
dentliche Jubildumsparty mit
illustren Ehrengédsten: Die
Champions von Krynn werden
erwartet, welche damals die
Machenschaften des bosen
Draconian Myrtani beendeten.
Jene Champions waren die
Spielfiguren, die Ihr (hoffent-
lich erfolgreich) durchs Vor-
gangerspiel "Champions of
Krynn”” gesteuert habt. Gut ein
Jahr spater schiebt SS| endlich
den zweiten Teil nach, der wie
der Vorganger im ”Dragonlan-
ce’’-Szenario der AD&D-Rol-
lenspielwelt  statifindet. lhr
kénnt Eure Spielfiguren aus
Champions of Krynn tiberneh-
men oder mit ganz frischen
Helden starten. Man muB den
Vorgénger nicht unbedingt ge-
spielt haben, um bei der Fort-
setzung "Death Knights of
Krynn” durchzusteigen. Die
ausflihrliche Dokumentation
erkldrt Regelwerk und Szena-
rio sehr genau.

Nun ware das ein recht lang-
weiliges Rollenspiel, wenn die
Wiedersehensfete friedlich
Uber die Buhne gehen wiirde.
Doch gemach, ungeduldige
Helden, gewaltiges Unheil
wird Euch nur allzuschnell in
neue Abenteuer flihren. Sir
Karl, ein nobler Ritter, der im
Vorgangerspiel einen  bild-
schonen Heldentod starb, flat-
tert plotzlich auf einem Skelett-
drachen vorbei und stoBt ver-
bale Unfreundlichkeiten aus.
Inseinem Gefolge platzen Ske-
lett-Krieger in die Party und
sorgen flr ein tlichtiges Hand-
gemenge. Hinter dem unheim-
lichen Zwischenfall steht ein
Finsterling namens Lord Soth,
der die Leichen ehrenwerter
Ritter sammelt wie andere Leu-
te Briefmarken. Mit viel bosem
Zauber kann er aus ihnen unto-
te Moderkrieger machen. Hat
Soth genligend solcher "Death
Knights" in seinen Reihen, will
er mitihnen die ganze Gegend
erobern. Legt also die Serviet-
te hin und verabschiedet Euch

<
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| BLUE DRAGON

Abteilung ”Dinge, die man meiden sollte”: eine Auseinanderseizung mit drei blauen Drachen (MS-DOS/EGA)

TOTEN RITTERN TRAUT MAN NICHT

Death Knights
of Krynn

76 %
Sound: 40%

MS-DOS
Grafik: 74%

Genre: Rollenspiel
Hersteller: 88I, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark

Schwierigkeit: leicht o. mittel
ATARI ST

nicht geplant

in Vorbereitung

in Vorbereitung

vom kalten Buffet: Ihr habt die
ehrenvolle Aufgabe, diese
grausige Bedrohung zu be-
kéampfen.

Das Grundspielprinzip un-
terscheidet sich nicht vom Vor-
géanger. |hr stellt eine Party aus
sechs Spielfiguren zusam-
men, um die neuen Geheim-
nisse im Lande Ansalon zu er-
kunden. Bis zu zwei computer-
gesteuerte NPCs kénnen sich
im Spielverlauf dazugesellen.
Die Party sollte gut gemischt
mit Vertretern diverser Berufs-
klassen und Rassen besetzt
sein. Menschensind ganz gute
Allround-Burschen, haben
aber den Nachteil, daB sie
nicht mehrere Berufe auf ein-

mal erlernen kénnen. Hat man
einen netten Zwerg oder einen
fidelen Elfen dabei, kann die-
ser z.B. sowohl Kdmpfer als
auch Magier werden. Solche
Doppelmoppel-Briider  brau-
chen etwas lédnger, um genug
Erfahrungspunkte fiir eine Be-
forderung zu sammeln. Lang-
fristig sind diese Alleskdnner
aber eine echte Stiitze, flr die
Ihr spater noch dankbar sein
werdet.

Ihr startet nicht mit mickri-
gen Level-1-Novizen, sondern
mit Veteranen, die rund um Er-
fahrungslevel 7 angesiedelt
sind. Die Kdmpfer hauen ent-
sprechend kréftig zu und die
Magier sind schon ganz gutim

Umgang mit fortgeschrittenen
Zauberspriichen drauf. Neben
vielen bewdhrten Magieklassi-
kern wie der nebulésen ”Death
Cloud” oder dem fetzigen ”De-
layed Blast Fireball” gibt es
hier und da auch einen neuen
Spruch,

Beim Herumlaufen in Stad-
ten und Dungeons wird die
Grafik in einem Bildausschnitt
aus der Sicht Eurer Party ge-
zeigt. Kommt es zu einem
Kampf, wird auf eine Seitenan-
sicht umgeschaltet. Hier dirft
Ihr jede Eurer Spielfiguren ein-
zeln herummandvrieren, zau-
bern und zuhauen. Dieses tak-
tische Kampfsystem ist ein we-
nig gewdhnungsbeduritig, hat
aber viel spielerischen Tief-
gang. Bei Gefechten mit
schwachen Monstern kénnt Ihr
Eure Charaktere auch vom
Computer steuern lassen.

Léblicherweise wird SSI von
Death Knights of Krynn eine
komplett Ubersetzte deutsche
Version anbieten. Sowoh! die
Texte auf dem Bildschirm als
auch die Handblicher werden
ins Deutsche Ubertragen. Un-
sere Bildschirmfotos sind aus
Aktualitdtsgrinden noch von
der englischen Version, da die
deutschen  Ubersetzungsar-
beiten zu RedaktionsschluB
noch nicht abgeschlossen wa-
ren. A

Etwas Technik am Rande:
Die Amiga-UUmsetzung beno-
tigt mindestens 1 MByte RAM.
Die MS-DOS-Version unter-
stlitzt CGA- sowie EGA-Karten;
unter VGA bekommt man nur
EGA-Grafiken geboten. hil
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Ein Scherflein Sivaks wird im
Flammensturm gerdstet

Gestatten, ich bin der Ober-
schurke: Lord Soth personlich
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Death I(nlghts- .
Trivia

bletet Euch:

sechs Charaktere in der
Party plus bis zu zwei com-
‘putergesteurte NPCs.
ca. 90 Zauberspriiche
sieben Rassen
sieben Berufsklassen

Die = Schwierigkeit”

die mittlere Einstellung un-
verdndert lassen. Wer es

Erfahrungspunkte ab.
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 Death Knights of Krynn J

‘sich zu leicht macht, be-
kommt auBerdem weniger |

Monsterspezlallttten
‘Macht Euch auf viele Grab-
Neben ﬁl-

ten Bekannten
und Ghouls

~ auf untote Wolfe, Drachen i
und Zomble-nlesan Die

reichhaltige Fauna hat erst-

‘mals auch ein paar Halb-
Mensch-halb-Bestie-Kom- |
| binationen wie z.B. den |
- Wertiger zu ble!en
fiinf Schwierigkeitsgrade: |
der
Kampfe ‘kann elngestellt'
werden. Um am meisten |
SpaB zu haben, sollte man

-Rollensplel
Chinesisch

~ “Advanced Dungeons. &
! .Dragons" _Es handelt sich

um ein sehr populares Rol-
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: Was bedeulet elgent—_ f
i _-Hch i :

...platzt ein alter Bekannter in die Festlichkeit:
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Aus Sir Karl ist ein Untoter geworden — igitt!

Bei einer guten Fern-
sehserie freut man
sich jedesmal auf ei-
ne neue Folge, ob-
wohl Hauptpersonen
und Umgebung im-
mer gleich sind. In ge-
wisser Hinsicht
und jetzt kammt die
mit Spannung erwar-
tete Uberleitung —
hat Death Knights of
Krynn diesen TV-Serien-Charme.
Wer die Aalteren AD&D-Titel
kennt, trifft auf ein vertrautes
Kampf- und Magiesystem, die
bewdéhrte Steuerung und bekann-

P TS
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te Charakterklassen.
Story und diverse
Monsterfeinheiten
sind freilich neu, so
daB sich der treue
AD&D-Veteran gerne
durch die neue Her-
ausforderung ackert.
Wenn SSl aber schon
FlieBband-Rollenspie-
le produziert, dann
miiBten sie etwas um-
fangreicher sein: Fortgeschritte-
ne werden nicht mehr als eine
Woche an den Death Knights zu
knabbern haben. Beim nachsten
Mal bitte etwas mehr Quantitat.

Was ist denn bloB bei
SSI los? Mit jedem
neuen Titel aus der
klassischen AD&D-
Rollenspielreihe bro-
kelte der SpielspaB
ein klein wenig weg.
Zwar wartet ”Death
Knights of Krynn” mit
dem gewohnten
Kampf- und Magiesy-
stem sowie einer
schonen Fantasy-Story auf, aber
fur meinen Geschmack ist bei
diesem Spielsystem die Luft
raus. Vor allem deshalb, weil alte
Hasen, die schon mit den ande-

ren AD&D-Titeln Er--
fahrung haben, dank
des niedrigen Schwie-
rigkeitsgrades  hoff-
nungslos unterfordert
werden. Zudem halte
ich Death Knights fur
Neueinsteiger nur be-
dingt fir geeignet, da
ohne den spieleri-
schen  Hintergrund
aus "Champions of
Krynn” viel von der Geschichte
verlorengeht. AD&D-Beginner
sollten ihre Karriere lieber mit
"Eye of the Beholder” (Test in
dieser Ausgabe) starten.

eveee

" lenspielsystem der ameri
- kanischen Firma TSR, das
~ von 38| fiir Cornputer um-
- gesetzt wurde. Ein welterss
 AD&D-Spiel, das wir in die-

. ser Ausgabe festen, ist
"Eye of the Beholder”. =
~ Charakter: nennt man

: _spiel steuert.

rungsp

_ Punkte gesammelt,

ine Sp_l lllg

_Grund zum Feiern, sondern
auch die Bezeichnung fiir

 eine Gruppe von Charakte- |
- bei Kampie i aber sae wer-

re, die lhr durch ein Rollen—:,

- Beforderung: Fur jeden_ 1
swgre:chen Kampferhalten
Eure Charaktere Erfah-

nkte. Ist eine be-
stimmte  Anzahl soicher :
kann
befordert

. Charakter

verbessern, er hérter zu-
- schlagen und auch mehr

- dem neue Zauberspruche:
dazu.

‘Nicht nur ein |
| gelegentlich
und

- rung in die eigenen Hande
hl

socencccsscsescecsvcscs

sessssessnessensssne

werden. Das bedeutet, daB
ine Eigenschaften

Hiebe einstecken kann. Ma-
glekundlge lernen auBer-'

NPC: Ein. solcher "Non
Player Characte(” taucht

ne Dienste an. NPCs helfen

m C
ert. Ausnahme: Stehi ba.
Death Knights Krynn ein
_Ritterin der Nahe des NPC,
_kénntIhr dank dessen Auto
ritdtsbonus die NPC-Steue-

Ubernehmen.

200000009090 000000000000000000000006060839
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MPUTERSPIELE

ENERGY BLAST
FIREBALL
+FIRE SHIELD

Ja, so warn’s, die alien Rittersleut’ (MS-DOS/VGA)

Spirit of Excalibur

. Elemente aus

iberkundigen -

hel chi

lerdings sollten sich

Veteranen an die-
sen Brocken wa-
gen, Neulinge ver-
lieren schnell den
Uberblick. Pro-
grammierer

Man nehme die
spielerisch  besten

”Dungeon Master,
i der SSl|-Serie und
. der "Bard’s Ta-
le”-Trilogie, wiirze
alles mit einer atmospharisch
brillanten Fantasy-Geschichte
und fertig ist ein Rollenspiel

sterwerk gelungen:
Forge ist das Beste, was einem |

passieren kann.

89 %

der Extraklasse. Al- |

nur wettergegerbte

Dave | |
Bradley ist ein Mei- [

Bane of the Cosmic |

Rollenspieler auf dem Amiga

m Strategiespiel ”Spirit of

Excalibur” steuert der Spie-
ler den edlen Sir Constantin,
den Nachfolger des nicht
minder edlen, aber leider ver-
blichenen Konig Artus. Con-
stantin ist damit nicht nur Herr-
scher tiber England, sondern
auch Bewohner der Burg Ca-
melot (10000 gm Wohnfla-
che, keine Heizung/Dusche,
Toilette im Wald). Leider ist
das mit dem Herrschen eher
papiern, denn die Grafschaf-
ten fithren ein recht deutli-
ches Eigenleben. Entweder
stattet er den rebellischen
Provinzen selbst einen Be-
such ab oder er schickt seine

Meine Gefolgschaft
marschiert im vol-
len Trab, kann aber
das Desaster nicht
aufhalten: 870 Iren
unter der Fiihrung
des Sire Ira besei-
zen London, putzen

die Biirgerwehr weg
und verschanzen
sich. Das war's

dann — der Big Ben

ist fest in irischer Hand. Wer
das Vorgangerprogramm “War
in Middle Earth” kennt, ist fein

Stellvertreter. Dort angekom-
men, bleiben zwei Mdglich-
keiten: Morden, brandschat-
zen, pliindern und dann re-
den oder erstreden und dann
morden, brandschatzen und
pliindern.

Das Spiel wird wahlweise
mit Maus, Joystick oder Ta-
statur gesteuert. Mit einem
Mausklick zoomt man tie-
fer” in die Landkarte, auf der
man seine Mannen herum-
schiebt. Wenn man auf Per-
sonen trifft, kann man mit ih-
nenreden, ihnen Gegenstan-
de aufzwangen, Magie an-
wenden (gibt’s auch!) oder
mit dem Schwert fuchteln. al

raus: Er braucht
sich kaum umstel-
len. Das System ist
einfach zu bedie-
nen, der Adlib-
Sound schon eng-
lisch — und trotz-
dem will die rechte
Laune nicht so
richtig aufkommen.
Spirit of Excalibur
ist nicht schiecht,

wird aber von der Masse der
guten Strategiespiele schnell
tberholt.

Grafik: 59%  Sound: 52%
Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Genre: Strategie
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 90 Mark

nicht geplant
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HIGH-COM Computer GmbH
Frie-Vendt-Strafe 16, 4400 Minster
Tel.: 0251/5327 71, Fax: 0251/532842
Bitx; 0251/532842

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung fir

NoName Disk 35 zbo 198t usd AMIGA 500 auf 1MB

55 e e g
525 20 10810 485 Megachips / virusgeschiitzt
Mausmatte 6,50 (abschaltbar/incl. Uhr - einfach
stﬁdisllﬁusa einstecken)
Compatition anﬁzsmwmm 1985 AMIGA-ZWEITLAUFWERK
Compelition PROLransparent 2295 o .
c:m';:(!n'\:: PRO smn 2995 (3,5 extern, abschaltbar, Erweite-
Maus fir AMIGA 500 5 59~ rungsport, Kontrollampe, Slim-Line)
Maus fiir PCs, seriell, dynamisch 45 DM 166,—
HARDWARE (3,5" intern, AS00 / A2000 -
AMIGA Speichererweilerung, 512 KB 49,- einfach einsetzen)
abschaltbar, 512 KB mit Uhr DM 177, —
Lautwerk 3,5°, extern, .;_FM le i }gg, ’
Laufwerk 35", extern, ST, inkl, Netztei - f
S A, | ey MM,
wiwerl intern deutsche Version) it
Lautwer ot AMIGASID, 169 ol X on) :
cicherenweiterung s
WL ZME BeSIUCKL, bisB MBerwellerbar 369, AKTUELLE SOFTWARE — 2. B,
AMIGA / ST IBM
SOFTWARE  Am ST PG C64 DM 69.90 DM 89.90
& : : s !
Elontotthelatr i T e T i B gy Battle Command ~ Knights of the Sky
Midwinter G69- 69~ 69- Gadaver Lightspeed
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SIM EARTH T :3 - M1 Tank Platoan Wing Commander
49 = - i
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Pawermonger DM 79,90
SAMEBOY-SPIELEAUF ANFRAGE Wolfpack Silent Service I

Andere Artikel auf Anfrage!!!
« Wir varsanden Hardware, Software, BGcher
und Zubefior.
« Preisiiste mit Angabe des Compul
gegen Einsandung von 2.— DM in Brigfmarken.
« Preise freibleibend. Lielermaglichkeit
vorbehalten,
« Ligferung per Nachnahme zzgl. Versand-
Kosten.

Vorkasse +4,— / Nachnahme +6,50 DM
Schnellsendungszuschlag + 4,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 1%14 Uhr / 17—20 Uhr
a 9—12 Uhr

Tel. 02051 /85511
Fax 02051/85525

Anderungen und lrrtdmer vorbehalten

+ Hindleranfragen ewiinscht!

VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANII

ReichsstraBe 50, 1000 Berlin 19, Telefon (030) 3043
Versandtelefon Mo./Mi. 16.30-19.00 Di/Do 19.1 UU -20.00 Fr. 15.00- 170Q Sa. 8.00-10.30
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i i i the duck . . nkey di. 74,90 action - First Contact - Forgatien W -
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risch und technisch niinftige  strategi- D s Daayan.oyce (et 3¢ B s“"’""‘is“""‘“;;'
2 o 6930169 i 11— The Games (SummerEd) -
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PUTERSPIELE

DRACHEN-PARSER

Drachen von
Laas

lange genug haben sie auf
sich warten lassen, die
”Drachen von Laas”. Das War-
ten ist vorbei, das neugegriin-
dete  Softwarehaus  Attic
schickt sie jetzt auf die Reise.

Drachen von Laas erscheint
zwar auf den ersten Blick wie
ein klassisches Text-Adventure,
bietet dartiber hinaus aber ei-
nige Besonderheiten. So geht
lhr z.B. mit zwei Charakteren
auf die gefahrvolle Reise. lhr

Beim Scharlatan

‘Nein '1e ter, ganz im Gegenteil!!

schiedenen Waffen und Zau-
berspriichen das jeweils Pas-
sende aus. Der deutschspra-
chige Parser versteht Uber
2000 Worte. Daneben kénnt lhr
mit den Funktionstasten die
gebréduchlichsten Befehle ab-
rufen oder beliebige Tasten mit
Euren eigenen Befehlen bele-
gen. Zahlreiche Grafiken sor-
gen fiir die noétige Fantasy-
Stimmung und kénnen mit der
Maus verschoben werden. vw

1t ihr denn?’ fragt er ums mil einem Ausdruck suf dem Cesichi, als
Hatre 1h‘.‘| jenand den Boden unter den Fupen veggezogen

Zauberern sollte man sich vnrsu_:hllu nahern (Amiga)

steuert mit dem Parser einen
jungen Kampfer und einen
Zauberer, die je nach der jewei-
ligen Aufgabe von Euch in den
Einsatz geschickt werden. Die
beiden Junghelden besitzen
rollenspiel-tbliche Charakter-
werte und Hitpoints, die sichim
Laufe des Spiels verbessern.
Erst wenn sie Uiber genug An-
sehen im Land verfiigen, diir-
fen sie sich durch kéniglichen
Befehl auf Drachenjagd bege-
ben. Vorher missen zahlrei-
che kleinere Auftrage erledigt
werden. |hr miBt etwa einer
Sumpfhexe eine gestohlene
Spruchrolle abjagen, Bauern
bei der Arbeit helfen oder ein
Fischerdorf von einem Unge-
heuer befreien.

Die Welt von Laas ist bevol-
kert mit umherwandernden
Handlern und Monstern, die
den Helden teilweise zuféllig
begegnen. lhr kénnt Handel
treiben oder ein Schwatzchen
halten. Kommt es zum Kampf,
dann wabhlt Ihr zwischen ver-

<

Drachen von Laas.

$ shaue

A~

Sauber programmiert
ist es ja, der Parser
macht nur selten
schlapp, Humor
kommt auch nicht zu
kurz — auf den ersten
Blick sind die Dra-
chen von Laas er-
staunlich gut. Doch
ich glaube nicht, daB
ich der einzige bin,
der seine liebe Not
mit dieser Art von Spielen hat.
Drachen von Laas ist sicherlich
das Beste aller deutschen Text-
Adventures, aber was nutzt's,
wenn das Genre Uberholt ist?

(eht 30

Und gleich weiterge-
makelt: "Ein ordent-
lich aufgerdumies
Zimmer” ist Uberflis-
sig, "aufgeraumt” ta-
te es auch. Das pas-
siert derart oft, daB
der arme Spieler fast
die dreifache Menge
durchkauen muB, die
zur Information nétig
gewesen ware. Ware
Drachen von Laas zur Infocom-
Zeit erschienen, ware es eine
ernsthafte Konkurrenz gewesen,
heute gehort es — schade, scha-
de — in die Oldie-Ecke.

Freunde von Magne-
tic Scrolls-Adven-
tures, denen im Laufe
der Jahre der Nach-
schub ausgegangen
ist, werden bei den
Drachen von Laas no-
stalgische  Gefiihle
bekommen. Das fangt
schon bei der Grafik
an: Hier wie dort wird
detaillierte und an-
sehnliche Grafik geboten, die bei
Bedarf nach oben verschoben

&

wird. Auch der Parser,
der diesmal der deut-
schen Sprache mach-
tig ist, versteht fast al-
le, noch so abwegi-
gen Befehle des Spie-
lers. Die Hintergrund-
geschichte bringt die
Fantasy-Atmosphare
stilvoll auf den Moni-
tor und geizt nicht mit
Humor. Die Rollen-
spielelemente sorgen flir zusatz-
liche Abwechslung und Kurzweil.

MS-DOS 66 %
Grafik: 57% Sound: —

Genre: Adventure
Hersteller: Attic, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 66 %
Grafik: 57% Sound: —

Schwierigkeit: mittel
RIS

nicht geplant

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

{c} 1991 ATTIC

Uff. tja Tibetanisch hab ich leider noch nicht gelernt. Konnen wir vielleicht
vieder in Deutsch veitermachen?

Im Dorf von Laas fangt alles an: Vier Himmelsrichtungen stehen zur Auswahl (Amiga).




Die Flammen sind entfacht - Ein neues Zeitalter bricht an.
Midwinter II. Flames of Freedom kommt im Friithjahr 1991 fiir Atari ST, Commodore
| Amiga und IBM PC Kompatible heraus.

MEISTER DER STRATEGIE

MicroProse. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD




EIN HERZ FUR GOTTE

Jedes Spielprinzip, mit dem
sich die Bitmap Brothers
beschéftigen, scheint sich au-
genblicklich in pures Gold zu
verwandeln. Mit "Xenon 11"
schufen sie einen Ballerklassi-
ker, mit "Speedball” ein héchst
innovatives  Sportgepriigel,
wiéhrend " Cadaver” wiederum
von Rollenspielern und Bild-
schirmabenteurern heiB ge-
liebt wird. "Gods"” ist das erste
Produkt der Gebriider, das un-
ter der Piratenflagge des
Renegade-Labels  verbffent-
licht wird. Da die Entwickler an-
scheinend jedem Genre maxi-
mal zwei Softwaretitel widmen,
wandten sie sich damit dem
Plattformspiel zu. In Gods
steuert Ihr einen griechischen
Helden, der eine sagenumwo-
bene Monstermetropole erfor-
schen (und Uberleben) muB,
um die ersehnte Unsterblich-
keit zu erlangen. Der Ort ist in
vier Levels unterteilt, die je-
weils von einem riesigen
Wachter und ganzen Horden
kleinerer Monster verteidigt
werden: Man beginnt in der
Stadt, darf danach den Tempel
erkunden und landet schlieB-
lich in einem Irrgarten. Erfolg-
reiche Heroen treffen sich zur
finalen Auseinandersetzung in
der Unterwelt...

Gods unterscheidet sich so-
wohl im Aufbau der Levels, als
auch im Verhalten der Monster
von anderen Plattformspielen.
Der jeweilige Weg zum Aus-
gang ist nicht fest vorgegeben,
versteckte Bonusrdume und
geheime Teleporter, Hebel,
Schalter und Falltiiren lassen
die Stadt zum El Dorado fir
Bildschirmabenteurer werden.

<€

PUTERSPIELE

Welche Watfe hatten Sie
denn gerne? Dieser Kaufmann
handelt mit dem Tod (ST).

P

Eine Idealkombina-
tion aus technischer
Brillanz, hervorragen-
der Aufmachung und
spielerischer Komple-
xitét boten bisher nur
wenige  Computer-
spiele. Nach dem
deutschen "Turrican
II”, ziehen jetzt die
Bitmap Brothers mit
”Gods” nach. Sowohl
grafisch und akustisch anpre-
chend gestaltet, wurde der Spiel-
spaB durch versteckie Extras
und Bonushohlen, geheime
Schatzkammern und gemeine
Fallen kraftig aufpoliert. Die
Schattenseite des Edelprodukts:
Gods ist kein schnelles Spiel,

trotz der vielen Extra-
waffen und der zahl-
reichen Feinde
kommt mir die Action
ein wenig zu kurz.
Vier verschiedene
“Landschaits”-Typen
sind fur ein Spiel, das
von  Abwechslung
und Uberraschungen
lebt, ebenfalls nicht
allzuviel. Dafiir legen
wiederum die Monster interes-
santes Verhalten und ausgekli-
gelte Kampftaktiken an den Tag.
Amiga-Besitzer sollten probe-
spielen, ST-Spieler kénnen je-
doch bedenkenlos zugreifen:
Fur Inhren Computer gibt's kaum
Besseres.

in Vorbereitung

ATARIST 74%
Grafik: 81% Sound: 71%
Schwierigkeit: mittel

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Renegade, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 74%
Grafik: 81% Sound: —

Schwierigkeit: mittel

nicht geplant

Schwer zu durchschauen sind
auch die Monster. Anfangs
greifen sie den Spieler stur an,
verhalten sich also genauso,
wie man es von einem anstan-
digen Bdsewicht verlangen
kann. Je tiefer der Held jedoch
in_die Stadt der Gotter vor-
dringt, desto feiger oder ag-
gressiver, schlauer und ver-
schlagener wird der vielge-
sichtige Feind. Einige versam-
meln sich an fir den Spieler

unerreichbaren Stellen, ande-
re versuchen ihm frech die
wertvollsten Gegenstidnde aus
der Tasche zu stibitzen. Verein-
zelt herumlaufende Héndler
haben jedoch manch' nitzli-
ches Mittel gegen die l&stigen
Gesellen. Wer geniigend
Geschmeide gesammelt hat,
kann sich damit Heiltrénke, fei-
ne Waffen und einen Vor-
geschmack auf die Unsterb-
lichkeit erkaufen. wi

Edelendgegner: Ein Verwandter des “Cadaver”-Drachen gibt unserem Helden Feuer (ST).




alt ~top lhr felgen Typen' Es wird Ze1t
Mannlichkeit in einer fesselnden Schlacht mit dem Evil

Sorcerer und seinen Kumpanen beweist.
HiBt die Totenkopfflagge und setzt das Segel zur Fahrt durch
fremde und exotische Lander mit Euren alten Schiffskameraden
Red Dog und One Eye. Sie mogen zwar Schiffskameraden sein, aber

' vertraut fhnen nicht ... bald brechen die Wutanfalle bei Kopf-an-Kopf-
ZusammenstoBen uber die Beute Eurer Seerduberei aus.
‘ Skull & Crossbones (Totenkopf und Knochen) ist das aufregendste
. Schwertkampfspiel auf dem Markt — nichts fiir Zaghaftel Eine Schatzsuche
durch fremde und exotische Lander, wo es nur so wimmelt von Horden
gefahrlicher Feinde, denen es darum geht, Durc Eccrauberabenteuer zu beenden.
Da gibt es Schitze, Juwelen, Gold und urwiichsige Weiber zu erobern, aber

grifBliche Kreaturen stehen Euch im Weg.

’\! 1991 TENGEN Inc. i Corp. Artwor

11991 Damark Soffware L1 Versfienlcht von Damerk Safimars L1d, Veriihs BOMIGO
Gowerbegebiel SLd. Am Sidpark 12, 6092 Kelstcrbach, Frankiurt, Tol: 95107 62067.
Programmed by: Walking Circles Erhaliich fur: Alari St, Amiga, IBM PC 3.5" & 5,25

m Nane ‘WCN”-OP Conversions Commadore 64, Specirum, Amstrad, Amiga Bildschirm Fotos.




PUTERSPIELE

Die Eier sind los: Dizzy und sein audiophiler Vetter Denzil

World Dizzy

" Im Gegensatz zum
miBglickten Bomb-
Jack-AufguB,  hat
Druid seinen

| Sprung als Warlock
in die 90er relativ
unbeschadet Uber-

~ | standen.Eineange-
| nehme Grafik, gute
| Soundeffekte (Ami-

.| ga als auch C 64)

und ein bewalrtes

zwei Spieler gleich-
zeitig auf Monster-
hatz gehen. Young-
sters, die den Oldie
nicht kennen, kén-
nen sich erstmal am
Original vergniigen,
bevor sie in den et-
was schwierigeren
Neuling einsteigen.
Allerdings hat man
mit einer ziemlich

er das Pech hat wie

Code Masters erfolg-
reichster Serienheld auszu-
sehen, wandert normalerwei-
se ohne Umwege in die
Bratpfanne oder in den Ku-
chenteig. Riesenei Dizzy,
durch Safarihut und Gummi-
stiefel geschickt als verwege-
ner Abenteurer getarnt, turnt
hingegen auch in diesem
Jahr wieder quietschver-
gnugt Uber den Bildschirm.
"Fantasy World Dizzy" bietet,
abgesehen von den etwas
merkwirdigen  Protagoni-
sten, konventionelle Jump'n’
Run-Kost: Dem armen Dizzy
wurde die Freundin gekid-

An "Fantasy World
Dizzy" werden vor
allem jiingere Com-
puterspieler  ihre
Freude haben: Die
Grafik ist nett, Mu-
sik und Soundeffek-
te platschern froh-
lich aus dem Laut-
sprecher und die
Spielbarkeit ist er-
freulich hoch. Die

)

nappt, er selbst schmort im
Verlies. AuBler springen und
laufen kann er auch Gegen-
stande aufnehmen und be-
nltzen. Der Gefdngniswérter
verratihm so zum Beispiel ob
des angebotenen Apfels:
"Herauslassen kann ich Dich
nicht. Versuch mit dem Kann-
chenWasser das Feuerinder
Ecke zu loschen.” Gesagt, ge- .
tan — und Dizzy hopst durch
einen Geheimgang in die
Fantasy World. Alle Probleme
lassen sich so durch gezieltes
Hupfen oder durch den Ein-
satz des richtigen Gegen-
standes am richtigen Ort und
zur richtigen Zeit I6sen.  wi

kniffligerer Arcade-
Adventure jedoch
wenig Herausforde-
rung hieten. Zudem
ist die Fantasy
World, obwohl lie-
bevoll ausgearbei-
tet, nicht allzu groB.
Mit ein wenig Gllck
und Geschicklich-
keit hat man sie in
einem Rutsch durch-

putzig-abstrakte Handlung spielt. Technisch ist das
und die teils recht einfachen Jump'n’Run der Konkurrenz
' Rétsel dirften fir Anhdnger jedoch durchaus gewachsen.

| Spielprinzip sind auch heute kniffligen Steuerung zu kémp-
noch fiir eine gepflegte Druid- fen, bevor man Druid in vollen
Runde gut — vor allem, wenn Ziigen genieBen kann.

Genre;: Action-Adventure
Hersteller: Code Masters, Zirka-Preis: 50 Mark

AMIGA 61%
Grafik: 49%  Sound: 53%

Msnos THEE | 67 %

nicht geplant

Schwierigkeit: leicht
ATARI ST

in Vorbereitung

ATARI ST 67%

in Vorbereitung
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Chronischer Spielschwund im Wonderboy-Gewand (8T)

CHRONISCHER KRAMPF

maoglich, wahrend
des Herumhupfens
Feinde abzuschie-
Ben. Zudem kommt
eine ungenaue Kol-
lisionsabfrage, die
zu heftigen Wutaus-
briichen fiihren
kann. DaB die Grafi-
ken sehr laienhaft
ausgefallen  sind
anzukommen. und der marode
Schon die Steuerung der eige- Sound  héchstens  Ohren-
nen Figur stellt den Spieler auf schmerzen verursacht, gibt
eine harte Probe: Es ist nicht dem Actionfreund den Rest.

Die Programmierer
dieses blen
Schundwerkes ha-
ben sich ganz

waltig vom "Won-
derboy in Monster-
land”  inspirieren
lassen, ohne aller-
dings im entfernte-
sten an die Qualitat
des Klassikers her-

C 64

ATARI ST 18%

*GAMES * NEU * GAMES * NEU * GAMES * NEU * GAMES *
Endlich ist es soweit

***NEUEROFFNUNG***

unseres Ladengeschélles IM WILDEN SUDEN
am 1. MARZ 1991

THE BEST OF SHOPPING

FUNNY SOFTWARE

Heck e Partner
Grazer Str. 34 - 7000 Stuttgart-Feuerbach

TEL. 0711/856 8534 - 85 03 25

VERSAND + LADEN

WICHTIGE MITTEILUNG!!!
s werden die Preise nicht geschéatzt sondern knallhart kalkuliert,
Deshalb schenken uns mehr als 5000 Kunden Ihr Vertrauen.

PROGRAMM AMIGA  ATARI PROGRAMM AMIGA  ATARI
688 Attack Sub 64,95 Metal Masters 5895 58,85
A0 Tank Killer 79.95 79,95 Midnight Resistance 5995 599
84,95 95 Monkey Island 8995 89,95
Arpha Waves 59,95 59,95 M.U.DS. 69,95 69,95
89,95 79,95 Mys 6295 6295
EL15 e Goomn Age 7495 74,5 NAM — Vigtnam 69,95 69,35
Bad Lands ,95 54,95 larc 6295 6295
Battie Master 74,95 68,5 Night Shift 5695 56,85
Batlle Storm 64,95 95 ini Ramix 6495 6495
ayal 72,95 72,95 59,95 54,85
Big Bang 39,95 .95 Ob’r'us (m. T-Shirt) 82,95 -
Big Business 58,95 54,95 On the Road 69,95 69,95
lHIy the Kid 58,95 58,95 Operation Stealth 62,35 62,35
uck Rogers disch. 94,95 - Pang 6495 64,95
Eundeshge Manager 54,95 54,95 Panza Kick Boxing 74,95 74,95
Cadaver 69,95 69,95 Paradroid 64,95 64,95
Car Vup 69,95 69.95 Pirates 6395 68,95
Castle Master 59,95 50,95 Plafinum 50,95 59,95
Challe 74,95 74,95 Plotting 62,95 6295
Champion Shiprun 6205 6295 Police Quest Il * 87.95 69,95
Chaos Strikes Back * 6495 6495 Pool of Radiance * 68,95 68,95
Chase HQ || 59,95 59,95 Power Monger 74,95 74,95
Chips 64,95 64,95 Power Slide 6395 6395
Chuck Yaager Y 20 69,95 69,95 uffys Saga 69,95 5995
Colonels Bequest 89,85 83,95 Puzznik 64,95 6495
Conquest o Gamelot* 89,95 89,95 RA 5495 5405
Crown 57,95 57,95 Rainbow lsland 50,05 4995
Curse of meAzure Bonds 77,95 77,95 ed Storm Rising 6395 59095
Damodest 64,95 64,95 Rick Dangerous 2 5395 59,95
Das Stu 7285 72,95 Riders of 6295 5895
Dar Spiond o Ilebte 52,95 52,95 Rings of Medusa 6495 6495
Dick Tracy 62,95 62,95 Robocop i 59,95 50,95
Die unendl. Geschichte 2~ 69,95 Fogue Trooper 64,95 64.95
Dino Wars 5495 Romance 0. thre Kingd. 99,95 -
Dragon Braed 64,95 RVF Honda 59,95 59,95
Dragonflight 73,95 S.T.UM. Runner 59,95 5095
Dragons of Flame 69,95 Saint Dragon 6295 6295
Duck Tales 64,95 Saarch for he King 64,95 -
Dungeon Master 64,85 Second World 54,95 54,95
Elvira Mistress o.t. Dark 72,95 Saga Master Mix 6295 6295
Emiyn Hughes Socoer 59,95 Sherman M 4 6995 6995
Exterminator 59,85 Sim City 68,95 6895
F 16 Falcon 74,95 62,95 62,95
F 16 Falcon Miss. Diski 54,85 69,95 -
F 16 Falcon Miss. Disk2 59,95 8495 7995
F-19 Stealth Fighter 64,95 64,95
F-29 Retaliator 69,95 69,95
Final Battle Spirit of Exalibur 74,95
Finale Stratego 6485 64,95
Final Whistla Super OH Fload Race: 64,95 84,95
Galactic Empire Super Skweel 5495 54,95
Gelsha Supremacy 7595 75,95
Genghis Khan TMT. 68,95 68,95
Gold of the Aztecs Team Suzuki 5995 59,85
jen Axe Team Yankee 72,9 7295
Great Courts Il The Killing Game Show 59,85 ,85
ip Their finest Hour 74,95 74,95
Hard Drivin 2 Thunue-s:ﬁka 64,85 64,85
Hillstar 64,95 6495
ot R Tulal Recall 62,85 62,95
imperium Tournament Golf 64,85 5495
Indiana Janes Adv. Tower Fra 74,95
Insects in S Toyota Celica 59,95 50,95
Invest Tracon 2 89,95
Ishido Tranaword 6295 6295
Jadc Nldﬂaus Golf Turicane 5495 6495
TV sports Bzvskw! Ball 7495
Ut 7495 7995
Kmas Qusl ' Utima Rids 95 69,95
UMS I 72,95 68,95
Legar\d of Famghau Unreal 74,95 -
Leisure Suit Larry 1l Vroom 64,95 84,95
Lemmings Warlords 69,95 -
ix Walltris 64,95 -
Light Corridor Wild West World 84,95 -
LOK Wings. 72,95 -
Loom Walpack 72,95 69,95
Lotds of Doom World Boxing Manager 54,85 5495
Lost Patrol Wonderland 75,95 7595
Lotus Esprit Turbo Ghal Wrath o.t. Demon 69,95 69.95
M 1 Tank Platoon —Out 54,95 54,95
M\G 29 Fulcrum Xennon 2 69,95 69.95
iac Mansion Zak McKracken 68,95 69,95
Maupm Island Z-out
Spanrewoterung . AS0D Golor-Maus m. Pad u. Halter 94,95
m. Uhr + Accu Jdoystick Gomp. Pro schwarz 27,95
Spelcnsmmumng l A 500 Jaystick Gomp. Pro transparent 29,95
m, Uhr + Accu + Dungeon Master Joysiick Gomp, Pm oy 39,95
Speichererwsiterung 1. A 500 Floppy. 158,00
I U+ Accu 4 KO Flnppv um-ss Esfs\iml\nu 199,80
Speicharerwaiterus X—Copy il inkl. Hardware 7995
m. Uhr + Accu + cmmam (3 piele) 199,95
Elektronischer Boatselector 44,95 Drucker:
Maus-Joystick Umschalter 39, Fujitsu DL 1100 24 Nadal
Reis-Ware Maus 79,85 Fujitsu DI 1100 Golor
Sollten Sie ein Spiel wiinschen, welches nicht avigefahrt ist, rufen Sie uns an: TEL. 0711/856 8534
Lieferbedingungen: Lieferung par NN oder UPS, | OM8.—. [BMPCICE4 bi




[IILTDT RS- SRS - S ——— ]

Volles Rohr — ein Feindschiff tuckert voraus (Amiga)

WASSERSPIELE

So nett die Idee lichkeitsfreund nur Wasserratten, die heiBt die Devise —

auch ist, den Vete-
ran Bomb Jack et-
was aufgepeppt ins
Leben zuriickzuru-
fen: Spielerisch und
technisch entpuppt
sich der Jack der
90er als Blindgén-
ger. Sorgte der Opa
vor ein paar Jahr-
chen als Automat

noch ein mides La-
cheln und grimmige
Wutausbriiche. Dies
liegt nicht zuletzt an
der ungenauen und
schlampigen Steue-
rung sowie den ma-
geren Grafiken und
norgelnden Sound-
effekten. Auch die
angeblichen ”Neue-

ungerne ein dickes
Handbuch wiélzen,
bevor sie sich auf
hohe See begeben,
werden den Advan-
ced Destroyer Si-
mulator lieben.
Denn im Advanced
Destroyer Simulator
wird, wie auch
schon in dem Vor-

taktischer Freiraum
bleibt kaum (ibrig.
Dafiir ist die Steue-
rung wunderbar
einfach — nur weni-
ge Tasten reichen
aus, um den Zersto-
rer iber Wasser zu
halten. 15 Missio-
nen bieten dem Ein-
steiger ausreichend

und als Computerspiel fir Be- rungen” sind nur lasch aufge- Unterhaltung. Fir einen bein-
geisterung, entlockt "Mighty warmte Features, die es schon harten Simulationsexperten,
Bomb Jack” dem Geschick- im alten Spiel gab. wird etwas zu wenig geboten.

i i >
AMIGA 39% S-D?S

b
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ONUCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONIICO-NEWS

WuBten Sie,

daB die Programmierer von Castle Master nun ein
erweitertes Anwenderprogramm kreierthaben, mit
dem Sie selbst Ihreigenes Spiel entwerfenkénnen’?
Undneben Super 3D-Graphik unzéhlige Gestal-
tungs- und Variationsmaglichkeiten offen 146t?
“3D CONSTRUCTION KID”wird alle
kleinen und groBen Programmierer begeistern.
Natlirlich mitdeutscher Anleitung...

...daB “ANTARES”zu Ostern auf den Markt
kommt? Das absolute Rollen-Adventure-Spiel der
Zukunft, mitsuper 2 Megabite-Graphiken, tollen
scrolling, viel Abwechslung und SpielspaB.
4 Diskettenund eine interactive Maussteuerung

L A zelgen dashohe Qualitatsniveau.
Das BuCh fur dle Freunde “ANTARESY,das zeitlose Erlebnis, kommt als
VOIl Chips und Humor Spielund Anleitung komplettin deutscher Sprache...
...daB eine neue Schreckensherrschaft gestoppt
“Ma werden muB, denn Sie istwieder da-the Return of
B Medusa. Noch besser, nochumfangreicher, noch
aufregender. “RINGS of MEDUSA Il”entflhrt
Siein die Fantasy-Welt der Computerspieleund

zeigt, washeute mdglichist. Ein Spielspal der
Superlative und alles mit deutscher Anleitung.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstindlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:

J. Graf
Murphys Computergesetze
Zwischen DIR und DOS, zwischen DEL und DISK - der néchste

EES&@E&TN bestimmt. Denn alles, was schiefgehen kann, geht A”e BHMWCB 'Spiele

Egdlichhw%de Muéphﬁs bﬁkagmes (?‘_esitz auc;:h bei ROM und RAM
erforscht. Dieses Buch schlieBt eine Lucke in der Murphyologie. Fir H HH
alle Freunde von Chips und Humer. i haben elnen Orlglnal

BOMNAICO -Autkieber!

1990, 153 Seiten
ISBN 3-89090-949-3
DM 9,90

I‘garll:t&Techlr-n‘lkl-Eﬁc:Sr;erbu?d /
-Software erhalten Sie be i
Ihrem Buchhandler, in Markt&Iechnik
Lompylteriachgesc it Zeilschrilten - Blicher

und in den Fachabteilungen
der Warenh&user. Software - Schulung




ZU WASSER, ZU LAND
UND IN DER LUFT

SwWiv

PUTERSPIELE

Nach dem enttdu-
schenden "Saint Dra-
gon” haben die Ran-
dom-Access-Program-
mierer wieder zuge-
legt. Swiv ist ein stim-
mungsvolles Baller-
spiel, das flr handfe-
ste Action auf dem
Bildschirm sorgt. Da
man sich die Art des
Extras kurzfristig aus-
suchen kann, kommt sogar eine
strategische Note ins Spiel.
Technisch féllt Swiv sowohl posi-
tiv (nachladen wéhrend des
Spiels, viele Objekte gleichzei-
tig), als auch negativ (gelegentli-

ches Ruckeln, relativ
langsam) auf. Wenn
man sich das Unter-
angebot an guten Ac-
tionspielen auf dem
Amiga ansieht, dann
steht dem Erfolg von
Swiv (bis auf das erst-
klassige "Turrican I1”)
wenig im Weg. Wer
auf kernige Action mit
leichtem Touch zur
Uniibersichtlichkeit und Hektik
steht, der wird prima bedient. Er-
frischend: Die knackigen Sound-
effekte untermalen das Gesche-
hen gut und werden von keiner
Dudelmusik "erdriickt".

il 2P

Leichter Touch zur
UnUbersichtlichkeit?
Als  Martin  das
schrieb, muB er wohl
gerade eine ausgiebi-
ge "Musha Aleste’-
Sitzung hinter sich
gebracht haben:
"Swiv" mit zwei Spie-
lern wird teils so hek-
tisch, daB man selbst
den eigenen Abgang
nicht bemerkt. Geschickteren
Spielern soll es versehentlich
auch schon gelungen sein, den
Schiissen des eigenen Partners
tiber die gesamte Spieldistanz

¢eﬁb‘ a0

auszuweichen. Die
Hektik ist ob der scho-
nen Grafik und der
vielen Details und
Gags noch zu ver-
schmerzen, die eine
oder andere unfaire
Stelle verleidet mir je-
doch den SpaB an
Swiv. Schade, da es
technisch und atmo-
sphérisch hinter Ami-
ga-Ballereien wie "Xenon II”
ader "Blood Money” nicht zu-
ricksteht, Man darf so zumin-
dest aut das ndchste Random-
Access-Produkt gespannt sein.

m Hubschrauber und im

Jeep tobten sich vor knapp
zwei Jahren Tausende von Bal-
lerfreunden am Amiga aus. Die
vertikal scrollende Actionorgie
"Silkworm” der englischen
Programmiertruppe Random
Access schaffte es zwar nie
zum internationalen Superhit,
lieB Kritiker und Spieler jedoch
gespannt auf weitere Titel der
Entwickler hoffen. Nach einer
enttduschenden "Saint Dra-
gon”-Umsetzung steht mit
"Swiv” der inoffizielle Nachfol-
ger zu Silkworm ins Haus. Der
eigenwillige Zwei-Spieler-Mo-
dus ist geblieben; einer liber-
fliegt im Helikopter das
Schlachtfeld, der andere muB
im Jeep wéhrend des ganzen
Spiels auf dem Erdboden um-
hertuckern. Damit die ganze

Atmosphérische Ballerei:

Die Hintergrundgrafiken sind
durchgehend brillant. (Amiga)

<

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Action
Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 85 Mark

AMIGA 70%
Grafik: 79%  Sound: 73%
Schwierigkeit: schwer

nicht geplant

Sache dem Vorgénger nicht zu
dhnlich wird, scrollt die Land-
schaft bei Swiv vertikal von
oben nach unten und nicht
mehrvon links nach rechts. Au-
Berdem schafften Random Ac-
cess die Levels ab; vom ersten
Sprite bis zum finalen Endgeg-
nerkomplex darf manohne Un-
terbrechung durchballern. Die
Landschaft und die Gegner 4n-
dern sich natlrlich trotzdem.
Neben den Ublichen Umwelt-
varianten findet der verdutzte

Spieler so z.B. auch eine origi-
nalgetreue Xevious-Sequenz.
Die Extrawaffe spuckt in regel-
maéBigen Abstédnden einen Mit-
telgegner aus, wahrend ande-
re Gegner nach ihrem Exitus
durchschimmernde Seifenbla-
sen hinterlassen, die prakti-
scherweise sowohl als Schutz-
schild als auch als Smart-
Bomb dienen kdnnen. Reines
Kanonenfutter sind alle weite-
ren Sprites — zu Wasser, zu
Land und in der Luft. wi

BT GO TN
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* laut ASM-Umirage nach dem bellebtesten Softwarehaus mit dem besten Service

Mehr als 1100 Musikvideos und 350 Spietfilme zur
Auswahl! Kostenlose Videopreisliste anfordern!

EYE OF THE

74
Bard's Tale lll .dt) ... 6480 ——
arﬁuﬁm: Da!?‘:me“ ..0480 ——

Rtk voagars 30 2% | BEHOLDER™
GraseloreConse .- 2ao0 54% | Starkes Rollensplel (voll VGA
8 69.90 bei Mss.%é)

MS-DOS 74.90
AMIGA  74.90

MS-DOS

4D SPORTS | flemizintl. 2%

DRIVING™* o amrof Uik 3491111 8480

“uerengenan | iR

AMIGA 73.90 =
MS-DOS 73.90 28
ATARI  73.90 o
79.80

GAME BOY
Wir haben z.B. vorritig:

Bomb %lmmam (dv)

or ]

"
Crnummar(dg

GODS **

Double D G schlnlaaigli'lengsi | mi
o eschic itsspiel mit
Eﬁa‘% starken Grafiken

”&”lfm:?‘&'éé'.ﬁ"‘
Maocoss AMIGA 64.90
Atari ST 64.90

Maotocross
NBAAIl Star Basketball
Nintendo Worid Cup (dt)
rBoy

uarth
Radar Mission
Teenage Mutant Hero Turbes **

e, S0E T
e
Kt 2020, T 221120828 S e e
E?rmutr.m.m 0228/650726 e s
%ﬁﬁ?&‘ﬂﬁﬂ.mwau« 0221 -44 30 56

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr, Anruf gen‘tvlgt.
Lieferung per Naohnahme, Ellpost-Servics, UPS und Sicherhettsverpackung auf Wunsoh,
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ONLCO

IHR SOFTWARE PARTNER

BONLICO-NEWS

WuBten Sie,

daB die Programmierer von Castle Masternun ein
erweitertes Anwenderprogrammkreierthaben, mit
dem Sie selbst Ihr eigenes Spiel entwerfenkénnen?
Und neben Super 3D-Graphik unzéhlige Gestal-
tungs-und Variationsmoglichkeiten offen |&8t?
“3D CONSTRUCTION KID”wird alle
kleinenund groBen Programmierer begeistern.
NatUrlichmitdeutscher Anleitung...

...daB “ANTARES”zu Ostern auf den Markt
kommt? Dasabsolute Rollen-Adventure-Spiel der
Zukunft, mitsuper 2 Megabite-Graphiken, tollen
scrolling, viel Abwechslungund SpielspaB.

4 Disketten und eine interactive Maussteuerung
zeigen das hohe Qualitatsniveau.
“ANTARES”,das zeitlose Erlebnis, kommtals
Spielund Anleitung komplettin deutscher Sprache. ..

...daBeineneue Schreckensherrschaft gestoppt
werden mu3, denn Sie istwieder da—the Return of
Medusa. Noch besser, noch umfangreicher, noch
aufregender. “RINGS of MEDUSA Il”entfuhrt
Siein die Fantasy-Welt der Computerspiele und
zeigt, washeute méglichist. Ein SpielspaB der
Superlative und alles mitdeutscher Anleitung.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstéidndlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf:
Alle BOMUCD -Spiele
haben einen original

BONLICD -Autkleber!




Die Fliigel flattern, der Busen wogt: Mami rettet uns aus bitterer Not

Trotz einiger neuer
Spielelemente und

der abgedrehten
Hintergrundge-

schichte bleibt In-

sects in Space dem
Automatenoldie

Defender  beruhi-
gend nahe. Wer die-
sen Actionklassiker
mochte, wird mit

i

erstbesten Geg-
ner). Frust und
Sucht liegen bei In-
sectsin Space haut-
nah Dbeieinander.
Hat man sich fest-
gebissen,  stdren
auch die ein oder
zwei Bugs des Pro-
grammes nicht son-
derlich. So kann
man einige Monster

Der Kampfverlauf wird kommentiert (Amiga)

Boxing Manager

D er Profiboxer ist den gan-
zen Tag damit beschéf-
tigt zu trainieren, Sparrings-
partner zu verschleiBen und
seinen Mundschutz in SchuB
zu halten. Wer nimmt dem
vielbeschéftigten Recken die
geistige Arbeit ab, arrangiert
Titelkampf und Pramieniiber-
weisung? Der getreue Mana-
ger natlrlich. Mit "World
Championship Boxing Mana-
ger” wurde das Football Ma-
nager”-Spielprinzip zur
Fleischklopfer-Sportart Bo-
xen transferiert. Ihr steigt
nicht selber in den Ring, son-
dern managt bis zu fiinf ver-
schiedene Nachwuchs-Rok-

Nette Idee: Nach-
dem sich die mei-
sten  Box-Action-
spiele als ziemliche

Handtuchwerfer
entpuppten,  geht
Krisalis diese Sport-
artvon der Manage-
mentseite an. Die
Bedienung ist leicht,
der Spielwitz flir
Freunde  solcher

kys. Durch Festlegen eines
strammen Trainingspensums
und die Wahl der richtigen
Kampfpartner miBt lhr Eure
Schitzlinge langsam in der
Weltrangliste nach oben fiih-
ren. Die Liste umfaBt 100
Kémpfer, die sich als compu-
tergesteuerte Rivalen erwei-
sen. Steigt einer Eurer Jungs
in den Ring, kénnt lhr nicht
mehr ins Geschehen eingrei-
fen. Zwei Sportreporter kom-
mentieren dann (erfreulicher-
weise auch in Deutsch) den
Kampfverlauf. Der Spiel-
stand darf beim strategi-
schen Rumgeknuffe gespei-
chert werden. hl

lichkeitspreis geht
an die EGA-Grafik
der MS-DOS-Ver-
sion), aber das stért
nicht weiter. Leider
wird’s rasch lang-
weilig: Viel mehr als
das Training umstel-
len und Kémpfe ar-
rangieren kann man
nicht anstellen. Ab
dem zehnten Mal

dem Amiga-Clone
Sporttlftelsien zundchst er- nervt's: Mangelnde Abwechs-

freulich. Die Grafiken sind et- lung versetzt dem Programm
was laienhaft (der Abscheu- den technischen K.O.

gut  bedient: Gnadenlos nicht mehr abknallen, wenn
sahnsll rast man uber die man ihnen bis auf den letzten
§ Pixel nahegekommen ist

Genre: Strategii
Hersteller: Krisalis, erka-Prels 50 bis 80 Mark

AMIGA 64 % MS-DOS 38% 8 AMIGA 38%
Grafik: 45%  Sound: 34% Grafik: 45%  Sound: 34%
Schwierlgkelt: leicht Schwierigkeit: leicht
ATARI ST 38% b4 B %

Grafik: 45%  Sound: 34%
Schwierigkelt: lelcht

/2 /AV

Graflk: 45%  Sound: 34%
Schwierigkeit: leicht




U.S. GOLD KOMMT AUF TOUREN

Das populérste Rennspiel
des letzten Jahres, Segas
"Super Monaco GP”, fand be-
reits seinen Weg vom Automa-
ten auf diverse Spielkonsolen.
US Gold holten mit diesem Ti-
tel zum Rundumschlag aus
und verbffentlichten die 3-D-
Raserei fiir alle géngigen 8-
und 16-Bit-Homecomputersy-
steme.

Dem Titel zum Trotz tritt der
Spieler nicht nur in den Stra-
Benschluchten von Monte Car-
lo, sondern auch auf Renn-
strecken in Spanien, Frank-
reich und Brasilien an. Drei

terwolken den Himmel und
warnen den Spieler vor riskan-
ten Kurven- und Uberholmano-
vern auf tlckisch-nassem
Asphalt. Das Geschehen sieht
man aus klassischer Fahrer-
perspektive, mittels eines brei-
ten Ruckspiegels 14Bt sich die
Konkurrenz, durch diverse An-
zeigen die gesamte Rennsitua-
tion im Auge behalten. Flnf
Runden miissen gegen ein
schrumpfendes Positionslimit
gefahren werden. Gehort man
z.B. in der dritten Runde nicht
zu den sechs schnellsten Pilo-
ten, hat sich’s ausgerast. wi

PUTERSPIELE

Gewitterstimmung: Richtige Rowdys rasen auch im Regen (Amiga)

Mitdieser Automaten-
umsetzung  haben
sich die Jungs von
Probe sichtlich Mihe
gegeben. Die Schwé-
chender Amiga-Hard-
ware lassen sich na-
turlich nicht ausmer-
zen; einige Features,
die sich auf dem Auto-
maten, nicht jedoch in
der Mega-Drive-Ver-
sion finden, wurden trotzdem in
die Computerspielversion ge-
packt. Grafisch ist das Programm

Vi

ganz klar stérker als
Segas Heimversion.
Palmen, Tribtinen
und ganze Héuser-
blocks sdumen den
Streckenrand und al-
le  Formel-1-Wagen
sind unterschiedlich
bemalt. Der Sound ist
ansténdig, die Spiel-
barkeit hoch. So bie-
tet allein die mickrige
WM-Saison mit nur vier verschie-
denen Rennstrecken wirklich

Wunder gibt esimmer
wieder: Nachdem
U.S. Gold zuletzt eine
Automatenumsetzung
nach der anderen bo-
seinden Sand setzte,
entpuppt sich Super
Monaco Grand Prix
als ebenso dicke wie
angenehme Uberra-
schung. Das Fahrge-
fuhl ist erfrischend

1:1-Umsetzung  der
Automatengrafik, bie-
tet aber genug De-
tails, um ein Eindésen
am Steuer zu verhin-
dern. Erweist sich die
Motivation trotz der et-
was mickrigen Strek-
kenanzahl als ganz
passabel. Wer ein ge-
radliniges, unkompli-
ziertes 3-D-Rennspiel

forsch, denn die Geschwindig- sucht, wird von Super Monaco
keit der 3-D-Grafik gibt wenig An- - Grand Prix nicht enttduscht wer-
laB zur Klage. Sie ist zwar keine den.

AnlaB zur Klage.

nichi geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Rennspiel
Hersteller: U.S. Gold, ZIrka-Prels. 50 bis 80 Mark

AMIGA 78%
Grafik: 829 Sound: 67 %

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Flitzer stehen beim Kampf um
diese  Miniweltmeisterschaft
zur Auswahl: Der Automatik-
rennwagen ist einfach in der
Bedienung und damit jedem
Anfénger zu empfehlen; auf-
grund der mickrigen PS-Zah-
len des Automatikboliden
fallt's jedoch nicht leicht, dem
Feld zu folgen. Die stolze Lu-
xusausfihrung mit  sieben
Géngen 145t dafiir die Konkur-
renz spétestens auf der ersten
léngeren Geraden stehen —
viel Schaltiibung vorausge-
setzt. Vor dem jeweiligen Ren-
nen braust man alleine um ei-
ne gute Startposition. Am Tag
des eigentlichen Rennens
spielt dann das Wetter eine
groBe Rolle: Bei "Wet Condi-
tions"” verhdngen graue Gewit-

In Brasilien findet eines der vier
WM-Rennen statt




DALLAS IM WELTRAU

Traders

Als der Planet Fat-
Star noch Erde hieB,
gab es mal ein Spiel
mit dem Namen
"M.U.L.E". Noch be-
vor man sich ent-
schlieBen konnte, ei-
ne  Deluxe-Version
dieses Kultspiels zu
programmieren, ver-
dffentlichten die cle-
veren Schweizer von
Linel ein Spiel namens Traders,
worauf sich eine Menge Pro-
grammierer in den Allerwerte-
sten bissen. Die Ahnlichkeiten
sind wirklich frappierend: Vier
kleine knuddlige Aliens, eine in
Produktionsfelder unterteilte
Planetenoberflache und Han-

delssequenzen in
Echtzeit. Trotzdem ist
Linel ein eigenstandi-
ges Spiel gelungen,
das dem Vorbild in
Sachen SpaB nicht
viel nachsteht. Die Mi-
schung aus Strategie
und witzigen Action-
einlagen mit abge-
drehter Grafik hélt
lange gefangen. Be-
sonders, wenn mehrere Spieler
die Stellung des Oberkapitali-
sten anstreben, bleibt kein Auge
trocken. Trotz des hohen Witz-
faktors sind die strategischen
Elemente duBerst anspruchsvoll
und lassen Gelegenheitsspieler
schnell im Regen stehen.

or 2000 Jahren hieB der

Planet Fat-Star noch Erde.
Inzwischen sind die Ureinwoh-
ner, sogenannte Menschen,
ausgestorben und geschéafts-
ttichtige Aliens haben den Pla-
neten besiedelt. Diese Wesen
sind griin, gelb, blau oder rot
und nennen sich Plubber. Ein
Plubber hat nur eins im Sinn:
Geschéftel Bevor die knuddli-
gen Fremdlinge jedoch ihrer
Leidenschaft fréhnen kénnen,
heiBt es zundchst einmal pro-
duzieren. Ausgestattet mit ei-
nem Grundkapital, steckt jeder
der vier Aliens auf einer 8 x 8
Felder groBen Spielflache sei-
nen Claim ab. AnschlieBend
kann der Jungunternehmer ei-
ne von drei Anbauarten wah-
len: Er kann Hasen zlichten,
sich der Parflimherstellung
widmen oder in Wasserbeeten
Rosen zlichten. Jede dieser
Anbauarten hat eigene Vor-
und Nachteile; ist stark von
Witterungsbedingungen und
den vorhandenen Rohstoffen
abhéngig.

Wie es sich flr ein richtiges
Alien gehdrt, kénnen die Plub-
ber mit ferngesteuerten Rake-
ten andere Planeten plindern
und so |hr Finanzkonto aufbes-
sern. In Handelssequenzen,
die in Echtzeit ablaufen, wer-
den die erwirtschafteten Ertré-
ge meistbietend verschachert.
Ein Plubber der sich der Ro-
senzucht verschrieben hat,
braucht z.B. geniigend Was-
ser, damit seine Blimchen
nicht vertrocknen. Anderer-
seits kann er seine Rosen als
Futter an einen Hasenzlichter

n 40 ]

verkaufen. Es heiBt also genau
Verlust und Gewinn abwégen,
bevor man sich in ein ungewis-
ses Geschéft einl&Bt.

Alle Anbaufelder in "Tra-
ders” werden von einem &u-
Berst ungemiitlichen Kerlchen
verpachtet, der sich am lieb-
sten von Weinbergschnecken
ernahrt. In jeder Spielrunde
mussen die Plubber einen be-
stimmten Betrag dieser schlei-
migen Burschen abgeben,
sonst werden bereits bebaute
Felder konfisziert oder zerstért.

R

Blumenhandel im Zeitalter von Robotern und Raketen (Amiga)

in Vorbereitung

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Sirategie
Hersteller: Linel, Zirka-Preis: 100 Mark

AMIGA 71%

Grafik: 58% Sound: 28%

Schwierigkeit: einstellbar

nicht geplant

In héheren Spielstufen kén-
nen die Plubber in vier Laden
ihren persénlichen Kampfrobo-
ter zusammenkaufen, derdann
in einer Aktionsequenz auf
Beutezug geht. Auf einer stra-
tegischen Karte werden Vertei-
digungsstellungen aufgebaut,
Raketenwerfer positioniert und
Minenfelder angelegt. Jetzt
heiBt es, moglichst geschickt

mit dem eigenen Roboter die

Stellungen der Gegner zu zer-
stdren und die Lagerh&user
der Konkurrenten zu pliindern.

In Traders kénnen bis zu vier
Spieler ihr Gllick als Planeten-
prospektoren versuchen. Feh-
lende menschliche Partner
werden durch einen Compu-
tergegner ersetzt, dessen Stér-
ke einstellbar ist. Alle Aktionen
werden mit dem Joystick aus-
geflhrt. vw

o i

Ein Plubber kommt selten allein: die Oberflache

AN EE

von Fat-Star (Amiga)
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Tests, Tips und Tricks

H. Lenhardt/M. Hengst

100 aktuelle PC-Spiele

Tests, Tips und Tricks

Die neue Generation hochkaratiger Com-
puterspiele verspricht anspruchsvollste
Unterhaltung, doch so manches Spiel ent-
puppt sich als Flop.

Damit Sie beim Spielekauf von grofien

Flugfreaks auf aller
Welt atmen auf: Der
ATP stellt sie vor
neue fliegerische
Herausforderungen.
Woer mit der Cessna
des Flightsimulator
1V schon fleiBig Kur-
ven am Himmel
drehte, wird sich an
Bord des simulier-

Flugbetrieb. Leider =

bendtigt man fiir ei-
ne ausreichend gu-
te Grafik und ein ta-
delloses Fluggeflihl
einen sehr schnel-
len AT. Ohne gen

gend Rechenpower,
werden die Disen-
jets zur lahmen
Schnecke. Zudem
ist das Umherbrau-

Enttauschungen verschont bleiben, flhlen
unsere beiden Autoren — Journalisten im
BereichComputerspieleund Kenner dieses
Marktes — 100 PC-Spielen kritisch auf den
Zahn.

Dazu gibt es einen Sonderteil mit Komplett-
l6sungen flrbesonders populére PC-Spiele.
Die beiliegende Diskette enthalt »Grand
Monster Slame, ein voll spielbares Profi-
Programm.

1990, 293 Seiten, inkl. Diskette

en Jumbos sofort o -927-
ohlftihlen. Die Instrumenten-  sen mit einem Jumbo, so reali- g&[\ég,_sgogo i

afel |48t ebensowenig Wiin- stisch dies auch auf Dauer et-
sche offen wie die im”echten” was langweilig Ist. Markt&Technik-Blicher und -Software
’ erhalten Sie bei Inrem Buchhéndler, in

Computerfachgeschéften und in den
Fachabteilungen der Warenhéuser.

Markt&Tecik

Zeitschriften + Bucher

1956/102

Software  Schulung




lhr zahlt pro Heft im
. Ao nur 5,80 DM
anstat 6,50 DM!

b erhalier POVIER PLAY
- noch bevor sie am Kiosk
- erscheint!

o Di Lieferung
kosfet Fuch

keinen Pfennig
‘extral

- 'Ihrl‘(c'innf : _
 vierfeljdhrlich, .

= - - &  halbhlich oder. -
Im Abo inkl.: das gunzjiig

: bezahlen!

Star-Killer-Puzzle!



Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

Das Abo
inklusive Star-Killer-Puzzle!

..wo gibt es das sonst noch in
dieser Galaxis??? 11!

Karte Euren Namen
und Adresse ein,
stecki sie donn
frankiert in den
Briefkasten und
schickt die Karte
am besten heufe
noch ab!

LIEFERBARE POWER PLAY-AUSGABEN fiir 6,50DM pro Heft: .
4,/90 Ultima 6, TV Sports Basketboll, Paranoid 90, Flugsimulationen 5 /90 Samurai&Software, Lucasfilms Loom 6/90 15 Fullbalspiele unter Beschufl Super

Darius, F 29, LHX Attack Chopper, Kniiller von der Londonmesse 7 /90 Dos neve Super-Spief Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Railroad Tycoon, Splatter House, f

|
|
Te ’9 fo nisc h e | Phantasy Star 2 & /90 Zurick in die Zukunfi, 100 neve Spiele-Kniller von der Chicago-Messe, 65536 Farben-Bildschirm 9 /90 Gradivs 3, Wonderland, Flood, |
MasterBlazer, Powermonger 10,/90 Drg:mfa Dimension, Videospieleflut avs anlm Manksy Islond, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 11,/90 it Uhr. }
B este f ’ ung [ Tee&Obermonster, Sim Eorth, Geisha, Buck Rogers 12/ 90 Wing Commander Li d, Ke P im Test 1,/91 Monkey lsland im Test,
| die besten Spisle des Jahres, Super Famicom von Nintendo, die unendliche Geschichiz 2 2/91 Mig 29 Wredrers Savage Empire, Module fir Mega Drive und
unter: (089) | pciugine: Dynemit Dok und dero Biostr 1
251527 | chbestol__Ausgaben POWER PLAY Nr.__fii 6,50 DM pro Hof oM
{ Ich bestelle____Ausgaben POWER PLAY Nr.___fiir 6,50 DM pro Heft oM
| POWER PLAY SONDERHEFTE zum Einzelpreis von 9,80 DM
Ich bestelle__ Ausgaben POWER PLAY Sonderheft Nr.1 (Die hundert besten Spiele 1989 - 9,80 DM) oM
Ich bestelle___Ausgaben * Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990 - 9,80 DM) Y
|
POWER PLAY SAMMELORDNER i
Ich bestelle___Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM DM
(Die Versandkosten werden zum Gesamirechnungsbeirag addiert) Gesamtrechnungsbetrag oM |

Eure Nachricht | Folgende Arikel aus Ausgabe haben mir bsonders gut gfalln:
an die Redaktion,.. 1 L . Seite
: 2 Seite
;?- o Seite
Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: o
Seite

Ieh wiinsche mir fiir die niichsten Hefte folgende Themen:

Welchen Computer oder welches Videaspiel wollen Sie sich kaufen

= Je
M Wekhe Spiele wollen Sio sich demiichst kaufen




Die Zustellung erfolgt per Post frei Hous. Das Abonnement verlinger sich automatisch um
ein weiteres Johr zu den dann giltigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des
bezahlten Zeitroumes kiindigen.

Heme, Vorname

Strafle, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefon{Vorwah) Altar

Datum, 1.Unterschrift

Ich bezohle [ jiihelich [ halbjihelich [ vierteljihulich

Diese Vereinbarung kann ich imnerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik
Verlug AG, Postfuch 1304, 8013 Hoar widerrvfen. Zur Wahrung der Frist
geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die Kenntnis-
nohme des Widerrufsrechts durch meine 2. hrift

Datum, 2. Unterschrift 01/AD 1015

Antwortkarte

Power Play

Abonnement-Service

Marki&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 60 PF
Briefmorke
hier aufklebent

Diese Vereinbarung
kainnen Sie innerhalb
von acht Tagen bei
Marki & Technik
Verlag AG, Postfach
1304, 8013 Hoar
widerrufen. Zur
Wahrung der Frist
geniigt die rechizeiti-
ge Absendung des

- Widerrufs.

Absender:

Home, Vornome

StraBe, Housnummer

PLE, Wohnart

Telefon{Vorwohl)

Datum, Unierschrift

GEWINNT MIT POWER PLAY!  (TEILNAHMEBEDINGUNGEN IM HEFT)

Folgends Drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten:

2

3

Ich besitze folgenden Computertyp:

Absender:

Homs, Vornome

StraBa, Hovsrummer

PLL, Wahnar!

Telefon{Vorwakl)

Antwortkarte

Power Play

Leserservice

Marki&Technik Verlag 46
(5 Postfach 14 02 20

8000 Miinchen 5

Antwortkarte

Power Play
Redaktion

Markt&Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar

Die 60 Pf
Briefmarke
hier aufkleben!

I
|

-

Dig 60 PF
Briefmarke
hier oufklebent




POWER PLAY

WETTBEWERB

Fast geschenkt:
Ein ganzes Jahr lang verlosen
wir insgesamt 14400 Mark
und zwolf feine Walkmen.
Dafiir miiBt lhr nur zehn Fragen

ﬂﬂN%Lﬂ richtig beantworten...

Was gibt’s Besseres als ein we- TOP TEN grammiert — die Antwort lautet also
nig Musik aus dem Walkman? “Exxos”. Lest Euch die Hitparade
Oder kénnt Ihr eben mal 200 Mark 1. Sim Earth durch, schreibt die zehn Spiele und
gebrauchen? Mit ein wenig Glick die zehn Firmen auf eine Postkarte
und einer Portion Wissen kénnt |hr 2 _?_MG = Fl:Icrum und schickt sie an
kraftig abstauben — ab sofort gibt’s . franswor :
monaﬂlich einen Walkman oder 4. Hard Drivin’ Il I\Rnarkt & Technik Verlag AG

] edaktion POWER PLAY
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. E Rnfaros Kardwort: Bomlco
Was mBt Ihr dafir tun? Die Teil- L : He Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar
nahmebedingungen sind ganz ein- 6. Billy the Kid T Nooy
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade 7. On the Road Unter allen richtigen Einsendun-
des Distributors ”Bomico”. Ihr muBt 8. F-29 Retaliator gen werden per Los die Gewinner
jetzt einfach die richtige Software- e : ermittelt. EinsendeschluB ist am 10.
firma zum entsprechenden - Spiel 9. Sim City Mai 1991, der Rechtsweg ist ausge-
finden. Ein Beispiel: "Kult” wurde 10. Invest schlossen. Der Wettbewerb wird
von dem Softwarehaus Exxos pro- néchsten Monat fortgesetzt. al

e o



POWER

POST

Die POWER-PLAY-
Papiere
Wahnsinn, Spitze! Wer die
Idee zu dem “Fotoroman” in
Ausgabe 3/91 hatte, darf sehr
stolz auf sich sein. Das war
mit Abstand das Originellste,
das es zur Zeit im Spieletest-
blatterwald zu sehen gibt!
Noch dazu war es urkomisch.
Bei Michael Hengsts Part
kringelte ich mich vor La-
chen (Wo hast Du denn Dei-
nen Indy-Hut her, Michael?)
Stefan Wilkofer, Schonach

Von Indy — Scherz beiseite.
Das schmucke und leider auch
recht teure Filzstlick habe ich
tber den deutschen Vertrieb
von Lucas-Filmgames ergat-
tern kdnnen. Leider gibt's den
Hut momentan nicht mehr. mh

Ent-"Warning”

Ich schreibe Euch wegen
des Leserbriefes von Hans-
Peter Fiskus (POWER PLAY
3/91). Er beklagt sich dar-
ilber, daB bei ihm F-16 Falcon
nach kurzer Zeit die Meldung
"Warning” aus dem Laut-
sprecher ertont. Ich bin
ebenfalls stolzer Besitzer
von Falcon und kannte das
Problem nicht, da das Pro-
gramm bei mir einwandfrei
lief. Eines Tages wollte ich
mir aber eine Sicherheitsko-
pie erstellen. Ich kopierte die
beiden Disketten und lud das
Programm. Alles verlief nor-
mal. Doch nach etwa 20-30
Sekunden, nachdem ich von
der Startbahn abhob, horte
ich ein Maschinengewehr,
aus dem Lautsprecher ertén-
te "Warning, Warning...” und
ich schmierte ab, obwohil kei-
ne Mig in der Ndhe war. Das-
selbe passierte auch, wenn
ich auf der Startbahn stehen-
blieb und die Triebwerke aus-

<

geschaltet lieB. Das alles ge-
schah aber nur mit den bei-
den Sicherheitskopien, nicht
mit den Originaldisketten.

Meiner Meinung nach ist
das ein versteckter Kopier-
schutz, der die Kopien un-
brauchbar macht und somit
vor der illegalen Verbreitung
des Spieles schiitzt. Wenn
aber der Kopierschutz wie
bei Hans-Peter Fiskus schon
auf den Originaldisketten ak-
tiv ist, ist das natiirlich
schlecht. Warum das Pro-
gramm auch nach mehrerem
Umtauschen nicht lauft,
kann ich allerdings nicht ver-
stehen. Vielleicht sollte sich
Hans-Peter mal direkt an den
deutschen Distributor wen-
den. (Adresse: United Soft-
ware, Hauptstr. 70, 4835 Riet-
berg 2).

Marco Mayer, Oestrich-Winkel

Umsteigen mit Pro-
blem

Ich besitze seit drei Jahren
einen Atari ST und mdchte
nun auf den Amiga 500 um-
steigen. Wie kann ich den
kiinftigen Amiga an meinen
Atari-Farbmonitor SC 1224
anschlieBen, an unserem
Fernseher befindet sich kei-
ne Scart-Buchse. Verandert
sich dabei die Qualitidt der
Grafik stark?

Thomas Kinstle, Tlbingen

Du durftest groBe techni-
sche Probleme damit haben,
Deinen Amiga an den alten
Atari-Monitor anzuschlieBen —
wegen des Atari-spezifischen
AnschluBkabels. Einen Adap-
ter fir diesen Fall habe ich

noch nicht zu Gesicht bekom-
men. Du wirst wohl in den sau-
ren Apfel beiBen und Dir zu
dem Amiga auch noch einen
passenden Monitor anschaf-
fen mussen. mh

Zahlensalat

Ich interessiere mich sehr
fiir US-Militérflugzeuge. So
war ich Giberrascht, als ich in
Ausgabe 3/91 drei Mal die
Flugzeugbezeichnung ""F-115
A” entdeckte. Dieses neue
Computerspiel von Micropro-
se mit dem Namen "F-115 A
Nighthawk”, wird von lhnen
in dem Bericht von der Com-
putermesse in Las Vegas
kurz beschrieben. Es soll der
Nachfolger der Stealth Figh-
ter-Simulation ”F 19 Stealth
Fighter” sein. Doch ich ken-
ne keinen Stealth Fighter mit
der Bezeichnung "F 115 A",
nur einen "F117 A", Es wiirde
mich interessieren, ob der
Fehler bei Microprose oder
bei Ihnen liegt.

Peter Schier, Allmersbach

Allen F 115 A’s zum Trotz wird
die neue Simulation natirlich
"F117 A Nighthawk” heiBen.

mh

Frech

Also, als ich mir die neue
POWER PLAY kaufte und dar-
in blatterte, fand ich einen
sehr interessanten Titel auf
Seite 30 iiber Mad Max’ CD.
Sehr gut, echt, endlich mal
Gutes auBerhalb der Soft-
ware. Aber dann trifft mich
doch der Schlag! Ihr erfrecht
Euch doch tatséchlich, nur

A

2 Esluluf=iniy|
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Claas Briihler aus Guarrenburg zeichnete den "R-Type-geschadigten
Amigianer” — man beachte die Rauchentwicklung

so nebenbei zu erwdhnen,
daB es eine Dungeon-Ma-
ster-CD zu kaufen gibt. Die
Bestelladresse dazu gehort
ja wohl auf die Titelseite! lhr
miiBt mir unbedingt sagen,
wo es die Dungeon-Master-
CD gibt.

Claus Wingolf, Clausthal

Momentan ist die "Dungeon
Master CD" nichtim Handel er-
haltlich. Die CD war eine Bei-
gabe flr die japanische und
amerikanische CD-ROM-Ver-
sion des Rollenspiel-Klassi-
kers fiir den FM-Towns Compu-
ter. Zudem wurden einige hun-
dert Chaos strikes Back-Amiga
Disketten mit der CD zusam-
men ausgeliefert (war meines
Wissens aber nur in den USA
der Fall). Wenn die CD einzeln
zu kaufen ist, werden wir Euch
selbstredend dariiber infor-
mieren. mh

Mehr davon!

Was mir den Kugelschrei-
ber in die Hand zwang, war
der Arger iiber einen Artikel
von Martin Gaksch. In der
Vorschau der POWER PLAY
2/91 als Sonderteil (iber den
Game Boy” angekiindigt,
und auf dem Titel der PO-
WER PLAY 3/91 fast als Titel-
story angekiindigt, erscheint
da eine schlappe Seite (wenn
man die ohnehin iiblichen
Spielberichte auBer acht
l1aBt). Ich hatte den Artikel
fast iiberlesen. Also, unter
einem Sonderteil verstehe
ich schon was anderes. So
sechs Seiten wie bei "Dra-
chendonner” hétte ich schon
erwartet. Und an Zubehor
gibt’s ja auch etwas mehr als
die beiden vorgestellten Tei-
le. Ich wiirde mich freuen,
wenn lhr das mal nachholen
wiirdet. Axel Steg, Stélpe

Aus Platzgriinden muBten
wir leider das etwas umfang-
reich geplantere Special tiber
den Game Boy kiirzen. Alle we-
sentlichen Informationen, die
wir zu diesem Thema loswer-
den wollten, sind allerdings in
dem Artikel enthalten. Wir ha-
ben die 15 besten Spiele pré-
sentiert und Uber die beiden
Zubehérteile geplaudert. Ich
hétte mir auch etwas mehr
Platz gewiinscht, doch zugun-
sten weiterer Videospieltests
muBten wir uns etwas zligeln.
Da wir auch zukiinftig regelma-
Big Uiber Game-Boy-Neuheiten
berichten werden, ist das
Schrumpfen des Artikels nicht
ganz so tragisch. mg

LAY
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WIAL-VERSAND SERVICE |
|
Versane Service 753012 s 0814 |
r
C64 Disketten PC/IBM ATARI/AMIGA ATARI/AMIGA
90 4D SPORTS BOXING 69,90 688 ATTACK Sl . : X
ATGMING 38,90 UBMARINE DT 6500 TOWERFRA DT. 1 MB 69,90
e 5490 4D SPORTS PRV £330 AIDTANKKILLER 1448 8490 84,90 TRANSWORLD DT. 6530 6550
BIS BUSINESS DT © 2095  A-10 TANK KILLER 9990  ADV. DESTROYER SIMULATOR £9%0 TURRICANE DT, 5480 5480
ASENFIEBER KOMPLETT OT. 49.90  ADLIB KARTE MIT COMPOSER 27990  AIRBU 7290 TURRICANE 2 O 5480
ICK AOG! $9.90  ADLIB KARTE MIT JUKE BO: 23590 RO, 5080 5880 TV.SPORTS SASKETBALL DT 7450
BUNDESLIGA MANAGER OT. 3290 ADV. DESTROYER SIMULATOR 8990  BACKGAMMON OT 5490 UMS2 7290 72580
CENTAURI ALLIANG 49,90 AIRCRAFT DESIGNER F. 75.90 OF THECOSMIC FORGE 1MB B850 VOO 6590 8590
CHALLENGERS COMPILATION 5490  AIRLINE TRANSPORT fior 8590 BATTLECOMMAND DT. B550  WAR GAME CONST. SET 1.5 M8 69,90
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Wie war’s?

Wie wire es denn mal mit
einem Redaktionsturnier im
Game-Boy-Tennis, "Super
Off Road” oder Great
Courts 22" Der Gewinner be-
kommt 100 Superpunkte. Der
zweite 50, der dritte 25, der
vierte 10 usw. Danach wer-
den dann in jeder neuen PO-
WER PLAY die neuen Top 6
von Euch vorgestellt. Nach
drei Heften sdhe das z.B. so
aus. Heinrich: 240 Punkte,
Anatol 190 Punkte usw...
Wer ist fiir solche Turniere?
Ich wiird’s super finden. Au-
Berdem wire ich noch fiir ei-
ne Zubehdrseite (anstelle der
Medien), dort wiirde in jeder
Ausgabe neues Zubehor vor-
gestellt und getestet, z.B.
Game Boy — "Wideboy”
oder CDTV — "'Tastatur”, En-
gine GT — "TV-Tuner”.

Heiko Meyer, Beriimbir

Das sind zwei wirklich inter-
essante Ideen. Was haltet Ihr
davon? hl

Widmungswunsch

Es geht um den Leserbrief
iiber Pirates” in der Ausga-
be 3/91. Den Vorschlag, die-
sem Spiel einen speziellen
Bericht zu widmen, finde ich
eine gute Idee. Pirates hat
nach all den Jahren einen
speziellen Platz in der Soft-
warebranche verdient. Ich
selberziihle es zu den besten
Klassikern liberhaupt, ande-
re Leser bestimmt auch.

Dietmar Hepp, Brahl

Was lauft?

lch méchte mir ein Sega
Mega Drive zulegen. Das wé-
re ja ganz in Ordnung, aber
seit dem Artikel in Ausgabe
12/90 bin ich ein wenig unsi-
cher. Da steht (unten im klei-
nen Kastchen in der Bewer-
tungsliste), daB auf japani-
schen Konsolen alle Module
laufen (d.h. japanische, deut-
sche sowie amerikanische).
AuBerdem steht danoch, daB
die deutschen Gerate Schwie-
rigkeiten machen (d.h. nur
die japanischen Module lau-
fen nicht). Nun die Frage:
Wiirden auf den deutschen
Grundgeréten amerikani-
sche Module laufen? Was ist
eigentlich der Unterschied
zwischen dem deutschen
und dem japanischen Grund-
gerit? Und nun die Hauptlra-
ge: Wenn ich mir ein Sega

Mega Drive kaufen will, wo-
durch unterscheide |ch ob
ich mir ein deutsches oder
ein japanisches kaufe. Ich
mochte namlich ein japani-
sches Grundgerdt kaufen.
Und die letzte Frage: Was hat
Winnie fiir eins? Ein japani-
sches oder ein deutsches?

Jarg Ketteler, Essen

Jedes Pfund zahlt

Puh! "Trantor diinner!” —
”Nein, laBt ihn so!” Das geht
einem ja ungeheuer auf den
Keks. Trantor ist nun mal
dick! Dem Comic wiirde ja
jeder Witz abgehen, wenn
Trantor auch noch diinn wére
— als schlanken, strahlen-
den Helden haben wir doch
Starkiller. Warum macht lhr
den nicht dicker oder Doc
Bobo, warum macht |hr den
Wizball nicht zum Viereck
oder das Tentakel kiirzer?

Der Comic kann nun ein-
mal nur mit einem dicken,
verfressenen Trantor beste-
hen! Dominik Schmalz, Miinster

Nicht kapiert?

Wird die Grafiknote eigent-
lich besser, wenn der Com-
puter schlechter ist? Nicht
kapiert? Na, ich versuch’s
mal so: Wenn der C 64 bei ei-
nem Spiel genauso gute Gra-
fik hat wie z.B. der Amiga, be-
kommt der C 64 eine bessere
Note als der Amiga?

Felix Deimling, Kleinseebach

Ja. Wir beriicksichtigen so-
wohl bei Grafik- als auch
Soundwertungen die Fahigkei-
ten der einzelnen Systeme (nur
so ist es z.B. zu erkldren, daB
auch ein Game-Boy-Spiel mal
eine sehr gute Grafikwertung
ernten kann). hi

Kein Einzelfall

Schaut Euch bitte in der
Ausgabe 3/91 auf Seite 126
den Test iiber die Amiga-Ver-
sion von Chaos strikes Back
an. Hier scheint alles zu ste-
hen: Der Amiga-Dungeon-
Profi wird mit Stereo-Digi-

T&ANTOR EIN

LEQEP\BNEF
CH

In Osterreich funktioniert die Post noch: Kevin Grischl aus Linz

zeichnete Doc Bobo fiir uns.

Das Nietenbuch

Ein ernstgemeinter Vor-
schlag: Eure Artikel iiber die
gréBten Reinfille sowie der
liber die Hits 1990 gefielen
mir so gut, daB ich Euch den
Vorschlag mache, eine Art
POWER-PLAY-Buch der
Computerspiel- und Video-
spielrekorde herauszubrin-
gen, was solche Fragen wie
“Welches Spiel hat die mei-
sten Disketten?” beantwor-
tet. Peer Sylvesler, Hamburg

Sound und feinem Automap-
ping verwéhnt, man bendtigt
das Originalhandbuch und 1
MByte Speicher. So weit, so
gut. Doch ich frage mich, war-
um wird schlichtweg unter-
schlagen, daB die Amiga-Ver-
sion, im Gegensatz zur Atari-
ST-Version, komplett in
Deutsch gehalten ist?

Dies ist kein Einzelfall.
Wenn lhr Euch z.B. die Be-
sprechung von Cadaver an-
schaut: Auch hier kein Wort
dariiber. Ich muB ganz ehr-
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lich sagen, mir ist das vollig
unverstandlich. Mir scheint
der Hinweis "Deutsche An-
leitung und/oder deutsche
Bildschirmtexte’ nicht gera-
de unwichtig zu sein. Wenn
ich meinen Computer an-
schalte, will ich mich ent-
spannen und SpaB haben.
Wird der SpielfluB aber stin-
dig dadurch gestort, daB ich
immer wieder im Wérterbuch
nachschlagen muB, wird die-
ser SpaB aber ganz gewaltig
getriibt. Fiir mich ist es kauf-
entscheidend (und Ihr wollt
doch Kaufentscheidungshil-
fe geben), ob ich die Anlei-
tung und die Texte ohne Pro-
bleme lesen kann oder nicht.
Ich kann verstehen, daB es
Euch schwerfillt, dies einzu-
sehen, denn jeder von der
POWER-PLAY-Redaktion
muB sicherlich flieBend Eng-
lisch kénnen, das gehért zu
Eurem Job. Doch schaut
Euch mal die Anzeigen Eurer
Inserenten an und fragt
Euch, warum so viele davon
auf deutsche Anleitungen/
Bildschirmtexte hinweisen.
Dabei wiére es doch so ein-
fach: schreibt einfach ein "A”
fir “deutsche Anleitung”
und ein "B” fiir "deutsche
Bildschirmtexte” in den Be-
wertungskasten — fertig.
Wenn lhr wollt, kénnt lhr ja
noch ein "K” hinzunehmen
fiir “'Kapitulation: Selbst hl
muBte vor einem liberméch-
tigen Englisch die Flagge
streichen”.
Ralf Wilgalis, Gilching

Leider standen uns bei Ca-
daver und bei Chaos strikes
Back zum Test nur jeweils die
englischen Versionen zur Ver-
figung. Zum Testzeitpunkt war
leider noch keine deutsche
Version in Sicht. So kann es
schon einmal passieren, daB
kurz nach der englischen Fas-
sung eines Spieles die deut-
sche Version auftaucht. Oft ist
es dann zu spat, um an den Ar-
tikeln noch Anderungen vorzu-
nehmen. Wenn wir von vorne-
herein wissen, daB es von der
Testversion eine deutsche Ver-
sion geben wird, wird dieses
auch extra im Test vermerkt
(siehe "Monkey Island”). mh

Kiimmerrelikt

Was muB ich sehen? Da
hab ich zusammen mit mei-
nem Nachbarn im Leserbrief
”Bart & Brille” (POWER PLAY
2/91) Michaels Bart so toll
kommentiert, und was pas-

AV

siert? Ich schlage die Ausga-
be 3/91 auf und entdecke auf
Seite 31 die kiimmerlichen
Relikte dieses Naturwun-
ders. Was um Gottes Joystick
ist los? Seid Ihr einfach zu
faul, die vorgeschlagene Fo-
tosession zu machen oder
was? Fehlt nur noch, daB
Winnie sich die Haare wach-
sen laBt.

Christian Janisch, Oldenburg

Begegnung der 4.
Art

Ich hab endlich den unver-
meintlichen Schritt getan
und die POWER PLAY abon-
niert. Die erste Abo-Ausgabe
fiir mich (3/91) kommt friih
und ohne Umschlag und
beinhaltet neben einigen
langst lberfilligen Amiga-
Umsetzungen noch die un-
glaublich komische Bildge-
schichte vom Redaktionsall-
tag des POWER-PLAY-Teams
— wirklich genial! Die dort
abgelichteten Gestalten se-
hen schon ziemlich fertig
aus, aber das ist noch gar
nichts gegen einen Live-An-
blick von Euch auf der Ami-
ga-Expo 90 in KéIn — Be-
gegnung der 4. Art!

Hannes Gnad, Bad Dainbach

Zwei Fragen

Ist es irgendwie méglich,
die deutschen Spiele auf
dem japanischen Sega Mega
Drive zu spielen? An welche
Monitore kann man das RGB-
Mega Drive anschlieBen?

Nikias Chryssos, Heidelberg

Das RGB-Mega Drive kann
man, wie der Name schon
sagt, an alle Monitore mit ana-
logem RGB-Eingang anschlie-
Ben (das entsprechende Kabel
vorausgesetzt). Die deutschen
Mega-Drive-Module kann man
durchaus auf japanischen
Konsolen laufen lassen. Eine
Umbauanleitung wurde vor
kurzem in den Power Tips ab-
gedruckt. Wer nicht basteln
will, der kann sich flir wenig
Geld bei diversen Importeuren
einen Adapter kaufen. mg

Zwischen den deutschen
und amerikanischen Geréten
gibt es keine Kompatibilitats-
probleme, da die Konsolen
identisch sind und die Module
sich auch vom Gehduse her
nicht unterscheiden. Der Un-
terschied zwischen dem euro-

paischen und dem japani-
schen Mega Drive liegt in der
unterschiedlichen Bildwieder-
holfrequenz (das japanische
Sega ist ein wenig flinker) und
in der GroBe und Bauweise des
Modulschachtes. Zu Deiner
Hauptfrage: Ein japanisches
Mega Drive bekommst Du nur
tber Importeure (zB. ECS,
Flashpoint oder CWM), das
"deutsche” Gerat hingegen ist
tiber Virgin sowohl im Fach-
handel, als auch in vielen gro-
Ben Kaufhdusern oder gar bei
Quelle erhéltlich. wi

Kein Nachschuh?

War die PC-Engine nur ein
Modehit oder gibt es auch
weiterhin neue Spiele fiir die-
se Konsole? Ich renne heute
morgen wie wild zum Zei-
tungsstand, reiB eine PO-
WER PLAY aus dem Regal,
bezahle und nichts wie rein-
geschaut: Ein einziger Test
von einem Spiel fiir die PC-
Engine. Das kann doch nicht
sein. Gott sei Dank — auch
noch ein Kurztest. Also ehr-
lich, Leute, das kann doch
nicht Euer Ernst sein! Gibt's
nichts Neues mehr oder ist
die Software so schlecht,
daB man sie nicht in einer
Zeitschrift présentieren
kann?

Manfred Kohnen, L-Wiltz

Die Neuerscheinungen fir
die PC-Engine sind leider rlick-
laufig. Wir werden aber nach
wie vor jede Neuheit, die unsin
die Hande kommt, in der PO-
WER PLAY testen. In dieser
Ausgabe sind’s schon wieder
deutlich mehr PC-Engine-
Tests. mg

Tanz’ den Salsa

Mein einziger Kritikpunkt
an der POWER PLAY betrifft
die Videospieltests. Meiner
Meinung nach solltet Ihr hier
die raketenartig steigende
Anzahl der Konsolenbesitzer
beriicksichtigen und minde-
stens fiinf Videospiele mehr
pro Ausgabe in Eure Zeit-
schrift aufnehmen. Ich glau-
be, das kénnt lhr und alle
Computerbesitzer verkraften
und die Konsolenbesitzer
werden Salsa tanzen.

Christian Kerpes, Laufach

Der Videospieleanteil in den
letzten Ausgaben war ja wahr-
lich nicht von Pappe, aber viel

GrofB3 Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

AM ST PC
Alg; atraz dt 65, 6590
Alpha Waves dt,
84 SD
Bad Lands dt. 58,90
69,80

Betrayal 9
Big Business dt. 90 54,90
0 64,90

Chaos Strikes Back .
onqusst of Camelot
ougarFoure dt

n dt
we unnndlﬁescn 2
o Wars it

raguniight it
mgnnv«?m

E pyx Snnml\g Gold dt
Exterminator dt,

alco
F-16 Mission Disk 2 dt.
Filght of the Intruder di.
Galaitic Empire d

99,90

6590 71.90
90 59,80 6190

i 3990 3980
Kings Quest 4 .90 88,90
Kings Quests
Klax dt. .90 49,90
egend of
aerghail dt. .90 65,90
eisure Suit

85,90

59,50

.90 68,80
4,90 54,80
Lwns ol E)oumm 80 6590 65!
ost 59,90 58,90 74
dlimlavMans\cnd! 67,90 67,90
lean Streets di. 59,90 59,90
letal Masters di 6490 64,90 6490
IG 29 Fulcrum dt. 7990 7990
loonbase 94
L.U.D.S. dt. ,00 6590 71.90
R.C. dt 90 58,30
lsavy Seals dt 65, r.5 50
Jorth and South dt 4,90 80 G5,
Operation Stealth dt X 59‘90
anza Kick Boxing 0t 69 59‘90

Pirates

Ports of Call dt.

Pop Up dt. 190 48,90

Powermonger dt 0 8%

Emmrshde ot .90

Rick Dany 190 59,90
6.90 65,90

Secrel of Monkey

sland dt. 68,90
Sllem Servm 2dt
ity dt. 74,90
~18rrmr| Emlor dt.
im Eart 0
pace Quss‘ 3dt. 85 QDE 39 90
65,90
65,90 79,90
80

6580 7490
69,80 69,90

ol 5,01 sa]eu 7490
e ar Bosketal o, 74,
Hima 5 7480

litima 6

MS 2 dt. 71,80 7490
iid West World dt.
Wing Commander 7990
— Secret Missions 39,90

ings
jorld Champ
oxing dt

olfpack dl,
Wonderiand dt

ak Mekracken dt.
eliard

U
m ‘]0 88,90

Disketten 5,25 20 10er Pack
5,25"HD 10er Pack
3,5"200 10er Pack
3,5"2HD 10er Pack
Speichererw, AS00
512 KB m. Uhrabschaltbar
Ext. Lautwark Amiga 500
3,5"abschaltbar 178,00
Ext. Laufwerk Atari ST
35" abschaltbar 179,00
Irrtamer und Preisénderungen varbehalten
Wersand par NN (+ 10 DM) ader Vorkasss
{Scheck + 5 DM). Auslandsversand (NN od.
Vorkasse + 15 OM).
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE
GESAMTPREISLISTE ANII!
111 Neuheiten auf Anfrage!!!

Telefonische Bestellung:
Montag - Sonntag 0 Uhr - 24 Uhr
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GroB Electronic
Robert-Koch-Str. 1a Tel. 09931/6917
Postfach1213

D-8350 Plattling Fax 09931/8876




groBer wird er auch nicht wer-
den — die angesprochenen
Computerbesitzer sind nach
wie vor in der Uberzahl. Das ist
vielleicht eine glinstige Gele-
genheit, um unaufféllig auf un-
ser aktuelles Special fir Video-
spieler hinzuweisen: Das gute
Stiick heiBt "Video Games”, ist
jetzt bei Eurem Zeitschriften-
handler erhéltlich, kostet 7
Mark und bietet Tests und Tips
ausschlieBlich fir Videospiel-
konsolen... das sind noch Sa-
chen! hl

Preisvergleich

Ich frage mich immer, wie
die Preisunterschiede zwi-
schen gleichen Systemen in
den USA und Deutschland
zustande kommen. Ein Game
Boy mit "Tetris” kostet in
Deutschland ca. 170 Mark, in
den USA keine 120 Mark. In
den POWER-PLAY-Anzeigen
kann man Angebote fiir das
Mega Drive fiir 450 Mark fin-
den. Wie kommt es, daB es in
den USA mit dem gleichen

Lieferumfang nur 260 Mark
kostet? Erhéht man die Prei-
se in Deutschland absicht-
lich, um mehr Geld herauszu-
holen oder was ist der
Grund?

Oliver Schulz, USA-Owensboro

Der direkte Preisvergleich
hinkt etwas. Zum einen ist der
Dollarkurs momentan recht
DM-freundlich, was die Um-
rechnerei verzerrt. Dazu kom-
men diverse wirtschaftliche
Griinde von der unterschiedli-
chen MarkigroBe (mehr Wett-
bewerb in den USA) bis hin zu
verschiedenen Steuer- und
Zollbestimmungen. Ein boswil-
liges Melken der europédischen
Kunden kann man den Hard-
wareherstellern sicher nicht
unterstellen. hi

Dunkelkammer

Der Fotoroman in Ausgabe
3/91 war echt gut, aber |hr tut
mir ehrlich leid: Auf den Fo-
tos schaut’s in Eurer Redak-
tion reichlich diister aus oder

Professionell: Konrad BeiBkammers Impressionen zu ”Monkey Island™

[ = e e e e

The Best.

Anzeige

ssussesssssssessssassesssese
Licber Spiel-Experte,

das hier ist nur ein sehr kleiner Auszug

aus unserem gesamten Spiele-Sortiment -
wir haben immer alles, was am Markt ist
(also auch alle lieferbaren Alteren Spiele).
Die Nevheiten bekommen wir mit als Erste.
Und Sie natiirlich auch -

wenn Sie diese neuen Splele vorbestellen !

119
39

Amiga500 Erweiterung auf IMB:
Die gule Soundblaster Card PC:

OO0 DIE STARS ©CO

© Bane of Cosmic Forge # 97 97
© ChipsChallenge # 41 65 65 77
Q GemX # 32 49 49 57
© MegaloMania # 7% T8 78
o nghlshlﬁl 4 51 5187
O Railroad T: 91 97 99
O Ret c(Mzdnsu (RMZ) 45 73 73
© SimBarth kpl.dis: 9 9 ®
© Spirit orEu:Ah‘uur# 77 T1 85
© TV SportsRollerbabes # 81 Bl
Disc only: 64 AM ST PC

# = auch auf PC 3.5" zu haben (A-Laufw.)
1M =ur filr Amiga mit Speichererwig.

3-D Construction Kit # 12 122122
9 Lives 51 51
A Prehistoric Tale 61 61

ADS Adv.Destroy.Sim # 81 81 Bl

1. Die Auswahl komplett -

2. alle Preise o.k. -

3. Und der Service super

Wo gibt’s mehr ?

Nur die besten Originalspiele

der guten internationalen Marken,
Viele mit der deutschen Anleitung.
Alle mit voller Hersteller-Garantie.

[ e e e e

299000000009 90900000000080008
.
.

Alcatraz Assaull ¥ 68 68 73 =
Antares 69 69
Arachnaphobia # 81 81 81

o Billy the Kid # 63 63 73

= Blue Max War Ace # 77 77 89
Broker King # 51 51 51 51
Celica GT4 Ralley 65 65
Centurion Def.of Rome # 73 73
CmmpuKryn(lMJH 6513 81 17
Cougar Force # 49 49 69
Conias’ Amm(lM)# 65 77 81 77
Cruise for Corps 65 65 T7
Death Knights Krynn (B 85
Demons Gate 69 69 81
Disc # 73 73 73

o Duck Tales # 43 68 73 T3

® Enchanted Land 73 55
Epic Goldrummer 3D # 68 68 Bl
Exile 39.73 -73
Eye of Beholder (1M) # 97 97
Flight of Intruder ¥ 101 81 95
FS AT.P. Being ¥ 99
Gates of Dawn - Fale 73 73 81
Genghis Khan # 89 89
Gods # T3 473 73
Hunt Red October # 41 65 65 81
Tlyad 73
Industrial Rebound # 57 57 65
Jahangir Khan Squash # 69 69 69
Joe the Monkey # 81 81 81
Lemmings # 65 65 73
LHX Atuclc Chopp. # 99 93 99
Lightqu 81 81 81
Un‘kss o|f 85 95 e
M1 TankPla(oon# B1 81 8l %
Magic Sword 73 73 H

& Melal Masters # 63 €3 63 3

o Midwinter 2 Flames # 81 81 85 o

FUNTASTIC ComputerWare: 100%

Bestellen Sie am besten per Karte.

Telefon-Bestellungen tiglich live von

10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr,

Danach TelefonBestellService.

Sprechen Sie bitte besonders deutlich,

Buchstabieren Sie, wo nbtig. Danke.
..

Spiele - und nix anderes! Seit 1985.

sesssssssscsessssnssssnssssnns
.

Mig-29 Fulerum # 89 89 89

M. U.D. Sports # 73 73 81
Nam 1965-1975 # 73 73 89
Narco Police 73 65
Operation ComBat 65

Panza Kickboxing # 81 81 81
PGA Tour Golf # 73 73 73
Powermonger # 8 81 81
Project Prometheus # 80 80 B0
Reach for the Sky # 85 85 85
Red Phoenix # 85 85 85
Rise of Dragon (1M) # 97 97
Robozane # 4 73 73 713
Rubicon 43 73 73

Samurai # 81 81 Bl o
Secl. Monkey Isl. dt. 81 81 97-°%
Secret Weapon of Luftw. 85 85 97 o
Silent Service 2 # 81 927%e
Son of Zeus 373 -
Sorcerer gei all Girls # 1358
Stromi 73 7373
Summer Camp 41 65 65
Technopolis # 134T
The Enemy Within 73 713

The Power Puzzle # 24 39 39 39
The Walker 73..73
Thunder Jaws # 6 69 69

49 68 68
Track Suit EM. 2 # 41 ‘73 73 73
Turrican 2 Final Fight 41 65 65

Ultima 6 # 68 86 86 BS
Ultimate Ride 65 65

Warlock the Avenger # 41 65 65 65
Warlords (1M) # 3 81
Wing Commander VGA # 85 85
Wrath of Demons # 43 73 73 73

Zarathustra 65 65

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 14 02 09

MiillerstraBe 44 (kein Laden)

D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93

Fax 089 - 268 138

-

Aber ja doch !

Wir haben noch sehr viel mehr Spiele,
als daB wir alle auf dieser Anzeigenseile
vorsiellen kbnnten: Forder Sie bille unsere
vollsuindige Liste mit allen unseren Spiclen
genau fir Thren Computer-Typ an
{64der, Amiga, Atari ST oder PersComp}):
Ihre perstnliche FUNTASTIC-Liste kommt
alle 2 Monate brandneu - absolut gratis !

Einige Titel in dieser Anzeige sind bereits
angekiindigt fir die nichsien paar Wochen -
diese neuesten Spicle solllen Sie
schon heute reservieren -
Auslieferung ist nach Bestell-Datum.
Bei uns kommt jeden Tag peue Ware und
alle Spiele, die bei anderen Versendem
angeboten werden, gibt’s bei uns auch:
Meistens billiger - oft schneller!
Bestellungseingang + 1 = Versandiag
(Falls direkt ab Lager verfugbar).

Preisanderungen (+/-), Irrtitmers und
Teillieferungen sind immer vorbehalten.

Wir liefern in der BRI ausschlieBlich
(bilte keine Schecks oder Uberweisungen)
per Post n‘pcr Nachnshm: + DM8.-)
ch preiswert ins Ausland

(minus 14% dis.Stever, plus 16. Versand)
{Ex-DDR bitte nur per Bar-Voraus-Kasse -
leider ist die Post noch nicht soweil, daB es

per Nachmahme schnell und einfach geht.)

Altere Anzeigen/Listen ungultig: 8. 3. 91
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tduscht das etwa nur? Ich fra-
ge mich nur, ob Ihr mit diesen
Fotos Uberhaupt noch Re-
dakteure/innen  bekommt,
denn wer will denn schon
freiwillig bei Euch arbeiten
(nach diesen Fotos).

Ren Rich, Sorup

Noch gehen bei uns nicht al-
le Lichter aus: DaB die Fotos et-
was dumpf aussehen, liegt an
ein paar produktionstechni-
schen Tricks, die nétig waren,
um solche Kostlichkeiten wie
farbige Sprechblasen mit ei-
nem vertretbaren Aufwand zu
realisieren. AuBerdem wurden
die meisten Bilder nach Ein-
bruch der Dunkelheit geschos-
sen (soviel zum Thema “frei-
willige Uberstunden”). hi

Videospiel-
simulationen

Gibt es fiir das Mega Drive
einen Flugsimulator? Wird
es vielleicht eine U-Boot-
oder Panzersimulation ge-
ben?

Lutz Stiege, Lineburg

In Kiirze steht die Mega-
Drive-Version der U-Boot-
Simulation “688 Attack Sub”
an. Konkrete Ankiindigungen
fur andere Simulationen liegen
derzeit nicht vor. hi

Mebhr iiber die
Macher

Als ich von der Griindung
der Softwarefirma "Renega-
de” horte, wurde mir Klar,
was lhr an Eurer ansonsten
guten Zeitschrift noch bes-
ser machen kénnt: Geht
doch bitte mehr auf die Pro-
grammierer ein. Hochst sel-
ten erwihnt lhr die Program-
mierer, Grafiker, Sound-
kiinstler oder Spieldesigner
namentlich im Text (auBer
vielleicht den Bitmap Bro-
thers oder Andrew Bray-
brook), obwohl die Qualitat
eines Spiels allein von ihnen
abhéngt und nicht von der
Firma, die es veroffentlicht.

Jochen Knaur, Biberach

Wir werden weiterhin im
Rahmen von Previews und
Stories Uber die Spielemacher
berichten, aber dieses Thema
nicht sonderlich ausweiten (In
der ndchsten Ausgabe gibt’s
ein Interview mit Chris Ro-
berts...). Es gibt nédmlich gar
nicht wenige Leser, die stinkig
werden wiirden, wenn wir auf
Kosten der Test- und Tips-Sei-
ten mehr Hintergrundberichte
veroffentlichen wirden. hi

Wunderding

Ich habe in einer amerika-
nischen Nintendo-Zeitschrift
gelesen, daB ein neues Wun-
der-Utensil in Kanada bereits
erhdltlich ist. Dieses "'Ding”’
heiBt Game Genie. Das ist ein
Adapter fiir die Module, mit
dem man durch Codes des
mitgelieferten  Handbuchs
z.B. Mario bis an die Bild-
schirmdecke springen las-
sen kann. Warum berichtet
Ihr nichts dariiber?

Bogoy Hafner, CH-Schweiz

Wir haben zwar auch schon
davon gehort, aber noch kein

POWER

POST

Testmuster in unsere Finger
bekommen. Sobald wir einen
fundierten Bericht dariiber
schreiben kdnnen, werden wir
dies auch tun. mg

PAL vs RGB

Ich sehe iiberall bei der PC-
Engine und dem Mega Drive
die Begriffe "RGB” oder
"PAL". Konntet lhr mir bitte
erkldren, was da der Unter-
schied ist?

Stephan Loacker, Bludenz

Um den Begriff "RGB" exakt
zu erkldren, brauchten wir ca.
eine Doppelseite. Deshalb
kurz und griffig: Wenn Du ein
Videospiel mit einem RGB-
Kabel mit dem Fernseher/Mo-
nitor verbindest, hast Du ein
wesentlich kontrastreicheres
Bild mit satteren Farben als
tber ein normales TV-Kabel.
Mit PAL bezeichnet man die
deutsche Fernsehnorm; die
amerikanische und die japani-
sche heifit NTSC. mh

Fortsetzung auf Seite 55

GNADENLOS cmbH
0161 -2830778

der Videospiele - Versand der Superlative. Gnadenlos billig, gnadenlos schnell !

SEGA MEGA DRIVE

GAMEBOY PC ENGINE
Blobee 33,90 Mega Drive kpl. 269,90 4 Spieler Adapt. 33,90
Blodia 35,90 Japanadapter 25,90 Joypad 33,90
Boxing 49,90 Joypad 9,90
Chessmaster 59,90 Super Air Wolf 87,90
Contra 55,90 Dick Tracy 69,90 PC ENGINE GT
Doraemon 53,90 Valis I1I 89,90 lieferbar aA
F - 1 Spirit 55,90 Varitex 89,90
Fastest Laj 55,90 Acroblaster 85,90 SEGA GAME GEAR
Gremlins 55,90 Tiger Heli ,90 Grundgerit 259,90
LGOPZ 55,90 Crackdown 59,90 Micke,y Mouse 58,90
Ikar1 War 59,90 Joe Montana 79,90 Chase HQ 58,90
Ninja Adventure 55,90 Columns 89,90 Pacman 55,90
Penguin BO)' 29,90 E- SWB.T._ X 39,90 Phantasy Star I[I 67,90
Robco 55,90 Hard Driving 59,90 Woody Pop 57,90
Scotland Yard 45,90 Hellfire 39,90 Pop Breaker 55,90
Soccer 55,90 Magical Hat 49,90 Psychic World 55,90
Teenage Turtles 55,90 Mickey Mouse 49,90
Volleytire 35,90 Monster Lair 49,90 Spicle und Hardware ohne dt.
Musha Aleste 69,90 Anleitung. Anderung und Irrt
Super Famicom a Shadow Dancer 65,90 um vorbehalten. Es gelten un-
S 1elq ab 9,90 X-D-R- 29,90 sere Lieferbedingungen. Ver-
_013 in One Strider 64,90 sand per Nachnahme zuzgl.
Big Run World Cup Soce. 45,90 DM 9,00 Porto
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Sega Club
Fullstop

Dieser Club, der
im Dezember '89
gegriindet wurde,
hat mittlerweile 450
Mitglieder aus ganz
Europa; es beste-
hen aber auch Kon-
takte nach Japan
und den USA.
Durch die enge Zu-
sammenarbeit mit
einem bekannten
Versand ist der Se-
gaClub in der Lage,
seinen Mitgliedern
preisglinstige Mo-
dule anzubieten.
Der Jahresbeitrag
betragt fiir Nicht-
Berliner 25, flir Ber-
liner 35 Mark. Die
Clubzeitung er-
scheint im Zweimo-
natsabstand und ist
auch flr Nichtmit-
glieder erhéltlich,
die sich dann fir die
SchwarzweiBver-
sion fiir 350 Mark
oder die Buntaus-
gabe fiir 550 Mark
entscheiden  kén-
nen. Das Magazin
informiert uber
Neuerscheinun-
gen, testet Spiele
und beleuchtet
ganz allgemein die
Szene fir Sega-
Fans. AuBerdem
gehort ein "Floh-
markt” zum festen

Service.

Die derzeitigen
"Tops und Flops”
von "Fullstop” sind:

TOPS:

1. Mickey Mouse
2. Shadow
Dancer

3. Monsterlair

4. Elemental
Master

5. Populous

FLOPS:

1. Gain Ground
2. Heavy Unit
3. Granada

4. Dynamite
Duke

5. Fatman

(alle far

Mega Drive)

Amiga
Dottie Club

Der Amiga Dottie
Club hat sich erst
im Herbst letzten
Jahres zusammen-
gefunden. Demge-
méaB ist seine Mit-
gliederzahl bis jetzt
auch noch gering.
AuBer ihrem Inter-
esse an allem, was
mit dem Amiga zu-
sammenhéngt, ha-
ben die Vertreter
des Clubs aber
noch ein zweites
Standbein: den
Game Boy.

In der monatlich
erscheinenden
Clubzeitung, die
immerhin 60 Seiten
stark ist, filhren sie
Infos und Tests flr
beide Systeme, Hit-
paraden, High
scores, Verlosun-
gen und vieles
mehr. Der Preis von
3,50 Mark fur diese
Zeitung ist auch
gleichzeitig der Mit-
gliedsbeitrag. Die
Mitglieder des
Clubs wiirden sich
Gber regen Zulauf
freuen, auch eine
Hotline wiirden sie
bei einer hoheren
Mitgliederzahl ger-

ne einrichten.

lhre Hitparade

TOPS:

1. Super Cars

2. Paradroid 90
3. Powermonger
4. Turrican

5. Wings of Death

FLOPS:

1. Warp

2. Asterix-Opera-
tion Hinkelstein
3. lvanhoe

4. The Plague

5. Auto Duel

...und hier noch
die Top five fiir
den Game Boy:

1. Nemesis

2. Golf

3. Castlevania
4. Super Mario
Land

5. Tetris

& 52

allo Clubfreunde, willkommen in unserem expandierenden Forum.

Auf diesen Seiten werden alle Clubs gefiihrt, die an mich geschrieben
haben oder noch schreiben wollen. Damit niemand bevorzugt wird, wird
jeder neue Zugang dreimal in der Adressenliste aufgefuhrt. Im halbjéhrli-
chen Rhythmus findet |hr dann wieder die groBe Gesamtiibersicht aller
Clubs, nach Postleitzahlen sortiert. AuBerdem wird jeder Club von mirim
Laufe der Zeit einmal angeschrieben, damit ich ihn etwas ausfuhrlicher
vorstellen kann. Und nun noch eine Bitte an alle, die einen Club anschrei-
ben und mit einer Antwort rechnen. Bedenkt, daB Porto teuer ist und nicht
jeder Club eine volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt gleich einen frankier-
ten und adressierten Umschlag fiir die Antwort bei.

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu finden sind, aber
gerne dabei wéren, sind hiermit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben
und folgende Fragen zu beantworten:

1. Wie heiBt der Club und welche Anschrift hat er?

2. Mit welechem Computertyp und Videospielsystem beschaéftigt er sich?
3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag?

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit und welche Leistungen

bietet er sonst noch?

Richtet Eure Zuschriften an:
Markt & Technik AG - Redaktion POWER PLAY - Kennwort: Clubs
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

&9 M
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Amiga & Gameboy Club
Computertyp: Amiga,
Game Boy

Anschrift: Amiga & Game
Boy Club

Postfach 102211

3500 Kassel

GCT Videospiel-Club
Computertyp: PC-Engine u.
Mega Drive

Anschrift: GCT Video-
spiele-Club

2.Hd. Daniel Schwill
Hellweg 39

4620 Castrop-Rauxel

Promising Dungeons
Association
Computertyp: MS-DOS PC,
XT, AT

Anschrift: Promising Dun-
geons Association

z.Hd. Mark Fuchs
Helfensteinstr. 19

5411 Eitelborn

Atlanta Computer Club
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, 3000

Anschrif tlanta Computer
Club

Michael Tischer
Erich-Késtner-Str. 37

6073 Egelsbach

Death-Soft
Computertyp: C 64
Anschrift: Maric Overdick
Zur Marienau 4

6642 Mettlach 1

Tel. 06B6417 79

51‘91
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The New Alex Kidds
Computertyp: Sega Mega
Drive

Anschrift: N.AK.S The New
Alex Kidds

Maulbeergasse 9

A-1220 Wien

Amiga Dotty Club
Computertyp: Amiga 500,
Game Boy

Anschrift: Amiga Dotty
Club

Andi Wenk

Puricellistr. 14

8400 Regensburg

Lynx-Club

Computertyp: Lynx
Anschrift: Christian Lenikus
Weidenweg 18

A-4820 Bad Ischl

oder

Hans-Jorg Sebastian
Siegfriedstr. 3

6384 Schmitten 3

Star Bit Club
Computertyp: C 64, C 128
Anschrift: Star Bit Int.
Kennwort:Victory

De Wieken 66

NL-6581 DH Malden
Hotline zu Spielen:
NL-080-582185

The Phantasy Club
Computertyp: Sega Master
System

Anschrift: The Phantasy
Club

Andreas Bender
Meinsdorfer Weg 30

2420 Eutin

Future All Computer
Club

Computertyp: Plus 4, C 64,
C 128, Amiga und PC
Anschrift: Future All Com-
puter Club eV.

Matthias Stahl jun.
Stefanstr. 53

5040 Brahl

Die Outsider
Computertyp: Amiga
Anschrift: Die Outsider
PLK 031749C

6200 Wiesbaden

Compu Soft
Anschrift: Campu Soft
Patrik Eckert

Josefsir. 19

6642 Mettlach

Ibrox Computerclub
Computertyp: C 64, Schnei-
der CPC, Atari ST
Anschrift: ibrox Computer-
club

cio Thomas Dinse

Postfach 2007

8399 Rotthalmiinster

Console Trouble
Computertyp:Sega Mega
Drive, PG-Engine, Game
Boy, Atari Lynx, Game Gear
Anschrift: Console Trouble
Birkenstr. 16

Ch-8302 Kloten

Eagle Boys Club
Computertyp: Atari ST
Anschrift: Eagle Boys Club
M. Hefti

Unterdorfstr. 21

CH-9113 Degersheim

Berliner PD-Club
Computertyp: alle Compu-
ter

Anschrift: Berliner PD-Club
clo Jens Zaeda
Markgrafenstr.

1000 Berlin 28

1.5.5. Computerclub
Computertyp: Amiga,
Schneider

Anschrift: 1.5.S. Computer-
club

PLK 023248C

1000 Berlin 65

PMS-Computerclub
Computertyp: Amiga, C 64,
PC, Game Boy

Anschrift: PMS Computer-
club

P. Ziewer

Im Kreuzenberg 8

5524 Malbergweich

Tel. 06563/26 47

The Amiga Bad Boys
Computertyp: Amiga 500
Anschrift: The Amiga Bad
Boys

Christian Hubo
Mannesmannstr. 8

5632 Wermelskirchen 1
Tel. 02191/40188

ccm

Computertyp: PC, Amiga
500, C 64

Anschrift: CCM

Andree Lindenblatt

In der Biche 16

5760 Arnsberg 1

Tel. 02932/34371

Semak/Scheyer Grafik-
team

Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000

Computer 2000
Computertyp: MS-DOS,
Cce4

Leistungen: Monatliche
Clubzsitschrift, Glubraum,
PD-Service, Spielturnier,
Clubrabatte bei Software
und Zubehor
Schwerpunkte: Einstiegshil-
fen, Tips & Tricks, Losungen
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Computer 2000
Im Mihlenfeld 16

2852 Bederkesa

0 47 4513 32

Einsteiger-Club Night-
mare

Computertyp: MS-DOS,
Ce4

Leistungen: Alle 2 Monate,
Clubzeitungen auf Diskette,
Spieletips, Gewinnspiele
Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch

POWER FORUM
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WOD Warriers of Destiny
Computertyp: PC, C64,
Game Boy

Leistungen: eigens ent-
wickelles Informationspro-
gramm auf Diskette, Club-T-
Shirt, Kleinanzeigen, Hot-
line, Spiele, Wetthewerb
Schwerpunkte: Losen von
Rollenspielen

UBS

Mitgliedsbeitrag: 1 Mark
monatl.

Anschrift: Mega Bombers
Julius Quoon

Kablenzer Str. 16a

652 Limburg 3/ Staffel

0 64 31/ 65 26

Compu-Soft
Computertyp: C64
Lei: PD-Ecke, Er-

3 Mark
monatl.
Anschrift: WOD Compu-
terclub
Lars Heiliger
Geltorfstr. 46
5305 Witterschlick 3

Inter Comp Germany
Computersysteme: Alle Sy-
steme,

Leistungen: An- und Ver-
kauf von neuer und ge-
brauchter Software, Bera-
tung in allen Computerfra-
gen, Sammeleinkauf, Club-
verlosung, Clubtrefien,
User-Kreise, Vermittlung
von Schreibauftragen am
Computer, Handlerrabatte
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark

2 Mark 7
monatl. Anschrift: Michael Dexhei-
Anschritt: Nightmare mer
Darius Felski Hauptstr. 6
PreuBenstr. 70 5406 Obernhof
2940 Wilhelmshaven 0 26 04/84 95
The Final Solution ATP.

Computertyp: Amiga 500
Schwerpunkte: Rollenspi
le, Adventures. Einsteigerhil-
fen tir diese beiden Spiele-
typen. Tips und Losungen
Anschrift: The Final Solu-
tion

PLK 0393340 C

2490 Emden

Game Shark Club
Computertyp: C64, Amiga
500

Leistungen: monatl. Club-
zeitung, Clubdisk, News,

Sen y
Grafikteam
Eysseneckstr. 49

6000 Frankfurt 1

Lynxanier Lynxclub
Computertyp: Lynx
Anschrift: Lynxanier Lynx-
club

Hans-Jérg Sebastian
Siegfriedsir. 3

6384 Schmitten 3

Computerclub "Leisure
Suit Larry”
Computertyp: Amiga 500,
1000, 2000, MS-DOS
Anschrift: Larry, the Club
Tobias Billstein

Kernerweg 10

7920 Heidenheim 5

Swiss Lynx Info-Club
Computertyp: Atari Lynx
Anschrift: Swiss Lynx Info-
Club

clo Eugene Rodel
Saengeliweg 45

CH-4900 Langenthal

itp Tips
Schwerpunkte: Spiele-
IBsungen

itgli 6 Mark

Computertyp: Amiga, Ga-
me Boy
Lei Ci rift,

fahrungsaustausch, Club-
disk 2x jahrlich, Hitparaden
‘Schwerpunkte: Rollen- und
Handelspiele, Adventures
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark
halbjéhrlich oder 1,50 Mark
jahrlich

Anschrift: Compu-Soft
Patrick Eckert

Josefstr. 19

6642 Mettbach

64er 1.C.S-Computer-
club

Computertyp: C64
Leistungen: monatl. Club-
zeitung mit Basi ilfen,
Tips und Tricks, vierteljdhrl.
Sonderheft, jahrlich eine
Clubdisk

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
monatl. ]
Anschrift: 64er |.C.S.-Com-
puterclub

PLK 16 03 29E

7107 Neckarsulm

Join the Union User
Club
Computertyp: alle Amigas

Kleinanzeigen, Tips und
Tricks, Spieletests, High
scores, News, Hitparaden
Anschrift: Amiga Club
PLK 056 4123C

5650 Solingen

giinstige PDs,
Hilfestellungen, Clubrabatte,
PD-Bibliothek
Mitgliedsbeitrag: einmalig
10 Mark

Anschrift: Join the Union
Kai Blhler

Junge
Freunde Witten
Computertyp: C64, Amiga,
Game Boy

T8

D-7518 Bratten 1

Amiga Power Club
Ci alle Ami-

ware, Literatur- und PD-
Bilbiothek, Clubzeitsc!
(12 x j&hrlich) mit kosten-

losen Kleinanzeigen, Kurse,

gen, Club-

monatl. ; treffen
Anschrift: Andreas Heimer- Schwerpunkte: Spiele, Pro-
dinger

Hardterstr. 164

4060 Viersen 11 oder
Bjoern S.Schmidt
Brandenburgersir. 4
4060 Viersen 11

Pardrydge

Computertyp: C64
Leistungen: Clubzeitschrift
Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Spieletausch,
Poke-Austausch, Erstellen
der Clubzeitschrilt
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatlich, inkl. 2 Computer-
zeitschriften

Anschrift: Pardrydge
Markland 8

4714 Selm

Der Game Boy Club
Videospielkonsole: Game
Boy

Leistungen: zweimonatl.
Clubzeitung, kostenlose
Kleinanzeigen

grammierung, Sound-Samp-
ling, Tips & Tricks, Einstei-
gerhilfe

Mitgliedsbeitrag: unter 18
Jahren 20 Mark jahrl.
dber 18 Jahren 25 Mark
jahrl.

Anschrift: JCFW

Oskar Kurz

Am Wetiberg 10

5810 Witten 4

Game Boys

Systeme: Game Boy, Atari
2600

Leistungen: Clubzeitschrift
mit kostenlosen Klein-
anzeigen

Schwerpunkte: Erfahrungs-
austausch, Tips, preiswerte
Module

Anschrift: Marc Schiefer-
decker

Sauerlandstr. 18

5983 Balve-Siid
02375/5222

gas, vor allem Amiga 500
Leistungen: groBe PD-
Bibliothek, Erfahrungsaus-
tausch, Clubzeitung auf Dis-
kette, verbilligte Sammelein-
kéufe, Helpline, Tips und
Tricks, Programmierung in
Assembler, GFA-Basic und
Kickpascal
Mitgliedsbeitrag: 30 Mark
fr 6 Monate

Anschrift: Amiga Power
Club

PLK 121381 E

7600 Offenburg

Amiga Fighters
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: monatl. Club-
magazin, kostenlose Klein-
anzeigen, Tips, Cheats,
Leserhitparaden, halbjahrli-
che Public-Domain-Disk
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl.

Anschrift: Amiga Fighters
Andreas Dubois
Starenweg 9

7930 Ehingen

Play’n Programm Club
Computertyp: C84, C 128,
C 128D

Atari Club

Oberland

Computertyp: Atari STITT
Anschrift: Atari Club Zir-
cher Oberland

Postfach 59

CH-8606 Greifensee

Benutzerprobleme, Aufbau
von Handlerkontakien
Anschrift: Der Game Boy
Club

Heidkamp 10

4716 Olfen

Mega
Computertyp: Atari 500 und
1040

Leistungen: Tausch von

Lei 14tagige Club-
zeitung, Programmdisk,
Gewinnsplele
Schwerpunkte: Hilfe bei

Software, Er
tausch, Tips und Tricks,
Lésungen

Probl n, Eir
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark
monatl
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Gremlins 2 59,94
GameBoy: Mega-Drive:
Power Mission 59,94 Ambition of Cesar 119,94
Rolan's Curse 59,94 Tiger Heli 99,94
F -1 Race 64,94 Battle Golfer 89 94
Klax 59,94 Fatal Labyrinth

04551/ 4097

Nintendo ist ein wwlamWﬂeﬂweﬁm der Nintendo of America Inc. SEGA ;sl ein eingelragenes Wa-
renzeichen der SEGA Enterprices Lid. NEC ist ein NEC-Corperation. Super
Famicon, Mangnveumi PC-Engine sind Import-Gerale ohne VOE- und FTZ- Nunmu Die Inbefriebnehme
dieser 0 idrighei den.

Bei »fouw (f%&’fm.f C"a»rpa rfefmftfmﬁa«

haben SIE die
Triimpfe in der Hand!

Spiele +
Anwendungen
jeglicher Art!

Zum Beispiel: Amiga Atari PC C 64
Lemmings 72,-

F 16 Combat Pilot 80,- TR 68,- 64,-
Loopz 56,- 56,- 72>

M.U.D.S. 80,- 80,-

Sim Earth 119,-
Competition Pro 5000 22, Competition Star (PC)  75,-
Media Disk-Box 3,5" 48,- Media Disk-Box 5,25"  58,-

Katalog anfordern. Alle Programme auf Anfrage bei uns fir die Systeme Amiga, Atari ST,
PG und C 64 (bitte System angeben). Jetzt auch GAME BOY

Informieren, Testen, Kaufen in unserem
Ladengeschaft AutorstraBe 23.

ol o S ystons fm/m L‘eﬁw[fb‘mﬁe«

Autorstrafie 23 Telefon: 0531/797291
3300 Braunschweig Fax: 0531/798271

<
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Anschrift: Play'n Programm
Club

Adi Spakowski

Goethestr. 73

8752 Kleinostheim

Sierra-Adventure-Club
Computertyp: IBM-PC,
52 Zoll

Leistungen: monatl. Club-
diskette mil »gearcten«
Losungen, Tips und
abspeicherungen,
PD-Clubsammlung
Schwerpunkte: aktuelle
Losungen und Tips zu
Adventures von Sierra und
Lucasfilm
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl.

Anschrift: Sierra-Adventure-
Club

Markus Jordan

Gamie

Computertyp: Amiga
Leistungen: neuste Soft-
ware, Games, PD, Tools,
Demos
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Gamie

PLK 197 013-E

2833 Harpstedt

GCT Videospiel Club
Computertyp: Mega Drive,
PC-Engine

Leistungen: Clubzeitschrift,
Gebrauchtspielmarkt, Mit-

Mitgliedsbeitrag: 15 Mark
jahrl.

Anschrift: Die hessische
Amis

Andreasruh 27

(oder Talbriickenstr. 31)
6401 Uttrichshausen/Fulda

Diskette & Co
Computertyp: C64,
MS-DOS, C 128, NES,
Game Boy

Leistungen: Flohmarkt,
Demos, Spiele programmie-
ren, mil. C\ubzelts:hmt

2 Mark

gliedsrabatt, V
sand

mtl.
hrift: Diskette & Co

24 Mark
jahrl.

Anschrift: GCT Videospiel
Club

Alexander Poehlau
Neustr. 19

sk &1 4019 Monhsim

8232 WelBanburg Tel. 02173/ 55 701

Dun Jai

Computertyp: Amiga 500 Sinclair QL User Club
Leistungen: Tips und Tricks | ©Ve Cra)

zu Spielen, gen C yp: Sinclair QL
bei Pro i Leit 4x jahrl. Club-

pr
Sammeleinkiufe von Spie-
len, Clubzeitschrift
Schwerpunkte: Hilfe-
stellung bei Spielen und
Anwendern, Erfahrungsaus-
tausch

Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: DJ

Dun Jai

PLK 001008A

2913 Apen 1

ST-Vector
Computertyp: Alari ST u.
T

Leistungen: monatl. Club-
zeitschrift, manatl. PD-Disk,
Héndlerrabatt
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark (in
Briefmarken)

Anschrift: ST-Vector

PLK 023309 C

1000 Berlin 26

Power Club
Computertyp: PC
Leistungen: Clubzeitung
auf Disk, Tips u. Tricks,
Spiele, Anzeigen, Charts
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Power Club
Mario Gattulli
Schwedterstr. 46

1000 Berlin 49

Tel. 030/ 74 62 509

Aldan Computer Club
Computertyp: Amiga 500
Leistungen: alle zwei Mona-
te Clubzeitschrift, kosten-
lose Annoncen, Preisaus-
schreiben, Hitparade, Spie-
letests

Schwerpunkte: Sportspiele,
Tips & Tricks
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
monatl., 50 Mark jahrl
Anschrift: Alden Computer
Club

Danny Thal

Schwelmerweg 37

2000 Hamburg 62

Tel. 040/ 527 48 77

Game Boy Club
Computertyp: Game Boy
Leistungen: Hitparade, Tips
& Tricks, High scores, Club-
zeitschrift, Infos, Komplettl-
sungen

Mitgliedsbeitrag: 2,80 Mark
Anschrift: Game Boy Club
Am Sportield 26

2359 Sturenborn

zeitschrift QUASAR, Regio-
naltreffen, Workshops,

D. La Corte
Stettiner Str. 8
7141 Schwieberdingen

James Lloyd Archime-
des Club Deutschland
Leistungen: groBer PD-
Pool, Rabatte u. Sammelbe-
stellungen, Hardware-Miet-
service, Scannerservice,
Mailbox, Arbeitsgruppen u.
Projekte, verbilligte Zeit-
schrift A-Plus, Erfahrungs-
austausch
itgli if 50 Mark

Pr
groBe Programmbibliothek,
weltweite Kontakte zu ande-
ren QL-Clubs
Mitgliedsbeitrag: 36 Mark
jahrl.

Anschrift: Sinclair QL User
Club eV.

1. Vorsilzender Horst Borg-
schulte

Heinrich-Liibke-Str. 12
4700 Hamm 1

Tel. 02381/ 219 62

GL Games Club
Computertyp: Lynx, Game
Boy

Leistungen: Clubzeitung,
Kleinanzeigen, Hi
High-score-Ecke, f
Spisle Tests, Empfehlungen
Schwerpunkte: intensive
Clubarbeit
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
mtl.

Anschrift: GL Games Club
Freek Stahr

Hillstensteeg 30

5067 Karten

PD-Computer Freunde
Computertyp: C64, SL-80-
VC-Drucker

Leistungen: 1 x jahrl.
Zeitung, mtl. Hotling, treffen
1 x wéchtl.
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark
wichtl.

Anschrift: PD-Computer
Freunde

Marc Pfister
Konigsbergerstr. 24

5300 Bonn 1

C-Club

Computertyp: PC C64
Leistungen: kostenlose
Clubzeitung, Software
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark
Riickporto mtl.
Anschrift: C-Club
Tobias Babej

Klosterweg 27

6302 Lich 6

Die hessische Amis
Computertyp: alle Amigas
Leistunge
zeitschrift, ' j

Spiel- u. Programmempfeh-
lungen, Ldsungshilfen, Ein-
kaufstips

jahrl.

Anschrift: JLACD
Postfach

6926 Kirchardt-Berwangen
Mailbox 07266/2825,
2400BD, 8N1, 24h on line

PGICPC + Master Club
Computertyp: PC, CPC+,
Game Boy, Alari 2600
Schwerpunkte: Spiele, Tips
& Tricks, Clubzeitung
Mitgliedsbeitrag: 12 Mark
jahrl.

Anschrift: Master Club
Tobias Mursch/Sabo
Guterstr. 60

7530 Pforzheim

Tel. 07231/ 36 833

ALF PC

Computertyp: PC
Leistungen: Spieletips
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark
mitl. fir Clubspiele
Anschrift: ALF PC
Thomas Alt

Schulstr. 9

8441 Rattiszell

Falcon Softworks Mem-
bers

Computertyp: Atari ST
Leistungen: Weltbewerbe,
Clubzeitschrift, Hotline, Tips
& Tricks, Tauschborse, Kom-
plettidsungen, Hitparade
Schwerpunkte: Adventures,
Flug- u. Wirtschaftssimula-
tionen, Strategy
Mitgliedsbeitrag: 5 SFr
mil., 50 SFr jéhrl

Anschrift: Falcon Softworks
Members

Silvan Gartner
Blumetshalde 9

CH-8421 Dattlikon

Tel. 052/312 233

The Pioneers
Computertyp: MS-DOS
PCs (XT u.AT)
Leistungen: Spieletausch
Mitgliedsbeitrag: keiner
Anschrift: Computer Club
"The Pioneers”
Volkshochschule Urania
Meran

Ortweinstr. 6

1-39012 Meran (BZ)

591 ﬂmv



Fortsetzung von Seite 51

Trennung erwiinscht

Ich habe einen Vorschlag
fiir die POWER PLAY: Was
hailtet Ihr davon, Computer-
und Videospiele getrennt ab-
zuhandeln? Ich kaufe mir die
POWER PLAY, um zu sehen,
was es an Marktneuheiten fiir
MS-DOS, Amiga, Atari ST
und C64 gibt (ich selber be-
sitze einen Amiga 2000 und
einen C64).

Mich stort es, daB ich je-
weils 15 bis 20 Seiten iiber-
schlagen muB, auf der fiir
mich personlich uninteres-
sante Videospiele getestet
werden. Ich habe absolut
nichts gegen diese Spiele,
aber wenn man die Zeit-
schrift  aufteilen  wiirde,
kénnte man die 15 Seiten
ausnutzen und es wiirde sich
endlich lohnen, 6,50 Mark da-
fiir zu bezahlen. Auch die Vi-
deospielbesitzer wiirden voll
auf ihre Kosten kommen,
wenn ihnen ein eigenes Heft
zur Verfligung stiinde.

Ich habe auch schon
Ideen, wie man die freiwer-
denden Seiten nutzen kénn-
te: mehr Tips, Tricks und Kar-
ten, mehr Information iiber
die Herstellung von Spielen,
mehr Tests...

Ich glaube nicht, daB ich
mit meiner Meinung allein
dastehe und wiirde gerne
wissen, wie andere dariiber
denken. Dario Grzelja, Berlin

Das Rauswerfen von Video-
spieletests ist nicht geplant.
SchlieBlich will POWER PLAY
systemibergreifend lber fas-
zinierende neue Spiele infor-
mieren, und gerade bei den Vi-
deospielen geht da momentan
einiges ab. Fur die Videospie-
ler haben wir unser neues Spe-
cial "Video Games” vom Sta-

pel gelassen, das sich aus-
schlieBlich mit Tests und Tips
fiur Videospielkonsolen be-
schaftigt. hi

Horroriiberseizung

Ich finde, daB es prinzipiell
kein Manko ist, wenn ein Pro-
gramm in Englisch geschrie-
ben ist. Im Gegenteil, meiner
Meinung nach bringen engli-
sche Texte die Story viel
stimmungsvoller riiber als
Ubersetzungen, die zum gro-
Ben Teil furchtbar schlecht
sind. Das Paradebeispiel
diirfte da wohl die deutsche
Version von Dragon Wars
sein. Insbesondere in den
Kampfsequenzen verderben
einem die grammatikali-
schen Horrorschépfungen
die Lust weiterzuspielen,
ganz davon zu schweigen,
daB einige fundamentale Be-
griffe vollig falsch Ubersetzt
sind und die im Handbuch er-
haltene Karte die englischen
Stadtenamen enthalt, wah-
rend der Rest des Hand-
buchs und das Programm
selbst die deutschen (recht
lacherlich klingenden) Na-
men benutzt. Es ist den Ver-
treibern also eher anzukrei-
den, wenn nur die deutsche
Version eines Spiels erhalt-
lich ist (wie leider bei den
meisten lbersetzten Spielen
und auch bei Dragon Wars),
als wenn nur die Originalver-
sion vorliegt.

Sven Wedeken, Minchen

Bitte unparteiisch

Ich werde in den letzten
Ausgaben der POWER PLAY
das Gefiihl nicht los, daB Ihr
manche Spiele (z.B. Sierra-
Adventures) nicht objektiv,
sondern mit gewissen Vorur-
teilen testet.

Mir ist beim Lesen von vier
Ausgaben der POWER PLAY
zwar klargeworden, daB sich
Eure Tester-Crew aus Action-,
Rollenspiel- und Lucasfilm-
Games-Fans zusammensetzt,
mochte Euch aber dennoch
bitten, die Kriterien der Be-
wertung an den Spielen
selbst und nicht an den Soft-
warefirmen anzusetzen.

AuBerdem finde ich es
nicht gut, daB man bei den
Spieletests in Eurem Heft im-
mer nur Bildschirmfotos vom
Amiga oder MS-DOS-PCs mit
VGA-Karte zu sehen be-
kommt.

Mein dritter Kritikpunkt be-
zieht sich auf die Auswahl
der getesteten Spiele. In Po-
wer Play 3/91 wurden z.B. viel
zu viele Kriegsspiele gete-
stet. Ist es denn so schén, in
einem Panzer oder Flugzeug
zu sitzen und andere Men-
schen abzuschieBen? AuBer-
dem sucht lhr aus einem
Spiel oft die Bilder mit einer
halbnackten Frau heraus und
zeigt sie in den Spieletests.
Ist Eure Zeitschrift ein Porno-
magazin oder eine Spielezei-
tung? Frieder Wallis, Mannheim

Obijektive Tests: Das ist ein
altes Drama. Ein Test kann ei-
gentlich nie 100prozentig ob-
jektiv sein, weil jeder Spieler
einen etwas anderen Ge-
schmack hat. Wir versuchen
diesen Effekt dadurch weitge-
hend auszuschalten, indem
wir alle Wertungen in einer gro-
Ben Runde ausdiskutieren, an
der alle Tester teiinehmen. DafB
Deine personliche Meinung zu
einem Spiel hier und da von
unserer Einschdtzung ab-
weicht, wird sich trotzdem
nichtimmer vermeiden lassen.
Von welcher Firma ein Spiel
kommt, ist uns jedenfalls egal.
Lucasfilm Games hat mit "Se-

POWER
POST

cret of Monkey Island” mo-
mentan nun mal das absolute
Referenz-Adventure auf dem
Markt. Es ist aber noch nicht
mal ein Jahr her, daB wir z.B.
Lucasfilms "Loom” ziemlich
runtergemacht haben — soviel
zum Thema Firmenvorlieben.

Amiga/PC-Bilder: Die mei-
sten Computerspiele erschei-
nen momentan erst fir den
Amiga oder MS-DOS-PCs. Es
ist also nicht unsere "Schuld”,
daB wir recht oft Bildschirmfo-
tos von diesen Systemen verof-
fentlichen, sondern die der
Softwarehersteller. Versionen
fiir Atari ST und C 64 werden ja
nicht ganz unter den Teppich
gekehrt und auch im Rahmen
der Kurztests gezeigt.

Kriegsspiele: Wir testen je-
den Monat die Programme, die
von den Softwarefirmen gera-
de verdffentlicht werden. Es
liegt deshalb nicht in unserer
Macht, gewisse Monate mit
"Kriegsspielhdufung” zu um-
gehen. Wir mdchten diese Pro-
gramme auch nicht boykottie-
ren, da jeder flr sich selbst ent-
scheiden sollte, ab welchem
Grad ihm ein Spiel moralisch
zu bedenklich ist.

Halbnackte Frauen: Hoppla,
da siehst Du was, was wir nicht
sehen. Die pornografische Un-
terwanderung von POWER
PLAY ging bislang véllig an mir
vorbei. Falls Du auf das Bild-
schirmfoto im “Geisha”-Test
anspielst, dann wiirde ich aus
diesem Einzelfall nicht gleich
einen Trend fiirs ganze Heft ab-
leiten. Bei diesem Spiel hiipfen
nun einmal stéandig halbnackte
Frauen (ber den Bildschirm.
Insofern war’s nur Chronisten-
pflicht, beim Bildschirmfoto
auch eine solche Dame abzu-
lichten (ich empfehle lieber ei-
ne Beschwerde beim Herstel-
ler solcher Geschichten, als
bei uns). hi

Zwei Themen — ein Ereignis:

14. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elektronik

Hobby-tronic &6
(X

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fiir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen

Sonderschauen: ,StraBe
Computer-Clubs”,
.Historische Burowelt —
Technik von 1885 — 1950,

Messezenitrum Westfalenhallen Dortmund

i ee———

Westfalenhallen
Dortmund

und vielen Tg:s.
er

OMBUNERSEHAU

7. Ausstellung fisr Computer,
Software und Zubehér

8.-12. MAI '91

taglich 9-18 Uhr

Stark verbilligte Sonderriickfahrkarten an allen
Bahnhofen der DB — Mindestentfernung 51 km
auBerhalb VRR — plus Eintrittsermé&figung.

191
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TEICHNUNGEN:ROLF BOYKE o TEXTE: HEINI LENHARDT|

Rent an Unhold GmbH_Folge 10

“TALK IN STURN"

Drei Orakeldosen miissen unsere Helden

finden, um einem [dstigen Opfertod zu entgehen.

Eine Biichse stiberte Starkiller Im Kerker
von Titano anf: die zweite will

Trantor seiner Ex-Flamme Ultima entiocken!

« DRAS ST ABER
GARNICHT RRTIG!/

SCHRECKLICH,
DIESER FERNVERHEHR,,,

!

NANA, WAS SIND DENN DRS fig]

tcH 8IN
FUR SACHEN?Z/

FREI/ DIE

EINEN TONNEL
GRABEN MIT DEM
GUTEN GEFANGNIS-
LGFFEL ... ?

..DOCH DIE
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Die POWER-PLAY-

Redaktion liiftet ihr
Spielearchiv. Die hundert
besten, spannendsten und
originelisten Spiele aus
diesem reichhaltigen Fun-
dus sind exklusiv fiir Euch.

E s ist mal wieder soweit: Der
Friihjahrsputz steht an. Un-
ter Anatols fachkundiger Lei-
tung ("Winnie, da hinten ist
noch ein Staubkorn!™) wihit
sich die redaktionelle Putzbri-
gade emsig durch die Jahres-
ausbeute an Computerpro-
grammen. Man trifft auf alte
Bekannte, verstaut Power-Gur-
ken in den tiefsten Schubladen
und driickt Lieblingsspiele ans
Herz.

In diesem Jahr haben wir
uns flir Euch etwas Besonde-
res ausgedacht: Hundertfiinf-
zig Spiele, die sich bei uns an-
gesammelt haben, moéchten
wir Euch schenken. Genauer

gesagt erhalten flnf Glickli-
che unter Euch jeweils ein Pa-
ket mit 20 Spielen. Der erste
Preis ist ein Softwaremegapa-
ket mit 50 Spielen. Allerdings
erwarten wir von Euch eine
kleine Gegenleistung.

Sicher hat jeder von Euch
sein ganz personliches Lieb-
lingsspiel. Der eine macht zu-
sammen mit Luigi und Mario
verwinkelte Plattformen unsi-
cher, der andere fiihrt eine Hel-
dentruppe sicher durch modri-
ge Verliese. Ein dritter tlftelt
fur sein Leben gern an ver-
zwickten Puzzles oder sucht
die Ideallinie flr seinen Boli-
den auf der Rennbahn.
Bastelt fur Euer Lieblings-
spiel einen richtig schnuckli-
gen "Playersguide”. Der Fan-
tasie sind dabei keinerlei Gren-
zen gesetzt. |hr konntet z.B.
den Weg Eures Helden bis zur
Rettung der jeweiligen Prin-
zessin fotografisch festhalten.
Auch extralebenhaltige Stellen
wirden sich vorzlglich fur ein
Bildchen anbieten. Natirlich
beschrankt sich so ein Players-
guide nicht nur auf fotografi-
sche Talente. Gute Levelkar-
ten, RiBzeichnungen und Ver-
laufspldne sind uns ebenso
willkommen. Wichtig ist nur,

daB lhr jeweils ein ganzes Spiel
mit Euren Planen abdeckt, ein-
zelne Level reichen uns da
nicht.

Damit Ihr ausreichend Zeit
fur Eure Arbeit habt, ist der Ein-
sendeschluB erst am 31. Juli
1991. Die Gewinner werden
von der Redaktion gemeinsam
ausgewdhlt. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen.viwv

Euren "Playersguide” schickt
lhr wie immer an folgende
Adresse:

Verlag Markt & Technik AG
Redaktion POWER PLAY
Kennwort: Playersguide
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

qumt auf

Arbeitsmittel

Gute Bildschirmfotos
macht man mit einer Spie-
gelreflexkamera und Farb-
umkehrfilm (Diafilm). Das
Stativ.  nicht vergessen,
sonst verwackelt’s. Als Ob-
jektiv hat sich ein leichtes
Teleformat um die 135mm
bewahrt. Ihr stellt Blende 8
ein und variiert die Belich-
tungszeit zwischen ein ach-
tel und zwei Sekunden. Na-
tarlich miBt Ihr den Raum
vorher abdunkeln, damit
keine stdrenden Lichtrefle-
xe auf dem Bildschirm ent-
stehen. Der Gebrauch der
Pausentaste ist anzuraten,
Ihr erspart Euch damit ver-
wackelte Aufnahmen.

Gute Karten zeichnet Ihr
auf weiBem Papier (unka-
riert!) mit einem schwarzen,
nicht zu dicken Filz- oder
Tuschestift. Der Gebrauch
von Zirkel und Lineal hat
sich als sehr niitzlich erwie-
sen. Vermeidet bitte Bunt-
stifte, Kugelschreiber, Fil-
ler, kariertes Papier, Milli-
meterpapier, Wachsstifte
und den Malkasten der
‘Schwester. Viel SpaBl vw

s 20N
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Boris (Bobo) Schneider aus
Dusseldorf hat wieder zuge-
schlagen. Er hat "Rise of the
Dragon” in Windeseile ent-
schliisselt und verrét, wie man
Blade Hunter optimal durch
das Spiel steuert.

Die eigene Wohnung

Die eigene Wohnung wird im
Spiel 6fter aufgesucht, doch zu
Anfang sollte man sich erstmal
um die herumliegenden Sa-
chen kimmern. Stecken Sie
den Erste-Hilfe-Kasten (im Ba-
dezimmerschrank) sowie die
Munition ein. (Flr das Nu Pent
habe ich bis jetzt keinerlei Ver-
wendung gefunden.) Die Pisto-
le liegt unter dem Kopfkissen
(doppelklicken, um es zu ver-
schieben). Laden Sie die Pisto-
le jetzt, um dies spéater nicht zu
vergessen. Lassen Sie die Pi-
stole aber dann am besten
noch in der Wohnung liegen,
Sie brauchen sie erst spater.

Als néchstes sollten Sie alle
Nachrichten auf lhrem Vid-
Phone abrufen. Dazu erst den
Power-Schalter betétigen
(links am Geréat). Vergessen
Sie die ID-Card nicht! Klicken
Sie dazu auf den "Disketten-
schacht” an der rechten Seite
des Gerétes.

Nachdem Sie die Wohnung
verlassen haben, gibt es nur ei-
nen Weg — den nach unten in
die U-Bahn (unterer Liftknopf).
Das Dach und der zweite Aus-
gang auf die Baustelle sind
und bleiben nuizlos. |hr erster
Weg sollte jetzt in die City-Hall
fihren.

Im Spiel kehren Sie 6fter in
die Wohnung zuriick, so soll-
ten Sie beispielsweise jede
Nacht vor ein Uhr da sein.
Schlafen Sie woanders ein,
werden Sie meist bestohlen
und kénnen das Spiel nicht
mehr beenden. Auerdem tref-
fen ab und zu Nachrichten auf
dem Vid-Phone ein. Wenn Sie
die Wohnung nicht betreten
kénnen, weil Sie die ID-Card
vergessen haben (passiert je-
dem mal), dann drehen Sie am
Regler an der Wasserleitung
links oben im Bild.

City Hall

Wenn Sie das erste Mal mit
der U-Bahn zur City-Hall fah-
ren, kaufen Sie Blumen flir Ka-
ryn. Karyn ist unheimlich wich-
tig, unterlassen Sie alles, was
sie verdrgern kénnte (sie ver-
setzen, mit anderen Médchen
flirten etc.) Also miissen Sie
auch Jennis Angebot zuriick-

<z

Anscheinend liegt ganz
Deutschland im "Ooops
Up”-Fieber. Noch nie ha-
ben wir so viele PaBwdrter
zu einem Spiel bekommen.
Leider konnten wir sie nur

einmal verdffentlichen,
macht Euch die Mihe also
nicht umsonst. Bearbeitet
lieber das néchste Spiel
und hofft auf eine Power-
Pramie.

Sicher ist Euch aufgefal-
len, daf sich die Power-Kar-
ten etwas verdndert haben.
Wir wollen damit unser Ser-
viceangebot weiter verbes-
sern. Wenn |hr in Zukunft
also eine brennende Frage
anunseren Doc. Bobo habt,
benuizteinfach die entspre-
chende Karte. Wir kénnen
s0 in unseren Briefbergen
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weisen, die Sie anspricht, be-
vor Sie Karyns Biiro betreten.
Die City-Hall ist nur bis 17.00
Uhr gedffnet. Nachdem Sie mit
Karyn geredet und ihr die Blu-
men gegeben haben, gehen
Sie auf das Rendezvous ein.
Dies dirfen Sie unter keinen
Umstédnden verpassen! Ohne
Karyn fehlen Ihnen wichtige In-
formationen, und das Spiel ist
aus. Spéter kann Karyn einige
Gegenstdnde  identifizieren,
wenn Sie sie ihr zeigen. Karyn
gibt lhnen auBerdem einen
Schllissel. Fahren Sie nach
Hause, und &ffnen Sie damit
den Kuchenschrank. Hier fin-
den Sie den Wire-Tester, ein
paar Bomben und einen Scho-
koriegel. Danach geht es auf
zum Pleasure Dome.
Karyns Wohnung

Hier miissen Sie nur einmal
hin, ndmlich zum verabredeten
Rendezvous. Ansonsten ist
dieser Ort unwichtig.
Pleasure Dome

Wenn Sie keine Waffe bei
sich haben, kommen Sie ohne
Probleme rein. Waffen werden
an der Garderobe abgegeben.
Damit sie die Waffen wiederbe-
kommen, missen Sie dem gro-
Ben Typen den Schokoriegel
geben. Dann erhalten Sie ei-
nen Garderobenschein, mit
dem Sie die Waffe wiederkrie-

schneller feststellen, wo der
Spieleschuh driickt und
Euch wird fixer geholfen.

Die zweite Neuerung ist
die "Cheat des Monais"-
Gewinnkarte. Wir suchen
ein aktuelles Spiel aus, und
Ihr schickt uns mit der Karte
die PaBworter zurlick. Ganz
einfach. Der schnellste von
Euch bekommt ein Spiel
seiner Wahl. Den jeweiligen
Gewinner findet lhr jeden
Monat an dieser Stelle.

So, genug der Neuigkei-
ten. Wir sehen uns in einem
Monat wieder. Bis dahin,
viel SpaB und kein System-
absturz, winscht wie immer,

UoBs-
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gen. Passen Sie auf, daB Sie
sich nicht zu hastig durchs Bild
klicken, wenn man sich ver-
klickt, sind die Waffen unrett-
bar verloren. Wenn Sie ein
zweites Mal Waffen abgeben
wollen, brauchen Sie keine
Schokolade mehr.

Im Pleasure Dome kdnnen
Sie mit mehreren Leuten re-
den, aber nur einer ist interes-
sant: der Mann im grliinen An-
zug ganz hinten an der Bar.
Das ist (wie sich spéter heraus-
stellen wird) Jake. Seien Sie
freundlich zu Jake. Wenn er
Beweise will, daB Chandra tot
ist, zeigen Sie ihm das Foto.
Will er nicht mehr reden, erin-
nern Sie ihn an Chandra.

SchlieBlich wird er mit der
Adresse von Chen heraus-
riicken. lhr néchstes Ziel sollte
Chens Apartment sein.

Chen Lus Wohnung

Wenn Sie zu Chen Lu rein-
gehen, sehen Sie Chen im To-
deskampf am Boden liegen.
Sie kénnen ihm nicht helfen.
Sie mussen sofort wieder aus
der Wohnung raus, aber damit
Sie sie spéater durchsuchen
kénnen, nehmen Sie vorher
Chens ID-Card aus seinem
Vid-Phone. Verlassen Sie sein
Apartment, warten ein paar Mi-
nuten in der U-Bahn und ge-
hen wieder nach oben. Sehen
Sie sich die Nachricht fiir Chen
auf dem Vid-Phone an. Im Ba-
dezimmer finden Sie ein Drug-
Patch, das Sie mitnehmen soll-
ten. Im Schlafzimmer ist ein
Safe. Den Safe finden Sie, in-
dem Sie das blinkende Auge
des Drachen driicken. Die
Kombination des Safes sind
die vier letzten Ziffern von
Chens ID-Nummer, die Sie auf
dem Vid-Phone ablesen kén-
nen. Nehmen Sie den Schoko-
riegel und das Pergament aus
dem Safe. Vergessen Sie nicht,
Chens ID-Karte mitzunehmen.
Den Schokoriegel geben Sie
moglichst bald Jake im Plea-
sure-Dome, dann gibt er lhnen
jetzt und spéter weitere Infor-
mationen. Zeigen Sie auch
Jake alle interessanten Gegen-
sténde und fragen ihn Uber
Chens Tod aus.

City Hall (zum zweiten)

Beim zweiten Besuch in der
City Hall geben Sie Karyn das
Drug-Patch und Chens ID, so
erfahren Sie die Adresse von
Johnny Qwong.

Johnny Qwongs Residence
In das Haus kdnnen Sie
nicht rein. Wenn Sie mehrmals
auf den Gully-Deckel klicken,
geht Blade widerwillig in die
Kanalisation. Vorsicht: nicht zu
lange hier unten bleiben, sonst
holen Sie die Ratten! (Hier wé-
re Abspeichern sehr glinstig.)
Sehen Sie sich den Siche-
rungskasten links genauer an.
Offnen Sie ihn mit einer der
kleinen Bomben. Das Schalt-
schema auf dem Kasten ist
wichtig. Nun mussen Sie mit
dem Wire-Tester arbeiten, eine
knifflige  Sache.  Wichtig:




SchlieBen Sie Drahte nur an,
wenn die Spannung im griinen
Bereich ist! Die rote Klemme
geht an den roten Draht, die
blaue Klemme an den schwar-
zen Draht (am besten am un-
teren AnschluB des schwarzen
Drahtes). Mit der gelben Klem-
me kann man nun die acht An-
schliisse untersuchen. Wer
sich’s einfach machen will:
Johnnys AnschluB ist der zwei-
te von unten. Wenn es einfach
nicht klappen will: Genau auf-
passen, daB Sie die Klemmen
ganz exakt ablegen. Diese Se-
quenz muB beinahe pixelge-
nau durchgefiihrt werden.
City Hall (zum dritten)

In der Nahe der City Hall gibt
esnoch einige interessante Or-
te. Dazu gehen Sie, wenn Sie
aus der U-Bahn aussteigen,
rechts am Blumenstand vor-
bei. Sie landen in einem Hin-
terhof. Gehen Sie in die Gasse
links und dann durch das ver-
nagelte Fenster. Der alte Mann
erzahlt Ihnen etwas Uber lhre
Mission. Zeigen Sie ihm das
Schriftstiick aus hens Tresor.
Dafiir erhalten Sie drei Talis-
mane (von denen aber nur der
letzte wirklich wichtig ist) und
einen Gliickskeks. AuBerdem
ist ein neuer Ort auf der Land-
karte erschienen. Ab jetzt kann
Ihnen der Alte nicht mehr wei-
terhelfen.

Gehen Sie zuriick in den
Hof. Auf der rechten Seite ist
ein Metallzaun. Dieser ist ver-
schlossen, bis Sie auf lhrem
Vid-Phone die Nachricht von
Deng Hwang an Johnny
Qwong abgehort haben. Ge-
hen Sie durch den Zaun. Sie
stehen vor einem Lagerhaus.
Klicken Sie auf die Tir, sehen
Sie das Labor, daB Sie schon
aus einer Schnittszene (Mean-
while...) kennen  sollten.
Klicken Sie aber auf den Siche-
rungskasten (ziemlich in der
Mitte des Bildschirms) und
bringen eine Bombe am Ka-
sten an, gibt es ein wunderba-
res Feuerwerk. Achtung, das
klappt nur, wenn Qwong schon
den Befehl gegeben hat, die
Sicherheiiszone des Reaktors
zu miBachten. Inzwischen soll-
te auch der Laborbericht tber
das Drug-Patch bei Karyn sein.
Mit dem Tape kénnen Sie zum
Birgermeister (Mayor), wenn
Sie Jenny etwas unter Druck
setzen. Der Dialog beim Bur-
germeister kann schnell in die
Hose gehen, bewéhrt hat sich
derWeg 3,2,2. Nun kénnen Sie
mitdem Paf im Waffenlager Ih-
re Feuerkraft erhéhen.

In Blades Wohnung

Gehen Sie wieder nach Hau-

se. Ab jetzt heiBt es: Warten.

IBI

-

Sie konnen bis zum letzten
Spieltag eigentlich nicht mehr
viel machen, auBer in der Stadt
herumlauten, ohne allzu wich-
tige Informationen zu bekom-
men. Passen Sie allerdings auf
Ihr Vid-Phone auf. Um die ent-
fuhrte Karyn kénnen Sie sich
auch nicht kimmern. Am letz-
ten Tag sollte sich Jake wieder
bei Ihnen melden. Gehen Sie
zum Treffpunkt, den er Ihnen
nennt. (Wenn Sie die Arcade-
Sequenz fiinfmal nicht schaf-
fen, durfen Sie sie (ibersprin-
gen.) Wenn Sie Jake befreit ha-
ben, kénnen Sie mit Snakes ID
zwar schon zu Deng Hwang
fahren, der Vollstdndigkeit hal-
ber kénnen Sie (aber miissen
nicht) noch zum Reservoir und
die Leute aufhalten, die die
Drogen ins Wasser kippen wol-
len.  (Vorsicht, Action-Se-
quenz). Yon dort nehmen Sie
dann am besten das Hovercar
zu Deng Hwang. Jetzt kbnnte
es sich lohnen, das Erste-Hilfe-
Set zu benutzen, damit Sie fir
den Showdown bei vollen Kréf-
ten sind.
Showdown —
Hwang

Als erstes missen Sie die
Rezeptionistin Uberreden, Sie
in den Sicherheitsraum zu las-
sen. Seien Sie freundlich, und
sie wird sich an Sie erinnern.
Sobald sie zugestimmt hat,
sollte alles ganz schnell ge-
hen, denn sie kriegt schon bald
Zweifel, ob sie das richtige ge-
tan hat. Im Sicherheitsraum
klicken Sie auf die Konsole und
ziehen den grofen Hebel un-
ten links. Die Codekombina-
tion, die Sie brauchen, steckt
im Gliickskeks. Dabei bedeutet
Y = Gelb, W = WeiB, R = Rot,
P = Lila/Purpur, B = Blau.
Dann schalten Sie alle ande-
ren Systeme aus, verschlieBen
aberden Raum, in dem die Wa-
chen sind. Gehen Sie raus und
durch die nun ausgeschaltete
Energiesperre. Der erste
Raum von rechts enthalt einen
Sicherungskasten. Offnen Sie
beide Halften, betétigen den
Schalter oben, nehmen den
Schraubenzieher und sto-
chern damit in den Sicherun-
gen herum. Nehmen Sie die
Drahte.

Hinter der mittleren Tir sitzt
Karyn. Um den Countdown zu
stoppen, legen Sie die Dréhte
einfach Gber Karyn und neh-
men dann die drei Kabel vom
Hals ab. Ab jetzt geht alles au-
tomatisch, bis auf die letzie
Arcade-Sequenz, die Sie nach
finfmaligem Scheitern aber
auch Uberspringen dirfen. Es
folgt das Happy-End.

Boris Schneider/vw

bei Deng

MONATS
Lemmings

Wie kénnte es anders sein,
die 500 Mark fiir den Tip des
Monats gehen diesmal nach
Berlin. Marco Cichy hat uns als
erster alle Codes fiir den Ein-
Spieler-Modus zu Psygnosis
Griibelkniller  ”Lemmings”
geschickt. Sorry, Marco war

TP

POWER

TIPS

(das C auf der Tonleiter), Noel
(Weihnachtslied).

BRITISH AISLES: Lucille
(Loo-Seal, Toilettensiegel), Lu-
lu (zwei Toiletten), Laurie (Lor-
ry), Billy, Bobby (der Polizist),
Gaylord

KITCHEN: Pat, Waldo, Patty,
Frank (-furter im Hot Dog),
Ricky (ein Drink mit Limone),
Sherry (Prost), Stew (Eintopf,
Kurzform von Steward)

ATTIC: Bunny (Haschen),
Tom (-cat, Wildkatze), Knute,
Teddy (Koala), Bo, Bill, Kermit
(hat nichts mit dem Frosch zu
tun, -mit ist ein Handschuh,
den Ker- kapiere ich auch
nicht)

Hat man alie 80 zuriickver-
wandelt, gibt es zum Dank ei-
nen Schlissel.

KAPITEL 4 — THE ISLAND
WHERE TIME RUNS
BACKWARDS (Sanduhr)

Der Name der Insel ist wort-
lich zu nehmen: hier lauft die
Zeit riickwérts. Also missen

wirklich der Schnellste. vw | Sie hier den Befehl eingeben,
r FUN TRICKY TAXING MAYHEM
01 R HBANLMFPDV MFIBAJLNFS NHMFHFALHY
02 IJHLDJBCCHW BINLMFHRDO FIBIJLMOFL HMFHFINMHO
03 NHLDHBADCR BAJHLDIBEO IBANLMFPFY MFHFAJLNHX
04 HLDHBINECK TJHLDIBCEX BINLMFIQFR FHFIJLMOHQ
05 LDHBAJLFCT NHLDIBADEY FAJHLOHBGT HFANLMEPHN
06 DHBIJLLGCHM HLDIBINEEN IJHLDHFCGH FINLMFHQHW
o7 HBANLLDHCJ LDIBAJLFEW NHLDHFADGJ FAJHLOIBIW
08 BINLLOHICS DIBIJLLGEP HLDHFINEGS 1JHLDIFCIP
09 BAJHMDHJCU IBANLLDHEM LDHFAJLFGL NHLDIFADIM
10 TJHMDHBKCN BINLLDIIEU DHFIJLLGGY HLDIFINEIV
11 NHMDHBALCK BAJHMDIJEX HFANLLOHGR LDIFAJLFIO
12 HMDHBINMCT TJHMDIBKEQ FINLLDHIGK DIFLJLLGIX
13 MDHBAJLNCM NHMDIBALEN FAJHMDHJGM IFANLLOHIU
14 DHBIJLMOCY HMDIBINMEW LJHMDHFKGY FINLLDITIN
15 HBANLMDPCS MDIBAJLNEP NHMDHFALGS FAJHNDLJIP
16 BINMLDHQCL DIBIJLMOEY HMDHFINMGL IJHMDIFKIY
17 BAJHLFHBDO TBANLMDPEV MDHFAJLNGU NHMDIFALIV
13 IJHLFHBCDX BINLMDIGEQ DHFIJLMOGN HMDIFINMIO
19 NHLFHBADDY BAJHLFIBFR HFANLMDPGK MDIFAJLNIX
20 HLFHBINEDN TJHLFIBCFK FINLMDHQGT DIFLJLMOIQ
21 LFHBAJLFDW NHLFIBADFX FAJHLFHBHW IFANLMDPIN
22 FHBIJLLGDP HLFIBINEFQ TJHLFHFCHP FINLMDIQIW
23 HBANLLFHDM LFIBAJLFFJ NHLFHFADHM FAJHLFIBJJ
24 BINLLFHIDV FIBIJLLGFS HLFHFINEHV IJHLFIFCJS
25 BAJHMFHJDX IBANLLFHFP LFHFAJLFHO NHLFIFADJP
26 IJHMFHBKGQ BINLLFIIFY FHFIJLLGHX HLFIFINEJY
27 NHMFHBALON BAJHMFIJFK HFANLLFHHU LFIFAJLFJR
28 HMFHBINMOW TJHMFIBKFT FINLLFHIHN FIFIJLLGJK
29 MFHBAJLNDP NHMFIBALFQ FAJHMFHIHP IFANLLFHJX
30 FHBIJLMODY HMFIBINMFJ TJHMFHFKHY FINLLFITJQ

Alle Lemmings-Codes auf einen Blick

sSorcerers
get all the
Girls

Hier der zweite Teil von Boris
Schneiders Komplettldsung zu
"Sorcerers get all the Girls™.

SOUND ROOM: Mike (Mi-
krofon, das “recording device”),
Humphrey (humm-free, die
Réhre brummt nicht — mega-
boser Kalauer!!!), Winnie (win-
dy), Blair (wie das "plarren” im
Deutschen), Melody, Carol, Cy

der die schon getane Aktion
auslésen wird, aber RUCK-
WARTS. Das gehen wir lieber
an einem Beispiel durch: lhnen
fliegt am Anfang ein Brot in die
Hand. Jetzt missen Sie es fal-
lenlassen, denn rlickwaérts be-
trachtet haben Sie es ja gerade
fallenlassen. Tippen Sie also,
nachdem das Brotin Ihre Hand
geflogen ist, “drop bread”
Dann geht die Spielfigur nach
Norden. Also mussen Sie jetzt
"go south” eingeben, damit
Sie, riickwdérts gesehen, diese
Handlung auslosen. Keine
Angst, es ist nicht schwer, nach
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TIPS

einer Weile haben Sie alles im
Giriff.

Hier noch ein paar Tips,
wenn Sie wirklich festhdngen:
Wenn Sie gerade durch das
Fenster ins Zimmer geflogen
sind, dann sind Sie rlickwarts
gesehen rausgesprungen, al-

50 "jump out of window”. Wenn’

Sie das Haus wieder verlas-
sen, steht da "You close the
door”. Rickwdérts gesehen ha-
ben Sie die Tir gedffnet, also
heiBt das Kommando "open
door”. Am Ende ist es mit der
Wortwahl etwas trickreich. Der
Director gibt Ihnen eine Box,
riickwérts geben Sie aber ihm
die Box, also "give box to direc-
tor”. Wenn Sie dann wieder auf
das Surfbrett steigen, ist das
riickwérts gesehen ein Abstei-
gen, also "climb off surfboard”.
Bei diesem letzten Satz ist die
Wortwahl wichtig, andere, an
sich auch richtige Lésungen,
versteht das Programm hier
seltsamerweise nicht.

KAPITEL 5 — THE ISLAND OF

HORNY WOMEN (Herz)

Geben Sie es ruhig zu —
hier wollten Sie von Anfang an
hin! (Hatten Sie auch gedurft,
das Puzzle ist jederzeit l6sbar,
Sie milssen nichts mitbringen.)
Das Puzzle: Wie komme ich
von der Insel wieder runter? Ei-
nen Mann lassen die Amazo-
nen offensichtlich nicht von der
Insel, also milssen Sie es als
Frau versuchen. Dazu brau-
chen Sie: die Schuhe (sind in
der Chest), das Kleid (Gown:
istin der anderen Suite, die Sie
durch den Luftschacht errei-
chen), den Hut (unter dem
Bett. Wie konnte man schwere
Gegenstédnde doch gleich wie-
der anheben?) und den Lip-
penstift (im Shop). Alles anzie-
hen (Cloak vorher ausziehen)
und fliehen. Das Ganze muB
schnell (also mit moglichst we-
nig Zligen) gehen, denn sonst
droht ein zugegeben schéner
Tod. Bei der Flucht ALLES aus
dem Shop mitnehmen.

KAPITEL 6 — THE RESTAU-
RANT AT THE END OF THE
OCEAN (Hot Dog)

Als erstes speichern Sie mal
ab. Bei einem Fehler ist die Box
far immer verloren.

Sie kénnen nicht verhindern,
daB der Hai die Box frit. Also
rein ins Restaurant und das
Mentl lesen. Na, klingelt's? Mit
einem Hinweis auf das Spell-
book sollte das Ganze kein
Problem sein, solange Sie
SCHNELL sind. Wenn Sie die
Box nicht haben, bevor Sie hin-
ausgebeten werden, missen
Sie den Spielstand laden und
es noch mal versuchen.
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KAPITEL 7 — THE ISLAND
OF THE GODS (Blitze)

Dummerweise kommen Sie
an diese Insel nicht ran, weil
das Surfboard keine Einstel-
lung dafiir hat. Warum hat das
Surfboard keine Einstellung?
Nun, das Wissen dariiber, wo
die Gotter wohnen, istim Laufe
der Jahrhunderte verlorenge-
gangen, wie auf der Uni ge-
lernt. Wie kann man dieses
Wissen wiederbeschaffen?

Auf der Insel angekommen,
istdummerweise die groBe Tir
abgeschlossen. Hatten Sie
nicht irgendwo einen groBen
Schliissel bekommen?

Es ist niemand da, und ir-
gendwelche Gegenstande
zum Mitnehmen gibt es auch
nicht. Was also tun? Wie wére
es mit Warten? Vorher einmal
zu speichern, ist sicher nicht
falsch. Ach ja, etwas Hinter-
grundwissen (ber die Gotter
kann nicht schaden, aber das
haben Sie ja auf der Uni ge-
lernt, oder?

Wenn Sie sich verstecken
wollen, gibt es nur ein Ver-
steck. Es ist einfach zu finden,
denn es wird in jedem drittklas-
sigen Kinofilm benutzt. Es be-
findet sich im westlichsten
Raum.

Sie werden schon merken,
wann Sie wieder aus dem Ver-
steck kommen sollten. Aufge-

pabBt, wenn Sie die Spellbox se-
hen, SOFORT AUFMACHEN!
Sonstlanden Sie in einer Sack-
gasse.

Und wie kriegen Sie den
ganzen Mill weg? Nun, Mill
verrottet mit den Jahren. Soviel
Zeit haben Sie aber nicht. Und
selbst mit magischer Hilfe ist
es einfach zu viel Mill. Gibt es
eine Moglichkeit, den Millberg
zu reduzieren? Nun heifit es,
Spellbox nehmen und abhau-
en, bevor der Krach losgeht.

KAPITEL 8 — FORT
BLACKWAND

Spielen Sie hier nicht weiter,
wenn Sie nicht ALLE ANDE-
REN INSELN geldst haben.
Damit Sie ab jetzt nicht aus
Versehen Ldsungen spicken,
sind die Ausdriicke in Anflih-
rungszeichen codiert. Jeder
Buchstabe wird im Alphabet
eins weitergeschaltet. Aus A
wird B, aus B ein C, und aus Z
wieder A. Aus TAKE KEY wird
also "UBLF LFZ".

Da ist also zuerst mal eine
groBe Seeschlange. Denken
Sie an die Kérperform einer
Schlange. Sie haben einen
Spruch, der sich mit so geform-
ten Dingen beschéaftigt.
"NBDIFO TJF FJOFO LO-
PUFO".

Ab jetzt sollte lhnen einiges
bekannt vorkommen. Haben

The Island Of
Horny Women

The Island Of
Lost Sales

The Island

Island of Horny Women hirt sich vielversprechend an

Sie Lola befreit, gehen Sie
nach unten. Die drei Turen 6ff-
nen sich nur, wenn alle drei
Kreuze im Boden beschwert
sind. Und all Ihr Hab und Gut
reicht nicht aus, um ein Kreuz
zu beschweren. Sie kénnen
sich auf ein Kreuz und Lola auf
ein anderes stellen (lola, stand
on silver x), Aber das reicht im-
mer noch nicht.

Schauen Sie sich um. Was
fur eine Szene ist auf dem Bild
zu sehen? Klingelt es? Es hat
was mit Kunst zu tun! "LBCCVM
BSU". Ach ja, wenn Sie die
Geldborse (Purse) von Lola
noch nicht an sich genommen
und durchsucht haben, schau-
en Sie mal rein.

DAS GROSSE FINALE

Tasten wir uns langsam ran:

a) Sie werden, egal was Sie
tun, nicht an die Maschine ran-
kommen.

b) Ihr Gegner 13Bt sich nicht
ablenken und wird in wenigen
Ziigen die Maschine aktivie-
ren. -

¢) Um die Maschine zu akti-
vieren, miissen BEIDE KNOP-
FE gedrtickt werden.

d) Um beide Knopfe zu
driicken, braucht man zwei
Hénde.

e) Wenn eine Hand irgend-
wie beschéftigt werden
kénnte...

f) “EBT  VOIFJNMJDI
QPQVMBFSF CVDI” ist des
Ratsels Losung.

Achja, befreien Sie Otto, so-
bald Sie ihn sehen, er weif
mehr Uber die Maschine fir
den zweiten Teil des Finales.

Und wieder ein paar Tips flr
das letzte Puzzle:

a) Sie brauchen nur die Inne-
reien, nicht das ganze Ding,
von dem Otto redet.

b) Sie haben nur drei Zige.
Einer geht far den ersten
Spruch drauf. Dabei verlieren
Siein jedem Fall das Buch. Die
beiden anderen reichen ei-
gentlich nicht aus, wenn Sie
das Buch wieder nehmen,
denn das kostet einen Zug.

c) Vergessen Sie das Buch.

d) Haben Sie in der Uni bei
Spellcasting 101 aufgepaBt?

e) Wirklich nur spicken,
wenn Sie nicht draufkommen,
das Puzzle ist geradezu geniall
"CVSO0 TAQFMMCPPL XJUl
GMBNFUISPXFS UIFO PQFO
CPY"

Es folgt das Happy-End, wel-
ches mit dem Holzhammer
darauf hinweist, daB wir ge-
spannt auf die Fortsetzung
warten sollten. Vielleicht krie-
gen ja dann die bisher unbe-
nutzten Rdume in der Uni eine
richtige Bedeutung. doc bobo
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— Computershop und Gamesworld —

SEGA MEGA DRIVE™
Konsole RGB

Sega Games
Sonderangebote ab
8-Bit Adapter
Arcade Power Stick
Atomic Robokid
Batman

Budokan

Burning Force
Compet. Pro Sega 16 Bit
Darius Il

Dynamite Duke
E-Swat

Gain Ground
Granada

Hard Drivin US

Hell Fire

Ishido US

| love Mickey Mouse

John Madden Football US

Lakers vs Celtics US
Phantasie Star Il (engl.)
Phelios

Popolous US

Strider

Super Monaco GP
Thunderforce lli

Varis Il

SEGA GAME GEAR*
Baseball

Columns

G-Loc

Pacman

Sokaban

Super Monaco GP
Wonderboy
Woody Pop

Head Buster
Mickey Mouse
Devlish

The GG Shinobi
Millenium

Fantasy Zone

GAMEBOY df.
(inkl. Tetris)
Alleyway dt.
Baloon Kid dt.
Garg. Quest dt.
Golf dt.

Kwirk dt.

Pinnball dt.

Qix dt.

S. Mario Land dt.
Solar Striker dt.
Spiderman dt.
Tennis dt.

Wiz. a. Warriors dt.
King o.t. Zoo dt.

Us IMPORT
Bases Loadet
Batman

349,-

108,-

109,-

139,-
49,-
49,-
49,-
49,-
49,-
49,-
49,-
59,-
49,-
49,-
49,-
49,-
49,-

69,-
69,-

Versand oder im Laden erhaltlich.

Battle Bull
Bomber Boy
Boomers Adv.
Boxxle

Bubble Bobble
Bugs Bunny
Catrap

Chase HQ
Chessmaster
Cyraid
Daedalian Opus
Dexterity
Double Dragon
Dragons Lair
Duck Tales
Final F. Legend
Fish Dude

Fist o.t.n. Star
Ghostbusters |1
Gremlins I
Hyper Load Runner
In Your Face
Ishido

Kung Fu Master
Lock'n Chase
Loopz

Mega Man
Motocross Maniacs
NBA All Star Ch.
Nemesis

NFL Football
Ninja Boy
Operation C
Paper Boy

Pipe Dream
Power Mission
Power Racer

R Type

Robo Cop
Rolans Curse
Side Pocket
T.M.N.T.

WWF Superstars

NEUHEITEN APRIL/MAI
Battleship

Crystal Quest

Curtis Srange Golf
Cycle Grand Prix
Days of Thunder

F-1 Race (inkl. 4pl ad.)
Hatris

Jordan vs Bird

Klax

Marus Mission
Mysterium

Nobunagas Ambition
Pacman

Popeye

Runes of Virtue
Soccermania
Solomens Club

Spuds Adventure
Tasmanias Story

69,-
69,-
69,-
69,-
69,-
69,-
69,-
59,-
69,-
69,-
69,-
59,-
69,-
69,-
69,-

69,-

GAMEBOY ZUBEHOR
Lightboy

Stereo Amplifier
Tragetaschen (Stoff)
Gameboy Light
llluminator

ATARI LYNX
Grundgeréat
Blue Lightning
California Games
Chips Challenge
Electrocop

Gates of Zendocon
Klax

Slime World
Road Blasters
Mrs. Pacman
Xenophobe
Zalor Mercenary
Robo Squash
Paperboy

G 64 DISK

Bards Tale lll
Battle of Napoleon
Dragon Wars
Gunship
Microprose Soccer
Oil Imperium
Panzerstrike
Pirates

Rings of Medusa
Sim City

Buck Rogers
Puzznik

Turrican

Ultima V

Ultima VI

iBM

Bards Tale Il
Flight IV dt.

Flight of the Intruder
Indiana Jones
Ishido

Kings Quest V
Larry llI

LHX AttackChopper
Loom

M.U.D.S.
Midwinter

Mig 29 Falcrum
Might and Magic Il
PGA Golf Tour
Populous

Ports of Call
Quest f. Glory
Railroad Tycoon
Red Baron

Silent Service Il
Sim City

Sim City Archit. |
Sim City Archit. Il

69,-
29,-
195
29,
39,-

98,-
99,-
89,-
49,-
49,-

Miinchen/Nurnberg

Sim Earth

Space Quest IV
The Sevret of
Monkey Island
Their Finest Hour
Transworld
Ultima VI

Wing Comm. Mission Disc

Wing Commander
Wolfpack
Wenderland
Soundblaster

AMIGA

A-10 Tank Killer
Buck Rogers
Cadaver
Captive

Chaos str. Back

Curse of the Azure Bonds

Dragon Wars
Dragons Flight

F 16 Falcon

F 16 Mission Disk Il
F 19 Stealth Fighter
Great Courts Il
Harpoon
Indianapolis 500
Invest

Ishido

Larry Hl

Legend of Fairghail
Lemmings

M1 Tank Platoon
Midwinter

Mig 29 Falcrum
Might and Magic Il
Nightshift

On the Road
Operation Stealth
Panza Kick Boxing
Pirates.

Pool of Radiance
Populous

Power Monger
Ram auf 1 MB

Sim City

Speedball Il

Their Finest Hour
Trans World
Turrican Il

Ultima V

Unreal

Wild West World
Wings

Z Qut

* Ohne FTZ-Nr. nur fiir Export

Weitere Spiele und Neuheiten
fiir C64, Amiga, ST, IBM,

119,
109,-

89,-
89,-
89,-
99,-
49,
99,-
109,-
69,-
349,

89,-
79,
79,-
69,
79,
89,-
79,-
89,-
79,-
59,-
89,-
79,-
89,-
79,-
79,
75,-

119,-
89,-
69,-
89,-
89,-

109,-
89,-
59,-
79,-
75,-
79,
79,
75.-
69,-
89,-

119,-
89,-
79,-
89,-
79,
69,-
89,-
89,-

109,
89,-
59,-

Gameboy, Lynx, PC-Engine,
Sega Mega Drive, Game Gear
und SNK Neo Geo auf Anfrage.

Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12, DM Versandkosten.

Laden in Miinchen, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-50267 67

Laden in Niirnberg, Jakobsplaiz 2, Tel. 0911-203028

VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MUNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045

089/786044




Katabomben:

SM Steinmonster
GM Griines Monster

1 leerer Sarg

3. Loch im Boden

2 Schiiissel fiir Kanal unier Brunnen

Marcel Scholz aus St. Gallen
fiirchtet sich nicht vor einer
kraftigen Génsehaut. Deshalb
ist er auch der erste, der "Elvi-
ra” geldst hat. Frohés Gruseln!

Nach dem Vorspann geht
man sofort zum Stall und
nimmt das Heu, das vor der Tiir
liegt. Dann begibt man sich ins
Hauptgebdude und holt das
Kochbuch aus der Bibliothek.
Weil wir schon mal hier sind,
halen wir auch noch den Pfahl
und die Monstera-Pflanze im
Wohnzimmer und den Absinth
aus der Bar. Dann ab in die Ki-
che, wo Elvira auf uns wartet.

Rechter Hand greifen wir
uns den Honig und lassen den
Kréuterhonig von Elvira mixen.
Alle Kréduter, Pflanzen und
nicht gebrauchte Gegenstan-
deinderKiche ablegen, damit
Ihr nicht zuviel herumschleppt.
Bevor wir wieder das Geb&ude
verlassen, holen wir uns die
besseren Waffen, die auch
gleich in der N&he sind.

Zuerst miBt |hr aber noch
den Ritter besiegen. Also ab-
speichern, da am Anfang un-
ser Kénnen mit der Waffe nicht
so groB ist. Im Raum ..:mmt
man sich die Armbrust, das
Schwert und das groBe Schild.
Jetzt noch in das ObergeschoB
die Armbrustbolzen holen. Vor-
sicht, dabei nicht in das Zim-

<R

mer mit der "Vampirin” gehen.
Hat man alles besorgt und ne-
benbei die Mdnche und den
Ritter besiegt, kann man im
Kréutergarten Blumen pflik-
ken.

Ihr solltet alle Pflanzen und
Kréduter mitnehmen, die lhr un-
terwegs findet. lhr solltet auch
an allen unmdglichen Orten
(Bédumen usw.) suchen. Im
Gartenhéuschen schaut |hr
natirlich auch vorbei. VergeBt
die Maden nicht bei der Leiche

des Gartners. Das Kreuz liegt

rechts neben seinem Kopf. Auf
dem Tisch die Dose anklicken
und hineinschauen. Schlissel
(zum Krautergarten) und Kek-
se mitnehmen. Der Hammer
wird auch noch gebraucht.
Sieb, Samensack und Zwie-
beln nicht vergessen.

Mit dem gefundenen Schilis-
sel kann man jetzt die Tire
zum Krautergarten aufschlie-
Ben. Bevor man aber Kriuter
hamstern darf, muB man die
zwei Mdnche beseitigen. Steht
man vor den Beeten, wendet
man den Spruch des Krauter-
honigs an und kann alle Pflan-
zen einsammeln. Den Spaten
nicht vergessen.

Jetzt geht man zur Schmie-
de und k&mpft mal wieder mit
einem Ritter. In die Kiste
schauen, die gefundenen
Schitssel in das Feuer legen,
das Kreuz in die Schissel wer-
fen und einen Armbrustbolzen

E

1. Start
2. Zum Ausgang
Teich: Pflanzen, Ring (ver Teich

Auf dem Wes liegt lberall Gestriipp.

)

Erst im Rickweg mitnehmen

Labyrinth ist verzogen aufgezeichnet (Kreuzungen und Wege stimmen)

Parterre:
:
RR | GR 1. Gs, Lebensmittel
2. Magisches Schwert
E 3. Absinth
1 4. Armbrust, Schild, Schwert
5. Treppe Obergeschoss
& Pfahl, Monstera
7. Kochbuch

Bar a

RR \

:
[]s

e

!ﬁ

Bibliot

Eingang

H
n

MO

I
z
=1

K

]

. Verriegelt MO
. Armbrustbolzen GR
. Armbrustbolzen GG
Armbrustbolzen

. Treppe

. Bibel

- leer

. Badezimmer

Ménch

OGN BN

Kréutergarten....

Labyrinth

3
Hann
mit &
Adler
[c
Krauter—

garten
4

. Misteln (am Baum vorne)

Feder, GS, Pfeil
. Alle Krauter
. Alle Blumen und Krauter die zu T

NGO A @GN

Griner Ritter
Geheimgang

. Maden, Kreuz, Samen, Maden, Zwiebeln, Schlissel, Hammer, Sieb

Vor Ausgang rechts Blume mitnehmen
- Rechts oberhalb des Hauses Belladonna mitnehmen

GG Goldener Schlissel

Eingang

inden sind mitnehmen
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Grundriss:
1
Turm Zuinger Turm
Helzbalken
Kata—
bonben
zu Labyrinth
Krautergarten
Hauptgebiude
Tor—
zu den wichter
verliesen
as
5
RR 8rR — Brunnen
a W 1
Turm s 2 Turm
Kanone Schmiede stall | ‘
Burggraben 4 Sciritte
Ristung ¢
Legende: 6s &

RR Roter Ritter

BR Blauer Ritter

WK Werwoclf

GS  Goldener Schlissel

Holzbalken auf der Turmspitze
GS, Rosshaar

GS, Notizen,

Topf

Heu

. Rustung befindet sich in der Mit
Richtung Uhrzeigersinn

On BN

te des Grabens, 9 Schritte in

Die Verliese:

Eingang

1. Folterkammer:

Alle Insekten (Spinnen, Kéfer, Ohrwirmer und 100flssler ) mitnehmen

Alle Spinnennetze mitnehmen

* Zange erst nehmen, wenn Skelett im Sarg liegt {Text)

GR Griner Ritter
OR Organger Ritter
LR Lila Ritter

Anordnung der Kammern stark verschoben

Skelett, Salz, Zange=x

Wil

hineinhalten. Jetzt hat man ei-
nen Bolzen mit Silberspitze.
Jetzt konnt Ihr nebenan in den
Stall gehen. Der Mann ent-
puppt sich schnell als Werwolf,
den man mit dem silbernen
Bolzen erlegen kann. Im Stall
findet man dann das RoBhaar.
Jetzt darf man der Vampirin im
Gebdude einen Besuch abstat-
ten. Mit dem Pfahl erlést man
die garstige Dame von ihrem
Fluch. Im Kasten findet lhr
noch ein paar Armbrustbolzen.
Jetzt habt |hr das Vergnligen,
Euch ein wenig in den Verlie-
senumzusehen. Alle garstigen
Tierchen, die in den Zellen
schmachten, solltet Ihr mitneh-
men. In der Folterkammer das
Salz und das Skelett (unter der
Bodenplatte, rechts) nicht zu-
ricklassen. Das Skelett ver-
wahrt auch noch einen golde-
nen Schltssel, den lhr nicht
vergessen solltet. Die Zange
kannman erst holen, wenn das
Skelett in dem leeren Sarg in
den Katakomben liegt. Habt Ihr
das Skelett sicher unterge-
bracht, macht Euch besser aus
dem Staub, denn die fliegen-
den Schadel sind sehr unan-
genehm. Jetzt kénnt Ihr gefahr-
los die Zange einsammeiln, oh-
ne da Euch der Folterknecht
ans Leder geht. Die alte Frau in
der Kiiche bewerfen wir nun
mit dem Salz.

AnschlieBend heiBt es wie-
der Richtung Kréautergarten
marschieren. Die Zielscheibe
rechts vom Eingang solltet Ihr
zum Trainieren nutzen. Wenn
Ihr Meisterschutzen seid, sam-
melt Ihr die Pfeile wieder ein
und geht direkt zu dem Mann
mit dem Vogel. Den Piepmatz
kdnnt Ihr mit der Armbrust vom
Himmel holen. Den Schliissel
und die Feder einstecken und
den Pfeil nicht vergessen. Auf
dem Rickweg in die Kiche
wartet der Schliisselmeister
auf eine Abreibung. Hinter ei-
nem Zettel an der Wand findet
Ihr einen weiteren Schliissel.
AuBerdem solltet Ihr in der K-
che ein Stiick gliihender Kohle
besorgen. Mit der Kohle in der
Zange marschiert Ihr auf den
Turm mit der Kanone und ent-
facht die Ziindschnur. Der ge-
genlberliegende Turm wird
leicht beschéadigt, und man
kann nun in Richtung dieses
Turms gehen. Auf dem Weg
dorthin miiBt Ihr noch den Rit-
ter mit Eurer Armbrust aus-
schalten. Im Turm befindet sich
im ObergeschoB die bertichtig-
te Truhe mit der geheimen
Schriftrolle, die uns jetzt aller-
dings noch nicht interessiert.
Vorher steht uns der Weg
durch das: Labyrinth bevor.

lhr miiBt méglichst schnell
den Ausgang finden, sonst ver-

liert lhr zu viel Energie. Die
Gnome rennt Ihr einfach Gber
den Haufen. Wichtig: Alle Ge-
genstdnde vor dem Labyrinth
ablegen, sonst schlaft lhr vor
Erschépfung ein. Auch im La-
byrinth nichts einsammeln, be-
vor nicht alle Gegner ausge-
schaltet sind. Hat man alle er-
ledigt, im Gebusch den Ring
vom Ast nehmen und dann
beim Teich die Pflanzen
pfliicken. Jetzt kénnt Ihr das
Labyrinth  wieder verlassen.
Die abgelegten Gegenstande
nicht vergessen! Alle unniitzen
Sachen kénnt Ihr in der Kiiche
lagern. Als nachstes solltet hr
Euch mit der Bibel aus dem
Obergeschof “bewaffnen”
und in dieKirche gehen. Am Al-
tar stecken wir den Ring in das
Kreuz, worauf sich ein Ge-
heimgang 6ffnet. Wir nehmen
die Krone, lesen das Gebet aus
der Bibel und warten, bis sich
die Wand o6ffnet. Wenn lhr der
Statue die Krone aufsetzt,
kénnt |hr das magische
Schwert nehmen. Mit dieser
vorzlglichen Waffe konnt lhr
dem Steinmonster das Leben
schwermachen. Dazu miissen
wir allerdings wieder in die un-
gemutlichen Katakomben mar-
schieren. Nach erfolgreichem
Kampf seid thr um einen Stein
reicher. Jetzt besorgt Ihr Euch
den Schliissel aus dem Sarg.

Nun klettert |hr in den Brun-
nen und schlieBt das Gitter auf.
Auf der anderen Seite geht es
dann wieder aufwarts, sofern
lhr unterwegs nicht erstickt
seid. Abspeichern! Im Burg-
graben vor dem SchloB sucht
Ihr nach einer Ristung. Im
Griff des Schwertes findet Ihr
einen weiteren Schiiissel. Wie-
der zuriick durch den unterirdi-
schen Wasserkanal.

AnschlieBend muBt Ihr noch
einmal im Stall vorbeischauen
und in der hintersten Pferde-
box den Schiissel von der
Wand nehmen. Der letzte
Schlissel istin der Kiiche links
hinter dem Lift. Wenn lhr den
“glihenden”  Zauberspruch
anwendet, wird Euch Elvira bei
der Schlusselsuche behilflich
sein. Auf geht es zum groBen
Showdown in den Turm mit der
Truhe. Ihr mdBt nur die Schlis-
selinder richtigen Reihenfolge
in die Schldsser stecken. Mit
dem Dolch und der Zauber-
spruchrolle zuriick in die Kata-
komben gehen. Dort legt man
den Stein des Monsters in das
Loch. Kurz darauf erscheint die
héBliche Emelda.

lhr steckt das magische
Schwert vor ihrinden Altar und
lest den Zauberspruch vor.
Dann mBt Ihr den Dolch spre-
chen lassen, und die Dame
segnet das Zeitliche. Lechzlvw
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Gremlins 2
(Amiga)

Unendliche Leben geféllig?
Ulrich Hien aus Augsburg weif,
wie es geht. Ihr gebt einfach in
der High-score-Liste “SINA-
TRA” ein. Mit "ONE”, "TWO”,
"THREE” usw. (ebenfalls in
der High-score-Liste eingeben)
kann man jetzt die einzelnen
Levels anwéhlen. vw

Dragon’s
Lair li: Time
warp (Amiga)

Falls noch jemand den "Dra-
gons Lair”-Zeichentrickmodus
nicht kennt. Hier wird er frisch
ausgepackt von Mathias Ort-
mann aus Mailand. Um das
Spiel zu vereinfachen, gibt
man irgendwann (am besten
im Pausenmodus) “Return”
GET MORDROC DIRK ein.
Nun kann man sich, bis auf den
von Zeit zu Zeit falligen Disket-
tenwechsel, gemitlich zurtick-
lehnen und die Szenen an sich
vorliberziehen lassen. vw

Stefan Vogel aus Mainz-Bek-
kenheim ist dem Geheimnis
der Zeit auf der Spur und hat
das  Software-2000-Text-Ad-
venture “Das Stundenglas”
geldst.

In der Kleinstadt geht man
nach Westen und gelangt auf
die StraBe. Plotzlich tauchen
Gestalten auf, die nichts Gutes
im Schilde fiihren. Deshalb
geht man in den Laden und
schlieBt Turund Riegel. Nun ist
man flr einige Zeit sicher.
Doch man sollte sich nicht zu-
viel Zeit lassen, sonst brechen
die Gestalten die Tir ein. Im
Regal liegt ein Bilichlein, wel-
ches auch dem Spiel beiliegt.
Dieses Buch sollte man unbe-
dingt lesen, sonst kommt man
an dieser Stelle nicht weiter.
Nun driickt man den Stift 96 an
der Truhe. Siehe da, ein Hohl-
raum wird sichtbar. Untersucht
man den Hohlraum, entdeckt
man den Schlliissel. Diesen
steckt man ins Schllsselloch
und die Truhe ist offen. Unter
dem Deckel entdeckt man eine
winzig kleine Landschaft. Nun
geht man in die Truhe und

<Ik

plétzlich erfaBt einen ein Sog
und man befindet sich im Fun-
kelsee. Nérdlich befindet sich
das WasserschloB. Auf dem
Pier trifft man die erste Person.
Sie heiBt Yanyi. Ihr folgt man
ins SchloB. Nun erfdhrt man
von den zwdlf Weisen und de-
ren Geheimnissen. Die Aufga-
be besteht darin, die Namen
der Weisen herauszufinden
und sie Yanyi zu sagen. Sie er-
zahlt dann das dazugehdren-

de Geheimnis. Von Yanyi erhélt

man noch einen Tip. Man soll
zum Zauberer Kautz gehen,
der im FelsenschloB auf dem
Eisenstein wohnt, um nach
dem Stundenglas zu fragen.
Nun geht man wieder hinaus
und in das Boot. Natirlich muf3
man das Seil vom Poller l6sen.
Man rudert zum Bootssteg und
springt hinauf. Voller Taten-
drang begibt man sich nun
zum FelsenschloB.

Dort angelangt, steht man
vor einem verschlossenen Tor.
Auf der anderen Seite des Tors
erscheint Kautz, der Zauberer.
Er erzéhlt, daB der Schllssel
verschwunden ist und bittet,
ihn zu suchen. Die Hexe be-
sitzt den Schllssel. Also zum
Hexenhaus und nach dem
Schliissel fragen. Hedwig, die
Hexe, gibt den Schliissel nur
heraus, wenn man ihr Kroten-
wurz bringt. Von der Hexe er-
fahrt man, daB Krotenwurz im
Moor wéchst, in der Nahe des
Torbogens. Im Moor ange-
langt, nimmt man das Kréten-
wurz und bringt es der Hexe.
Nun bekommt man den Eisen-
schliissel. ZurGick am SchloB
6ffnet man das Tor mit dem Ei-
senschlissel und geht hinein.
Im SchloB trifft man auf Kautz.
Ihn fragt man nach dem Stun-
denglas. Er erzéhlt eine Ge-
schichte, und daB jeder der
Leute im FluBtal eine Mlnze
besitzt. Man soll versuchen, al-
le Minzen aufzutreiben. Zu-
erst geht man zum Pfarrer und
fragt ihn nach der Minze. Er
gibt die Minze her, ohne etwas
zu verlangen. Das ist bei den
anderen nicht so einfach.

Alle anderen Leute verlan-
gen irgendeine Gegenlei-
stung. Wenn man nun die Miin-
ze untersucht, erfdhrt man wie
sie aussieht. Jetzt muf man
nur noch mit Hilfe des Einstell-
rades, wie im beiliegenden
Buch beschrieben, die Zei-
chen richtig drehen und schon
hat man den ersten Namen.
Zuriick zum WasserschloB ge-
hen und Yanyi den Namen sa-
gen. Nun erfahrt man das erste
Geheimnis der Weisen. Uber
die Steintore und wie man sie

benutzen kann. Nun geht man
auf die Suche nach den ande-
ren Miinzen. Der Fischer riickt
seine Miinze nur raus, wenn
man die Seeschlange dazu
bringt, nicht mehr die Fische
im Funkelsee zu fressen. Von
der Hexe erfdhrt man, daB die
Seeschlange gerne einen Du-
delsack hétte. Hedwig zaubert
einen Dudelsack herbei. Den
gibt man der Seeschlange (sie
befindet sich im Blubbermoor
am Seeufer). Nun bekommt
man die zweite Miinze vom Fi-
scher. Der Milller verlangt fur
seine Mlnze einen Bergkri-
stall. Der Drache weiB3, wo es
welchegibt. Der Drache wohnt
in einer Hohle im Felsenstein.
Vom Drachen erfahrt man, daB
es Bergkristalle auf dem Blau-
eisgletscher gibt. Bringt man
dem Miiller den Bergkristall,
erhélt man Mlnze Nummer 3.
Der Schmied mdchte den
Schmiedehammer vom Troll,
dann gibt er seine Minze her.
Der Troll wohnt im nordlichen
Finsterwald. Bevor der Troll sei-
nen Hammer hergibt, mochte er
Blumen haben. Die Blumen
findet man im Wurzelwald.
Nun bringt man dem Troll die
Blumen, dafiir bekommt man
den Schmiedehammer. Dem
Schmied bringt man den Ham-
mer und erhdlt Minze Num-
mer 4. Hedwig, die Hexe, gibt
die Miinze nur her, wenn es Dir
gelingt, dem Troll die Medizin
einzufléBen. Pur trinkt er die
Medizin nicht. Man muB ins
Wirtshaus gehen und eine Fla-
sche Wein besorgen. Der Troll
ist ein groBer Weinliebhaber.
Nun fiillt man die Medizinin die
Weinflasche und bringt sie
dem Troll. Trotz der Medizin
trinkt der Troll den Wein. Man
bekommt von der Hexe Minze
Nummer 5. Der Wirt verlangt
fir seine Miinze den Zauber-
stab der Hexe. Im Hexenhaus
nimmt man den Zauberstab
und die Séfte. Wenn die Hexe

verlangt, daB man es wieder
hinlegen soll, legt man nur die
Safte hin. Durch die groBe Un-
ordnung im Haus merkt die He-
xe nicht, daB man den Zauber-
stab ebenfalls genommen hat.
Nun bringt man dem Wirt den
Zauberstab und erhdlt Miinze
Nummer 6. Nun geht man zum
WasserschloB, um indie zweite
Zeitsphére zu gelangen. Man
sollte nun die ersten sechs Ge-
heimnisse wissen. Man legt
die Minzen auf den Teppich
und gelangt in die zweite' Welt.
Die Miinzen nimmt man wieder
an sich, um die Torbogen be-
nutzen zu kénnen. Zuerst geht
man in den Krdmerladen und
fragt nach der Minze. Der Kré-
mer will wissen, wie alt er ist.
Die Antwort ist 47 Jahre. Man
erhélt Miinze Nummer 7. =

Danach begibt man sich
zum Schreiner. Er hat seine
Miinze in den FluB fallen las-
sen. Die Ségespéne und die
Axt nimmt man mit. Vom
Schreiner erfdhrt man eben-
falls, daB der Trunkenbold ir-
gendwelche Sachen in seiner
Flasche versteckt. An die Fla-
sche kommt man, indem man
den Trunkenbold in den Schiaf
singt. Beim Trunkenbold (Dorf-
briicke) angelangt, singt man
ihn in den Schlaf. Jetzt kann
man ungestort die Flasche
nehmen und ausleeren. Siehe
da, Minze Nummer 8 Vom
Gnom (er wohnt im Wurzel-
wald) erfahrt man, daB er einen
groBen Hecht gefangen hat,
der goldene Zihne besitze.
Verfolgt man die Spur des
Hechtes, gelangt man zur Béue-
rin. Die hatihn gekocht und au-
Ber Graten und dem Kopf ist
nichts Ubrig. Wenn man den
Kopf des Fisches untersucht,
entdeckt man Miinze Nummer

Die Bauerin will die Mlinze
nur hergeben, wenn man das
Einhorn dazu tiberredet, ihr bei
der Feldarbeit zu helfen. Beim
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Einhorn (es wohnt im Feen-
wald) bekommt man einen Auf-
trag. Nur wenn man den Na-
men des Einhorns herausbe-
kommt, will es der Béuerin hel-
fen. Der Gnom erzéhlt von ei-
ner Sage, welche besagt, daB
der Name des Einhorns auf ei-
nem schwarzen Stein ge-
schrieben steht. AuBerdem ist
der Greif (er sitzt auf dem Grei-
fenstein) mit einem Bannwort
belegt, welches in die Rinde ei-
nes Wunderbaumes geritzt ist.
Den schwarzen Stein findet
man im Finsterwald. Dort steht
der Name des Einhorns:
Schneeflocke. Den Wunder-
baum findet man auf dem Gip-
fel des Zackensteingebirges.
Doch bevor man sich an den
Aufstieg macht, sollte man
nordlich des Steinbruchs vor-
beischauen. Auf dem Findling
sind Verse eingeritzt, welche
den genauen Weg zum Gipfel
beschreiben. Man sollte den
vorgeschriebenen Weg einhal-
ten, sonst stlirzt man ab. Der
Weg beginnt &stlich vom Blau-
eisgletscher, am FuB des Mor-
derzinkens. Auf der Zacken-
steinspitze angelangt, erblickt
man den Wunderbaum. In der

Rinde steht das Bannwort:
Abalamahalamatandra.  Nun
sollte man den Wunderbaum
noch fallen. Dies ist zu einem
spateren Zeitpunkt von Nutzen.

Zum Einhorn gehen und Na-
men sagen. Es hilft jetzt der
Béuerin beim Pfligen und man
bekommt Minze Nummer 10.
Beim Totengrdber bekommt
man die Miinze nur, wenn man
einen Sarg aus Wunderbaum-
holz besorgt. Deshalb sollte
vorhin der Wunderbaum gefalit
werden. Da man den Baum
nicht selber tragen kann, muB
man sich jemanden suchen,
der das kann. Der Greif kann
dies. Also hinauf zum Greif und
das Bannwort sagen. Zuerst
bekommt man noch ein Stlck
Greifeneierschale (fir Wach-
trunk — zum Spielgeschehen
unwichtig). Zusammen mit
dem Greif fliegt man zum Wun-
derbaum. Der Greif tragt ihn
direkt zum Schreiner. Beim
Schreiner 1a8t man sich einen
Sarg aus  Wunderbaumholz
anfertigen. Ist der Sarg fertig,
bringt man ihn zum Totengra-
ber und erhélt Miinze Nummer
11. Dann nimmt man noch die
Schaufel mit. Beim Schuster

bekommt man die Minze
Nummer zwolf, muB aber dafiir
beim Krdmer die Schulden des
Schusters abarbeiten, indem
man Sacke mit Kartoffeln filllt.

An der Eisfesie auf dem
Blaueisgletscher trifft man Kia-
pautz, den Zauberer. Er ist
ebenfalls in sein SchloB einge-
schlossen und besitzt keinen
Schitissel mehr. Er bittet, den
Kristallschliissel zu - suchen,
Der Trunkenbold weiB, wo der
Kristallschllssel ist. Er hat ihn
in ein Grab fallen lassen. Nun
geht man zum Friedhof und
grabt das Grab von Adelgund
auf. Dort liegt der Kristall-
schliissel. Nun besitzt man alle
12 Minzen und begibt sich
zum WasserschloB. Dort er-
féhrt man die restlichen'sechs
Geheimnisse. Man hat erfah-
ren, daB unter dem Donnerfel-
sen eine geheime Grotte ver-
borgen ist, jedoch ist der Ein-
gang mit Gerdll versperrt. Der
einzige, der das Gerdll weg-
schaffen kann, ist der Troll.
Doch bevor man zurlick in die
erste Zeitsphére geht, sollte
man sich vom Gnom eine Bom-
be basteln lassen. Der braucht
dazu Sagespéane, Most (von

TIPS

der Béuerin), Schwefel (in der
Drachenhéhle) und Salpeter
(von Pilzen aus dem Wurzel-
wald). Doch sollte man die Pil-
ze nicht anfassen. Das wére
todlich. Man benutzt den
Stock, der auf dem Boden liegt
und schlégt auf die Pilze. Der
Salpeter rieselt heraus. Man
nimmt den Salpeter und geht
zum Gnom, der jetzt eine Bom-
be baut.

Zurlick im WasserschloB
legt man die Minzen auf den
Teppich und gelangt in die er-
ste Zeitsphdre. Dort geht man
zum Wirt und besorgt sich eine
Flasche Wein. Diese bringt
man dem Troll. Aus Dankbar-
keit hilft er, das Gerdll am Don-
nerfelsen wegzuschaffen. Nun
kann man in die geheime Grot-
te gehen. Jedoch versperrt ei-
ne Tir den Weg. Nur mit dem
Felsenschliissel 1&Bt sie sich
offnen. Der Felsenschlissel
befindet sich auf dem Grund
des Blaulichsees. Jedoch kann
kein Mensch in den See ge-
hen, weil er viel zu kalt ist. Aber
die Seeschlange kann es. Sie
istim Blaulichsee geboren und
mdchte sowieso gerne wieder
zurlick. Aber es fiihrt kein FluB
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zum Bldulichsee und den Was-
serfall kann sie nicht hinauf.
Deshalb legt man die Bombe
ostlich der Grotte an die Mauer
und zindet sie. Durch die Ex-
plosion stlrzt die Mauer ein
und es entsteht ein FluB vom
Blédulichsee zum Wasserfall.
Jetzt geht man zur Seeschlan-
ge und erzéhlt ihr von dem Ge-
heimgang. Aus Dankbarkeit
bringt die Seeschlange den
Felsenschliissel vom Grund
des Bldulichsees zum Vor-
schein. Mit Hilfe des Schlis-
sels kann man die Tlr 6ffnen
und gelangt in den Felsendom.
Dort legt man die Miinzen in
die Vertiefungen: 8-12-8-1-10-6-
11-4-2-5-7-3. Der Zeiger be-
wegt sich zur Acht. In diesen
Gang geht man, driickt den
Hebel und gelangt in die Ne-
belschiucht. Dort liegt das
Stundenglas. Aber Vorsicht!
Ein grasliches Monster haust
dort. Nun ist man fast am Ende
angekommen. Es fehlt nur
noch die richtige Sandmi-
schung, damit der Lebens-
rhythmus wieder seinen ge-
wohnten Gang nimmt. Man be-
gibt sich wieder in die zweite
Zeitsphare. Wie vom 9. Weisen
beschrieben, holt man das Zie-
genleder vom Steinbruch und
bringt es dem Schuster. Er
macht einen Lederwams
draus, den man gegen den
Zauberer Klapautz benétigt. In
der Eisfeste nimmt man den
Quarzsand. Der Zauberer
kann seine Magie aufgrund
des Lederwams nicht anwen-
den. Auf dem Eisenstein klet-
tert man in die Schlucht und
nimmt den Silberstein mit. Zu-
rick in der ersten Zeitsphare
geht man zum Schmied und
138t sich einen Helm bauen.
Dazu braucht der Schmied
mehr Feuer. Man geht zum
Drachen, der sich bereitwillig
zur Verfligung stellt. Auf dem
Riicken des Drachen fliegt
man zum Schmied und der
kann nun den Helm fertigstel-
len. Im Felsenschlof nimmt
man den Basaltsand. Kautz ist
ebenfalls machtlos, da man
den Helm trégt. Jetzt geht man
zur Munterwasserinsel. Diese
erreicht man, indem man an
der Dorfbriicke nach unten
steigt und dann nach Osten
geht. Auf der Insel angelangt,
offnet man das Stundenglas,
leert es aus und fillt den
Quarzsand und den Basalt-
sand hinein. Das Stundenglas
schlieBen und auf die Pyrami-
de stellen. Nun ist die richtige
Sandmischung im Glas, die
beiden Zeitsphdren kommen
wieder zusammen. vw
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Wing
Commander

Peter Kalender aus Rhein-
berg hat fiir Euch ein paar niitz-
liche Tips, wie lhr Euch bei
"Wing Commander” problem-
los beférdern lassen konnt.

Alle acht Spielstdnde sind
im File SAVEGAMEWLD ge-
speichert. Ein paar Bytes
konnten entschliisselt werden
(sieche Ausdruck). Wer will,
kann sich durch Andern der
Bytes "beférdern” lassen oder
seine AbschuBquote verbes-
sern. Interessant ist allerdings

das mit Code bezeichnete
Bytepaar, denn es gibt die
nédchste zu fliegende Mission
an. Das erste Byte bestimmt
die Nummer der Mission in ei-
nem System; das zweite Byte
bezeichnet das System selbst:
z.B. 01 04 ist die zweite zu flie-
gende Mission im Gimle-Sy-
stem.

In der Tabelle sind alle be-
kannten Missionen aufgefihrt:
Die Numerierung stimmt nicht
mit der Reihenfolge im Spiel-
verlauf {iberein, weil im Spiel
Erfolg oder MiBerfolg die Rei-
henfolge vorgeben. Angege-
ben sind Fliegertyp, Art der
Mission sowie die Anzahl der

beobachteten Gegner. So heiBt
z.B. "A, 1, Exeter» 2» T": Flug
durch ein Asteriodenfeld zum
Nav-Punkt 1, dort Rendezvous
mit Exeter und Exeter iber
Nav-Punkt 2 zur Tiger's Claw
begleiten.

Wenn alle Missionen erfolg-
reich absolviert werden, so ist
die Reihenfolge in der Tabelle
Nr. 1-5, dann 9-11, 16-20, 24-26
und zum AbschluB 33-36. Die
Mission 25 ist aber leider fast
nicht zu schaffen, so daB es in
diesem Fall mit 26, 27 weiter-
geht.

Ubrigens verhalten sich die
Gegner immer anders, in den
héheren Missionen greifen sie

Wing—Commander—Missionen
Nr.| Hex— | Fighter Stern— Mission Aufgabe Sonst. Gegner
Code System Code Art Kurzbeschreibung Bemerk.
1] 0001 |Hornet |Enyo Alpha—-Wing Patrol 1,A2,3 AT aD, 38
2| 0101 |Hornet |Enyc Epsilon-Wing |Escort Drayman>1>2,T 25,30
3| ooo2 |scimitar |Mc Auliffe Beta-Wing | Patrol 1,2,M3,4,T 3D,35
4| 0102 |Scimitar [Mc Aulite | Theta-Wing | Strike 1, *Unknown*, T 4D, 3K
5| 0202 |Scimitar | Mc Auliffe Psi—Wing Rendevous | 1, Drayman=>T M0 | 4K 45(8)
6| 0003 |Homet [Gateway Delta~Wing | Patrol 1A,2,3,T 48,
7] 0103 |Hornet |Gateway Kappa—Wing | Defend m 4D
8| 0203 |Hornet |Gateway Sigma-Wing | Rendevous |1, Drayman>T MO | 2G
9| 0004 |Raptor | Gimle Zeta—Wing Defend [Exater], T 2528, 3J
10| 0104 |Rapier | Gimle Omicron-Wing | Patrol A1,23 T 4D, 2G
11| 0204 |Raptor |Gimle |Tau-Wing Patrol 1, *Dralthi*, T 5D, 4D(D)
12| 0005 |Scimitar |Brimstone Alpha-Wing _ |Patrol 1,A2,3, T 18, 3G, 2K
13| 0105 |Scimitar |Brimstone | The g A1, Exetor>2>T 48, 4D
14| 0205 |Scimitar | Brimstone Rho-Wing | Strike 1, *Dorkir*, T M1 | 2J, 4K(K)
15| 0006 |Hornet |Chengdu Epsilon—Wing |Rendevous | Hornet>T 4K
16| 0106 |Hornet | Chengdu Jota~Wing Escort Exeter>AAA=1, T 6D, 38
17| 0206 |Homet |Chengdu Omicron—Wing | Defend m : M1 | 2G. 4G
18] 0007 |Raptor |Dakota Gamma-Wing |Escort _ Drayman>1, 2, Dm.>T 5S,3K,3J |
19| 0107 |Raptor |Dakota Lambda—Wing | Patrol A1, 2,34, 2G, 4K A 2K
20| 0207 |Raptor |Dakota Upsilon-Wing | Strike 1, *Dorkir*, 2, *Dk.*, T M2 | 5K,2J(BK).2J Dk
21| 0008 |Scimitar | Port Hedland | Eta—Wing Rendevous |1, Drayman>T 44,26 ]
22| 0108 |Scimitar |Port Hedland | Xi—Wing Patrol 1,2M,3,A, 4A, T 30,4GFr
23] 0208 |Scimitar [PortHedland | Sigma—Wing | Defend [T).[Exeter] *Fralthi*, 2,7 M2 | 4J,4G
24] 0C09 [Rapisr |Kurasawa Theta—Wing Sirike | 1a,*Unknown®, 1b,*Dk.* 6D, 4K, 2J
|2, *Unknown*, T (insges. 30k) |
| 0109 |Rapier | Kurasawa Omicron—-Wing | Defend |A, [<Ralari>]>T | 28, 4G, 4K
0209 |Rapier | Kurasawa Ghi-Wing Rendevous | M, 1, Exeter>2>T | 50, 4K
000A |Raptor | Rastov Gamma-Wing |Patrol A A1LA2,3, A4 AA T | 2D, 2G, 4G Dk s
010A |Raptor |Rostov Xi—Wing Strike AAA A, 1, *Ralari*, T 28,38, 4J
020A |Raptor | Rostov Tau-Wing Patrol AAA, 1, AA, 2, Unknown M3 | 4K(K) Fr
30| 0008 |Scimitar |Hubble's Star_|Kappa—Wing | Patrol 1,2,3M,T 4KR, 4D 2 Dk
31] 0108 |Scimitar |Hubble's Star | Omicron—Wing |Rendevous | MM, 1, 2\Drayman>T 4D, 4G
32| 0208 }Scimitar {Hubble's Star |Phi—Wing Patrol A, 1A, *Unknown*, T M3 | 3K, 4G
33] 000C |Rapier |Venice Epsilon-Wing |Patrol A, Exets ,3A,4, T 2J, 4K(K). R 4G
34| 010C |Rapier |Venice Nu-Wing  |Strike | Raplor,A1,2 *Fralthi*,T 2G 2G, 48, 4K |
35{ 020G |Rapisr |Venice Phi—-Wing Patrol 1,2, 3, Rendevous >T 2J,4D R, 4G
36| 030C |Rapier |Venice Omega-Wing | Strike *Fralthi*, 1, *Starpost* End | 4K, 4G, 48, 4J
37| 000D |Scimitar | Hell's Kitchen |Beta—Wing | Rendevous | 1, Drayman>T | 48 3K3K(9.2G
38| 010D |Scimitar |Hell's Kitchen |Theta—Wing Strike MM, 1, *Unknown*, T 35(B), 4G Fr
39| 020D |Scimitar |Hell's Kiichan_|Mu—Wing Defend | MM, 1, [Exaler], T [ 65,4D0) |
40| 030D |Scimitar |Hell's Kitchan |Psi—Wing_ Patrol AA 1, *Ralar*, 2, T End | 2G.454D.3J.4K
37a] 040C | Scimitar |Venice Beta—-Wing Rendevous | 1, Drayman>T End
38a] 050C |Scimitar |Venice Theta-Wing | Strike MM, 1, *Unknown*, T End i
39a] 060C |Scimitar |Venice Mu-Wing  |Defend | MM, 1, [Exeter], T End S
40a] 070C | Scimitar_| Venice Psi—Wing Patrol AA 1, *Ralari*, 2, T End
0] 0000 |Trainer |Kampf im leeren Raum, bei Zerstdrung des Trainer System—Absturz
Bemerkungen: A = Asteriodenfeld *Objekt* = Objekt angreifen (B) = Bhurak 8 = Salthi
M = Minenfeld [Objekt] = Objekt verteidigen (K) = Knajja D = Dralthi
T = Tigers Claw Objekt> = Objekt begleiten (D) = Dakhath K = Krant
Ziffer = NAV.—POINT  MO-M3 = Lagebericht (Bk)= Bakhtosh G = Gratha
End = Ende Wing—Gomm. J = Jalthi
R = Ralari

2AY




Wing-Commander-Missionen

, Exator

URKAGWNG 8 oo

i

e

Draymali © — Frofthi| o avia
/ 3 Dorkir &

Ralari
<

oNav1

o Dreyman
e Nav2
Nt [ “\
e Unknow,
A g 2 Unknown
TG e Nav2 o
© Navi
M2a Mz
e Exelar & TC.
ok S |
A ——= Han |
LS <% Naw1
e F-auhi\
£ Nav2 A
e
i Starpost e
ate
same Pl
// Nav2 e
3 8
| L Na
o ONavt | h“a/
Drayman T.C.
| M37 M40
Wing-Commander-Missionen
/n Mav } TC, e aNevé !
TCa \ | < Dray! 4 oo
Y Tor | oRen Silieas
2 "“”2[ . Nag, tia 7 s e
e Y i Unknowny
s [ o Nav2 =& 0 Navi
wi | M2 M3 Ma
TC A |
Nevid - TG Tc. |
t TG Oreymen ¢ &
el A / « S
o© Nav2 Nawi
Navt o Navs
MS ME M7 M3
Exetor S, JNavt oNavt
il JNavi TS T /
o
/ Dralth = > \ fiaey
/ Se e __ONav2
r O Nivd T O Nav2 ° Nava 3
TG z
Mo Mio M1 M1z
e T.C
p \ a Hornet
vz e St ghet| o ONavt ‘\\ Je
Dorkir
Bt M13 M4
=
o TC. | Dorkir
T s =0 Dorkir
\ e I\ el
[ — N
R e
/ : [
o%Nev2 | e 4
Bvaninen [t
Mg | i s

HARD'WARE

i AA

Telefon: 021 62 /1 2073
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manchmal in Formation an, so
daB bereits eine Salve zum vor-
zeitigen Ende flhren kann.

Im normalen Spielverlauf
sind wahrscheinlich nicht alle
Missionen erreichbar, so daB
ein Anpassender Game-Datei,
z. B. mit Norton oder einem
ahnlichen Programm, interes-
santist. Die Missionen 37a und
40a unterscheiden sich von 37
und 40 nur durch den anderen
“Fighter”.

Mit Code 00 00 landet man
im Flugtrainerautomaten, aus
dem man mit CRT-E zum nor-
malen Spiel gelangt. Wird man
abgeschossen, stlrzt in die-
sem Fall auch das Programm

Cheat-Modus entdeckt. Wenn
man Scroll-Lock driickt, haben
einige Tasten eine neue Be-
deutung, mit der man sich
nitzliche Hilfen verschaffen
kann. Folgende Tasten und ih-
re Funktionen hat Rainer ge-
funden.

"W”: Von dieser Taste sollte
man die Finger lassen. Der
zweite Charakter der Gruppe
wird zu einem Werwolf. Jedes-
mal, wenn die Party um Mitter-
nacht friedlich schlummert,
wird dieser Charakter zum bé-
sen Wolf, den man téten muB.

”E": Special suchen. Nach
Eingabe einer Nummer wer-
den die Nummern der Rd&ume

schen 1und 184 findet man ein
Objekt und kann es einem
Charakter Ubergeben.

"P”: Picture zeigen. Eine
Grafik (Nummer zwischen 1
und 50) wird gezeigt.

"A”: Abspeichern und Ende.
Hierwird auch die SchluBgrafik
gezeigt und alle Charaktere
der Party abgespeichert.

"D": Debug-Modus ein- oder
ausschalten. Die genaue
Funktion ist noch nicht geklart.

"G Der zweite Spieler wird
vergiftet. Also Finger weg!

"H": Das absolute Nonplus-
ultra. Alle Charaktere werden
geheilt, erhalten alle Spell-
points und 100000 Erfahrungs-

ab! vw | angezeigt, in denen sich eine | punkte.
Wing-Commander-Datei SAVEGAME . WLD
0000 4D 31 37 00 00 00 00 00 C2 FB 54 00 EO 29
0010 B7 01 54 41 4E 41 4B 41 00 00 00 00 00 0O
0020 53 50 49 52 49 54 00 00 00 00 00 00 00 0O
0030 01 00 OE 00 10 00 01 00 53 54 2E 4A 4F 48
0040 00 00 00 00 00 00 48 55 4E 54 45 52 00 00
0050 00 00 00 00 04 00 02 00 1E 00 26 00 04 00
0060 45 4E 00 00 00 00 00 00 00 QO 00 00 42 4F
Q070 4D 41 4E 00 00 00 00 00 00 00 01 00 03 00
0080 2A 0002 00 43 41 53 45 59 00 00 00 00 00
0090 00 00 49 43 45 4D 41 4E 00 00 00 00 00 00
00AO 00 00 03 00 20 00 2B 00 01 00 44 45 56 45 “ea «+...DEVERE
00BO 41 55 58 00 00 00 00 00 41 4E 47 45 4C 00 AUX.....ANGEL...
ooco 00 0C 00 00 00 00 00 00 02 00 1A 00 1B 00
ooDo 54 41 47 47 41 52 54 00 00 00 00 QO 00 0O
00EOQ 4C 41 44 49 4E 00 00 00O 00 00 00 00O 02 00
00F0 2A 00 22 00 02 00 4D 41 52 53 48 41 4C 4C
0100 00 00 00 00 4D 41 4E 49 41 43 00 00 00 0O
0110 00 00 04 00 00 00 08 00 OE 00 01 00 4B 48
0120. 41 4C 4F 00 00 00 00 00 Q0 00 4B 4E 49 47
0130 00 00 00 00 00 00 00 03 00 02 00 15 00
0140 03 00 43 4B 4E 49 46 45 00 00 00 00 ««MC ENIFE......
0150 53 50 43 20 48 45 52 4F 00 00 00 00
0160 a1 oo 00 00 00 00 2ZE 8F 00 00 01 00
0170 00 01 01 00 00 00 01 00 01 00 0002
0180 01 00 o0 00 00 00 00 00 0O 00 00|00
0190 00 00 00 00 00 00 01 01 01 01 74|00
01A0 01 09 00 00 2C 00 06 00 00 00 2C|01
01BO 00 00 01l 1D 68 46 86 00 30 75 00|00
o01co FF 00 3A C2 01 38 FF 00 00 00 02|07
01D0 86 86 cs 00 00 10 27 00 00 EO Bl1l|FF
01EQ 3E FE 00 03 07 B7 68 C6 86 00 88|13
01F0 88 13 02 00 00 00 00 00 00 00 01|00 seraBPr s sienaay
Anzahl Abschusse Sternsystem
Anzahl Missionen Missions-Nummer
— Dienstgrad
Unterstrichen sind Name und Rufname des Spielers

Legend of
Faerghail
(MS-D0OS)

Rainer Gehring aus Bonn
hat bei der IBM-Version von
"Legend of Faerghail” einen

72 3

Besonderheit befindet (z.B. ei-
ne Meldung oder eine Schatz-
truhe).

"R": Teleport in den Raum,
dessen Nummer man eingibt
(die Nummer des Raums, in
dem man sich befindet, wird
ebenfalls angezeigt).

”O": Objekt finden. Nach
Eingabe einer Nummer zwi-

"K”: Alle Konten der Spielfi-
guren werden um 5000 Au auf-
gebessert.

"L": Drachen tdten. Ohne
den langwierigen Kampf wird
der Drache getétet. (MuB vor
dem Betreten des Feldes erfol-
gen, auf dem der Drache
steht.)

"B”: Sprengen. Eine Wand

(Baum etc.), vor der man steht,
wird anstandslos entfernt.
N Dungeon-Teleport.
Man kann sich hiermit in die
verschiedenen Levels der
Dungeons teleportieren. Recht
praktisch. vw

Ninia War-
riors (Amiga)

Andreas Guba aus Bad Neu-
nahr hat zu dem Cheat noch
zwei wichtige Nachtrage.

Man drickt, wie gehabt,
wéhrend des Spiels die Caps-
Lock-Taste und gibt einen der
folgenden Codes ein:

"MAY THE- FORCE BE

WITH YOU” fir unendliche
Energie.

"CHEDDAS” fiir unendliche
Credits.

Danach driickt man noch
einmal die Caps-Lock-Taste.
Wichtig: Die Leerstellen beim
ersten Code nicht vergessen
und nach Codeeingabe kein
Return driicken. v

Savage
Empire

Stefan Kreutzer aus Denken-
dorf kennt sich aus in wilden
Koénigreichen. Er hat ”"Savage
Empire” geldst und schickt die
Komplettlidsung. Das Ziel des
Avatars ist es diesmal, die Myr-
midex aus Eodon zu vertrei-
ben. Um dies zu erreichen,
mub er sémtliche Stdmme des
Landes vereinigen, um dann
mit gemeinsamen Kréften die
Myrmidex zu besiegen. Das
Problem besteht aber darin,
daB so ziemlich jeder Stamm
mit mindestens einem anderen
verfeindet ist. Um alle Stamme
unter einen Hut zu bringen,
muB man fir jeden Stammes-
héuptling eine Aufgabe erfiil-
len. Es genligt dabei, den je-
weiligen Hauptling nach "UNI-
TE” zu fragen, um diese Auf-
gabe zu erhalten. Sobald man
fur alle Hauptlinge seinen Job
erledigt hat, muB man, so sagt
eine Legende des Tals, mit ei-
ner groien Trommel alle Krie-
ger des Tals versammeln und
den Kampf gegen die Myrmi-
dex beginnen. Bevor ich zum
eigentlichen Lésungsweg
komme, méchte ich eine Liste




der bendtigten Materialien auf-
stellen (und wie und wo man
sie bekommt). Ich werde in der
Lésung immer davon ausge-
hen, daf die Materialien schon
vorhanden sind.

— HIDE (Tierhaut/Tigerfell):

Nur von einem Sédbelzahnti-
ger erhalt man ein brauchba-
res Fell. Dazu gibt es zwei Még-
lichkeiten. Zun&chst kann man
einen Sabelzahntiger erlegen
und ihm dann das Fell tiber die
Ohren ziehen (use Knife/Obsi-
dianknife on dead sabretoothti-
ger), oder man klaut sich eines
(in den Hutten der Hauptlinge
findet man hin und wieder ei-
nes).

— Charcoal (Holzkohle):

Einfach vor einen beliebigen
Baum stellen und einen Zweig
abbrechen (use Tree) und ihn
dann in einem Lagerfeuer ver-
brennen. Voila.

— Potassium Nitrate (Salpe-
ter):

Findet sich in einigen Hoh-
len, indem man an den Kristall-
garten schabt (use crystal gar-
den).

— Sulphur (Schwefel):
Kann man mittels eines Sie-

bes aus einem blubbernden
Schwefelloch in der Néhe von
Vulkanen erhalten. Am haufig-
sten sind diese Locher in der
Umgebung des Lavasees
westlich des Haakur-Stammes
(use screenwire, wenn man ne-
ben einem solchen Loch steht).

Bamboo (Bambusrohr):

Bambus findet sich ostlich
der Nahuatla (einfach dem
Weg folgen). oder man klaut
sich die Rohre aus den Htten.
— Tar (Teer):

Teer findet man in den Teer-
gruben siidstdostlich der Ku-
rak auf der anderen Seite des
Flusses.

— Clothstrips (Stoffstreifen):

In. manchen Hiitten findet
man Clothsheets (Kleidungs-
stiicke), die man einfach mit
der Schere bearbeitet (use
scissors on clothsheet). Aller-
dings sind diese Kleidungs-
stliicke ziemlich selten. Man
findet sie aber unter anderem
bei den Barrab in den Hiiten.
— Fried Clay Pots (gehértete
TongefaBe):

Am einfachsten klaut man
sie bei den Nahuatla beim Top-
fer. Man kann sie aber auch

selbst herstellen: Man nehme
ein Grabwerkzeug (digging
stick, findet man in den Hut-
ten), geht an ein FluBufer und
grabe (use digging stick). So
erhalt man Ton (Clay). Diesen
Ton nun zu einem Gefés for-
men (use clay) und man hat ein
weiches TongefdB (soft clay
pot). Zuletzt ihn in einem Ofen
brennen (findet man z.B. bei
den Kurak und den Barrab) und
man besitzt ein gehértetes Ton-
gefas.

— Fireaxe (Feuerwehraxt),
Fire-Extinguisher ~ (Feuerld-
scher), Scissors (Schere), Ca-
mera (Fotoapparat), Metal
Hammer (Metallhammer),
Screen Wire (Sieb):

Findet man in Prof. Rafkins
Laboratorium (Rafkins Lab).
Das Labor wurde mit nach Eo-
don versetzt und befindet sich
jetzt stdéstlich der Kurak auf
der anderen Seite des Flusses.
Um es zu finden, kann man in
etwa so vorgehen: Hinter der
sidlichsten Hitte der Kurak
findet man eine Gelegenheit,
den FluB zu tiberqueren. Diese
nutzt man natiirlich und geht
dann am Ufer entlang, bis man

IPS

im Stiden eine Teergrube sieht
(dabei also nicht ganz eng am
Ufer halten, sondern so laufen,
daB man den FluB gerade nach
oben am Bildschirm sieht). Hat
man die Teergrube erreicht, so
geht man nach Siiden, wobei
man auf weitere Gruben stost..
Jetzt immer am rechten Wald-
rand halten. Sobald man auf ei-
ne Lichtung stoft, exakt nach
Sildosten gehen und man er-
reicht unweigerlich das Labor.
— Modern Rifle (modernes
Gewehr):

Diese Waffe ist auch bei
hartnackigen Gegnern von
durchschlagender  Wirkung.
Es gibt zwei (!!) im Spiel: Eines
im Labor und eines in der Spin-
nenhdhle sidlich der Haakur
(sind auf der Karte eingezeich-
net; einfach genau hinsehen).
— Ammunition (Munition):

Munition fir das Gewehr fin-
det man im Labor, in der Spin-
nenhéhle und bei Fritz, Dr.
Spectors ehemaliger Assi-
stent. Fritz findet man zwi-
schen den Barako und den Pin-
diro. Einfach dem Weg so weit
wie moglich nach Norden fol-
gen. Sobald er aufhért, nach

SPIELEWEL
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Osten gehen, bis man den See
erreicht. Dann dem Ufer nach
Norden folgen, bis man eine
Héhle findet. In dieser Hohle
lebt Fritz. Von Fritz erhalt man
auch den Brain Crystal, den
man spéter noch braucht (ein-
fach ausfiihrlich mit ihm spre-
chen).

— Bamboo Rifles (primitive
Bambusgewehre):

Einfach mit Bambusrohren
in das Laboratorium gehen
und Prof. Rafkin auf "Rifle” an-
sprechen. Er bastelt dann aus
jedem Rohr ein Gewehr (genia-
ler Mensch). Geladen werden
die Dinger mit Schwarzpulver
(use bamboorifle), und zwar
mit einer Einheit.

— Tarred Clothstripes (geteer-
te Stoffstreifen):

Einfach neben eine Teergru-
be stellen und die Stoffstreifen

hineintunken (use ... wie Ub-
lich).
— Gunpowder (Schwarzpul-
ver):

Dazu Holzkohle, Salpeter
und Schwefel (von jedem
gleichviel; das entspricht zwar
nicht der Realitdt, aber was
soll’s) in einen Morser stecken
(drop  charcoalfsalpeter/sul-
phur Location "in den Mor-
ser”). Dann einfach die Mi-
schung entnehmen (Look mor-
tar, Get gunpowder).

— Grenades (Granaten):

Einfach jemandem Fired
Clay Pot, Gunpowder, Tarred
Clothstrip geben und dann
"use tarred clothstrip on fired
clay pot” eingeben und endlich
hat man eine Granate (pro Gra-
nate werden finf Einheiten
Schwarzpulver benétigt).

— Giant Gem (Riesenedel-
stein):

den besitzt Aiela
— Plachta (tierischer Brannt-
wein, der sogar einen Tyranno-
saurus Rex umhaut):

Bekommt man bei den Dis-
quiqui, wenn man den Auftrag
ihres H&uptlings annimmt.
Man bekommt zwei Flaschen
davon. Eine bendtigt man so-
fort (s.u.), aber die andere gut
aufheben; sie wird noch gute
Dienste leisten.

— Torches (Fackeln):

Diese muBB man sich wohl
oder {bel klauen. Ein paar fin-
det man beiden Yolaru in einer
Hitte. Aber auch so stéBt man
hin und wieder auf sie. Diese
braucht man unbedingt noch!
— Flax (Flachs):

Diesen kann man aus der
Yucca-Pflanze gewinnen (das
sind die Pflanzen mit der
orange-gelben Spitze). Man
muB sich einfach danebenstel-
len und den Flachs abzapfen.

b 74 1

— Pinde, Yoppo, Chocolatl
(magische Krauter):

Diese Krauter kénnen beim
Schamanen der Pindiro gegen
Flachs eingetauscht werden.
Einfach ihn auf “Trade” an-
sprechen. Man kann sie aber
auch bei fast jedem Schama-
nen klauen. Achtung: Beson-
ders Pinde sollte man viel da-
beihaben; er geht erfahrungs-
gemaB am schnellsten aus.
— Tracking Device (Suchge-
rdt), Black Staff (schwarzer
Stecken), Ant Poison Bomb
(Ameisengiftbombe), Antimyr-
midex-Shield (Antimyrmidex-
Schild):

Diese Geréte finden sich in

der unterirdischen Stadt der
Kotl (s.u.).
— Emeralds (Smaragde, gén-
gige Wéhrung der Nahuatla),
Rubys (Rubine), Diamonds
(Diamanten):

Diese Edelsteine kann man
entweder bei den verschiede-
nen Stdmmen klauen, in Hoh-
len finden oder eintauschen.
Bei letzterem muB man einem
Papagei die Federn ausreiBen
und sie dem Weber der Na-
huatla verkaufen.

— alle anderen Waffen, R-
stungen und Schilde:

Alles kann man entweder
klauen oder bei der Schmiedin
der Nahuatla kaufen. Aufjeden
Fall braucht man aber minde-
stens zwei Speere zuséatzlich !
— Spear of Shamad (Speer
des Shamad):

Dazu einen normalen Speer
mit Plachta imprégnieren (use
plachta on spear). Nur mit die-
sem Speer ist es mdglich, ei-
nen Tyrannosaurus Rex wenig-
stens flr kurze Zeit auBer Ge-
fecht zu setzen.

— Essensvorréte:

Dazu gibt es verschiedene
Maoglichkeiten: Man kann sich
eine Angel beschaffen (findet
sich bei fast jedem Stamm)
und am FluB angeln gehen.
Aber auch die Jagd ist eintrag-
lich: Einfach dem Opfer das
Fell Giber die Ohren ziehen.

Paddles (Paddel):

Am einfachsten klaut man
sie sich bei den Pindiro (am
Seeufer) oder bei den Disqui-
qui.

— Blue Stone (blauer Stein):

In und vor den Héhlen der
Sakkhra findet man groBe,
blaue Steinplatten. Einfach
einmal mit dem Metallhammer
draufschlagen und schon hat
man einen blauen Stein.

— Golden Head (goldener
Kopf):

Der Kopf Yunapotlis befindet
sich in der Schatzkammer der
Nahuatla. Diese befindet sich

in der nérdlichen Pyramide,
stdlich des Thronsaals. Auf
dem Weg dorthin nur mit Frau-
en sprechen. Manner greifen
sofort an.

— Vine (Seil):

MuB man sich auf jeden Fall
wenigstens eines beschaffen.
Seile finden sich in manchen
Hitten (suche, so wirst Du fin-
den).

O.k., nun zu den Begleitern,
die man mitnehmen sollte:

— Triolo: Er begleitet den Ava-
tar von Anfang an (die Namens-
&hnlichkeit mit lolo aus Ultima
ist unibersehbar) und sollte
auch behalten werden, da er
der einzige ist, der zaubern
kann.

— Dokray: lhn findet man bei
den Pindiro, er ist der beste
Kampfer, den man finden kann.
(Hier war wohl Dupre der Na-
mensgeber)

— Shamuru: Man findet ihn am
Wegesrand nordlich der Bara-
ko. Er ist, wie auch Shamino in
Ultima, ein Universaltalent.

— Rafkin: Er spielt im Moment
des Spielbeginns “Schweit-
zer” bei den Yolaru und sollte
auch unbedingt wieder mitge-
nommen werden.

Die letzten beiden Platze
sind reserviert fir des Avatars
Flamme Aiela und den golde-
nen Roboter Yunapotli, die
sich erst im Laufe des Spiels
einfinden. Der Roboter Jimmi
muB nicht unbedingt mitge-
nommen werden (er befindet
sich librigens bei den Disqui-
qui und hat im Moment ein
dickes Problem...). Man sollte
aber immer wieder bei ihm vor-
beigehen, da er in seinem
schlauen Buch allerhand zum
Spielverlauf notiert (ihn ein-
fach auf "Notebook” anspre-
chen). :

Die Teleporter (Transporta-
tion-Devices):

In Eodon hat eine alte, hoch
technisierte Rasse Teleporter
hinterlassen, die schnelle Rei-
sen zwischen weit entfernten
Orten ermdglichen. Es existiert
eine zentrale Hauptstation, die
im Westen von Eodon liegt.
Alle Teleporter kdénnen als
Sende- und Empfangsstatio-
nen benutzt werden.

So... nun endlich zum ei-
gentlichen Losungsweg:

Essentiellist die Vereinigung
der Stdmme des Tals. Den ent-
sprechenden Tip hierzu erhélt
man von Sahree, der Haupt-
lingstochter der Yolaru. Dazu
muB man, wie oben schon ge-
sagt, fir jeden Stammeshaupt-
ling einen Auftrag erfiillen und
eine Trommel bauen. Begin-
nen wir mit dem letzteren:

Der Weg zwischen den Yola-
ru und der Stadt Tichticatl hat
auf halber Strecke eine Ab-
zweigung nach Westen (vgl.
Karte). Dieser Weg flihrt zu ei-
nem kleinen Higel, auf dem
ein verriickter Schamane na-
mens Tuomaxx lebt. Er kann
die Trommel bauen. Wenn man
mit ihm spricht, im Gespréach
auf die gréBte (biggest) Trom-
mel hinsteuern. Er bendtigt
dann zum Bau ein Tierfell.
Jetzt das Fell besorgen und
dem Avatar in die Hand geben.
Bei erneutem Gespréch seine
Frage nach dem Fell mit ja be-
antworten, und schon baut er
die Trommel.

In der ndchsten Ausgabe er-
fahrt Ihr, wie es weitergeht.

Midnight
Resistance
(Amiga)

Dirk Rauschenberger aus
Meerbusch verhilft Euch zu un-
begrenzten Leben bei Oceans
"Midnight Resistance”. Gebt
doch mal in der High-score-An-
zeige "ITSEASZWHENZOUK-
NOWHOW” ein. Das Pro-
gramm nimmt dies mit der Mel-
dung ”"Cheat on” zur Kenntnis.
Danach kénnt lhr Euch unbe-
grenzt austoben. vw

Pro Boxing
Simulator
(C64)

Wolfram Contzen aus Ul-
stadt hat auf seinem C 64 die
PaBwérter fir alle Boxer er-

spielt.
Steady Eddie PARTY
Dirty Larry TALON
Fast Freddie = SWORD
Ronnie Razor LUCKY
Deadly Dan UNION  wvw

Car Vup
(Amiga,
Atari ST)

Stefan Krefta aus Hamburg
ist mit Arnie auf die Levelreise
gegangen. Hier seine Cheat-
Empfehlungen: Wenn [hr in
der High-score-Liste PUSSY-
CAT eingebt, dann habt lhr
neun Leben.

Gebt lhr ARNIECAR ein,
dann seid lhr um 100000 Punk-
te reicher. vw
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Mad Professor Mariarti

Silvio Brigger und Daniel
Hug aus Grafenried in der
Schweiz haben Professor Ma-
riarti unter die Arme gegriffen

und seine Labors aufgerdumt.
Hier sind die passenden Kar-
ten flir die Putzaktion. Frohes
Aufrdumen!
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ANLEITUNGEN (A), KOMPLETTLOSUNGEN (L)
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688 Altack Submarine - A | Chrono Quest... = - | EuropeAblaze - - A | ItCameFrom The Desert ‘“© P -
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OBIJEKTE

€1} EEMUTZT MAN BEIM SCHORM-
STEIN

€23 BRAUCHT MAN IM HAUS

€33 BRAUCHT MANM BEIM COMPUTER
€43 BRAUCHT MAN BEI DER RIESEN-
BoX

Prof. Mariarti: Wo steckt blof der verdammte Computer?
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Test Drive Il

Andre Horst aus Hagen hat
alle Geheimstrecken von " Test

Drive III” ausgeknobelt. Eine
zeitsparende Abkiirzung gefél-
lig?

1. Am Anfang der Geheim-
strecke kommt ein Schild mit
der Aufschrift "Road Closed”.

Dies kann man einfach umfah-
ren. Am Ende der Strecke
kommt das gleiche Schild noch
einmal.

2. Hier ist die Strecke nur als
grauer Weg vor der Stromlei-
tung zu erkennen. Man muf
gut aufpassen, damit man
nicht daran vorbeifdhrt. Auf
dem Weg kann man maximal

100 fahren. PaBt am Ende auf
die Bauarbeiter auf. Ihr verliert
einen Wagen, wenn lhr einen
Unfall verursacht.

3. Hier findet Ihr wieder nur
zwei "Road Closed” Schilder.

4. Auch bei dieser Strecke
stehen wieder die beiden
Schilder, aber es gibt noch eine
Besonderheit. Man muB, wenn

die Abklrzung wieder auf die
Hauptstrecke zurtickflhrt,
nach links abbiegen, anstatt
nach rechts.

5. Um diese Abkiirzung zu
erwischen, miBt ihr einen klei-
nen Abstecher (iber die Wiese
machen (gestrichelte Linie auf
der Karte).

Also, Gas geben und los! vw

Auf nach

Weinheim

an der Bergstrafie

MN-HobbySoft
Amitsgasse 3, 0940 Weinheim
Tel. 06201/181201
Parkplatz am Museum
(ausgeschildert)
Mo.-Sa. 9.30-12.30
M., Di., Do., Fr. 14.30-18.00

Riesenauswahl, tolle
Preise, tiglich Neuheiten,
stiindig Sonderangebote.

Computerspiele
Module

Software zum Anfassen,
alle Systeme,
grofler Parkplatz,
leicht zu finden.

Jetzt auch im
Copyshop Alt-Marzahn
Alt-Marzahn 64a
0-1140 Berlin

Auf nach
Berlin-Marzahn

GORDON BOYD

HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB

Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15
Telefon 067 21/35302
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Police Quest Il

Dieter Mdller aus Essen
méchte Sonny mit seiner
Freundin Mary telefonisch ver-
binden, nachdem er die dazu
auffordernde Meldung der In-
fobox entnommen hat. Er hat
schon versucht (iber die Ver-
mittlung Marys Nummer her-
auszufinden. Die werte Dame
in der Vermittlung hat ihm je-
doch gesagt, daB sie dafir
nicht zusténdig ist. Dann hat
sie ihm eine andere Nummer
genannt, unter der aber leider
keiner abhebt. Wer kann mit
der richtigen Rufnummer aus-
helfen? vw

Legend of Faerghail

Eine Frage, die immer wie-
der gestellt wird: Wie lauten die
Antworten auf die Fragen der
vier Elementarwéchter vor
dem Orakel? Welcher Spieler
erbarmt sich der vielen Hel-
den, die nicht mehr weiterwis-
sen? vw

Cadaver

Stephan Mennicken aus Ne-
resheim hat immerhin schon
den Drachen besiegt und es
bis in den zweiten Level ge-
schafft. Dort gibt es aber auch
genug Probleme. Nach dem
Labyrinth kommt er an eine
Tur, die von innen verschlos-
sen ist. Wer macht sie auf?

1. Was féngt er mit den Fla-
schen und der Bowlenschiis-
sel an?

2. Es gibt einen Gang, der
mit zwei Mauern versperrt ist,
wie kommt er dort weiter?

3. Welche Funktion hat der
Schalter im Saal der Hauptleu-
te? vw

The Bard’s Tale |

Martin Wieke aus Michel-
bach ist in "The Bard’s Tale I”
auf Probleme gestoBen, die er
nicht mehr alleine lésen kann.

LAY

In den Sewers hat er von einem
Magic Mouth das Lésungswort
fuir den Eintritt in die Katakom-
ben erhalten und hat sich dort
des blutdirstigen Hexenké-
nigs entledigt. Mit dessen Au-
ge lauft er jetzt durch Skara
Brae, ohne zu wissen, was er
ihm eigentlich nitzt. Auch im
SchloB von Baron Harkyn wei3
er nicht so recht weiter. Wer
gebt Martin die ndétige Starthil-
fe? vw

Die Antwort zu
Phantasy Star li

Bernd Heller hatte Proble-
me mit ’Phantasy Star I1”. Jo-
chen Huppert aus Holz weiB
Rat.

Leider gibt es keine Mog-
lichkeit, Nei wiederzubele-
ben. Truth und Green Slee-
ves sind relativ nutzlos, und
man kann sie ruhig verkau-
fen. Star Mist braucht man
ebenfalls nicht, um das Spiel
zu losen, denn wenn man
sich mit Trimate vollpackt,
reicht das vollkommen aus.
Da Dark Force ein sehr star-
ker Gegner ist, sollte man
schon Level 45 erreicht ha-
ben und Rudo, Anna und
Kain in die Party aufnehmen.

Bevor Ihr die Kiste éffnet,
in der sich Dark Force befin-
det, solitet lhr am besten vol-
le Kraft und Magie besitzen.

Jetzt zum Kampf: lhr selbst
miiBt den Zauberspruch Me-
gid wéhlen, und alle anderen
sollten sich mit Trimate hei-
len. Driickt jetzt Feuerknopf
B, um den Kampf schnellst-
maoglich zu unterbrechen.
Gebt jetzt wieder die glei-
chen Befehle ein und wieder-
holt das so oft, bis Eure
Spielfigur keine Magiepunk-
te mehr hat. Kain solltet lhr
jetzt mit dem Zauberspruch
Nagaj weiterkdmpfen lassen.
Die anderen benutzen ihre
normalen Waffen.

VergeBt aber nicht, Eure
Leute zwischendurch mit Tri-
mate zu heilen. Mit der néti-
gen Geduld werdet Ihr Dark
Force schon in die Knie zwin-

gen. Leider ist Dark Force
nicht der letzte Gegner, denn
am Ende des Dungeons er-
wartet Euch noch das mach-
tige Mother Brain. Am besten
geht lhrvorher wieder in eine
Stadt, laBt Euch heilen und
kauft geniigend Trimate. Bei
dem Mother Brain solltet Ihr
ubrigens die gleiche Taktik
anwenden, die schon bei
Dark Force fiir durchschia-
genden Erfolg gesorgt hat.
vw

Hollyday Maker

Uwe Treger aus Hiinfeld ist
aufder Suche nach einem PaB-
wort. Er sitzt auf dem Berg in
der Wetterstation und kann den
Computer nicht starten. Wer
befreitihn aus seiner miBlichen
Lage? vw

King’s Quest IV

Frank Tittelmann aus Iser-
lohn hat Probleme mit dem
Troll. Genauer gesagt mit dem
Troll hinter dem Wasserfall. Der
Bursche ist immer schneller
als Frank und a8t ihn nicht vor-
bei. Hat jemand eine Ahnung,
wie der hartnackige Kerl zu be-
zwingen ist? vw

Die Antwort zu
Wasteland

Heinzjorg Rabe aus Lan-
genhagen kann die Frage
von Andreas Kalkbrenner
aus Heide beantworten. An-
dreas hatte keinen Weg ge-
funden, um in das “Inner
Sanctum” zu kommen.

Links neben der Treppe,
die vom “Outer Sanctum”
zum “Inner Sanctum” fiihrt,
befindet sich eine Tiir, die zu
zwei Nebenrdaumen fiihrt. Die
Verbindungstiir  zwischen
beiden Nebenrdumen zer-
stort man mit einem "plastic
explosive”. Im rechten Raum
befindet sich ein Handrad
(wheel), mit dem man eine
Winde betatigen kann. Hier
muB man das = Attribut

Da-

benutzen.
durch wird das Fallgatter

”Strength”

(portcullis) hochgezogen
und der Wegins ”Inner Sanc-
tum” freigegeben. viv

Final Fantasy
Legend |

Tobias Kiihn aus Waging ist
auf seinem Game Boy die Luft
ausgegangen. Genauer ge-
sagt, er kommt in der zweiten
Welt von “Final Fantasy Le-
gend I” nicht in das SchloB un-
ter Wasser. Offensichtlich hat
er den irseed noch nicht gefun-
den. Kann ihm jemand den
Weg beschreiben, damit seine
Helden endlich weitermachen
kénnen? vw

Ultima Vi

Ralf Dankel hat eine Frage
zu "Ultima VI". Die Magierin
Xiaoin Moonglow weigert sich,
ihm Spriiche des achten Le-
vels zu verkaufen. Sie verlangt
von ihm, daB er das Geheimnis
der Wisps lernt. Ein Wisp, an-
gesprochen auf das Geheim-
nis, UGbergibtihm eine Rolle mit
dem Spruch Armageddon. Lei-
der erkennt Xiao dies nicht an.
Was muB er tun, um die reser-
vierte Dame zu (berzeugen?

vw

It Came from the
Desert I —
Antheads

Aleksandar und Ludwig aus
Wien haben Probleme mit den
Riesenarmeisen. Der Safe im
Krankenhaus will einfach nicht
aufgehen. Sie sind zwar im Be-
sitz aller drei Codenummern,
trotzdem ist die Tir wie zuge-
nagelt. Wer leistet Erste Hilfe?

vw
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~ Gradius Il
(Super
Famicom)

Je mehr Extrawaffen sich in
einem Ballerspiel finden, desto
fanatischer suchen die Spieler
nach einem Cheat, der ihnen
gleich zu Beginn des Spiels die
volle Ausriistung verschafft.
Thorsten Zeller aus Gottingen
hatte bei der Suche nach ei-
nem solchen Trick fir "Gradius
" Erfolg: Startet das Spiel
ganz normal und begebt Euch
in den Pausenmodus. Driickt
hier das Joypad zweimal nach
oben und zweimal nach unten.
Jetzt gebt lhr auf den beiden
auf der Pad-Rickseite ange-
brachten Tastern hintereinan-
der
links, rechts, links, rechts
ein. Zum AbschluB driickt Thr
die Taste B, danach Taste A und
nehmt Euren Feindflug wieder
auf. Aus Eurem biederen An-
fangerraumschiff ist mittler-
weile natirlich ein gut ausge-
stattetes Waffenarsenal (inklu-
sive Schutzschild) geworden.

Warnen will Euch Thorsten
jedoch davor, die Tasterbewe-
gungen (links, rechts, etc.) auf
dem Joypad einzugeben, den
beliebten  Konami-Standard-
Cheat also orginalgetreu an
Gradius Il zu erproben. Ein
recht unangenehmer Selbst-

zerstérungsmechanismus
wird aktiviert. wi

Doramon
(PC-Engine)

Kurz und biindig: Oliver Ba-
ga aus Bremen verrat Euch, wie
Ihr schon wahrend Eurer er-
sten "Doramon”-Sitzung den
letzten Level erforschen kénnt.
Das PaBwort:

Blauer Knopf nach links
Blauer Knopf nach links
Blauer Knopf nach rechts
Gelber Knopf nach vorne  wi

Soccer Boy
(Game Boy)

_ Patrioten entwickelten an-
scheinend das Game-Boy-Mo-
dul “Soccer Boy": Der Spieler
darf ausschlieBlich im Trikot
der japanischen Mannschaft
gegen das internationale Feld
kicken. Dieter Schwarz lieB
sich damit jedoch nicht abspei-

<

Hallo Video-
Fans!

w:':ihrend Tipsund Tricks
fiir Nintendos Pracht-
konsole Super Famicon in
immer groBeren Mengen
eintreffen, gehen uns die
nutzlichen Cheats fir das
Master System langsam
aus. Dabei sind doch in den
letzten Monaten einige
durchaus vorzeigbare Spiel-
chen fur die "kleine” Sega-
Konsole erschienen. Vor al-
lem Gber Tips und PaBwér-
ter zu aktuellen Master-Sy-
stem-Titeln wie z.B. "Im-
possible Mission” wiirden
sich wir und natdrlich unse-
re Leser freuen. Eingedeckt
sind wir jedoch mit Material
von all den fleiBigen "Goo-

200000000000 000000000000000000800000

sen: Drickt im Mend, in dem
lhr die gegnerische Mann-
schaft auswahlt, gleichzeitig A,
B und Select. Mit dem Steuer-
kreuz konnt lhr nun selbst das
Team wechseln. wi

Arrow Flash
(Mega Drive)

"Arrow Flash™ ist nicht nur
der Name des Ballerspiels,
sondern auch der der effekti-
ven, jedoch kurzlebigen Son-
derwaffe dieser Mega-Drive-
Ballerei. Ken Takeda aus
Brugg verrét, wie lhr die Super-
waffe fur die Dauer von beina-
he einem ganzen Level aktivie-
ren konnt. Begebt Euch in das
Option-Meni und stellt den Ar-
row Flash auf ”"Charge”. Ver-
laBt das MenU und seht Euch
den Vorspann bis zum Ende
an. Jetzt kénnt lhr das Spiel
normal starten. Wahrend der
Ballerei kénnt lhr, sobald Euer
Arrow Flash auf "Stock” ist,
diesen durch Druck (ca. eine
Sekunde lang) auf die Flash-
Taste aktivieren. Der kombi-
nierte Schutz- und Offensiv-
schirm bleibt Euch nun fast bis
zum Levelende erhalten.  wi

G800 8 800000000000 00000000000080000080808088

nies”-, "Faxanadu”-, "Zel-
da”- und "Super Mario”-
Spielern. Also bitte keine
Karten und Tips mehr zu
obengenannten  Spielen.
schicken.

Unser Tip des Monats
und die damit verbundenen
500 Mark gehen diesmal an
Ulrich Schlecht, der “Final
Fantasy Legend’ schon ge-
lést hatte, als die meisten
seiner Rollenspielkollegen
noch auf dem ersten Konti-
nent herumstdberten.

Viel SpaB beim Mogeln
wiinscht Euch

winme.

0000000000000 0000000 00000000000 00RO0O0
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MONATS

Final Fantasy
(Game Boy)

Ulrich Schlecht aus Wem-
ding war am schnellsten: Sei-
ne “Final Fantasy Legend’-
Losung (komplett mit sehr
Ubersichtlichen Karten) flatter-
te uns schon Ende Januar in
die Redaktion und lag damit
sogar noch vor der Komplettlo-
sung aus der Feder des Rollen-
spiel-Experten Michael Hengst
auf meinem Schreibtisch. Da-
fur kassiert Ulrich Schlecht un-
seren "Tip des Monats”. Mit
den 500 Mark kann er sich

schon mal mit Batterien fiir die

n&chsten Teile der Rollenspiel-
saga ausstatten.

Ergénzt haben wir Ulrichs
Tips um ein paar Anmerkun-
gen unseres Lesers Lars Heili-
genstlhler aus Lemgo, dessen
Komplettldsung uns knapp ei-
ne Woche nach der von Ulrich
erreichte. Beide empfehlen ei-
ne Abenteurergruppe aus zwei
Menschen, einem Monster
und einem Mutanten. Das
Monster sollte sich jedoch aus-
schlieBlich vom Fleisch starke-
rer Monster erndhren, damit
aus ihm ein rechter Prachtkerl
wird. Der Bogen ist eine gute
Waffe, Magier sollten jedoch
(spatestens vor dem Kampf ge-
gen Gen-Bu) Ice- oder Fire-
spriichen aufkaufen.

Der erste Kontinent ist im
Handbuch ausfithrlich  be-
schrieben, so daB wir uns je-
des weitere Wort sparen kén-
nen.

Der zweite Kontinent: Hier
lauft Ihr einfach nach Osten in
die Stadt, kauft gute Waffen
und geht dann nach Norden in
den Dungeon. Der richtige
Weg ist auf der Karte verzeich-
net. Auf der Insel, auf der Ihr
gegen Ende landet, findet sich
ein kleines, schwimmendes Ei-
land. Es laBt sich gut als Schiff
miBbrauchen und Ihr kénnt da-
mit den alten Mann tief im Si-
den besuchen. Im Siid-Osten
hingegen ist eine Insel mit ei-
ner Palme, auf der Ihr Airseed
("Luftsamen”) findet; damit
kénnt Ihr auch unter Wasser at-
men. Schnappt Ihn Euch und
reist nach Nordwesten zum
Wasserwirbel weiter. "Ultima
1II"-Veteranen wissen naturlich,
wo's langgeht: Hinein in den
Strudel und ab zur Unterwas-
serwelt im Osten. Habt lhr
Euch dort gestarkt und aufge-
baut, dirft Ihr dem (Unterwas-
ser-)Dungeon im Siiden einen
Besuch abstatten. Durchquert
ihn und Ihr findet Euch vor ei-
nem SchloB wieder. Dort solltet
lhr nach dem Bluekey (Schlls-
sel) Ausschau halten; erst da-
nach sollte man in der Schatz-
kammer den (auf der Karte
markierten) Edelstein untersu-
chen und damit den Drachen
Sei-Ruy  heraufbeschwéren.
Falls Ihr den Kampf Uberlebt,
werdet |hr, sobald lhr einen be-
liebigen anderen Edelstein un-
tersucht, wieder an die Wasse-
roberflidche gespilt. Wer Ihr
nun als strahlende Sieger zum
alten Mann zuriickkehrt, gibt
dieser Euch ein Réatsel auf.
Kauft Euch als Antwort das
Battlesword (Schwert) und hal-
tet es dem Alten unter die Na-
se. lhr bekommt den Blueorb
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= Ankunft, 2=2zu 3,
4 =falsches Paradies, 5= zu 6,
7= 2. Kontinent, 8 = Holle

Der Weg zum dritten

1=Eingang, 2 = zur Insel mit Dungeon,
3 = Eingang, 4 = schwimmende Insel,

5 =Eingang, 6 = zu 7, 8 = Ausgang,
0=0rb
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COMPY SHOP |
Das Spezialgeschift in
Miilheim mit der riesen
Auswahl an Spielen fiir
AMIGA, PC, SEGA,
NINTENDO und
ATARI XL/XE
Schauen Sie doch mal
bei uns rein oder lassen
Sie sich eine Preisliste
zuschicken!
77
Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim Ruhr
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Level

1 =Eingang,
2=zu 3, 4=Welt
mit XPotions,
5=zu6, 7=2zu8,
9 = Krankenhaus,

M=z 1N,

12 =zu 4. Level,
13 = 3. Kontinent,
B = Brunnen

(Edelstein). Nachdem lhr diese
und die zweite Sphére benutzt
habit, ist die verschlossene Tur
gedffnet und der Weg auf den
dritten Kontinent frei.

Der dritte Kontinent: Lauft in
die Stadt im Westen und
schnurgerade in die Kneipe.
Sprecht den Ritter an und laBt
Euch nach gewonnenem
Kampf von Byak-Ko, dem wei-
Ben Tiger, einstellen. Mit dem
geschenkien Flugzeug fliegt
lhr zu einer Hitte im Norden.
Eine gefangenes Madchen
wartet dort auf ihre Retter. Be-
freit Ihr sie, verlangt sie von
Euch, auch die Schwester zu
befreien. Fliegt also nach Su-
den zu einem SchloB und er-
klettert dort das siebte Stock-
werk. VergeBt jedoch nicht den
Whitekey (Schlissel), der im
sechsten Stock in einer
Schatzkiste versteckt ist. Be-
freit das arme Madchen aus
den Klauen der Monster und
Ihr werdet — bitter, aber unum-
ganglich — als Dank ins Ge-
fangnis geworfen. Der Aus-
bruch diirfte jedoch kein Pro-
blem darstellen. Besteigt nun
das einzige flugféhige Vehikel
(das rechte) und fliegt damit
nach Norden. Wenn Ihr dort
das SchloB betretet und so-
gleich wieder verlaBt, findet Ihr
Euch an eine andere Stelle te-
leportiert. Tretet in die linke,
obere Wolke. Dort bestraft Ihr

Euren einstigen Auftraggeber,
den weiBen Tiger, und geht mit
der gewonnen Sphére in das
SchloB zurlick.

Der vierte Kontinent: Hier
bieten nur die Dungeons
Schutz vor Su-Zaku, dem Feu-
ervogel, der Euch in der Ober-
welt stidndig attackiert. Dum-
merweise kann man ihn nicht
besiegen. Das Madchen im
Dungeon nérdlich des Turmes
zu befreien, diirfte mittlerweile
ein reiner Routinejob fiir Euch
sein. Begebt Euch danach
nach Westen, in die Stadt. Im
Wirtshaus werdet Ihr von So-
Cho beleidigt. Klart das MiB-
verstdndnis  auf, schnappt
Euch das Motorrad und braust
damit nach Akiba. Dort warten
das Rom und andere feine Sa-
chen auf Euch. Fahrtnach Aye-
komo, wo Ihr auch das dazuge-
hérige Board erhaltet. Wenn
Ihr alles in Euren Besitz ge-
bracht habt, fahrt Ihram besten
zu So-Cho zurlick. Dort werdet
Ihr, sobald Ihr aufgewacht seid
und das Haus verlassen habt,
vom Feind ertappt. Ihr findet
Euch nun neben einem Dunge-
onwieder. Fahrt hinein und ver-
folgt das andere Motorrad. Halt
es an, steigt Ihr ebenfalls ab
und unterhaltet Euch eine Wei-
le mit So-Cho. Wenn Ihr nun
weiterfahrt, gelangt Ihr in dem
Raum, indem Ihr sowohl Pluto-
nium findet, als auch von der
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$ = Jailkey, 1 = Hier kommt man an,
2 =1zu 3, 4 = Raum mit Schaizen,
5=zu 6, 7=2zu 8, 9= Flugzeuge

Level

MEGA DRIVE
Abholmarkt

NEU: NINTEN!

alle am

Nur 60,- DM
Spiele:
je 109,- DM

SNK NEOGEO

je 99,-DM

je 89,-DM
je 119,- DM

1000 BERLIN
TEL: 030/6912156, Téglich. ab 10 b

Alle Systeme u. Zubehdr am Lager.
Alle Neuheiten sofort lieferbar.
Direktimport, Handleranfragen

enwlnscht. Hotline

05246/81184
1BV ATARI ST

Utima, T.M.N.T.

4837 VERL 1
TEL; 05246/81184, Fax: 05246/81270
Osterwieher Str. 70, 4837 Verl 1
Abfahrt A2 Giitersloh/Merl, ca. 10 Min.
Laden: Mo.-Fr. 10- 19 h, Sa. 10- 14 h
langer Do. - 21 h, langer Sa. - 18 h

24-Stunden-Bestellservice unter
05246/1572

Gremlins Il

Cove GrafX

PC Engine

GAME BOY
Blitzversand

eapiawy $IN

wogjWe4 Jadns paNILNIN

HEISSE SOFT & COOLE PREISE

SEGA MEGADRIVE - Tiger Heli, Dick Tracy, Joe Montana Football,
Volleyball, Aeroblaster, Gynoug, Skull & Crossbones, Phantasy

Star iIl, Master of Weapon, Fantasy Zone I, Cross Fire, Super
Airwolf, Caesar, Blodia

PC-ENGINE - Jackie Ghan, Popoulus, S.C.1., It came,
Battle Chess, Lords of Rising Sun, Power Eleven,
Might & Magic, Omega Fighter, TV Sports.

GAMEBOY - das Neueste vom Neuesten auf Anfrage.
ACHTUNG: JETZT AUCH SAMSTAGS GEOFFNET!!! -

Fordern Sie unsere kostenlose GAME-NEWS
mit aktuellen Spieletests an.

TOP4 TALSTR.69C 7000 STUTTGART 1

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN!

Wir filhren sidmtliche Geréte, Spiele, Zubehér, giinstige Gebrauchtwaren und Sonderangebote, Zeitschriften und vieles mehr

fiir alle géngigen Videospielkonsolen, wie z. B. ®

SEGA MEGA DRIVE, SEGA GAME GEAR, SEGA MASTER SYSTEM, NINTENDO GAME BOY, NINTENDO NES, ATARI LYNX,

SNK NEO GEO, PC "HANDY" ENGINE GT, und weitere Systeme.
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MEGA DRIVE:
Aleste, Aeroblaster, Ishido, Midnight Resistance, Dick Tracy, Gynoug, Super Airwolf,
Phantasy Star lll, Tiger Heli, Sonderangebote ab 39,- DM!

MEGA DRIVE

AV

- GAME BOY:
Alle Klassiker und Neuheiten, Sonderangebote ab 29,- DM!
Gesamtkatalog und aktuelle Angeb 1 gegen essierten und frankierten (DM 1,-) DIN A 5 Umschlag

oder fiir sofort info: 0 53 22/ 54 081.

CWM Computerversand und -shop

5 - 3388 Bad Harzburg « (0 53 22) 54081 /82 - Fax 508 78

neten Gerite sind Exportgeréte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der
Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden. Anderungen und Irrtiimer vorbehaiten
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Maschinen angegriffen wer-
det. Nach dem Sieg (Ihr besitzt
nun das Erase99) findet Ihr
Euch in der Stadt wieder.
Durchquert die Totenstadt (nur
der Mann in der Kneipe ist
noch am Leben) in Richtung
Nord-Westen und Ihr geratetin
das SchloB des Feuervogels.
Auch hier solltet |hr einfach
durchmarschieren, bis Ihr auf
eine Art U-Bahn stoBt. Nichts
wie rein, haltet Euch jedoch im-
mer links. Habt Ihr den Ritter,
den lhr nun trefft, angespro-
chen, befindet lhr Euch auch
schon beim gefiirchteten Feu-
ervogel Su-Zaku. Mit dem
Erase99 seit Ihr ihm jedoch ge-
wachsen. Ein Madchen Gber-
reicht Euch (als strahlende Sie-
ger) die Sphere.

Ashura: Den Turm muBt lhr
bis zum 23. Stockwerk herauf-
steigen. Wenn der Gang brei-
ter wird und bevor der bdse As-
hura ganz zu sehen ist, muBt
lhr Euch nahe der Wand hal-
ten. Tut Ihr’s nicht, werdet |hr
zur Strafe wieder nach unten
gebeamt. Kdmpft Ashura nie-
der und lauft weiter nach oben.
Nicht erschrecken, wenn |hr
durch eine Falltiir in die Tiefe
plumpst. Ihr landet sicher auf
dem ersten Kontinent und
macht Euch jetzt mit den edel-
sten Waffen — und mindestens
je 600hp (Menschen) bzw.
300hp (Mutant) am Kérper —
im Gepéck auf zum wahren
Oberbésewicht. Wenn |hr jetzt
den Turm ein weiteres Mal be-
tretet, miBt Ihr nochmals ge-
gen alle vier Hauptschurken
antreten. Ashura taucht jedoch
nicht mehr auf. Gelingt es
Euch, bis ganz hinauf durchzu-
kampfen, landet Ihr auf einem
recht seltsamen Kontinent. Un-
tersucht den Orb und alle Ener-
gie ist Euch wiedergegeben.
Jetzt geht's gegen den Creator,
der mit dem Flare-Zauber-
spruch angreift. Nach hartem
Kampf erwartet Euch nur noch
der (leider enttduschende)
Nachspann. Die Fortsetzung
zu diesem prachtvollen Spiel
wird in Japan Ubrigens schon
eifrig gespielt. wi

Strider
(Mega Drive)

Ergédnzung zur “Strider”-
Komplettlésung: Zwei weitere
Extras entdeckte Andreas
Kresse aus Crimmitschau. Im
dritten Level befindet sich auf
dem oberen Katapult in der
Luft hédngend ein verstecktes

<k

Energiesymbol. Im fiinften Le-
vel gibt’s sogar noch ein Extra-
leben zu holen: Schaut mal an
der zweiten Radarantenne
ganz oben nach. wi

Populous
(Mega Drive)

David Schein aus Diissel-
dorf verrdt Euch, wie lhr alle
Welten dieses gottlichen Stra-
tegiespiels anwdahlen konnt.
Wéhlt zuerst "New Game” an
und haltet danach Knopf B ge-
driickt. Jetzt miBt Ihr das Steu-
erkreuz solange nach oben
und nach unten driicken, bis
einige Nummern erscheinen.
Jetzt kénnt lhr die Levels bis
2269 (das ist der letzte!) frei an-
wahlen. wi

Batman
(Game Boy)

Zur Nachahmung empfoh-
len: M. Zoss aus Kirchdorf in
der Schweiz hatte einfach kei-
ne Lust mehr, nach jeder Nie-
derlage gegen den Joker den
ganzen Level noch einmal zu
durchlaufen. Witend drickte
er nach dem Ableben mehr-
mals schnell hintereinander
die Starttaste und stand zu sei-
ner Uberraschung sofort wie-
der vor dem Joker.

Sword of
Sodan
(Mega Drive)

Dieter Schwarz aus Lich hat
ein wenig mit den magischen
Tranken von " Sword of Sodan”
herumexperimentiert. Die
Fléschen in Rot (Starke), Blau
(Heilung), Orange (Zerstérung)
und Lila kann man sich be-
kanntlich auch kombiniert hin-
ter die Binsen kippen. Jeder
Hobby-Barkeeper hétte seine
Freude an folgenden Mischef-
fekten:

Rot + Blau: kein Effekt

Rot + Orange: Flammen-
schwert

Rot + Lila: Extraleben

Blau + Orange: Achtung, todli-
ches Gift!

Blau + Lila: unsichtbar und
unverwundbar

Orange + Lila: Flammen-
schwert wi

Gargoyle’s
Quest
(Game Boy)

So, das wéar's dann: Raphael
Fiore aus Schonenwerd in der
Schweiz lieB uns das ultimative
PaBwort fiir das schwere Game-
Boy-Spiel "Gargoyle's Quest”
zukommen. Es lautet

9CJA—5LHB

Damit diist Ihr unverziiglich
in die letzte Welt zum finalen
Endgegner. Eine erstklassige
Ausrlistung besitzt Ihr natir-
lich auch. wi

Pilot Wings
(Super
Famicom)

Bruchpilot Florian Frater aus
Strande hat sich mittlerweile,
dank seines Super Famicoms
und "Pilotwings”, zum absolu-
ten Fliegeras entwickelt. Hier
seine PaBcodes fur alle vier
Flugschulen:

985206
394391
520771
108048 wi

Burning Force
(Mega Drive)

Kein Ballerspiel ohne ver-
steckte Levelanwahl: Ken Ta-
keda aus Brugg verrat wie’s bei
"Burning Force” gemacht
wird. Schaut Euch das vierte
Demo (Stage 2-4) bis zum En-
de an. Sobald das Titelbild wie-
der erscheint, haltet Ihr die Ta-
sten "A” und "C", sowie das
Steuerkreuz nach links ge-
druckt. Falls Ihr nun auch Start
drickt, geratet lhr in das ge-
wiinschte Mend.

Ihr wollt Burning Force kom-
plett durchspielen, scheitert je-
doch an der geringen Anzahl
Eurer Bildschirmleben? Gebt
einfach folgende Kombination
wahrend des Titelbildes mit
dem Joypad ain:

BABAACAA
Zehn Leben wurden Euch nun
gutgeschrieben. wi

Final Fight
(Super
Famicom)

Falls Ihr, wie Turang Ahadi-
Oskui aus Berlin, bereits Nin-
tendos neueste Videospielkon-
sole besitzt, kdnnt Ihr Euch mit
seinem Tip das Uberleben in
"Final Fight” gehdrig erleich-
tern. Driickt wéhrend des Titel-
bildes den linken Taster und
Start. lhr befindet Euch nun in
einem Menii, in dem |hr unter
anderem am Schwierigkeits-
grad und an der Anzahl der ei-
genen Leben herumpfuschen
kénnt. wi

PC-Gengin
(PC-Engine)

Stefan Sons aus Marl hat sie
gefunden, die Moglichkeit bei
"PC-Gengin” Dutzende von
Freiménnchen zu scheffeln.
Ihr miiBt Euch dazu jedoch bis
in den dritten Level (Eisrunde)
vorkdmpfen: Die Schildkréte
(auf Stefans Zeichnung durch
ein "'x” markiert) kehrt immer,
wenn man sie weggekickt hat,
zuriick. Schwimmt ein Stiick-
chen nach links und schon ist
sie wieder da. Ihr miBt sie ein-
fach éfters hintereinander durch
gezielten Tritt in die Luft befor-
dern, ohne daB sie auf den Bo-
den fallt. Daflr gibt’s jedesmal
saftige 7000 Punkte und recht
bald das erste der ersehnten
Frei-Bonks. wi

Machtig Punkte fiir den siiBen Bonk
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PC ENGINE'

PG.Engine Core Grafk F!GE.'FAL

+18piel .

PC Enginé: &T -Handheld"™*,
+ SonSon |l &Mr.Hell
Alice In Wonderland. 7 »
Aero Blaster™”
adash?’,

Dead Moon**
Final Match Tennis*" >
Jackie Chan Kung Fu
Leg.Hero Tonma™*
Out Run”
Parasol Stars**
Puzzieboy***
SGl
Son‘of Dracula::
Super Star Scldier”:*
Super Thuriderblade ™
Violent Soldier®

~PGEngine’Fan
SG Darius Plus®**
cb Avang'er
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PAL-Konsola +1 Spcel
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Aeroblaster |p’
Arcade Power Stick
Atomic Robokid?.
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Crack Down jp*°
Dick Tracy US
Elsmental Master**
E Swatjp **
Gaiares jp**

Gain Ground jp**

Lakers VS Celtic§'US**
J.M.Football St
Magical Hat jp*
Mickey Mouse jp***
Suiper Airwolf jp
Super Volleyball US: "
Tlger Heli jp***
Wondarboy IIl jp%
Zany Golf US 4

GAMEBOY

Batmdn US™**
Chessmaster US®

Gargoyles Quest dt™"
Hunt f.Red Oct. US™
King of the Zog dt

Kung Fu Master US
NBA All Stars US™
Nemesis US***

NFL Football US**
Rolans Curse US**
Super.Contra jp"*"
TMNTUS""
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Gameboy Konsole / Tetris
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/GALAXY'
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“F18 Falcon 1l IBM
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Paredius Gameboy
R-Type Gameboy
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“ Sonict.Hedgehog:, Sega Mega Drive
. Star Control Sega Mega Drive
Uttima. Gameboy
World [cahm:key Gameboy
.C64 DISK
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Dragonstrike ~88,-
F-18 Combat Pilot 55;-
Int. 3D Tennis*** 45,~
. Invest 49,-
Kick Off II 45.-
Kings Bounty** 58,-
Ninja Remix™* 45,-
Premier Collection®* 50,-
Saint Dragon - 45,-
Secret of Siler Blade 75,-
Starflightt ¢
Strider 11" 45,-
Summer Camp i 45,-
Super off Rpad Raoer 45,-
Total Recall 45,-
Transworld 49,-
Turrican®® 45,-
Twinworld 45,-
Unendliche Geschichte I 45,-
Warlock the Avehger 45«
Waelltris 45,-
C64 Sup.e_r_ Stars
Bards Talell s/ 59,-
Buck Rogers** 169,-
Champions of Krynn?** 75~
Chips Challange™" 45~
Curse of the Azure Bonds™*” 75~
Dragon Wars*™* - 49,-
Gunship™ 55,-
Puzznic™™* | 45,-
Rick Dangerous 11°* 45,-
Rings of Medusa** 48,-
Silant Sarvice* 55,
Stealth Fighter* 55,
Turrican [17** 45,
Uttima V1" 75,-

Super Famicom, dte Super Konsole aus Japan.
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Battle Command™ 89,-
Chaos strikes back™"* 69,
Cadaver®** 75,
Chips Challenge’** 89,
Dungeon Master®** 60.-
F-18 Falcon*** 75,
F-16 Mission DlskT s 50,-
F=18:Mission Disk 2*** 59,-
F-19 Stealth Fighter*** 89,-
Immortal** 75+
M1 Tank Platoon®* 89;-
Panza Kick Boxing®** 70
Paradroid 80" 69,-
Power Monger™* 78,-
Puzznic™* 68,
Popolous®** 69,-
Speedball II** 75
Supramacy”* 855
Team Yankee™" 85
Their Finest Hour** 79,
Turrican™™" 59,
Turrican II*** 68~
ATARI ST
California Challenge” 85,-
Car Vup® 69,
Elvira® 85,
EnchantedLand 59,-
Galactic Empire 85,
Legend of Fairghail** 79,-
Master Blazer™ 75,-
MIG: 29 Fulcrum® 95,-
INightshift* 59
Spindizzy Worlds* 75,-
Supercars. 35,-
Super off Road Racer®” 69,-
Team Suzuki 69,-
Test Drive IIT" 89,
Thalien First Yea{ 85
| Transworld"" 75,2
ums il 85.-
IBM
4D Sports Boxing** 85,~
Adv. Destroyer Sim.* 185,
Aircraft Sc.Designer** 85
+ Airtine Transport Pilot"*" 19,
Bane of the Cosmic Forge"‘ 98-
Battle Tech |I** 99,~
Dschingis Khan® - 99,
HardDrivin 1} : 75,7
Kick Offr=.o 0 75,-
Kings Quest V" 119,-/99,-
| Knights of the Sky** 108,
Lelsuresunl Larry-ihdt™ 99,-
Links"* a9,
MIG 29 Fulcrum® 105,
Panza Kick Boxing™* 85.*

Railroad Tycoon* ™
Secret of Monkey Island VGA™™" 99 2

Silent Service II*** 99,
Sim City Architecture 1°* 45,-
Sim City Architecture 2°* 45,-
Sim Earth* 09,-
Space Quest V™™ 119,-
Their.Finest Hour™™", 89,-
Trans World*” 79.-
UMS II 99.-

Uttima V)

Wane Gretzky Icehockey 117
109,

Wing Commander”**
Wing Com.Secret Miss.Disc™™"
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* Soundblaster

AMIGA
SUPER-STARS
Bane of the:Cosmic Force™™"
Buck Rogers®
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Chaos Strikes Back™**
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Dragon Wars***

Dungeon Maslar 1MB=

F-16 Falcon™

F-18 Falcon Mission Disc 1°°*
F-18 Falcon Mission Disg2***
F-19 Stealth Fighter™*

Great Courts [I***

Indianapolis 500**
Lemmings***

MiU.D.S."*

M1 Tank Platoon™

Panza Kick Boxing**
Paradroid'80+* .

Power Monger™*"

Secrét of the Monkey Island™*"
Speedball 11"

Their Finest Hour™*

Turrican® -
Turrican |
Ultima V***

AMIGA

e

~ A-10Tank Killer™*

Ady.'Destroyer Sim.”
Betrayal

. Car vups
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Dschingis Khan*
Feudal Lords

. Final Whistle™

Golden Axe

Hard Drivin Il
Harpoon

Invest®
JamesPond™*
MIG 28 Falcrum™*

:Obitus

Panza Kick Boxing
Power Pack™
Puzznic**

Romance of the 3 Kingdoms™**

Speedball II'*
Spindizzy Worlds*
Spirit of Excalibur
SuperOff Road Racer*
Thalion First Year®
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Trans World?

UMS I

War Game Const. Set
Warlock the Avenger
Wolfpack**
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Kwirk (Game Boy)

Recht kompliziert wirkt Mi-
chael Schalks Lésung zum
dritten Level (mit 10 Aufgaben)
von "Kwirk”. Aber keine Angst,
alles halb so wild: Die Pieile
stehen flr die Richtung, in die
das Steuerkreuz gedriickt wer-
den muB, die Zahlen geben die

Anzahl der Bewegungen an.
Ein Beispiel: Ein nach oben ge-
richteter Pfeil gefolgt von der
Zahl 73" bedeutet, daB man
das Kreuz dreimal nach oben
driicken muB. Ein ”8” steht fur
die Select-Taste. Vertippen
dirft Ihr Euch jedoch nicht. wi

L8sungen zu Kwirk (Level #3)
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Und weiter

flihren wir Ver-

lorenen die

Abenteurer

durch die fin-

steren Lénder

des Rollen-

spiels Dragon

Wars. Schon

S0 manche

Abenteurer-

gruppe muBte

hier frithzeitig ins Gras beiBen,
weil sie-nicht die richtige Ant-
wort am richtigen Plaiz parat
hatte. Dieses Clue Book hilft al-
len, die sich auf Oceana ver-
laufen haben, an einer Stelle
partout nicht weiterkommen
oder sich an einem fiesen Ork
die Z&hne ausbeiBen. Ein altes
Schiffsdock und die Zwergen-
mine nehmen wir etwas genau-
er unter die Lupe und schlagen
uns wie imimer heldenhaft.
mhivw

ragon Wars
lue Book

Um Schmuggler,

Labors, eine Zwer-
genhohle und die Pilger-
stadt Necropolis dreht sich
alles in der Dragon-Wars
Clue Book Episode V.

CLUE BOOK

Lanactoors Labora-
torium

Ich habe den Platz gesehen.
Soweit ich mich erinnern kann,
ist er in der Stadt der gelben
Schlammkrote.

Ich glaube nicht, daB Toor
diesen Platz jemals fertigstel-
len wird. Dieser Ort grenzt an
eine fremde Dimension. Wenn
lhr zu weit in eine Richtung
marschiert, kommt Ihr zurlick
an die Stelle, an der lhr losge-
gangen seid. Das kann einem
wirklich Kopfschmerzen berei-
ten.

Die beste Methode hier her-
umzuwandern ist der "Soften
Stone”-Zauberspruch. Hier
befindet sich ein Ort, an.dem
Toor einen Eingany zur Unter-
welt freigelegt hat. Wenn Ihr
dieses Tor mit dem "Create
Wall”-Zauber verschlieBt, wird

Bridge of Exiles

Old Dock

&

Snakepit

[91



FANTASY PRODUCTIONS |

Spezialist fiir Strategie- und Rollenspiele

Titel

Avalon Hill

A ST 641BM

Computer Diplomacy

Under Fire

Wooden Ships & ron Men

Diverse

American Civil War |-l jo

Command HQ

Dacision at Geltysburg
Gunship
Hunt for Red October Il

39

Pation vs. Rommel
Red Storm Rising

Team Yankee
Silent Service |
uMs It

Be

General Quarters

Action off River
Austeritz

Plate

Banzai
Batlleship Bismarck
Berodino

Acton in the North Atiantic
German Raider Alan§s

Midway
Preiude to Juland

- Storm C

BREB

88

Bitzlrieg atthe Ardennes 109

White Death
Action Stationsl

Koel

Remance o.t 3 Kingdoms 119

Bandit Kings of Ancient China. 119

Simulations Canada
Barbarossa to Stalingrad ]
Battle of the Atantic

Fall Gelb
Fifth Eskadra
Float Med
Golan Frent
Grand Fleel

Gray Seas, Grey Skies

In Hams Way
Kriegsmarine

Kursk Campaign
Lance

Lang
MBT: Central Germany
MBT: Northern Germany

Operation Overlord
Remmel at EI Alamein
Rommel al Gazala

Seventh Flest

L
BB88 B8B83 B8
BBEBBERBEBEBBBBEEB88888

88

Stalingrad Campaign

ssl
B24

First over Germany

Getlysburg
Panzer Strike
Red Lightning
Second Front
Sons of Liberty

38

Storm Acrass Eurcpe 94
Typhoon of Stesl

Three-Sixty

Hatpoon (US}

BatleSet1,2,3 jo
(nur mit US-Varsion spielbar)

Harpaon Editor
Sands of Fire

88 B8 8B

8

B8
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I
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109
59
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Fantasy-Rollenspiele
AD&D: Champion of Krynn

AD&D: Curse o1, Azure Bonds 94
AD&D: Death Knights of Krynn
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AD&D: Podl of Radiance 74
ADSD: Secret o.t. Silver Blades 84
NEU: AD&D-Eye o.t Beholder 84
Bards Tala | K
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Demons Winter 2
Dragon Wars 84
Etomal Dagger

Keys & Maramon
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Lord of the Rings
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Might & Magic |

Might & Magic I
Phantasie Il
Questron Il
Tunnels & Tralls
Ultima Trilogie (I-lll}
Ultima IV

Ultima V 94
Ulima VI

Wizardey Trilogie (Il

Wizardry IV

Wizardry V

Wizardry VI

Fantasy allgemein
AD&D: DM Assistant|
AD&D: DM Assistant Il
ADSD: Heroes o.t. Lance
AD&D: Dragons of Flame
AD&D: Dragonstrike
AD&D: War o, Lance
Drachen von Laas 79
Paladin

Paladin Quest Disk

Sorcerers get all the Girls

Warlords

SF-Rollenspiele
2400 AD

Bad Blood

Batlletech Il - Revenge
Buck

BE

b}

BBB
BR

Rogers
Fountain of Dreams
Hard Nova
MachWarrior
MagaTraveller |
Roadwar 2000
Roadwar Europa
Sentinel Worlds
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der Nachschub an Monster-
horden unterbunden.
Toor hortet alle seine Wert-

* gegenstdnde in einem einzi-

gen Raum. lhr kénnt diesen
Raum erreichen, indem Ihr
nach Sldwesten, Nordosten,
Nordwesten oder Siidosten
marschiert. Es gibt keinen be-
sonders guten Weg, diesen
Raum zu finden. Geht einfach
in eine Richtung los und seid
zuversichtlich.  |hr  kommt
schon dorthin.

Es sei denn, lhr lauftin eines
von diesen Wasserléchern.
Aber das beste ist, nicht dar-
Uber nachzudenken.

— Instep

Smugglers Cove

Arr... fur Euch mag es ein
Schmugglernest sein, aber ich
nenne es mein Zuhause, und
meine Besatzung nennt es Pi-
ratennest. Wir achten nicht be-
sonders auf Besucher, wenn
Ihr uns also an der Nordkiste
von Quag findet, erwartet keine
besondere  Hilfsbereitschaft
von uns.

Nur Geldstiicke kénnen un-
sere salzigen Herzen erwei-
chen, und Bulrokratie ist unse-
re Sprache. Bietet genlgend
Geld, und eventuell erhaltet lhr
ein freies Mahl und eine Passa-
ge nach Necropolis. Was im-
mer lhr auch tut, bleibt weg von
der stidlichen Tur. Es sei denn,
lhr wollt Eure Fahigkeit zu
schleichen an Davy Jones
Kammer ausprobieren.

— Long John Ugly

The Necropolis

Bekommt nun bloB keinen
falschen Eindruck. Irkalla ist
zwar Kénigin, aber ich bin nicht
ihr Gemahl. Manchmal macht
mich die Unterwelt richtig
krank, das ist alles. Niemand
wirft mich dort hinaus. Habt Ihr
das verstanden? Es macht
mich nur krank.

Ich habe einen kleinen Som-
mersitz, genannt Necropolis.
Es ist voller toter Typen und gut
fuir eine paar Lacher. Ein paar
besonders grimmige Wachen
beschiitzen den Eingang zu
meinem Palast. Geht weiter
und bringt sie um — dafir sind
sie schlieBlich da.

Mein Hinterhof ist voller Un-
toter. Sie alle wollen mich se-
hen, aber ich bin ein vielbe-
schéftigter Mann. Sie werden
gliicklich sein, Euch zu unter-
halten. Wenn |hr Gliick habt,
findet lhr den geheimen Ein-
gang zu meinem Palast. Aber
Ihr werdet sicher vorher von ih-
nen getétet werden. Und dann
seid Ihr nicht mehr so l&stig.

Ich habe angeordnet, den
Gstlichen Gastefligel meines
Palastes zu saubern. Dieser
Ort ist voller Spinnweben. Ich
sollte die Spinnen dort einfach
ausrduchern, aber das er-
scheint mir zu grausam. In
dem dstlichen Fliigel befindet
sich ein Teleporter, den ich
schon seit Urzeiten nicht mehr
benutzt habe. Es befindet sich
ebenfalls auf meinem Besitz
ein Eingang zur Unterwelt. Die-
ser fiihrt aber nur zur Quelle

e —
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der Seelen. Dies ist ein dder
Ort, es sei denn, lhr wollt je-
manden von den Toten zurtick-
holen. Wenn lhr dieses ver-

sucht, solltet Ithr in der
"Arcane-Lore” besonders ver-
siert sein.

Tretet mir bloB nicht unter die
Augen, ohne einen starken
rechten Arm, einen noch star-
keren Magen und ohne viele
Pilze.

Hier hab’ ich noch was fiir
Euch! Spielt Eure Karten rich-
tig aus, und ich kénnte der

_Schltssel zu Eurem Abenteuer
werden.

Und nun verschwindet aus
meinem Blickfeld!

— Nergal

Old Dock

Es gab einmal eine Zeit, da
war richtig was los an diesem
Dock. Das war aber vor Namtar
und dem Krieg. Dies war nicht
nur der einzige Hafen, der
Lansk mit der Insel des Kénigs
verbunden hat. Es war ebenso
derwichtigste Punkt fliir Reisen
nach Nisir.

Nunist der Verkehr zu einem
Rinnsal verkiimmert. Es wird
immer noch eine Passage
nach Lansk angeboten. Der
Preis hierfuiristaber sehr hoch.
In Gedenken an die alten Tradi-
tionen werden ordentlich ge-
kleidete Pilger kostenlos nach
Nisir Gbergesetzt.

— Wiggly Warmflash

Bridge of Exiles

Fruher war dies eine Kolonie
von Leprakranken, dieser klei-
ne Landzipfel an der westli-
chen Ecke der Kénigsinsel. Auf
einigen Kartenistdieser Ortals
Insel der Verdammten einge-
zeichnet, aber heute ist dieser
Platz bekannt als der Sitz der
Schlangengrube, Namtars
Straflager fiir geisteskranke
Kriminelle. Die Insel kann lber
eine Briicke erreicht werden,
die vom Hauptland herliber-
reicht. Die Brlicke erlaubt die
Reise nur in eine Richtung.
Diejenigen, die zur Schlangen-
grube hiniibergehen, kehren
nicht auf dem gleichen Weg
zurtick.

Inder letzten Zeit hat Namtar
viele hierher ins Exil geschickt,
die mit ihm nicht einer Mei-

nung waren. So kdnnen einige .

Fleckchen der Weisheit hier
gefunden werden. Im Zentrum
der Dorfhiitten befindet sich ei-
ne geheime Kammer. Dies ist
die Wohnstatt des wichtigsten
Einwohners der Insel. Hier ver-
bringt Kénig Drake von Kings-
home seine letzten Tage, nach-
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dem Namtar ihn hierher ver-
bannt hat.

Die westliche Kuiste der Insel
ist als Giftstrand bekannt.
Manchmal werden hier interes-
sante Gegenstande angespiilt.

In dem Dorf kénnt lhr unter
anderem "Fresh Pine” finden.
Diesistaber nur nutzlich, wenn
sich ein Druide unter Euch be-
findet. Wenn Ihr einen alten
Mann entdeckt, der vor einer
Tur sitzt und Euch den Zutritt
verweigert, zeigt ihm das
"Pine” und tut ihm einen
Freundschaftsdienst.

Ihr werdet hier das erste Mal
auf Diener des Konigs treffen.

Dwarf Ruins &
Clanhali

In einem verwisteten Teil
der Koénigsinsel werdet lhr si-
cherlich auf eine alte, friher
herrliche Zwergenstatue tref-
fen. Die Statue starrt in einen
Tunnel, der sich im Felsen be-
findet. Leider kann in dem Fel-
sen keine Tir oder ein Zugang
gefunden werden. Die Zwerge
sind Feinde des Bdsen und
sind alle von Namtar hinweg-
gefegt worden.

Der Eingang zur Stammes-
halle wird solange versiegelt
bleiben, bis die Statue wieder
hergestellt worden ist. Irgend-
wo in Dilmun werdet Ihr ein
Paar Jadeaugen finden, die
genau in die Statue passen.
Namtar versenkte die Augenin
dem Ozean, aber ich hoffe, daB
ein Fischer oder eine Pirat sie
eines Tages finden wird.

Sagen behaupten, daB mein
Volk von einer schrecklichen
Gefahr bedroht worden ist, und
das, bevor Namtar erschien.
Ein firchterliches Monster
wurde in den Zwergenminen
entdeckt... ein Monster, das
meine Leute in Stein verwan-
delte. Es wird erzahlt, daB der
richtige Zauberspruch die stei-
nernen Herzen meiner Leute
erweichen kann, und dies ist si-
cherlich heute mehr wahrdenn
je. Solltet Ihr jemals Zugang
zur Stammeshalle erhalten,
seht Euch vor dem Monster vor,
das hier im Dunkeln herum-
schleicht.

Seid gewarnt, daB Zwerge,
auch wenn der Stamm nicht
mehr zusammenhdlt, sehr be-
dachte Leutchen sind. Ihre
Schétze sind gut versteckt und
werden immer noch bewacht.

Das bessere wird sein, die
Zwerge von ihrem Schicksal zu
befreien, als aus ihrer Not Pro-
fit zu schlagen. Auf diesem
Wege werdet lhr beides gewin-
nen — die Freundschaft der
Zwerge und deren Schétze.
Eingeschlossen hinter einer
unzerstdrbaren Wand aus
Glas, im Herzen der Stammes-
hallen, werdet Ihr das Feuer ei-
ner magischen Schmiede fin-
den. In friheren Tagen kamen
groBe Schatze aus dieser
Schmiede, nun ist der
Schmied  verstummt. Die
Schmiede kann nicht von der
Stammeshalle erreicht werden
— Ihrm{iBt die Feuer der Unter-
welt durchqueren, um hierher
zu gelangen. Es war ein Zwerg,
der das Schwert der Freiheit
schmiedete, und vielleicht wird
es eines Tages zurlickkehren.
— Josephina
Inder nachsten Ausgabe der
POWER PLAY geht's weiter
mit der vorletzten Folge des
Dragon Wars Clue Books. Wir
besuchen die Stadt Byzanople
samt passendem Labyrinth,
das Heim des Konigs, Free-
port, die Scorpionbridge und
die magische Universitét.
mhivw

LAY




SEGA

8000 Miinchen 80 - Rosenheimer Str. 92a
Tel.: 089-4 48 93 89
Fax.: 089-48 37 57

7000 Stuttgart - Kénig-Karl-Str. 69

2800 Bremen 1 - Birkenstr. 44
Tel.: 0421-302345

6595 Mainz/Gustavsburg - Darmstadter-
Landstr. 83
Tel.: 06134-53399

2000 Hamburg 54 - Kieler Str. 421
Tel.: 040-5430 10

SUPER Famicom

AMIGA

MEGA DRIVE GAME GEAR MS DOS

ECS Vertriebs GmbH Versand & Laden

1000 Berlin 44 - Emserstr. 33
Tel.: 030-6 2530 30

4700 Hamm 1 - Wilhelmstr. 25
Tel.;: 02381-26034

4130 Moers 1 - Homberger Str. 72 a
Tel.: 02841-17 0150

8260 Miihldorf - Ledererstr. 7
Tel.: 08631-15912

A—6020 Innsbruck - Andechsstr. 85
Tel.: 0512-49 26 26

MUNCHEN-STUTTGART-
BREMEN-MAINZ-
HAMBURG-BERLIN-
Vertriebs GmbH HAM M-MOERS-
tdl'k MUHLDORF-

OSTERREICH

Handleranfragen erwlinscht!



TR 7

—n e

uerst programmierte er un-
bekannte Titel wie Wiz
Adore”, "Match Day” oder
"Stryker’'s Run”. Dann emi-
grierte er in die USA und fing
an, bei Origin zu arbeiten. Dort
begann sein Aufstieg: Zuerst
kam "Times of Lore", dann
”Bad Blood”; mit "Wing Com-
mander” schlug er alle Kon-
kurrenten aus dem Feld.
Origin-Vizeprasident Ri-
chard Garriott, sonst selten um
ein Wort verlegen, war sprach-
los, als er das erste Demo von
"Wing Commander II” zu se-
hen bekam. Er kam gerade von
einem Skiurlaub zuriick, sah
das Demo zum ersten Mal und
stand mit offenem Mund vor
dem GroBbildschirm. Er zog
mich beiseite und meinte:
"Von Chris wird man noch eine
Menge héren. Wenn der Junge
weiter so abdampft, wird er in
einpaar Jahren Filme machen,
das verspreche ich Dir” Ich
entfiihre Chris auf ein Interview
in das Messerestaurant, vor
dem sich 25 Japaner um das
letzte belegte Brétchen bal-
gen. Nachdem die Softdrink-
Lage geklért ist, frage ich Chris
nach dem Demo, das seinen
BoB so beeindruckte.

CHRIS ROBERTS: Wegen
dem Ding habe ich die letzten
72 Stunden nicht mehr ge-
schlafen. Ich muBte es flir die
Show fertigkriegen — Adrena-
lin total. Nein, ich bin nicht mii-
de, aber wenn ich mich jetzt
hinlege, wache ich erst eine
Woche spéter auf.

POWER PLAY: Wie schreibt
man einen Kniller wie Wing
Commander?

CHRIS ROBERTS: Ich woll-
te immer das beste Spiel fiir ei-

CHRIS ROBERTS: Ja.

POWER PLAY: Besteht nicht
die Gefahr, daB das Spiel zu
langsam wird?

CHRIS ROBERTS: Ich finde
es traurig, wenn die Vorzlge
eines Computers nicht ausge-
reizt werden. Um Wing Com-
mander auf den Amiga zu kon-
vertieren, werden wir Anpas-
sungen machen miissen. Der
Amiga ist eine gute Spielema-
schine, aberder PC macht eini-
ge Dinge einfach besser —
man denke nur an Flugsimula-
tionen. Der Amiga hat dafiir
Sprites, Scrolling, Sound.
Wenn ich ein Spiel fir PC ent-
wickle, denke ich nur daran,
wie ich es flr einen PC még-
lichst gut hinbringe, andere
Maschinen interessieren da
gar nicht.

POWER PLAY: Wie lange
hast Du fur Wing Commander
gebraucht?

CHRIS ROBERTS: Ich habe
Januar 1989 begonnen; verf-
fentlicht wurde es am 27. Sep-
tember 1990. Das sind 1% Jah-
re und 77 "Mann-Monate”; ich
habe ja nicht alleine daran ge-
arbeitet.

POWER PLAY: Wie geht Ihr
vor, wenn lhr so ein umfangrei-
ches Projekt habt?

CHRIS ROBERTS: Esist, als
wollten wir einen Miniaturfilm
drehen. Wir schreiben ein Sto-
ryboard, planen Szenen, ent-

werfen Charaktere. Ich will in-
teraktives Kino auf dem PC
machen. Ich will, da Du der
Star bist und daB Du tun
kannst, was Du willst. Nichts
auf dem Bildschirm darf darauf
hindeuten, daB man sich in ei-
nem Computerspiel befindet.

POWER PLAY: Apropos Ki-
no: Worum soll es in Wing
Commander Il gehen?

CHRIS ROBERTS: Die Ge-
schichte spielt sieben Jahre
spéter. Die Flotte bekommt den
Befehl, die Kilrathis in einer
entscheidenden Schlacht an-
zugreifen. Du warst derjenige,
der die Patrouille flog, um zu
sehen, ob sich noch Feinde im
Sektor befinden. Alles war sau-
ber, also wurde der Angriff ge-
startet. Doch wenn lhr am Ziel-
punkt ankommt, ist kein Geg-
ner da. lhr hetzt zuriick zur Ti-
gers Claw — und findet nur
noch die Trimmer der Station.
Jeder beschuldigt Dich, daB
Du nicht aufgepaBt hast.

Was wirklich geschah: Die
Kilrathis haben das erste Mal
ihren Tarnmechanismus ein-
gesetzt. Merkwirdigerweise
verschwindet auch noch der
Flugrecorder wvon Deinem
Schiff, so daB es Uberhaupt
keinen Beweis mehr gibt, daB
Du unschuldig bist.

Du kommst vor ein Kriegsge-
richt. Sie haben nicht genug
Beweise gegen Dich; aber Du

4,

nen bestimmten Computertyp
schreiben. Aber je langerichin
diesem Geschaft war, desto
mehr ddmmerte es mir. Die
Kaufer wollten nicht das beste
Spiel fir den Apple Il, sie wol-
len sagen: "Das ist das Beste,
das ich je gesehen habe.”

Bei Wing Commander sagte
ich mir: "VergiB die Hardware.
VergiB, daB das Ding auch auf
2-Farben-CGA mit 12 KByte
RAM auf einer Floppy laufen
muB. Schreib einfach das be-
ste Spiel der Welt.” Ich fing vor
zwei Jahren an — damals hatte
kaum einer 386'er. Erfreuli-
cherweise hat heute jeder in
Amerika einen schnellen PC.
Ich wiiBte nicht, was ich ohne
386er oder Soundkarten oder
VGA gemacht hétte.

POWER PLAY: Wird es Wing
Commander fiir den Amiga ge-
ben?

7 COM

Seit "Wing Com-
mander” kennt je-
dermann Chris Roberts.
POWER PLAY plauderte mit
Origins Creative Director
und  Starprogrammierer
iber Raum, Zeit, Katzen
und Software-Regie.

70
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soll nicht nur Knépfchen
driicken, sondern mitfiihlen.

POWER PLAY: Der Aufbau
von Wing Commander war
sehr clever. Wie hast Du diese
”Baumstrukiur”  hinbekom-
men?

CHRIS ROBERTS: Wir
merkten beim Testspielen, daB
es frustrierend war, immer an
einer Mission zu scheitern. Al-
so versuchten wir, das so dyna-
misch wie moglich zu halten.
Im richtigen Leben hat man
auch nicht die Moglichkeit, al-
les dreimal zu machen.

Die meisten Spieler sind sol-
che "MiBerfolge” nicht ge-
wohnt. Sie beiBen sich lieber
solange an einer Mission fest,
bis sie gelost ist. So entgeht ih-
nen aber eine Menge: Das
Spiel macht auch SpaB, wenn
man nicht jeden Kilrathi abge-
schossen hat. Man sieht sogar
weniger Missionen, wenn man
versucht, der Beste zu sein.
Das Wichtigste ist doch, da
drauBen zu (berleben!

POWER PLAY: Was gibt’'s
sonst noch fur Anderungen?

CHRIS ROBERTS: Erst ein-
mal wird es mehr Kampfflieger
geben, darunter auch groBe
Bomber, in denen man zwi-
schen den Stationen hin- und
herschalten kann.

Wing Commander war sehr
strukturiert. Es gab die Bar, die
Baracken, den Briefing Room
— das war’s dann. Wing Com-

wirst in einen stinklangweili-
gen Sektor versetzt. Die ersten
Kampfe sind einfache Schlach-
ten gegen Piraten, doch dann
kommst Du zur Concordia in
dem Enigma-Sektor — und
jetzt wird's heiB. Denn dort sind
die Kilrathis; dort sind jede
Menge Jumppoints, die heiB
umkampft werden. Die Kilra-
this wollen diesen Sektor (iber-
nehmen und arbeiten mit allen
Mitteln. Sie haben Uberlaufer
als Spione in Deine Gruppe ge-
schleust, so daB Du nicht
weiBt, wer mit Dir kampft und
wer darauf aus ist, Dir einen
Uber die Schutzschirme zu
brennen. Dort triffst Du auch
auf Angel, die fest an Deine
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Unschuld glaubt. Und dann ist
da noch Maniac. Der hat sich
inzwischen zum Fernsehstar
gemausert und gibt flrchter-
lich an. Das war das Schone an

Wing Commander: Jeder
kennt die Figuren und flhlt mit
ihnen.

Beim ersten Teil wuBten wir
nicht, ob diese Art von Spiel
Uberhaupt ankommen wiirde.
Also legten wir weniger Wert
auf detaillierte Intelligenz der
Wingmen oder der Geschich-
te. Jetzt haben die Personen
unterschiedliche Ziele und Mo-
tivationen. Vielleicht wird es
sogar eine Liebesgeschichte
geben, wer weil? Wir werden
den Spieler miteinbeziehen: Er

mander Il wird in unterschiedli-
chen Rdumen spielen. Wenn
man von einer Mission zurlick-
kommt, kann es passieren, daB
man mit einem Mechaniker im
Hangar spricht. Oder man trifft
Iceman beim Commander.
QOder hélt mit Paladin im Kom-
mandozentrum ein Schwétz-
chen. Oder hebt mit Angel ei-
nen an der Bar — was die Ge-
schichte braucht, bekommt sie
auch,

POWER PLAY: Wird das Pro-
gramm nicht gigantisch gro?

CHRIS ROBERTS: Wir hof-
fen, das Spiel auf vier High
Density Disks unterzubringen.
Damit wére es 33 Prozent gro-
Ber als der erste Teil. Wenn Du

digitalisierte Sprache hdoren
willst, wird das ein paar zusétz-
liche Megabytes verbraten.
Wir werden wahrscheinlich ei-
nen Coupon in die Packung le-
gen. Schickt man ihn ein, be-
kommt man die restlichen Dis-
ketten. Wir wollen Sprache flr
alle Spiele — je mehr, desto
besser.

POWER PLAY: Hast Du eine
Katze?

CHRIS ROBERTS: Nein.

POWER PLAY: Magst Du
Katzen?

CHRIS ROBERTS: Ich has-
se die Katze meiner Freundin.
Es ist eine Siamkatze. Das sind
die mit den langen Haaren, die
uberall in der Wohnung herum-
fliegen — ich bin allergisch auf
Katzenhaare. Ich habe meine
Freundin vor die Alternative
gestellt: entweder die Katze
oder ich. Sie hat sich fur die
Katze entschieden (lacht).
Nein, ganz so schlimm ist’s
nicht, aber die Katze macht
mich ziemlich fertig.

Einer der Griinde, warum ich
Katzenwesen als feindliche
Rasse ausgesucht habe, wa-
ren die Blicher von Larry Niven
und die Attitide von Katzen.
Ich wollte eine noble Rasse,
die sehr kriegerisch ist, aber
auch elitdr. Sie sehen in den
Menschen Sklaven, die ihnen
untergeordnet sind — ein we-
nig wie die japanische Mentali-
tatim zweiten Weltkrieg, dieser
Samurai-Typ. Katzen waren
das, was darauf am besten auf
die Charaktere pafte.

Wir werden das entwickeln;
es wird ein richtiges Katzenuni-
versum geben — sowas macht
mir SpaB. Richard hat sein Bri-
tannia, es ist sehr schwer fir
ihn, von dort auszubrechen —
ich kann mir noch mein eige-
nes Universum zusammen-
stellen. Wir kdnnten beispiels-
weise eine Panzersimulation
schreiben, die im Kilrathi-Uni-
versum spielt — da steckt eine
Menge Stoff drin.

POWER PLAY: Hast Du Elite
gespielt?

CHRIS ROBERTS: Jal Elite
hat mich umgehauen! Ich habe
1984 praktisch nichts anderes
gemacht. Ich war sogar "Eli-
te”; das einzige, was ich nicht
gefunden habe, war das Rie-
senschiff, das in der Anleitung
erwdhnt wurde. Es gab die wil-
desten Gerlichte, aber ich ha-
be es nie zu sehen bekommen.

Ich hatte eine ahnliche Idee,
doch dann kam Elite und war
um so viel besser. Ich wollte ei-
ne Zeit lang Wing Commander
mit einer Wirtschaftssimula-
tion verbinden, doch das ware
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zu &hnlich geworden. Also ha-
be ich mich fiir die "Top Gun’-
Variante entschieden.
POWER PLAY: Gibt’s etwas
Verborgenes im Spiel?

CHRIS ROBERTS: Ja, es.

gibt einen Cheat Mode, den
verrate ich aber nicht. Ich
wiinschte, wir héatten mehr
Gags im Spiel. Aber es ist
schon hart genug; so etwas zu
programmieren, so daB uns fir
diese netten Dinge kaum Zeit
bleibt.

POWER PLAY: Hast Du
uberhaupt noch Zeit flir andere
Ideen?

CHRIS ROBERTS: Bei Wing
Commander war ich "Direc-
tor”. Ich setzte mich mit den
Beteiligten zusammen und
sagte lhnen "Heute arbeitest
du an dieser Routine, du holst
Kaffee und du zeichnest heute
diese Grafik”. Das wird jetzt
nicht mehr so sein: Ich werde
die Projektleitung jemand an-
derem {ibertragen.

Dann mache ich mich an ein
3-D-Kampfsystem fiir ein Spiel,
das im Herbst erscheinen soll.
Es wird Polygone benutzen —
fur eine Landschaft sind Bit-
map-Grafiken ziemlich ungeeig-
net. Es wird cool wie eine
Bitmap-Landschaft aussehen,
aber trotzdem die Polygon-
Technik verwenden.

Na gut, etwas mehr kann ich
Dir verraten: Wir wollen einen
Auto-Kampf-Simulator mit die-
ser Technologie programmie-
ren. Das Problem mit allen Au-
torennspielen: Ich habe nie
das Gefiihl, wirklich in einem
Auto zu sitzen. Ich selber habe
einen netten kleinen Sportwa-
gen...

POWER PLAY: Welchen?

CHRIS ROBERTS: Einen
Porsche 944 Turbo. Weil und
schnell.

POWER PLAY: Kannst Du
den iberhaupt ausfahren?
Hier lauern doch an allen
Ecken und Enden Polizisten
mit einem groBen Block voller
Strafzettel...

CHRIS ROBERTS: Ich habe
auch schon eine Tonne Straf-
mandate wegen Geschwindig-
keitsiibertretung kassiert. Das
hat mich mein Porsche gelehrt:
Beschleunigung spiirt man im
Magen — an einem Computer
splrst Du hochstens . einen
schmerzenden Hintern vom
vielen Sitzen. Man hat kein
Feedback. In Test Drive lll, das
sehr gut aussah, hatte ich bei
.60 Stundenkilometern Proble-
me, das Ding zu steuern. Es
macht keinen SpaB, mit dem
Computer zu kAmpfen, wer die
Kontrolle behiit.

' POWER NEW.

POWER PLAY: Schaffst Du
es denn, im Zeitplan zu blei-
ben?

CHRIS ROBERTS: Meistens.
Wir haben es wirklich ge-
schafft, Wing Commander
piinktlich rauszubringen. Ulti-
ma VI war 20 Tage zu spét, Sa-
vage Empire war 20 Tage zu
spat— das geht noch. Ultima V
war schrecklich, da hingen wir
ein halbes Jahr zu spéat dran.
Das passiert uns aber nicht
mehr.

Wenn man ein Spiel schreibt,
kann man sich nicht mit der
9-bis-18-Uhr-Mentalitdt begn-
gen. Wenn man an einem gro-
Ben Projekt arbeitet, und diese
oder jene Routine muB zu ei-
nem Zeitpunkt fertig sein, dann
passiert es eben, daB man ein
paar Nachte durchschuitet
und das Bett nur von auBen
sieht. Je néher der Termin der
Veroffentlichung riickt, desto
weniger sieht man sein Bett.

Es ist ja nicht mehr so, daB
einer alles macht. Da héngt ei-
ne ganze Kette von Grafikern,
Programmierern und Musikern
dran. Es ist hart, weil ein Com-
puterspiel aus so vielen Ele-
menten besteht. Man muB je-
desmal das Rad neu erfinden,
wenn man ein gutes Spiel
schreiben will.

POWER PLAY: Was ist sonst
noch geplant?

CHRIS ROBERTS: Bei Ulti-
ma VIl werde ich ein wenig mit-
mischen. 10 MByte sind ge-
plant — man muB ja auf Kings

TRENDS & LEUTE

zen das voll aus. Man kann bei-
spielsweise einen Bildschirm-
inhalt ranzoomen und drehen
— Kinkerlitzchen. Hat aber ei-
ne Weile gebraucht, das Baby
Zu programmieren.

1990 war ein Superjahr fiir
Origin. Wir haben uns gesagt:
"PC-Spiele mit VGA-Grafik —
laBt uns das mal richtig ma-
chen”. Wir wollen mit jedem
Spiel eine Spitzenspiel schaf-
fen. Qualitét zahlt sich aus.
Schau Dir die Lucasfilm- oder
Microprose-Spiele an. Fast je-
der Titel war super. Bei Origin
gab es ein Problem: Alles wur-
de an Ultima gemessen. Das
ist jetzt anders geworden.

POWER PLAY: Wie kam es
dazu, vom Apple Il auf MS-
DOS-PCs umzusteigen?

CHRIS ROBERTS: Ich ar-
beitete an "Times of Lore II”
und benutzte dazu VGA-Grafi-
ken. Ich zeigte sie Richard, er
war beeindruckt. Er schmiB
neun Monate hin, die er Ultima
VI auf dem Apple entwickelt
hatte, setzte sich an den'MS-
DOS-PC und fing von Neuem
an. Das hat sich gelohnt: Ulti-
ma VI sieht prima aus.

Noch eine Sache: Als ich zu
Origin kam, arbeiteten sie
noch nicht mit Grafikern. Ich
war das gewdhnt und fiihrte es
beiihnen ein. Dasist sotoll: Ich
kann bei dieser Firma etwas
bewegen, Bei Lucasfilm ist das
hérter. Die haben so einen ho-
hen Standard, da man die
GréBen nur imitieren kann,

Quest einen  draufsetzen | wenn man anfingt, dort zu ar-
(lacht). Es wird beiten.
nurfirHarddisk RIS wurde an POWER
erscheinen. Kei- PLAY: Was
ne Floppies  UJltima gemes- maf?hst Du lie-
mehr,keineHer- "~ =~ = =~ ber: Program-
culesgrafik H mieren oder in-
mehr. Wir mis- sen. Das ist novative |deen
sen den ganzen = ausdenken?
schmarn  te-  j@tzt anders.” CHRIS RO-
sten, und das P = e BERTS: Ich ha-

hélt auf. Die Leute sollen sich
eine gute Grafikkarte kaufen,
da haben sie mehr davon, au-
Berdem schont’s die Augen.
Richard redet davon, Animatio-
nen wie in "Battlechess II” fiir
seine Charaktere reinzubrin-
gen. Er wird das TM-Grafiksy-
stem benutzen, das auch in
Wing Commander benutzt
wird.

POWER PLAY: Sind das die-
se "Origin FX'?

CHRIS ROBERTS: Ja, das
ist unser neues Grafik- und
Sound-System. Wir haben das
System fir Wing Commander
geschrieben. Die Introsequenz
fur Ultima VI wurde beispiels-
weise damit geschrieben. Un-
sere neuen Programme nut-

be SpaB daran, die Projekte
weiterzutreiben. Ich mag es,
mit Leuten zu arbeiten. Ich
kann ganz gut programmieren,
aber meine Starke liegt darin,
die Mitarbeiter dazu zu. brin-
gen, ihr Bestes zu geben.

Ich bin von Resultaten ab-
hangig. Wenn ich programmie-
re, tue ich das nicht, weil ich die
Maschine so toll finde, sondern
weil ich etwas damit erreichen
will. Ich habe das grofie Bild
immer im Kopf und verliere
mich selten in Details. Deshalb
bekomme ich selten Schwie-
rigkeiten mit meinem Zeitplan.
Regisseur — das ist wohl das
Wort.

Das Interview mit Chris Roberts flihrte
Anatol Locker.
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Wol\en Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehér? Haben
ie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbmdungﬂn’-‘ Der Power Play-

Conlact bietet allen Computerfans die Gelegenheit, kostenlos eine private

einanzeige mit bis zu

4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wah| aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den

Power-Play-Contact der Juli-Ausgabe (erscheint am 14.06.91):
bis zum 6. Mai '91 (Ei Bgangsdatum beim Verlag) an Power
1-Ausgabe (erscheint am 12.07.'91) veraffentlicht.

werden in der August "

Verk. tlausche Larly2 Con. of. Ca., Sp. Quest
3, Falcon, Kick Off, Elvira, Oparation Slea\lh
Manhun Transworld Preise zw. 35 - 45 DM.
Matthias Dietrich, Tel. 0221/4785958

Verk. Chase H. Q. 35 DM u. Clown o. Mania 35
DM, Tel. 0251/316304

Suche fiir Amiga Starflight, Might and Magic 2

+ Buck Rogers. Biete Emlyn H. Soccer, Ulima

5+ Ingianape\issoo. Andreas Frank, Tel. 05251/
1

Verk. F‘c/wermangar -Orig. Preis 40 DM, Tel
02586/295

Suche orig. Shoot'em up Constr.-Kit mit Anl.
Grr:geb. an: Tel. 07366/7563, Torsten, 16 - 18
r

Verk. Drucker fir Amiga bzw. C64 flr 200 DM,
Cornerlia Kdliner, Seestr. 7, 2308 Pohnsdorf

Verk. Orig. Games fir den Amiga (Monkey
Islands, Operation Stealth, Lost Patrol
etc.) Keckeis, Drususg. 2, A-6900 Bregenz, Tel.
0043/557445927

Suche Flugsim. Falcon MD-II, A-10, Tank Killer,
Flight of the Intruder, Wings Chuck Yeager ATF
2.0, Tel. 06898/810389

Tausche KQ1 - 3, James Pond, M-1, Imperium,
It came I., Kick Off 2, Dungeon Master qg
Simulationenu. Adventures. Tel. 089/3519444,
15 - 20 Uhr, nur Orig

Suche Spiele fUr A 500: Powermonger, Sim
Earth, Heroes Quest, Balance of Power, Kings
Quest, Player Manager, Indy Jones (Adv.) Tel.
089/310807

Verk. Beast, Turrican, Pirates u. a. Suche RAM-
Erweiterung. Martin Jorechert, 0-2794 Schwer-
in. Luise-Meitner-Str. 9, oder Schwerin 212681

Suche Maniac M., Zak Mc Kracken, Monkey,
Might and Magic Il fir je 35 DM, meldet euch
bef: Axel, Mo. v. 16 - 18 Uhr, Di. vo. 17 - 18 Uhr
und Do. 16 - 17 Uhr, Tel. 0211/216327

Tausche oder verk. Orig. wie Hard Drivin, Bio
Challenge, R-Typs, IK+ u. a., Tel. 0B9/6515245
oder 089/65944:

A 500 1 MB-RAM, 20 MB-Festplatte, 2 MB
Sockel, Drucker Star LC 20, Mon. 1084 S, 80
Prg , Blicher, viel Zub. 4 Mte. alt, Garantie, VB
2800 DM, Tel. 07121/43756

Verk. XT-Karte + 5,25"-LW 350 DM, Multi-lO-
Karta fiir XT-Karte 128 KB, Ports., Uhr, 150 DM,
Handyscanner, 400 DPI, 350 DM, Wollpack, 19
Uhr, Tel. 0511/512500

Suche Millenium 2.2-Orig. so billig wie es geht.
Tel. 089/6707542, Hampp, ab 16 Uhr

Suche dringend F-16 Gombat Pilot, nur Orig.
;\ésér:r!’mo'ghchmlldl. Anl., zahle gut. Tel. 08382/

A 500 1 MB, 2. LW, Farbmon., umfangreiche
Software 1400 DM, Tel. 08121/81152

Verk. fiir A 500 Transworld, RogerTrooper, The
Last Patrol, Logo, M1-Tank, Platoon, Flugsim.,
I, Powerpack 4 Games, for Adventures, fir je
40 DM, Tel. 09092/6872

Verk. Altered Beast, Bards Tale, Nightbreed,
New Zealand Story, Barbarian |, alle 5 nur
komplett fiir 130 DM Tel. 07725/3488, Qliver
Schwaeble

Tausche Orig.
1/2, Wings,

pace Ace.
09624/1554

E-Motion, ASM-Hit g%ll Came
GameShnw Turrican, D. Lair
el. bis nichste PP- Ausgaban

Schicken Sie lhren Anzeigentext
lay. Spater eingehende Auftrage

Suche A 500 mit oder ohne.1-MB-Erweiterung.
Angeb. unter Tel. 0241/59942 in Aachen

Suche Anleitung fir Elite in dt., da Spiel in
englisch. R. John, Am Spring 3, 3322 Burgdorf

Wer tauscht C64 mit vielen Spielen gegen ei-
nen Amiga 5007 Schnell melden! Roland Na-

gel‘ Steuderup 47, 2342 Gelting, Tel. 04643/
810

Verk. 18 Orig. Amiga Spiele, z.B. Camelot,
Space Quest 3, Dungeon Master, Faelrghawk
kompl. f. 350 DM. Lewchler Marcus, Klauk-
kestr. 11, 8900 Augsburg

Suche Orig.: Dragons Lair 1, Dragens Lair 2,
Escape from Ring's Castle, zahle 40 DM oder
auch Tausch. Jérg Reul, Waller Ring 47, 28
Bremen, Tel. 0421/3807893

Verk. A500, HF-Modul, Mouse, 2 Joysticks, viel
Software, und Zub., alles 6 Mie. alt, zus. S00
DM, Alexander Weise, Freiligrathstr. 8, 0-5300
Weimar

Suche Amiga-Tauschpartner. Frank Qulitzsch,
Stahlbihlring 207, 6802 Ladenburg

Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon auf Seite 106.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.

Der Verlag behdlt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren Text auf eine
jewerbliche Tatigkeit schliefen 14Bt, sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden nicht ver-

ffentlicht.

Verk. Amiga 500 + 512 KB Speichererw. +
Commadore MPS WOGu + 2 Joysticks + TV-
Mod. + Kick Off 2 + Playermanager + Greal-
courts VEIH 950 DM, Tel. 06132/5361

Verk. gut erhaltenen Amiga 500 + Philips VM
8833, Farbmon. + Maus + ca. 80 Disketten +
Joysticks + HB, NP 1800 VB, 1300 DM, Tel.
0641/22247

Suche billig Amiga-Games und Anwender-Soft.
Besonders Strategie- Games, zB Conflict

Suche Amiga 500 evtl. mit Zub. und evtl. TV-
Mod., ruft an: Tel. 09943/3980, Klaus

Europe. Schreibt an: Frank Pillibeit, |
3, 3100 Celle

Suche Refelctions-Anwender zum Tausch von
Materialien, Texturen, Szenen u. Bildern. Su-
che auch Bilder ven Turbo-Silver. Tel. 0711/
3703510, ab 17 Uhr

Tausche Zak MC Kracken gg. Space Quest 3
oder gg. Police Quest 2, Tel. 05105/8521

Suche PP 5/90, zahle bis 4 DM, tausche auBer-
dem ltaly 90, Super Wonder fiir A 500. Suche
Pirates, Tel. 06421/66419, Moritz

Suche Bilder, die mit Turbo-Silver, Scuipt 4 D,
Caligari 0. Reflections erstelit wurden. Suche
auch Texturen u. Materialien, Tel. 0711/
3703510, ab 17 Uhr

Suche Tauschpariner aus der Schweiz fir Amiga
500. Habe Gber 50 Spiele im guten Zustand.
Schreib doch mal mit Liste. 100 % Antwort. Erol
Hertner, St. Arbogastr. 32, CH-4132 Nutteng

Verk. DPaint 3, Xenon 2, Barbarian, Dungeon
of Drax. Suche auch zuverl. Tauschpariner,
Tel. 06151/56800 Thomas

Suche Flood, Orig. mit Zub., fir 40 DM, Tel.
02234/38435, Markus verl,

Suche A 500 + Farbmon., wenn mdglich im

Verk. Orig. Invest fir Amiga fur 70 DM. Tel.
04481/7984, ab 19 Uhr

Suche folgende Orig.: Maniac Mansion, Sim
City, PQ2, Loom, It Came from the Desert. Tel.
06224/2549, Christian, von 17 - 19 Uhr

Suche Handels- u. Strategiespiele, z.B. Ftail-
road Tycoon, of the Road, verk. Orig. Tra)

world, ei, Powermonger, 40 DM 4923
Eﬂenal Papenweg 1, Tel. 5262188

Vark. fir Amiga Pool of Rad. 40 DM, UMS 20
DM, Blasteroids 20 DM & fir C64 Azure Bonds
aE; DM, Uitima V 25 DM. Alles Orig. Tel. 02662/

Ges. Amiga 500 mit Mon. 1084 S oder 1081, 1
MB RAM, 2, LW und Drucker, Preis. um 1100
sFr. CH. Te\ 01/9480784

Suche kostenglnstige Speichererweiterung
(512 KB) fiir den Amiga. AuBerdem Buch Ami-
ga Basic. Angeb. an: Thomas Fendt, A-3621
Oberarnsdorf 39

Verk. Orig. Rainbow Islands, noch nicht gebr.
1dr nur 50 DM. Per NN. Patrick Gruse, Unter-
matkt 1, 6509 Gau-Odernheim, Tel. 06733/
1471

Amiga Schweiz. Verk. Midwinter, Operation
Stealth, Loom, C64, Hero of Lance. CH-01/371/
72/39, Andre verl.

Raum el. 0751/
49254

User-Club fur die, die ihrem C64/Amiga mehr
génnen. Monatliche Clubzeitung u.v.m., Info
unter: User-Club, Rémerstr. 7a, 4290 Bocholt

Kaufe alle Orig.-Prg. fir Amiga + Atari ST, die
nicht &lter als 2 Jahre sind. Angeb. an: Wolf-
garég Hober, Friedrichshafenstr. 38, 8070 Ingol-
stadt

Verk. KLAX, Carrier Command, E-Motion 35
DM, Indy 3 + Los. 45 DM, Micropr. Soccer 40
DM, Battle of Britain 48 DM, alles inkl. Porto,
Tel. 0221/435129, Peter

Verk. Amiga-Orig. Xenon 2, 30 DM, It came f.
Desert 50 DM, Fish 10 DM u. andére. Suché
orig. MIG-29 f. 50 DM u. Wolfpack 40 DM, Tel.
04105/76708

Tausch Champions of Krynn, orig. gg. Might &
Magic 2 oder Cadaver oder Maniac Mansion.
Tel 02871/46124, ab 18 Uhr

Verk Ong Tennis Cup 30 DM, Summer Edition

Sports Footb. 30 DM, Kick Off +
Exzra Time 30 DM, X-Copy Prof. u. Hardw. 40
DM, Tel. 08868/1309

Verk. Orig. 50 % unter NP: z. B. Supercars 30
DM, Sega Soccer 50 DM, Emotional 30 DM,
Spon— irtschafts-, Denk-, Baller-, Strategie-
Spieleusw. (Neues). Michael, Tel. 0421/617837

Suche 100 % intakte Orig., wenn mdglich mit
Anl. PQ2, A-10 Tank Killer, Flight of the Intru-
der, zahle bis 35 DM, Tel. 089/7145390

Wg. Systemwechsel Verk. Orig.: Wall Str.
Wizard, Greal Courts, Football Manager 2,
Deluxe Paint 2, Populous, TV-Sport, Basket,
Kick Off 2, Micropose Soccer, Tel. 089/5234757,
Peter ab 19 Uhr

Amiga Originale! Liste gg. 1 DM RP, bei: Mirco
WeiBbart, Schilerbergsir. 12, 1000 Berlin 20

Verk. Orig. Kreuz-As-Poker, IndoorSports 35
DM, Emerald Mine 1, Manfront, Council, Eng-
lisch-Kurs, Erdkunde-Kurs, je 20 DM, Offen-
bach 6050, Berlinerstr. 86, Milovan Kristo

Suche fir VB 20 DM: Sim City, Transworlds,
Populous, Power M., F16-Falcon, Invest u. a.,
nurDar;g Tel. 06253*352? auch gg. C64: Tel.

Suche Software fur A 500. Liste an: Gerd
Domanitzki, Nr. 1, Kleinforstchen, O-8601

Tausche: Hollywood gg. Monkey Island, biete:
Zak MC Kracken, Falcon, Starglider 2, suche!
Def. of the Crawn, Nltm. Muclear War, Borr.
Time, Tel. 08042/8753, 17 - 20 Uhr

Verk. Ori
maV,R-
bis 21

.-Games: Falcon, Pirates, F-19, Ulti-
pe.... 25-40 DM, Tel.0911/6588067,

Verk. On% Captain Fizz 20 DM, Holl
Poker 10 DM, Holly Poker pro 30 DM, alle zus.
50 DM. Robert Loeper, Breigauer Stir. 29 c,
1000 Berlin 38

Verk. Orig.: Monkey Island 60 DM, King's Quest
IV 50 DI Cunquest of Gamelct 60 DM, Indy 3-
Adv. 35 DM Tel. 02374/74097

Verk. ASM Mai/89 - Dez. 90, 70 DM, Amiga
Magazin 8/9/87 - 2/91 15 DM, Amiga-Scnderh.
1-14, 120 DM sowie div. and. Zeitschriften. Tel
08424/5359 ab 17 h

Amiga. Suche Kontaktpartner fir Amiga. Auch
Tausch. Suche altere Amiga-Magazine (6/90).
A. Brandt,- Alb-Schweitzer-Str.,” 11, 0-2000
Neubrandenburg

Amiga-Club Duisburg sucht Tauschpartner.
Bieten neueste Software. Power-Monger,
Monkey Island, Elvira dt., Tel. 0203/310918
Heiner, Tel. 0203/310576 David

TNT-Orig. Amiga 40 DM, Toobin, Dragon Spirit,
Hard Drivin APB, XYBots zu verk. Raum FFM
Tel. 0619071513, ab 18 Uhr

Verk. fir A 500 Champiens of Krynn, 30 DM,
Tel. 09525/480. Suche: giinstige PD-Soft, An-
rufe 14 - 21 Uhr

Suche zuverl. Tauschpariner. Bitte mit Liste
100 % Antwort. Auch Zeitschriften. Andreas
Brandt, Alb-Schweitzuerstr. 11, Neubranden-
burg O-2000

Verk. Powermonger, 688 Attack Sub.,

Impe-
rium, je 40 DM, Back tothe Future 2,

Suche Tauschpartner fir A 500, schreibtan: B.
Finkbeiner, Speckweg 164, 6800 Mannheim 31

Verk. arig. Their Finest Hour fir 45 DM, auch
Tausch maglich. Tel. 0203/496718

Smx:er und Dick Tracy je 20 DM, PD: Startrek
v.T. Richter, Tel. 06761/7427

Turbo-PC-Board 8 MHz fir A 2000 zu verk. inkl.
5,25" LW, div. Blicher, Lautspr. f0r nur 500 DM,
Tel. 06443/9295, Ui, ab 17 Uhr

Verk. Flood f. 60 DM, The Bard's Tale 2, fur 40
DM, alles Orig. Giso Barthels, Mihlhaldenweg
32, 7310 Plochingenm Tel. 07153/72598

Verk. Amiga-Orig., leider nurgg Vorauskasse,
aber mit Anl. Liste gg. RP bei G. Conen, Forlen-
weg 1, 6830 Schwelzingen

Suche %lﬂmstlge Adventures aller Art (speziall
Maniac Mansion und Monkey Island) und nette
Adv.-Spieler(innen). Niels Knoop, Tel. 06173/
4346, abends

Verk. o. tausche Orig.: Invest 45 DM, Second
World 35 DM, tausche beides gg. Supremacyo.
Powermonger. Tel. 0711/3703510, ab 17 Uhr

Kaufe Amiga-Orig.-Prg., die nicht alter als 2
Jahre sind. Listen und Angebo!e an Wolfgan
Huléer, Friedrichshofenerstr. 38, 8070 Ingol-
stadt

Verk. Orig. Colorade 30 DM, 007 Lizenz zum
Toten 30 DM, Tel. 0201/688631

Verk. Amiga Orig., Stck. 40 DM o. Tausch, z. B.
Klax, Dyter 07, Kick Off, Jack Nickl. Golf,
golf, Xenomorph u. a., bitte ab 19 Uhr, Tel.
02822/52415

Fesiplatte A590, 20 MByte, fur Amiga 500 /
2000 + Spiele fir VB 960 DM zu verk. Tel. 0221/
831817, nach 17 Uhr

Lawless sucht zuverl. Tauschpartner fur den
Amiga. Ruft an: Tel. 04471/84662 oder 04471/
7587, suchen Monkey Island, schreiben auch
Demos.

Verk. Amiga-Orig. Powermanger, Flood, Shock-
Ers.-ak. Manchester United, Pirates,

e 35 DM, komplett 230 DM, Tel.
021]4’400410

Verk. Orig. Powermonger 45 DM, Indy 500 45
DM, Starglider 11 35 DM, Dark Side 30 gM Hard
Drivin 40 DM, BSQD Tausch. Suche Dunglun
Master, Docdemo Tel. 06221/384032
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Uber 160 Disks. Alles PD. Infogg. RP vom DIM-
Collection Team, Michel Mohrmann, Bohme-
weg 11, 3032 Dorfmark

Suche Zak MC Kracken, Maniac Mansion, Indy-
Adv. 3, Pirates und Ports of Call, zahle fir je 35
DM, nur Orig. und 100 % o.k., Tel. 08536/330

Verk. Spiele, Quatus und Sietugo je 20 DM,
beide DM, inkl. Porto und Verp., Daniel
Wittling, Dorfstr. 218, 2179 Odisheim, Tel.
04756/308

Vark. Great Courts 11 50 DM und Drucker Prasi-
dent 6320 200 DM, tausche beides zus. auch
6o. Mega Drive. Tel. 06564/2107

Verk. Orig.-Software, neuw. mit dt. Anl. und
Quittungen: Pirates, North & South, 40 DM,
Neu: inarmangar 50 DM, Rockstar 15 DM,
Tel. 02244/8075:

Schweiz! Verk. neueste Soft! System Zero, PF
402, CH-4153 Reinach, Tel. 061/7119089 Urs

Verk. A500 +3,5" + 5,25" + 1-MB-Sp. + Action
Replay + Mon. + 320 Disks u.v.m., VB 1600 DM.
R. Jankowski, Kranewittwag 53, 'A-5280 Brau-
nau, Tel. 0043/7722/38883

Power-Play-Archivprg. mit iber 800 Computer-
spielen v. 10/88 - 5/91, kostenlose Information
bei: M. Fahss, Wilh.-Kamm-Str. 10, 5040 Briihl

Private Kleinanzeigen

Suche preisgiinstige Ori
Listen an: Brigitte Grun
Spenge

.-Spiele: Bitte sendet
. Lessingstr. 8, 4905

Suche Tauschpartner f. Amiga. Schreibt mit
Liste (100 % Antwort) an: O. Pfilller, Samer-
bergweg 9, 8269 Burgkirchen

Private Kleinanzeigen

Verk. Orig. F-19 Stealth Fighter, neu, nur 1 x
gebr., 60 DM, Tel. 02362/64257

Verk. od. tausche: Space Harrier 30 DM, Blood
Money 30 DM, Interphase 45 DM, Turbo Run 30
DM, Dragon Spirit 30 DM, Klax 35 DM, alles
Bng Tel 06871/2257

Verk, Zany Golf, Better dead than Alien uﬂd
Shuﬁleﬂuck Alla 3 Orig. zus, 45 DM. Tausch
sie auct gg &in neues Orig Tel 05421:‘4385[}

Verk. Amiga-Orig.: Populous 40 DM, Starilight
40 DM, Imperium, 4 4

Suche orig. Bard's Tale 2 + 3, Dragon Wars,
Imperium, Sim Earth und Railroad Tycoon, nur
100 % o.k., mit Anl. Tel. 06131/47842

Tausche neuste Soft. Miki Tel. 06074/27266,
bitte nur zwischen 14 und 22 Uhr

DM, suche Mitspieler zu Emwrﬁ Tel. 09161/
3635, Ralph

Suche Orig.: Harpoon, Gunboat, UMS II, Mig
29, Fulcrum sowie Tauschpartner {0r Software
Heiko Haublein, Zwirnerweg 3, 4010 Hilden,
Tel. 02103/44844

Verk. Orig.: Saint Dragon, Vaxine, 40 DM, X-
Qut, Tetris, 35 DM, Elvira, Awesome 50 DM,
Beast |+ 1145 DM. Altmann Uwe, Ludwigstr. 47,
4020 Halle/Saale

Verk. A-10 Tank-Killer fir 45 DM, tausche auch
9. F-10 Stealth- Fighter, Tel. 06142/71520,
ragt nach Sven

Verk folgende Orig.: Champions of Krynn, Hills-
far, Ultima 4 und 5, Dragonflight, Bloodwych +
ggal%é:lisk Falcon + Mission 1, Tel. 04242-

Suche Tauschpartner fir Amiga-Software.
Sende Deine Liste an: Peter Donath, Mozartal-
lee 11, 0-8402 Gréditz 2

Verk.: 512 K mit Uhr + Akku far WB 1.3 FP 110
DM, verk. oder tausche F1i8-Interceptor
Original (45 DM), Greetings to Alf, Ricky,
09293/7420

Suche: Pirat, Elite, F-16, Combat, North + South,
Budokan, F-19, F-29, Shanghai. Bubble Bob-
ble, Transw., Sherman M4, Gunship, Sim Earth,
Monkey Isl., Ricky, Tel. 09293/7420

Verk. ext. 3,5-Zoll-LW for Amiga. 150 DM. Verk.
auch Drucker MPS 1500 for 450 DM. Ralf
Rieder, Hauptstr. 10, 5488 Herschbroich

Verk. Wolfpack Orig. mitdt. Anl., 70 DM VB, Tel.
02634/5110, ab 14 Uhr

Verk. Orig. mit Anl. Kings Quest | + Il je 20 DM,
Leisure Larry |, Garfield 1 MB, Wintergames je
25 DM, Tel. 0721/562716

Verk. Top-Spiele: Cabal + Operation Thunder-
bolt + 5th Gear + Chase HQ zu je 40 DM. Tel.
06021/95307, Thomas Mehr

Suche PD-Games: Karate, Ninja, Sport-, Renn
und Krieg ss.ﬁ\e\e‘ zahle 2 DM pro Disk. A.
Kschiedel, Ahornweg 3 a, 6822 Altlussheim

Verk /Tausch nur Orig., Bloodwych, Starflight
1, 40 DM, Purple Saturn Day, Warlock, Quast,
Spidertronic, Genius 30 DM, Tel. 05236/1358,
nach Eddie fragen

Tausche und verk. neue Software. Tel. 02307/
3318, bitte nur von 17 - 18 Uhr

Suche Tauschpartner fir Amiga, nur neueste
Spiele. Liste schicken an: Brano Vetrak, Bielo-
ruska 23, 82108 Bratislava, Czechoslovakia

A 2000 mit PC/XT-| Kama 20 MB Filecard, Mon.
S, ca. 25 Orig.- Spielen, Maus, Tastatur,
4LW Grafikkarten-| Emu\a{or Tel. 040/8903930

Suche ginstigen und leicht def. A 500, nehme
auchsonstl_Feﬁ Zub.,binjedenTagab1 BUhrzu
erreichen. Tel. 08362/1788

Div. Amiga-Orig. zu Spottpreisen (Populous, F-
16, Rock'n Roll, etv.) auch Tausch, Tel. 04141/
84683, ab 17 Uhr

Verk. Orig. Mighl & Magic Il, Champions of
Krynn, Curse, Dragons Breath, Hillstar, Space
Ace, Comic Setteru. v. a., nur Fr,, Sa., So. Tel.
Osg/8123258

Verk. Orig.-Games: D D?’ ED DM, Future

Tank 20 DM, Iron Trac M, Blizzard 15

DM suche MIG 29 bis 30 DM "Tel. 04461/
71850

Computer-Fachversand
Postfach 1308, 4054 Netietall
(02153) Tel: 3736 Fax:89329

Hame Geme

Suche Drucker fiir Amiga. Nur funktionstiichtig
und billig. Angeb. an: K. Hofmeister, Schulstr. 3,
0-8300 Pirna-Copitz

CHI Verk. A1000 + Mon. + 2 Drive + 2 MB
Speichererw. + 40 MB-HD + Infrared-Mouse +
neueste Soft , Top-Zustand. VB 2800 sFr.
Tel. 05113317338 David verl.

Verk. Orig.-Software fur den Amiga. Pirates,
North & South je 40 DM, Rockstar, Ate my
Hamster 20 DM, mit Quittungen und Anl. Tel.
02244/80753

Ich verk. die Spiele Dragons Lair 45 DM, sowie
North Sea Inferno 25 DM und Table Tennis
Sim., 35 DM, Tel. 05241/51091 abends, Liste
gratis

A500-Komplettsystem 1 MB, Farbmon. 1084,
3,5" LW, Drucker Star LC-10 Color, ca. 200
Disks, div. Bicher usw., NP 6000 DM, VB 3300
DM, Tel. 02202/7593

Verk. das Spiel Speedball fir den Amiga fir nur
35 DM. AuBerdem Warp. 30 DM, Battie Vallay
30 DM und Hard Driving. Tel. 05241/51091,
abends

Verk. Commadore MPS 1500-Drucker mit Ein-
zelblatt-Endloseinzug for VB 300 DM, Tel.
02482/7385, Mario

Verk, F-16 Combat 40 DM, F-16 Falcon + Miss.
50 DM, Populous 40 DM, ab 17 Uhr, Tel. 0203/
53124, Andreas

Verk. GFA-Basic 4.0 u. 3.5 fir 100 bzw. 125
DM, GFA-Assembler 1.5 fir 75 DM, ab 17 Uhr,
Tel. 0203/53124, Andreas

Verk. 3D-Sprinter 40 DM, EdWork 1.2 40 DM,
Tel. 0203/53124 ab 17 Uhr, Andreas

Suche Amiga-Software. Test Drive 2 und verk.
Qrig. Quiwi. Kai Bergmann, Zollstr. 114, 4300
Essen 11, Tel. 662853

Kaufe, verk. u. tausche Amiga-Orig. Tel. 08139/
7132, Markus Hausler, Untere Dorfstr. 5, 8061
Ampermoching

Tausche, kaufe, verk. Orig.-Games m. Anl. u.
Verp. Suche Cabal, W.G. I

Biete an: Dino Wars, Interphase, USS John
Young, je 30 DM, Documentum 50 DM, Kind
Words 40 DM, Khalaan 35 DM. Tel. 06241/
51091 abends

Verk. Orig. Inspektor Griffu, M. Mansion, Last
Ninja I, Pioneer PI., Tausche M. Mansion u.
N\nJaZ gg. Orig. Iceman od. SQ3, Tel. 07063/

Verk. Qna -Spiele; 688 Attack Sub, Full Metal
Planete, Rings of Medusa, Captain Blood, Fu-
ture Bike, SAS Combat. J. Thiel
6301 Fernwald 3

8, Blumenstr. 2,

A500V 1.3+ 1MB+2 LW+ Textomat +
Datamat + Excellence V' 2.0 {Textver.) + viel Lit.
+ 7 Spiele + Zub. VHB 2000 DM, Tel. 07726/
5213, Martin

cahockey,
nen, Sport, Strategie, Tel. (]24734‘6441 ab 17
Uhr

Suche Deja Vu I, Goldrush, Loom, Op. Stealth,
Future Wars, C. Bequest, Tel. 089/6122102,
oder schreibt an: C. Kérésy, Waldstr. 5, 8028
Taufkirchen

Suche dringend Old-Timer flr Amlga von
Interstel Gone Fishing. Wer hat dieses Ga-
mes"Angabote an Tel. 02404/66087, nach 18
Uhr

Kaufe Amige 500 mit Monitor, vnel\ewchl mit
Spielen. VHP: 700 - 800 DM. Tel. 0!

Verk. Orig. (100 % o.k.}: M1-Tank Platoon, 60
DM, Shadow Beast 60 DM, Licence Kill 35 DM,
Norths Inf. 35 DM, Zak MC Kracken 40 DM,
alles zus. 180 DM. Tel. 0 50440

Suche mdglichst billig Amiga-Games u. Pro-
Eramme {Crig.); schreibt an: Jens Hauptmann,
ewarkweg 19, O-2540 Rostock 40

Verk. Orig. Xenon 2, Chamb. of Shaalin, The
Plague, Battle Squadron, Anarchy, Bloodwych,
Power Drift, Rainbow Warrior, zuje 39 DM. Tel.
0271/392722

Suche: 8im Earth, Railroad, UMS I, Lemmings
24 Wmte Dealh Supremacy Typhoon St., Nam.,

A 2000 mit XT-Karte, Festplatte, 4 LW, Gralik—
karten-Emulator, PG und waiteram Zub., Sve
Meincke, Corneliusstr. 1, 2000 HH 52, Tal, [)40#
8903930

Tausche Kick Off 2 g{ 29, M1 Tank,
Platoon. Marcel Drees, ehm redde 12, 4750
Unna-Lanern, Tel. 02303/40164, ab 17 Uhr

Deut gen.Tel.
0223!656716 TIH

Matthias Schréder, bitte erst nach 17 Uhr

Verk. Orig. Flood 40 DM, North and South 40
DM, Caloris 35 DM, Oil -Imp. 35 DM, Great
Courts Il 45 DM, Manchester United 35 DM,
Interpahse 35 DM, Tel, 02256/1319

Suche f. A 500: Deluxe Mule, Ultima &, Wing
Commander, Monkey Island, Ninja Remix,
Tumican | + Il, Lotus; fir Gameboy: Bubble
Bobble, F-1 Race, Tel. 04221/23123

Verk. Orig, immer Neues: CAR VUP 40 DM,
Atomix 35 DM, 3D-Tennis 35 DM, Prehistoric T.
30DM, World Ch. Soccer 50 DM, EzlernADDM
St. Runner 30 DM-70 DM usw. + Parto. M
Schlitt, Tel. 0421/617837

Tausche Deluxe Paint 2 + 80 DM gg. Deluxe
Paint 3. Tel. 0521/481647, Dirk

Verk. Orig.-Spiele: Hacker Il 40 DM, Klax 40
DM, Imperium 45 DM, Tower of Babel 40 DM,
Lemmings 45 DM, auch Tausch gg. Monkey
sland. Tel. 0221/817293

Verk. Orig. Fish 20 DM, UMS + Scenario | 40
DM, Temple of Apshai 25 DM, Willow 20 DM,
Conflict Europe 20 DM. Patrick Metzger, Elster-
kamp 22, 2110 Buchholz

Suche Infocoms. Maglichst m dsn Bs—u\a en +
Verp. Angeb. an: Michael 02593/
60324, ab 17 Uhr

PC-XT-Karte + LW kompl. fiir A 2000 zu verk.,
nur 400 DM. Nielsen, Tel. 0461/91061

Verk. Der Spion, der mich liebte fir 39 DM.,
oder tausche gg. ein Adventure. Tel. 02205/
82855, suche auch Tauschpartner fur Spiele.

Verk. Power Play 10/88 bis 12/90 komplett gg.
Hachstgebot. Schriftich an: Thomas Stéckl,
Konigsberger Str. 3, 8481 Altenstadt

Suche giinstige Action-Strategiespiele u. Ad-
venture-Spiele fir den Amiga 500 in dt, Liste
an: M. Trautmann, Kantpl. 8, 2350 Neumunster
(eilig)

Achtung! Orig. 1r 15 DM, Bermuda Projekt kpl
d‘ Zombi, Hell Fire Attack, SkiSimulator, Magic

Space Harrier Il, Blue Angels, zus. 80 DM,
Tel. 06202/78476

Verk. Orig. Populous Data Disc 20 DM, Indiana
Jones 40 -Copy 1120 DM, X-Copy Profes-
sional 40 DM, Interphase 30 DM, Tel

Biate: Flood, Invest, Wings of Death, Z-Out u.
a., suche Paradroid 90, Monkey Island, Lem-
mings, Xenon I, Muds u. a., Michael Wolf, 851
Firth, Al. Reutstr. 146

Elvira-Mistress of the Dark. Wem gefélit diese
Dame auch so sehr? Liste (nur Orig.-Software)
bei Joachim Galesic, PF 500411, 7000 Stutt-
gart 50

Verk. Conclict Europe 30 DM, Bob 50 DM,
Sorcerer Lord 30 DM, Willow 30 DM, Interphase
30 DM, Rom 40 DM, Populous 50 DM, Editor 20
DM, Tel. 02825/1598

Verk. Orig.: Monkey Island, 50 DM, Great Courls
40 DM, Slaygun Football Manager, Ice Hockey,
Seconds gul je 15 DM. Ruft an: Tel. 0231/
5600817, fragt nach Martin

Tausche Amiga-Software aller Art. 100 % Ant-
wort. Gilt immer. Schickt eure Listen an: Chri-
‘stiian Ebner, Mendelsstr. 45, 1-39100 Bozen,
talien

5!9‘

Amiga MS-DOS
10 Tank Killer SIM 8450 8950
A0S ANW 99,50 -
Action Station SIM 7950 -
ADV, Tactical Fighter 2 SIM 6950 6350
BAT ADV 7650 -
| Back To The Fulire 2 ACT 64,50 64,50
| Backgammon SIM 56,50 =
| Bangoi the Cosmic Forge  ROL 89,50 89,50
| Berayal ADV 7950 -
| Boing Manager SIM 5450 -
| Buck Rodgers ROL 69,50 72,50
Cadaver ADV 64,50 -
Challengers SAM 7950 79,50
| Chuussmkas Back ERW 64,50 r
| Crimewave ACT 6550 78,50
| Crown GES 6550 7250
| DschingisKhan STR 94,50 84,50
| £deThe Duck ACT 6450 -
| EpyxSporting Geld SAM 62,50 5850
| EyeOfTheBeholder ACT 89,50
| F19StealthFighter SIM ?1‘50 84,50
Fantasy World Dizzy Tested ACT 29,50 =
Flight ofthe Intruder SIM 89,50 B850
Geisha ADV 7250 7950
ysburg STR 8450 78,
Great Gourts 2 SIM 79,50
IndianaJones Adventure  ADV 57‘50 68,50
Indianapolis 500 SIM  67.50 6450
InsectsinSpace ACT 64,50 -
KickOff 2-Final Whistle  ERW 39,50 -
Kings Quest 4 BOO 89,50 89.50
Klax STR 49,50 54.50
astNinja 2 ACT 64,50 64,50
eisure SuitLarry 3 ADV 89,50 84,50
.emmings GES 59,50 58,50
emmingsinkl. |
HiRes-Maus mn 129,50129,50 |
MUDS ACT 67,50 74.50
Mig29 Fulcrum SIM 7950 96.50
NAMT5 ACT 79,50 |
per ADV 64,50 7450
Pirates STR 64,50 59,50
Populous ROL 6450 6450 |
P SIM 69,50 7950 |
Railroad Tycoon SiM - - 84,50
Red Strom Rising SIM 64 50 94,50
Revelation ACT 5450 69,50 |
Romance of1. 3Kingdams. STDR 109 50109 W
S E L
SacrelofMonkey Island  ADV 70,50 74 50 |
Shanghai 2 STR 9,50
im City SIM 69‘50 54,50
im Earth SIM 9950 99,50
orcererGetAllThe Girls ADV - 79,50
pindizzy World ACT 6250 5
‘eam Suzuki SIM 58,00
Team Yankee SIM 79,50 B2, 50
Their FinestHour SIM 7450 69,50
TimeWarp ADV 84,50 G
Trans World SIM 69,50 7450
Turrican2 ACT 64,50 )
TV Sports Basketball SIM 69,50 79,50
u.m.s.2 SIM 79,50 89,50
Ultima & ROL - 89,50
Warlock The Avenger GES 65,50
Wing GCommander SiM - - 79,50
Wings SIM 74,50 -
Wollpack §iM 79,50 84,50
Wonderland DV 72,50 89,50
X-Copy + Hardware ANW 58,50 2
ADV 64,50 64,50
elekl. Boatseleklor, ohne Liten 59,50
Kick-Umschalter, inkl. Kickstart 89,50
3,5" Amiga Drive, exlern, Bus 178,50
5,25'-Laufwerk, extern, Bus. 279,50
512 KB Ramerw. lmluﬂsﬂu mitUhr 119,50
Miuse, lumII:Gan rab: 69,50
Soundblaster, Soun 349,00
| dLib-Soundarte, il JUILEBDK 250,50
| NoMameDisks, 3,5", 50 Stk. 49,50
AMIGA-PD-PAKET-1
Spiale ngcking,Pigalmeelc ;unamms
AmigaFOX, A.R.P.Wb1.3elc.)
dasideale Paket fir Einsteiger und Profis!
10 Disketten, MF2DD, randvoll DI 39,50
(Angebotinkl. Porto und Verpackuny!)
Einige Programme sind noch nicht lieferbar!
Dies ist nur ein Auszug aus meinem Angebot!
24-51d.-Bestellannahme (Anrufbeantwarter)
DM2,- (Briefmarken) fir GESAMT-Katalog!
Irrtimerund Preisanderungenvorbehalten!

Tel: (02153) 3736



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Verk. Legend of Faerghail 40 DM, Freedom

Cunneclmn (IR-Fernbedienung flr Joysticks)
0 DM, Comy ammn Pro 10 DM, Tel. 040/

545784 ab1

Verk. ROM 35 DM, Powermonger 45 DM, LOF

35 DM, Hard Drivin 20 DM, Populous 30 DM,

Vermeer 35 DM, mit Anl., Tel. 07392/8457

Verk. Archipelagos 15 DM, Hard Drivin 20 DM,

Int. Karate 25 DM, Passing 'Shot 15 DM, Genlus ~

15 DM. J, Bddeker, Sandstr. 153, 4100 Duis-
burg 17

Verk. Cont. Circus 25 DM, Genius 15 DM,
Infestation 25 DM, Kunert Skat 15 DM, Roter
Oktober 15 DM u. a., M. Baddeker, Sandstr.
153, 4100 Duisburg 17, Tel. 02841/52058

Tausche ungs Flood und Interphase gg. Rain-
bow lsland,. §. 0. Mankey Island, Paradroid 90,
Cadaver . Lemmings gwr Or\g) Tel. 0491/

Verk. das Superspiel “Powermonger” flr 55
DM. Thorsten Hulsmann, Winkelhauser-Esch
29 a, 4292 Rhede, Tel. 02872/3669

Tausche Orig. Lizenz zum Téten, James Bond,
g. Cabal oder Gunship 2000. Bastian Eppler,
E\ 089/4488926, Di., , Fr. ab 17.30 Uhr.
Danke!

A 500, 0,5 Jahr alt, incl. Mon., Speichererw. u.
dber 20 Spielen fir 1300 DM zu verk. Tel.
06421/45175

Suche Tauschpariner. Schickt Eure Liste an:
Thomas Suschnik, Ritzingerstr. 23/6, A-§100
Vélkermarkt, Osterreich, Auch Anfanger

Verk. Orig.: Skyfox 2 von EI. Arts, 19 DM, und
Space Ace fir 39 DM, jew. + Versandkosten,
le;v lén'Tpleﬂ , mitOrig.-Verp. Tel. 07154/22288,
al

Qrig.: z.B. Ferrari Formula One 45 DM,
The Kristal 25 DM, Fugger 40 DM, Stunt Car
Racer 30 DM. Jargen Henning, Tel. 07142/
41991, ab 20 Uhr

Verk. Orig.: BAT 45 DM, Legend of Faergh. 40
DM, Lord of the Rising Sun 40 DM. Ch. Raess,
Jun-Brunneng. 197, CH-5426 Lengnau

Tausche Microprose-| Gunshlpgg F-16-F.0. F-
o. MIG 29, Tobias Heidrich, Am Kalten
Born 25 3400 Géttingen, Tel. 0551/7906212

Private Kleinanzeigen

Verk. Orig.-Games: Great Courts 1155 DM, Ind!
500 48 DM, Emlyn Hughes Intern. Soccer 3
DM, Microprose Socccer 35 DM, Tel. 07231/
55367

Suche zuverl. Tauschpartner (1|_1) fr Amiga im
Raum Basel und Umgebung. Tel. CH-061/61/
78/84. Fragt nach Christian

Amiga On% je 25 DM. Pirates, Transworld,
nvssnon n the Road, R. 0. Medusa, 2nd

B8 ATT. Sub, Kick Off 2, M1-T. Platoon,
Te\ 0?231/391495 Stefan verl. (ab 18 Uhr)

Suche Final Mission, Great Courts 2 u. v. m.,
schreibt an: Stefan Ecker, Steyrsir. 24, A- 4522
Sierning, Osterreich, Tel. 07359/2208

Suche A 500, 1 MB, 84'er und HF-Mod., Emu-
Iatur Discs, Mouse, Eventuell auch 2. Flcppy

DM. Tel. 04972/271. Tausche auch
ggf 0. C 64 Il — VB 150 DM

Verk. folg. Amiga-Orig.: Ultima 5, Wings 60 DM,
Starflight, James Pond, Day of Viper 50 DM,
suche gebr. Gamebuy (tausche?). A. Lai, Nec-
karhelle 86, 6900 HD

Verk. Powermonger, 688, F-16 Combat, Bal-
man-The Movie, Sim City, Palice Quest 2, F-19
(alle 45 DM). Versandkosten trage ich. Tel.
06723/4551, Marco

Suche 100 % zuverl. Tauschpartner flr nicht
nur einmal. Schreibt an: P.O. Box 14, A-8563
Ligist, Austria. (Bitte m. Liste)

Private Kleinanzeigen

A 500 1 MB, Farbmon. Philips CM 8833, Disk +
Joy + Lit., fir 999 DM. Verk. Lemmings, Chaos,
Indy u. a. ab 25 DM. Tel. 04185/2725, Ralf

Verk. Orig. E\vlra, 45 OM. Tel. 02151/736112
von 19 - bis 21 Ul

Schweiz! Verk. Indiana Jones (Adv.), Kult, Rings
of M., Future Wars, Operation Stealth, 1;73 for 45
DM, knmpl Sel fiir 200 DM. Mo - Fr. -
042/771059

“* CH ** Habe neueste Software ** Liste anfor-
dern! Jan Hochstrasser, Buchenweg 12, CH-
3012 Bern. Nur Schweiz!

Verk. Orig. Lemmings. Preis nach VB. Tel.
02151/736112 oder Tel. 02434/4812

Suche Oria F-16 Falcon dt., 100 % ok, +
Missiondisk 1 + 2, biete . Falcon 45, 1. M-Dje 35
DM. Tel. 02363/64888

Verk. Larry Il 50 DM, Ultima 4 30 DM, Their
finest Hour 40 DM, Dungeon Master 30 DM,
ManchssterUmted:iUD , Tel.089/758739, ab

Suche f. A 1000: PC-Karte, Speichererw. ab 1
MB, intern 0. 2 MB extern, zahle sehr gut. Tel.
0231/468542, ab 18 Uhr. Fragt nach Stephan!

Private Kleinanzeigen

Suche, biete, tausche Software fiir Amiga. Habe
Topgames, z. B. Z-Out, Rainbow Island und
mehr. Liste an: Larsen Greyer, Unitzer Str. 8, O-
6502 Gera

Verk. und tausche akiuelle Amiga-Software.
Aniénger willkommen. Verk. 512 K-Erweite-
rung. Alex Holland, Ruhrtalsir. 41, 4300 Essen
16

Tausche Orig. F-19 5.-Fighter gg. F-16 Combat
Pilot. Suche auch: Mission Disk 1, Bombuzal/
Tetris, Tower of Babel, R-Type, Spherical, CH-
Tel. 064/831786

Verk. Orig.-Spiele: Indiana Jones, 30 DM,
Neuromancer 25 DI Plague 30 DM, Z-
Qut, 30 DM, Falcon 25 DM, Tel. 0711/446242,
nach 18 Uhr, Robert verl.

Biete fiir Larry 2 oder 3 oder Heros Quest die
Spiele: Champions of K. oder M1-Tank Pla-
toon. Andre Sommerburger. Bitte anrufen. Tel.
07542/21944, nur Orig.

Verk. Barbarian 2, Dynamite, Dix und Ghost-
busters 2,0der|ausdwaa\leSGamesgg Mnnkey
Islands, dt., Tel. 030/6327384, bis

‘Wir suchen Tauschpartner fUr Software. Inter-
essentenan: Rainer Kotterheidt oder Dirk Flott,
o br s

, 4650 Gal 100 %

Verk. Orig. Conquest Of Camelot, 60 DM, Larry
1 50 DM, Reisende im Wind 20 DM, Action
Service 20 DM + Versandkosten per NN, alles
Qrig. Tel. 05064/7037

Suche Last Ninja 2, tausche oder verk. Orig.
Sidwinder, Vindicators, Batman, Turbo QOut Run,
Loom, Blizzard. Tel. 08195/372, Stefan

Verk. viele Komplettidsungen fiir fast alle Spie-
le/Karten, z B. Indy 3, Zak MC Kracken,
niac, lceman, Space Quest, Cadaver + wele
Spiele. Tsl GBTQEB?Z

Verk. ext. Markenlw, 3,5" Zoll fir 150 DM. Verk.
auch Orig. von 15 - 35 DM. Schreibt an: Ralf
Rieder, Hauptstr. 10, 5488 Herschbroich

For A 1000: Sidecar, 256 K-Byte, 250 DM,
Sound-Digitizer, De Luxe Sound 2.2 Plus, 100
DM, Mega Drive: Herzog Il 35 DM, Tel. 05506/
7932 (Stefan)

Verk. oder tausche fur Amiga: Dungeon Ma-
ster, Cadacer, It came 1. Dsert, Indy Il, Sim City,
Wings of Death, Turrican, Sherman M4, usw.,
Tel. 07258/1042

Verk. Amn%(a 500 + 1084 S-Mon. + Orig. Power-
monger + Kick Off 2 + 100 Disks fir 1000 DM,
100 % o.k., Tel. 06401/6156

Verk. fir Amiga: LeFandm Fearghail, Thunder-
strike, je 50 D e Viper, Star
Command, Champions of Krynn, je 40 DM, Tel
07144/4970

Verk. div. Orig.: z. B. Walfpack od. Wild West
W., Kings Quest 1-3., Porls of Call, TP, Cham-
bers of Shaolin, Turbo Cup, Terry eic., oder im
Tausch gg. dt. Anl. Tel. 06126/56470

Amiga-Einsteiger sucht zuverl. Tauschpartner
inHamburg. Bitte melden unter Tel. 040/856748,
und verl. Hannes.

Biete: Fighter Bomber 45 DM, Invest 40 DM, Oil
Imp. 35 DM, Pharao 30 DM, chk Off 20 DM,
Nurlh Sea Inferno 15 DM, Monit

Antwort!!

Verk. A 500 + 1084-Mon. + 50 Disks + DiskBox
+ Abdeckhaube + Mausmatte + 2 Joysticks +
Orig. Graflkdisk Nr. 1 + Orig. Paris-Dakar S0 +
TV-Mod. + Zub., VB 1650 DM, Tel. 07150/
377

Suche A 500 mit Speichererw. 1 MB, 100 %
o.k., zahle bis zu 700 DM. Peler Stocker, 8700
Wulzburg Tel. 0931/26570, ab 18 Uhr

Tausche das SF-Rollenspiel Xenomorph gg.
Cruise for a Corps. Nur Orig. und 100 % o.k.,
Tel. 030/4021839, Arne verl.

Verk. Amiga-Orig.: Indy Ill, Zak MC Kracken,
Drakkhen, alle komplett dt., je 45 DM, Tel.
02272/81428

Verk. Orig. Indy 3, Police Quest 2, Harrier
jeweils fir 50 DM, tausche auch 1gg ug 7

kabel Scart20 DM, Tel. 051331‘59042 Thorsten

Verk./tausche: Garrison Il, 20 DM, Terramex,
15 DM, Bard's Tale 30 OM, Football Manager
20 DM, Division 1 20 DM, Tel. 07731/25775,
Stephan

Kaufe A 500 mit Mon., S/W. o. Farbe, fiir 650

Biete Kings Quest 1 + 2 + 3 fir 75 DM, Tel.
02207/3243, Michael

Swords of TwHEg Hillsfar,
Eard sTaIe Dungeon Master mit dlmr, Winter
ﬂ

Verk. KLAX, Carrier Command, E-Motion 35
DM, Indy 3 + Las. 45 DM, Micropro. Soccer 40

M, Battle of Britain 48 DM alles inkl. Porto.
Tel. 0221/435129, Peter

Verk. Dungeon Master und Transworld fﬁu- 45
DM. Beide Spiele zus. fir nur Meld
euch bel Tobi. Ab 16 Uhr Tel. 06772/8440

Suche zuverl. Tauschpartner flir Spiele und
Anwender, habe z. B. Transworld, North and
South, X-Out. Marco Liicker, Friedrich-Karl-Str.
56, 5000 Kaln 60

Sucha Lésungsplatine zu: Loom, King's Quest
3: Biete daflir Cheats usw., Llslagg P anfor-

%‘? : M. Binder, Pariserstr. 18, 6501 Niader-
m.

Suche dnngsnd fiir Amiga: Bloodwych: Data-

. 1 und Test Drive Il: The Muscle Cars.
Jorg Bu: ssmer, Layenslr 92, 6580 Idar-Ober-
stein, Tel. 06781/44546

Habe 20 Orig. Amiga-Spiele zu verk. z.B. Fal-
con, Their Finest Hour, Great Courts L Liste
anfordern bei: Wolfgang Peise, Andresenstr. 7,
2300 Kiel 1

Verk. OI’IR : The Killing Game Show 50 DM, Spy
vs Spy, (Arctic Antils), War Machine, Custodian
u. Blastercids, je 15 DM, Tel. 02231462503

Games, 20 - 35 DM, Data Becker-Bicher, Tel.
o

Suche Tauschpartner for Amiga. Auch im Aus-
land. Ihr bekornmt kostenlos eine Liste. Adolf
Hoser, Rudigerstr. 7, A-4300 St. Valentin, Linz

DM. Volker Nigbuhr, Schwartowerstr. 31, O-
2830 Boi g

Suche dringend das Original "Go-Amiga-Da-
tei”, zahle gut. Angeb. an: Tel. 040/5387620

Suche Amiga-Soft und verk. Queensryche
Promo Live-CD, abs. Raritét, fir 80 DM-120
DM. Paul Guillaumon, Hedersbach 3, 8413
Regenstauf

Suche Tauschpariner(in) fir A 500. A. Auer,
Jaufen, 1-38038 Innichen

Suche Z-Out Ra, Wing Commander und Cada-
\'(:r. Zahle sehr gut, ruft an: Tel. 07668/1878,
larco

Verk. 40 éltere Baller- und Geschicklichkeits-
spiele (Black Lamp, Strider, Starray, Powerdro-
me...} fiar ca. 20 DM pro St., Tel. 0271/355297

Suche und verk. Orig.-Spiele. Habe Xenon 2,
Imperium, Starflight, Wonderboy, Goldrunner...
und INFOCOM-Adventures. Tel. 0271/355297

Verk. Pool of Radiance dt. 60 DM, Star Flight dt.
45 DM, Galdregons Domain 25 DM, su. Bane of
Cosmic Forge., Dragon Wars, nur Orig. Tel.
09339/592, Matthias, ab 17 Uhr

Verk. Orig. Laay I, 60 DM, Larry Il 80 DM,
Populous 50 DM, Rings of Medusa 60 DM, ab
18 Uhr anrufen, nach Andma fragen. Tel. daoy
405526. Spiele 100 % o.k.

Vark. 43 Amiga-Orig.: z. B. UMS, Pang, VB 20
DM -25 DM, schlckn SOmrFmokopleu Parto
an: Mlchae\lf.\over Winkel 2 B, 3107 Hambih-
ren, 100 % Ant.

Suche: Orig.-Spiele und PD-Soft, Demos. Verk.
auch Comp.- Zeitschr. (tausche auch). Angeb.
+ Liste an: A. Gltiner, Am Wiesenborn 1, 2165
Harsefeld

Verk. Dragon Wars, Might & Magic, 2, Super-
star lcehockey, Rings of Medusa, The Stole a
Million, Wizball, alle Disk. Tel. 0471/45961

Verk. TV-Mod. 30 DM, Mini Golf Plus tDr\g)SG
DM, Hostages Eﬂg )35 DM. Tel. 08121/3797,
Jurgen, alles Vi

Suche A 500 mit 0. ohne 1 MB und HF-Mod. o.
gegebenenfalls mit Farb-Mon., Bezahlung je
nach Extras, ca. 1000 DM, abWEthl Tel. 0241/
69942

Verk. Mon. filr C 64/128. VB 380 DM, NP 420
DM, Farbe. Anrufe nach 18 Uhr. Tel. 02845/
2295. Der Mon. ist ca. 5 Mte. alt. 100 % o.k.

Verk. Orig. Elvira, Dragon Flight, Rings of
Medusa, je 50 DM. It came from the Desert 1
und 2, 60 DM. Tel. 0621/303573

Suche fir Amiga: Phantasie | + Il Ultlma 1+ 11,
Fug er, Antaves, Sim Earth, Luopz, Puzznic,

@ Road, Subbuteo, Medusa 2. Tel. 0228/
4625D¢, Achim

Verk. A 500 1 MB rbmon., 2. LW, ca. 100
Disks mit Box, S| Anwender, 8 Ong (Lari
Il Indy 500 ek: )‘ Top-Zustand. Tel. 02747/
2023, Osterreich

Verk. Amiga Sounder-Bock-Ware, 2 Disk +
Hardwareplatine, absolut neu. VB 70 DM,
Modulator VB 35 DM, Tel. 02173/57029

Suche Farb/Steromon. mit Scart/Kopfhéreran-
schiuB, z. B. 1084. Topzustand, VB 180 DM,
verkaufe RGB-Kabel Megadrive Masters 23
DM, Tel. 0241/520710, Holger

A 500, wenn es geht mit
Soﬂware Tel. 06432/5905, Ramon verlangen.
Suche auch Game- Boy-Spiele, max. 25 DM
pro Game.

Verk. Amiga-Orig.: Starray 25 DM, Eye of Horus
20 DM, Bad Company 20 DM, Soldier 2000 25
DM usw., Tel. 0271/354711 Sascha

A 500 mit 1 MB u. 2. LW, 1084-Mon., Orig. +
Disks, viel Zub., fir 1100 DM, wegen System-
wechsel. Tel. UZT?SWIMSG 15 I? Uhr. Mat-
thias

Hilfel Wer kann mir dt. Orig.-Anleitung versch.
Mal-Prg. schicken, auch Kopie? Zahle gut.
Angebote an: Th. Vater, Harzstr. 4, 3394 Lan-
gelsheim 1

Secret of M. Island, 49 DM, Lemmings 45 DM,
Pang 39 DM, B&asdha}l Il 45 DM, Rock'n Roll
29 DM. Tel. O

Suche billig Farb-Mon. fir A 500. Fred Schré-
der, Bruchstr. 27, O-3270 Burg

Tausche Starflight gg. Imperium — Tel. 07138/
8417

Orig. mit dt. Anl.: Populous, Austerlitz, F-16
Combat Pilot, Soccer Mania je 35 DM, Day of
the Pharao, 20 DM. Tel. 02374/15997

-Spiele. Gl Treiner,
44289

Verk. :mg Midwinter, Champions of Krynn, Tie

Break, C Kracken, dt., je 35 DM, Kick Off-
Final Wh\S"G 15 DM, Tel. 02161/675403, Tho-
mas

Club sucht noch Mitglieder! Bieten Disk-Maga-
zin, Digl-Services, Anfangerhilfen, Software,
Treffen u. v. m., Andreas Kunz, Hornhof 37, 433
Miulheim/Ruhr

Suche Programmiersprache Pascal flr den
Amiga. Zahle gut. Tel. 07731/72297, Andreas
verl,

Verk. Orig.: DM-Editor 20 DM, Ret. to Genesis,
Jinxter, je 30 DM, M&M I, Starﬂlght je 35 DM,
Zork Zero 40 DM, Heros Quest 55 DM, Tel.
06184/3770, Michael

Orig.: Rock’'n Roll 35 DM, SYS-VKiller 15 DM,
Engllsr.h Kurs 20 DM, Erdkunde-Kurs 20 DM,
Hit-Listings 25 DM. Christian Hartel, Platanen-
weg 7, 2057 Reinbek

Kann denn Liebe Siinde sein? Jal Wenn man
einen_Amiga hat, aber keine Tauschpartner.
Also Disk + Listen an: Alex Schmidt, Zellerstr.
66, 6800 Mannheim 1

Verk. Maupit Island, The Immoral + Lasung,
nagelneu, je 55 DM, und den Amiga-Appstizer,
Preis VB. Tel. 05031/3465, Daniel verl.

Verk. Orig. Red Storm Rising fir 55 DM VB, Tel.
07132/5783

Hallo Freaks! Wenn Ihr Bock habt, the newest

Stuff zu swappen, z. B. Railroad Tycoan, Test

Dnvaa dann schre\btan PF 126590, 48 Biele-
feld 1

Suche das Spiel California Games sowie Sport-
und Kriegsspiele. Giinstige Angebote an: Jir-
gen Hack, Ulmer Str. 6, 8801 Zusmarshausen,
es eilt.

Verk, Super Slideshow-Paket, PD 10 Disks, zu
haben bei Christoph Nacken, Weberstr. 33,
2800 Bremen 1, Tel. 0421/72139, nach Chri-
stoph fragen, 20 DM

Suche Zweitlaufwerk fiir Amiga. Entweder 5,25"
od. 3,5". Tel. 06028/7558, Michael

Verk, Space Harrier, Drﬁan Spirit, Hellraiser
20 DM, The Plague 40 DM, Allered Beast, Run
the Gauntlet, 10 DM. Tel. 0431/35829, Stefan
Kaiser

CH! Suche Anl. oder Orig h:ll
gers Dragon Wars, Cham
0ol of Radiance. Peter

zu Buck Ro-
rynn, Ultima V,
i, Te\ CH- 062/51-

Verk. neuw. 512 KB + Uhr 90 DM, ext. 3,5" w
100 DM, beide orig. Commadore. Keyb. Casio
CT 650 + Midi-Intf. 450 DM. Marko Renic,
Talstr. 9, 7000 Stuttgart 1

<TIx




POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

Luxemburg! Mega-Club sucht zuverl. Tausch-
panner fir Amiga-Soft. Infos bei: Huot Jean,

103, R. des Pommiers, L-2343 Cents, Tel.
423068, Lux.

Verk. Orig., komplett: Omega 39 DM, Imperium
39DM, Neuromancer 29 DM, F’uwermungerSB
DM, zus. nur 120 DM, ar 1. Méller, Tel.

Private Kleinanzeigen

Suche Tauschpartner fir Rollen-und Strategie-
spiele. Call: Holger Hatzfeld, Bahnhofstr. 4,
5232 Flammersfeld, 100 % Antwort

Private Kleinanzeigen

Suche fiir C64 das Sé)le| Little Computer Peo-
ple. Zahle sehr gut. Schreibt an: U. Christian-
sen, Klueser Weg 46, 2390 Flensburg

Kaufe Orig. Rollenspiele, zahle bis 40 DM,
schickt eure Listen an: J. Fink, Erlenweg 33,
5202 Hennet-Sieg, Tel. 02242/82313

Verk. f. C64 / Disk: Galactic Game, Shogun,
Jinks, X-Out, Harcon, Questrom, Preis ab 15
DM VB. Tel. 02632/48786, Michael Romes

Tausche Operation Stealth kompl. dt., Great
Courts 2 gg. Powermonger, Loom, Populnus‘
Had Slorm Rising, nur Orig. + Anl. Tel. 02134/

Sammlungsauflésung meiner Cé4'er Spiele.
Nur Disketten. Schreibt an: Klaus Cybula,
Schlewwiger Str. 73, 2347 Suderbrarup. Bitte 2
DM RP.

02191/82443

Suche dringend fiir Amiga: Superstar Soccer,
Supe:slar Icehockey, Bul b\a jobble. Schreibt
bel, Am Weidenbusch 15, 5000 Lever-

kusan 3

Tausche und verk. Amiga-Soft. Habe viel Neu-
@s. Schreibt an: PF 21, A-5120 St. Pantaleon

Suche A 500-Grundgerat mit Viruskiller + HF-
Modul ohne Viren. Biete bis zu 500 DM. Tel.
05353/3500, ab 18 Uhr

DCD is searching for cool Members. If you are
interested: Tel. 05603/6137

Amiga Joker 11/89 bis 3/91, Power Play 1/80
bis 1/91, Amiga Spezial 2/87 bis 3/91 und ASM
12/88 bis 3/91 St. DM 1,50 zu verk, Tel, 02161/
641224, ab 20 Uhr

Suche Tauschpartner fir Amiga 500. Schickt
Listen an: Amsgar Hofmann, Fasanenweg 11,
6719 Russingen. Fast.

Suche zuverl. Tauschpartner fir Amiga-Soft
Liste an: Jan Spilker, Am Roltkamp 14, 4834
Harsewinkel

Verk. temwechsel fir C64. Org. Buck
Rogers fir 55 DM. Schreibt an: Martin Betker,
Alte Dorfstr. 7, 2071 Rausdorf. Tel. 04154/6739

Verk. A 500 + 1 MB + 2. LW + Faromon., 150
Disks + Boxen + Literatur + Joysticks + viel
Zubehor an Meistbietenden. Tel. 02309/73256

Verk. PD-Mag. Silents fiir 2 DM inkl. Poerto.
Thorsten Héller, Im Holle 7, W-5805 Brecker-
feld

: C64/128

PD-Soft - Die Alternative zur Raubkopie. Liste
auf Disk fur 1 DM RP. Schreibt an: R. Kairies,
Lansring 15, 2105 Seevelal 2

Verk. Orig.: Elubhg\mmm -War), Disksorter 64,

Vokabeltr. je 10 nfo: 60-Pf-Marke an
Christian Grife, Sieker Landstr. 133, 2070
GroBhansdorf

Verk. CG4,FIoplpy‘ Drucker, Disketten und Zub.
fir 650 DM. Tel. 02243/6872

Tausche Midwinter, Interphase gg. Dragon
Wars., Their Finest Hour, Power Monger, Chaos
Str. Back, Monkey Island. Tel. 02641/24192,
Jérg, 17 - 19 Uhr

Power 65. Das neue Magazin auf Papier fur den
C64. Info gratis bei: Oliver Gotz, FloBerstr. 1,
8616 Oberhaid 2

Tausche Emsgn-Hughss-SocCsr gg. Monkey
Island. Suche Sim Earth und Railroad Tycoon.
Tel. 02134/32278, bitte nur Orig.

Verk. G u. Eidolon jew. 30 DM. Pub
Games (Billard, Dart usw.) u. Graffity Man zu 20
DM. Marco Ruhland, Ihelmstr. 41, 7313
Reichenbach/Fils

Verk. Test Drive 2 + 4 Zusalzdisk f. 180 DM,
MnlacMans\nnl 50DM, Blue Angels f. 30 DM,

30 DM, Amegas 1. 10 DM, Hard
Dnvm 25 gM Tel. 02106/80635

Verk. X-Out, Ultima 5, Puolu Radiance, Cour-
se 0. the Azure, Champ Krynn, Secr. o. Sil.
Blade, Buck chers FmaW GardS +Leg.o.Bla.
Tel. 09832/714

riner. Tel. 05248/7695, Mar-
7445, Monika

Suche Tausch|
kus oder 0524

Suche dringend auf Disc C64 Doomark's Re-
venge und/oder The Eye of the Moon. LII| Belz.

Suche del. Geriite, Joysl. usw., schickt an
Thomas Wawrik, Moorweg 10, O-3607 Wege-
leben, Porto wird zurlickerstattet.

Suche Wolfpack, Op. Stealth, dt., Maupiti [sl.,
Panza Kick, Fatal Heritage, dt., Druckertreiber
f.Star 8G-10, ab 19 Uhr. Tel. 030/4029510, nur

le 14 b, 7410 F

Verk. CB4 |l-Datasstte + Disk-Cassetten +
Joysticks+ Drfg G% a-Cad + Buch + Flopp
{gra!Js def.) VB 200 DM. Tel. 0211/153263, al

MC'Connek machte verk., und zwar sein: G128
mit 1571 und 50 Disk. und Orig.-Spielen mit
Lésungen. VB 500 DM. Tel. 05205/4937

Orig.-Spiele.
Vark. ngs Quest120 DM, Poal of Radial
DM. Suche KQ II, Immortal, KQ IV und Spead

ball. De| \bol Alex, Fabiolstr. 23, 5880 Luden-
scheid, Tel. 02351/54174

Schweiz!l Verk. C64 mwl allem Zub. fur 1000
sFr. oder 1250 DM. Andil Staatsstr.

Verk. Orig. C64 (Disk + Cass.)-SEiaIE. Liste fir
1 DM Porto bei Karsten Schneeklotz, Brauns-
hof 15, 2430 Neustadt, suche R. Storm Rising
auf Disk. Zum Tauschen oder Kaufen.

C-64 PD-Soft: 20 Disk beidseitig voll fOr nur 30
DMinkl. Porto. Nur Vorkasse! R. Kairies, Lans-
ring 15, 2105 Seevetal 2, 100 % legal

Verk. TV-Tuner 130 DM, Final C. Ill 70 DM,
Videofox 50 DM, C-Farbmon. 250 DM, Games-
Liste gg. 1 DM bei: M. Dechante, Klosterstr. 30,
8600 Bamberg

CH- Verk. C64-Orig. zu je sFr 15, Op. Feherst.,
S. Print D. T., Oly. Chall,, T. Outrun, Super
Chall,, Tr. Fneld Games Set& Match, Tel. 036/
512277 ab 18 U

Private Kleinanzeigen

Die optimale Sport-Simulation. Setz dich i. d.
Sulky deines Pferdes u. hol den Sieg, 100 %
Assemb., Super-Scrolling + Animat., nur 20
DM. Bauer, Ruckertstr. 47, 8440 S(raubmg

Verk. G128 D + Color Mon. + 2 Joysticks +
Mouse + CP/M-Modus-Vers. + Geos + Orig.-
Spiele + Diskettenlocher + Reinigungsdisk +
Lit. + Prg. VB 1900 DM. Tel. 08174/23731

Verk. fir C64: Bozuma u. 6-PAK (Enduro R,
Paperboy, Ghost'n G. usw., nur C64 |). Tau
sche eins der Spiele auch gg. TV-Sports Foot-
ball. Tel. 07141/57110

Suche Angeb. undtausche fiir C64, habe Games
wie Kick Il, Dragon Breed, Turlles, Wings of
Fury. Schreibt an: Bjérn Miiller, Rémerstr. 1,
7630 Lahr

Suche Anl. fiir Silent Service C64, auch Kopie.
Sven Rothmann, Im Seeblick 32, 7630 Lahr

Tausche und vergebe PD-Disks C64. Liste von
Peter Lange, PF 701207, 8000 Minchen 70.
Bitte AP 1.40 DM oder eure Liste.

Vark. orig. Intern. 3-D-Tennis, J. Nicklaus Golf,
Komplett-Schachprg.. flirje 30 DM. Jens KrauB,
Solinger Str. 12, 3540 Korbach

Power 64 * das neue Computermagazin auf
Papier fir den C64 mit Programmdiskette. Info
gratis bei: Oliver Gotz, FloBerstr. 1, 8616 Ober-
haid 2

Suche! Golden Axe und Oil Imperium. Zahle 20
- 30 sFr. pro Spisl. Ruft an! Dennis Schiuchter,
Tel. 031/525430, Bern/Schweiz

Verk. od. tausche O-Spiele. Habe auch X-Out,
The Train, Maniac Mansion u. a., Jens Helmis,
Huttenstr. 15, 0-5020 Erfurt, Tel. 02/20035

Suche Auflosung m. Codes von Zak McKrak-
ken. Verk. Wizball und Basil the Mouse-Detek-
tiv. Preis nach VB, Tel. 0531/842217, Dirk verl.

Verk. Geos V 2.010r C64, dt. Vers. Preis 50 DM.
Mair Helmut, Bshmerwaldstr. 5, 8311 Kronwie-
den, Tel. 08731/6872, nur per NN

Verk. C64 11, 1541 11, Disk-Box + 2 Joys, Spiele
(1 Jahr alt), VB 450 DM. Tel. 089/8713664

Verk. viele C-64 Spiele. U. a. Forgotten Worlds,
P-47, Dan the Trolls, N. Sea Inferno, W. C.
Soccer Italia 90 (Disk). Preise: 10 - 30 sFr. Tel.
054/533392

Suche Wasteland mit Anl., zahle bis zu 40 DM,
schreibt an oder rult an: Sascha Digk, Am
Zdunchen 7, 5168 Nideggen 2, Tel. 024?N
1536 (Bitte!)

Verk. C128, 1571, Prowrite, Interface Star NL-
10 an 128er, EXOS V3, Joystick, Disklocher
etc. NP 2000 DM fir 900 DM. M. Mohrmann,
Bohmeweg 11, 3032 Dorfmark

Suche Sim City, Hostage, Populous, Budakan,
Die Hard, bitte alle Spiele + Anleitung. Schreibt
an: S\ggl Falkner, Hotel Larchenhof, A-6416
Obsteig

Verk. C-128, Floppy 1570 + Star LC 10-C fir
500 DM, Splela ah 2 DM, Geos 30, Zub. ab 10
DM, ASM Hay ab 1 DM. Liste: C. Hirte,
Gartenstr., 5421 mdels!etlen

Verk. C64 mit vielen Orig.-Games + Floppy
1541 fUr VB 370 DM, m. altem Schw./-WeiB-
fiir 400 DM. Bernd Breucker, Im Léhken 54,
4355 Waltrop

Suche Commodore-Drucker MPS 801. Tal.
05774/254

83, CH- 8888 Hkreuz

Suche zuverl. Tauschpartner. Liste an: Thomas
Meler, Tannbergstr. 7, CH-6214 Schenkon-
Schweiz

V-m Orig. Oops up mit Bedienungsanleilung,
orig. eg: fast nie gebr. zu 40 DM. David
Hanry, rliweg 16, CH-5412 Gebenstorf
Verk. TV-Mod. A-520, fast unbenutzt fir 40 DM,
Sim City, 50 DM, Rainbow Islands 45 DM,
Pirates 50 DM, Tel. 09131/44760 ab 18 Uhr

Verk. Rick Dangerous 2 fir nur 55 DM, inkl.

Porto +Verp., auch Tauschgg. Secret of Monkey
Island oder Gameboy-Spiel. Te\ 04627/944, ab
18 Uhr, Stefan

Verk, Damacles fir 30 DM. Michael Gentner,
Tel, 0228/253888

Verk. Deluxe Sound-Digitalisierer (Hard-u.
Software) fiir A 500, 7 Mte. alt, fir 180 DM per
NN., statt 230 DM. Tel. 06222/50641, ab 20 Uhr

E, 8000 Minchen 19, wirle
scun nu Lamer Loser

S[op\l Gmue Digger searching for new Games.
% 196508

Verk. C64 11 + 1541 Il + Drucker SP 180 VC +7
Orig. SP. + Resettsch. + mehrere Disk-Zeit-
schriften, Top-Zustand. VB 850 DM. Tel. 06372/
1658 (80 Disk + Box)

Verk. C64 mit Farbmon., Floppy, Datasette,

Drucker, 70 Disks, Joysticks, Maus und Orig.,

komplett nur VB 850 DM, Tel. 04971/7804, ab
Unr

Verk_C6411 +Floppy 1541 1l + Reset + Joysticks
+ 30 Disks + Diskbox + Locher fur 250 DM, Tel.
0521/206156 Dino

Verk, kaum gebr. 1541 [1ir 210 DM. Verk. def.
und suche intakte Platine fur 1541 G/ 1541 1.
Tel. 07063/366

Verk. Commodore-Datasette 1530 fir C64/128
gg. Gebot. Verk. auch Revs + Leaderboard Golf
(Kassetten): Frank Johne, Parkstr. 15, 8046
Garching

Verk. C128, Farbmon. 1084, LW 1571, Data-
sette, Drucker, Software, viele Spiele und An-
leitung, Lit., 64'er 4/89 - 1/91. Tel. 0721/402591,
Timo

Data Becker-Bicher % nstig abzugeben: In-
tern, Maschinensprache, Supergrafik, C fir
Einsteiger, Assembler-Buch (M&T). Prais VHS.
Tel. 05221/64102

Achtung! Verk. Top-Orig.: Stadt d. Léwen,
Turrican, S| ca Ace, Paradroid 90. Preis 40
DM S, alle fiir 150 DM. Tel. 0211/7009624, Uli,
D'dorf

Verk. Spiele {quer durch den Garten). Durch-

schnittspreis 35 DM, kaufe preiswerte, vor al-

hm neuere Spiele. Tel. 030/2613175, vor 19
Uhr

Dringend!! Suche Sword of Sodan. Zahle abso-
luten Hachstpreis. Angeb. an Alex, Tel. 07152/
47250, ab 19 Uhr

Biete edle Second-hand-Orig., unbedingt Gra-
tisliste anfordern. Sie_ wollen doch nichts ver-
sdumen, oder? Tel. 0711/572227, ab 18 Uhr

Verk. 1541 |l fiir 100 DM + Porto u. Verp. Tel.
06721/42332 Sascha. 20.00 - 21.00 Uhr

Schweiz. Suche nur neueste Games auf C64
Schickt Liste an: Domenico Stasolla, Sperlet-
weg 3, CH-8052 Zorich. Nur tauschen.

ARTIFOX, SKYFOX I, MTF, Night-Raider,
Arche des Captain Bloed, Patton, Rommel,
Hard-Ball, Flying-Shark, Centurics, alle 130
DM, C-64, Tel. 0211/751905

ADIDAS-Champion-SOCCER fir 30 DM. Mel-
det euch (16 - 20 Uhr). Schreibt an: Markus
Reitz, Lehrer-Gotz-Weg 6, 8000 Minchen 82,
Tel. 089/421341

Verk. Orig. Jagd auf Roter Oktober mit Anl.,
leider ohne Verp. 20 DM, Jan Lehmbeck, Ja-
cob-Behrmann-Weg 26, 2081 Tangstedt

Verk. C64, Floppy 1541, Supergrafikbuch,
Joystick, 40 Disketten, FP 300 ruckerin-
terface fir PC-Drucker an C64, FP 80 DM. Tel.
05181/81412, Peter

Tausche Qil Imp., Kick Off Il, Leonardo, Ver-
meer, Sprite Machine 64, Je ein Spiel gg. ein
Gameboy-Spiel. Tel. 05105/8782

Verk. Orig. SimCity 28 DM, Kick Off 11 30 DM,
Test Drive Il m. Carddisk 40 DM, Mega-Pack II
32 DM, Hostages 20 DM. Mehr a. Anfrage. C 64
11, 1 Jahr alt, 100 % o.k., 190 DM. Tel. 08161/
92461 (Martin)

Suche: Power at Sea, Patton vs Rommel, F-14.

Verk. C128, Drucker, MPS 1230, Floppy 1571,
50rig. Spiele, Geos, Geo File, Maus, Disksund
Baoxen. Angebote an Tel. 05207/4742

Verk. die Spiele: The Race (8 DM), Operation

Hanoi (8 DM). Suche kosenlos: Computermdill.

Tel. 05671/4446, Andy. Bin nicht immer zu
lause

Verk. Magic Disk & Game on je 3 DM, sowie
64'er Hefte je 3 DM. Tel. 04674/237, fragt nach
Henning

Suche Expansion-Kit 1 fiir Laser Squad Cé4,
Disk, Tel. 04542/87294

Verk. C128 + Floppy 1541 + 50 Disk + Box +
Originale + HB + Joystick 750 DM. Tel. 04731/
37088 ab 20 Uhr. Dennis

Verk. C64 C + Flgj gpy 1541 + 2 Datasetten +
SW-Fernseher + Carlr. + Spiele. 3 Jahre alt.

0 DM VB, Marco Spith, Anmn Bartl-Str. 1,
8132 Tutzing

Suche Komplettidsungen von Kentilla, Sorce-
rer of Claymorgue Castle und Grab des Pharaa,
verl.nach Michael Dietze unter Tel. 088/3515530

Tomcat, They Stole a Million, Up F ot
Combat Simulat., U. Thies, Nelkenweg 29, 5308
Rheinbach

Verk. Orig.-Cass: X-Out, Rainbow lIslands,
Speedball; verk. Orig. Disk Sheot'em up Caon-
struction-Kit, Legacy of Ancients, Tel. 0421/
890322

Anfanger sucht Tauschpartner. Suche brand-
neue Games. Schreibtan: Klaus Cybula, Schles-
wiger Str. 73, 2347 Siiderbrarup /kaufe auch.

Suche Invest, Transworld, Hostages und Turri-
«can. Nur Orig. Nur Disk. Zahle bis zu 30 DM,
dringend. Tel. 05322/82179

Mon. Commodore 1802 zu verk. VB 250 DM,
Tel. 02261/65017 von 15 - 19 Uhr taglich

Verk. Dr\% Champions of Krynn, 35 DM, tau-
sche auch gg. Gameboy- Spiele wie Kwirk,
Final Fant. o. Sokoban. Jorg
11, 3208 Giesen

bel, Rathausstr.

Verk. Orig.-Spiele fUr je 25 DM: F-14 Tomcat,
Poolof Radiance, Curse of Azure Bonds, Bard's
Tale I, Star Flight, Qil Imp., Tel. 06190/6285

Verk. Orig. VHB: Pirates 39 DM, Hillsfare 35
DM, %ard s Tale |1 30 DM, Apc\le 25 DM,
Tel. 06253HS1B

Suche Anl. dt. zu Heroes of the Lance, auch
Kopie. Verk. Ballistix: 20 DM, Tel. 02254/5901,
tian Mi-Sa.

Verk. C128 D mit 50 Disks. Oliver Kibler,
W-7960 Aulendorf, Tel. 07525/

Verk. O”P DoubleDragon und Gauntlet tir 30

DM + Anl., auch?‘% Wings of Fury oder F18.

Eel‘luﬂ 16151287 Gerd, F S.Suche billig Game
oy!

3,
8442, Preis 600 DM VHB

Summer-Camp filr 30 DM und X-Out fiir 25 DM
zu verk. Tel. 09273/8143, Klaus, ab 16 Uhr

Das darf doch nicht wahr sein, hat denn nie-
mand "Police Quest” fir den E4er? Stefan Hei-
nemann, Dannenbuschweg 17, 2900 Olden-
burg

Verk. C64, + Floppy 1541 + Monitor 1802 + 60
Disketten u. 2 Boxen VB 550 DM. Tel. 02102/
51280, Jan

Verk. Commodore 128 D mit Mon. Philips 8802
+ Drucker SP 180 VC von Seikosha, fir nur
1300 DM + Zak Mc racken. Torsten Ziras, Tel.
02688/8355

Verk. Ultima V 25 DM, Curse of the Azure
Bonds 25 DM, Burstnibbler 1.7 15 DM, Dias-
how-Maker Plus 35 DM, allesOrig. Tel. 02662/
6455 =
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POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

C64/128

Hallo! Habe neueste Spiele fiir den C64. Wenn
du Interesse an neuesten Spielen hat, ruf an:
Tel. 04861/5213 Bjdrn

Verk Drucker Typ Président Printer 6325 fir
50 DM. Sven Grunau, Allee d. Kosmonauten
|91 ©-1140 Berlin

C128 D + 4 Joysticks, Lit,, Diskettenmagazine,
Final Cart. 3und 54'er und Sonderhefte zu verk.
VB 600 DM, Tel. 0521/70314

Superginstig! Verk, C84-11, 1541 I, 30 Disks,
Diskb., 2 Joyslicks, 3 Biicher, alles 100 % o.

nur 1, 5 Jahr alt, 350 DM, Tel. 05408{7718
Daniel

Verk. 128 D + Farbmon. 1802 + Box (iber 30
Orig. alle dt., + leere Disks, alle nur 7 Mte. alt
und nur for 1200 DM. Tel. 07392/3758, fragt
nach Sergel

Der 64er lebt! Verk. und suche Tauschpartner
fir neueste Soft. No Lamers. Write to: Jens
Stephan, Nach dem Taubenberg 13, O-8900
Plauen/Vogtl.

Verk. folgende 3 OrlgD Golden Axe, E-Swat,
Turtles. Einzeln je 30 DM, Spiele kompl. zu 30
DM. Tel. 06421/42810, Thomas

Suche C64-Orig.-Spiele aut Disk, z.B. Elite. Fir
Gameboy suche ich S. Mario + Kwirk == Puzz-
leboy). Nur bei ralanvgunsngam Angebatanru-
fen. Tel. 08141/948°

Suche Orig. Wild West World, Krone 2, Dino-
Wars, Lemmings, Buck R., SecreLs of SB,
Conguer, Ultima 6, Monkey B.A.T., Bad
Blood, Bloodwych. ﬂall TE'I 07502’4511

Hilfe! Suche dringend die Speicherweiterung
fir den C128/64. Angeb. an: Tel. 0821/552824,
ab 16 Uhr, Stephan

Suche dringend preisgunstige Flopp! VC 1541
IIfdr C-64 mit PD-Soft. Biete bis ca. 1 M, nur
gut erhalten. An Michael Tel. ODB?!G1J5323:!

Biete Public-Domain!! Gegen 1.50 DM Informa-
tionen anfordern bei: Martin Krug, Landwehr 1,
4230 Wesel, auch Postspiel

Verk. C64-Orig. Midnight Res, Untouchables,

Turrican, Lords of Doom,. Lars Kroker, Rehha-

gem ,2401 Gr. Gronau, Spigle: 20 - 25 DM, Tel.
4509/1094, 100 % o.k.

Verk. Orig. Kick Off 2, 30 DM, Eye of Horus 20
DM, Shadow Warriors 30 DM, zus. 70 DM, 100
%% 0.K., Tel. 06453/7477. Andreas . ab 17 Uhr

Vark. C64 1I, Floppy 1541, Mon., Drucker, Da-
tasette, HB, Joysticks, Spiele. VHB 850 DM,
Tel. 04403/58577

Suche TauschpannermllgulenSp\eemur064
(D\sk) schreibt an: Ronny Schiller, Auenweg
122 Radebeul 2, Tel 0037/51/74690, ab

Suche guten Tauschpartner fiir C64-Software.
Angebotean: Rado Pala, RybnaBrana 1, CSFR-
81101 Bratislava

Suche Losungen zu Knightmare. Verk. Pirates-
karten (70 Pf. + 1 DM RP.) Schickt an: Maik
Burmeister, Dahmstr. 3, W-2410 Mélin, Tel.
04542/4304

Verk. Floppy 1541 (weiB) Tel, 089/7231708

Ges. auf Disk C64: Char.-Cheat-Prog. f. Bard's
T. I, Il, Might & Magic | + I, Dragon Wars,
Hillsfar, Iran Knight u. a., Heinrich R. Arenz,
Burgstr. 33, D-6000 Frankfurt 1

Private Kleinanzeigen

Verk. Orig. California Games fir 20 DM + Anlei-
tung. Tausche auch gg. andere Spiele. Tel.
089/7911696, bei Martin Madalec

Verk. das Orig.-Spiel Die Fugger fir 10 DM,
zwei C64-Hefte fur 6 DM (11790, 1/90), Tel.
07159/5700, Andi verl.

Suche far fulgende Spiele: Dragon Wars, TV-
s . Rocket Ranger, VB, nur
Ong Tel. 05971,'31540 fragt nach Carsten

Verk. Harcco;g -Modul fir 30 DM, Simons Basic-

Modul fir 15 DM, und 2 x 8-KByte-EPROM fur

LiDM. 2us. nur 50 DM, Tel. 05353/3500, ab 16
r

Private Kleinanzeigen

Suche Spieletauschpartner, habe Lésung fir
Maniac Mansion dt., schreibt an: W. Grenus,
Wientalsir. 27, A-3011 Purkersdorf, nur firr
Oslerreich

Private Kleinanzeigen

Verk. C64 + Floppy 1571 + 2 Netzgerite +
Grinmon. + Datasette + Joystick + Bedie-
nungshb. + viel Software + Diskbox. Tel. CH-
061/9219918. 800 sFr./900 DM.

Suche Gliicksrad in dt., zahle bis zu 20 DM, ruft
an, Tel. 02449/1371, fragt nach Holger, erst ab
15 Uhr.

Suche Komplettidsung for Maniac Mansion.
Tel. 05224/5593 bis 18 Uhr, oder schreibt an:
QOliver Bader, Wardebrinkstr. 10, 4404 Enger

Suche Tauschpartner fiir C64-Games. Bin 100
% ehrlich, schreibt an: Fuchs Ewald, A-8271
Bad Waltersdort 45, Austria

Suche Flnppy 1541 fir C64, mogl. preiswert.
in: H. Wittig, Reinhardsbrunner Str. 84,
800 Gclha

Verk. fir C64: M. United, Foxx Fights Back,
Graffiti Man, Gunship, Ghouls'n Ghosts und
Heatwave (Nebulus, Zynaps etc.), nur Orig.
Tel. 04121/62990

Verk. Vendetta 30 DM, und Tiger Road 20 DM
fir C64, beides Orig., erreichbar von 15 -
Uhr, schreibt an: Oliver Wellinghaff, Suchan-
weg 3, 4516 Bissendorf 1, Tel. 05402/3577

ﬂsl"}le'egsgsg

Tausche Zak und andsre On
Maniac Mansion u. a., At
Bad Doberan, Str. d Gsmsn

Suche fir C84-Disk: Rings of Medusa, Dragon
Wars und andere Rollenspiele. Andreas Woll-
ny, Hanselweg 5, 4440 Rheine 1, Tel. 05971/
2478, ab 18 Uhr

Suche die Spiele: Transworld, Sim City, biete
fur ein Game die Orig.-Spiele Dragon Wars
oder Qil-lmp. Tel. 07254/1220. Michael verl.

Verk. tausche: Elite, Roadwar 2000, Mask of
Sun, Deadline, suche: Medusa,
Dem. Winter, Rockstar, Zombie, etc., Tel. 069/
5971484

Verk. C 64 Il + 1541 I, 40 64'er Magazine, 5
Encher 100 Disketten. Preis nach VB. Markus
Linecker, Unterweinberg 69, A-5230 Mattigho-
fen, Osterreich

Verk. C64 + Mon. + F\ugﬁy 1541 Il u. viel Zub.,
einmaliges Angebot. Schreibt an: Frank Batt-

Verk. C-64 + Floppy 1541 + Freezer und noch
mehr Zub., fir ca. 500 DM, Torben Leiste, Tel.
05341/25165

Verk. C-84 mit Floppy, Blichern, Reset-Schal-
ter und Orig.-Spielen, 5 Mie. alt, fir 400 DM,
Tel. 08153/8488

Verk. C64 |1 + 1802 + 1541 Il + 130 Disks + Lit.
+ Abdeckhaube, Box, Joystick, Maus, Geos,
TV-Mod.,, alles in einem guten Zustand, fiir 620
DM. Tel. 02161/662515

Verk. Orig. Katakis, The Train, Indorsports,
Combatschool, Daley Thompson Olymp. Chal-
lenge, suche Tauschpartner (schicke Liste). A-
4981 Reichersberg 140, Thomas Schonberger

Verk. neueste Or\g .-Games (Dlsl% Wicked 20
DM Zoom 2| M, Bozuma
DM. A

i
Korn, Kiosterstr. 20 a, 0-2385 mgsl

Suche Infocoms Sorcerer fir C-64, sowie A
Mind forever Voyaging flr Amiga. Zahle sehr
gut. Tel. 04621/4469 nur Wochenende

Suche fiir C-64 preiswert MK 6 oder MK 5
Professional. Angeb. an Rene Goldhammer,
NEuaSIr 23,0 4?21 Ahbarode Tel. Abberode

Suche zuverl. Tauschpartner fir C64, jeder der
mitschreibt, erhaltkostenlos eine Liste. Schreibt
an: Bernd Schlesiger, Wannenstr. 53, 7730 VS-
Schwenningen

Verk Sentma\ War\d 35 DM, Dragon Wars 35

E of Krynn 40 DM, Secr. of the S.
B\ades GD M, Starflight | 35 DM, Ultima V 40
DM, Tel. 04137/7723

Super-Games. Orig. auf Kass.

Verk. C64-Orig. (D). Zak MC Kracken 30 DM,
Neuromancer 30 DM, Pool of Rad., M,
Airline 10 DM, Tass Times 15 DM, Del. of the
Crown 20 DM, Tel. 0621/673755 (nur Fr. -So)
Markus

kout, Tomahawk, Desert Fox, Lucasfilm- Ga-
mes, Infiltrator, Konflikte, je 20 DM, Tel. 0711/
4202188

Verk. C 1280 + Mon. 1901 + Orig.
+ Protext + Flightsim. + Joysticks.
793742, 17 - 19 Uhr

Spiele + Lit.,
el. 0551/

Verk. C128 D, X-Out, Inner Space, Stifflipp &
Co.. Legend of Black Silver, Deathlerd, Giga-
CAD + Print-Medul, 40/80 Zei., Kabel, 64er-Soft

Vark C128 + Flnppy + Drucker Seikosha SP
0 VC + 190 Disks + Maus + 1 Joystick +
umlan reiche Lit., im Raum Kain-Bonn, fir 800

ger, Mozartstr, 13, 0-4900 Zeitz extra, Tel. 09832/7140 DM VB, Tel. 02254/4252
Wer tauscht mein Orig. Captain America und Verk. C128 D mit Datasette, 2 Orig.-Games und Verk. Orig.-Disk R rm
mein Mask gg. Klax od. R. Dangerous od. gg nech einiges. Tel. 06105/44245 Games, 3 J\If Ml:ak?ay?gpacﬁ- Asgvgmr;gg

Rainbow Islands ein? A. Stockinger, A-4121
Altenfelden 141

Kaule Farbmon. Commodore 1802, Rainbow
Island und das Hypra-Disk- Il-Madul. Daniel,
6305 Buseck 1, Tel. 06408/7718

Verk. Schneider Sprinter 180 und Maus sowie
On% -Spiele und Zub. (Bucher usw.). Liste bei:
chubert, Severingstr. 21, W-1000 Berlin 47

Verk. Wir 15. hi i 15
DM, Lizenz zum Téten 20 DM Mamac Mansion

M, Robocop 25 DM, Test Drive 1 25 DM,
Tel. 08031/50921 Tabias

Suchedringend eine Komplettlésung fur Ultima
V. Wie komme ich in die ABYSS? Auch Karten
+ andere Tips sind willkommen. Tel. 08364/
8202, ab 19 Uhr

Verk. C6&4 I, Floppy 1541 Il, div. Zub. 350 DM,
Tel. 089/848557

Suche Tauschpartner C64, habe Games wie
Double D. II, Courts, a2, Remix, Shadow
Warrior usw., schickt Liste an: Christian Schmidt,
Pionierstr. 20, 3510 Hann-Minden

Verk. jede Menge Software. Von alt bis nau
Bei: Peter Samrock, Edisonstr. 50/5, A-9020
Klagenfurt, Austria.

Suche Silent Service, Warin The South Pacifik,
Panzer Strike, Stealth Fighter und The Train,
Bard's Tale 1, 2, 3, Tel. 06861/72632, Florian

** Sim City ** Verk. Orig. Sim City, 1 mal
gespislt, wegen (berraschenden Systemwech-
sel. Preis 40 DM, Tel. 07227/4334

Verk. C64-Orig.: Knights of Legend, Champ. of
Krynn, Panzer Strike etc., bei: Andrea Braml,
Vestenthal 119, A-4431 Haidershofen

Verk C8&4 + Floppy + Datasette + massig Disks

oftware + Lit., usw., Spitzenpreis 450 DM,
TB\ 0241/524534, Chnsmph Freitag bis Sonn-
tag

Suche Tauschpartner fiir C64. 200 % Antwort
Mathias Pieper, Hauptstr. 64, 7630 Lahr 11

Suche zuverl. Tauschpartner fir neueste C64-
‘SJ?:hen, Demos + Tools. Abends: 04503/3234,
iver

Lose Mﬁarorig.sammlung im NW von Gber
2400 DM auf. Auch Tools wie Burstnibbler.
Abends: Tel. 04503/3234, Oliver

Suche dringend das Spiel Tetris auf Disk und

Verk. Dragon Breed 35 DM, Tusker 20 DM, Eye
of Horus 15 DM, Orig., suche Action Repla:
6. An Sven M., Bookhorner Weg 4, 2875
derkesee 1

Ich verk. Nordicpower neu 100 DM, und verk.
C64/128-Software zwischen 10 DM bis 45 DM,
nur Orig., Tel. 05731/83236

Suche fiir C64-Spiele: F-16 Combat-Pilot, Buck
Rogers und Mig 29, Fulcrum; bitte schreibt an:
Christian Tomena, Linaweg 16a, 2805 Stuhr 4
oder Tel. 04221/30620

Suche: Orig.-Anl. fir Elite dt. mit Tips, Orig.-
Games wie Pirates, Zak MC Kracken und Sim
City. O. Heidemann, Bersarinstr. 30, 1030 Berlin,
nur Umgebung

Grank?ahl;zer 9 Nadel Drucker fir C&4, 128,
+4, C16, 116 250 DM (Seikosha SP-180
VC). GamuT.LIEIIGI‘IZ Longerichersir. 228, 5000
Koln 60, Tel. 0221/5992874

Suche Tauschpartner fur C84, jeder der mir
schreibt erhalt kostenlos meine Liste, Habe: X-
Out, L.taKill.,R.D. |+ I, Ninja usw., schreibtan:
J. Schmidt, Verdenerstr. 51, 2807 Achim

Suche C64-Orig.-Games! Liste an Stefan Laff-
ler, NuBdrofersir. 53, 7770 Uberlingen

Wag. Systemwechsel C64, Floppy 1541 11, 100
% 0.k., Transworld, Pirates, Oil Imp., Epyx 21,
Epyx Action, Bobo, Rainbow Island und ande-
re. VB 670 DM, Tel. 07159/7890, ab 18 Uhr

CH verk. Sple?emagazm auf Disk "Game On"

12/86 - 3/89, 9 - + 3-5/80 mit Orig.-
Verp zujesFr3,— Te\ 035!512277 Dres verl.
ab 18 Uhr

Verk. C64, 2x 1541 + 2 x Grinmon., 150 Disks,
viel Zub., fir 450 DM. CH. Jugnsch Nikolsbur-
gerstr. 23 8950 Kaufbeuren

Suche Tauschpartner fiir C64-Software. Habe
z.B. Total Recall, Marc, Crime T. usw., schickt
eure Liste an: Weldy Dietmar, Lindenstr. 7, A-
4614 Marchtrenk

Zak MC Kracken, wie macht man Feuer in der
Hohle v. Seatle? Suche auBerdem Player
Manager, Tausch gegen ??. Tel. 0201/663745
Dormann, Prinzenstr. 58 a, 4300 Essen 11

Suche Tauschpartner fir C64. Habe neueste

Software (u. a. Rollens| f:e\e). Christian Ober-

\:\mer Grillparzerstr. 22, A-8010 Graz, 100 %
nt

Wer verschenkt oder verkauft billige Floppy fur
G647 Bitte Tel. ab 16 Uhr, Leipzig / 4115488,
Uwe verl.

‘auschpartner. Fiir
Fusch, A\andwag 48, 3000 Hannover 1

Suche Tauschpartner. Habe: Ninja Remix,
Champ. of Krynn usw. Schreibt an: Manfred
Hinrichs, Bentswallerweg 25, 2987 GroBheide
2, 100 % Antwort

Verk, Zak MC Kracken, Gliicksrad, Quiwi,
Drachenwelt, Maniac Mansion, Ong -Disket-
ten. Angeb.: Stefan Kreft, Potsdamerstr. 3, 4930
Detmold

Verk. C64, Floppy 1541 + 2 Joysticks + 3 Orig.-
verp. Spiele + Diskettenbox. Yann Diesinger,
Carabellig 5/140, A-1210 Wien

Wer kann helfen? Ich habe mein Code Wheel
BT 3verl. T. Neunherz, Otto-Seeger-Str. 60,
0-1800 Brandenburg

Suche dringend Software. Schickt eure Listen
an: Ulrich Stuhrmann, Theklaer Str. 138, O-
7042 Lelpzig, tausche oder bez., 100 % Rik-
kantwort

Verk. Orig. C-64 Soft: Lords of Doom, Dragons
of Flame, Flimboy's Cuest, Tiebreak Tennis,
alles Disks, + Turrican + andere Tapes, Ulrich
Mller, Tel. 07681/7495

Turrican, Rick Dangerous, Rings of Medusa,

Tulbe OutRun + Batile Chess, Soldier of Fortu-
e, Bad Cat, Savage, Or\g‘): 25 DM. Zahren,

Lamberluss{r 66, W-5143 W-Berg 4

Verk. C84 + 1541. Preis nach VB, glnstig, Tel.
0711/837618, Umut

DM, Golden Disk2/81, 15 DM, 64er Sonderhef-
te, Adventures. Tel. 05121/34635

Suche Red Storm Rising, Puzznic, tausche g
Kick Off 2, Curse of A. B., Buck Rogers {Orig
Thomas Schlottke, Kaiserstr. 9, 6751 Warten-
berg-Rb., Tel. 06302/4713

Tausche Italy 1990 und Manchester United gg.
int. Soccer Challenge und Tie Break. Tausche
nur in Hamburg. Tel. 040/342047, Tel. bitte nur
von 15 - 16 Uhr

Verk. G128 + VC 1571 + Drucker Seikosha
1200 + Final Cartrd, 3 + Datasette + ca. 130
Disks + Lit., = 850 DM, N> 1800 DM, Tel.
08141/20292

Verk. Orig. Platoon, Apollo 18, Pirates, Guns-
hip, Ulima 5, Red Storm, Rising, Projekt Fire-
start, Bards Tale 3, zu je 20 O, Tel. 030/
7462647, Andre Fuchs

Suche Tauschpariner. Habe Weltris, Chase
HQ2, Creatures usw., schickt Listen an: Daniel
Spieker, Jagerstr. 13, 4811 Qerlinghausen

Verk. Orig. Zak Mac Kracken, Curse of Azure
Bonds u. a., Liste gg. RP. bei Wolfgang Miiller,
Hauptstr. 13, 8909 Wiesenbach

Suche dringend einen ginstigen Monitor fiir C-
64. Biete bis ca. 250 DM. Jena - 0037/78/25335

Verk. Orig.-Spiele (Cass.). Liste gg. RP, z.B.
Winter-, Summer-, Worldgames, Capt. Blood
etc., Gabriela Gosziniak, Immenkoppel 14, W-
2000 Hamburg 63

Suche Tauschpartner fir C-64-Disks. Habe Zak
MC Kracken, Maniac, Pirates, N. Z. Story elc.,
suche Player Manager usw., Write to M. Pan-
nes, Schulstr. 61, 4053 Jiichen 7, Gierath

Verk. billig Public-Domain-Soft fir C-64. Liste
gg. 1,50 OM bei: Matthias Holtkamp, Isselsied-
lung 5, 4236 Hamminkeln 1

. Monitor + ca. 160 Di
chreibt an: Stephan Thi
, 0-8900

Suche C64 mit Flopy
ketten mit Spielen.
michen, Carl-Friedrich-GauB-Str.
Gérlitz

Verk. Zak MC Kracken mit oder ohne Lasung.
Tel. 02151/397110

C-1802-Monitor VB 150 DM, Star LC-10-Druc-
kerf.C64/128, VB 180 DM, C128 D, (leichtdet.)
VIE! 93 DM, zus. 295 DM, Tel. 06051/67357, 14

Verk. Pirates, Oil Imp., Zak, Operation Nept,,
Man. Mansion, je 20 OM, Mega Drive Basket-
ball, Alex Kidd, je 35 DM, Phantasy Star Il 45
DM, Tel. 08232/1654

PDgesucht! Tausche PD-Disketten 1:1, sendet
Eure Discs mit AP an: M. Klein, PF 150350 C,
2800 Bremen 15

<IZ

5/91 My




POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

C64/128 :

Verk. C64 + Fln%afr 1541 Il + Action Heplag MK
5+ Datasette 1 +6 Orig.-Spiele + 120 Disks

+ 2 Joysticks fir 600 DM, Tel. 02232/44790

Private Kleinanzeigen

Verk., tausche, BT Il 30 DM, SFIl 40 DM, Loom
40 DM, Pop. 40 DM, Alone 30 DM, WC 60 DM,
u. a.; ab 5 Stck. 10 % NachlaB. Zak 40 DM,
Gebhardt, Tel. 07520/6511

Suche PC-Games u. Anwendungen, nur Orig.
Liste m. Preisvorstellung an: Lochner B.,
Rommelstr. 322, 8783 Hammelburg

Verk, fiir je 5 DM: FuBball Starmanager, 4
gewinnt, Wirtschaftsmanager, Spiel des Wis-
sens (No Raubsolt). Frank Kury, Blasiwald 8,
7808 Waldkirch 2

Verk. C-64 + Floppy 1541 + 80 Disks + Disk Box
+ Action Replay- Cartridge + Zub. fiir 420 DM,
Tel. 02443/4182

Verk. alle meine Magic Disk ab Ausg. 1/88 firje
5DM. Habe auch die Dunkle Dimension mit Anl.
fir 15 DM, Tel. 0571/71651, ab 15 Uhr

Verk. C64 Orig. Ultima 3 + 5, The Eternal
Dagger, Hillsfar, Championship Wrestling,
Hanse, Questron 1 + 2, World Games fir je 20
DM + NN. Tel. 0431/686418

Verk. Dr\?‘ X-Out 25 DM, Turrican 35 DM,
Rainbow Island 30 DM, Roger Rabbit 20 DM,
Saldier of Light 10 DM, Emerald Mine |1 10 DM,
Stein der Weisen 10 DM, ruf an bei: Daniel
Schwenkert, Tel. 02389/52234, nur Montags-
Freitags 18 - 20 Uhr

Suche Gegs 2.0. Biete 50 DM, suche auch
ginstigen Drucker (mind. 640 Punkte). Angeb.
an: Martin Lebernegg, Tel. 0211/4180578

Suche alte und neue Games fur meinen Cé4.
Angebote an: Wolfgang Denelke, Bahnenstr.
37, 4130 Moers 1, bitte nur Disk.

Spiele fur C64, z.8. Zak MC

Verk. div. Orig,

an, Maniac M., Turrican, B. Rogers, Ch.of
Krynn, zw. 25 - 45 DM. Nahere Inf. unter: Tel.
07195/2210

Verk. Fugger auf Disk f. 20 DM, suche Player
Manager, biete bis zu 25 DM, Tel. 02723/72461,
Stephan, ab 18 Uhr

Suche Komplette Aufldsung von Maniac Man-
sion und Zak Mc Kracken nur dt., zahle pro
Auflésung 5 DM, Tel. 02171/30436, ab 17 Uhr

Verk. Zak Mac Kracken und Castle Master.
Beide 100% 0 k., Suche auch R-Typu. Katakis,
Preise nach VB. Tel. 0271/89146, Thomas

Verk. G128 mit LW und Commodore-Farbmon.,
0,5 Jahr alt, gebr. fir 800 DM. Zu melden bei
Andreas Will, Bachstr. 19, 7519 Gondelsheim.
Tel. 07252/86181

MS-DOS-PCs

Verk. Orig.rSﬂ\ela: 2.B. Populous, 35" 50 DM.
Thomas Zarski, Tel. 0931/274698, 8700 Wirz-
burg

Verk. Starflight 2, Space-Rogue, Sentinelworlds,
Pirates, alles Orig. je 50 DM, Tel. 04444/1719,
ab 18 Uhr, ader am Wochenende

Rise of the Dragon 55 DM, Larry Ill 45 DM,
Wingcommander incl. Missions 70 DM, Woli-
pack 40 DM, Star Control 40 DM, Light Speed
40 DM, Tel. 08141/72100

Vark. Schneider Euro PC, integr. Disketteniw.,
Manitor, Mouse, Orig.-Softw., 7 Disk, 4 Bicher.
Matthias Witt, 0-2793 Schwerin, Leninallee 3
{fdr 1000 DM}

Suche: Powermonger, Sim Earth, Monkey Isl.
dt., Speedball, KQ V, biete: S8 2, Buck Roger,
Midwinter... Till Lange, Wahnbachtalstr. 17,5200

Verk, Orig. Indy Adv., Police Quest I, Sim City,
Pirates, Block Out, alle auf 3,5", St. 40 DM, Tel.
04723/4846

Verk. Schneider Tower AT fur 2850 DM (NP
6000 DM) + VGA + 1 MB RAM + 1,2 MB- + 720
KB-LW + Works + DOS, Tel. 08801/1244,
Seeseilener 6, 8124 Seeshaupt, F. v. Fraun-
berg

Verk. F15, Strip Poker Il Plus 30 DM, Flight of
the Intruder 55 DM. Interesse? Dann ruft an:
Tekg.'; ﬁ‘ /57510, Peter Junio verl. Suche PQ
4, I}

Lightspeed 45 DM, Star Control 45 DM, Walf-

pack 45 DM, Larry 4 45 DM. Meldet such bei

gernand, Tel. 08141/72100, habe auch Amiga-
achen

Suche PC-Orig. VGA, z.B., Rings of Med.,
Railroad Tycoon, Maniac Mansion, Secret of
Monkey Islands u. 4., Tel. 05251/76758

Tausche orig. “Harse” fiir IBM-PC gg. Orig.

Spiel fir Amiga. Angebote an: Marc Blasing,

BGZ(gbﬁmuhlslr 278, 8060 Dachau, Tel. 08131/
1

Verk. / tausche: Sorcerer Lord, Zombi, Full
Metal Planete, VB 20 - 50 DM, m. Porto. Tel.
05665/2202 ab 16 Uhr. Carsten. Suche Pool of
Radiance, Railroad Tycoon u.a.

Verk. Orig. fir IBM. King's Quest 5 (VGA) 85
DM, Mines of Titon, Third Courier, Bargames&e
40 DM, Matthias 17 - 20 Uhr, Tel. 07641/8907

Tausche od. verk. Ultima 5 + 6, Lemmings,
Wing Commander, Wolfpack, Pirates, BOP und
a., nur Orig., Tel. 0511/736998, ab 18 Uhr

Suche preiswerten VGA-Mon. und AD-Lib-Karte
oder Saund-Blaster fiir XT. Melden bei: Dirk
Bérner, Tel. 06033/65399

Verk. EGA-Paket. 1 Jahr alt, Philips CM 8833,
Farbmon. + EGA-Karte NP 1000 DM, Prei
izo_ DM, Tel. 07824/4218, suche auch preisw.

Kik Off 11 50 DM, Indi 500 - 40 DM, Star Control
45 DM. Alles Orig. Tel. 07022/78555

Suche dringend Komplettidsung fir Wasteland
+ Plane, biete 5 DM fUr den Ersteinsender.

Schi an: Frank SchultheiB, Bamberger Str.
24, 8640 Kronach

Suche Orig.- Spiele fiir PC, auch éltere -SNBID-
i g 6,
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Verk. und tausche von Topsoftware: Monkey
Island, 952 Ishido, Railroad Tycoon, ht of
Intruder, Pirates, Tank Platoon, Their Finest
Hour, Loom, Zak, Carmen-Sandiego, Trans-
E«%If, IndianaJones, PGA Tour Golf. Tel. 09631/

Suche Games fir meinen PC: z.B. Mechwar-
rior, Pool of R., usw., zahle pro Game bis zu 40
DM, Tel. 02135/47984 Oliver. P.S. Nur. Qrig

Suche und tausche Orig.: Monkey, Gretzky-
Haockey, The Cycles, Buick, Fire & Forget 2
uv.m., %g. Bargames, Adventure und andere
Spiele. Tel. 07259/1720, Markus
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Hercules-Mon., bernsteinfarben (Addonics), ca.
1 Jahr alt, fir 120 DM zu verk. Matthias, Tel
0561/26346

Suche Personal Composer fiir meinen Sytay.
Biete Super-Spiele zum Tausch. (Nur Orig)
Philipp Herz, Erlenwerg 1, CH-6314 Unterrager

Verk. Pirates (3,57) fir 45 DM oder tausche ?g
Csdg\éemder Space Quest 4, Tel. 07935/8579,
nur

Verk. Amstrad PC 1512 + LW + Drucker, +
CGA-Mon. + Zub. fiir ca. 2200 DM, schreibt an:
D. Hub, Neuestr. 12, 6573 Simmertal

Suche: Tank, Silent Service, Il, Gunboat, Walf-
spack, LHX, Fire Brigade, Second Front, Pan-
zer Battles, Life & Death. Ulf Thies, Nelkenweg
29, 5308 Rheinbach

Suche: Inside Trader, The Traine, PHM, Pega-
sus, Jet Fighter, Defender of Rome, Abrams,
Battle Tank. U, Thies, Nelkenweg 29, 5308
Rheinbach, no Tel.

Verk. Dlgnizar Video 1000 (Fricker Berlin) far
PC, XT/AT kpl. mit Original Master-Disketten
zum halben Preis: 300 DM VB, Tel. 05262/3676

Suche im Raum Innsbruck und Umgebun
Softwaretauschpartner. Verk. 5,25"-Floppy f.
XT um &S 1000 sowie CB-Antenne City-Star.
Schreibt an: Andi Troger, Haller-Str. 200 a, A-
6020 Innsbruck

Habe: Wings Com. + Miss. Disk, Infestation dt.,
SimCity dt., Cadaver dt., Future Wars dt., su-
che: Buck Rogers dt., Monkey Island, VGA,
Spelicasting 101, Tel. 07082/7363

Verk. PC 1512, 32 MB, HD, ADLIB + Composer,
zusétzlich Biicher + massig Software. VB 1650

M. Helge Volkenring, Aug.-Kierspel-8tr. 15,
5060 Berg. Gladb., Tel. 02202/53610

Verk. Ghostbusters |l 45 DM, Moonwalker 40
DM, auBerdem eine 3-Tasten-Maus VHB 60
DM, fur PC. Jens Matschke, Ost-Str. 48, 4830
Gintersloh

Suche Orlg. fUr PC MS-DOS. Habe alle mogli-
chen Spiele. Tausch gg. Spindizzy, alle Carga-
mes, alle Adventure und v. m., Markus- Tel.
072591720

Verk. dltere Spicle (IBM-kompatibel), z.B.:
Asterix, Saboteur Il, Prohibition und v. m. firnur
10 DM das St., Tel. 0611/565290

Verk. Monkey Island 60 DM, Summer Challen-
ge 30 DM, Full Metal Planete 25 DM, alles Orig.
incl, Verp., Tel. 05461/64118, ab 18 Uhr

Roadwar 2000, Muds, Imperium, Tunnelstrolls
for 10, 30, 40, 40 - R. Schmidt, Rehsprung 10,
2400 HL 14, Tel. 451/308261 cder Tausch,
Megathr. M & M 2, Simerath

Verk. GENOA SuperEGA Hires + Modell 4850
0-7, inkl. HB + 4 Disks Utility- Prg. Preis 150 DM
VB, Tel. 089/8416534, Marc

Suche Orig.: Sim City Carth, Lem-
mings, Ulima 6, Silent Service 2. Verk. o.
tausche Monkey Island, Tel. 02434/2727, Ste-
fan ab 14 Uhr

Verk. fiir 50 DM bzw. tausche das kompl. dt.
g?_i'el (525" Rings of Medusa, Tel. 04288/
20

Verk. Orig. Silent Servie 2 fir MS-DOS-PCs fir
nur 65 DM, Tel. 02373/62341, ab 14 Uhr

Verk. AT 386 SX 16 MHZ, 2 MB + VGA-Mon. +
16-Bit-Karte 1 MB, + 40 MB-Disks + 5,25"+ 3,5"
Zoll-Floppy + Scundblaster + Games-Port + 2
Joyst. + Orig. Soft. Tel. 02234/58200

Verk. Wonderland 5,25", Preis VB. Bad Blood,
Lightspeed, Omega Orig. Space Rogue, Fien-
dish, Tel. 089/2283535

Verk. Orig. LHX, Maniac Mansion, Larry 3, Face
Off und Muds f0r jeweils 50 DM, Tel. 07602/
307, Thomas

Verk. AD-Lib-Synthi-Card fir 200 DM, Orig.-
Verp. + Software, Tel. 080/980848, verl. Hamid

Tausche oder verk. Dn%. Block Out 40 DM, Ind:
il 50 DM, SS 2 50 DM, Kiax 50 DM, Zal
McKracken 40 DM, suche vieles, B. Bergmann,
Thirnagelstr. 18, O-1170 Berlin

Suche Tips u. Anleitungen flir 688 Sub., Lost
Patrol, Carrier, Airborne Ranger, Silent Service
2, F-16, F-19, Team Yankee, G. Heim,. Dorfac-
kerstr., 36, CH-4528 Zuchwil

Tausche Indy [Il 3,5% dt. gg. Island od RR
Tycoon Orig., suche Gauntlet 1 + 2, A. Rein-
furth, Kramerstr. 33, 7500 KA 21, Tel. 0721/
574385

Kaufe PC-Spiele aller Art, nur Orig. Angeb. an:
“!\.Iv\llanin Neubauer, Maikigasse 9/10/6, A-1100
ien

Verk. Dr‘l% Police Quest [15,25" und 3,5" fir 50
DM und Silent Service 5,25" fur 35 DM, Tel.
07151/74161

Liste an: Klaus Heinen,
Kdln 4

Verk, und tausche PC-Spiele: Budokan, PQ 2,
The Three Stooges, Austerlitz, Capt. Blood, Dr.
Dooms, Revenge, Berlin 48, u.a., Tel. 02697/
1343, nach 16 Uhr

Suche Buck Rogers, Champs of Krynn, Popy-
lous, Ultima VI, Eye of T. Beholder, te'g.
biete: Full Met. Planet. 40 DM, Silent Serviell 40
DM, Tel. 06237/7541

Verk. Orig.: 40 DM: Ishido, Silent Service 2,
Monkey Islands, VGA, Lemmin, i

Verk. Railroad Tycoon 50 DM, Monkey Island
45 DM, Starfl. 2, 40 DM, Silent Serv. 2, 50 DM,
Legend of Faerghail 40 DM, zus. 200 DM, Tel.
06223/1811

Verk. Profex XT mit 20 MB Festplalte, Hercu-
les-Card, Mon., 640 KB RAM, 5.2 H
Floppy u. C%prez. + Joycard, 1700 DM, Tel.
09547/6484 Stefan

Verk. Orig. PC: Loom, 55 DM, 40 MB Harddrive
MR535 + Cont. WD 1003 NP 980 DM fUr 650
DM, suche Orig. Finest Hour, Wing Comman-
der, Michael, Tel. 089/1883869

ings,
Space Quest 4, suche Fardball 2. Tel. 071597

23849, Thomas

Verk. Orig. Wolfspack m. Anl. Peter Rose
Baseball, Ultima IV, m. Losung. u. Anl. 50 DM,
Indy 5005,25" u. Ghost'n Goblins, suche Viking
Shi;ald, Tel. 04956/3456 (Suche Tauschpart-
ner)

Suche ginstige Software fiir den PC. Aber bitte
keinen Schrott. Ruft einfach an: Tel. 07748/
2202, Oder schreibt an: Peter Hager, A-5142
Eggelsberg 3

Verk. Orig. Indy Ill 5,25" 35 DM, 688 Sub. dt.
Anl.3,5" 5,25"40 DM, Tel. 08071/32328, Andrei

Verk., tausche Anl. dt., 50 OM, Indy 3dt. 30 DM,
Rick 2, 40 DM, suche: Great Courts 2, Sim
Earth, Lemmings, Cadaver, Jens Begeman,
Kreuzbuchweg 2, 4830 Detmold

Suche Games fiir PC/AT, zahle gut. Stefan
Leonhardt, Schwazenmoorstr. 70 b 205, 4900
Herford

Verk. IBM-XT-512 KB, 2 x 5,25", DOS 3.3,
SGA-Mun VB 970 DM, Tel. 06135/5669 ab 17
hr

Verk. Orig. Boba u. Purple Sat. Day iur je 30
DM, auch Tausch mdgl. Tel. 07741/61232,
suche Spiele fiir Hercules-Grafik

Verk. Orig.: Larry 2, Populous je 40 DM, H. A,
Circuit, Kings of Beach je 35 DM, Micro Soccer
30 DM, Fast Break, Cloud King, je 20 DM, Tel.
06074/3831

Verk. Budokan 40 DM und Wing Commander
60 DM. Tausche Budokan_auch gg. Secret
Missions 1 oder 2. Thomas, Tel. 0251/214383,
ab 15 Uhr

Verk. und tausche Software: meine Bildschirm-

karte ist CGA, mein Club heifit Euro Soft. Rein-

gghd Walkow, Rothstr. 4, 8450 Edt., Tel. 07245/
1

Tausche, verk. und kaufe PC-Prg., Tanja Benz,
lfang 12, CH-9548 Matzingen, Schweiz, Tel.
054/531324

Verk. PC-Orig.: Wing Com. Mission, KQ 5,
lceman, Larry 2, Star Flight 2, Sim City dt., u. a.
Marco Schmidl, Blsumer Str. 22 a, 2248
Hemmingstedt, Tel. 0481/61895

Suche PC-Orig. Monkey Island, dt., VGA, Stel-
lar, Falcon MK 2, Nuclear Waru.a., auch Tausch
M. Schmidt, Blsumer Str. 22 a, 2248 Hem-
mingstedt, Tel. 0481/61895

Blete: Slanjl_ilgmz Orig. Suche: PGA-Tour Golf,
Tel. 04253/727

Verk. und tausche: LL 2, FM 2, Elite, Microprose
Soccer usw., zu je 25 DM, Tel. 02571/7219,
suche: Face Off, Pirates usw., kaufe auch

Suche dt. Anl. far Empire, zahle 15 DM, verk.
Railroad Tycoon 45 DM. Rainer Kress, Tel.
09922/6557 nach 18 Uhr

Verk. Schneider Euro-PC, Monochr.-Mon.,
Schneider HD 20 MB, m. orig. Software f. VB
1200 DM. Tel. 089/9503960

Verk. PC 50 Il 386 16 MHz, 2. LW, VGA-Karte
mit Farbmon., Epson LQ-850, 125 MB, 18 ms,
MS-DOS. 4.01, Top-Software, Preis VHB, Tel.
09631/5721

Verk, Orig. Lightspeed, Elvira, Savage Empire,
Bards 3, Test-Drive 3, Sec. World, Big Busi-
ness, Crash Course u. a., suche H;
Muds u. a., Tel. 08634/5699

Nova,

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teill am
Speditionsgeschaft der 90'er Jahre
in Europa.

Telefon, Funkgerat und Computer
stehen in lhrem Blro bereit. Ihre

“TRUCKER DES JAHRES" machen!

[‘Ernatticn tur Atari ST (SW & Color, |

| DS-Disk), Amiga, PC (CGA-.EGA

I Herkules - Grafik, wahlweise 3.
oder 525", Maus erforderlich).

| Jeweils at 512 kB RAM. ||

TELEFON: 02361136267 TELEFAX: 0236116527 44

[U==T==]...ON THE ROAD

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD endlich die niichste
Wirtschaftssimulation aus dem Hause i T

—
Traum-Trucks ordern Sie nach Wahl.-Und los

Nicht der gréBte und schdnste Truck, sondern - " .~ 1"
wirtschaftliches Handeln, eine ausgekligelte Strategie |
und ein Gesplr fur lukrative Auftriige werden Sie zum

{ Erhaitich im gut sortierten Fachhandel, |

... kostenloser Katalog auf Anfrage ..

unverbindl. Preisempfehiung

ader bel EXPERT-SOFTWARE, JWalkowlak,
Pestalozzistralle 6, 4350 Récklinghausen; |
zuziighch DM 600 Versandkasten. |

Hindleranfragen erwiinscht

BTX: 02361373218 MAILBOX 02381137 32

AV
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POWER PLAY CONTACT
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Kaufe, verk. und tausche PC-Soft. Ranjan Benz,
|faﬂg\2 CH-9548 Malzingen, Tel. 054/531324

Verk. Orig. Indy 500 Km s Quest 4 je 45 DM,
tausche auch ?g sprit, Hard Driving 2
oder Super Of aud Tsl 07745/8549, Harald

Suche Bards Tale |, Colonels Bequest und
Ldsung zu Prince of Persia zu kaufen. Tel.
06105/76253, ab 18 Uhr

Verk. AR Tycoon, Silent 2, je 55 DM, und
Carrier Command, 35 DM, alle 5,25" Zoll. Game
Boy + Tennis & Puzzleboy 165 DM. Verk. auch
AMIGA, Tel. 049521747

Verk. Wing Com., Finest Hour, Populous und
Loom. Suche Morkey Island, Pirates und Sier-
ra-Adv. z.B. Space uest 4. Tel. 05127/1258,
ab 18 Uhr

Suche Maniac Mansion, F‘anza chk Bm:lng‘
Spellcasting 101, Coden:
Quest 5 uni Larryz Tel. 05127.'1255ab1au r

Suche Wing Commander fir 5,25 Zoll, zahle
40 DM. Tel. 07134/15306, Schillerstr. 17, 7101
Eberstadt, Dominique, Geiger

PC On MUD45DM Face Off 39 DM, Water-

M, Gonflict Eumpe 29 DM, Joachim,

Tel 08211‘84883 Veilchenweg 16, 8300 Augs-
urg
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Verk. Buck Rogers engl. 45 DM und Space
Quest 3 50 DM, Tel. 069/787579

Tausche oder verk. Orig.: Ultima 8, Falcon AT,
Jet Fighter zus. 99 DM, Tel. 089/4305624

Suche Software fur den PC, zahle gut. Listen
an: Patrik Metzger, Murerhiisli 7, 6214 Schenk-
han, CH. Format egal. Tel. 045/218341

Suche Tauschpartner fir MS-DOS Software
5,25". Schreibt an Schréder Roland, 45 rue de
I'hospital, 4137 Esch/Alzette, Luxemburg

Wanted: Infocom-PC-Games, InvisiClues, The
Stauts Line, zbgere nicht und schreibe an: Th.
Schafer, Horbacher Str. 99, 5100 Aachen

Verk. Orig. Spiele: Buck Rogers, Monkey Is-
land, Bad Blood, je 30 DM, Knights of Legend,
25 DM, Phantasie Il, Star Command, Waste-
land, je 20 DM, Tel. 02151/24640

Tausche Orig.: Wing Commander, Finest Hour,
Silent Service Il, 688 Attack, Populous, Indy
500, Ultima 6, Maniac Mansion. Tel. 08731/
6475, 16 - 19 Uhr, GaBler

Suche Orig. Soft aut 3,57 und 5,25" aller Art.
Listen bitte an: Andreas Ludwig, Am Anger 7,
8127 Iffeldorf

Achtung. Amstrad 1640, EGA 43 MB, Maus,
Zub., Disks, Programme usw., zu verk. NP
3500 DM Tel 07223/21589, Preis nach VB

Verk. od. 'F‘ausche Sim Earth, Rise o. Dragon,
Monkey Isl. 50 - 60 DM, Suche:

Verk. Schneider-PC 1512 HD 20, CGA-Farb-
mon., 21-MB-Festplatte, Gamecard, Maus, 752
Seiten HB, VB 1200 DM, John Hess, Warthstr.
7, 4270 Dorsten

Suche Monkey Island dt. VGA 3,5" Angeb. an:
Helge Miiller, Heinrichstr. 21, 0-4300 Quedlin-
burg

Verk. A10-Tank Killer (Crig.) for 45 DM. Florian
Weber, Hayndstr. 8, 8132 Tutzing, Tel. 08158/
8205, M3-DOS. Garantiert 100 % o.k.

Verk. Wing Commander 1,2 MB Diskettenvers.
Crig. Preis: 50 DM, VB, Tel. 0421/373863.
Abands. Nur Bremen.

Suche SSI-AD & D Rollenspiele sowie Tunnels
and Trolls, zahle je 35 DM, auBerdem Konami-
Spiele je 45 DM, Tel. 05251/730429

Verk. und tausche Lost Patrol 3,5" 50 DM,
suche F-10, F-15, Loom, Flight of Intr.,
Iot, 688 A-Sub,, Monkey [sland, SQ 3, MH 2,
Tycoon, Tel. 0851135143

£

Verk. Spiele Simcity mit Terrain-Ed., Xenon 2,
Flight of the Intr., F-16 etc. zu fairen Preisen.
Gerrit Goedecke, Georg- -Koebe- -Weg 5, 2085
Quickborn

Suche Orig. North & South, Powermonger, Wing
Commander, Menkey Island, zahle bis zu 50
DM. Stefan Haseker, Molkereistr. 8, 2674 Ut-
tum

\f‘:zk Indy 3, fiir 50 DM. Tel. 089/953825 Frede-
il

Verk. f. [BM: MS-Flugsim. 3, dt., 5,25" 90 DM,
Space Rogue 5,25 u, Their F. Hour, 3,5°. Fragt
nach Oliver, Tel. 02471/3876, ab 16 - 19 Uhr

lechW., Railr,, Tycoon, LHX E. Pitzel, Berlin
Ts\ 0304944618

Verk. Pool of Rad., EGA, 35" fiir 60 DM, B
Rogers VGA, 3,5" fiir 65 DM, Tausche auch g
Dra khsﬂ VGA Star. Emp. Tel. [}?161122593

Transworld 50 DM, Sword of the Samurai 50
DM, Balance of the Power 1990 45 DM, Elite 45
DM. Tel. 040/216140

Tausche, verk. Wing Com. 8S2, Populous +
Erw., Budokan, LHX, Rings of Med., Border
Zone, KQ2, Austerlitz, alles Orig., nur Wochen-
ende. Tel. 04941/4047

Suche und tausche: Suche: Buck Rogers, Pira-

tes, Super Off Road, Wonderland, Hot Rod,

Harley Punkt Shot. Habe viel gute Spiele, wie
fing Com., Monkey. Tel. 07259/1720

Verk., tausche echt geile Zocks: Silent Serv. 2,
P8A, Wing Commander, viele Simulationen.
Tel. 02361/183471, ab 19 Uhr, Mirko verl.

PC 5,25 " Orig.: Tausche Cha. of Krynn, PGA
Golf, Indy IIl, Gretzky Hcckax{. R. Tycoon,
Populous, Ang. an: M. Hering, K.-Liebknecht,
Str. 7, 0-1615 Zeuthen

PC 5,25 Orig.: Biete TVS Basketb., Mankey
Island dt., VGA, u.S. Service 2, suche: SQ4,
LHX, G. Courls, 2. Angeb. an: Hering, K.-
Liebkn.Str. 7, 0-1615 Zeuthen

Tauscha Their F. Hour, LHX, Thunderstrike
0. W-Command, F-15 Strike, A-10 Tank
el. 07171/69174, ab 19 Uhr, Oliver Abt

o‘ 55

Verk. Komplettldsung fiir versch. Adventures
und Rollenspiele. Lusle anfordern bei: Andreas

Verk. Monkey Island VGA AT 69 DM, Silent
Service 2:69 DM, LHX-Attack-Chopper 59 DM,
alte‘s Orig. 3,5" + 5,25" Tel. 02351/14977, Lars
verl,

Tausche Orig. Habe Blue Angel, Blue Max.
Suche Populaus, A-10 Tank, Carrier Command.
Tel. 04231/4803, Marcus

Gymnasiastsuchtdringand ADLIP-Scund-Karte
um etwa 150 DM. Bitte melden bei: Gernot
Liefertz, Langerichtstr. 228, 5000 Kéin 60. Tel.
0221/5992874

Verk. PC-Orig. 2.B. Operation Stealth, Hard
NovalLightspeed, Centurion, u.v.m., Tel. 06421/
31138

Verk. Wing Commander + Secret Mission 3,5"
M, m dt., 3,5" 30 DM, Xenon I 30 DM,
Ballistix5, 25"100M alle orig. Tel 089/8141212

Suche Ori
Courts. Tel.

. 5,25 TV Sports Football u. Great
06074/3831

Metz, 4, g, Tel. 08321/
7

Suche Tauschpartner fir MS-DOS, habe 1,44

B und 3.5" Floppy fior Spiele und Prg., an
Patrick Kunz, Gewerbestr. 6, 5702 Niederlenz,
Schweiz

Biete Komplettlasungen far Sierr. Adv. und Tips
bzw. Palches fir andere Spiele. Habe auch
viele Digi. VGA-Bilder, ab 17 Uhr, Tel. 089/
649171

Verk. fiir 40 DM oder tausche Orig. 5,25" Oil
Imp., suche Sim City, Populous, Carrier, Com-
mand, Tel. 0721/564361, Christoph verl,

PC Verk. 5,25" Hard Nova, Starflight 2, Mille-
nium 2.2, 3,5" Dragons, Breath 22 II, beide:
Oue:.l?urG\uryZu Mechawarrior, Tel. 0?121:‘
550468

Verk., tausche und kaufe PC-Spiele und ande-
res. Liste an: Eberhard Matthias, Speicherstr.
11, 8500 Fauenfeld, CH. Bis bald.

Verk. Fleet 30 sFr., Conqus-mr 40 sFr., Indy 3d
60 sFr., Har n 60 sFr., Loom 50 sFr., Sim
City 50sFr., Andreas. Tel. 01/7304331 S:hweuz

Verk. Test Drive 2 + Super Cars 60 DM, Orig. fir
MS-DOS. Tel. 04242/319532, ab 16 Uhr, Mar-
tin

Suche On% KQ5, Camelot, Cadaver, bitte
gunstig. T. Rapp, Zentnerstr. 13, 8000 Mi. 40

Verk. PC: KQ V 60 DM, Monkey Isl. 40 DM,
Midwinter 45 DM, Ultima VI 50 DM, C64 je 30
DM, Dragon Wars, Gunship, Rainbow Warrior,
Isl., Oil. Imp., Tel. 09856/842

Verk. Orig. Gunboat 30 DM, Sim City 40 DM,
Dragonstrike 45 DM, Buck Rogers 55 DM, Indi
500 40 DM, Dino Warrior 40 DM. Tel. 0721/
811994, Peter verl.

IBM-Orig. Pirates, ROM, Slarll'!?hl I, Indy 500,
Ultima V, KQ 4, Sentinel 1, FM, Fire Brigade,
USW., tausche gg. Face Oﬂ Tie Break, usw.,
Tel. 06221/29420
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Dragonslair fir 30 sFr, Battle of Britain 30 sFr,
Space Quest Il und [Il je 30 sFr. Patrick Roth,
Seftaustr. 30, 3047 Bremgarten
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Verk. Populous 5,25" und Monkey Islands 3,5"
fir je 45 DM. Moritz Hither, Ignaz-Glnther-Str.
9, 8093.Rott am Inn

Suche Curse of the Azure Bonds, Bard's Tale |
-lil, Ulitma Tmugy. maglichst billig. 3,5" oder
5,25" Tel. 089/830347

Suche gute Sim., f. VGAmM + ADLIB, z.B. LHX,
Ning Com., , Their finest H., Falcon, A-10, Silent
Service, etc., nur Orig., Angeb an: J. Lindner,
Dernierstr. 13, 84 HBgBﬂstrg

Verk. Search for the King 50 DM, Moonwalker
45 DM und eine 3-Tasten-Maus CHBE 60 DM,
ggsﬁggdem Monkey Island 65 DM, Tel. 05241/

Verk. evil. Tausch orig. Italy 90 40 DM u. Berlin
1948 50 DM. Bei Interesse bitte melden: Tel.
08453/1775, ab 19 Uhr, Sascha

Verk. Orig. Wing Commander, LHX, Ultima &,
Buck Ru ers, Wasteland, Mechawarrior, su-

, 688, Gunboat, auch Tausch,
TB\ 03331[72455 von 17 - 18 Uhr

Suche Tauschpariner fir PC, habe M.U.D.S.,
Monkey Island, VGA, A-10 Tank Kiler usw.,
suche F-19, Goldrush ete. J. Heinrich, Ban-
zelstr. 37, 6573 Simmertal

Verk., tausche Orig.: KQ5, CL, LSL3, SQ3,
HQ1, Goldrush, suche SQ4, LSL5, PQ3, HQ2,
Col. Camel., Conquest of the Long Bon. Tel.
07562/4412, Ridiger

Silent Service Il 45 DM, F-19 45 DM, Their
Finest Hour 45 DM, Wasteland 35 DM, Nines O.
35 DM, auch Tausch méglich. Tel. 06543-6836

Verk. QS-120 Deluxe Joystick Adapler + JW
stick QS Ilﬂnursln Munal sbr fll 40D P
70 DM, ruft an: H 06!

Verk. Orig. Rise of the Dragon 60 DM, the
Savaga mmre 40 DM, Populous + Data-Disk

M, Thunderstrike 30 DM, ruft an. Tel. CH,
065/352342 Julian

Suche Tauschpartner fir PC. Habe viel Softwa-
re 5,25". Schickt Eure Listen an: Matthias Ber-
nien, Hihnerbeck 17, 2306 Schénberg

Suche PC-Games nur Orig., zahle bis zu 50 DM
0 Game. Horst Stappel jun., Im Schlenk 22,
410[) Duisburg 1, Keine Anrufe bitte

Suche tcame from ths DBSGI‘! 3,5" zahle bis 50
DM oder tausche g |. Thomas Hagler,
Rennbach 1, CH- 20? retzw/Il, Tel. 061/
961982

Verk. 8-Bit-VGA-Karte 256 KB, fir 160 DM,
sowle die orig. Games, Crash Course 50 DM,
PGA 40 DM, Oliver Busch, Untere Struth 3,
6342 Haiger Il

Verk. Komplettldsung zu Zak MC Kracken,
nagelneu, Preis 12 sFr. oder 15 DM, statt 20
sFr, oder 18 DM. Reto Drager, Trettlisteinstr. 7,
CH-8152 Optikon

Verk. Orig. Prg.:DOS 4.01, mitHB DM 100, Sim
CITY + Pirates je 40 DM, Joystickkarte 2 P\aya-r‘
30 DM, Tel. 07031/44933, oder 604933, ab 17
Uhr

Biete: Wing Com + Mission LHX, Their Finest

jour, ghter, SH2, Ultima, KQV, IV, Fatman,
such ruder, Elvira, Monkey dt., + VGA, Indy
1, rv. 2, Tel. 0841/36816

Verk. Orig. Spiele fir IBM-PC. z.B. Asterix,
Roger Rabbit, Kick Off I, Speedball, Goldrush,
Larry I, u.a., Tel. 05253/2387

Verk. for PC: Adlib Soundkarte Box + Visual
‘Composer + mehr als 50 Musikstlicke fir 300
DM. Tel. 05226/5060 Claus

Suche Tauschpartner der gute altere und neue
Spiele hat. Schreibt an: Benjamin Schréder,
Ossenpald 13, 2080 Pinneberg

Verk. Orig.: Reise z. Mittelpunkt der Erde, Ind
Ill, komplett 30 DM, Fast Break, KQ1 I, II, Il
auch Tausch maglich. Tel. 089/160255, Danit

Suche T: r fir PC, habe: Island,
ngcummander Eudnkan uvm., Liste an: D.
Hub, Neue Str. 13, 6573 Simmertal, Verk. LL3;
Maniac, The Duel

Suche Orig. MS-DOS PT 108 fiir 100 DM, Tel.
089/676399

Suche Tauschpartner {ir CGA Hercules. Habe

PC3,5"Menace 40 DM, World Tour Golf 40 DM,
EGAVGA Puzzle 10DM, u.a., Tausch méglich.
Habe auch CGA-Emulator, Tel. 07121/580451

Austria: Suche Tauschpariner fir 5,25". Listen
an: Marcel Hehle, Holsleinerstr. 128 a, A-6971
Hard

Habe: Xenon I, Sim City, Budokan, SQ3,LL123,
Indy IIl, Silent S2..., suche: Hostages, ng
Com., LHX, PQ2, TD2, Hegele,

gute Spiele. Schreibt an: Thomas Engelhardt,
F 39,4133

Verk. Indy Ill dt., evtl: auch Tausch - Suche
auBerdem noch Morth and South, verk. auch
g?;plembsungen und Lésungshilfen. Tel. 0791/

Biete: Wing Comm. 45 DM, A1050 DM, Omega
30 DM, Lombard R. 30 DM, Silent Service Il 50
DM, Eatﬂe T. 30 DM, Red Storm R. 35 DM,
Wolfgang, auch Tausch. Tel 09333/1286

7989 Amtzell, Tel. 07520/6940

Osterreich. Suche gute Spiele for MS-DOS 3,5"
und Amiga. Tel. 07216/6269, 18 - 21 Uhr,
Gottfried

Verk. odt tausche Wing Com., Klax, Indy V,
LHX, Microp. Soc., A-10Kill, PGA, suche Rings
0. Med, Elvira, Sherman IV, Leg. of Faerg., Kick
off 2, Buck Rog. Battle Tech 2, Wings, Tel.
0201/491250

Verk. od. tausche Orig. Turbo Qutrun, Test
Drive lll, Star Treck V, Wolipack, Crash Course.
Tel. 0551/7948786, Daniel ab 19 Uhr

Verk. thstlckund Karte, 2 mal gebr., 2 Mte. alt,
NP 70 DM, VP 50 DM, N. Becker, Dorfstr. 1,
2411 Marienstedt

Suche: Silent Service II, Buck Rogers, Lem-

mings, Great Courls Il, Cadaver, Populous,
Tour Golf. Angeb. an: Stefan Seidl, Am

Schelmberg 11 8534 Grafenberg

Suche Orig.: Wing Comm. Monk. Isl., Space
Q4, Buck Rogers, magl. dt., zahle 40 DM, Tel.
06722/7264, Nick

Habe: Ultima 6, Their finest Hour, Indy Ill, Hero
Q, Populous, suche: Loom, M1, Monkey K., TV
Basketball. D. Hegele, Santisweg 15, 7989
Amtzell, Tel. 07520/6940

Suche fir den PC das Spiel Face Off von
Gamestar, nicht Anco. Zahle 60 DM, Tel. 030/
4522836

MS-DOS: Team Yankee (Orig.) Silent-Service
Il Jack Nicklaus Golf, Crash ourse Stunt Car
Racer, Kick Off II, alle nagelneu, je 50-75 DM,
Tel/BTX 089/4307453

Orig. PC-Spiele: Hardball Il, Times of Lore,
Jinxter, Jewels of Darkness, Arlicvox, Back-
gammen, je 20 DM, Sundex Speicherkarte 1
MB 130 DM TEI 0234/66575

Verk. oder tausche: Archipelagos 5,25" + 3,5"
50 DM, Chessplayer 5,25" 50 DM, Boulder
Egas.g 3,5" 20 DM, Oliver Kiesel, Tel. 08758/

Achtung. Verk. PC/XT, 10MHz, +30MB, FESIDI
35" + 5,25" LW, MF-Tastatur, + Gameport
S 3 .3 + Word, fir nur: 2200 DM, Tel. 083411

Suche fur PC: Decision in Desert, Crusade in
Europes und Conlflict in Vietnam, von Micropro-
s8. Te\ 0581/16876, Andreas verl.

Verk.: Xenon Il, Indy 3, KQ3, Wing Comman-
etc., tausche auch. Suche generell Tausch-
ner (Orig.) Tel. (D) 0531/849116, Erik verl.

p

Verk. PC-Ori%‘ Wing Commander, Secret Miss.
90 DM, Buck Rogers 45 DM, Starilight 11 40 DM,
Pupr. Sat. Day 30 DM, F-19 50 DM, Tel. 0721/
697052, Marc

‘Wing Commander + Secret Missions 90 DM, B.
Rogers, F-19 50 DM, Starfl., Il 45 DM, Times of
Lord 30 DM, Quest F.T. Timbird 30 DM, Tel.
0721/697052, Marc verl.

Verk. 386, Super VGA-Farbmon. 525' und
35" Flu@p:es 5,2 MB RAM, 32 MB-HD, Genius
Maus, Cherry, Tastatur, etc., 4 M!s ait 100 %
0.k 5250 DM, Tel. 07471/5855

Biete: A10- Tank K. 50 DM, Silent S 2, 50 DM,
Redstorm R. 35 DM, Omega 26 DM, Ki
Arthur 30 DM, Lombard R. 30 DM, Finaly F.
DM, C. Europe 30 DM, auch Tausch, Tel. 09333/
1286, Wolfgang

Verk. Orig. PC-Spiele dt., 3,5" je 45 DM. PGA-
Golf, Indy Ill, Flia t Sim. 111 und5.25+e 100 DM.
Amif. Wing 2, DMV-Softwarepaket, Tel 08453/

Verk. orig. Wing Commander, Peter Rose
Baseball, Ghost'n Goblins u. Indy 500 u. Defen-
der of the Crown, tausche auch. Suche: Lem-
mings: Tel. 04956/3456

Verk. Orig. Search for King 40 DM, 3,5" Tel
0941/794207, suche Wing-Commander, MS-
Flug-Sim., Larry 1-3, Monkey Island

Adlib Synthes-Karte fir VB 100 DM ges. Stefan
Siebl, Hener-Str. 67, 4630 Bachum 1
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MS-DOS-PCs

Verk, fior PC: Space Quest Il und Police Quest
11, beide Orig. ogne Error, je 55 DM, Tel. 07261/
62704, Adrian

Suche Sim-City, Arch. 1+2, Editor, Sim-Earth,
Okalopoly nur Orig., mit dt., Anl. Tel. 05253/
2310 ab 17 Uhr

Verk. gut erh. Monochromm. der Firma Qin.
Mon. Preis VB. Fiir PC. Tel. 02271/84398, ab
18 Uhr, Niko

Verk. Ori Suarﬁighlll,cderW’lngCommaﬂder.
Tel. 02151/754854

Suche ginstige MS-DOS Games Tel. 061/
8214904, bitte nur aus der Schweiz anrufen.
Michel verl.

Verk. Orig. Police Quest Il, Ghost Busters I,
Baal, Lombard Rally, Yuppies Revenge a 40
sFr. Kaufe Mega Drive- Joypad, 20 sFr, nur
Orig. Tel. 057/221649

Osterreich. Verk. neuwertigen 286 AT mit Ga-
rantie mit VGA, HD, Mouse... oder tausche gg,
neuwertigen Amiga 2000 + Zub., Tel. 06434/
4263

Suche dringend das Game Gunboat, Preisnach
VB, ruft doch an: Tel. 07520/6248, tausche
auch. Andreas

Verk. Orig. MUDS, 3 Mte. jung, 60 - 70 DM, Tel.
0221/862741, Jorn Gronack, Groppersgasse
29, 5000 Kdin 91

Suche Powermonger, zahle bis 45 OS. Daniel
Raughan, A-8344 Bad Gleichenberg 326-
Austria, Tel. 03159/2555

Suche: 3,5"VGA, LHX, Pirates, M1, Flight of the
Intruders, Secret of Monkey Isl., A-10, F-19 mit
F-117 A. Angeb. an: Christian Weichbrodt,
Hogen Kamp 13, 2903 Bad Zwischenahn

Tausche Their finest Hour, Falcon AT, FS4,
Visual Composer oder Jukebox gg Railroad
Tycoon o. a. od. verk. zu je 45 DM, Tel. 07121/
42301, Uli

Verk. Orig. Wing Commander 5,25" engl. fiir 45
DM und Lemmings fir 35 DM. Tel. 089/408750
ab 19.30 Uhr, fragt nach Tasso

Verk. Prince of Per., Silent Service II, Ult, 5,
Genon |lI, Pop: ulous, Operation Wolf, Mean
Streets, Slsl\ar? Wild Streets, KQ1-3, Tel. 089/
349019, o. 08446/695, tausche auch

Kaufe Spiele for Amstrad PC 464., fur 50 DM
auf Cassette oder Disk. Ubsrnehme Tel. Jo-
hannes Walter, Tel. 06347/6198

Orig.: PGA Tour, Populous, Kings Quest, VGA,

Klax, Railroad Tyuoon Indy 3, Wing Comman-
nerHD‘Spacquastﬂ.etv.\msneu el. 07321/
26636

Suche Sim Earth u. Gommand H.Q.,
Tlebreak Ultima VI, Flight o. f. lmrudﬂr Slm
Pirates, Service Volley, nur Orig. Tel.
32!71818. J. Grosset

ARI ST

Orig. je 20 DM, E-Moticn, Knight Force, Eye of
Horus, Tetris, The Sentinel, Questron, II, Grand
Monster Slam, Tel. 0221/6801897, ab 17 Uhr

Verk. orig. T. G. Summer Edit, R. Dangerous Il
M. Seccer, Batman, suche: TV Sports Basket-
ball ete. Schreibt an: T. Zerbst, PSF 060, O
7080 Leipzig, Tel. 4113932

Suche Tauschpartner for Atari ST-Software:
Schickt Eure Listen an: Christian Krakau, Ren-
delerstr. 10, 6368 Bad Vilbel, Tel. 06101/2316

Achtung, wer verk. mir F-19 Stealth Fighter fir
den 8T? Tel. 030/7758757, Frank

Manhunter |1 35 DM, Galdregons Domain
5 M, Sorcerer Lord 15 DM, Public-Domain-
Software, jede doppelseitige Disk nur 2 DM,
BTX/Tel. 02053/40761

Verk. folgende ST-Orig.: Bundesligamanager,
pyx-The Games, E. H. Soccer, Gianls (4 5 |a-
le), Paradroid 90, Buggy Boy je 35 DM,
0871/51695

Tausche od. verk. die Spiele: New Zealand
Story, Gunship, Circus Attraktionen, gg. Stri-
der, Sp. Won erboy usw., Tel. 07473/6728

Private Kleinanzeigen

Powermonger 50 DM, Dragonlhq-r:l + Losung
50 DM, Tel. 06106124?95 ab 18 Uhr

Verk. for ST: Mewilo, Camelot, Loom, Tass
Times in Tone Town, Operation Stealth, Tel.
02103/51627, ab 18.30 Uhr

Verk. :Ori% Kin%‘s Quest 1-4, Populous, Space
Quest 3, Larry 1l, Ghostbusters Il, Preis nach
VB, Tel. 089/805838, ab 19 Uhr. Robert

Verk. oder tausche Ori Power-

Private Kleinanzeigen

Ich suche Tauschpartner fiir den ST: Schickt
Eure Listen an: Thomas Schitte, Christoph-v.-
Gluck-Pl. 32, 8000 Minchen 40

Verkaufe neuen, orig.-verp. SM 124-Mon. fur
alle ST- Cumpuler nur 198 sFr. Und Atari 260
ST kompl. fir 180 sFr. M.T.K., P.O. Box 737,
CH-3076 Worb/Schweiz

Private Kleinanzeigen

Atari 260 ST mit 1 MB RAM, Monochrom-Mon.
SM 124 und 720 KB NEC-Floppy, Maus + Joyst.
+ Omikron Basic + orig. Games. VB 550 DM.
Tel. 07154/4300

Suche Tauschpartner und Kontakt flir Atari ST-
Software, schreibt an: Tim Mihlena, Grotva-
derskamp 6, D-2910 Westerstede 1

Suche eine Floppy fir Atari 800 XL, 1050 oder
1051 5,25" LW, zahle auch NP, Adresse: St.
Dietzmann, Dorfstr. 12, 0-8211 Goppeln

9.2
monger u. F-16, je 40 DM, suche Battle Isle u.
a. Strategie-Games. Tel/BTX 0251/218389

Tauscha TV-Sports-Football gg. andere TV-
Games. Suche Tauschpariner Raum MZ/
esbadan Games/PD. Tel. 06136/87094,

Christian verl.

Verk. ST-Software. Anwender und Spisle von
20 bis 100 DM, LW SF314, NP 398 DM, fur 280
DM. Tel. 06321/30367, nach Toni fragen

Tausche Orig.: z.B. Wings of Death, Hillsfar,
Kick Off 2, peedba\l 2, Their Finest Hour,
Rocket Flanger Midwinter, Rock'n Roll, Tel.
0621/822962

Verk. 520 ST + 15 Orig.-Spiele + 3 Bicher fur
550 DM. T. Paule, Hauptstr. 47, 8752 Glattbach

Verk. Comp. Winners fir 40 DM, Spherical 30
DM, Gauntlet Il, Guild of Thieves f0r je 20 DM,
Als'x Glade, Teuringerstr. 134, 7990 Friedrichs-
hafen 5

Verk. Orig. Sim Gity, Qil Imp., Jumpmg Jack
Son, Atari Power Pack, Running Man, Summer
Edition, Winter Edition etc., Tel. 02?113557‘30

Verk. (agendeSTOr\g :Imperium, Turrican, je
35 DM, Dominater, Wizball, Barbarian I, Power
Drit, Western Games, Savage je 20 DM, Tel.
0871/51685

Tausche Orig., habe Loom, Future Wars, Sphs-
rical, R-Type, Corruption, suche Sec. of

key Island, Lemmings, Flood, Tel. 07240!4514
ab 18 Uhr’

Verk. Orig. Hacker I, Led Storm, Indy Il (Adv.)
The Games: Summer Edition, Hard Drwm

Suche Atari ST-Spiele: Falcon Mission Disc 2,
Sherman M4, M 1 Tank Platoon, Tel. 08457/

Verk. Orig. Blasteroids, Bombuzal, Stormland,
Dragon Spirit, Milestones, Afterburner, 16 Bit-
Action, fiir 15 - 30 DM. O. Hoffmann, Tel. 04609/
307

Habe Ultima V-Anl. verschlampt. Wer kann mir
seine gegen Kies verschachern? Ruft an unter
08382/79375, verl. den coolen Francis

Tausche fir ST Bomb Jack, Double Dragon Il
Rainbow Islands od. Super Wonder-
.). Tel. 07121/72050, Jirgen

Verk. Floppy SF 314 fir 180 DM, SF 354 fur 90
DM, Maus tir 50 DM, Orig. Spielecard fir 50
DM, Bubble Bobble fir 30" DM und Alien Syn-
dzorgjur 25 DM. Alle zus. 415 DM, Tel. 06321/

Suche Software, Drucker, SM 124, fiir Software
auch Tauschpartner, R. Menzel, Ueckermin-
derst. 8, O-1071 Berlin

Verk. Atari 520 STM, 1 MB + 2 doppels. NEC-
LW + SF 354 + 5 Orig.- Spiele + SM 124 (Orig.-
verp.) VHB 999 DM, Tel. 06221/763351

Suche das Buch Atarl ST Intern und das Spiel
Dungeon Master. Frank Klabas, Oberdorfstr. 7,
7298 LoBburg, Tel. 07446/2672

Verk. Orig.-Games fir 15 DM, Bloodwych +
Data, Toobin, ltalia 90, Cyber I, Warp und
STOS fir 35 DM, Tel. 06101112223 Florian,
tausche auch Demos

Verk Alan 520 STM + Flupp(g Maus, umfang-
art- Kabel

c
JDVS!ICKS VBBDD DM, T. Mauksch Cammers-
wald Str. 23, 0-8027 Dresden

Verk. 0.tausche Orig.: RVF-Honda, Lotus Espr.,
Micropro. Soccer, Populous + Data-Disk, Lomb-
Rally, Kick Off 2 usw., suche Cadaver, Tel.
05631/64821

Suche dringend Games fir meinen 1040 ST.
Listen an Jarnig Kristian, A-9601 Amoldstein
239, Osterreich

Verk. Super Wonderboy 30 DM, Manhunter NY
30 DM, Kult 30 DM, Pirates 35 DM, R-Type 20
DM, Gauntlet 1l 20’ DM, Archg:alagos 30 DM,
auch Tausch. Tel. 06838/410

Bargeld - Du willst s - Du kriegst es! Fir einen
1040 STFM oder STE Schnell 1UU%I5|B Arg

Suche zuverl. Tauschpartner. Schickt Listen
an: E. Schwalb, Schnurgasse 8, 6331 Wald-
solms

Verk. sehr billig Toobin, Cadaver, Klax. Jens
Lauterbach, Tel. 06445/366

Werk. Atari Lynx 3/4 Jahr alt, mit Auto-Adapter
+ 6 Module (Klax, Chip’s Challenge, Blue Light-
ning usw.) 400 DM, Tel. 07627/2121 Andy

Verk. meine ST-Orig. Kampf um die Krone,
Grand Monster Slam, Summer Dlyrnpi iad,
Superstar lce-Hockey, MCC-Assembler, je 20
DM, Circus Games 15 DM, Tel. 0871/51685

Verk. Space Quest Ill, Goldrush, K. Q. 1 + 2,
Personal Nightmare, Giana Sisters und auch
Infocom-Adventures. Tel. 0271/355297

waort. Angeb. an: S.
7222 Groitzsch

Xenan Il usw., suche R :Chaos S.
Dragon, Tel. 703939

Habe immergu(a Orig. ST-Spiele wie Their
Finest Hour, Operation Stealth, Sim City, Sub
Battle, Jagd auf Roter Oktober, Fugger, Bak-
klash, Tel. 06171/52367, ab 14 Uhr

ST-Orig. je 50 DM, Sim City, Operation Stealth,
Their Huur ie 25 DM, Sub Battie-Sim., Spit-
fira 40, Backlash, nur Vorkasse, Tel. 06171/
52357. 14 Uhr

Verk. Elite, Indy Il mit Lésung, 2000 Meilen,
Hyperforce u. Artifical Drems, Austerlitz, Black
Lamp, Sidewinter, Turbo ST, u. a., nur Orig,
Tel. 09372/6780

Verk. Transworld (orig.), Preis VB, oder tau-
sche g% Indiana Jones and the Last Crusade,
Tel. 04161/87361, ab 17 Uhr

Verk. Orig. Populous 30 DM, Their Finest Hour
45 DM, Indy Il Adv. 39 DM, suche fir Amiga:
Turrican, The Killing Game Show, Tel. 0271
392722

Verk. Atari 1040 STF mit 3 Orig.-Spielen fir nur
600 DM. Tel. 02102/474924

Verk. Atari XL, Datasette, Grin-Mon., Netzteil,
AnschluBkabel fir TV. Ich verk. auch ein G-
7000 Philips-Videopack mit 2 Steusrkniippeln
+ 7 Spielen, Tel. 09621/21776

Schweiz! Verk. neueu. al(e ST-Games! Call 01/
7106104, ask for Ruby. Or write: Ruby Wyss,
Haldenstr. 19, CH-81 4Adl|sw|\

Suche Tauschpartner fur Atari ST. Habe viele
gute Prgs., schickt EureListen an: Stefan Meiss-
ner, Gr. N, Str. 3, 0-4301 Ditfurt

Verk. Orig. Captain Blood 20 DM, Lords of
Congquest 20 DM, Armageddon Man 15 DM,
Falcon F-16 20 DM, STOS 40 DM, Tel. 03366/
1563, Christian

Verk. fir Atari ST ca. 40 Orig.-Games fOr je 30
-40sFr., z.B. Kick Off usw., gilt nur fiir Schweiz,
Nicola Biasella, Im Geissacker 63, CH-8404
Winterthur, Tel. 052/276343

Verk. Atari 2600 + ca. 30 Spiele + Fernsehan-
schiuB + Joysticks fir nur 100 DM VB. Bitte
schnell. Tel. 02237/3955, Stephan

Verk. Atari 1040 STF + Mon. SM 125 + 20 MB-
+ Maus. Top Zustand, verl. mind. 700 DM.
Tel. 0041/1/9541826, Marc verl.

8. Sim City, Populous, F-16, TV Sports Basket-
ball fiir 30 DM. o. t. g.. Starflight, Turbo GT o.
BMXE(‘:;ode Master u. Spy vs Spy. Tel. 0201/

Tausche oder verk. Captain Blood,

Verk. Orig.: Dungeon M. + Chaos S. B. 50 DM,
Cadaver 40 DM, Shadow of . Beast, \ndy

Verk. STE + SC 1224 mit 15 orig. Spielen, z.B.
Str. Back, Kick Off, Sim City, Seuck, PQ 1 + 2,
W. of. Death, 30 Leerdisk. Intakt + kpl fiir 1999
DM. Tel. 040/7025542

Jones, beide 40 DM. J. Hackel, Gr 7,
0-3350 Straffurt

SuChe das Spiel Battle Ships fir Atari ST. Biete
50 DM. Frank RingsfiiBer, Kirchstr. 83, 5421
Kestert.

Su. zuverl. Tauschpartner fir Atari ST, 100 %
Antwort, M. Meyer, Rheinstr. 61, 2800 Bremen

Verk. Xenon Il, The New Z.- Story, Kings Quest
IV, Milestones, Chrono Quest, The Story Se Far
11, Sidewinder, Vamp Empire. Tel. 0722352526

Verk. Atari STF for 1200 sFr. Inbegriffen sind:
SM 125 s/w Mon., Tastaturstaubschutz, Maus,
Joysticks 2 St., ext. M + J-AnschluB, nat. Atari
1040 STF, 1st Word Plus, Basic V 2.0 mit HB,
Language Disk, Starglider | + Il. Nur Schweiz.
Tel. 056/742561 . verl. Alexander

Verk. Lynx mit 8 Spielen. Bitte meldet euch
schnell bei Sebastian Grinewald, Tel.: 0511/
738900. Ein Spiel ca. 50 DM. LYNX 300 DM.

Verk. Indy 11 50 DM, sowie Klax 30 DM u. Viking
Child 40 DM, Tel. 0511/432322

Suche Pirates, Dungeon Ma., Chacs Str. Back.
Biete Larry Il + 1ll, KQ | - lll, Sp-Q I - lll, bis 15
Uhr, Tel. 05922/72309

Verk. 520 ST incl., Farbmon., 2 FD, 15 Spielen,
5 Biichern und Scanner, Preis VB 2000 DM,
Alexander Maier, Kurhausplatz 8, 79 Ulm, Tel.
0731/63124

Atari ST. Verk. Batman, Ghostbusters II, Stunt
Car Racer, Kings Quest 1- 4, Larry 2, Space Q
3, Prels nach VB, Tel. 089/805838, Robert

Tausche, verk. Orig., habe Man. Mansion, Ind
Gé dv.), Khaalan, Sim City, Kult, Toobin, Kic!

! )il Imp., Oids v.a., Tel. 07844/1839,
Bernd Wiedemer

Verk. Atari 520 STM u. Farbmon., Floppy 726
KB, O icropro. Soccer, Silent Service usw.
+ GFA-Basic 3.0, einzeln o. Tausch Farbmoni-
tor gegen SM 124, Preis 900 DM VB. Tel.
0518371413

Biete Atari-Farbmon. (1 Mte. alt) IUF?LIIGI'"-SM
124 + 150 DM; Tel. Koin 7391363, 19 - 21 Uhr

Atari ST-Spiele : Galdregons Domain 30 DM,
Sorcerer Lord 15 DM, Manhunter fir 35 DM,
PD-Soft 2000 + ST jede Disk 2 DM, BTX/Tel.
02053/40761

Verk. Rainbow Islands for 40 DM, PP- Wertung

%, The Pinball, Factory 15 DM, Werner
mach hin 10 DM, suche Hard Driving 2, Tel.
0711/424242

Verk. od. tausche Populous, Elite, Oil Imp.,
Rings of Med., Klax je 40 DM, suche: Rainbow
Islands, Tel. 09922/5421

Suche zuverl. ST-Tauschpartner. Eure Listen
an: Christoph Kreuder, Goethestr. 27, 6306
Langgbns Tel. 06403/4220

Atari 800 XL + Flo%py 1050 zu verk. VB 350 DM,
Oliver Plink, Im_Kirchenhgschle &, W- 7904
Dellmensingen, Tel. 07305/5124, ab 18 Uhr

Atari ST- und Amiga-Software. Schreibt an:
Marcel, P.O. Box 385, NL-6400 AJ, Heerlen,
Holland

AfterBurner fir 30 DM, Gauntlet fir 20 DM,
suche Meta/Gear fir 20 DM, NES u. Cadaver
iir 20 DM (Amiga). Tel. 08146/204, von 14 - 16
Uhr, Harald

Verk. 14"-Farbmon. fr Atari, PG Commodore,
560 x 240, Anschliisse FBAS, PAL, RGB/TLL,
RGB Analog, 400 DM, SF 354 60 DM, Replica-
BOX 180 DM, Tel. 030/3419982

Suche, verk., tausche neueste Soft; auch An-
fanger willkommen. Held Christian, Flachsa-
cherstr. 441, CH-5242 Lupfig CH

Verk. Falcon dt., Stationfall je 50 DM, Sorcerer
35 DM, Amazon 30 DM, suche Ultima 1 + 3,
Pool of Radiance, Champ. of Krynn, Railroad
Tycoon, Tel. 08732/2719

LYNX - Verk. Grundgerat mit 5 Topspielen
(Klax, Slimew., Elctrocop, Chip’s, Calil. Ga-
mes) fiir. DM. Andreas Papp, Klosterburg 2,
8455 Kastl

Verk. Atari LYNX mit 7 Spielen, u. a. Klax, Blue
Lightning, Chips Challenge, fir 570 DM. Tel.
089/3145609, Christian

Verk.f0r ST das Orig.-Spiel Lanylllkump smur
nur 65 DM. Suche auBerdem Orig. fii
Colonels Beq., bitte billig. Tel. 028314’241 ?d

te, Ultima %(g Bard's Tale, Dungscn Masterund
Chaos Strikes Back, auch einzeln. Tel. 02566/
554, Bernd

Tausche Dl:g : Immortal, Paradroid 80, Rick
Dangerous, jons Breath u. a., keine alten +
billigen Spiele: Tel. 02735/60565

Verk. The Kristal 60 DM, Leisure SuitLarry 11 70
DM, Ultima V 40 DM, Drago DM,
Midwinter 40 DM, Flood 40
0571/51431

Top Atari ST-Demos ges. Tausch PD-Software
und Orig., Patrick Nieraese, Isarstr. 45, 4006
Erkrath 2

040 STF + SM 125 + HF-Mod. Preis VS. Tel.

yEAVE

1
02173/81820
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: ARI ST

Suche dringend die Spiele: Xenon 2 Slm City,
Power Drift, Turrican, nur Orig. L. Zwi-
5:han20 40DM. Tel. 081411’71227 aIIBIDD%

Portable Power? Kein Problem. Verk. Atari Lynx,
Klax, Robocop, Cal. Games fiir 400 DM, Tel.
06861/3317, Martin

Suche Top erhaltene Orig.-Spiele. Populous,
Elite, Tetris, Slarﬂl\'gh( Spherical, \ndgdnnas
Dungeon Master, Tel. 02098/780399, 20 300M

Biste Powermonger und Gunship. Suche Po-
pulous, Pirates, F-16 Falcon und LHX Attack
Chopper, schreibt bitte an: KleiB, SaBnitzer 20,
0-2520 Rostock 22

Suche zuverl. Tauschpartner, habe Heavy Met
2, Projektyle, Pirates, Space Quest Ill u. v. a.
Sendet Eure Liste an: Kal Blettenberg, Thulbe-
den 52, 2447 Heiligenhafen

Hille!! Brauche dringend Spigle. Schickt Eure
Liste an: Marcel Jaenicke, Kiuckstr. 3, 5600
Wuppertal 11

Verkauf: Wer gute ST-Spiele braucht, oder hat,

Private Kleinanzeigen

Verk. meine ST-Orig.: Bad Cat, Soccerking,
Player Manager, Bloodwych, Nebulus, Starray,
WinterGames, Alien Syndrome, Wanderer &
15 DM, Tel. 0871/51695

Verk. oder tausche Infocom-Adventures: Sor-
cerer, Spellbreaker, Beyond Zork (|BM). Suche
Zork Zero. Tel. 0221/887170

Suche zuverl. Tauschpartner fir Atari ST. Habe
selbst Super Games. Tausche auch mit Anfan-
gern. Daniel Krumm, Tel. 040/5221732

Private Kleinanzeigen

Verk. 4 der besten Sega-Module (Phantasy
Slar Fi Type, Out-Run, Rocket, zus. lurnurZBO
DM. Evtl. auch einzeln. Tel.

Private Kleinanzeigen

Wer weiB, wie ich bei Shinobi die dritte Endge-
gegsﬁn besiegen kann? Ruftbitte an: Tel, 07021/
44

Verk. SegaMaster System plus 18 Module. Preis
V8, event. auch Tausch. Tel. 0431/641670, ab
19 Uhr

Afterburner, 4 MByte, unbenutzt fir 50 DM zu
verk. Tel. 08335367

Verk. SegaMaster + 9 Spiele, z. B. Golden Axe,
Shinobi, Shanghai, usw., Preis ca. 550 DM,
Holger Sandmann Tel. 05732 4495

Suchsaulemahene komplette ST-Orig. :0IDS,
Startrek, Leaderboard, Sentinel, Goldrunner,
Angebote ab 17.30 Uhr an 05443/472

Suche billig: LHX-Attack-C., M 1-Tank Platoan,
Flight of Int., A-10-Tank Killer, F-16, Falcon M-
D 2, schreibtan: Z. Wisniewski, Wérmannstr. 8,
4300 Essen 12

Suche Sim City. Biete 30 DM oder tausche
Flo Zg Sim City. 100 % o.k., beide nur Orig.
Tel. 02104/44221

Verk. SEGA Master + 30 Spiele + 3-D-Brille +
Light-Phaser + Joy NP ca. 2700 DM fir 1100
DM, T. Paule, Hauptstr. 47 8752 Glattbach

Suche bilige SMS-Mod., gerne Rollenspiele,
Action, Geschicklichkeit, Schreibt an: Falk
Bader, O-4070 Halle, A. Nordenstr. 10

Verk. fur SM: Alex Kidd I, Gangster Town, Alien
Syndrome, Aztec Adventures, Zillion Il, Trans-
bot, St. 30 DM, Tel. 05361/24894

Tausche W-Boy u. Psycho Fox gg. je 2 meinige
Spiele z.B. Bomber Raid, Kenseiden, Allered
Beast, Alien Synd , usw., Tel. 041/441048,

Suche tir den Atari ST (E) Wall Street Wizzard
und weitere Wirnschafts/Sirategiespiele. H.

Daniele

Verk. SEGA Masier System mit Hang

Verk. SMS + 3 Spiele + Zub. fiir 350 DM (NP 650
DM). Verk. auch per NN, ich wirde Porto bez.
Tel. 06633/222

VBFK Sega Master + Pads + Games: Shinabi,

W. Boy, W. G. Prix, fir VB 300 DM oder tausche

g Ghamfboymn Modulen, Tel. 09353/2589 ab
r, Jan

Verk. Afterburner, Zillion, World, Soccer, Rok-
ky, Great Baseball, und Supertennis, zum hal-
ben Preis. Tel. 0203/463654, maglichst Raum
Duisburg

Verk. Ghostbusters fiir 45 DM, Zillion 40 DM,
‘Wanderboy 40 DM, Transbot und Ghost House
jeweils 20 DM, Tel. 07021/44744

Verk. Sega Master incl. 2 Games + 2 Joypads
fur 250 DM. Jens Lehmann, An der Bergmuhler
3, 3548 Arolsen Tel. 05691/4517

Suche R-Type fir das Sega Master preisgiin-
slig zu kaufen, Bitte schreibtan: Matthias Schitz,
R.-Breitscheidt-Str. 37, Neustrelitz 0-2080

On,
der schreibt an: Martin Ried!, Thekenreuth 20, Feiler, Rehmattenstr. 8, 7800 Freiburg. Tau- Wanderboy 1 + 3, Scramble Spirits, mramDM Suche L‘mg[ e Sega-Module!! Tel. 0212/
8596 Mitterteich, Tel, 09633/4274 sche auch! Tel. 02631/76709 300857, ige Sega-Moedule!! Tel
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GA MASTER

Sega Master komﬂ\ett + RGB-Phantasy-Star,
Alex Kidd, DD |, Shinobi, Spelicaster, nur zus.
agzuzgfmn. FP 250 DM, Tel. 0211/507832, zw.
19- r

Verk. die Spiele World Games und After Burner
for 50 DM, suche Light Phaser und evtl. ein
Sp\al dazu. Peter Gral. Tel. 089/3154227

Phantasy Star mit dt. Anl. zu verk. FP 70 DM,
Jiirgen Schroder, Tel. 0911/685233

Werk. firs Master System Wonderboy 2 +3fur
je 60 DM, R-Type 60 D

Private Kleinanzeigen

Verk. odertausche Swat, S. M. GP, Shanghai +
Bloody Wolf PG Engine, Quarth + Super Mario
Land, Gameboy, Tel. 02134/12201

Nur Kreis Kle: Tausche MD-Mod. : Thunderfor-
«ce 3, Budokan, Batman, SM Grand Prix u. a. gg.
Rambo 3, Rainbow Islands u. a., Tel. 02824/
4737 Jurgen o. 4300

Nur Kreis Kle: Suche Phantasy Star 2, Co-
lumms. Biete: After Burner, Budokan, SM Grand
Prix, Batman, Alex Kid. Tel. 02824/4737 Jar-
gen.

Kaufe, tausche MD-Mod., suche Magical Hat,
Afterbumner, Sword of Verm., IPH, Star 2, SH
Dancer, Budockan, Tel. 06221/73884, ab 16
Uhr. Zahle gut!

M,
Kung Fu 45 DM Ts\ 09%'4904 fast neu

Verk. Segamaster-System mit 122 Spielen, F'h
Star Aerial, Assault, Shanghai, Wonderbos
Afterburner, Altered Beast usw., fiir 800
Tel. 09264/1467, ab 19 Uhr

Verk. Ultima 4 mit Kopmplettidsun, |gi'ur 100 DM
oder tausche gg. Masterkonverter | Magadrme
Verk. Komplettldsung einzeln f. 15 DM, Tel.
09264/1467 ab 19 Uhr

Verk. Sega Master-System mit 14 Spielen und
Light Phaser, VB 700 DM, incl. 2 Jopyads, Tel.
0228/645660

Verk. Sega Master + 2 Joypads + & Spiele:
Zillion + Golf + Space Harrier. Tel. 0211/551949,
4000 Disseldord, David, ab 18 Uhr. ( 299 DM)

Verk. Sega- Mas!armltJnﬂlpads Joysticks, Verl.-
Kabel, Phantasy Star inkl. Losung, Great Golf
und After Burner, fir 300 DM. Tel, 06691/23838

Suche preisglinstige Spiele far das Master-
System. Rico Matthes, Erich-Schrader-Str. 7,
0-1800 Brandenburg oder Tel. 0038/531815

Verk. Sega Master Spiele, ca. 50 St., z.B.
Ultima IV, Wonderboy |+ 11 + 111, Alex Kidd | + I
+ IV, Phantasy Star u. v. a., Tel. 04521/71497

Suche Sega-Master Spiele, keine Spul‘[ Spls
la, z. B. Captain Silver, Wonderboy |, jy
Fox, Paperboy, Alex Kidd Il + Ill, Tel. 07151/
57680

Verk. Ma’aa Drive (RGB) + Joypad + Juysl\cks
+ 8 Top-Module fir 750 DM, oder tausche
PC Engine mit mindestens 1()Tup-M d. R
Neyt Mario, Belgien, Tel. 00-32-91-456179

Mega Drive RGB, incl. Zub. u. 5 Spielen auf VB
zu verk. Tel. 026421/23687, ab 18 Uhr Daniel

Suche Sega-Mega-Mod., Super Shinobi, Alex
Kidd, Monaco GP, Mickey Mouse, Thunder
Force und Gameboy + Tetris, Tel. 04194/7107
Gunar

Suche billig MD-Spiele, Super S, Phantasy, 2,
u.v. a., max. 45 DM, Tel. 0222/6447772,
Iria

Vark. Fire-Shark, E-Swal, Battle Squadron,
Gnld-n Axe, Super Shinobi, Rambo 3; kaufe

2.8, Super Thunderblade, Ghoustn
Ghﬂusts Tel. 05234/2989

Suche folgende Spiele: Super Thunderblade,
Ghouls’'n Ghousts, Super Hang On, Afterbur-
ner, Tel. 05234/2989

Verk. fr MD: Sp. Harrier, Atered Beast, Darwin
4081 und 200 M je 45 DM fur PC-Engine: Sp.-
Harrier 45, Rock'n 40, Armed F. 50 DM, Mon-
sterp. 30 DM, Tel. 0731/76634

Mega Drive: Tausche Altered Beast + 20 DM
9g. Thunder Force 3od. Afterburner. Tel. 02772/
63303 Carsten, ab 17 Uhr

Tausche Sega Mega Drive dt. + Altered Beast

+ Super Shinobi gg. Super Grafx RGB + mind.

1 Spiel. Peter Lelmathe, Meisterberg 14, 3202
ein

Kaufe, tausche und verk. Mod. fir Mega-Drive
und Lynx Suche auch Super-Famicon billig zu
kaulen. Tel. 02564/31046, Thomas

Tausche, verk. MD-Spiele. Tel. 08326/7056, ab
19 Uhr, Stefan

Kaufe oder tausche Mega-Drive-Mod., Angeb.
an Sven Lange, 2400 Liibbeck, Wasterpreu-
fenring 76, Tel. 0451/308143

Suche gute Module fiir Mega Drive Pal‘wjap,
zahlebis 60 DM/Spiel. Tel. 0 821/27015‘Cau5.
auch Tauschpartner fir MS-DOS-Software ges.

Biete: Moonwalker, Axis, Insector X, Wonder
Boy, zum Tausch gg. Gamegear, Dyn. Duke,
Helliire oder Famicon-Games. Tel. Schweiz
061/871490, Michael

Private Kleinanzeigen

Verk. Master + 10 Spiele. Kaufe, verk. u. tau-
sche Mega-Drive- Spigle. Tel. 089/657592

Verk. Populous + Battle Sqadron + Budokan +
Zany Golf fur 230 DM, Axis 69 DM, Herzog 55
DM, Leynods 60 DM, Hurrican 60 DM, XD

DM, Tel. 08241/2951

Gonsole-Club Ne. 1-Magazin bringt echte Infos
aus Amerika + Japan fir Mega- %nva Super
Fam. |, PC-Eng., Neo-Geo. Vergleichen Ichm
sich, Tel. 0824112951

Private Kleinanzeigen

Tausche Nintendo +8 Spiele, z.B. Tetris, Silent
Service, Zelda, gg. Import, Mega Drive, PAL, +
1-2 Spisle. Tel. 06103/1783, ab 18 Uhr

Tausche, kaufe, verk. Mega Drive u. 8. Fami-
con-Games + Zub., evil. auch Game Gear.
Sven Wolpert, Am Damm 6, Tel. 08132/59105
ab17h

Verk. Sword of Vermillion fiir 90 DM, Mystic
Defender (dt. Anl.) 70 DM, Atari Lynx Slime
World, Ms PacMan je 40 DM, Tel. 089/3613905

Mega Drive: Strider 70 DM, Tel. 0561/497994

Suche Mega Drive nicht umsonst, sondern filr
250 DM, wenn méglich mit Spiel. Schreibt an:
Patrick Havenith, henerstr. 69, 4700 Eu
pen, Belg.

Verk. Mega Drive mit Spiel Strider. PAL-Vers
Alles in 1a-Topzustand, f0r nur 380 DM. Natr-
lich VB. Tel. 02204/67281

Verk. Tausche Alex-Kidd, Kujako-OH 2, Gol-
den Axe, Altered-Beast, Thunder-Force 2, suche
Sega Arcade Power-Stick. Ab 18 Uhr: Tel.
09176/5577

Verk. PCE + Mod. Verk., tausche, kaufe Module
+ Konsolen PCE, Megadrive, Gsmeboy SMS,

Verk Mega-DrwaSplele Preis VS. Mario
Mas: , Eppenhauserstr. 42, 5800 Hagen,
Tel. 02331158?349

Kaufe, tausche, verk. MD-Games, habe z. B.
Shinobi, Insektor, Phantasy-Star, Ghouls'n
Ghosts, Football, suche Wonderboy Ghostbu-
sters u. a., Marco, Tel. 05033/5692

Verk. Mega Drive mit Spielen ganz billig. Verk.
auche a Master Spiele ganz billig, anrufen
Iohnt sich. Tribi, Tel. 0621/02790

Verk. Thunderforce Il fir 65 DM, Tel. 0B21/
812445, Uli

Tausche M. Drive + Gameboy-Mod. Habe Ale-
ste, Hellfire, Elm. Master usw., suche Gynog.,
Gaiares, Tel. 04627/944, ab 18

Verk. tausche, kaufe Mega-Drive-Spiele di. und
lrgpﬁjnu?]in Anruf lohnt sich. Tel. 06408/61651
a r

Superfamicon, NeoGeo, Tel. 02281
465550, ab 20 Uhr. Nach Marek verl

Tausche, kaufe, und verk. alte und neue MD-
Games. Tel. 0211/277062, suche z.B. Ghost-
busters, Magical Hat etc.

Der Berliner Mega-Drive-Club Trouble sucht
noch Mitglieder ausqls_mz Europa. Biete: Club-
zeitschrift, Versand, Tricks, Hotline. Tel. 030/
6849816

Tausche Ghostbusters + Space Harrier 2 +
Altered Beast %? Strider, Tel. 07663/6976, ab
13 bis 16 Uhr. Haum Emmendingen / Freiburg

Suche Tauschpartner fir Mega Drwe Games.
Write to: Maurice H., Berghduserstr. 20 a, 4350
Recklinghausen

Suche MD Games, z.B. Hard Drive, Lakers
Basketball, Aleste,. J. M, Football, Mickey
Mouse. Tausche auch. Tel. 0551/68364, abends

Suche Rainbow Isl., Thunderforce 3, Shadow
Dancer, Aeroblasters, Strider, Insector, X-Bat-
man, Elemental, Master efc., zahle ca. 50 DM,
Tel. 08742/8661, Gerd

Habe: Blasters, Gaiares, Laker, Celtics u. a.
Tausche, verk., kaule Games. Tel. 02431/
74410, Alex, suche Kontakie im Krels HS.

TauschaPupu\uus . anderes MD-Mod., suche

2, Shadow Dancer, Mickey Mouse,
tausche auch 'NES u. MD-Mod., Tel. 07821/
1425, Michael

Suche, verk., tausche Spiele. Biete Shadow
Dancer, Altered Beast, suche: Shinobi, Thun-
derforce Il usw., Tel. 0202/466537, Raum
Wuppertal

Ges. gut erh. u. preiswertes MD mit Spielen.
Preis nach VB. Tel. 08232/2493, Andy

Hallo! Suche MD-Games. Habe Golden Axe,
Soccer. Verk. Ghouls'n Ghosts, tausche auch,
aber nur gut erh. Tel, 0221/68155, nachmittags

Tausche, kaufe und verk. gebr. Drive Games.
Suche z. B. New Zealand Story und 8. Shinob,
kaufe fast alles. Tel. 09371/8775, Marko

Verk. kaule, tausche Module fiir Mega Drive.
Habe Strider, Forgotten Worlds, Heavy Unit u.
a., Tel. 040/6028346

Verk.ftausche MD-Spiele: 2.B. Strider, Sword
of Verm., engl., Alt. Beast, Super Real Basket-
ball, Tel. 0201/721862

Uhr, Stefan

Tausche SMS + 14 Spiele (Liste anf.) + Joystick
+ 1 Spiel/ Clife Force + eventuell Zuzahlung gg.
Sega Mega Drive. Tel. 02421/54374, Dieter

Verk. LYNX + 6 Games lur 300 DM, verk. div
PC-Engil i 0 DM, suche Joy

Verk. 1. Mega Drive: E-Swat, Ghostbusters je 35
DM, suche auch gute Spiele. Billig. Tel. 04131/
51651

a-Fans, bevorihr Mitgliedin einem anderen
Club werdet, fordert erstmal ein Info Uber unse-
ren Club an: Info: T. O., PF 10, A-1096 Wien

Verk. Columns auf dem Mega-Drive fir 55 DM
oder tausche gg. anderes Modul. Tel. 08171/
17628, Matthias

rS
Kid f. R?WGBO, zahle bis 250 DM, Tel. 02861/
4462, Frank, Sa. 17 - 22 Uhr, So. 15- 18 Uhr

Suche Sega Mega Drive-Spiele, Super Fami-
con-Spiele, Game-Boy- Spiele, Sega Master-
Spiele, PC-Engine-Spiele... Tel. 04521/71487

MD Tausche: Strider, Thunderf. 2, S. Hang On,
Herzog 2, gg, Klax, Phantasy Star 2, Populous,
Budokan, Elem. Master, Mickey Mouse, Moon-
walker, Tel. 05864/648 ab 17.30 Uhr

Mega Drive mit 19 Mod. u. 2 Jo) Dypacrs zu verk.,
u. a. Aleste, Shadow Dancer, Darius Il u.v.m.,
Preis: VHS, Tel. 04461/6041, ab 17 Uhr.

Su. Populous, Supershinobi, Phantasy Star 2,
biete Gameboy mit 5 Spielen und Gamelight.
Tausch? Tel. 06104/44893, Sven Schobel,
Laakstr. 5, 6053 Obertshausen

Habe das Neueste auf MD. und suche auch das
Neueste. Suche auch Super-Famicon-Games
u. Partner, die tauschen. Tel. 04321/22770
oder 22827, Vossi

Habe das Neueste auf MD. Suche auch das
Neuste. Kaufe, verk., zahle gut. Tel. 04321/
22770 oder 22827, Yossi

Suche Spiele fiir Sega MD und PC-Engine.
Ewll. auch Tausch u. verk. Spiele fir PC-E ab30
DM, Master Adapter + 3 Spiele 150 DM, Tel.
02822/52527

Suche Tausx:hpannerf Maga Drive Mod. im
Raum HA-EN-W. be M. Mouse, Gaiares,
Eswat etc., suchs F‘hanlasy -Star 2 + Space
Harrier, Tel, 02333/75493

SucheMeﬁaDnve -Mod., zahlegut. Auch Tausch
maglich. Habe fir Amiga Turrican und Xenon 2
zu verk. Tel. 08092/7275

Verk., Ankauf, Tausch von Mega Drive-Modu-

len. B. Krause, Josel-Hebel-Str. &, 8089 Em- -

mering, Tel. 08141/4703

Suche Gunhed u. gebr. Mega Drive-Mod., drin-
gend. Angeb. an: Walter Leis, A- 5411Dbera[m‘
502 Tel. 06245/4169, Birozeit Walter verl.

An-und Verkauf Mega-Drive,- PG-Engine-Spie-
le und Konsole, evil. Neo-Geo-Games, Fami-
con. K. Rosenhahn, Fischelnerstr. 8, 4156 Willich
1, Tel. 02154/40096

Tausche Helll\re Altered Beast, suche Super
Monaco GP, R: Hll, Elemental Master, Af-
ter Burner, Phellcs u. a., Tel. 0621/791413
Andreas

Suche Sega Me: ga mit_1 Modul und Joypad,
zahle bis zu 2000 DM. Tel. 0911/630405, verl.
omas Gnida

Suche im Raum Zirich Megadrive-Besitzer
zwacks Modultausch und/ oder Clubgrindung.
Tel. 01/8104601 CH

Suche, tausche, verk., Famicon Games, habe
MD-Games zum Tauschen, Verk., Tel. 04321/
22770 oder 22827, Sandweq 4, 2351 Husberg
Yossi

Verk. oder tausche preisginstig MD Gamas,
viele interessante Games vorhanden. Tel.
06172/459196, Marek

Verk. Sega Mega Drive 250 DM, Strider 50 DM,
Gameboy + Tetris 100 DM, Drucker StarLC-10
500 DM, Tel. 07554/8737 Daniel

Tausche Golden Axe und Ghouls'n Ghost gg.
Thunder Force I1l, Mickey M., Ghostb., Wonder
Boy Ill, Shadow Danc., dt. Vers., verk. auch.
Te? 04122/52454

Tausche Mega-Drive-Games vs Super Fami-
con Games. Habe z.B, Populous, Battle Squa-
dron, Darwin, Super Shinobi oder PC-Engine-
Games. Tel. 09193/2337

Suche Mod. fiir Sega Mega Master, Nintendo,
PC-Engine. Suche: dt. Spielanleitung fiir Mega
Drive-Module. oder Kopien. Gute Bezahlung.
Tel. 0431/641670

Verk. u. tausche MD-Spiele: Elementar M., Fire
Shark, Burning Force, Dynamite D., Truxton,
sgc{!ga berball, Technocop, Tel. 030/3737670,
al

Verk. Shadow Dancer, Gynong, Tiger Heli,
Mickey Mouse, Tel. 0711/232504, Guido

Suche Mod. iUr folgende Sega, Sega
Mega, Drive, PC Engme.N\mendo, suche auch
Super Famicon-Module. Tel. 0431/641670, ab
19 Uhr

Tauscheund kaufe Mega-Drive Med., Tel. 0451/
301703, Lars nach 18 Uhr, Lars Walter, Pom-
mernring 45, 2400 Libeck 14

Verk. Comped por 25 DM, neu, kaufe Games,
Engine + MD, Mr. Heli, Gunhed, Monaco GP.
Thamas Dsnk Stétting 22, A-4961 Mihlheim
am Inn

Suche Mega-Dr.-Games, egal welche, kaufe

auch ganze Spielesammiungen. Und auch

|apamscha od. dt. Master-Mod., ebenfalls PC-
Engine-Kensole + Games. Tel. '08431/2564

Schweiz. Suche Forgotten Worlds und Rambo
3, biete dafir 2 gute Ballerspiele. Thunderforce
2 und Tasun / Truxton + 20 Franken. Tel. 081/
51/51/54, abends Marcel

Tausche Phantasy Star 2 gg. E-Swat oder
Shadow Dancer u. a., Tel. 09948/428, ab 18
Uhr

Su., tausche, verk. Module (Zub., Konsole) fir
Mega Drive Master System, PC- Engine, Fami-
con, tausche auch gegeneinander. Tel. 0621/
22087, Daniel

Verk. oder tausche das Superspiel 200 M.
Schickt eure Angebote an: T. Zechel, Kalmus-
weg 8, 1000 Berlin 47

Tausche Ghouls'n Ghosts und Super Thunder

Blada 0. anderes noch nicht besitzendes
Game. % Kéninger, Am Hang 8, 7512 Rhein-
stetten 2

Tausche, kaute, verk., Mod., Geréte far Mega-
Drive, Gamegear, Gaemboy, PC-Engine, Neo-
geo, Famicon, suche billige Famicon, Tel. 089/
1403732

Verk. Se&a Master + 2 Pads + Orig. Verp. +
Golden Axe fur 130 DM, Mega Drive: Verk,
Zoom 40 DM, Shadow Dancer 70 DM, Ghouls'n
Ghoslts 50 DM, tausche auch, Tel. 05650/881

Tausche oder kaufe Sega Mega Drive-Games:
Danil Prausse, Anden Vossbergen 8, Tel. 0441/

NINTENDO

lch suche Game-Boy-Mod. aller Art: Gargoyle's
Quest, Godzilla, usw., auch selbst. Meldeteuch
bei Philipp Tel. 030/1035357 ab 17 Uhr

Tausche die Gameboy-Mad., Super Mario oder
Fortress of Fear, + 50 DM ?ﬂg Castlevania. Tel.
08171/20602, ab 16 Uhr, Michael

Verk. GD Spiel: Super N.L. tausche auch gg
Casllevania oder F. Fantasy Legend. Tel. 02421/
56471, verl. nach Jan

Verk. NES + Super Mario Br., 1 Woche alt, 150
DM, ruft an: Tel. 05542/4465

Tausche, kaufe, verk. Super Famicom Game:
Habe Final Fighter, Super Mario IV, Gradius Ill
usw., Tel. 0551/74829, ab 16 Uhr, Thorsten

Suche Gameboy mit Super Mario Land, Preis
nach VB. Tel. 089/7911696

Verk. und tausche Nintendo Video-Spiele. Wer
hat Interesse. Meldet euch bei mir. Tel. 06578/

VAV

7602, Cottmar



POWER PLAY CONTACT

Private Kleinanzeigen

NINTENDO

Hallo Du. lch wirde deinen Gameboy 100 %
o.k., fiir 80 DM abkauten mit allem Zub., Telris,
Dia\ngkabe\ Tel. 07471/71550 Thomas, nach
18 Uhr anrufen

Fir das Geld, daB ich fir 2 alte Gama—BDy-
Spiele zahle, kannst du dir 1 1 kau:

Private Kleinanzeigen

Verk. Tennis fOr 25 DM, Golf fir 20 DM, 100 %

Private Kleinanzeigen

Schweiz! Verk. Gameboy + Link-Kabel und 7
Super-Spiele fir sFr 385 alles brandneu, Roger
Horvath. Tel. 061/7112381

ok., Orig. verp., Tel. 06131/59818 ab 16.30
Uhr, Michael

Verk. NES + 15 Sp\e\a +do Advantage NP ca.
1500 DM fiir 600 aule, Hauptstr. 47,
8752 Glattbach

Suche i B

Verk. Gameboy, Tetris, Nemesis, Solar Striker,
Batman, Castlevania, Gargoyle's Quest, Bom-
berboy, Hero Turtles, fir 450 DM. Tel. 02562/
6933

das§
IOO%DR mit dt. Anl. ZahIEVE 351 DM Angeb
an: Tel. 02234/82294, Michael

fen. Also snnrelm an:C. Schaler Hafenstr. 1a
4300 Essen 1

Suche einen leichten, total, oder schon ganz
toten Mintendo. Tel. 06328/1333, Sven verl.

Gmae-Boy aul?epaﬂl Biete Game-Boy mit
Dauerfeuer + 10 Spielen. Fortress of Fear,
Kwirk, fir 490 DM, 0,5 Jahr alt, Mo-Fr., Tel.
0431/398883

Kaufe Ifd. neue NES-Spiele gebr., nur europ.
Vers. Tel. 0841/61407

Kaufe Gameboy + Tetris. Meldet euch bei Dennis
Stahl, 6500 Mainz, Tel. 06131/881216

Tausche, ver-kaufe-leihe Game-Boy-Mcdule.
Habe: Chase HQ, Kwirk, Ninja Adv., suche:
Skate Die, Loopz etc., Tel. 04! 35!7036 Hewku

Verk. orig. das Entertainment-System + Zapper
+ Supe “iﬂanu Bros. + Duck Hunt + Champion
oder Pro Wrestling fir 493 DM 0. 3500 Stel. Tel.
0316/361264

Tausche Nintendo gg. Sega M. a ader g%‘
Sega Master, verk. auch fir 400 D . Natirlich
Supergames. Tel. 069/312927

Zu verk. NES + 9 Spiele (Warriors, Top Gun),
verk. Spiele auch einzeln, zw. 921 sFr., Preis
nach VE Tel. CH-081/3313387

Verk Game Boy mit Tetris, Tennis und Golf f(ir
190 DM, dt., Vers. alles Orig. verp. D. Jensen,
Tel. 0431/735052

Verk. Game-Boy, Akku-Pack, Tetris, Tennis,
Nemesis, Trump-Boy, Super Mario Land, evil.
si7nze\n‘ NP 470 DM, VHB??7 DM, Tel. 05431/
221

Kaule Game-Buy Mad.: Burraifighter, Baloan,
Kid,. fir 25 DM, Turtles, fiir 30 DM, verk. Match-
tir 30 DM, Tel. 02114‘21532? Mo 16-18

Suche Ldsungshilfen fir Metroid und Robo
Warrior, schreibt an: A-2734 Puchberg, Anton
Proschek 19, Josef Schimek

Sucha Cubra Tnangl- und Teld Il flr jewells 30
DM, n: Tel. 06264/398, Gernot,.

Eurbpean Vars

Gameboy. Suche Mod. aller Art, maglichst
preiswert. Schreibt an: Carsten Stutzki, Man-
dershéduser Str. 17, W.-6442 Rotenburg F

Vekr. kaufe, tausche Game-Boy-Spiele. Suche
%uiemaltene u. preiswertes Lynx evil. mit Zub.,
‘el. 05105/84554, Sebastian

Verk, Gameboy-Mod., Tetris, Tennis und Super
MarioLand. Pro SptsMDDM Schreibtan: llhan
Sentiirt, 7240 Horb, a. N. Haugenstein 22/3

Suche Gameboy ca. 110 DM und glnstige
Spiele. Angeb. unter Tel. 08237/7328 oder
schrifilich an Sascha Baum, Au 2, 8901 Rehling

Verk. Gameboy + Kopfhorer + Tetris + Fortress
of Fear + Kwirk + Ballon Kid + Bloida fr 230 DM,
Tel. 040/6033665, nach Michael fragen

Gameboy. Mod.: B. Fighter, Tennis, Tetris,
Gargoyls Q, Pinnbal, Kwirk, zum Tausch o.
Verkauf, Tel. 07821/24936 + Amiga Orig., z.B.
Interphase

Kaule fast jedes Gameboy-Mod., zahle bei 100
% Qualitat bis 68 % von NP. Warte auf Games
Bad Tel. 07132/82521, verl. Markus ab 14 Uhr,
igl.

Verk. Simon's Quest, Castlevania 2 fir européi-
scheVers. Preis 90sFr, verk. nurinder Schweiz
Eventuell auch Tausch gg. Robocop eder son-
stiges Modul. Tel. 053/393893. Oder schreibt
an: Stefan Keller, Zieglerweg 53, 8240 Thayn-
gen

Kaufe, verk. u. tausche NES- und Gameboy-
spiele. OhverWe\kupl Bergstr. 5, 6661 Nieder-
hausen, Tel. 06337/6274

Ich suche billige und gute funktionsfahigen
Game-Boy Mod. Wenn dich dieses Angebot
interessiert, dannrutan:Tel, 02191/61919 Peter

Suche stets geile NES-Spiele und Spieltips.
Meldet euch bei: Ralf ab 21 Uhr o. Sonntags.
Tel. 0212/319224

Suche dringend Bomber Bay, Nemesis, Gar-
joyle's Quest, Bubble Bob. ace usw.,
el. 0208/685821 Markus

Tausche, verk. & kaufe Gameboy-Spiele. Jens
Matheszik, Heidkamp 10, 4716 Oifen. Don-
nerstags von 18 - 19 Uhr, Tel. 02595/1634

Verk. Popeye, Donkey Kong I, lceclimb, Urban
Champ, 1ir je 30 DM, Matc Rn:lsr fur35 DM,
Trojan fir 40 DM. Tel. 0621/851399, Phattha-
na, verl. ab 17 Uhr

Verk. Atari Lynx + Netztell, Comlynkabel, Calif.
Games, Blues, Lightning, Chip's Chal., Gates
of Zendo, Tel. 089/477605

Verk. NES-Mad. fir 450 - 500. Wenn Ihr Inter-
esse habt, wendet euch an Joser: Tel. 02854/
229, tausche auch gg. Orig. Amiga-Spiele

Kaufe, verk,, tausche Spiele fir Gameboy, suche
Turbo Express, bis 300 DM, ab 16 Uhrunter Tel
09721/185565, erreichbar

Suche fiir Gameboy-Spiele Final Fantasy, L.
Gargnyls Quest, Nemesis, Castlevania, 100 %

Auch an Zub. interessiert, Daniel Kénig,
TEl 0211/431012

Kaufe alle guten Mod,. bis 20 DM, Tel. 05032/
5038, z.8B. Turtles, Quix, usw.

Private Kleinanzeigen

‘Suche Game Boy kpl. event. mit Game S. Mario
Land, Tel. 09826/9674, Stefan

Wie geht's , suche billigen Game-Boy,

tuell mit ein paar Spielen. Also auf dle P\atze
!sl‘tlg los. Kai Aichler. Modrikeweg 2, 7967 Bad
Waldsee

Verk. 13 Spiele: z.B. Boyou, Billi, World Cup,
Track Field, Faxandu, Skate or Die usw. Mar-
kus Graf, 8437 Freystadt, Tel. 09179/5445

Super Famican, verkaufe, tausche Module. Biete
Kabel zum AnschluB an Stereoanlage oder an
Commodore 1084-Mon., Tel. 02622/83517

Suche billig neue Gameboy-Spiele. Tausche
auch. Schreibt an: Cliver Rieder, Kuno-Bran-
dauer-Str. 3, A-5020 Salzburg, Austria

Verk. NES-Spiele wie The Guard n, Legend,
Punch Out, lce-Hockey, Castl ial+ I, a40
DM. Tel. 089/165886, nur Mu Dl Do., ab 18
Uhr

Verk. Gamahuy mit 5 Spielen: Double Dragon,
Solar Stri usw., mit Akku/Netzieil von Nin-
tendo, fur350 DM. TGI 07156/29308, verl. Alex

Verk. NES-Anlage mit 8 Spielen + Matte + 1
Spiel. Ndehres unter: 0761/800904, Preis ca.
650 D;. P. S. Mein Freund verk. Ghostbusters.
Tel. 0

Kaufe Super Famican-Modul aller Art. Bitte um
gunstiges Angebot. Zahle bis ca. 100 DM, Tel.
06131/(Mainz) 472382 ab 17 Uhr

Suche Track + Fields + Rush Attack. Tausch
gg. Double Dragon Il + World Cup, suche Micro
Genius f. 100 DM. Verk, Losung zu Ultima IV f.
15 DM, Tel. 09264/1467, ab 19 Uhr

9 NES-Spiele zu verk. Tel. 040/7215826, nur
nach 19 Uhr anrufen. Patrick Jonelsit

Suche Game-Boy Mod. wie Gar%ay\as Quesl
Dr. Mario,. Bomber Boy, zahle

Tausche gg. Tennis, Tel. 08708/380 nach’ TB
Uhr, Robert verl.

Suche GameBoy-Mod. Final Fantasy-Legend.
Zahle bis zu 25 DM. Tel. 040/3909761

Ichkaufe alle Gameboy-Mod., dieihr nicht mehr
braucht. Ich zahle bis zu 30 DM. Ab 18 Uhr Tel.
08533/7487

Suche Game Boy-Spiele aller Art, zahle bis 30
DM fir ?ule Spiele m. Verp. mi. Anl., ohne 15
DM, Tel. 02034/94873

Verk. Gameboy mnlsMud Turtles, Fortress of
Fear, alles 2 Mte. alt, fur VB 270 DM, Tel.
02151/700741, Marco verl.

Dringend! Suche
tung. Zahle bis 90 DM. Chrlsllan Bsnsmg Mi-
chelau 5, 6551 Hochstatten

Tausche od. kaufe Module von Nintendo, auch
europdische von Nintendo, Tel. 0561/493102

Tausche: Fiotress of F. & Gargoyles Quest gg.
Ninja Adv. und Budo Kid (Gameboy) Tel. 07821/
51536, verk. auch Preis VHB

Tausche Tennis u. Turtles gl? Final Famaay‘
IUS oder Gargayles Quest US. Tel. 804704,
ngo

Suche billige Gameboy-Mod., zahle bis 20 DM,
z.B, Super Mario Land, Final F., Legend, Sul
Bock Am Rambogen 26, 8952 Markioberdorl

Fir den Gameboy kaufe ich bis htichstens 30
DM fast alle Mod. Tel. 07724/7513, Ach!unﬁ,
Nur solange Kohle reicht, deshalb beeilt euch.

Gameboy. lch suche dringend Double Dra on
+ Batman, zahle pro sFr. 30 oder mehr,
0544‘372000 Silvio

Verk. Gamebv + Tetris + Super Mario Land, 1
Mite. alt, inkl. Video Link, Kopfhorer, Batterien,
nur kpl., 170 DM, Tel. 04102/81478

Verk. Game Boy mit Tetris & Tennis {lr 175 DM,
C-64 Mouse, fir 45 DM, Telespiel (Tennis) fir
20 DM, Tel. 02265/8416.

Suche Gameboy- anala Angeb. und Listen an:
Andreas Rau, Geislinger Str. 13, 7320 Géppin-
gen

Suche Gameboymod. zum Kauf uder Taus::h
auch Tausch %g Amiga-Orig.
zlaal . mgl. suche Gameboy-

F-16, Jet,
ubs, Te\ usazu

Suche Gameboy + Mod. aller Art, Kaut und
Tausch ruft mich schnell an unter Tel. 0221/
581871, fragt nach Lothar Hofler

Tausche NES-Spiele im Raum Libeck, habe
z.B. L.o.z., Kung Fu, Metroid, Kid, lcarus. Su-
che Turtles, Silent Service, Probotec, Faxan-
du, kaufe auch fir ca. 30 DM pro Spiel. Tel.
0451/57379 Sebastian

Wrestle Mania flir Europavers. zu verk,. FP 45
DM, oder Tuasch gg. R. C. Pro Am. Tel, 0511/
773606, ab 15 Uhr

Suche Gameboy-Mod., nicht zu teuer, mit Anl.
Tel. 0611/402123

Game-Boy: neue und alte Module ges., zahle
ca. 20 DMpro Mod., kaufe ganz Modul-Bestén-
deéazuscheaudw Mega Drive-Mod. Tel. 05205/

Neue Gameboy-Spiele zu verk. Tel. 02538/
422, ab 15 - 18 Uhr. Lars verl.

anderes GB-Spiel Tennis.
alte Schwitzer, Hufenhaus-

Verk. o. tausche
Tel. 04624/8715.
bau, 2382 Kropp

Tausche Link, Zelda Il, Castlevania, Simon’s
Quest, gg. Amlga Games. Nur Orig. James
Pond, Turri adaver oder Tausch gg. NES
Spta\a Te\ 0221/781217. Ofter vers.

NES: Trojan 50 DM auf Amiga. X-Out 35 DM,
Black Tiger 25 DM, Strider 30 DM. Kaufe Verp.
von Zelda 2, fOr 15 DM, Tel, 09281/66516

Suche Gameboy mit 1 Spiel, zahle bis zu 100
DM, Tel. 07821/41123, fragt nach Eric

Suche NES-Spiele, z. B. Life Force, Top Gun
usw, zahle bis 40 DM, alles 100 % o.k., Klaus
Steiner, Wi 6, 8450 Neukirchen

Suche: Double Dragon, Nemesis. Habe: Kwirk,
Quix, Tennis, Spiderman u. a., flir Gamebay-
Yeah. Tel. 07666/5818 ab 19 Uhr

Verk. Golf fir Gameboy mit eingebauter Batte-
rie und Zub., neuwertig. Kann sein, daB es
schon verkauft ist. 40 DM, Tel. 05372/6819

Kaufe Gameboy-Spiele bis zu 25 - 30 DM, Tel.
06081/6988, Patrick verl.

Verk. fiir Super Famicon: Spitzenspiel: F-Zero,
komplett neuwenia‘ Nur 83 DM, verk. neu
Comp.-Pro-Joystick Megadrive nur 39 DM, NP
69 DM, Tel. 0241/520710

Verk. fir Gameboy Tennis 35 DM, 3 Wochen
alt, oder Tausch gg. Bomber Buy. Nemaesis,
Pipe Dream, kaufe auch - Christian Loch,
Hauptstr. 1, 6588 Nohen

Verk. nw. Gameboy mit Zub. + 8 Spiele (Quix,
Final Fantasy, Super Mario, Tetris, usw.), fdr
400 DM, Tel. 0711/791782, ab 17 Uhr, Marc

Gameboy, nur Osterreich. Wer aus 4651 Stadl-
Paura & Umgebung will seine Madule verk.
oder mit mir tauschen? Meldet euch bei: B.
Klier, Mario, Tel. 07245/44332

Suche fiir Gameboy: Double Dragon oder Turt-
les, biete dafiir Baiman, US-Vers. Tel. 05351/
7108, Bastian

Suche Gameboy-Mod., z. B. PAC-Man, Neme-
sis, Final Fantasy, U.S. Klax, usw., Tel. 08202/
8655, verl. nach Derrick

Hallo Nintendo. Achtung aufgepaBt! Ich verk.
Nintendo-Grundgerat mit Zub. mit 7 Topspielen
fiir nur 450 DM, Tel. 02162/52703, ab 18 Uhr
erreichbar

Suche Game-Boy-Spiele: Nsrnesls F-1, Race
Double, Dragon 1+2., fir . 20 DM, Tel.
07471/71402, Stefan nur 1[)0 %1.0.

boy-Modul-Tausch: Ich kaufe fir 25 DM

e M. H.

Suche fir Gameboy das Spiel Teena
11621,

Turtles, zahle bis zu 30 sFr. Tel. 031
Marcel

undlausche 0. SML, Tennis, Kwirk, etc., GB-
. S. Backer, Witiekind 18, 4800 Bielefeld,
Tsl 0521:‘131179

Kaufe jedes Gamebo Mudu\ das ich in die
Finger kriegen kann, 0r 20 - 25 DM. So sine

Ichsuche RC-Pro Am fiir 30 DM, und Punch Out
for 30 DM, Tel. 06264/398, an Gernot

Tausche, verk., kaufe, Super Famicon-Softwa-
re, Tel. 02043/44758, bis 23. Uhr, Gilbert Bru-
ne, M-en-Baroeul-8, 4390 Gladbeck, bis 23 Uhr

Suche ginstige US-Module fir Game-Boy. Jens
Kintze, Hansaplatz 11, 3180 Wolfsburg 1

Gel kommt nicht oft. Tel Austria. 0662/
878213

Tauscna ST- gg. Gameboy-Spiele: Chaos,

loodwych, Hades, Nebula, Dr. Doom's Re-
vanga usw., Mario Brunner, Abteistr. 3, 8354
Metten

Verk, + kaufe, tausche SMD-Mod. E + Game-
boy-Med. Zahle gut. Nur Schweiz. Tel. 01/
8140134, abends, Thomas

Verk. fiir Gameboy: Galf und Super Mario Land,
e 3”5 DM, plus Porto. Tel. 06407/1200 Martin
aller

Tausche, kaufe und verk. NES und GB-Mod.
aber nur i. R. Mannheim und Augsburg und
Umgebung, groBe Auswahl, Top Zustand, Tel.
06204/76165

Suche fir NES: Link, Mario Bros. 2 + 3, Snake,
Rattle’n Roll, Double Dragon II, Faxandu und
Kung Fu. Tel. 05832/593, ab 18.30 Uhr, Sabine

Suche Spiele (Batman, Tennis, Puzznic, usw.).
Zahle bis zu 20 DM, Tel. 08232/2493, Andy

Kaufe, verk., tausche Module fiir Super Fami-
con. Tel. 0212/156289, ab 20 Uhr

Verk. fir NES: Festers Quest, Excite Blke,
Goonies I, Alpha Mission, 35 sFr pro Spiel, Tel.
ab 18 Uhr: 045/213658, Michel Meyer, CH-
6214 Schenon

Suche oder tausche Spiele iir NES. Biete an:
Zelda I, KID Icarus, Rad Racer. Alles Orig. und
100 % o.k.. Schr. Angeb. an Mario Henning,
Reblesberger Str. 3, Schwerin 0-2793 oder
Tel. O-Schwerin 322753

Suche Gameboy-Mod.: Bubble Babble, Bom-

ber Boy, Super Mario Land, pro Stick, max 30
DM. Jéan Marc Cottier, Am Stausee 1, CH-
4127 Birsfelden

Verk. fiir Gameboy Super Mario Land, Fortress
01 Fear, fir je 20 DM. Ulrich Schiedeck, 8405
Schillerstr. &, Tel. 09403/8945

Suche fir Gameboy Soccer, Box F-1, Race,
Ninja, Adv., Nemasis, und Batman. Biste for
jedes Modul 15 - 20 DM, Tel. 06342/78633,
fragt nach Sebastian

Verk. Gargoyles Questfiir35 DM, suche Bomber
Boy + Batman fiir 30 DM. Tausche auch. Tel.
06782/7840, nach Jorg fragen

Suche: Gut erhaltene Gameboy-Spiele: Spi-
derMan, Wizard and Warriors. Zahle fm Spiel
bis zu 25 DM. Nur guter Zustand. Tel. 06228/
8513, nach 19 Uhr

Verk. Nintendo mit 3 Spielen: The Guardian
Legend, Ice Climber, Zelda Il 250 DM, Tel.
0711/314552

Game-Boy-Mod. z. Tauschen: Biete Quix,
suche: Pinball, Revenge o.1. Gator oder ande-
re. Schreibt an: Eric Juttner, P-Oest-Str. 2, O-
5023 Erfurt

Kaufe Gameboy-Games Double Dragon und
Gargoyles Quest, zahle 35 DM, oder 245 6S.
Bitte mit Anl. Betha V.. Suttner-Str., A-2100
Korneuburg

Suche Gameboy mit Tetris und Zub. mit ande-
ren Spielen, z.B. Forlress of Fear u. Final Fan-
tasy Legend 2, also Tel. 030/8527969

Verk. Gameboy-Mod., 2 - 3 Mon. alt, Turiles, 40
DM, Tennis 35 DM, Sgwdarman 35 DM, Radar-

Mission 45 DM, Lightboy NP 70 DM - 45 DM
Nach 14 Uhr. Tel. 04531/7807
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DFl fiir C64 und AMIGA
* groBem AMIGA-Angebot (9 Kurse) fiir Einsteiger

Noch schneller geht's
per CompuComp-Hofline:
04081 10 81

n; Tennis, Snow-

g8
Wi

-Programm
an;
, Golf,
Baseball-speciols fiir Einsteiger und

und Cracks (NEU: Grafik-Programmierung)

board, Surfen, Bume:
Fortgeschrittene, Lenkdrachen.

* NEU

Enalisch-
im Gratiskatalog sofort mit

«..mehr Informationen
dieser Karte anfordern!

© 77 verschiedenen Sport-Lehrg
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Absender:

Hame, Yornome

Siraffe, Housnummer

PLZ Wokvort

TelefonfVorwah)

Datum, Unterschrifi

._ ich will mehr wissen tiber die Computer-,
n\ Sprach- und Sportferien von CompuCamp. Bitte
schicken Sie mir folgende Unterlagen kostenlos und
unverbindlich zu (bitte ankreuzen): Alles iiber

(©) Camp-Ferien mit Computer-, Sprach-
und Sportkursen

O us-Sprachreisen
O High School-Aufenthalte in den USA
QO college-Aufenthalte in den USA

Naome

StraBe

PLZ/Ort

Tel. Geburisdalum

besitze Computer-Typ

bin besonders interessiert an

NEL

o US-Sprachreise-Trips nach Kalifornien
#* HighSchool-und College-Aufenthalte 5 Grafik-
Programmierung * BASEBALL-Spezial-Lehrginge
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Bitte Karten an der Perforation heraustrennen.

Die 60 PF
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hier aufklebent

Antwortkarte
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Ihre Lieblingsbeschiifti- | meisten? Die Art wie Menschen mit-

Was war fiir Sie das grofite
Ungliseke? Der Wechsel von Hewson
zu British Telecom.

Was ist fiir Sie das vollkom-
mene irdische Gliick? Spi
meinen eigenen Vorstellungen und oh-
ne Zeitdruck zu schreiben.

Welche Fehler enfschuldigen
Sie am ehesten? Wenn jemand
mein Alter vergiBt.

Was hassen Sie am meisten
an einer Soffwarefirma? Die Arl,
wie die Firma die Entwickler meist finan-
ziell Gbervo

thr Lieblingsmaler/Grafiker?
Roger Dean

thr  Lieblingsmusiker/Kom-
ponist? Die kanadische Rockgruppe
Rush, die ich ber Andrew (Braybrook)
kennenlernte.

Welche Eigenschaften schiit-
zen Sie bei einer Frauv am mei-
sten? Eine warme Personlichkeit.

gung? Programmieren und Musizie-

ren (Gitarre).

thr(e) Lieblingsprogrammie-
rer? Factor Five

Ihr bestes Spiel? Avalon

Ihr schlechtestes Spiel? Irgend-
eine Umselzung aui C 64 fir eine fran-
z0sische Firma, die ich innerhalb von
zwei Wochen herunterprogrammierte.

Wer oder was héitten Sie sein
mégen? Wenn Ich nicht Programmie-
rer ware, ware ich am liebsten Musiker.

Ihr Havpicharakterzug? Mei-
ne Frau meint ich wére ein "Rock'n'Roll-
Opa" Dastrifft’s ganz gut: Ich werde ein-
fach nicht erwachsen.

Ihr gréBier Fehler? Der Wechse!
2u Brilish Telecom.

Welche Programmiierer se-
hen Sie als die hiirteste Kon-
kourrenz an? Realtime, Vektor Grafix
und John Pl

Ihr  Lieblingsschrifsteller?
Ich lese eigentlich nur Fachliteratur...

Was verabscheven Sie am

ginander umgehen.

Welche geschichtlichen Ge-
stalfen verabscheven Sie am
meisten? Caliqula i

Das schlechieste Program-
mierteam? Probe

Welche militirischen Lei-
stungen bewundern Sie am
meisfen? Die alliierte Operation am
Golf; seit Hunderten von Jahren wurde
kein Krieg mit vielen Beteiligten mit so
wenig Menschenleben bezahlt.

thr erstes Computer- oder Vi-
deospiel? Space Invaders. Dodge
‘em war der erste Automat, der mich in
die High-score-Liste brachte.

Ihr Lieblingscomputer? Spec-
frum, momentan der Amiga.

Mit wem machien Sie zusam-
menarbeiten? John Phillips.

Ihre gegenwiirtige Geistes-
verfassung? Wechselt taglich. Mit
Familie und Firma fiihle ich mich wohl.

Ihr Motto? Wenn Du etwas an-
fangst, bringe es auch gut zu Ende.
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SONNTAGSBRATEN . PISTEN-PUNKS

Ski or Die %>

Duck

dd the Duck” ist der Star einer

neuen Kindersendung im briti-
schen Fernsehen. Da ein Program-
mierer offensichtlich Fan von "Rain-
bow Islands” war, darf Edd nun auch
(ber den Computermonitor hipen.
In drei grafisch tatsachlich unter-
scheidbaren Levels sammelt Edd je-
weils 20 Sterne und friert mit Schnee-
ballen seine Gegner ein. Die Frostak-
tion ist nicht weiter schwierig, da das
Getier die einprogrammierten Bahnen
nie verlaBt: Ein Blick gentigt und man
weiB, wie die Ente zu laufen hat. Es ist
kaum zu glauben, was heute alles als

Suchbild mit Ente und anderen
Kleintieren (Amiga)
Unterhaltungsprogramm angeboten
wird: Edd the Duck gewinnt bei mir
nicht einmal den Preis fir das Listing
des Monals. v

nicht geplant

ATARI ST
in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Impulze, Zirka-Preis: 70 Mark

Bei Elsctronic Arts 188t man sich
nicht hetzen: Ein sattes Jahr-
chen verging zwischen dem Erschei-
nen der MS-DOS-Version von "Ski or
Die" und der neuen Amiga-Umset-
zung. Zum Glck ist die Spielidee rela-
liv zeitlos: Die Programmierer befér-
dern ein Hauflein unverfrorener Joy-
stick-Wintersportler auf die Pisten, auf
daf sie in sechs frostigen Disziplinen
antreten. Bei Schneeballschiacht, Eis-
kanalslalom, Trickski, Tiefschneeab-
fahrt und einer Rodelpartie mit Gum-
mireifen werden recht abwechslungs-
reiche  Geschicklichkeitstests  mit
sportlichem Flair aufgetischt. Das Re-
sultat erinnert etwas an solche Soft:
warelegenden wie "Winter Games”.

SchneespaBchen zum
Friihlingsanfang (Amiga)

Die kreuzbrave Umselzung bieet kei-
ne besonderen Grafikmalzchen, aber
eine solide Ladung Unterhaltung. A/

Genre: Srn
Hersteller: Electronic, Zirka-Preis: 90 Mark

AMIGA 229% MS-DOS 77%8 AMIGA 76%
Grafik: 32%  Sound: 22% Grafik: 77%  Sound: 53% Grafik: 70%  Sound: 68%
Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel Schwierigkeit: mittel

C 64 74%

nicht geplant

nicht geplant

Grafik: 69%  Sound: 66%

Schwierigkeit: mittel

Lupo
Alberto

usammen mit seinen tierischen

Kumpeln vom Bauernhof muB
Wolf Lupo zehn landliche Plattform-
level unter Zeitdruck dberstehen. Da-
mit das nicht zu einfach geht, muB er
allerlei Getier auf die Ribe springen.
Bonusgegenstande  beschleunigen
sein Tempo oder verbessern die
Sprungkraft. Lupo gibt sich zwar M-
he, seinem groBen japanischen Vor-
bild nachzueifgrn, aber so ganz will
das nicht klappen: Niedliche Tierchen
und ein paar Plattformen machen
gben noch keinen Mario. Da auch
technisch kein Geniestreich gelungen

FERIEN AUF DEM BAUERHOF

Draufspringen oder ausschal-
ten, das ist die Frage (Amiga)

ist (hakliges Scrolling), kann man den
ltalienischen Wolf getrost im Regal
stehen lassen. W

nicht geplant

ATARI ST

in Vorbereitung

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Idea, Zirka-Preis: 60 Mark

AMIGA 39%
Grafik: 33%  Sound: 24%

Die Schlacht um Gettysburg war
einer der Entscheidungskampfe
im amerikanischen Birgerkrieg. Stra-
tegen haben nun die Méglichkeit, die-
ses Schlachiendrama zu Hause nach-
zuspielen. Ihr kénnt wahlweise das
Kommando iber die Truppen der
Nord- oder Stidstaaten Gbernehmen.
Das Schlachtfeld wird in 3-D-Grafik
_ dargestellt. Auf Wunsch lassen sich
bestimmte Ausschnitte vergrdBern
oder drehen, um einen besseren
Uberblick zu gewinnen. Gesteuert
werden Eure Truppen (ber englische
Taslaturbefehle (z.B. "Infanterieginheit
A, bewegt Euch zum Punki B”). Spie-
lerisch bietet "Gettysburg” solide
Strategiekost, die leider durch die

Gettysburg

Der amerikanische Biirgerkrieg
in 3 D (MS-DOS/VGA)

mangelhafte Bedienung unndtig ge-
frant wird. mh

MS-DOS 66 %
Grafik: 59%  Sound: 11%

Schwierigkeit: mittel

In Vorbereitung

Schwierigkeit: mittel

in Vorbereitung

Genre: Simulation
Hersteller: Arc, Zirka-Preis: 80 Mark

in Vorbereitung

nicht geplant
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AMOS, Gama Creator, inkl. Runtime 105, M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75,
Backgammon, Anleitung deutsch 57, Maniac Mansion, kpl. dt. €8,- L
Bane of tha Cosmic Forge 89,- MIG 29, Handbuch deutsch 78,50 -
Bard's Tale Ill, Handbuch deutsch 69,- Monley Island, komplett deutsch 74.20
Betrayal, Anleitung deutsch 75, On the Read, komplett deutsch 71,50
Blue. h’;ax ) 74,50 Panza Kick Boxing, Anleitg. deutsch 74,50 u den NEUBFSChB\nL!PQEﬂ dle
Bundesliga Manager, kpl. deutsch = PGA Tou Gall Hancbuch et - z unter die Kategorie "Nice Try"
Cad: ke lett dautsch (e iratas, deutschas Handbuch 6.- A fl
Car Vip, Anllfurg doutsch 64 Fool of Radiance 1 MB, Handb. devtsch 67, ?Ia”a”- zdhlt C!'GI Pnlen_mampferaufguﬁ
Chuck Yeager's 2.0, Handb. deutsch 69, Populous, dt. Handbuch 85, Jr. Pac-Man”, Der dritte Teil der Pac-
Das Boot 74,50 Ports of Call, deutsche Varslon 67.-
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1| MB 72,50 Powe.mongea_;a_rr\gngcn dautscn 750 Man-Saga wurde aus dem Museum
Chaos Strikes Back, ke I deutsch 67~ P r-DATA-Digk, Anl. dt. + - i A4 =
Elvira, komplatt :Euls:?:np 2 74,50 H:miur:su{;g:von, Handb. deutsch + 74,50 gezerrt Und fur C 84 CPmputer Umge
Eplc banducidbugan g e Flngs of Mecuss, kol deutsch 7250 setzt. Leider haben die Programmie-
. Eagle ll, Handb. deutsc f ecrat of the Siver Blades + - P
S 79, SIMCITY, dt. Anlsiutng 512 K (Rest) 52 Ter das Original nicht sehr genau stu-
F 16 Migsion-Disk | u. Il dt. Hdb. je 55,50 SIMCITY, Handbuch dautsch 512 K 72,50 are i s
F 19 Stealth F\gmslt’Haﬂdbuch dJL 75, Spirits of Excallbur + 74,50 d‘erl' denn SDHS[ Ware Ihnen aUIgefal
Fitmes o Foacom,Anfg.dousch + 7650 Supromaoy Anleung Sotscn 7480 len, daB die Labyrinthe dort gescrollt
Flight of the Intruder, Handb. dt. 74,50 Team Yankee, Anleitung deutscl 2. 5
Graat Courts II, Anleitung daursc; 69,- Their finest Hour, dt. ;n?er!u:ﬂ’ 75, Wurden SD ha( m.an zwar das hE[Um
DR & T el Ul e hopsende Obst eingebaut, die Irrgér-
Kaiser, Gomp. u. Brettspiel, kpl. dt. - ima Y, Anleiuing deutsc ; . T %
Lupo Alberto, Anisftung datissh = 69, UMS Il Handbuch deutsch 1 MB 74,50 ten 3"9'“15”‘@5 Sf}hf’é‘.ldmpf@ﬂ Ia_s_sen. Keine Umsetzung, die Pac-Man
Imperium, Handbuch deutsch 69,- Warleck The Avenger, Anl. deutsch 64, ] -
!Tﬂgl::\:r:uﬂasn((iurahk et ) kpl. dt 69, Wings, Handbuch gauls:h 1 MB 75, Auch SQH_SI aBt dl? aphpn einiges  yyijrd ig ist (C 64)
Insects in Space, Anl. dautsch + 67 Wolfpack, Handbuch deutsch 1 M8 75: an Detailliebe vermissen. Die Gespen-
Invast, komplatt deutsch 57, Wondarland, dt. Anltg. 1 MB 75, i i i i il
ey 2 e o e i ster laufen ganz klar zu zielstrebig auf  der wenig inspirierten Umsetzung
Lammings, Arleltung deuisch 84  Spoicherkarie 512 KBUnabschaltb. 109 Pac-Man zu, so daB oft keine Aus-  werden sogar Pac-Man-Enthusiasten
S e Doal Evibeeel i weichmaglichkeit mehr bleibt, Dank  wie ich entiauscht mg
A 10 Tank Killer + 79,50 Indiang Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 89, 2
BAT. Anloitung deutsch 89,50 Kalser, Camp, u, Bretispiel, di g9, EE Genre: Geschicklichkeit
Battle Isle 69,- Lamy 1l 89,
Betrayal, A:\Ieltuhg deutsch 75, Lammings, Anleitung deutsch B4, Hemte"e - Thunder Mnu"wi"
Blue Max + 74,50 M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 75,
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 59, Maniac Mansion, komplett deutsch 69,
Cad: , komplett dautsch 67, Midwintar, komplatt dautsch 89,
Car :‘Lﬂp’ AHEKJ:'\E ;Euulsscl:h 64,- MIG 29, Handbuch dautsch 79,50 In vnrhem"ung nlehl Ueplam
Champions of Krynn, Handb. deutsch + 74,50 Monkey Island, komplett deutsch 74,50
Chase HQ 2, Anleitung deutsch 64, M.A.M. Anleitung deutsch 74,50
Das Boot + 74,50 On the Road, komplett deutsch 71,50
Dungoon Master, el deutsch G, PanakickBosing, Antg deutseh 745D
Ch:gguslrik:s Brsckp : 69,- Pirates, Handbuch dautsch 85, ATARI ST c 64 2
Dragontflight, itd. Edit. kpl. deutsch 71,50 Populous, Handbuch deutsch €5,-
E{':an, KnEnp!am deutsch i 74,50 Poﬂ-emor\get.;:gghglch deutsch 74,50 nicht guplanl Grafik: 21% Sound: 24
EPIC, Anleitung deutsch + 69, Powermonger-| -Disk deutsch 39, .
F 15 Str. Eagla Il, Handb. deutsch + 74,50 Rallroad Tyeoon, Handb. dautsch ++ 74,50 SEhWierigke“' snhwer
F 16 Falcon, dt. Handbuch 74,50 Secret of the Silver Blades + 68,
F 16 Falcon-Mission-Disk |, dt. Hdb. 55,50 Sim City, deutsches Handbuch 87,
F 16 Falcon-Mission-Disk 1, dt. Hdb. 55,50 Spirit of Excalibur + 74,50
F 18 Staalth Fighter, Handbuch dt. 75, STOS - The Game Creator, deutsch 48,-
Flames of Freedom, Anitg. deutsch 74,50 STOS - Maestro/Maestro plus 62,-/188,-
Fl:igm of the Intruder, Hal‘sﬂb dt + i 74,50 Team Yankee, Anleitung deutsch 71,50 STU R M i M WASSE RG LAS
Gunship, Handbuch deutsch 64,- Their finest Hour, dt. Anleit. 1 MB 75,
Great Courts 2, Anleitung deutsch 69,- Trans World, komplatt deutsch €8,-
Invest, komplatt deutsch 57, Turrican Il, deutsche Anleitung 64,
It came fr. the Desert, Handb. dt. + 69,- UMS I, dautsches Handbuch 74,50
Kick Off I, dt. Anlaitung 56, Wolfpack, Handbuch deutsch 8s,-
Kings Quest V + 89,- Wonderland, Anleitung deutsch 76,
Loom, kpl. deutsch 75, Zak McKracken, kpl. deutsch 89,
Imperium, Handbuch deutsch 69,-
Alrling Tr . Pilot (SubLogic) * 105, Mario Andratti's, Handb. dautsch * 74,50 t 4 It {l
R el iy tFnum:D'm 89, WIG 25, Handbuoh deutsch® 7950 Ch?"a"mms_le" Jeff Mlmlef. seit
Blue Max * B20  Morkey ldand, kol d VOAKD- B2 seligen "Gridrunner-Zeiten al-
Cadavar, komplett dautsch + * 89, Monkey Island, ki LI G 4 N P . s
Catiidou Asingdasiash s 7450 g‘aﬁ.’mmﬁ doulsch® 88, len Ballerpuristen ein Begriff, legt sein
Das Boot * 82,50 kolopoly Vers, 3.0 kpl. deutsch * 129, . i o
s b G s B e oo neuestes Werk vor: Ke:rlen wundert's,
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F 15 Strike Eagle'll* 89,90 Fled Baron (SIEARA) EGA 0. VGA * 86, piel entpuppt sich als tberdimensio-
F 29, Handbuch deutsch + * 74,50 Rise of the Dragen (SIERRA) * 88, " P .
Flamss of Freedom, Handb, dt. +* 82,90 sitvagh Empi’reg' 72,50 naler "Asteroids”-Verschnitt. In der
Flight Sim 4.0 dautsche Version * 144,- Silent Service I, Handb. dt. * 86,50 i 1l i i
Alrcraft 'Des!gnar‘ 10r Fl.4.0 engl. * 79,50 Sim Earth, Handbuch deutsch * 85.- Mlue de,s BIIdSCh‘rmS 1 Wurde mn
Alroraft Designer, fir F1.4.0 dout. * 96,50 SimGtty, Handoueh deusch * 74, Raumschiff plaziert, das in alle Rich-  pumpf-doofes Geballer ohne
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Lemmings, Anleitung deutsch + * 84, Wonderland, Anleltung deutsch * 88,-
LHX Attack Chopper, dt. Anitg. * 99~ Zak McKracken, kpl. deutsch * 68, s ‘;
Light Speed, Handbuch deutsch * 985, AdLib - Soundkarte deutsch * 239,
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Loom, kemplelt deutsch * 75~ Soundblaster, Handbuch deutsch * a5, . | .
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Als sich die NATO noch vom War-
schauer Pakt bedroht flihlte, program-
mierte Three-Sixty ein riesiges Strate-
giespiel. "Harpoon” kam zuersi flr MS-
DOS-PCs heraus, erst nach einem lan-
gen Jahr ist die Amiga-Version erschie-
nen. Die Umsetzung ist "eins zu eins” —
sogar die Ladezeiten auf dem Amiga
halten sich in Grenzen. Erfahrene Strate-
gen bekommen eine Menge geboten,
alle anderen sollten besser die Finger
davon lassen. Die AmigaVersion l4uft
nur mit 1 MByte Speicher. al

Amiga-Strategen mit Hang zu Fanta-
sy-Storys diirfen sich freuen. Gibt es
doch das Taktikspektakel Warlord fiir bis
2u acht Spieler um Elfen, Zauberer und
Rittersleute, nun auch fir inren Compu:
ter. Auf zwei Disketten befindet sich ein
tadelloses Strategievergnligen, das bei
der Umsetzung nicht gelitten hat, im Ge-
genteil, der Sound wurde noch mal auf-
gepeppt. Zwar kann Warlords Hochkara:
tern wie "Command H.Q!" nicht das
\Wasser reichen, aber fir den Einsteiger
ist dieses Programm ideal geeignet.mh

PUTERSPIELE

Oberweitenkonigin Elvira zeigt ihre
gruftieschwarz verhdllten Attribute nun
auch auf flinf Disketten fiir den Atari ST.
Das "Klick'n Sammel”-Adventure mit
Rollenspieleinschlag hat aut dem ST
keine groBartigen Veranderungen ge-
geniber der Amiga- und PC-Fassung
(Test in POWER PLAY 3/91) durchma-
chen missen. Nur der Sound und die
Grafik wurden ein klein wenig abge-
speckt. Geblieben ist die Horrorstory
um Monster und ein GruselschloB so-
wie das lasche Kampfsystem. mh

@RS OUOU0
PROBOUOU

Think Twice

"Think Twice” steht normalerweise
auf einem Tisch und heiBt Master Mind.
Der Spieler versucht, durch kleine Hin-
weise die Plazierung vier farbiger Stabe
zu erraten. Die Umsetzung auf den
Computer ist tadellos gelungen, auch
wenn das keine allzugroBe Leistung ist.
Die Soundeffekie sind aber recht unpro-
portional ausgemischt. Wer seine Bo-
xen leben lassen will, sollte nicht allzu
laut aufdrehen. Wer das Brettspiel mag
und keinen Partner finden kann, der soll-
te Think Twice kaufen. al

Genre: Strategie
Hersteller: Three-Sixty
Zirka-Prels: 110 Mark

AMIGA 70%

Sound: 20%

Grafik: 48%

Genre: Sirategie
Hersteller: SSG
Zirka-Preis: 100 Mark

& L) O 0

Grafik: 61% Sound: 34%

Genre: Action-Adventure
Hersteller: Accolade
Zirka-Preis: 100 Mark

ATARI ST

429%
Grafik: 74% Sound: 62%

Genre: Denkspiel
Hersteller: Magic Soft
Zirka-Preis: 50 Mark
ATARI ST 47 %

Sound: 22%

Grafik: 33%

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: einstellbar

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: einstellbar

Mig-29
Hobbypiloten, die nicht soviel Wert
auf Realismus und Detailreichtum le:
gen, sind in der "Mig-29" recht gut auf-
gehoben. Auch auf dem Afari ST macht
Domarks Sowjetflieger eine gute Figur:
Das schnelle und flissige Fluggefihl
macht den nicht gerade hohen Schwie-
rigkeitsgrad wieder wett. Simulations-
einsteiger ohne viel Erfahrung sollten die
Migeinmal probefliegen. Alte Hasen wer-
den nicht ganz so gut bedient. Beson-
ders Spieler die Wert aut Realitatsnahe

Welltris

Knobelfreunde, die anihrem guten al-
ten C 64 hangen, missen auf Alexej Pa-
schitnows 3-D-Grilbelsi nicht verzich-
ten. Ahnlich wie bei "Block Out” schaut
man von oben in einen Becher, an des-
sen Wanden die bekannten Tetris-Blok-
ke herabsausen. Mit der Tastatur muB
far Ordnung gesorgt werden. Sieht man
von den hardwarebedingten Abstrichen
an Grafik und Sound ab, ist Welltris auf
dem C 64 ein nettes Grobelspiel fir Zwi-
schendurch. Block Out macht langfri-

Super ta

Die C 84-Umsetzung bleibt hinter den
nicht besonders gelungenen 16-Bit-Ver-
sionen zuriick. Gratisch schlicht, tech-
nisch méBig: das "Wir-fahren-zu-viert-
im-Kreis-herum'-Autorennen ~ "Super
Cars” kommt nicht auf Touren. Trotz un-
terschiedlicher Rundkurse und zahirel-
cher Extras (bessere Karosserie, neuer
Motor, Raketen) Gberwiegt die Lange-
weile. Die pingelige Kollisionsabirage
zehrt zudem an den Nerven des Spie:
lers. Auf Super Cars kénnen selbst ein-

Duck ‘Tales

Nach den Amiga- und STVersionen
treibt nun die Entenschar aus Entenhau:
sen ihr Unwesen auf PCs, Die Mischung
aus Wirtschafts- und Geschicklichkeits-
spiel kann hier genausowenig begei-
stern wie bei den anderen Fassungen.
Eine schiaffe und trage Steuerung sor-
gen flr Frust, Abwechslung im Spiel
kann man mit der Lupe suchen. Unver-
sténdlich ist auch, daB die PC-Ducks
keine VGA-Grafiken bieten. Die EGA-
Bildchen sind ligh,” reichen aber der

legen, werden etwas enttduscht.  vw | stig allerdings mehr Spas. w | gefleischte Rennfreaks verzichten, mg | AmigaVersion nicht das Wasser.  mh
Genre: Simulation Genre: Denksplel Genre: Geschicklichkelt Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Domark Hersteller: Infogrames Hersteller: Gremlin Hersteller: Titus

Zirka-Preis: 110 Mark Zirka-Preis: 50 Mark Zirka-Preis: 60 Mark Zirka-Prels: 85 Mark

ATARI ST 64% 64 41 % MS-DOS 13%
Graflk: 58%  Sound: 46% Grafik: 32%  Sound: 20% Grafik: 32%  Sound: 40% Graflk: 49%  Sound: 23%
Schwierigkelt: mittel Schwierlgkeit: einstellbar Schwierigkeit: schwer Schwlerigkeit: mittel
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|s "niedliche Spielfigur”

lSt beinahe so alt wie der
erste Videospielautomat.
Schon der nimmersatte Pillen-
schlucker und Geisterschreck
”Pac Man” spekulierte auf den
Beschiitzerinstinkt des Spie-
lers: Der rundliche Kérperbau
mit dem groBen, zahnlosen
Maul wies eindeutig auf brave
und unaggressive Gesinnung
des spéteren Stars hin. Der
Pyramidenspringer ”Q-Bert”
tauchte kurz daraufin den Spiel-
hallen auf: Riissel und Patsche-
fliBchen definierten ihn eben-
falls klar als einen Vertreter der
"netten” Spiele-Sprites. Bald
tummelten sich die drolligen
Fantasiewesen in Wohnzim-
mern und Spielhallen gleicher-
maBen. Neben den Raumschif-
fen und Panzern Idrmender
Ballerspisler hatte sich klamm-
heimlich eine zweite Sprite-
Clique etabliert. Es wurde ge-
fressen, gesammelt und ge-
hopst, harte Gewalt lag (und
liegt bis heute) den elektroni-
schen Schmusetieren fern.
Trotz oder vielleicht gerade we-
gen der gutmutigen Lebens-
einstellung beweist ein Gros
der Putzig-Sprites erstaunli-
che Widerstandsféhigkeit und
ungebrochenen Uberlebens-
willen. Oldie Pac Man und die
Buddelpioniere aus "Dig Dug”
sind auch heute noch gern ge-
sehene Géste auf jedem Bild-
schirm. Aber auch Sprites ge-
hen mit dem technischen Fort-
schritt: Auf Computern und Vi-
deospielkonsolen der neuen
Generation zeigen sie sich in
zeitgeméBer Farbenpracht und
bis ins letzte Detail ausgearbei-
tet. Storrisches Eigenleben
und aufmipfiges Verhalten le-
gen die kleinen Helden teilwei-
se auch schon an den Tag: Die
"Lemmings” piepsen "Oh,
No!" bevor sie sich zum Wohle
ihrer Gemeinde selbst in die
Luft jagen, wéhrend der legen-
dére Rockford aus "Boulder.
Dash” schon Mitte der 80er
Jahre ungeduldig mit den Ze-
hen wackelte, wenn der
menschliche Spieler mit prézi-
sen Joystick-Anweisungen auf
sich warten lieB: Vorhang auf
flir unseren Fiihrer durch das
Reich der Knuddelwesen. wi

Sie kamen, sahen und siegten:
Dave Jones Lemmings sind die
Stars der Puizig-Szene
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Eine illustre
Gesellschaft:
Bub, James,
Dizzy, Mickey,
Mario und Tiki.
Fiir jeden
Geschmack der
persdnliche
Lieblingsheld.
Wer hier nicht
schwach wird
ist selber
schuld.

enn die Freundin selbst

mit heiBen Liebesschwi-
ren nicht mehr vom Monitor
wegzulocken ist und die klei-
nen Geschwister Schreie des
Entzlickens austoBen, dann ist
mit groBer Wahrscheinlichkeit
einer unserer Pixel-Kumpel am
Werk.

Es gibt sie in den verschie-
densten Ausflihrungen: Flau-
schig und Gelb, mit kuscheli-
gem Fell oder weichen Federn.
Andere haben Kulleraugen,
dicke Backen und sprungfreu-
dige Waden. Sie sind klein,
fressen am liebsten Energiepil-
len, kénnen eigentlich keiner
Fliege etwas zuleide tun und
haben es doch faustdick hinter
den Ohren. Obwohl sie so klein
und schutzbediirftig sind, ha-
ben sie wahrhaft titanische
Aufgaben vor sich. Ganze Pla-
neten und Welten warten auf
Rettung und liebliche Prinzes-
sinnen missen aus den gei-
fernden Fangen gewaltiger
Erzschurken befreit werden.

Die Rede ist natirlich von
den Helden der Computerspie-
le. Sicher hat jeder von Euch
seinen ganz persdnlichen
Liebling. Einen Sprite-Kumpel,
den er in langen Stunden unter
Einsatz unzéhliger Continues
durchs Leben begleitet hat.

Eine Familie hat sich in die-
ser Hinsicht besonders hervor-
getan: Die Sippe der “Pac-
Mans" aus dem Hause Nam-
co. Vater, Mutter und Junior
Pac-Man sind kugelrund, ha-
ben eine groBe Klappe und er-
nahren sich fast ausschlieBlich
von Energiepillen. Diese Pillen
liegen haufenweise in verwin-
kelten Labyrinthen herum und
werden von garstigen Geistern
bewacht. Ist Pac-Man schnell

fifF rechten Au-
gine Verwandlungs-
pille, dafhin werden die Geister
blau, ungllicklich und ver-
wundbar.

Ein anderer Sympathietré-
ger der “ersten Stunde” ist
gelb und hat eine riesen Nase.
"Q-Bert” muBte Anfang der
achtziger Jahre in einen Auto-
maten von Gotlieb hiipfen, was
das Zeug hielt. Unzéhlige Stu-
fen wurden so von uns und Q-
Bert umgeféarbt, immer mit ei-
nem Blick auf zahlreiche Geg-
ner, die sich ebenfalls auf den
Stufenpyramiden tummelten.

Die Farbe Gelb erfreut sich
in Programmiererkreisen of-
fensichtlich groBer Beliebtheit.
Taitos Kiwi Tiki aus Neusee-
land ist so ein Gelbling, dies-
mal ohne Riesennase, daflir
mit einem putzigen Schnébel-
chen, blauweiBen Turnschu-
hen und Pfeil und Bogen aus-
geristet. 20 seiner néchsten
Schwarmverwandten sind von
einem psychotischen WalroB
entfuhrt worden und mussen
von Tiki in muhevoller Platt-
formarbeit befreit werden. Tiki
kann zwar nur mit Hilfe eines
Luftballons fliegen, daflr ist er
Tauchweltmeister und stdft die
putzigste Wasserfontédne der
Computergeschichte aus,
Plitsch, Platsch.

|hr steht nicht auf Kiwis, son-
dern bevorzugt Eier mit Box-
handschuhen? Kein Problem,
Code Masters "Treasure Island
Dizzy" ist ein Ei der ganz be-
sonderen Sorte: Unzerbrech-

Der Schrecken
aller Sandbanke:
James Pond im
goldenen
Ehrenkranz.

lich und hart im Nehmen. Auf
einer geheimnisvollen Insel
raubert lhr verlassene Minen
aus, eiert durch Baumhéuser
und schnorchelt nach versun-
kenen Piratenschéatzen.

Im Laufe der Jahre wurden
die Sympathietrdger immer
ausgefallener. Ein gutes Bei-
spiel hierfir ist "James Pond”
von Millenium. Pond ist nicht
nur eine Kaulguappe, sondern
auch der geheimste aller Ge-
heimagenten im Dienste der
britischen Kénigin. Wenn sein
menschlicher Namensvetter
mit seinem Agentenlatein am
Endeist, schldgt die Stunde fur
seinen feuchten Kollegen. Als
aktives Greenpeace-Mitglied
hat Pond sich besonders dem
Erhalt der Unterwasserwelt
verschrieben. In besonders
krassen Féllen von Umwelt-
verschmutzung und Tierquale-
rei ist er zur Stelle und 148t die
Blasenpistole sprechen. Kein
Wunder, daB sich voll Dankbar-
keit die lieblichsten Meerjung-
frauen um ihn scharen. Das
Weitere lassen wir diskret im
Dunkel der Tiefsee verschwin-
den.

Die Liste der Helden lieBe
sich beliebig erweitern. Was
krabbelt, hipft, fliegt,
schwimmt und wandert nicht

alles an Sympathietrdgern
Uber den Bildschirm: "Lem-
minge”, "Mario Brothers”,

"Bubble Bobbles”, "Wonder-
boys”. Mickey Méuse, Plisch-
bélle, Kugeln mit Augen, Na-
sen mit Beinen, Kaninchen,
Schildkréten, fur jeden Ge-
schmack ist etwas dabei. Letzt-
endlich wéchst uns immer der
Held ans Herz, mit dem wir die
meiste Mihe und den meisten
SpaB hatten. vw
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MAGIC GAMES

Belgradstrale 31, 8000 Miinchen 40
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959

— Amiga - Sonderangebote
- Atari —IBM/PC - Neuheiten — Atari Lynx
— Secondsoftware - C 64 - Mega Drive

— Game Boy - Testmoglichkeiten auf 7 Systemen

Versand und Laden: Versand Inland per Nachnahme oder V sse zzgl, DM 6,- Versandkosten.
Versand Ausland Vorkasse zzgl. DM 12,- Versandkosten, Kostenlose Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Geschiiftszeiten Mo.-Fr. 10-18.30 Uhr, Sa. 10-14 Uhr.

GAME BOY inclusive Tetris 149.90 DM
Alloyway; Solar Striker; Super Marioland: jo 49.90 DM

ATARI LYNX inclusive California Games 349.90 DM
Chips Challenge; Kiax: je 69.90 DM

Lerasoftware passand zu den Schulbilchern: Deutsch; Mathematik; Englisch; Franzésisch; Latein

MEDIEN- UND FREIZEITARTIKEL

Beate Reiser, Drossslweg 1, Houverath, W-8358 Bad Miinstereifel
02257/7646
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Das Angebot
an knuddeligen
Obermoizen ist
breit gefdchert:
Ob in "PC-
Gengin”,
"Rainbow
Islands”, Castle
of lllusion”
oder "Son of
Dracula”: Die
teuflischen
Herzbuben sind
einfach
entziickend.

as Ende eines langen Ar-

beitstages hat was flr
sich: Wurden die gestellten
Aufgaben ordentlich erledigt,
sorgt ein motivierendes Wort
vom Chef flir die nétige innere
Ruhe. Programmierer fiihlen
sich an diese Weisheit an-
scheinend nicht gebunden.
Anstatt dem Spieler am Ende
eines harten Levels zu seiner
Leistung zu gratulieren, setzen
sie ihm meist ein widerwérti-
ges Etwas vor den Joystick.
Wild tobend geht der Unhold
auf das eingeschiichterte
zweite Ich los — je monstréser,
desto besser. Nicht umsonst
werden diese Widersacher in
der Fachsprache oft als "End-
gegner”, also der “finale
Feind” bezeichnet. Die lberdi-
mensional groBen Pixelklum-
pen haben das Wort "Erbar-
men” von Geburt an aus ihrem
Wortschatz gestrichen.

Eine modernere Wortschdp-
fung flir die Level-Wachter klingt
schon etwas versohnlicher:
”Obermotz” hat fast familidren
Charakter. Im Gleichschritt mit
der Einflhrung des Alternativ-
namens wurde das Vorurteil
der grundsétzlich grausamen
und brutalen Endgegner etwas
abgemildert. Immer mehr
Spiele pflegen mittlerweile das
Image ihrer Hauptbosewichte.

Kénnt Ihr Euch noch an den
niedlichen Geschicklichkeits-
test "Bubble Bobble” erin-
nern? Hier hatten wir es nicht
nur mit extrem putzigen Hel-
den und Feinden zu tun. Nein,
sogar der Obermotz lud erst-
mals zum sanften Kuscheln
ein. In der Fortsetzung, dem
herausragenden "Rainbow Is-
lands”, wurde diese Tradition
fortgesetzt. Hier gab man sich

Spieler4vurde von dem netten
AuBeren getauscht und bekam,
mit einem L&cheln auf den Lip-
pen, eins Ubergezogen.

Diesem Putzigtrend konnten
sich auch die Spielhallen nicht
widersetzen. Neben einem
Dutzend blutriinstiger Priigel-
orgien stand plétzlich Konamis
"Parodius” — eine Parodie auf
die Ballerspielserie "Gradius”
— schuchtern in der Ecke. Fur
viele nur eine Ansammlung
von herzigen Knuddelwesen,
boten sie dem Eingeweihten
ein Sammelsurium an grandio-
sen Insider-Gags. Wer rechnet
schon damit, am Ende eines
Levels auf eine fliegende
Hauskatze im Segelschiffde-
sign zu treffen? Oder habt lhr
jemals zuvor auf einen gak-
kernden Riesenvogel mit "'l love
USA”-Zylinder geschossen?
Inzwischen wurde mit dem
"Twin Bee”’-Verschnitt "Bells &
Whistles” Ubrigens schon dgr
zweite Kuschelautomat von
Konami vorgestellt.

Die Japaner sind auf die
neue Possierlichwelle zuerst
aufgesprungen. Lassen die
meisten européischen Compu-
terspiele noch etwas Feinge-
fuhl bei den Endgegnern ver-
missen, folgt ein ferndstliches
Knuddelmodul nach dem an-
deren. Die vorlaufige Krénung
war Hudson Softs Dickschadel
Bonk. Sein Spiel, "PC-Gen-
gin”, ist schon eine einmalige

ALLES GUT

Unser Ober-
bdsewicht des
Jahres: zu be-
siegen im PC-

Engine-Spiel

"PC-Gengin”

achnummer. Dementspre-
chend hat man auch die Ober-
motze entworfen: Der finale
Bésewicht des ersten Levels
sieht einfach so bemitleidens-
wert aus, daB man ihn am lieb-
sten in die Arme schlieBen will.
Doch Bonk hat anderes vor:
Mit  kopflastigen  Attacken
macht er den Widersacher
murbe. Es versteht sich von
selbst, daB der Unhold nach
seiner Niederlage nicht ins Vi-
deospielnirwana  entfleucht,
sondern sich als geldutertes
Wesen prasentiert. Der Tod ist
einfach viel zu grausam flir die-
se niedliche Welt.

Ein weltweit beriihmter Kol-
lege von Bonk muB sich eben-
falls mit herzigen Gegnern pla-
gen. Der Liebling aller Comic-
fans feierte sein erstes Aben-
teuer im Sega-Land: Mickey
Mouse watschelt im tucki-
schen "Castle of lllusion” um-
her. Am Ende des zweiten Le-
vels trifft er auf einen zierlichen
Ciown, der mit seinen elasti-
schen Armen und FiiBen um
sich schldagt. Doch Mickey
steht seine Maus und verweist
den Komiker spielerisch in sei-
ne Schranken.

Ob Bonk oder Mickey, die
Helden aus Bobble Bubble
oder Parodius: Immer mehr
Spieleheroen miissen sich an
das neue "Feindbild” gewth-
nen. Geifernde, in Schleim ge-
hillte Drachenbestien sind
“out”. Possierliche Kuschel-
gegner brechen ihre Vorherr-
schaft. Doch vergeBt bei all der
holden Putzigkeit eines nicht:
Ihr Ziel bleibt, war, ist und wird
immer das gleiche bleiben —
Euch am Weiterkommen zu
hindern. Deshalb: Trau schau
wem! mg
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Vehikeln fiir
Verlierer-Sprites:
Im Fesselballon
bei “’Creatures”,
darunter ein
"Pac-Land”-
Geist im 0ld-
timer. Die Spin-
ne vertraut auf
ihren Faden, der
“Turrican 11
Walker wird
einfach davon-
geblasen.

H elden . werden von allen
geliebt, Bdsewichter von
allen gehaBt. Doch was ist mit
all den anderen Burschen, die
iber den Bildschirm wuseln
und uns das Leben schwerma-
chen? Die nur in groBen For-
mationen zum Angriff Uberge-
hen, aus allen méglichen Klap-
pen und Rohren fallen und von
uns ohne groBe Schwierigkei-
ten zur Strecke gebracht wer-
den? Dabei ist ihre Aufgabe
nicht zu unterschitzen: Sie
sind das Salz in der Spielsup-
pe. Ohne Sie wire der Bild-
schirm eing leere Wiste. Ein
einsamer Held wiirde einem
ebenso verlorenen Obermon-
ster gegeniberstehen.

Mal ehriich, habt Ihr Euch je-
mals Gedanken dariiber ge-
macht, warum eine ganze Rie-
ge niedlicher Fliegenpilze
plétzlich zum Angriff Gber-
geht? Warum sie sich wirklich
willenlos als Kanonenfutter
verheizen lassen? Sind sie ih-
rem Obermotz etwa sklavisch
ergeben und handeln nur auf
héheren Befehl? Kann es nicht
vielmehr sein, daB sie sich
endlich an uns rdchen wollen,
fiir die vielen Schméhungen
und Metzeleien? Es ist hdchste
Zeit, die vielen putzigen Unter-
und Mittelgegner zu wirdigen
und auch den Underdogs zu
ihrem Recht zu verhelfen.

Wo wir schon einmal bei
Fliegenpilzen sind: Mickey
Mouse hat gleich im ersten Le-
vel des Mega-Drive-Spiels
”Castle of lllusions” mit ihnen
zu tun. Man ist versucht, extra
danebenzuhipfen, nur damit
die putzigen Kerlchen noch et-
was langer den Marchenwald
unsicher machen kénnen.
Manchmal tut es eben in der
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Seele weh, ungere Berufsver-

lierer vom B

zen.
Wer efinnert sich noch an
den "Dig Dug”-Automaten?

Dort machten wir Jagd auf lie-
be kleine Hohlenbewohner.
Wer unserer Fahrradpumpe
nicht entkam, wurde angesto-
chen, aufgepumpt und zum
Platzen gebracht. Eine groBere
Gemeinheit kann man sich
kaum vorstellen. Kein Wunder,
daB sogenannten Helden-Spri-
tes Ablehnung und offene
Feindschaft entgegenschlagt,
welche Welt sie auch immer
betreten.

In ”Pengo” und in dessen
zahllosen Nachziehern terrori-
siert ein spielergesteuerter
Pinguin den gesamten Polar-
kreis. Wer nicht pariert, wird
zwischen gewaltigen Eis-
blécken zerdriickt. Hier wehte
fiir die Komparsen ein eiskalter
Wind, zudem sie nicht einen
der beeindruckenden Endgeg-
ner auf ihrer Seite wuBten.

Gebt es ruhig zu, gnadenlos
habt Ihr, zusammen mit " Turri-
can”, dutzendweise Walker
aus dem Spiel entfernt. Sie ein-
fach abzuballern oder zu ro-
sten war Euch nicht genug:
Erst, wenn einer der kleinen
Kameraden unter dem schwe-
ren Schuh Eures Eisen-Sprites
fiepend und plattgedriickt das
Weite gesucht hat, schlich sich
so etwas wie amiisierte Befrie-
digung in Euer kaltes Spieler-
herz. Hat sich jemals jemand

gefragt, wohin die Burschen

Selten haben
die Bildschirm-
Bisen so herz-
haft zu lachen.

mit den groBen FiBen eigent-
lich wollten? Vielleicht gar
nach Hause zu Frau und Kind?
Auch sind die Mittel der Klei-
nen meist sehr begrenzt. Wah-
rend sich der Spieler grund-
sétzlich in Edelstahlriistung
oder gar im dreifach gepanzer-
ten Jagdbomber auf den Weg
macht, kdmpfen die Kompar-
sen oft mit kiimmerlichsten
Waffen. In "Rabio Lepus”
muBten sie sogar mit Spiegel-
eiern Vorlieb nehmen. Die
schleuderten sie dann einem
Spieler entgegen, der sie mit
Laserstrahl und Seek’n’De-
stroy-Raketen reihenweise
vom Bildschirm fegt. Helden
haben drei, fiinf oder gar mehr
Leben, zuziiglich diverser
Continues und der bei ihren
Feinden besonders gefiirchte-
ten Cheats und Tricks. Seit
Pac-Man verstecken ruchlose
Programmierer und Entwickler
zusatzlich allerlei Hilfsmittel,
Wunderwasserchen und Ex-
trawaffen im Spiel. Das Krafte-
verhéltnis kippt dadurch end-
glltig in Richtung Spieler.
Was bleibt den vielen ”Bose-
wichten” in der zweiten Reihe,
als weiterhin eine bdse Mine
zum abgekarteten Spiel zu ma-
chen? Es ist ihr Job, den Spie-
ler zu erschrecken und zu be-
drohen, auch wenn sie dafir
regelmaéBig eins auf die Miitze
bekommen. Wenige erfiillen
die ihnen aufgezwungene Auf-
gabe mit solchem FleiB und Ar-
beitseifer, daB sie den Sprung
vom gesichtlosen FlieBband-
Sprite zum geflirchteten Hel-
denschreck problemlos mei-
stern. Normalerweise heimsen
die Helden und die Oberbdse-
wichte die unverdienten Lor-
beeren ein. vwiwi
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Die Fee bleibt

dem "Elemen-
tal Master” nur
kurze Zeit treu.

ft fallen sie dem Spieler

gar nicht auf, Sprites die
sich weder zum Guten beken-
nen, noch eindeutig zu den
feindlichen ~ Gegnerscharen
gehdren. Dennoch gibt es ne-
ben dem Helden, dem Erzbo-
sewicht und den vielen Iasti-
gen Plagegeistern ein vierte
Gruppe von Protagonisten. Es
sind aalglatte Burschen, die
meist dann auftauchen, wenn
sich die Situation geklért hat
oder verschwinden, bevor's
auf dem Bildschirm ungemiit-
lich wird. In ”Berserk” konnte
man zum ersten Mal auf einen
dieser dubiosen Typen treffen:
Trédelte der Spieler zu lange in
einem  Bildschirm  herum
(scrollende Levels waren in
diesen disteren Zeiten noch
nicht in Mode), betrat "Wie war
doch gleich sein Name? die
Bildflache. Kugelrund und von
freundlichem AuBeren machte
er mit dem s@umigen Spieler
kurzen ProzeB und erinnerte
ihn so an den strengen Termin-
plan eines Helden. Auf welcher
Seite er eigentlich stand, ist bis
heute noch nicht defintiv ge-
klart. Zumindest hielt er sich ei-
sern aus den Gefechten zwi-
schen dem Helden und der Ro-
boterarmee heraus.

Ein &hnliches Ausfeger-Spri-
te geisterte vor einem Jahr
durch Bullfrogs "Flood” —
auch hier 1Bt sich die Frage
nach "Gut oder Bose” nicht
beantworten. Wir erinnern
uns: Dem Blobbie Quiffy steht
das Wasser bis zum Hals. Um
das Uberschwemmte Eigen-
heim zu verlassen, muB er sa-
ge und schreibe 42 Levels
durchqueren. Braucht er zu
lange, kiindigt die verstorbene
GroBtante ungeladen ihren Be-
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dickliché Held sprinten und
klettern kann und seine Beriih-
rung kostet ein Leben.

Daistder treue Begleiter aus
dem "Revenge of Shinobi”-
Nachzieher "Shadow Dancer”
schon wesentlich pflegeleich-
ter. Der kalbsgroBe Albino-
Schaferhund hért zwar auf kei-
nen Namen, wohl aber auf das
Driicken der Feuertaste. Viele
Bosewichte durften bereits das
Gebif} der Bestie an der Kehle
spliren und nur wenige kdnnen
von dieser leidvollen Erfah-
rung kiinden. Gelingt es einem
Finsterling doch, dem Hund im
geeigneten Augenblick eins
Uberzubraten, entpuppt sich
dieser als rechter Weichling.
Auf handliches Dackelformat
zusammengeschrumpft, weicht
er nun seinem Herrchen nicht
mehr von der Seite.

In "Elemental Master” spielt
eine schnucklige Fee eine ahn-
liche Rolle: Hat der Titelheld
den ersten Level lberlebt, ge-
sellt sie sich ungefragt zu ihm.
Drei Welten halt sie sich
wacker an seiner Seite, in dem
Moment jedoch, in dem der
Held den gefiirchteten funften
Level betritt, ist das kleine
Fréulein verschwunden. Mit ihr
geht auch ein GroBteil der Feu-
erkraft verloren. Auf Schildkré-
ten ist da schon mehr VerlaB.
Oder handelt es sich bei Ma-
rios bevorzugten Reittieren

doch um winzige Drachen?

Geister, die nie-
manden wirk-
lich etwas zu

leide tun,
leichtsinnige
Hiindchen, die
beschiitzt wer-
den wollen und
schweinische
Waffenhandler.
Die bunte Welt
der Crosso-
neur-Sprites.

Wie dem auch sei: Diese Vie-
cher bekennen sich zumindést
zu ihrem Herrn und Meister,
auch wenn die Griinde dafir
bis heute im Dunkeln liegen.
Mario-Kenner vermuten je-
doch, daB sie sich aus rein
egoistischen Beweggriinden
als Packpferd miBbrauchen
lassen. SchlieBlich findet sich
nirgendwo soviel schmackhaf-
tes Futter wie auf Marios Rei-
seroute.

Kommen wir nun.zu den
schwarzen Schafen unter den

“neutralen Spielfiguren. Auf ei-

ner der berlichtigten "Blood
Money”-Safaris sollen einem
wagemutigen Abenteurer ein-
mal zwei génzlich harmlose
Monsterchen begegnet sein.
Der Spieler konnte einfach
durch sie hindurchfliegen, oh-
ne auch nur eine Energieein-
heit zu opfern. Erst als er die
freundlichen Gesellen schon
weit zuriickgelassen hatte und
sich im ortlichen Waffenladen
eine besonders schwere Wum-
me zulegen wollte, erkannte er
ihren gemeinen Charakter:
Ganze 20 Mulnzen hatten ihm
die Beutelschneider gelassen.
Seitdem ballert er auf alles,
was sich riihrt und sei es von
noch so putzigem Aussehen.
Auch das Maskottchen eines
bekannten, Prigelspiels hates
faustdick hinter den griinen
Spitzohren. Die blutigen Duel-
le muskuléser Barbaren beob-
achtet es als friedlicher Zu-
schauer. Erst wenn der erste
Kopf den dazugehérigen Rumpf
verlassen hat, enthlllt der
Gremlin seine kanibalische
Natur. Wie viele Schédel sich
inzwischen in seiner Héhle sta-
peln, weiB nicht einmal die
Bundespriifstelle. wi
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LLEIN GEGEN DIE MAFIA

Dick Tracy

E\skalte Gesetzeshiiter fra-
gen Trenchcoat (auBen),
Schlapphut (oben) und die Ma-
schinenpistole (locker in der
Hosentasche). Gerade einer
katastrophalen Computerum-
setzung entkommen, présen-
tiert sich Comic-Bulle ”Dick
Tracy” auf dem Mega Drive in
eben diesen MaBklamotten.
Mit Dick scrollt der Bildschirm
konventionell von links nach
rechts, wahrend zahlreiche
Gangster liber die ganze Spiel-
dauer hinweg aus allen Rohren
feuern. Im Vordergrund schrei-
tet Dick im gelben Mantel; er
kann springen, sich ducken
und aus allen Positionen das
Feuer erwidern. Der Hinter-

Pappkameraden in der
Bonusrunde

grund ist geschickt in das
Spielgeschehen integriert: Die-
selben Bosewichte, die dem
Helden von Angesicht zu An-
gesicht gegentiberstehen,
kénnen ihn auch aus der Ent-
fernung heraus angreifen.
Dick wiederum hat die Mog-
lichkeit, ganze Hauserfronten
mit der Maschinenpistole zu
demolieren. Diese Dauerfeu-
er-Bleispritze kann im Gegen-
satz zum handlichen Revolver
jedoch nicht im Nahkampf ver-
wendet werden.

Neben Feuergefechten auf
dem Asphalt oder im noblen

<2

Ballsaal eines Luxushotels,
muB Dick auch einige Wegab-
schnitte nur mit der Faust be-
waffnet oder mit dem Auto zu-
riicklegen. Der dritte Teil jedes
Levels ist fiir einen der exzen-
trischen Gangsterbosse reser-
viert; erst wenn Dick diesem
die entsprechende Portion Blei
verpaBt hat, darf er den nach-
sten Teil seines Abenteuers be-
stehen. Vorher kann Dick seine
SchieBkiinste gegen Pappka-
meraden erproben: Legt er alle
Gangsterattrappen aufs Kreuz,
ohne versehentlich auch Post-
boten, Kellner und Metzger
umzunieten, werden ihm zu-
sdtzliche Credits aufs Con-
tinue-Konto gebucht. wi

Sega zeigt den trani-
gen Titus-Leuten, wie
eine gute Filmumset-

zung auszusehen
hat. Dick Tracy auf
dem Mega Drive

spielt sich hervorra-
gend und wurde vor
allem in grafischer
Hinsicht  liebevollst
ausgetliftelt. Die Be-
wegungsabldufe von
Dick und den meisten Gegnern
sind brillant: Allein flr das stil-
echte Nachladen der Pistolen
gibt’s die goldene Kugel — man
fuhlt sich glatt ins Chicago der
zwanziger Jahre versetzt. Dank

der  durchdachten
und abwechslungs-
reichen Handlung
(besonders witzig:
Autofahrt und Bonus-
runden) fesselt der
smarte Privatschnuff-
ler langfristig an den
Monitor. Allzu schnell
hat man die sechs Le-
vels drei Spielstufen
nicht Gberstanden. Im
Vergleich zum attraktiven Spiel-
prinzip und der atmosphéri-
schen Grafik féllt nur die relativ
lasche Musik ab. Ansonsten: Hut
ab vor Dick Tracy — besser als
der Film ist das Spiel allemal.

Zum Gliick hat Segas
Dick Tracy trotz &hnli-
cher Verpackung und
identischer  Hinter-
grundgeschichte
nicht viel mit Titus
gleichnamiger Spie-
legurke gemein. Im
Gegenteil: Den Ent-
wicklern gelang es,
aus bewdhrten Zuta-
ten ein recht eigen-
standiges Actionspiel zu schaf-
fen. Geschickt wurde ”Dynamite
Dukes”-ahnliche Pseudo-3-D-
Ballerei mit actionlastigem
Jump'n'Run a la " Robocop” ver-
knlipft. Das grafisch und aku-

Py
at!

stisch ansprechende
Endprodukt neigt
zwar stellenweise zur
Hektik, verliert jedoch
nie an Spielbarkeit
und Spannung. Ab
dem dritten Level wird
Dick Tracy zum opti-
malen Reaktions-
und  Koordinations-
test; wer im Kugelha-
gel die Feuertasten
(alle drei sind mit Funktionen be-
legt) verwechselt, zahlt mit kost-
barer Lebensenergie. Hat man
den Dreh raus, macht Dick Tracy
mehr SpaB als die meisten ande-
ren Brutalospiele.

Grafik: 76 %

Genre: Action
Hersteller: Sega, Zirka-Preis:

Sound: 60%

100 Mark

Schwierigkeit: mittel
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Scherben bringen Gliick: Auch das Mobiliar iibersteht Dick’s Restaurantbesuch nicht schadlos (Mega Drive).
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Knuff, knirsch, krall: Wer hat denn nun den Ball? (Mega Drive)

ZWEITER SIEGER

Mit Joe Montana

. mulation gelungen.
Sie hat freilich ei-
nen kleinen Haken:

| In so ziemlich jeder
Hinsicht ist sie dem

. Madden Football”
on Electronic Arts

ziemlich Uberall
erntet Joe Montana
ein  "befriedigend
bis gut”; John Mad-
den aber ein “gut
bis sehr gut” Ich
kann diesen Foot-
ball-Nachztigler
trotz  spielerischer
Qualitdten nicht
empfehlen. Wer auf
diese Sportart steht,

unterlegen. Egal, ob bei Grafik, wird bei John Madden Football

| Sound, Steuerung, Turniermo-

schlicht und einfach eine Klas-

| dus oder Taktikvielfalt: So se besser bedient.

SEGA ¢ GAME-GEAR & PC ENGINE/GT ¢ ATARE LYNX e NINTENDO GAMEBO!

Das Fachgeschaft
far Videospiele!l

jetzt auch
=% in Dortmund! ¢

» Briick’s Center «
BriickstraBe 42-44, 4600 Dortmund 1
(Capitol-Kinocenter)

Hier finden Sie alles, was das
Videospieler-Herz hoher schliagen I&BtH

Eréffnungsangebote:

weitere Top-Titel fUr sémiliche Geréite vorrétig!

Internationaler Versand:

Tel. 02301/ 4134 oder 4153
Telefax: 02301/ 2634

Versandanschrift:
Inh. Hans-Jurgen Grahl
Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede

- Handleranfragen erwlinscht -
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Jackie Chan

udson Soft hélt der PC-

Engine die Treue: Nach-
dem die findigen Japaner zu-
letzt mit der Eliteballerei "Aero
Blasters” Lorbeeren geerntet
haben, pflegen sie nun das et-
was auBer Mode geratene
Jump’n’Run-Genre. lhr neue-
ster Streich mutet wie eine Mi-
schung aus dem "Schlag-zu-

und-hipf-weg”-Klassiker

”Son Sonll” und "PC-Gengin” |

an. Titelheld “Jackie Chan”
tritt, boxt und springt durch
flinfausgedehnte Levels, diein
mehrere Abschnitte unterteilt
sind. Das Scrolling richtet sich
meist nach Eurer Laufge-
schwindigkeit,

beschleunigt

sind auch recht unterschied-
lich aufgebaut. Einige fordern
besonders Eure Schlagkraft,
andere wiederum verlangen
extrem feinflhliges Sprung-
geschick. Natlrlich wird jede
Spielstufe mit einem wiirdigen
Obermotz abgerundet, der tak-
tisch gut geschult ist.

Wenn Ihr plétzlich das Bim-
meln einer Glocke vernehmt,
dann seid Ihr einer Bonusrun-
de nicht fern: Vier verschiede-
ne Ubungen, die fir neue
Energie und zusétzliche Conti-
nues sorgen, stehen parat. Oh-
ne diese Einlagen habt Ihr von
Haus aus fiinf Continues zur
Verfligung. mg

So wird's gemacht:
Hudson Soft zeigt ein-
drucksvoll, wie ein
hochwertiges Jump’'n’
Run-Spiel auszuse-
hen hat. Wer auf gut
verdaubare Kost im
Windschatten von
PC-Gengin und Son
Son Il steht, der wird
mit Jackie Chan be-
stens bedient. Die
einzelnen Abschnitte sind so-
wohl grafisch als auch spiele-
risch abwechslungsreich und bis
zum letzten Pixel durchdacht.
Mal schlagt man sich gemdtlich
durch Horden von Kung-Fu-
Knirpsen, mal springt man ge-
konnt von Plattform zu Plattform,

Gper?

mal genieBt man die
cleveren Bonusrun-
den. Keine Stelle ist
unfair, jeder Gegner
weiB genau, wann
und wo er zu erschei-
nen hat und wie er
wegzuputzen ist. Ein
besonderes Lob ha-
ben sich die Erfinder
der Endgegner ver-
dient. Einige Ober-
motze zdhlen zu den originell-
sten Level-Wé&chtern, die mir seit
geraumer Zeit auf den Monitor
kamen. Dank der verhéltnisma-
Big groBen Spielfiguren ist Jackie
Chan librigens vorzlglich fir die
schnucklige Handheld-Engine
geeignet.

Herstelle

PC-ENGINE
Grafik: 77%

Genre: Geschicklichkeit
r: Hudson, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 74%

Schwierigkeit: mittel

Jackie Chan dirfte
noch am ehesten flei-
Bigen Kino- und Vi-
deokonsumenten ein
Begriff sein. Der fern-
ostliche Kampfkunst-
experte kommt nun in
einem Computerspiel
zu Ruhm und Ehre.
Wer allerdings glaubt,
eine stumpfe Brutalo-
prugelei vorzufinden,
wird angenehm iiberrascht.
Zwar haut sich Pixeljackie stilvoll
durch die schmucken Levels,
aber statt blutiger Metzeleien
gibt's Klopperei im Niedlichstil.
Schaurigschone Feinde, bunte

Grafiken und das put-
zige Jackie-Sprite
sorgen fur einen Au-
genschmaus, wéh-
rend die exakte
Steuerung eine Wohl-
tat fiir strapazierte Ac-
tionhande ist. Beson-
ders gelungen finde
ich die sparlich aber
netten Extras, die
sich wohldurchdacht
immer an den Stellen befinden,
wo man sie braucht. Jackie Chan
hat sich so einen Platz in der
Spieleoberliga erkampft, ohne
allerdings an das fantastische
Son Son 2 heranzukommen.

auf manchen Etappen aller-
dings unaufgefordert.

Auf seiner Entdeckungsrei-
se trifft Jackie allerhand haus-
backene sowie neumodische
Gegner. Dank angriffslustigen
Tigern, kleinwtichsigen Wach-
soldaten und fliegenden Fi-
schen ist das Sammelsurium
an Feinden gut gemischt. In
unregelmaBigen  Abstdnden
tauchen zudem kleine griine
Frosche auf. Diese riicken
nach einem sanften Handkan-
tenschlag entweder Energie-
nachschub oder Spezialtritte
(der Extrawaffenersatz) fir
Jackie heraus. Die einzelnen
Levels locken nicht nur mit
massig Unholden, sondern

Wer diesem Obermotz auf

die rotierenden Hande springt,
der kann so den
verwundbaren Kopf treffen

(PC-Engine)
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In der Zwergenstadt ist der Held etwas zu groB (PC-Engine)

ZWERGENWUT UND FARBENGLUT

" Mein erster Ein-
|| druck von dem rol-
lenspiellastigen Ac-
tion-Adventure Ca-
dash war eher diirf-
lig: Magere An-
fangsgrafiken und
anscheinend unfai-
re Monsterattacken

| verleideten mir die
. ersten Spielesitzun-
gen. Nach einiger

| Eingewdhnungszeit

die zuerst iUbermachtigen Mon-
ster und Dungeon-Obergegner

ihre Schrecken, die
Grafik wurde immer
besser und die La-
byrinthe immer ab-
wechslungsreicher.
Kurzum,  Cadash
macht einfach SpaB
— vor allem, wenn
zwei Kumpel gleich-
zeitig losmarschie-
ren. Zum einen ver-
misse ich ein PaB-
wort, zum anderen muB man
auf die Tips verzichten (wg. ja-
panischen Bildschirmtexten).

Zylinder und Zdhne: der Winz-Vampir (PC-Engine)

ZAHN UM ZAHN

EOSPIELE

Der blutsaugende SproB-
ling von Vampir-Opa Dra-
cula steckt in Néten: Haben
doch fiese Monsterhorden
sein geliebtes Transsilvanien
unter ihre Fuchtel gebracht.
Um die Monster wieder zu
vertreiben, muB der Sohn von
Dracula sich durch minde-
stens ein halbes Dutzend Le-
vels schlagen. Im bewahrten
"Super-Wonderboy-Stil” kann
der Minivampir durch die Le-
- vels, die aus der Seiten-
ansicht zu sehen sind, hiip-
fen, rennen und sich unter
seinem Zylinderhut ducken.
Jeder Level ist labyrinthartig
verwinkelt und scrollt sowohl
horizontal als auch vertikal.
Am Ende eines jeden Spiel-
abschnittes wartet dann ein
besonders dickes Monster.
Per Vampir-Atem kann der
zéhnefletschende Bursche

Der Schrecken frii-
her Gruselfilme hat
auf der PC-Engine
einiges von seinem
Gruseldasein ein-
geblBi: Zu putzig
sieht der kleine
Vampir aus, zu
niedlich sind die
Feinde und die
Obergegner. Spie-
lerisch bietet der

angreifende Gegner platten.
Einige der angreifenden Kil-
lertomaten, Monsterschild-
kroten und Gen-Bienen hin-
terlassen feine Erdbeeren,
die Dracula sammein und
spater als Bomben einsetzen
kann. Andere Fieslinge ver-
bergen spezielle Extras. Da
gibt es z.B. verschiedene Ri-
stungen, die das befrackte
Dracula-Sprite in einen Vam-
pir-Ritter mit mehr BiBkraft
verwandeln. Ebenso vorhan-
den sind reichlich Extraleben
und Marmeladendosen, die
verbrauchte Lebensenergie
zuriickbringen. Einen Hel-
fershelfer bei seiner Rettungs-
aktion findet Klein-Dracula
in Form einer Fledermaus.
SchieBt er das Flattertier ab,
erscheinen Steinkopfe, auf
denen Dracula héher hinauf-
klettern kann. mh

lerdings kommt der
untote Zwerg nicht
an die Giite dieser
Klassiker heran. Die
Grafik, besonders
. die Hintergrundbil-
'l‘: der, sind fir PC-
Engine-Verhéltnisse
etwas mager, aber
dank vieler ab-
wechslungsreicher
Feindesscharen,

Dracula aus der Kinderstube der exakten Steuerung und
grundsolide Actionkost a la ausgetiftelter Levels wird die-

“Bopk” und "Wonderboy”. Al-

ses Manko wettgemacht.

PC-ENGINE
Grafik: 49%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Naxat Soft, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 51%

60 %

Schwierigkeit: mittel
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Frahliche Monsjerjagd im Quartett bietet Gauntlet Il (NES)

FLOTTER VIERER

2 e
Glucklicherweise Schliussel und
st bei der Umset- Schatzkisten ent-
sprechen genau der
tenklassikers Vorlage. Zwar ist
’Gauntlet 11”  auf das  Spielprinzip
. das NES nichts ver- s sehr simpel, aber
lorengegangen. So wer sich mit mehre-
findet der Gauntlet ren Kumpels in die
I-Veteran alle Mon- Labyrinthe  traut,
ster an seinem Platz ¥ kann mit frohlicher
(inklusive dem IT- % Kurzweil rechnen.
Monster, das eine Die heitere Mon-
sterjagd wird durch wirkungs-
en werden IaBt), Fallen, bri- volle Extras ebenso bereichert

Wande, Ausgénge, wie durch die bunte Grafik.
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Rabiate Sportspiele
kommen in Mode:
Nach Konamis Ar-
cade-Hit ”Punk
Shot” 1aBt Acclaim
ein ganz und gar
unfaires Basketball-
Gekloppe auf die
NES-Besitzer los.
Doch keine Bange,
neben gezielten Un-
terleibattacken

flottes  Spielchen
zusammen. Dank
der guten Aufma-
chung (u.a. Statisti-
ken in den Pausen)
und der technisch
einwandfreien Aus-
fihrung kommt
durchaus Stim-
mung auf — beson-
ders zu zweit. Wer
immer nur alleine

Ob Nintendo mit
diesem FuBball-
spiel den Klassen-
erhalt schafft, ist
mehr als unsicher.
Bestentfalls ihr "Jo-
ker”, der Vier-Spie-
ler-Modus, kénnte
World Cup vor dem
Abstieg ins Ama-
teurlager retten. Al-
leine oder auch zu

vigen Geflacker ab,
bleibt eine spiele-
risch  unterdurch-
schnitiliche  FuB-
ballsimulation
(brig. Die wenigen
Parameter, die man
vor Spielbeginn ein-
stellen darf, tdu-
schen nur kurzzeitig
iber das einfallslo-
se "Kick-and-Rush”-

zweit ist dieses Gebolze ganz Konzept hinweg. World Cup ist
schon 6de. Sieht man von der  keinesfalls besser als das anti-
schlappen Grafik und dem ner- ke "Soccer”.

kommt der Basketball-Sport antritt, wird schon nach kurzer
nicht zu kurz. Wer ordentlich Zeit spielerische Finessen ver-
gedlibt hat, der bringt ein ganz missen.




Rundenweise Langeweile (NES)

Wer den Streifen “Days
of Thunder” (Tage des
Donners) mit Hollywood-
Schénling Tom Cruise im Ki-
no gesehen hat, weiB, was ihn
beim gleichnamigen Spiel
zum Film erwartet. Per Joy-
pad steuert Ihr einen “Stock-
Car” iber ein halbes Dut-
zend Rennpisten, die aus ei-
ner 3-D-Perspektive zu sehen
sind. Im Gegensatz zu einem
"normalen” Autorennen ge-
héren bei Stock-Car-Flitze-
réien Rempeleien mit dem
Nebenmann und riides Ent-
langschrammen an Fahr-
bahnbegrenzungen zum All-
tag. Nebeneffekt der garsti-
gen Fahrweise: Nach und
nach werden bestimmte Teile
des Wagens in Mitleiden-
schaft gezogen. Je nach Be-
schadigungsgrad verfarben
sich auf einer Anzeige Teile

Einige von Euch
werden sich sicher-
lich noch an den gu-
ten alten Klassiker
"Pitstop” erinnern.
"Days of Thunder”
ist nichts anderes
als ein mider Auf-
guB des Oldies.
Zwar ist die 3-D-
Grafik der einzel-
nen Strecken recht

Tage des Donners dank der

KINOFLOP & REIFENSCHADEN

Days of Thunder

wie Reifen oder Motor von
griin (unbeschéadigt) bis rot
(schrottreif). Um den Wagen
fit zu halten, kénnt lhr wéh-
rend des Rennens an die Bo-
xen fahren. Hier seht Ihr das
Auto nebst Wartungsmann-
schaft aus der Vogelperspek-
tive. Per Knopfdruck wuseln
Mechaniker um den Wagen
herum, ersetzen die bescha-
digten Teile oder betanken
den Wagen. Um z.B. einen
Reifen zu wechseln, muiBt Ihr
per Joypad einen der Mecha-
niker an den Wagen bugsie-
ren, damit dieser einen Wa-
genheber ansetzt. Jetzt kdn-
nen die anderen Figuren auf
Knopfdruck die einzelnen
Reifen ersetzen. Allerdings
hat der Aufenthalt in'den Bo-
xen einen entscheidenden
Nachteil: lhr verliert wertvolle
Zeit. mh

ligen Strecken zu-
wenig  Abwechs-
lung. Fur Frust sor-
gen auBerdem die
beinharten und un-
fairen  Computer-
tahrer. Denn es ist
trotz  fahrerischer
Glanzleistungen
wahrend des Ren-
nens kaum noch
maglich, die in der

flott, aber auf Dauer bieten die Qualifizierungsrunde erreichte
Startplazierung noch zu ver-

Grafik: 44%

Sound: 38%

dden, farbarmen und langwei- bessern.
5‘%\% Genre: Rennspiel

Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark

Schwierigkeit: mittel

JEAYAS

RONLCO

WARE PARTNER

IHR SOFT

BOMICO-NEWS

WubBten Sie,

daBeszweiderbesten Spiele der
Jahre 1989und 1990nun ineiner
COMPILATION gibt?

Nein?

Und sie werdenauchnochzum
halben Preisangeboten!

Wirklich!!

dieabsolutenSuper-Hit-Spiele bringt
BﬂNWUgemeinsam aufden Markt.

Natiirlich mit deutscher
Anleitung!!!

ZITATE:

Heinrich von POWER PLAY:

“Populous beweisteindrucksvoll, daB Stra-
tegiespiele keine abstrakten Langweiler
seinmussen. Wereinmal Blut geleckt und
seine ersten Erdbeben ausgeldsthat,
kommtnichtso schnellvom Computer
weg.”

Michael von POWERPLAY:

“Werimmer auf BUrgermeister und Politiker
schimpft, sollte mal eine Runde Sim City
spielen. Die 16-Bit-Versionen von Sim City
kannich nurwarmstens empfehlen.”

1299



DEOSPIELE

Pac-Man auf der Flucht vor den Plagegeistern (Master System)

DER PAKT MIT DEN PILLEN

Ein Schleimwerfer auBer Gefecht (NES)

GEISTERBAHN

. EsgibteinGesetzin
der Softwareszene,
das mit fast hun-

| dertprozentiger Si-
cherheit zutrifft:

. Wenn die Vorlage
ein bekannter Kino-
film ist, wird das
Spiel zu 98 Prozent
ein ziemlicher Mist.
Activision hat auch
diesmal bewiesen,

daB der Satz zutrifft. Die Ac-

ze Spall immer wie-
der von vorne be-
ginnt, beweist nicht
gerade die extreme
Ideenvielfalt der De-
signer. Auch die
Grafik oder der
Sound hauen einen
verwGhnten Spieler
nicht gerade vom
Hocker. Hoffentlich
bleiben uns in Zu-

solche mittelmaBigen

. Der Master System-

Einstand von Tec-
magik ist gegliickt.
Zwar murrt das
Scrolling etwas,
doch die spielerisch
gelungene Umset-
zung trostet vorbild-
lich dartber hin-
weg. Die Program-
mierer haben der
Master-System-Ver-

sion sogar eine geheime Bo-

handen war. Ob je-
mandem das Spiel
geféllt, hdngtim we-
sentlichen  davon
ab, ob er Pac-Man
mag oder nicht. Ge-
geniiber dem Ur-
ahn ist Pac-Mania

allerdings deutlich ¢ .

abwechslungsrei-
cher. Der 3-D-Effekt
sorgt zusétzlich fir

ein relativ modernes Outfit,

| tionsequenzen sind extrem Filmumsetzungen erspart, nusrunde spendiert, die selbst das durch die nette Grafik un- |
schlicht gestrickt. DaB dergan- sehr beriihmt ist das nicht. im Arcade-Original nicht vor- terstiitzt wird.

; ‘;‘

- 45% | MASTER SYSTEM 66%
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Dick liegt am Boden und das Base triumphiert (Master System)

PENG PENG

Dick Tracy

H audegen Dick startet zur
nédchsten Runde. Nach
den erbérmlichen Computer-
versionen und einem Abste-
cher auf dem Mega Drive
treibt er jetzt auch auf dem
Master System sein Unwe-
sen. Wieder muB Tracy ge-
gen die scrollenden Gang-
sterbosse Lips Manlis und
Big Boy Caprice antreten. In
sechs Spielstufen, die jeweils
in drei Abschnitte unterteilt
sind, ist Dick den Gangstern
auf der Spur. Ausgerustet ist
er dabei mit einer handlichen
Pistole und einem Maschi-
nengewehr. Sollte die Muni-
tion einmal ausgehen, heiBt
es, mit den bloBen Fausten
weiterkdmpfen oder ge-
schickt vor den feindlichen
Kugeln abducken. Wird die La-
ge allzu brenzlig, dann kénnt
Ihrin jeder Runde einmal die

Im Gegensatz zur
verunglickten Com-
puterversion macht
unser Detektiv auf
dem Master System
eine ganz gute
Figur. Was tech-
nisch aus dem klei-
nen Maschinchen
herausgeholt wur-
de, ist ansehnlich.
Der Bildschirm
scrollt schén brav und Dick
kann nicht nur in zwei Richtun-
gen schieBen, sondern auch

MASTER SYSTEM

Grafik: 60%

Sound: 62%

Polizeikollegen zu Hilfe ru-
fen. Die Gangsterplage lost
sich so in Wohlgefallen auf.
Habt Ihr den am Ende jeder
Spielstufe wartenden obliga-
torischen Obermotz erledigt,
geht es zur "Entspannung”
auf den SchieBstand. Dort
kénnt lhr, die notige Reak-
tionsgeschwindigkeit voraus-
gesetzt, Euer Punktekonto
aufbessern und ein Zusatz-
leben einsacken. Trefft ihr da-
bei einen Unbeteiligten, gibt’s
folgerichtig Punktabzug.

Links und rechts auf dem
Bildschirm erscheinen
menschliche Zielscheiben.
Ist es ein Gangster, dann
heiBt es ballern.

Ab und zu im Spiel lduft ein
kleiner Junge iliber den Bild-
schirm, der bei Berihrung et-
was Lebensenergie flir Dick
Tracy fallen I4Bt. v

Hintergrund

den
“beharken”. Alle 18
Spielstufen kénnen

von Euch ange-
wahlt und in vier
Schwierigkeitsgra-
den aufgerollt wer-
den.  Spielerisch
bleibt Dick Tracy
trotzdem eine Ent-
tduschung: Feuer-

— knopf driicken und

durch! Das genaue Treffen der
Gegner ist dabei meist vom Zu-
fall abhéngig.

Schwierigkeit: mittel

Tragt einfach die Anzahl
der POWER TIPS-Ordner
fiir Euch ein,

Anschrift dozu und schick
den Bestell-Guischein am
hesten noch heufe an:
Markt & Technik
Leserservice,

),

Postfach 14 02 20,

8000 Minchen 5
Telefonische Bestellung

unter (089) - 20 251 527

)

Das ist der einzigattige Sammelordner fiir-alle, die
thre POWER TIPS ruck zuck parat haben wallen. Die
POWER TIPS einfach rausirennen, lochen, abheften -,
so.geht kein heiffer Tip verloren. Super Quifit: Der
Ordner leuchtet rundum in Neon-Pink und kostet nur -
schlappe 9,-DM! ket : -

s BESTELL-
GUTSCHEIN

Ja, ich will Exemplare des POWER TIPS
Ordners zum Speziolpreis von 9,- DM (zzg. Versandkosfen).
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalf der Rechnung.

Stralie / N

Telefon (Vorwahi)

PLZ/ 0
Bitte ausfiillen und auf frankierte Postkarte kleben, an: Marki&Technik Leser Service,
(SJ, Postfach 14 02 20, 8000 Miinchen 5, Telefon (089) - 20°251 527
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Toll sieht “War-

birds” auf den er-
sten Blick aus: Die
nette, recht flinke

| Grafik (mit detail-

lierten  Feindflug-
zeugen und dicken
| Wolkenknduls) und
' das hélzerne Knat-

_ tern der Bord-MGs
{ | machen dem Ac-

tion- und dem Simu-

Motivation jedoch
erschreckend
schnell nach: Eine
Simulation ist das
Spiel auch im ent-
sprechenden Mo-
dus nicht, fiir ein rei-
nes Actionspiel fehlt
hingegen die Ab-
wechslung. Neben
dem 3-D-Chip sorgt
so die Vernetzungs-

~ Uifl Der spielt wirk-
| lich gut. Ich bin kein
. allzu mieser Geg-

ner, aber der Com-

'_: puter hat mich auf
- hdheren Stufen de-
- zent in der Luft zer-

rissen. Vergleicht

! man Ultimate Chess
| Challenge mit dem
| Game-Boy-Konkur-

. renten "Chessma-

Challenge einfach
besser. Kénnte man

jetzt noch einen & =

Spielstand spei-

chern, wére die ||

Freude perfekt. Wer
ndmlich zu lange

gribelt, lauft Ge- ||
fahr, daB die Batte- | |
rien matt werden,

bevor die Partie zu

Ende ist — das ewi- ||

~ lationsfan gleichermaBen Lust moglichkeit dafil, daB das
auf heiBe Fliegerduelle. Spielt Spiel trotz gravierender Man-

ster”, so fehlen hier eine Men- ge Lynx-Problem. Und deshalb
. ge erfreulicher Kinkerlitzchen, gibt’strotz der hohen Spielstar- |
ke leider nur ein "Gut”.




DER KENNER

v SCHAUT ..

... PRUFT DIE BLUME ...

... UND DEN GESCHMACK.

NUR VOM FEINSTEN

WINZER

IN VINO VERITAS

BOMKO Serviceline

Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Méchten Sie Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf gentigt:

Tel.: 06107/62067

Am Siidpark 12

6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur
gegen Riickporto.

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1,Tel. 02 34/68 04 60, Fax 0234/6804 97
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GroBes Kaliber auf kleiner Konsole (Game Boy)

KLEIN, FEIN UND GEMEIN

Probotector

en nach einer Uberdo-

sis an Game-Boy-Tiif-
telmodulen bei allen niedli-
chen  Schnutziputzi-Spiel-
chen schon der Wirgreiz
packt, der darf bei dieser
Neuheit rauhbeinige Action-
kost pur und ohne Zuckerzu-
satz konsumieren. ”Contra”
ist ein funf Level langes Bal-
lerspiel der Kategorie fet-
zig”. Das Modul basiert auf
dem gleichnamigen Spielau-
tomaten (auch als “Gryzor”)
bekannt, Levelaufbau und
Ablauf wurden aber speziell
fir die Game-Boy-Umset-
Zung neu gestaltet.

Ihr steuert einen strammen
Einzelkdmpfer durch die fiinf
Stufen, von denen sich die er-
sten vier direkt anwéhlen las-
sen. In den Finallevel kommt
man nur, wenn man sich
durch Ebene 4 geschossen

Nach "Nemesis”
liefert Konami einen
weiteren Action-
hammer fiirden Ga-
me Boy ab: Probo-
tector ist eine her-
vorragend spielbare
Ballerdelikatesse,
die ihresgleichen
sucht. Die Grafik ist
erstaunlich  detail-
reich, der Sound

hart (schwer, aber schaffbar).
Bei drei Levels bekommt Ihr
die Grafik von der Seite ge-
zeigt; bei den anderen bei-
den von schrdag oben. Das
Schema bleibt immer gleich:
Euer Sprite ballert sich ge-
gen bése Gegner, schleimige
Aliens und Befestigungsan-
lagen voran; auch auf dicke
Obergegner muB man nicht
verzichten. Extrawaffen er-
hélt man durchs AufschieBen
von Bonuskapseln. Neben
dem in zwei Stufen ausbau-
baren StreuschuB gibt es ei-
ne Art gegnersuchende Ku-
gelvariante. Bei allen Waffen-
typen habt Ihr von vornherein
Dauerfeuer — der Daumen
wird’s danken. Euer hochst
gelenkiges Sprite kann auch
springen, im Sprung schie-
Ben und sich auf den Boden
legen. hl

dings etwas um-
fangreicher sein
(die fiinf Levels sind
nicht allzu lang); au-
Berdem sollte man
Probotector nur bei
guten Lichtverhalt-
nissen spielen, um
alle Gegner zu er-
kennen. Aber was
soll’s: Wer urwiich-
sig ballern will, dem

Vier Levels aus Bad’n Rad: Fiir Kurzweil ist gesorgt (Game Boy).

SKATEBOARD-PUNK

Hui, dasist aber mal
ein furioses Spiel
fiir unser aller Lieb-
lings-Game-Boy-
chen. Mit Bad'n
Rad diist man der-
maBen dynamisch
durch die Gegend,
daB es dem Spiele-
tester, trotz vorge-
riickten Alters, sel-
ber in den Waden

tour. Ein Pluspunkt
auch das Level-De-
sign: Die Mischung
aus etwas ruhige-
ren Plattform-Leveln
und sehr schnellen
Vertikal-Scrollern,

die zudem unter ar-
gem Zeitdruck ge-
fahren werden miis-
sen, sorgt trotz ein-
facher Steuerung

zuckt. Die vorwértstreibende fiir schweiBnasse Hande.
Musikbegleitung  unterstiitzt Bad’'n Rad ist ein Geschick-
dabei aufs schénste die Skate- lichkeitsspiel der Oberklasse.

fantastisch und mitreiBend — ist dieses Actionkonzentrat im
unbedingt Uber Kopfhorer ge- Hosentaschenformat schwer
nieBen). Das Spiel kénnte aller- zu empfehlen.

Genre: Action
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 60 Mark
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D ie Oberaus unterhaltsame Sport-
simulation "PGA Tour Golf” hat
den Sprung vom PC auf das Mega
Drive ganz gut dberstanden. Ihr tretet
hier gegen eine ganze Horde compu-
tergesteuerter Computerspieler beim
Kamptf ums ligbe Preisgeld an. Spiel-
stande und Statistiken kdnnen auch
bei der Modulversion dank eingebau-
ter Batterie gespeichert werden. Beim
Bildaufbau der 3-D-Grafik gibt es kei-
ne storenden Wartepausen. Lediglich
wéhrend des Abschlags wird das Pro-
gramm etwas langsamer. Die Umset-
zung ist spielerisch gelungen, aber
technisch ein wenig lieblos. Die wenig
spektakulare Grafik hatte man auf
demn Mega Drive wesentlich farbeniro-
her gestalten kdnnen.

Diesen  Schanheitsfehlern  zum

PGA Tour |

PGA ist endlich da-
(Mega Drive)

Trotz sticht PGA Tour Golf den Golf-
Konkurrenten auf dem Mega Drive,
"Arnold Palmer Tournament Golf’, in
Sachen Spielwitz und Steuerung aus.
Wer ein unkompliziertes, aber spiele-
risch ansprechendes Golfmodul flr
'sein Mega Drive sucht, kann zugre;}i;,
en.

MEGA DRIVE
Grafik: 70%

Genre: Sport
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark

Sound: 38%

85%
Schwierigkeit: mittel

FEUCHT HINTER DEN OHREN

lectronic Arts hat sich mit der

Umsetzung des Amiga-Spiels
“James Pond” nicht gerade mit Ruhm
bekleckert. Dabei hatte der Geschick-
lichkeits- und Actionspal um den zéh-
neflelschenden  Agentenfisch auch
auf dem Mega Drive das Zeug zum Hit
gehabt: In zwdlf Missionen (von “Li-
cense Lo bubble” bis "From Sellafield
with love”) rettet Pond bedrohte Mee-
resbewohner, entsorgt Atommill und
stopft garstige Ollecks, Mit Luftblasen
setzt sich der Agent gegen die fischi-
gen Feinde zur Wehr.

Die spielerischen Qualitaten konn-
ten auch die etwas schlampigen Elec-
tronic-Arts-Entwickler nicht ganz abtd-
ten; nach wie vor Oberrascht Pond mit
netten Gags und geheimen Exlras.
Vor allem grafisch (und in Anbetracht

Armer Pond: Auf der Konsole
fiihlt er sich nicht heimisch.

der Hardware-Power der Konsole)
macht der Mega-Pond im Vergleich zu
seinem Amiga-Bruder jedoch einen
mickrigen Eindruck. Wer das putzig-
kritische Spielprinzip mag, wird zwar
{rotzdem noch seinen SpaB haben,
Electronic Arts sollte sich jedoch in
Zukunft mehr Mihe geben. wi

MEGA DRIVE
Grafik: 68%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark

Sound: 63%

Schwierigkeit: mittel

Terror

n "Trampoline Terror” besteht die

Rakete der Bosewichter aus 32, in
alle Richtungen scrollenden, Etagen.
Jede Etage selzt sich aus einer Unzahl
von Trampolinfeldern zusammen. Da-
neben sind in jedem Level Schalter
versteckt, die die Selbstzerstorung
auslasen. Eure Aufgabe besteht darin,
maglichst geschickt Gber die Felder
zu hiipfen und alle Bombenschalter
7u hetatigen. Jedes Feld hat dabei ei-
nen bestimmien Hipfguotienten: Be-
nuizt Ihr ein Feld zu oft, steht Euch ein
langer Fall und der Verlus! eines Le-
bens bevor. Dasselbe passiert Euch
natirlich auch, wenn Ihr von einem
der zahlreichen Etagenwachter be-
rihrt wercet. Diesen Burschen miBt
Ihr entweder hlpfend ausweichen
oder sie mit einem WurigeschoB erle-

Trampoline

Hiipf mich, ich bin ein auBerir-
disches Trampolin (Mega Drive)
digen. Unser Held segelt ziemlich un-
molivierl durch die Gegend. Da im-
mer nur ein Kleiner Abschnitt des Le-
vels zu sehen ist, kann es passieren,
daB man genau in einen Gegner
springt. Ein Hapfer zuviel und ein Le-
ben ist futsch. Da man auf PaBwrter
verzichtet hat, ist schnelle Frustration
einprogrammiert. v

MEGA DRIVE
Grafik: 41%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Dream Works, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 38%

Schwierigkeit: leicht

ey

w er meint, da Tiiftelspiele erst
mit "Telris” ins Leben gerufen
wurden, der kennt Tecmos "Solo-
mon's Key” nicht. Bereits 1987 erfreu-
te sich der interessante Geschicklich-
keitstest groBer Beliebtheit. Zuerst er-
oberte er die Spielhallen, kurze Zeit
spater die Computer-Freaks. Ab sofort
dlrfen auch NES-Besitzer um die 50
bildschirmitliende Knobel-Levels 16-
sen. |hr steuert einen kleinen Zaube-
rer, der quadratische Steine sefzen
und wieder verschwinden lassen
kann. Auf diese Weise miiBt Ihr Euch
einen Weg um Hindernisse und Geg-
ner herum, (ber Bonusgegenstinde
bis hin zum ersehnten Schitssel bah-
nen. Sobald dieser in Euren Handen
isl, offnet sich der Ausgang. Dank

)
Solomon

s %

Der Schliissel dffnet den
Ausgang (NES)

Key auch nach der Anfangsbegeiste-
rung noch fesselnd. Nur wer flinke Re-
aktionen beweist und kombinatorisch
denkt, wird die knackigen Levels 16-
sen. Dummerweise gibt's kein PaB-
worl, was nach einiger Zeit ganz
schon nervt und zu Punktabzug fuhrt.

Grafik: 58%

durchdachter Levels ist Solomon’s mg
%“'%S Genre: Geschicklichkeit
g‘\ Hersteller: Tecmo, Zirka-Preis: 80 Mark

Sound: 40%

Schwierigkeit: mittel

291 My



Gehért jetzt zu den Ersten und
bekommt Ausgabe 2 von VIDEO
GAMES brandaktuell in Eure Héinde.
Noch bevor sie am Kiosk ausliegt.
Bestellt einfach mit der Karte rechts.
Dann schnappt Euch keiner mehr
das letzte Exemplar vor der Nase
weg. |hr bekommt VIDEO GAMES
Nr.2 druckfrisch, in der ersten Juni
Woche nach Hause geschickt.

Unsere Redaktion
testet fiir Euch die
besten Videopiele
der Welt und stellt
sie in VIDEO
GAMES vor!
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RUSTIGER RENTNER

reffpunkt der Spieleanthunalen.

Die Autoballerei "Road Blasters”
hat langst Klassikerstatus erreicht und
auch das Nintendo Entertainment Sy-
stem qilt technisch als Veteran. Die
beiden grauen Panther zeigen aber
bei der neuen NES-Umsetzung von
Road Blasters, was in ihnen steckt.
Technisch und spielerisch IaBt sie kei-
ne Wansche offen und holt Erstaunli-
ches aus der Hardware heraus.

Inr stevert ein bewaffnetes Auto
durch 50 Autobahnahschnitte, auf de-
nen die Holle los ist. Tellerminen kul-
lern auf der Fahrbahn herum, Ge-
schilize am StraBenrand haben Euch
im Visier, und eine Kollision mit einem
anderen Fahrzeug kostel wertvolle
Zeit. Nur gut, daB Ihr zuriickfeuern
und manchmal sogar eine Extrawaffe

In den griinen Kugeln ist
Reservebenzin (NES)

aufsammeln konnt. Dank guter Steue-
rung, ausgekligellem Punklesystem
und raffiniert gestalteten Levels macht
es hier riesig SpaB, ein Road Blaster
zu sein. Wie wir erst vor Redaktions-:
schiuB erfahren haben, wird das Mo-
dul leider erst im Herbst in Deutsch-
land erscheinen. h

Grafik: 76%

Genre: Action
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark

Sound: 33%

Schwierigkeit: mittel

Ghouls’n Ghosts

Nach einiger Wartezeit erscheint der
wackere Rittersmann aus dem Action:
spiel "Ghouls'n Ghosts” auch flir das
Master Systsm. Spislerisch hat sich an
dieser Version gegeniber dem Automa-
tenvorbild kaum etwas geéndert. Durch
ein halbes Dutzend Levels steuert Inr ein
Rittersprite, das hipfen, rennen, sich
ducken und Monster abschieBen kann.
Die iible technische Ausfihrung verlei-
det aber dem Master-System-Besitzer
fast jeden SpielspaB, Nur der Sound ist
eine gelungene Adaption. mh

NFL Football

American Foolball auf dem Game
Boy? Ist da die Zwergkonsole mit dem
SchwarzweiBbildschirm nicht ein wenig
Uberfordert? Leider ja. Auch wenn sich
gin renommiertes Softwarehaus wie Ko-
nami redlich mahte, ist bei "NFL Fool-
hall” nur Murks herausgekommen. Das
Gewusel dutzender von hell- und dun-
kelgrauen Minimannchen auf dem Spiel-
feld ist undbersichilich hoch drei. Trotz
versuchter Hilfestellung per Pfeil er-
kennt man den Spieler, den man gerade
steuert, nur selten. hl

Genre: Action
Hersteller: U.S. Gold
Zirka-Preis: 90 Mark

TER 38%
Grafik: 56%  Sound: 64%

Genre: Sport

Hersteller: Konami
Zirka-Preis: 60 Mark
GAME BOY 24%

Grafik: 36%  Sound: 60%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

i

lices kleiner Bruder liebt Ballons

{iber alles. Eines Tages hat er so
viele davon aufgeblasen, daB er auf
Nimmerwiedersehen im Himmel ver-
schwunden ist. Ihr miBt Euch nun
ebenfalls einen dieser aufgeblasenen
Kuller schnappen und den verwehien
Burschen einholen. In acht von links
nach rechts scrollenden Landschaf-
ten heiBt es, mdglichst alle durch die
Gegend segelnden Ballons und Po-
wer-Ups einzusammeln.  Daneben
miBt Ihr garstigem Getier auswei-
chen, das Eure Ballonfahrt mit Sta-
cheln, Schnabeln und Klauen heen-
den will. Geht den Ballons die Puste
aus, kampft [hr Euch hopfend und
springend 0ber den Bildschirm. Im
Zwei-Spieler-Modus liefert Ihr Euch el-
nen heiBen Ballonkampf mit einem

NUR FLIEGEN IST SCHONER

So ein Ballon ist ein zerbrech-
liches Ding (Game Boy)

Freund. "Balloon Kid", anfangs noch
recht simpel, entwickelt sich schon
bald zu einem vertrackten Geschick:
lichkeitstest mit langer Spielwitzga:
rantie. Bis man die Steuerung im Griff
hat, zerplatzen die Ballons und Spie-
lertraume gleich serienweise. Bonus-
runden und Extragnergie- Ballons sor-
gen fir luftigen DauerspaB. v

GAME BOY
Grafik: 520

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 50 Mark

Sound: 53%

Schwierigkeit: mittel

Das sieinalle Geschicklichkeitsspiel
um einen radelnden Zeitungsjungen
macht ein Videospielsystem nach dem
anderen unsicher. Nach Master System
und Lynx steuert der "Paperboy” jetzt
das Nintendo Entertainment System ab.
Diese neue Version ist verbliiffend gut:
Steuerung und Spielbarkeit sind tadel-
los; die Grafik geriet eher schlicht, der
Sound recht spritzig. Die Mischung aus
Zeitungwerfen und  Hindernisauswei-
chen ist ganz pulzig, auch ein wenig zu
simpel. n

Diese 1:1-Umsetzung des gleichnami-
gen PC-EngineTitels macht niemanden
so richlig glicklich. Das Volleyballge-
schehen wird grafisch schlicht und un-
(bersichtlich von der Seite gezeigt. Ver-
druB bereitet dem Normaleuropéer au-
Berdem die Masse an japanischen Bild-
schirmtexten, die das Modul nahezu un-
spielbar machen. Feinsinnige Features
wie das Andern der Mannschaftsauf-
stellung lassen sich deshalb nicht aus-
kosten. LaBt lieber die Finger von dieser
undurchsichtigen Angelegenheit.  fif

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 75 Mark

NES 60%
Grafik: 48%  Sound: 46%

Genre: Sport
Hersteller: Video System
Zirka-Preis: 60 Mark

MEGA DRIVE 40%

Grafik: 43%  Sound: 34%

Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: schwer

5/ Mv
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Paperboy

Zeitungsburschen haben es auf dem
Game Boy nicht leicht. Die Umselzung
des Geschicklichkeitsspiels "Paperboy”
auf Nintendos traghare Konsole ist er-
schreckend diirftig ausgefallen. Die ma-
gere Grafik ist so fuzzlig, dafs der Spieler
kaum einen Briefkasten von einem Hin-
demis unterscheiden kann. Zudem
sorgl die frdge Steuerung schon nach
kurzer Zeit fir gewaltige Frusterlebnisse
— 2u oft passiert es, daB der Spieler ei-
nem Hindernis nicht mehr ausweichen
kann. Schade drum. mh

In "King of the Zoo” miBt Ihr gegen
fiinf unterschiedlich starke Gegner Fure
Kiinste als Ballroller zeigen. Derjenige,
der zuerst seine finf Balle auf die ande-
re Seite des Spielfelds beférdert und da-
bei den Gegner umwirft, ist Kénig im
Zoo. Einige Grafikelemente dieses Ge-
schicklichkeitsspiels sind zwar ganz
putzig, das Spielprinzip langweilt je-
doch im Dauertest. Da kann auch der
Zwei-Spielermodus nichts mehr rausrel-
Ben. Als Japanimport heiBt dieses Mo-
dul dbrigens "Penguin Wars”. viv

Rolan’s Curse

Ein boser Zauberer hat das Land Ro-
lan besetzt. Im "Zelda”-Stil steuert Ihr
nun einen oder per Dialogkabel zwei Rit-
tersleute (ibers Land und durch zahlrei-
che Dungeons, die aus der Vogelper-
spektive zu sehen sind. Per Knopfdruck
sdbelt das Heldensprite Monster weg,
die sich ihm in den Weg stellen. Ihr
miiBt, um an den Zauberer heranzu-
kommen, vier einzelne Missionen erfil-
len. Spielerisch bietet Rolan's Curse auf
Dauer elwas zu wenig Abwechslung,
um zu begeistern. mh

Duck Tales

Capcom entwicklelt sich zu einer
Game-Boy-Macht: Nach dem exqusiten
“Gargoyle's Quest™ prasentieren sie mit
“Duck Tales” erneut ein gutes Spiel. Der
grafisch ordentliche Geschicklichkeits-
test fihrt Euch durch finf unterschiedli-
che Levels. Ihr steuert Onkel Dagoberi,
mit Hut und Spazierstock (seine Waffe)
ausgestatlet, auf seiner Suche nach der
verschollenen  Verwandischaft.  Viel
Jump'n'Run und etwas Action-Adven-
tureTouch (der Weg ist nicht vorgege-
ben) zeichnen Duck Tales aus.  mg

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Mindscape
Zirka-Preis: 50 Mark

GAME BOY 33%
Grafik: 34% Sound: 32%

Genre: Geschicklichkeit |
Hersteller: ASCII/Nintendo

Zirka-Preis: 50 Mark

GAME BOY 41%

9% Sound: 33%

Genre: Action Adventure
Hersteller: American Sammy
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 59%
Grafik: 61%  Sound: 60%

Graf

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: Capcom
Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 67%

Grafik: 68%  Sound: 61%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: mittel

Schwierigkeit: mittel

Schiffe versenken leichtgemacht: Mit
dem taktischen Spektakel "Power Mis-
sion” konnen sich ein bis zwei Spieler
die Zeit vertreiben. In insgesamt elf un-
terschiedlichen Szenarios steuert Ihr ei-
nen von sieben Flottenverbanden. Jede
Flotie setzt sich aus sechs unterschied:
lichen Einheilen zusammen. Ziel ist es,
das gegnerische Flaggschiff zu versen-
ken. Die unterschiedlichen Verbande
und Missionen sorgen ebenso wie aus-
gefeilte taktische Anforderungen fiir
ausreichend Abwechslung. mh

| g crrreres

Cyber Combat
Police

In dem Actionspiel "Cyber Combat
Police” sieuert Ihr einen Cop der Zu-
kunft. Zu Beginn kann sich Euer Polizist
nur mit gezielten FuBtritlen verteidigen.
Durchs Aufsammeln von speziellen Be-
héltern verwandelt sich der Durch-
schniliscop in einen Ropocop-Ver-
schnitt, Grafisch prasentiert sich Cyber
Combat Police, rechi angenehm, spiele-
risch wird allerdings nur Durchschnittli-
ches geboten. mh

Tiger Heli

Zehn lange Levels wird vertikal ge-
scrollt und geballert, was das Zeug hélt.
Trotz der acht Schwierigkeitsgrade ist
das Actionspekiakel hdllisch schwer —
nur fir Profis geeignet. Im Vergleich zur
PC-Engine-Version kommt es mir selbst
auf “Easy"” einen Tick schwerer und da:
durch gelegentlich unfairer vor. Alles in
allem: Technisch ordentlich (ab und zu
wird's langsamer), grafisch solide (wie
PC-Engine), musikalisch hervorragend
(fantastische Soundeffekie), spielerisch
nach wie vor (berzeugend. mg

Wer unterwegs gerne eine Partie flip-
pert, der ist mit “Revenge of The Gator”
bestens bedient. Selbst wenn man alle
auf Computer- und Videospielsystemen
bekannten Flipper zusammennimmt,
landet das krokodillastige Spektakel in
der Spitzengruppe. Bewegung und Ab-
praliverhalten der Kugel sind realistisch,
die Grafik schmuck, der Sound gut.
Dank zusétzlichen Bonusflippern und
einem Zwei-Spieler-Modus ein absolu-
tes Klassemodul. mg

Genre: Strategie

Hersteller: NIVIC

Zirka-Preis: 60 Mark

GAME BOY 71%
Grafik: 38% ~ Sound: 34%

Genre: Action
Hersteller: Treco
Zirka-Preis: 100 Mark

MEGA DRIVE 80%
Grafik: 68%  Sound: 80%

Genre: Action
Hersteller: Face
Zirka-Preis: 100 Mark

Grafik: 64% Sound: 58%

Genre: Geschicklichkeit
Hersteller: HAL/Nintendo
Zirka-Preis: 60 Mark
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Grafik: 67% Sound: 69%

Schwierigkeit: schwer

Schwierigkeit: leicht Schwierigkeit: schwer
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Schwierigkeit: mittel



alecos aktueller. Spielauto-

mat erinnert an den Action-
klassiker "R-Type”: Bei Earth
Defense Force scrollen die Le-
vels konstant von rechts nach
links und sind mit allerhand
fantasievollen Aliens gepfla-
stert. Bei der Masse an Fein-
den kommt natlrlich der Aus-
wahl an Extras viel Bedeutung
bei. Ein Quartett von verschie-
denen Zusatzwaffen steht be-
reit. Diese unterscheiden sich
allerdings meist nur darin, daB
manche flachendeckend ar-
beiten, wahrend der Rest flr
gezielten PunktbeschuB einzu-
setzen ist. AuBerdem kénnt Ihr
Euch zwei Satelliten angeln,
die sich ober- bzw. unterhalb
des Raumschiffs plazieren. Al-
les in allem bietet Earth Defen-
se Force wenig Aufregendes.
Man ballert sich relativ lustlos
von Level zu Level, um durch-
schnittliche Grafiklandschaf-
ten zu erkunden.

Bleihaltig ist auch die zweite
Actionneuheit, die Besitzer ei-
nes Neo Geos demnéchst zu
Hause spielen diirfen. Ghost
Pilots heiBt der aktuelle Verti-
kal-Scroller von SNK. Auch
wenn das Spiel keine bahnbre-
chenden Ideen prasentiert, so
ist es doch ganz unterhaltsam.
Wer Oldies wie "Flying Shark”
schatzt, der wird am ehesten

Titelheld Robocop gibt den Start-
schuB zum zweiten Teil

Earth Defense Force

n 401

OMATENSPIELE

Die actionlastigen
Arcade-Neuheiten
stehen diesen Monat alle-
samt unter dem Motto “Ei-
ner gegen alle”. In der ortli-
chen Spielhalle ist zur Zeit
Ballern pur angesagt.

) R

Das neue Neo-Geo-Spiel Ghost
Pilots scrollt vertikal

ervarragend’, “empleh-
r Fans” und “mangelhal”

Die Ranglolge der Warlungen
lanswert”, “durchschnittich’,

an Ghost Pilots Gefallen fin-
den. Extrawaffen ergattert man
sich auf die Ubliche Methode:
Einige Gegner hinterlassen
bestimmte Symbole, die fur
mehr Feuerkraft, Bonuspunkte
und Smart-Bomben stehen. Da
es bis heute noch kein verniinf-
tiges Ballerspiel fiir das Neo
Geo gab, ist Ghost Pilots will-
kommen.

Zur Abwechslung steuert Ihr
mal kein Raumschiff in Robo-
cop 2 von Data East. Der Edel-
metallcop hat erneut gegen
verbrecherische Elemente sei-
nen Mann zu stehen. Nach-
dem im Vorspann digitalisierte
Szenen aus dem Film als Ap-
petizer dienten, kann die Jagd
auf die Schurken losgehen.
Punker mit doppelkopfigen Ax-
ten gehdren noch zu den ham-
loseren Widersachern. Nach-
dem sich Robocop einige Zeit
von links nach rechts durchge-
ballert hat, wird auf "Operation
Thunderbolt”-Szenerie umge-
blendet. Nach diesem Pseudo-
3-D-Intermezzo geht’s im Ubli-
chen Stil weiter. Im Lauf der
Zeit landet man sogar auf ei-
nem Pick-up-Truck, der in hélli-
schem Tempo die StraBe ent-
langbraust. SchlieBlich erwar-
tet Robocop ein Zwischen-
spiel, wo in bester "Track &
Field”-Manier schnelles Feu-
erknoptdriicken gefragt ist.
Trotz der vorgegaukelten Ab-
wechslung ist Robocop 2 nur
ein durchschnittles Action-
spiel, das sich dem biederen
Niveau des Kinofilms angleicht.

Clare Edgeley/mg

§ I e Ty T

Wie der Film, so das Spiel: Robocop Il ballert aus voller Kraft

591 Mv



GREENPEACE :

RONLICO

IHR SOFTWARE PARTNER

BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

daBeszweiderbesten Spiele der
Jahre 1989und 1990nun ineiner
COMPILATION gibt?

Nein?

Und sie werdenauchnochzum
halben Preiszangeboten!

Wirklich!!

dieabsoluten Super-Hit-Spiele bringt
gemeinsam aufden Markt.

Natiirlich mit deutscher
Anleitung!!!

ZITATE:

Heinrich von POWER PLAY:

“Populous beweist eindrucksvoll, daB Stra-
tegiespiele keine abstrakten Langweiler
seinmussen. Wer einmal Blut gelecktund
seine ersten Erdbeben ausgeldst hat,
kommt nicht so schnellvom Computer

weg.

Michaelvon POWER PLAY:

“Werimmer auf Burgermeister und Politiker
schimpft, sollte mal eine Runde Sim City
spielen. Die 16-Bit-Versionen von Sim City
kannich nurwéarmstensempfehlen.”




COMPACT DISC

\The KNI SERI0US FUN

Wt

Serious Fun

Wer erinnert sich noch: 1979 lieferten
The Knack mit "My Sharona” die erfolg-
reichste Single des Jahres in den USA
ab. Beim Wiedervereinigungsalbum lie-
Ben sich die Mannen um Frontmann
Doug Fieger leider nichts viel Neues
einfallen. Handwerklich sauberer Main-
stream-Rock’n Roll wird geboten, die
Qualital der Kompositionen schwank
von Song zu Song ganz erheblich. Eini-
ge Stiicke wie "Rocket of Love™ oder
"Shine” machen richtig SpaB. Unterm
Strich eine ganz nette CD, nicht mehr
und nicht weniger. fil

COMPACT DISC

Matt Bianco: The
Best of

Es waren die seligen Zeiten, als Sade
mit Sado-Maso-Prakliken verwechselt
wurde, bunte Drinks 5,50 kosteten und
wir alle noch jinger waren; da dudelte
aus ausgenudelten Kneipenlautspre-
chern die unsterblichen Matt-Bianco-
Ohrwiirmer. Die "Doodah-Uuuh-Aaah”-
Quote in den Refrains liegt zwar knapp
an der Schmerzgrenze, aber die mei-
sten Songs klingen immer noch er-
staunlich frisch. Unentschlossene te-
sten die Weltschmerznummer "Mare
than | can bear” oder das knackige
"Who's side are you on?”. al

Charisma CDCUS 4
47:29 Minuten / 12 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

WEA 9031-72590-2
70:45 Minuten / 16 Tracks
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

COMPACT DISC

LL Cool J: Mama
said knock you out

Eisenhart, sprdde und kompromiBlos
ist LL Cool J's Neueste. Schon das Ti-
telstiick "Mama said knock you oul” ist
ein extremer Bass-, Gehdr- und Tanzbe-
lastungstest. Rap-ungewdhnte Ohren
sollten es lieher mit "To da break of
Dawn” oder "Around the way girl” pro-
bieren. Und wer immer noch nichi
glaubt, daB Rap auch sehr cool/sanit
sein kann, sollte "6 Minutes of plea-
sure” auflegen und sich mit Freun-
din/Freund in Kuschelposition bege-
ben... al

COMPACT DISC

K-T. Oslin: Love in
a small Town

Wer meint, daB erfolgreiche Sange-
rinnen maximal 30 Lenze zahlen ddr-
fen, dem wird von der knapp 50jahrigen
K.T. Oslin musikalisch eine deftige Ab-
reibung verpaBt. Ein GroBteil der gefihl-
vollen Songs zahlen zu den Meisterwer-
ken moderner Pop/Country-Musik. Die
wunderschonen Stiicke gleiten zu kei-
ner Zeitins Tranige ab oder passen zum
Schubladendenken vieler europdischer
Musikmacher. Texte und Musik bilden
eine verschworene Gemeinschaft: So
schion kann leise Musik sein. mg

CBS 467315
61:44 | 14 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

RCA PD90545
34:29 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

empfehlenswert

n42 1

An dieser Stelle
wollen wir Euch
iber akluelle Pop- und
Rockmusik, neue Kino-
und Videofilme sowie
spannende  Biicher
und Comics informie:
ren. Das bewahrie Test:
Team, bestehend aus
Volker, Martin, Anatol,
Michael, Heinrich und
Winnie, kommt natdr-
lich auch hier zum Ei

satz. Welche CDs, BU-
cher, Comics, Videos
oder Kinofilme bespro-
chen werden, richiet
sich danach, was die
Redakteure gerade pri-
vat horen, lesen oder
anschauen. Die Wer-
tungen sehen auf die-
sen Seiten allerdings
giwas anders aus. Im
Gegensatz  zu  den
Spieletests  vergeben
wir keine Punkle, son:
dern stufen die vorge-
stellten  Produkte  in
funf “Qualitatsstufen”
ein. Diese reichen von

hervorragend,

iber empfehlens-
wert, durch-
schnittlich und fiir
Fans bis hin zu einem
niederschmetternden
mangelhaft. mg
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Spulten Sie auf "The Miracle” noch
alle Stilarten der Popmusik gekonnt ab,
50 kehren Queen auf dem aktuellen
Opus "Innuendo” zu ihren Wurzeln zu-
riick: Bombastrack, ein bichen heavy,
ziemlich verspiell und getragen von
slimmigen Vocal-Arrangements, die.
satt klingen wie in alten Tagen. Der No-
stalgietrip leicet unter dem wenig ein-
fallsreichen Songmalerial. Das klingl ja
alles ganz wilzig, aber ohne gute Melo-
dien verkommen ginige Nummern zum
Soundbrei. Mit diesem Album werden
Queen die alten Fans zufrieden stellen,
aber keine neuen dazugewinnen.  f/

Parlophone CDP 79 5887 2

53:49 Minuten / 12 Tracks

POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

COMPACT DISC

“EDNSOI.ABALE mAaRN

Gino Vanelli:
Inconsolable Man
Neben zwei verungliicklen Discoan-

biederungsnummern bielet Gino Vanel-

lis Meue nur Erfreuliches. Die (berwie-
gend sanften Stiicke gehen ins Ohr.

"Sunsetin L.A." ist eine hrillante Mixtur

aus Melancholie und Mitschnipprhyth-

mus; “If | should lose this Love™ ein
schicksalsschwerer  Seufzerrundum-
schlag der zartbitteren Art. Zur Aufheite-
rung gibt es auch ein paar poppige Gas-
senhauer: Neben "The Time of Day”
drangt sich vor allem das Titelstick als
Singleauskopplung auf.

Dreyfus/Polygram 843639-2

46:48 Minuten / 10 Tracks

POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Damn Yanl._(:aesr

Wenn sich altgestandene Rockvete-
ranen wie Ted Mugent oder Ex-Styx-
Gitarrist Tommy Shaw zu einer neuen
Band formieren, darf man viel erwarten.
Das Debut der "Damn Yankees” ist
aber eine ziemliche Enttauschung: Ne-
ben dem dramalischen Rockballadenhit
"High enough” haben nur zwei, drei
weitere Songs halbwegs Format. Der
Rest des Albums geht in einfallslosem
Gitarrenrumgekrache  unter.  Schreibt
erst mal ein paar gute Songs, meine lie-
ben Freunde, bevor Ihr Euch es wieder
2utraut, eine ganze CD sinnvoll zu fil-
len. h

WEA 7599-26159-2
45:47 Minuten / 10 Tracks
POWER-WERTUNG:

fiir Fans

COMP DISC

Grah Parker:
Struck by Lightning

Es ist schon ein Jammer: Da macht
der gute Graham Parker eine gute Pop-
scheibe nach der anderen, doch das
bose Massenpublikum ignoriert ihn
weilgehend. Warum dem so ist, bleibt
&in Mysterium, denn so nette Nummern
wie "Brand new Book" oder "Wrapping
Paper" animieren so ziemlich jeden mu-
sikalisch beschlagenen Menschen zum
gefalligen  Mitsummen, "Struck by
Lightning” ist nicht Parkers bestes Al-
bum, aber ein schones Stiick Popmu-
sik; hiibsch und gepflegt. il

Demon Records CD 201
53:49 Minuten / 12 Tracks.
POWER-WERTUNG:

durchschnittlich

Arno Schmidt: Die
Gelehrtenrepublik

DaB der Verlag da keinen Aufkleber
"Vorsicht! Sprache!” draufklebt, wun-
dert mich. Auszug gefallig?

"Spatnachmitiags im Auto : nochmal
nachiiflen — 7 — Ja: Notizblock, Fern-
rohr, Grine Brille; Ausweise vor allem. /
Und die StraBe rappelte : Sonne & Kak-
teen gemischt. Faul lag mein Finger-
zeugs vor mir.”

Hat man sich an den Stil gewdhnt,
entfaltet sich folgende Geschichte: Der
Journalist Henry Winer muB fir eine Re-
portage durch einen atomar verseuch-
ten Landstreifen wandern. Dort begeg-
net er Mutationen: Zentauren, Spinnen
und fliegende Bélle. Nach einigen Aben-
leuern ist seine zweite Station die "Ge-
lehrtenrepublik”, eine driftende Insel,
auf der ausschlieBlich Kulturtrager,
Dichter und Denker toben. Die beneh-
men sich derart unkultiviert, daB einem
Héren und Sehen vergeht...

Wer sich durch die 199 Seiten beiBt,
bekommt mehr, als er auf den ersten
Blick verdauen kann. Das ist bissig, be-
lesen und brutal. Amo Schmidt ver-
packle in seinem "Kurzroman aus den
RoBbreiten” mehr als eine ungewthn-
liche Science-fiction-Geschichte. Das
ist eine der bdsesten Attacken auf die
selbstzufriedenen  Wissenschaftler,
selbstgefalligen Dichter, selbsternannte
Staatenlenker, die ich kenne. Anspie-
lungen auf Biicher, Historie und Natur-
wissenschaften gibt's zuhauf; daneben
bekommt man die radikalste Prosa ge-
boten, die die Literatur zu bieten hat:
Gul geeignet, um Deutschlehrer nach-
haltig zu verschrecken. Eine Warnung
allerdings: Das ist nichts fir Leser, die
bei Saizen mit mehr als 15 Warten die
Waffen strecken — reinschniffeln emp-
fohlen. Wer's gelesen und wem’s gefal-
len (oder auch nicht gefallen) hat, der
rufe mich bitte zum Lesertelefon an —
Erfahrungaustausch erwiinscht. AuBer-
dem hab’ich vom Schmidt mehr auf La-
ger. al

ISBN: 3-596-29126-7
Autor: Arno Schmidt
Verlag: Fischer TB.
Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

T

MUSIKVIDEO

Stevie Ray Vaug-
han: Pride and Joy

Der legendire Gitarrenvirtuose Steve
Ray Vaughan, 1990 leider viel zu friih
verstorben, bleibt uns musikalisch er-
halten: Die kernige Mischung von klas-
sischem Rock und Blues kommt in den
sieben Videoclips (plus ein Live-Auftritt)
qut riiber. Die Songs spiegeln gekonnt
die Etappen seiner Laufbahn von 1983
bis 1989 wider. Keine dumpfe Samm-
lung van "Was-flr-ein-toller-Kerl”-Mate-
rial, sondern eine gelungene, wenn
auch kurze, Relrospeklive seines musi-
kalischen Schaffens. mg

CMV 49069 2
ca. 36 Minuten / 8 Tracks
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert

RUNAWAYE BV

Belinda Carlisle:
Runaway Live

Die Wartezeit auf ihr ndchsies Album
wird uns mit einem Live-Video (bereits
dem zweiten) verkiirzt. Meben den
Songs der brillanten "Runaway Hor-
ses”-CD werden einige Klassiker sowie
ein Medley von Go-Gos-Hits (ihrer ehe-
maligen Band) sprilzig dargeboten. Gag
am Rande: Bevor sie auf die Bihne tritt,
vergntigt sich Belinda mit *Super Mario
Bros.” in der Umkleidekabine. Sie hat an-
scheinend nicht nur einen hervorragen-
den Musikgeschmack, sondern schélzt
auch erstklassige Videospiele.  mg

Castle Music CMP 6004
ca. 80 Minuten / 17 Tracks
POWER-WERTUNG:

hervorragend

DIEN

VIDEOFILM

FEV LN

Eine gefahrliche
Affare

Cochran hat die Nase voll, Nach etli-
chen Jahren bei der US Air Force zieht
er sichins Privatleben zuriick. Er legl ei-
ne kurze Verschnaufpause in seiner ro-
matischen Hitte millen im mexikani-
schen Niemandsland ein, um anschlie-
Bend seinen langjahrigen Freund Tibey
zu besuchen. So herzlich der Empfang,
so finster sind Tibeys Geschafte: Er ist
der mexikanische Drogenkanig

Die ersten paar Besuchstage verge-
hen idyllisch: eine Partie Tennis am Vor-
mittag, gematlicher Lunch mit Tibeys
junger Frau Miryea, Abendessen mil
Geschaftsfreunden.. Zwischen Cochran
und Tibey ist die Welt in Ordnung —
wenn die hilbsche Miryea nicht wére.
Im Lauf der Zeit finden Cochran und Mi-
ryea immer mehr Gefallen aneinander.
SchiieBlich konnen sich die beiden
nicht mehr zurlickhallen und lassen ih-
rer Leidenschaft freien Lauf. Sie arran-
gieren es, daB sle ein paar Tage auf
Cochrans heimeliger Hiilte verbringen
konnen. Doch Tibey 4Bt sich nicht ins
Boxhorn jagen. Dank moderner Abhar-
ginrichtungen bekommt er von der Lie-
beslaube Wind und unterbricht brutal
das zarte Trelben. Cochran wird erbar-
mungswirdig - zusammengeschlagen,
Miryea ins Bordell verfrachtet.

Kevin Costner, der gerade flr sein
Westernepos "Der mii dem Wolf tanz”
drei Golden Globes eingeheimst hal,
verkorpert den dynamischen Cochran.
Als Gegenspieler wurde Weltstar Antho-
ny Quinn verpflichtel, der dberzeugend
den knallharten Tibey mimt. "Eine ge-
fahrliche Affére” besticht weniger durch
die teils Gbertrieben brutalen Actionsze-
nen, als durch das schauspielerische
Talent von Costner und Quinn sowie die
geschickl erzeugte Spannung. Kein
wegweisender Film, aber eine anschau-
bare Geschichte Gber Liebe, Macht und
Rache. mg

Regie: Tony Scott
Produzent: Kevin Costner
Drehbuch: Jim Harrison
Darsteller: Kevin Costner, An-
thony Quinn, Madeleine Stowe
Laufzeit: ca.100 Min.
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren
Videoanhieter: Highlight
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

VAV
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VIDEOFILM

Godzilla

Japans Leib- und Magenmonster
kehrt nach einigen Jahrchen Bild-
schirmabstinenz wieder zurick: "God-
zilla” (mit einem extragroBen "G"). Die
radioaklive Urweltechse hat Ende der
B0er bis Mitte der 70er Jahre in unzahli-
gen Schauerstreifen die Hauptrolle ge-
spiell. Das Strickmuster der Filme war
immer gleich und beliebig austausch-
bar: Ob solo ader im Kampf mit anderen
Urviechern, der Gummi-Godzilla fraB
sich durch japanische Hauptstadte,
walzte Armeen nieder und wurde dank
Superwaffen erfalgreich vertrieben —
bis zum nachsten Film. Im Laufe der
Jahre mutierle der Gigant zum Lieb-
lingsmonster der Nation, MWachdem
aber High-Tech-Filme, mit Robotern
hier statt Monster dort, immer mehr in
Mode kamen, versank Godzilla in der
Aservatenkammer

Am Prinzip des neusten Godzilla-
Films hat sich seit den Uragen nichis
gedndert. Godzilla wacht aus einem Ién-
geren Schidfchen in einem Vulkan auf,
pléttet die japanische Armee, haut eine
GroBstadt-zu ‘Schutt und Asche und
priigelt sich mil einer genelisch gezlich-
teten Killerrose (Monsterpflanzchen Au-
drey wirkt dagegen wie ein harmloses
Butterblimichen).

Eines muB'man den japanischen Fil-
memachern anrechnen: Sie lassen sich
auf keine wilden Experimente ein. Der
neue Godzilla sient in seiner Gummi-
haut genauso aus wie der alte. Selbst
tricklechnisch glaubt man, daB die Zeit
anno '65 stehengeblieben ist. Eine aus-
gefeilte Handlung darf man ebensowe-
nig erwarten wie Spizendialoge und
hervorragende Schauspieler, die . hier
auch absolut nebenséchlich sind. Aber
ich mag sowas: Es gibt Filme, die sind
s0 schlecht, daf sie schon wieder gut
sind. mh

Regie: Kazuki Omori
Produzent: Tomoyuki Tanaka,
Shogo Tomiyama
Drehbuch: Kazuki Omori
Darsteller: Kunihiko Mitamura,
Yoshiko Tanaka, Masanobu
Kuga
Laufzeit: ca. 100 Min.
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Videoanbieter: Empire
POWER-WERTUNG:

VIDEOFILM

China O'Brian
Geselzeshiter haben es wahrlich
nicht leicht. Das muB auch Polizisten-
madel China 0°Brian (Cynthia Rothrock)
erkennen. In einer Notwehrsituation er-
schieft sie einen Jugendlichen und
quittiert daraufhin ihren Dienst. Nach-
dem China Dienstpistole nebst Abzei-
chen ihrem BoB auf den Tisch geworfen
hat, zieht es sie in ihre Heimatstaal zu-
rick. In diesemn kleinbirgerlich-idylli-
schen Nest hat sich allerdings einiges
gedndert. Chinas Papa, der hier als
Sheriff seinen Dienst tul, komml gegen
Bosewicht Summer nicht an. Der hat
dank tichtiger Schmiergeldzahlungen
die halbe Stadt in der Tasche. Als Papa
0'Brian die Bundespolizei um Hilfe bit-
tet, 1Bt Summer den Sheriff sami Auto
in die Luft sprengen.

China will mit Hilfe ihrer Freunde
Summer das Handwerk legen. Dazu
stellt sie sich als Kandidatin fir den She-
riffisposten zur Verfigung. Allerdings
wurde die Rechnung ohne den Wirt ge-
macht: Fiesling Summer machte einen
Helfershelfer zum Gesetzeshiler wah-
len lassen. Bei der Wahl stellt sich Chi-
na als Sieger heraus. Es kommt wie es
kommen muB: Summer wird sauer,
China plus Compagnions (Richard Nor-
ton, Keith Cooke) prageln sich mit fern-
astlichen Kampitechniken bis zum Hap-
py-End des Films.

Brillante schauspielerische Leistun-
gen und gewilzte Dialoge sucht man in
diesem Sireifen vergeblich. Bei China
0°Brian steht ganz Kar die Action im
Vordergrund. Da wird geprigell, was
die Kampfkunst hergibt — erfreulicher-
weise fliet dabei kaum Blut. China
O'Brian ist zwar dank einer einigerma-
Ben durchlaufenden Handlung auch fir
Normalverbraucher zu genigBen, diirfte
aber trotzdem eher den Priigelfreund
ansprechen. mh

VIDEOFILM

Die mutierten Anarchoechsen, die
Gremlins, sind wieder zurlck. Die Wer-
bung verspricht viel: Diesmal sollen die
schleimigen Bosewichter noch gemei-
ner und noch hektischer sein als im er-
sten Gremlins-Sireifen. "Gremlins 2"
schlieft fast nahtlos an den ersten Teil
an. Der Held des Vorgangerfilms, Vor-
zeigejingling Billy (Zach Galligan), ist
milsaml seiner Vorzeigefreundin (zuk-
kersif: Phoebe Cales) aus der verwi-
steten Vorzeigekleinstadt nach New
York gezogen, um dort Karriere zu ma-
chen. Beide arbeiten beim selben Brot-
chengeber, dem Bauldwen Clamp (un-
verkennbar eine Parodie auf den Ex-
Milliardar Trump). Durch eine Verket-
tung unglicklicher Zufdlle gelangl das
Superwuscheltier Gizmo (aus dem er-
sten Film) in das gigantische Biroge:
baude Clambs. Natlrlich vergeht wenig
Zeit, ehe die drei goldenen Regeln im
Umgang mil Gizmo (kein Sonnenlicht,
kein Wasser und nicht nach Mitternacht
fittern) miBachtet werden. Gizmo ver-
mehrt sich durch die Beriihrung mit
Wasser, die Kuschelkollegen futtern die
Salatbar des Biirohauses leer und mu-
tieren letztendlich zu den bekannten
Schuppenstrolchen. Die Folge: Panik
und Zerstdrung.

Gremlins 2 hat ganz klar einige High-
lights — die Handlung gehort dazu lei-
der nicht. Ohne die herrlich verriickien
Monster, die diesmal in mehreren Va-
riationen  aufirelen  (Gremlin-Madel,
Gremlin mit Superhirn, Spinnen-Grem-
lin), wére der Film relativ dirftig. Die
menschlichen  Schauspieler werden
von den Gremlins, im wahrsten Sinne
des Wortes, an die Wand gespielt. Lei-
der erreicht Gremlins 2, trolz vieler Spe-
zialeffekte und rasantem Tempo, nichi
den Witz und die Spannung seines Yor-
ldufers. mh

Regie: Robert Clouse
Produzent: Fred Weintraub,
Sandra Weintraub
Drehfuch: Robert Clouse
Darsteller: Cynthia Rothrock,
Richard Norton, Keith Cooke
Lauizeit: ¢a.90 Min,
FSK-Freigahe: ah 18 Jahren
Videoanbieter: New Vision
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Regie: Joe Dante
Produzent: Michael Finnell
Drehbuch: Charlie Haas
Darsteller: Zach Galligan,
Phoebe Gates, John Glover,
Christopher Lee
Lauizeit: ca. 98 Min
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren
Videoanbieter: Warner
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

VIDEOFILM

|3
Short Time

Burt Simpson ist ein Beamter aus
dem Bilderbuch: Obwohl er bei der
Mordkommission von San Francisco
seinen Dienst tul, ist er so schnell nicht
aus der Ruhe zu bringen. AuBerdem
sind es bis zu seiner Pensionierung nur
noch ein paar Tage, warum sollte er
sich da sonderlich anstrengen? Dem
verdienten Ruhestand stinde nichts im
Wege, wirde Burt nicht von seinem
Hausarzt erfahren, daB er nur noch zwei
Wochen zu leben hat. Zu allem Ungliick
wird die Lebensversicherung an seine
Familie nur ausbezahlt, wenn er im
Dienst stirbt. Als treusorgender Ehe-
mann und Vater gibt es fir Burl nur ei-
nen Ausweg: Er muB in Ausiibung sei-
nes Berufes ums Leben kommen

Simpson wird ein anderer Mensch,
meldet sich fir die gefahrlichsien Auf-
trage und rumt mit groBem Erfolg in
der Unterwelt auf. Nur mit der problem-
I6senden Kugel will es tberhaupl nichl
klappen. Selbst eine furiose und atem-
beraubende Autoverfolgungsjagd bringt
nicht den gewUnschten Erfolg. Viel-
mehr sammelt Simpson eine Ehrenme-
daille nach der anderen. Das sprichl
sich natdrlich in der Unterwell rum, und
die Attacken der Finsterlinge werden
immer gewalltatiger. Doch Simpson
steht wie ein Fels in der Brandung.

Wer dank des unglicklichen deut:
schen Verleihtitels "Nichts als Arger mit
dem Kamikaze Cop” eine der Gblichen
Hollywoodklamatten erwartst hat, wird
angenehm dberrascht sein. Short Time
ist vielmehr eine gelungene Mischung
aus witzigen Actioneinlagen und nach-
denklichen Momenten. Die eigentlich
{ragische Story wird dabei nie zum Ve-
hikel fiir plumpen Slapstick. DaB sich
letztendlich doch noch alles zum Guten
wendet, ist das I-Tpfelchen auf 100 Mi-
nuten guter Kinounterhaltung. i

Regie: Gregg Champion
Produzeni: Malcolm R.
Harding
Drehbuch: John Blumenthal,
Michael Berry
Darsteller: Dabney Coleman,
Teri Garr, Matt Frewer
Laufzeif: ca. 100 Minuten
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren
Video-Anbieter: Highlight
POWER-WERTUNG:
empfehlenswert
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Die Betriebssystem - Modifikation fir den Atari-ST

5 VRTAR KAQS 1.4.2 bietet Thnen: [0 neue Deskiop-lcons [ Eine Schnittstelle
L KOMFORTABLER zum alternativen Deskiop »KAOSdesk« 2 KAOS 1.4.2 erlaubt deutsche
Umlaute in Datei-Namen und warfet auf Ihre Festplatte. Dadurch ist

keine Einschaltverzogerung mehr nitig.

KADS 1.4.2 hat einen neven Window-Manager. AuBerdem: einen [T®, \ T IR
kiirzeren und schnelleren Assembler-Code. Mit KAOS 1.4.2 haben Sie 13 i KOMPATIBLER
KByte mehr RAM-Speicher.

W KAQS 1.4.2 ist an alle 68000er Prozessoren angepafit. Es arbeifet erstmals
sogar mit einer 50 MHz-Karfe.

Weil sie einen his 40% schnelleren Zugriff auf die Festplatte haben. KAOS R ET TH
beschleunigt Ihre GEM- Dialog-Boxen bis Gber 100%. _ SCHNELLER

W Mit KAOS 1.4.2 beugen Sie Abstiirzen vor! KAOS 1.4.2 heseitigt alle
bekannten TOS-Fehler. O

KAOS KAOS KADS KAOS KAOS KAOS KAOS KADS KAOS KAOS THUSpfa:,
Bis zum 1.Juli noch N
: K» O S BESTELL-COUPO
um Ju, ich bestelle Exempl. »KAOS 1.4.2¢, die neve
o for . Betriehssystem-Modifikation fiir den Atari ST, zum Einfishrungspreis
ElnfUhrungsprels von nur 69.-DM (nach 1. Juli 1991 89.-DM) zzgl. Versandkosten.

Gesamt: DM

von nur 69.-DM
(spiter 89.-DM).
Auslieferung erfolgt
Mitte Mai!

Nome / Vorname

Strafle / Nr.

PLZ / Ort

Bitte ausfiillen und ouf frankierte Postkarte kleben, an: CSJ, KAOS-Bezugs-
service Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5.

Ich erloube [hnen, mit interessante Zeitschriftenangebote auch felefonisch zu unterbreiten (gaf. streichen).

A0S KAOS KAOS KAOS KADS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS



Griiner Pfeil:
Die Champions

Wissenschaftler experimentieren in
einem neuen Raumlabor im Orbit mit
neuen biochemischen Substanzen. Sie
entdecken eine neue Waffe mit unvor-
hersehbaren Folgen fiir Natur und
Mensch. Bel Reparaturen an der AuBen-
haut der Station wird diese durch eine
Explosion vernichtet. Die Trimmer fal-
len zur Erde und vergliihen in der Atmo-
sphére — bis auf den Behalter mit dem
Experiment. Diese Bombe soll Oliver
Queen alias griner Pfeil finden und ent-
scharfen. Eric Hegmannial

Freddy Loma:
F-52

Mit Spannung verfolgt die Weltdffent-
lichkeit den Jungfernflug der F-52, die
die Strecke von Paris nach Melbourne
nonstop in weniger als 24 Stunden flie-
gen soll. An Bord: Freddy Lombard,
Held der Geschichte und Agent X, der
obligatorische Basewicht. Hinzu kommt
ein auBerst seltsames Ehspaar, ein ent-
fiihrtes Madchen und ein widerwartiger
Steward. Die F-52 hebt ab, das Drama
nimmt seinen Lauf. Liest sich sehr
spannend. Eric Hegmannal

Texter/Zeichner: Grell/Giordano
Verlag: Hethke
Preis: 12,80 Mark
POWER-WERTUNG:
durchschnittlich

Texter/Zeichner: Chaland
Verlag: Carlsen ComicArt
Preis: 16,80 Mark
POWER-WERTUNG:
hervorragend

Slaine: Herr des
Sonnenreichs

Die Triologie um den keltischen Herr-
scher Slaine gehdrt zu den meistgelob-
ten Comic-Alben GroBbritanniens. Der
mythische Konig Slaine will das Land
vor den bosen Drunenlords beschit-
zen. Dazu muB er eine Allianz aus den
vielen Stammen der Erdgottin schmie-
den. AuBerdem sollen die fantastischen
"Verbotenen Waffen” von Atlantis zu-
sammengebracht werden. Eine span-
nende, wenn auch wenig originglle Ge-
schichte in Oberdurchschnittlichen Bil-

DER EWIGE KRIEG

Der ewige Krieg

Joe Haldemans verarbeitet in seiner
mehriach ausgezeichneten Geschichie
seine Vietnamerinnerungen. In einer
fernen Zukunft hat der Mensch die Zeit-
reisen moglich gemacht. Dadurch gerat
der widerwartige Krieg mit der auBerir-
dischen Rasse der Tauren zu einem ewi-
gen Gemelzel. Der Konflikt wird Ober
Jahrhunderte ausgetragen, Versténdi-
gung zwischen Verbindeten oder Kon-
lakt mit dem Feind ist dadurch nicht
moglich. Trotz aller Gewalt ein durchaus
pazifistischer Comic, intelligent und nie
s0 wertvoll wie heute.

Akira

In diesem Monat wird die Nation das
erste Mal vom Akira-Fieber gestreift.
Nach den USA, Frankreich und Spanien
kommt die Superserie nun auch zu uns.
Die ersien Bande der iiber 2000 Seiten
starken SF-Saga erscheinen paraliel
2um Start des gleichnamigen Zeichen-
trickfilms. Moebius hat Akira den
"Hardrock-Comic der 90er Jahre” ge-
nannt. Die New York Times sprach von
einem Meisterwerk

Japan im Jahre 2030. Die Welt erholt
sich gerade vom 3. Weltkrieg, der nach
der Explosion einer neuen Art von Bom-
be in Toklo ausgeldst wurde. Wissen-
schaftler basteln in ihren Labors an der
menschlichen Erbsubstanz. Aus Kin-
dern mit Ubernatdrlichen Kréften mutie-
ren lebende Superbomben.

Auf einer rasanten Motorradverfol-
gungsjagd trifft der Held der Geschich-
te, der junge Kaneda, auf eines dieser
Kinder. Und damit geraten er und seine
Freunde in den Strudeln der Ereignisse.
Ein Mitglied der Jugendbande wird zu
einer mordenden Bestie, die letzlich
ganz Neo-Tokio zu zerstdren droht. Ge-
walttdtige Widerstandskampfer suchen
nach der ultimativen Geheimwaffe "Aki-
ra” und miissen sich dabei gegen nicht
minder gewalttdtige Militdrs zu Wehr
selzen

Das alles geschieht in einer futuristi-
schen Superstadt voller schwindelerre-
gender Wolkenkratzer und unendlich
tiefer AbfluBkanale. Die Kulisse ersefzt
den Menschen, der sich nur durch Ge-
walt und (bermaBigem Drogenkonsum
zu helfen weiB. Erschreckend brutale Bil-
der, die es in diesern Medium nur selten
zU sehen gab, wechseln mit wahrhaft
atemberaubenden detaillierten Panora-
mazeichnungen. Die japanische Erzahl-
weise ist ungleich dynamischer als der
gewohnte europaische und amerikani-
sche Stil. Die Schnitte sind filmreif, die
Einstellungen verbliiffen mitimmer neu-
en Perspektiven. "Akira” ist eine neue
Dimension des Comic, erschreckend
und faszinierend zugleich. Und sicher
ein Werk, das kinftigen Comic-Roma:
nen Wegweiser sein wird.

Chaos und Flucht

Paris in einer fernen Zukunft. Die Sel-
ne ist ausgetrocknet, das Wasser
knapp. Seit Ewigkeiten hat es nicht mehr
geregnet — zumindest kein Trinkwasser.
Wenn es gewittert, schiitten die Wolken
alles zersetzende Séure aus. Eine neue
Gesellschaftsstruktur ist entstanden. An
der Spitze sleht der niemals aliernde
Prinz Jerom. Ihm dient eine Schar Hof-
linge, die ihn durch permanente Orgien
und Jagdveranstaltungen zu zerstreuen
sucht. In diesen Kreis aufgenommen zu
werden, ist der groBe Wunsch zahlrei-
cher normaler Biirger wie des Schlach-
ters Pankraz, der dem unerséttlichen
Monarchen seine eigene Tochter Vio-
laura verkauft. Sorgen macht dem kar-
rieresiichtigen Mann sein Zweitgebore-
ner, der taubsturme Nikolas. Dieser fin-
det Freunde im Cafe des alten Barna-
bas. Hier trdumt er von alten Zeiten, als
noch Wasser die Kais von Paris um-
spillte.

Die Zeiten sind mies, werden aber
noch mieser. Der machthungrige Her-
z0g Malik bidst zum Sturm gegen den
Palast des Prinzen. Eine mordende An-
droidin bereitet Tod und Verderben. Eine
Revolution ldst die Monarchie zugun-
sten einer Anarchie ab. Jerom, Violaura,
Barnabas und Jerom missen fliichten.
Unter dem SchioB finden sie eine aus-
gedehnte Kanalisation — voller Was-

SEL...

Das Duo ClothiasiAdamov legle den
nun vierten Teil ihres SF-Zyklus "Im
Schatien des Neumondes” vor. Ein mo-
dernes Marchen, das vom ewigen
Kampf zwischen Gut und Bose erzahli,
ohne aber Partei zu ergreifen. Zu verfiih-
rerisch zeichnet der Franzose Adamov
die Kluft zwischen Elend und Dekadenz.
Offensichtlich liebt er die Darstellung or-
giastischer und gewalttétiger Szenarien.
Die Exzesse im Prinzenpalast fihrten in
der deutschen Ausgabe zu "kleineren
Bereinigungen”, wie es der Verleger
ausdrickte. "Im Schatten des Neu-
monds — Chaos und Flucht” gehort
eindeutig zu den interessantesten SF-
Geschichten. Selten war eine futuristi-
sche Vision so daster und so faszinie-

LAl Slscaen Eric Hegmarnal Eric Hegmann/al | rend. Efic Hegmann/al
Texter/Zeichner: Texter/Zeichner: Texter/Zeichner: Katsuhiro Texter/Zeichner:
Carlsen ComicArt Haldeman/Marvano Otomo Cothias/Adamov
Verlag: Bastei Comic Edition Verlag: Carlsen ComicArt Verlag: Carlsen ComicArt Verlag: comicplus+
Preis: 14,80 Mark Preis: 16,80 Mark Preis: 26,80 Mark Preis: 16,80 Mark
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG:
empfehlenswert hervorragend hervorragend empfehlenswert
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"'Ir')us n‘e;ue”Heft mit «
der Diskette ist da! [q

- Das Super-Softwarepaket
. fir den Amiga-User. |
M "Musical Enlightenment", der Synthesizer|
auf Diskette. Uber 30 Funktionen ersetzen .
beinahe ein Orchester. Lassen Sie lhre | SRR :
musikalische Phantasie spielen. {
ll 'Dex": Wer geschickt abkupfert, gewinn
Dieses Logikspiel fordert auch die letzte
Gehirnzelle.
"Squarestone": Der letzte Stein verliert!
l 'Tile": Domino in Farbe.

: Aml a Power-Disk i eé
ab 27.3.91 an lhrem Kiosk




PIXEY

Pixel-Romantik in

"Pyramax”: | | j oy i
Der niedliche Max 5§
Danger erreicht nach . 4 %

einem Gewaltmarsch
durch die " Séure-
wilder von Xandar”
den gesuchten Inka-
tempel. Drinnen
geht's grafisch
wesentlich schlichter
zur Sache. (ST) b

Grafisch
gehdrt
auch der C64
noch nicht zum
alten Eisen. Zumin-
dest "Tolal-Recall”-
Held Arnie Schwarzen-
egger kommt auf Deutsch-
lands liebstem Spielcomputer

glanzend zur Geltung. A Es galiiuichts

iiber ein erfri-
schendes Vollbad
und einen Tresor
von Wolken-
kratzergrifBe:
Dagobert Duck
planscht dank
"Duck Tales” jeizt
auch auf dem
Amiga im goldi-
gen Trocken. b



<« Schuld daran
ist nur die
Bananenschale:
Das fetzige Titel-
gemalde von
*Rolling Ronny”
stimmt prima auf
die Handlung
dieses Jump’'n’-
Run-Comics ein.
(Amiga)

<« Der Super-Famicom-
Kampier Hagger pustet
um sein Leben und
um ein Continue

1499




Erotisch:

Das Adventure
”Sorcerers

get all the Girls”
geizt nicht mit
weiblichen
Reizen.

erscheint am

10. Mai 1991

<>

Taktisch: Das
neue Rollenspiel
"Martian Dreams” von
Origin spielt in der "Ultima”-Welt.

"achdem wir Euch in dieser Ausgabe die
spieletypischen Knuddelwesen etwas né-
hergebracht haben, nehmen wir in gut vier Wo-
chen die holde Bildschirmweiblichkeit unter die
Lupe. In dem Erotikreport geht's hauptsich-
lich um Médels, die uns in zahlreichen Pro-
grammen mehr oder weniger leicht bekleidet
entgegenldcheln. Mittelpunkt der Ausgabe: ein
knackiges POWER-PLAY-MATE. Tests von
allen neuen Computerspielen sind natrlich
ebenfalls wieder mit von der Partie. An der Kon-
solenfront dirft Ihr Euch u.a. auf R-Type fir
den Game Boy, massig aktuelle NES-Mo-
dule und kernige Mega-Drive-Neuheiten (z.B.
das Rollenspiel Fatal Labyrinth) freuen.

Praktisch:
Der Held in
dem neuen
NES-Spiel
“Rad Gravity”
kann groBe
Spriinge
machen.
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von seiner Entstehung bis
' zuseinhemroﬂ_-m Inspiriert derch die
Milliarden Jahre spater. - Gaia Hypothese von

Schaffen Sie Leben von

- James Lovelock wird in

den Uranfingen als

einzellige Mikroben bis
u einer Zivilisation, die
nach den den Sternen
Greift. -
hBlla a!s M 1800 Uhr.
: Ein Anruf gen 62067
WARENZEICHEN UND COPYRIGHT 1890 —
MAXIS UND WILL WRIGHT = ; T ci 3 Vertriet: BONLICD
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