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BOA PRA TUDO
Parabéns pela iniciativa de
fazer esta revista, é boa
para comprar, boa para
guardar e gostosa de ler.
Falem de International
Super Star Soccer 1,2 e
Deluxe.

Odilon Marcelo

Contagem

Falou Odilon, o futiba j&
estd rolando nesta
edicao, o Deluxe é o
Fighting Eleven.

PEDIDOS

Oi Power Game, gostei

muito das edicées 1 e 2

muito bem feitas.

Gostaria de ganhar uma

camiseta e um adesivo.
André Moura

Séo Paulo

mais, galerall

MUNDO poweg

L:) negécio é bater, mas
© preciso tambhém um
_WPouco de tatica, por
1SS0 vocé ganha nesta
edicdo um guia com o
melhor jeito de lutar com /
l

cada guerreirg de
MK 3 para SNes, Mega
§aturn € arcade. Quem ,se
hga_no Rockman, leva 10
Paginas de dicas
quentissimas para de
Na verséo X3 para SNt::ar
Sat_urn e P.Station, E ma‘is
Mmuita porrada com Tekken
; _Street Zero 2, Real Bout
e Final Fight. £ Shurato 1
mostra que veio para " g
arrepiar na sua TV, Ats ;

Valeu André, obrig.
elogios. S6 nao estamos

fazendo camisetas. Abraco

CARDAPIO NOVO

pelos

{

Valeu galeral
Ely José
Hamsi
Santos -

Pessoal da melhor revista do
planeta, quando eu vi a revista
na banca pensei que era igual a
Heréi, af eu vi que era de

a

Ely, adoramos a forca que vocé
deu. Suas perguntas estdo
respondidas nas edicées 2 e 3.



COM A FORCA
E af pessoal da PG, foi
detonante o nimero 1, com
matérias muito atuais. Para
uma revista que esta
comecando foi um estouro,
falando de todos os
lancamentos mundiais em
games e o que ha de novo na
TV. Que a forca esteja com
vocés!
Ederson Ramos
Campinas

Valeu Ederson, quanto a
assinatura, ainda estamos
estudando. Quem sabe daqui
pouco tempo vocé vai poder ter
sua PG todos os meses na sua
casa, sem precisar ir & banca.
Néo seria o maximo?

O QUE PEGA E O MEGA
Estou adorando a revista de
vocés, s6 que tem de ter mais
dicas para o Mega Drive!
Luciano Rodrigues Gomes
Tabodo da Serra

Luciano, se vocé é chegado em
estratégia, dé s6 uma olhada
no guia do Ultimate Mortal
Kombat 3 nesta edicéo, é
estratégia pra jogador de War
nenhum botar defeito. O

problema é que o mercado
anda fraco de novos jogos para
Mega. Mesmo assim, espere
por pelo menos trés superjogos
para Mega na préxima edicéo.
Abracao, Luciano, e fique
ligado em PG!!

GOL ANULADO

Duas coisas sairam erradas
na edicao 2 de Power

seguinte:
=, solte o direcional, ¥, N,
soco esquerdo e chute
direito.



. VEJA O MELHOR
JE"'O DE LUTAR COM

REPTILE

O Spit de
| ‘Reptile é
perfeito
quando o oponente esté
pulando paratras. As Force
4 Balls devem ser usadas sempre
ida um dos lutadores! \de duas em duas, para que, no
'os melhores combos, = caso de acerto, ambas peguem
lhor hora para atacar, 0 adversério em cheio. O Slide,
como se defender, enfim, como o de Sub-Zero, sé deve ser
como lutar. acionado em combos, para ndo
% = ser bloqueado. O seu Elbow
Dash deve ser usado uma vez
por luta. Quando é acionado na
hora certa, pega o adversério
de calca curta. E, como com
Smoke, depois de ele ficar
invisivel, aplique um golpe
inesperado, 2 boas sugestées
sdo o Run Up e o Sweep.




ERMAC

O Teleslam de Ermac tem um
alcance de quase meia tela. Por
isso, ndo use-o se nao tiver
certeza'de que vai acertar o
adversario. O Fireball nao é o
seu forte, pois tem um pequeno
alcance vertical e tira pouca
energia. Assim como Scorpion,
seu telepunch podesser usado
em combos e possibilita de
dois a trés hits, Os combos CB
e SB sdo bons para comecar e.
possibilitam bastante hits.
Exemplos de golpes que
usam todos os special
moves: CB, SB,
Jump Kick,
Telepunch, Fireball,
Run Up, Teleslam.e
Uppercut.

Lento, mas fécil
de controlar. Jax
6 uma boa pedida
para quem estd
comecando em
Mortal Kombat

COMANDOS
CB - Chute Baixo
CA - Chute Alto
SB - Soco Baixo
SA - Soco Alto

JAX

Jax tem um golpe bem
eficiente, o Double Fireball.
Com duas bolas deifogo, uma
sempre acerta, a ndo ser que'o;
oponente abaixe ou blogueie.
Um combo fécil de.6 hits: duas
Fireballs, Gotcha Grab e aperte.
repetidamenterSB: O Gotcha s6
vale a pena para ser.usado em
combos. O Shadow Punch é
uma boa maneira de afastar o
oponente e, nos cantos, vocé
pode.iniciar um combo:com
até 16 hits. O Ground Slam
leva muito tempopara ser
acionado, possibilitando
que o oponente acerte.
um Jump Kick ou um
8\ soco. O Backbreaker
)\ deve, ser acionado
uma vez por round,
porque se-vocé usa-
lo muitas.vezes, os
oponentes, quando
pularem, vdo dar um
chute imediatamente,
impedindo que vocé
acione o Backbreaker.
Lembre-se sempre que.
oJax é um lutador
muito lento, por isso’
corra bastante
com ele.
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ARCADE/SATURN/MEGA/SNES

e N *MM
nnupats CLASSIC SUB-ZERO

0 Slide é o melhor golpe do ninja azul,.use-o
sempre que puder. Apés o Slide, se'o oponente
néo bloquear, ele pula. Pegue-o com um

Uppercut. Classic Sub-Zero possui 2 dos: mais
belos combos do jogo, mas eles nao tiram muita
energia. Para mais danos, em vez de um Slide, dé
SA, SA, ¥ + SB, Jump Kick, pule mais tarde para chutar no topo e,
em seguida, dé um Sweep (€ + CB). O oponente
levanta e fica tonto. O outro
combo

serve contra

oponentes humanos, ndo tem efeito
contra o computador. O Slide é eficiente de 2 modos:

. _quando o adversario correr em sua direcdo e quando estiver

esperando pelo Ice Pool. Em geral, eles esperam por um Jump
Kick ou Jump Punch e nio estdo em posicao de bloquear o Slide,
0 que leva ao Ice Pool. Esse golpe é bom para manter os
oponentes longe. Mas se seu inimigo € um lutador defensivo, vd
na direcéo dele como se fosse acionar um combo e dé um Ice
Pool. Se vocé estiver na dlstanc:a certa, vai acerté-lo e ele

I vai contra-ate . Defenda ou dé um Slide. Para
ﬁnallzar, o0 Horizontal Freeze, que pode ser usado contra o
computador no nivel fécil. Ele néo vai reagir. Contra oponentes
humanos, a coisa fica mais dificil, pois eles vao bloquear na hora
“h”. e, se.perceberem o truque, véo correr em sua direcao. E ai
que vocé deve dar o Horizontal Freeze novamente.

_— s M SEEBSE e
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SHEEVA

Os combos de Sheeva
machucam bastante, por isso
use-0s quando puder. O seu
Stomp s6 é eficiente contra
Shao Kahn e Motaro, por isso
56 use com eles. Além disso,
esse golpe machuca pouco,
leva tempo para se dar e
prepara para um combo.

O Fireball € bom quando os
adversarios estiverem pulando
em sua direcdo. Se vocé
acertar,
acaba
com o
cara que estiver
perturbando sua
vida.

O forte de Sheeva sao 0s combos
Se estiver lutando contra ela, é
lbom néo chamé-la de 4 bracos

MILEENA

O Roll de Mileena nunca deve
ser usado contra lutadores que
bloqueiam bem. Se alguém
bloquear, vocé vai rebater e
provavelmente levar um
Uppercut, um Roundhouse ou
outro golpe. Mas se usado
direito, conectado com um
Jump Kick, vocé pode realizar
um combo de 5 hits com o Roll,
em seguida um Jump Kick, Roll
e High Punch. O combo SA, SA,
CA, CA, = + SB também serve
para comecar esse combo. O
Teleport Punch é bom
contra oponentes que
bloqueiam bastante, pois
Mileena rebate muito
longe para dar um
Uppercut, a
primeira coisa
que se pensa em
fazer quando
algum lutador bobeia
na sua frente. O seu
Sais é perda de tempo, pois
ndo machuca, leva 2 segundos
para carregar e nao inicia
nenhum combo. Se vocé,
mesmo assimy, insistir em
usé-lo, acione no ar, porque
ele pode impedir qualquer
Air Attack;.isso se acerté-lo.

e R SO L e SRR



KANO

Vocé raramente vai precisar
usar os combos deKano, ele é
um lutador muito defensivo.
Todos os seus golpes, exceto o
Shoke, jogam o oponente do
outro lado da tela. Néo use

SINDEL muito o Cannonball, porque

" 'y depois da primeira vez ele fica
0 melhor golpe de Sindel é o muito previsivel. Eles vdo
Scream, Seu alcance ¢é bloqueé-lo'e virdo para cima de
L eq'ueno, s se ‘,’ Qaaente vocé para acertar um Uppercut
S .poro, © Sumgipara ou acionar um combo. O Knife
comecar um combo. A Fireball Swipe é 6timo porque ataca
tambem e dtil em combos. avancando. sobre o adversario.

Vocé pode dar.um combo de 2. yocs comeca o golpe do outro
hits se emendar um Jump Kick.  jaqo da tela e ainda acerta o
Dé o Jump Kick e, logo
depois, um Air Fireball.
O Flight é inutil, pois o
oponente pode
congela-lo.,0 Fireball
normal é fécil de se
acionar e possui
um pequeno
alcance vertical,
Mas lembre-se
deiusé-lo.com
cuidado.

cara. O Knife Throw é um
pouco lento, mas também
acerta tanto no ar como no
chéo. Além disso, é
mais forte do que os
) projéteis normais e
vocé pode ir para
cima e acionar um
combo. O Choke
deve ser usado
com o oponente
no ar g.com
grandes chances
de atacar. Golpe
bom contra Kung
Lao quando ele estiver
se teletransportando:

e

0 vildo Kano é um
lutador para quem gosta
de ficar na defesa
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STRYKER

As Bombs de Stryker tém
quase o mesmo alcance.
Cuidado com as High Bombs
que passam por cima do
oponente se ele estiver muito
perto. O-Trip é téo eficiente
quanto a Sweep e ainda tem
um maior alcance. O Throw é
bom quando o inimigo estiver
bem préximo a vocé. Se vocé
acioné-lo de longe, o
adversério vai bloquear e partir
para ¢ima com um Uppercut
ou um Combo. O Gun, uma
excelente opcao de ataque,
raramente é bloqueado, a ndo
ser quando vocé luta contra o
computador. Quando o inimigo
estiver do seu lado, use-o
durante o Uppercut Combo.

LIU KANG

SMOKE

O Harpoon de Smoke tira
menos de 30% de energia, a
néo ser no combo. Vocé pode
dar, a sua escolha, o Jump'
Kick, Telepunch e o Harpoon
combo, mas quando acioné-los
néo se distancie. O'Invisibility é
mais garantido quando estiver
lutando contra um amigo, pois
o computador sabe onde vocé
est4. Contra oponentes
humanos, quando vocé estd
invisivel, acione o Telepunch
para supreendé-los. E dificil que
bloqueiem o golpe.

Para dar o Bicycle Kick de Liu Kang néo precisa ficar segurando o
botédo. Um truque para isso: segure o botao até ouvir "Fight!" e
solte quando a luta comecar. Ele vai acionar da mesma maneira e
é um bom jeito de comecar a luta. O Flying Kick é rapido, mas tira
pouca energia. E uma boa maneira de afastar o oponente. O
Fireball normal é bom para surpreender inimigos que sempre
abaixam e ficam esperando que vocé ataque para contra-atacar. O

combo é

por isso tente

l&-lo no canto com um

Flying Kick, acionando o combo. Ele é longo, e mesmo que. o
oponente bloqueie, alguns hits vao entrar.

e e SRS

|



SUB-ZERO

Sub-Zero é o melhor lutador contra oponentes
saltitantes. Se pularem na sua direcéo, pule
também e acione o Ice Clone. Ele acerta
quase sempre, deixando o cara aberto para
um High Punch, Straight Freeze ou Uppercut.
Se vocé der um Jump Kick é provével que ele

blogueie, por isso, ao acerté-lo acione o Ice Clone. Funciona em

50% das vezes. S6 use o
Straight Freeze bem de perto, ou
«quando o oponente pular ou
aterrisar. Acione no maximo a
disténcia de meia tela,
acertando-o no ar. Os Vertical
Freezes sdo bons contra quem
corre, arremessa muito e gosta
de dar combos com sua guarda
baixa. Nesse caso, acione o
Vertical-Freeze-In-Front. S6 use o
Slide durante combos, para nao
ser blogueado.

SEKTOR

Sektor tem um 6timo combo
que usa-trés do seus golpes:
Heat-Seeking Missile, Jump
Kick; Telepunch, Regular
Missile. Seus misseis s6 devem
ser usados de perto ou durante
combos. Jé os misseis Heat-
Seeking podem ser usados a
qualquer hora. O Teleport
Punch sé deve ser usado no ar.

SCORPION

Vocé pode acionar o Big Combo
de Scorpion sempre que acabar
um Jump-Over-And-Kick-The -
Back-Of-Their-Head ou um Hop
Kick. Dé o-Hop Kick, o
Telepunch, o Spear, o High
Punch, o High Kick e o Back
Kick. O Spear é melhor se vocé
acerta-lo com o oponente
caindo de um pulo. Depois, dé
um combo. Néo use muito o Air
Throw, o cara vai chuté-lo

no ar.

Cuidado com o
venenoso Scorpion. O ninja amarelo

possui um arsenal de bons especiais

g o N | imme
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NIGHTWOLF

Os combos de Nightwolf
podem ser acionados a
qualquer hora. Eles sdo bons, a
néo ser quando bloqueados,
pois deixam uma brecha e
tempo de sobra para o contra-
ataque. O Axe Uppercut afasta
o inimigo e quase nunca é
bloqueado. Além dijsso, é 6timo
para iniciar um High Punch,
Roundhouse ou Shadow
Shoulder. O Arrow é indtil, mas
o Reflect Shield é o melhor
golpe do jogo. E facil de'se dar
e acerta o oponente com sua
propria arma.

KABAL

Um alerta com Kabal: quando
ele termina o Spinning e a
cabeca do inimigo comeca a
rolar, ele emenda um special
move, por isso, tome cuidado!
O Grinder, ou Ground Slam &
bom contra caras que pulam.
Quando o inimigo estiver bem
no alto, comece o golpe. Vocé
provavelmente vai acertar,
dependendo de onde estiver na
tela. O Fireball pode ser usado
apos todos o Jump Kicks, essa
é-uma boa estratégia.

SHANG TSUNG

Shang Tsung pode transformar-
se em varios personagens,
confundindo o adversério com
diversos estilos de luta. Seus
golpes tiram bastante energia e
levam a grandes combos, porém
dificeis de acertar. S6 use as
Horizontal Fireballs.com o
oponente pulando para tras ou
para frente. As Vertical Fireballs.
parecem eficientes, mas podem
ser bloqueadas, dando chance.
para um combo ou Uppercut. Se
conseguir acertar, esteja pronto
para lancar 3 Fireballs de trds
para frente. Caso consiga fazer
isso na hora certa, o oponente
vai voar sobre vocé, levando as.
Fireballs em 6 hits,




Apesar de

parecer com Kitana e Mileens,
Jade tem seus proprios truques
escondidos na manga

JADE

A invencibilidade de Jade é
eficiente com qualquer
oponente. Como todos os
lutadores atiram projéteis, vocé
pode blogued-los. Os seus
bumerangues devem ser
usados & distéancia e de vez em
quando. Se ndo conseguir
acertar um bumerangue o
adversdrio vai atirar um projétil,
entao vocé aciona a
invencibilidade, o Run Up e o
Combo Away. O Smoke Kick é
bom em qualquer momento que
vocé puder usé-lo.

KITANA

Kitana tem 6timos combos que.
usam seu golpe Fan Lift. Vocé
pode dar o Fan Lift, o Jump
Kick, Fan Throw, Square Wave
e mais alguns outros. O seu
Fan Throw pode ser acionado
no ar, é a melhor maneira de
usé-lo. O Fan Lift é eficiente
quando estiver nos cantos,
quando pular por cima de
alguém ou contra adversérios
que tém golpes com
movimentacéo por trés da tela
(ex: Teleport Punch). Ele pode
ser bloqueado, mas néo confie
muito. O Square Wave também
é eficiente contra inimigos que
gostam de pular.

CYRAX

0 Net de Cyrax é um bom
golpe se vocé gosta de
arremessar oponentes. Se for
blogueado, vocé pode ir para
cima e arremassé-lo enquanto
estiver bloqueando. Além disso,
vocé pode esperar ele parar de
bloquear e ir para cima com um
combo. Os Time Bombs séo
bons contra quem acha que
pode bloqued-lo. Contra outros,
é melhor néo usé-lo.



Sonya adora atacar
pela frente

\ “adversérios que

\ gostam de ficar
pulando

KUNG LAO

0 Teleport de Kung Lao é
perfeito para iniciar um combo.
Vocé da um Teleport, Jump
Punch e um combo e eles
contam como um combo s6. 0
Hat Throw é bom contra
oponentes agachados. A tnica
funcéo do Bullet Kick é durante
0 2-hit combo: pulo, chute no ar
e o Bullet Kick para finalizar. O
Spin funciona se o outro estiver
pulando ou dando um Jump
Kick. Esse golpe tem a forca de
um Uppercut.

SONYA

Sonya tem um 6timo_golpe: o
Upward Bicycle Kick, que é
perfeito contra oponentes que
adoram pular. Vocé também
pode acertar o oponente com
esse golpe quando ele estiver
avancando para cima de vocé.
Quando ele chegar até a
disténcia de uma rasteira,
acerte o Bicycle Kick:,Os
Rings sao meio arriscados,
porque tem um pequeno
alcance vertical, mas séo bons:
para afastar o oponente.
Outro golpe eficiente contra
inimigos que pulam bastante
é o Square Wave Punch. Esse
golpe é facil de fazer e
sempre afasta o inimigo
quando vocé estiver preso
nos cantos. O Grab sempre
surpreende o oponente e nao
dé tempo para bloquear. Se,
por acaso, vocé for
bloqueado, prepare-se para
um combo. Além disso, vocé
tem garantido um combo de
pelo menos 2 hits: dé um
Jump Kick, em seguida, logo
que cair no chao, faca o Grab.
Vocé vai pegé-lo quando ele
estiver caindo e arremessé-lo
para tréds.



CADE/N (4 acertam 10 vezes com uma

Unica combinacao. Além disso,
as combinagdes trazem efeitos
diferentes dos golpes comuns.

UMA FURIA DE

ATAQUES FATAIS Alguns jogam o inimigo para
PARA DERROTAR outro plano, outros fazem o cara
GEESE HOWARD! voar longe. Agora, seus inimigos

estao fritos, e Geese Howard
também!ll

Fatal Fury - Real Bout ndo
vive s6 de golpes especiais.
Todos os caras podem
detonar com os combination
attacks, ataques em 1
sequéncia a
que ndo
dao chance g8
para o
adversario.
Nas tabelas
apresentadas nesta
matéria, estdo todos 0s
combination attacks.

B i éumdos
Basta ver o primeiro golpe e ir especialistas ]
prosseguindo, a seu gosto. em combos. 8
Alguns caras, como o Billy Cane, Manda bala A

Terry Bogard

TERRY BOGARD
A (quge) f-
B (perto)

B (longe) |-
B baixo

YouN+A[L [ Chaixo

| B correndo

16



DUCK KING

A (perto) [Allonge) |
A (longe) A (perto)

HEHBl(C]
A (perto)
| A (longe) 'E B *
i{['B baixo }- M +C |
B (perto) J_j &
€ouV+B C baixo

BOB WILSON

A (perto) -+ A (perto) }--{C]| [c]
| A (longe) | Aflonge) 14 E
[Lou N+A H ¥+C
. | B [portol. 1§ YoulN+C
B (perto) s [.B(longe) | R
B (longe] | “1C] ADLTIOM, iB xo &

A (longe)
-

B (longe)

=

@“'\ KZic

A (perto) -
| A (longe) ;

c
B (longe)

E B baixo .
YouN+Af+——1B] : e
B baixo A (perto) | e

2iX0 }.5 ) Aionge] | DE_@@
[ e+a f{clC]

17



A (longe)

YouS+Al | [B] [ +C]
= L{Bbaixo}--{ ¥+ C
B (perto) | | YouV+C

A (perto)
| Aflonge) |

A (longe)

B (perto) |
B (longe)
B baixo -

sl

O -r balon (> ic

B (perto) |
B (longe)
| Bbaixo |

\;‘




ANDY BOGARD

A (perto) i
A (longe) |C ‘
YoulN+A ‘
\
B [nariol
B (longe)
leE b0
[Ch{CH{ CJCramrems > ¢l
A(perto) |1 A (perto)
" Aflonge) .»g-l—| Aflonge] HBJ-{43> +c]
Abaixo | i | A baixo
__B (perto) ;- s | A(perto) '
B (longe) | | : | A (longe) 2
m-i ¢ [ Abaixo | 5
| #+C
[WouN+cC
[C llonge)}-{C]

R. YAMAZAKI
A (perto)

_B{(perto) |
B (longe)
LA, 28 B (longe) |{B ]

B(perto) | [ +C B baixo YouN+C
B (longe) ; ,’—,,C‘ [>+c]

{perto) | —~—~i | A (perto) [ s
L_‘(Ionge) D‘C'\-)+C\ | A {longe) \@@ C




TODAS AS MANHAS
DE ROGER E KAZUYA

Agora vocé vai poder detonar
com Roger (Alex) e Kazuya (e
suas transformacdes). Veja no
box de dicas como fazé-lo. Ai, é
s6 ver os golpes e sair
distribuindo porradall!

ANGEL/ DEVIL
KAZUYA

One Two Punch: SE, SD
Cl

Raijinken: = (solte
direcenional) & S SE

Fuujinken: = (solte
direcional) ¥ SD
Hasaishuu: 7 CD, CE
Kuuzankyaku: >=>=> CE
Senkourekken: SE, SE, SD
. Heel Down: ficando em pé,
CD, CD
Kikoku Renken: SE, SD, SD
Left Heel Down: -> CE
Double Upper: N SE, SD
Super Cabecada: de perto,
=>-> SESD
Naraku Barai: = (solte
direcional) ¥ CD
“Inferno: SESD
*Devil Blaster: CECD
10 Hit Combo: -> SD, SE
(seguir para os passos 2 ou 3)
Passo 2: CD, CD, SD, CD, CE,
SD, SE

Passo

3:SD,
SD, CE, CD,

CD (seguir
para os

passos 4 ou 5)
Passo 4: SE,
SD, SE

Passo 5: CE,
SD, SE

OBS: setas em
contorno amarelo devem
ser dados em toques, SD'€
soco direiro, SE, soco esquerdo,
CD e CE sdo os chutes, direito e

esquerdo, respectivamente.

Devil Kazuya e Angel possuem o0s.

Detone com
azuyq

Para Jogar com
Kazuya, acabe cq,
o lutadores .
Normajs’, a;

terming com Ium
Sub-chefe o Kazy
eStarg displ:vm’vely :
Acabando o iogoA

‘mesmos golpes. Para acionar Angel,
cologue o cursor no Devil e aperte

chute



DHALSIM

Combo 1: soco forte (1 ou 2
vezes), Yoga Flame x 2, Yoga

t2) OS MELHORES
X COMBOS DE
| STREET ZERO 2
/

Power Game traz os
melhores combos usando o
Original Combo. Para fazé-los,
vocé deve encher a energia de
Super Combo e apertar, ao
mesmo tempo, 1 botao de soco
e 2 de chute (ou vice-versa).
Quando a tela escurecer, meta
os combos desta matéria.
Coitados dos seus adversarios...

ROLENTO

Blast x 3
Combo 1: Sliding forte,
RYU (voadora alta e forte x 2 a 4) x
= 20u3
Combo 1: soco forte (1 ou 2
vezes), Hadouken forte (7 ou 8 SAKURA

vezes), Shouryuken forte
Combo 2: soco forte x 1 ou 2,

Hadouken forte x 3 ou 4,
Shouryuken forte e Tatsumaki

Combo 1: (soco médio x 1 ou
2, Shououken forte) x 2,
Shououken forte

ZANGIEF

Combo 1: soco médio x 14,
Screw Pile Driver forte

KEN

Combo 1: rasteira forte,
Tatsumaki forte, Shouryuken
fraco x 3

GEN

Combo 1: rasteira forte,
(Gekirou forte, chute forte em
pé) x 5 ou 6

22

SAGAT

Combo 1: soco médio x 1 ou 2,
Tiger Blow (Tiger Crash) fraco x
3, Tiger Blow forte



SODOM
Combo 1: (soco médio x 1
ou 2, Jogoku scrape
médio) x 4, Daikyou

ADON

Combo 1: soco forte x 1 ou 2,

Jaguar Kick fraco x 4 ou 5,

Rising Jaguar fraco e um forte

Burning
Combo 2: Jigoku Scrape
x 4, provocacao

BISON

GOUKI

Combo 1: rasteira forte,
Goushouryuken fraco x 3,
Goshouryuken forte

Combo 1: (soco forte
x 1 ou 2, Double
Knee Press) x 3

Combo 2: (soco forte,

Psycho Ball forte) x
6ou?

ROSE

Combo 1: chute forte x 2 ou 3,
Soul Spiral fraco x 4, Soul
Spark fraco, Spul Throw forte

GUY

Combo 1: soco médio,
Houzanto forte x 3, Bushin
Sempuukyaku forte

DAN

Combo 1: rasteira forte,
Dankuukyaku forte, Kouryuken
fraco, Kouryuken forte

CHARLIE

Combo 1: (soco forte agachado,

Summersalt Shell fraco) x 2,
soco forte agachado,

Summersalt Shell forte

CHUN LI

Combo 1: rasteira
forte, Hyakuratsu
Kick forte x
48 (no canto)
Combo 2: rasteira

Combo 1: soco médio x 13,

forte, Hyakuratsu
Kick forte x 30,

provocacao

(no canto)

Bandit Chain




SNES
PERIGO. MAIS
UMA GANGUE
ATACA A —
CIDADEDE ~ -~——
HAGGAR E CIA.

Metro City esta sob perigo
outra vez. Agora é a gangue
Skull Cross que esta atacando a
cidade do prefeito Haggar. Lucia,
Guy e
Dean estéo
nessa com
Haggar para <
proteger Metro City. Alguns
inimigos de Final Fight |, como
Andore, da gangue Mad Gear,
dao uma forca para a galera dos
Skull Cross, pois estdao com
Haggar atravessado na

DICA: com Haggar dé YN +
Y para sair detonando os caras
da Skull Cross com o golpe
%{' garganta. acima

O primeiro chefe é bem
fécil, é s6 agarrar e jogar.
Fique longe de sua
sombra para ele ndo
esmagé-lo



DICA: néo fique frente a
frente com esses caras,
quando eles correm nédo
d4 para acerté-los

SUPERGOLPES: acabe com vérios carinhas até a barra
de energia embaixo da tela indicar a palavra SUPER. A e so
digitar os comandos abaixo. Seja répido para nédo perdé-los

B
1,000 Fist Barrage: agarre e
8 +y




DICA: se quiser que a CPU
controle o 2° player para vocé,
escolha o modo 2 player auto

o inimig®

—

ICA: atz’u" ,:g c"ar uma

nesta P'
sagem S

secretd

DICA: este é o quarto chefe. S6
fique longe quando ele pular ou
quando pegar sua ancora. De
resto, faga como nos chefoes
anteriroes: agarre-0 e mande-0

DICA: este 6 22 mestre.Quando  Para 0 chéo

ele estiver caido néo fique por
perto, pois ele levanta e

atropela tudo que vé pela
frente

DICA: nesta fase bénus derrube
0 motorista do trator a tempo
de ganhar os pontos

26



DICA: na quinta fase,
exatamente neste
ponto, jogue um inimigo nesta
porta e crie outra passagem
secreta

A ganque
Skull Cross

néo vai dar
moleza

DICA: nesta parte da fase 6
mais uma passagem
z secreta

ase,
: ten 2
DICA: nesta fase bénus vé 92pois guye 5 ‘e acorts i
correndo, pois o tempo é curto 9"adlinpae S
para destruir o computador

27



“ROCKMAN VAI ATRAS
DO DOUTOR QUE
- VIROU BANDIDO

Rockman (conhecido como.
Megaman nos Estados

Unidos) e seu amigo;Zero
13 cacadores de robos

enfrentar Dr. 'ppl'er, que
dépois de acabar com o crimes
na cidade resolveu'virar bandido.
Pode apostar que tem dedo do -
seu arquidnimigo Sigma ail
XPLOSE HORNECK ~.
ARMA Bug Hole

FALIO-

ARMA; Parasmc Bomb,

ACID SEAFORCE
ARMA: Frost Shield.

RAVITY BEETBOOD
ARMA; Ray Splasher

2ISSORS'SHRIMPER,
ARMA: Triad Thunder

SCREW MASAIDER
. ARMA: Acid Rush

ARMA: Normal

Bl
E
7o

LECTRO NAMAZUR
ARMA: Tornado Fang




trirpees

| _aprovéite‘a descida para pega
impulso.e pular._.Todo esse
esforgo_vale uma vida

FASE 1: SHINING TIGERO

3

i 3 BOss: I LG4RS o
ha K } Comag ;’;"ﬂ U0 cujgagey - -
DICA: néo dé bobeira, use a eton s 23 9o chefzo, por
Pplataforma para 24 s ; icasé i

W05 tirps.cr s SO © ablysly |
05-sim, Isar .
pegar o tanque : "Mples

" DICA:* S

DICA: no_inicio da-fasé vocé "
tem.motivo para comemorar. | |
Olha af uma-vida dando:sopa

DICA: #rvigo de pedreiro. Use: DICA: quando precisar alcancar

. a brocaspara perfurar a parede:  lugares altos; usea bota. Pegue

e pegar o ARM-P. .0 Change-F"_~



DICA: agora que vocé
BOSS: espere o.chefe virem -~ encontrou o robé, use-o para
sua'direcdo e acerte-0 com-a pegaressa vida

Splasher. Proteja-se na parede

FASE 3: ExpLOSE HORNECK

BOSS: use a Bug Hole para
roubar a energia do chefe.e
matar as abelhas

Il L | :t
DICA: destrua os caixotes no

armazém e-encontre
o primeiro robd

DICA: aqui vocé encontra uma-
bota que vai ajudé-lo a
alcancar lugares altos.




TR
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DICA: com-suas botas novas
alcance essa plataforma e.

pegue o tank

Nesse 2%, apoie-se na
parede para se proteger e
Luse a Ray Splasher

Dicy: i = I =]
156 0 ropg 4
bai
'.‘/I‘s/o' Assim vocg pora Guebrar
Vida exzrs '€ pegar 5

BOSS: use a Parasitic Bomb
para matar Frozzen Buffalio.
Esse mestre nao ¢é dificil,
apeénas tome o-cuidado-de-ndo

ser-atingido-por seus raios.

P



sA‘nmN/ 7AIION/SN[§

DICA: nao entre & d:re:ta, suba
para pegar.a vida o

: o escada.
© pICA: use© g B undo rob6: <

* para pegar

BOSS: -quando o chefdo pular:;

-passe por baixo dele e-use a
Acid Seaforce

DICA: olho vivo, tem um tank
bemeseondidinho:no canto da
tela:Nao deixe de pegé-lo

DICA: para derrubar a pedra
use‘a Triad Thunder carregada;
Aproveite e pegue a vida




© DICA: use o

* Triad Thunder

_ também na outra

. pedra. Assim, vocé
ganha esse mapa

o

:L‘ " DICA: aqul Vo6 tem de dar g
uma de Homem-Aranha:-Use a
:_‘parede para-pegar a'vida




SATURN/PSTATION/SNES

DICA: aqui vocé vai encontrar
o~ |Mais uma parte -
do corpo; o
escudo

Para acabar com o-cara use a
Tornado Fang

. ARMADURA
 DOURADA

proteger dos pulos.do-chefe. -

DICA: use o rohd e.detone essa
parede rachada. Pegue a vida



DICA derrube o bloco de
concreto e pegue o robé. Use.a
Triad Thunder carregada i

BOSS::tenha cuidado com:as:
garras:désse chefe. Para maté-
lo, use’a Triad Thunder

DICA: aquivocé tem de ser
répido. Destrua o inimigo antes
que ele esmague vocé com

‘FASE 9: O CASTELO

seus espinhos.

DICA: sejarapido
aqui também. Coloque a sua
puderasa hotinha especlal para
alcancar Iugﬁres altos. Assim
voce se livra_
“_facilmente dos
espinhos
inimigos




o
|
i

DICA:* nos abismios use:esse

7 - robé ‘para "
-passarcom | ‘
* facilidade

nas.plataformas. Assim.vocé as
destréi e pade usé-las como
escadat g R = :

=

DICA: aqui vocé-vairenfrentar =
todos o inimigos fiovamente.
Atire no pilar para pegar itens::




BB,
Carregada par,
Assim gue ¢,
- para escapar da

Q=)
BOSS: detone esse chefe
asando tiro'normal. Nao atire
enquarito ele estiver verde!

BOSS:‘decore a'sequéncia‘de
tiros e‘acerte.a-cabeca dele
com a Sppining Blade
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TOQUE DE BOLA |
DE PRIMEIRA

Se vocé se liga em
futiba bem jogado,
com gols bonitos,
Fighting Eleven I,
vai valorizar a sua
bola. Segunda
versdo de Perfect
Eleven, vem com
36 selecoes de
todo o mundo e
da para até 4 .
jogadores simulténeos.
Essa é a versdo japonesa,
na americana
(International Super Star
Soccer Deluxe) ndo da
pra editar os times.

DICA: distribua a maior parte
das caracteristicas do goleiro,
entre os jogadores, volte ao
goleiro e aperte B. Todo o
time ficard turbinado

s0c00000s0000000000000000

COMANDOS

A - Chute alto/Carrinho

B - Toca a bola/Rouba a bola
B Parado - Levanta a bola

Y - Corrida

Y Rapidamente - Drible

L ou R - Muda o jogador

X - Chute baixo/Cabecada
X +A - Empurrdo

Y + B - Tabelinha

Y + A - Levanta a bola com o
calcanhar



DICA: chute deste ponto para pegar o golalro no
~ contra-pé e marcar um golago.

fécil pela 2293

; pilidade passe
E DICA- gom ’u."':: para as redes

DICA. vd até a linha da fundo e cruze
o matador na 6rsa, 6 bola na rede

cooes

csescssee

39
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DICA: apertando o
botéo Y
rapidamente vocé
dé um drible
fécil, bom de
usar na érea do
adversério

oo
E RGHI
0/ PORST
V.

56789

viastes | o

DICA: no modo training vocé DICA: na verséo japonesa do
poderd aperfeigoar a defesa, Jogo, vocé poder§ montar a
o ataque, os chutes e sua prépria equipe, com
langamentos nomes e caracteristicas



PERFIL  HISTORIA L
'QUEM E QUEM O FUTEBOL 0S MELHORES
* NA SELECAO NOS JOGOS VIDEOGAMES
- DE ZAGALLO OLIMPICOS EM CAMPO

NG

GRATIS: SUPERTABELA q‘é‘t\

PARA ACOMPANHAR OS JOGOS e@%

,3.6



amigo, tenta maté-lo. Shurato:
resolve, entdo, reunir alguns
guardiges e invadir o Palacio
Celestial para derrotar Indra,
salvar Vishnu e, de
quebra, limpar seu
nome. Apos vérias
lutas, eles chegam
até o palacio,
derrotam Indra e

GUERRA NO MUNDO
CELESTIAL

Conhega a histéria de Shurato, o novo
heréi que esta virando mania nacional

hurato Hidaka e Gae Kuraki Gae no rei Yasha,

eram estudantes colegiais e guardides das
levavam uma vida forgas divinas
completamente normal. Até que,  de Dehva.
certo dia, os dois foram levados Tudo estava ‘ %
para o0 mundo Celestial. Shurato calmo no mundo
transformou-se no rei Shura e Celestial quando, de
repente, Indra, o
comandante supremo de todas
as forgas de Dehva, comegou
uma rebelido. Indra transformou
Vishnu, a deusa da Harmonia,
em pedra e pds a culpa em
Shurato. Agora Shurato é
perseguido por ter traido Vishnu.
Até mesmo Gae, seu melhor

Vishnu volta a vida. Mas a

guerra ndo terminou. O
“ povo divino de Asra,
‘ sob o comando de
‘ ! d Shiva, a deusa da
destruicao, volta depois de
10 mil anos de paz. Para
destrui-la Shurato deve encontrar
a armadura de Brafma, o deus
criador, que esta no topo de uma
montanha. $6 assim Shurato tera
forca suficiente para enfrentar
Shiva e livrar o mundo Celestial
do mal. Esse é o enredo que esta
fazendo a galera esquecer os
Cavaleiros do Zodiaco.

TV Manchete, segunda a sexta-feira,
as 19h
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OS RANGERS VERMELHO E AMARELO

Na segunda matéria com os
heréis da série da TV Globo,
conhecga Aisha e Rocky

Entrou no lugar de Trini e trocou o mais rapido
dos robos Zord, o Tigre Dente de Sabre, pelo
Griffin Thunder Zord, cuja especialidade é
langar bolas de fogo. Os dois robés, apesar de
diferentes, servem para formar a perna e o pé
direito do Mega Zord. A Ranger Amarela é
vivida pela atriz Karan Jackson que, antes de
se tornar uma Power Ranger, era cantora do
grupo Krush. Sabendo isso vocé ja pode
imaginar qual é o hobby de Aisha, néo?

Rocky
Tornou-se o Ranger Vermelho quando Jason
foi para Genebra, na Suica, representando a
Alameda dos Anjos e a América na
Conferéncia Mundial pela Paz. Rocky foi
escolhido porque, como Aisha e Adam, j&
conhecia a identidade dos Power Rangers.
Como o 2° no comando do grupo, Rocky
assumiu o controle do Dragao Thunder Zord.
Enquanto n&o est4 combatendo Lord Zed,
Rocky ensina artes marciais para criangas.
TV Globo, de segunda a sexta-feira
as 11h30 e sébados as 12h
a4




(o] MUTANTE JUSTICEIRO DO ESPORTE
Um P com ap um time h. 1{

Liga de Mutantes foi inspirado
nos jogos da Electronic Arts
para SNes e Mega Drive, Mutant
League Football e Mutant
League Hockey. A historia
comega quando um terremoto
acontece num

daqueles
dias de estadio lotado. O que
ninguém sabia & que embaixo
do estadio existia um deposito
. de lixo toxico. Todas as pessoas
que estavam vendo 0 jogo e
também os jogadores sofrem
uma mutacéo e o Unico cara
que preservava a honestidade
no torneio desaparece. Mas
seu filho, Bones Justice, resolve

precisa

~  lutar contra a sujeira nos conseguir grana e vencer a

esportes. Entdo, Bones comeca a  competicéo. E claro que isso ndo
jogar de graca no time Monstros  vai ser facil, afinal o negocio dos
de Midway, o nico da liga que caras é jogar sujo pra caramba...
nao se deixou corromper. Para

ganhar a briga, os Monstros SBT, sébado as 10h

as



OS IRMAOS
DO BARULHO

s irmaos Yakko, Wakko e

Dot Warner, a
irma Warner,
foram criados em
1930 por um
desenhista
desconhecido.
Quando
perceberam que
os Warner
eram uma
encrenca, 0s executivos do
estldio trancaram os caras na
caixa d'agua. Por 50 anos eles
foram o segredo namero um do
estudio. Mas eles escaparam... e
estdo infernizando a vida de
todos no estidio.

Animaniacs em video

Quem nao aguenta esperar
um dia inteiro para ver
Animaniacs jé pode alugar
uma das seis fitas
disponiveis e se divertir com
0s irméos Warner

Wakko, Yakko e
Dot detonam a
paciéncia de todos
no estdio

TV Globo, na TV Colosso a

il SO PARA ELES

Pinky e Cérebro, resolveram
comegar uma carreira solo. Nao,
eles ndo querem virar super
stars, o objetivo ainda é o
mesmo: conquistar o mundo.
Eles véo continuar tentando, &
claro, em um desenho s6 deles!
TV Globo, sem
previséo de estréia
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DUPLA DINAMICA
DETONA NO SBT
Gotham City ferve nas
manhés de sabado

m 1992 o universo de
Batman mudou para sempre.

0Os caras da Warner usaram Series, uma

novas técnicas de animacéo, série com muito mais
comegando pelos cenérios mistério e acao. Batman e Robin,
escuros que acabaram mudando  que esta de roupa nova, vao ter
a imagem do homem morcego. de suar muito mesmo para

Os criadores da série usaram proteger Gotham City. O menino
todos os personagens populares prodigio vai ter de amassar a

e criaram outros novos. O fantasiall

resultado das alteracGes vocé vé

SBT, sébado as
em Batman - The Animated 10h3

a7



DOIICD]

Baseado no
jogo de
videogame, o
desenho
Gargoyles o
esta fazendo o maior sucesso
nas telas de TV dos Estados
Unidos. Sabe as estatuas nos
parapeitos dos castelos? Quando
o sol se pde elas ganham vida e
viram os
Gargoyles. Até
994 a.C. isso
era normal.
Mas, por
azar, todos
os Gargoyles
foram
destruidos.
Todos nao!
Sobraram
Gargoyles, que s6 viveriam se o
castelo conseguisse alcancar as
nuvens. Por sorte um milionario
maluco quis desmontar o castelo
e monté-lo nas montanhas.
Agora, toda vez que o sol se pée,
eles voltam a vida. S6 que os
humanos nao estao
acostumados. £ confusao certal
48

JIM E SUCESSO
NOS EuA

Certo dia um cientista
maluco inventou uma
pocao para dar
superpoderes a rainha
ma de um planeta
distante. Acontece que
essa pocao escapou da
mao do mensageiro e
caiu na Terra, em cima
de uma pobre minhocal
Agora Jim tem de
proteger o universo,
destruir a rainha e
conquistar a Princesa
What's Her Name.




DISNEY PREPARA
DESENHO DO
CORCUNDA DE
NOTRE DAME

tencdo mocada! A Disney

estéa terminando de preparar,
0 seu mais novo filme: O
Corcunda de Notre Dame. O
desenho é uma adaptagao do
livro de Victor Hugo, escritor
francés do século XIX. A historia
rola em torno de Quasimodo, o
tal do corcunda. Quando nasceu,  com a liberdade e, claro que
Quasimodo foi aprisionado na tem mulher no meio,
torre do sino de Notre A com a cigana
Dame. Sua Unica A = Esmeralda. A
companhia s&o os mocinha, que
Gargoyles (de 8 ganhou a voz de
novo?), estatuas ” Demi Moore (do
de pedra que, 3 filme Ghost),
apesar de mortas, costumava dangar
ganham vida na presenca do nas ruas para ganhar um troco,
corcunda. Quasimodo sonha mas o juiz Claude Frollo resolveu
acabar com os ciganos e
Esmeralda corre perigo. A (nica
saida para ela ¢ aceitar a ajuda
de Quasimodo e se esconder na
torre do sino até que Phoebus,
um dos guardas de Notre Dame,
consiga dar um jeito no juiz. A
estréia ainda nao foi confirmada.

a9
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SO UM LOUCcO NA®
COMPRA GAMES
NO GALPAO 1

0 Galpéio dos Elefrénicos fem sempre novidades!

Lancarmentos simultaneos com mercado infernaclonal e grandes promogdes durante o ano fodo!

Néio enléuqueca, vé corfendo do Galpdo e fique no lucro, No quer Ir? Entao ligue e receba via sedex

Garantia ? A Fébrica dd |

Seguranca 7 Com nofa fiscal

Atendimento ? £ personalizado |
S | A LPAD
Pagamenio7Divescstomas| I
GALPAO 2 € o Maior Distibuidor Oficial rebng. CRi01IeT.010
N Tel.: (011) 826-0022
do Brasil para VIDEO LOCADORAS | Fax: (011) 826-1590

Ficou Louco 7 N6s fe Acalmamos | Sho.bAu= S



Além de encontrar tudo para
video games, agora na Progames
vocé também
encontra linha completa de
cards colecionéveis, card games
e softwares Brasoft.

Ligue para nossa central e
consulte qual aloja Progames
mais proxima de vocé.



