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REVISTA OFICIAL

+C0mo que hay una DS de color perla y diamante, que incluye parque de
atracciones? Anda, anda, vuelve a leer las noticias de Pakome... jde Pokémania!

Pokemon Rojo y VUerde

2Tl sabes lo que es la cafia? Pues esta guia lo es. Y la cafia buena, también.
i¥ si lees un poco mas, la Supercarial Léela y lo entenderds todo, maestro.

_) Posters

Abra y Kadabra son la méagica combinacién gue hemos escogido
en nuestro programa de redecoracion de habitaciones infantiles. £

") Zona Pokémon

¢No estaba tu dibujo? Tranquilo, tranquilo que, si es bueno, saldra tarde
o temprano. Es que con estos premios mandais tantos que... claro.

") Fichas Rojo u Uerde

Oak ya sabe todo de todos, Jimmy menos que el mes pasado, y tU...
;que ya te los sabes de memoria? Pues aqui tienes la proxima leccion.

QUIENES HACENOS LA REVISTA POKGMON

M Director: Juan Carlos Garcia Diaz *Directora de Arte: Susana Lurgule *Redactor Jefe: Javier Dominguez
*Maquetacion: Miguel Alonsa (Jefee de maquetacion), Augusto Varela #Secretarias de Redaccion: Ana Torremocha, M? Jesis Arcones *Colaboradores: Juan Carlos Heranz
M Edita: HOBBY PRESS, S.A.
sDirectora General: Mamen Perera #Director de Publicaciones de Videsjuegos: Amalio Gomez Subdirector General Economico-Financiero: Jose Aristondo
«Director de Produccion: Julio Iglesias Jefa de Distribucton y Suscripclones: Virginia Cabezon ¢Coordinacion de Produccion: Migue! Vigil eDepartamento de Sistemas: Javier del Val
B DEPARTAMENTO DE PUBLICIDAD eDirector de Ventas: José E Colino #Directora de Publicidad: Monica Marin «Jefes de Publicidad: Gonzalo Fernandez, Beatriz Azcona
Coordinacion de Publicidac: Monica Sakiafa Tel. 902 111 315. Fax: 902 118 532 M REDACCION C/Los Vascos, 17. 28040 Madrid #Tel. 902 111 315, Fax: 902 120 448

enintendoaccion@hobbypress.es M Suscripciones Teif. 806 015 555 Fax: 902 540 111 M Distribucion: Dispania. G/ Orense, 12-14 - 2° planta 28020 Madrid Tel. 914 179530

B Transporie: BOYACA #Tel. 917 478 800 M Imprime: RUAN. Avda. Industria, 33 28100 Aleobendas (Madrid)

*Deposito Legal: M-36689-1992 »© 1993 Nintendo. All Rights Reserved.



DESDE JAPON...

iBienvenidos al
parque Pokémon!

El primer Poképarque acaba de inaugurarse en Nagoya, Japon, y
cuenta con 12 atracciones y 380 Pokémon para disfrutar a tope.

esde el dia 18 de
marzo el Poképark
recibira con los brazos
abiertos a todos los
japoneses que quieran disfrutar
de un dia en compafiia de sus
héroes favoritos. El parque
dispone de 12 atracciones
protagonizadas por cada
Pokémon, entre las que seguro
van a triunfar el Pikachu Forest,
donde montar a lomos de
vuestro Pokémon favorito, o la
montafia de agua de Rayquaza.

Por si os
decidis a ir,
aqui tenéis una
ilustracién de
cémo estd
distribuido

el pargue. A lo
mejor le sacdis
partido al
viaje, porque
el show se

ha montado
junto a Naichi,
donde se
celebra la
Expo 2005.

iTodos animando!

El paseo por el parque estard
animado por 380 Pokémon que
veréis por las calles, en las
atracciones o protagonizando
divertidos shows. Ya hemos
enviado un corresponsal a la
Z0na, asi que en breve os
contaremos mas cosas de
nuestras experiencias por alli.
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Que haya un nuevo
Pokémon con una pinta
imponente.

Que muchos de
vosotros tengaisuna DS y a
Pikachu corriendo en
Pokémon Dash.

Hazte con todos

JUEGO POKeMON

Capturar Pokémon ha sido siempre una
mezcla de habilidad y de suerte. Pues bien,
con este juego de dados podras usar tus
habilidades de entrenador y combatir contra
tres amiguetes para hacerte con todos.

ka . _www.pokemoncenter.com

& 11,958 (0.16 €

Para coleccionar

MUNCHLAX

Este pequefio Pokémon estd dando mucho
que hablar desde que hizo su debut en la
séptima peli de Pokémon. Como todavia no
podemos capturarlo, nos conformaremos

con este mufieco tan guay.

* . 49855 (3.80 €

Lanza tu Pokémon

TURBO TOPS

Con este juguete electrénico puedes
pasértelo en grande. Pon a Scizor 0 a
Tyranitar en el lanzador, pulsa el boton y
lanzaras a tu Pokémon a toda velocidad
dando unos giros alucinantes.

Musica Pokémon

CANTANDO

CON PIKACHU
Imaginatelo, te haces un bocata
de queso, pones en tu cadena de
musica este CD con temas hechos
pensando en Pokémon y
enciendes tu GBA para jugar un
ratito. ;Qué mas se puede pedir?

iEh, como lo llevas, amigo!
¢+ Te gustarfa opinar sobre
Pokémon, decir qué es lo que
mas te gusta, cudl ha sido tu mejor
momento con ellos? Pues te lo
ponemos fAcil. Envia tus opiniones
a nintendoaccion@hobbypress.es
junto a tu foto, y a lo mejor hasta
te haces famoso...

d & &4 vi preferido

ahora es Munchiax.

Tiene Ia fuerza de

Snoriax y es simpatico

y muy pequefiito. »y
MANUELA HERNANDEZ
Madrid

[ | Conseguir a
Deoxys es mi sueiio.
Ojala Nintendo haga lo
mismo que hizo con el
tour Celebi. jJjJy

PABLO SANCHEZ
" Castellon (El Grao)

M ;Por fin Ie he
ganado un combate a
mi hermano mayor!
iVivan Rayquaza,
Murkrow y yo! JJ

T4 JULIA A. CALABUIG
Malaga (Estepona)
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Para participar en este concurso,
envia un mensaje de texto al 5354
desde tu mavil poniendo la palabra:
pokemon149 + tus datos

Ejemplo: pokemon149 paco ruiz c/lopez villa, 4 2° derecha badajoz

~ Bases del
concurso

1. Coste méximo por cada mensaje 0,90 Euros + VA,
2. Viilido para Movistar, Vodafone y Amena.
3. Los premios no seran canjeables por dinero.
4. No se admitirén reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
9. Los nombres de los ganadores serdn publicados en
proximos nimeros de la revista Nintendo Accidn.
B. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases. Valido (nicamente en territorio espafiol.
7. Fecha limite para entrar en sorteo: 15 de abril de 2005.

[ Ninfendo_

The Pokemon Company pakemon.nintendo.es




| W Estrategias para entrenadores [ Mapas c(

Guia de Maestros
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Rojo Fuego
Uerde Hoja




\pletos de cada nivel jHazte con todos!

> Ciudad Azafran
(pags 8y 9)
< Edificio
Silph S. A.
(pags 10y 11)
- Rutas 16, 17
y18
(pags 12y 13)

= Ciudad Fucsia
(pags. 14 y 15)

- Zona Safari
(pags. 16 y 21)

<Rutas 12, 13,
14y 15
(pags. 22y 23)

- Central Energia
y Rutas 19 y 20
(pags. 24 y 25)




Guia Rojo Fuego y Uerde Hoja

Ciudad Azafran

Los miembros del Team Rocket han invadido Ciudad Azafran y tienen atemorizados a todos sus
habitantes. Si, claro que debes darles una leccion, pero para ello te las tendras que ver con su

malvado jefe en las oficinas de Silph S.A.

CIUDAD AZAFRAN

1. EL SR. PSiquico

Objeto conseguido: MT 29 (PSIQUICD)

El hombre que vive en la
casa que hay mas al
sureste te dara la MT 29 o
Psiquico. Este movimiento
de tipo psiguico tiene una
potencia de 90 y una
precision de 100. Los
Pokémon que solo son de
tipo psiquico suelen =

aprender este movimiento al subir de nivel, asi que no
malgastes esta MT en ellos. Si, aparte del tipo psiquico, pertenecen
aotro (p. ej. Jynx), entonces les vendra bien aprenderla.

2. ; HITMONLEE
0 HITMONCHAN?

Pues si chaval, en Ciudad
Azafran, aparte del gimnasio
de siempre, hay otro en el
que los entrenadores son
expertos en Pokémon de
tipo lucha. Contra ellos,
utiliza ataques de tipo
volador o psiquico para
hacerles papilla v,
después, acércate a las dos Pokéball y elige a Hitmonlee o a
Hitmonchan. Los dos son de tipo lucha y son estupendos.




3. SILPH S.A.

Los miembros del Team
Rocket no te dejaran pasar al
gimnasio hasta que no los
desalojes de las oficinas del
edificio de Silph S.A. Para
ello tendras que subir hasta
el tltimo piso y enfrentarte
de nuevo a Giovanni, el
lider del Team Rocket.

| iHola, ASH!
iValvemos a encontrarnos!®

4. COMPRATE UN MUNEGO

Al norte de la ciudad vive
una chavala a la que llaman
COPIONA. Si le traes un Poké
Mufieco (coémpralo en el
Centro Comercial), ensefiara
a uno de tus Pokémon el
movimiento MIMETICO. Con
él tu Pokémon podra copiar
un ataque del rival.

5. POKETIENDA

En esta tienda encontraras el
Max. Repel. Tiene el mismo
efecto que el Superepel
normal, solo que dura mas
tiempo. Por cierto, como ves,
Revivir es un producto caro,
pero no seas racano y

i iPﬁ.’L REPEL dura més que e.l
comprate alguno. Tarde o .

SUPERREPEL; mantisne alejados¥ :

temprano lo agradecerés.

6. GIMNASIO

Tras salvar al presidente de
Silph S.A., el tiparraco que
blogueaba la entrada al
gimnasio desaparecera.
Ahora podras enfrentarte a
Sabrina y sus ayudantes.
Antes, no olvides ir al Centro
Pokémon y elegir bien al
equipo con el que lucharas.

7. MONTATE UN CI.UB

§l [Hola, aspirante al titulo!¥®

La primera vez que entres en
|2 Club de Fans de
Entrenadores Pokémon
nadie te dird nada especial.
Sin embargo, tras ganar la
Liga Pokémon, verds que
algunos de sus miembros se

ciie Fmox decidida craor e CLU5.
i de FANG|w
han convertido en tus fans. ——— SENEREE

Sabrina es un
auténtico genio @y
usando a los St :
Pokémon
psiquicos. En
vez de la fuerza,
su equipo usara
el poder de la
mente para
dejarte fuera de
combate.

Todos los Pokémon de Sabrina son de tipo psiquico, salvo
Venomoth que es de tipo bicho-veneno. Si no quieres sufrir
una derrota humillante, no uses Pokémon de tipo lucha.

Equipo de Sabrina

KADABRA Nv38 [ MR. MIME Nv 37

QENOMOTH Nv 37

CONSEJO PARA SABRINA

Los Pokémon psiquicos de Sabrina son débiles frente a los
ataques de tipo siniestro, fantasma o bicho. Si tienes algin
tipo de problema, otra alternativa es usar ataque de tipo fisico
y asi aprovechar la floja DEFENSA que tiene este tipo de
Pokémon. Para derrotar a Venomoth recuerda que su tipo
bicho-veneno es déhil frente a los ataques de tipo tierra,
psiquico, fuego, volador y roca.

PREMIOS SABRINA

MEDALLA PANTANO

Con la Medalla Pantano todo Pokémon de nivel inferior a 70
te obedecera. Ademds, te permite usar la MO Golpe Roca
fuera del combate.

MT 04, PAZ MENTAL
Movimiento de tipo psiquico que sube el AT. ESP. y la DEF.
GSR cuando el Pokémon se concentra.

S




Guia Rojo Fuego v VerdelHoja
Edificio Siiph S.A.

El edificio de Silph S.A. ha sido invadido por los malvados
Team Rocket. Para enviarlos a freir monas tendras que
hacerte con una Llave Magnética y usar los
teletransportadores para llegar hasta el jefe Giovanni y
darle una paliza.

EDIFICIO SILPH S A.

PLANTA BAJA TERCERA PLANTA
[y

Tercera Planta
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Sexta Planta
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1. LA LLAVE MAGNETICA

Objeto conseguido: LL. MAGNETICA

Sube hasta la planta cuarta
y lucha contra el soldado
del Team Rocket que hay en
la parte de abajo. Junto a él
hay un teletransortador y,
si lo pisas, saldras
disparado hasta la octava
planta. Vuelve a pisar el
teletransportador en el que
estas para volver al cuarto piso y asi poder caminar hasta coger la
LI. Magnética que abre todas las puertas de Silph S.A.

2. TE QUEDARAS
PARALIZADO

Después de hacerte con la
LI. Magnética ve al primer
piso y Usala para abrir la
puerta del despacho de
arriba. Dentro espera una
chavala que, si ti quieres, ; e
ensefiara a uno de tus Lo sianto...

Pokémon el movimiento Eh;.- it smmafia O THEEO!
Onda Trueno. No lo dudes y

acepta porgue, si un Pokémon conoce este movimiento de tipo
eléctrico, cualquier rival quedara paralizado ante su poder.

3. TOMATE UN DESCANSO

Sube hasta la octava planta
y usa la Llave Magnética
para abrir la puerta que hay
a la izquierda. Avanza hacia
la izquierda y habla con la
chavala que veras entre las
dos camas. Te ofrecer4 la
oportunidad de echarte un
suefiecito con la intencidn
de que tu equipo recupere
su salud. Gracias a esta chica, ya no tendras necesidad de
acercarte al Gentro Pokémon de Ciudad Azafran cada vez que
quieras recuperarte de las heridas de la batalla.

4. EL GRAN LAPRAS

Para salvar a la compafiia
Silph tienes que luchar
contra el jefe de los Rocket
y para eso hay que pisar en
el teletransportador que hay
en el segundo piso. Hazlo y
llegaras al sexto piso donde
te las veras con el rival.
Cuando le des una leccién,
y antes de pisar el siguiente
teletransportador, habla con el cientifico que hay al lado para
conseguir al gran Lapras. Este extraordinario Pokémon de tipo
agua-hielo puede ser una gran incorporacion en tu equipo.

| iTiwas cora de cansancio
| iDeberios acharte una viextacita!

T —
| del emplaado de SILPH S.R.}




9. LA MASTER BALL

Objeto conseguido: MASTER BALL

Después de hacerte con
Lapras, al ladito veras un
teletransportador que te
lleva al décimo piso. Abre la B =l
puerta del despacho del HHC iaefes)
Presidente, vence a ] . m T
Giovanni y a su equipo de T
Pokémon de tierra, y los JiLores o R
malos se piraran para - -
siempre. El presidente,

agradecido, te dara la Master Ball, una Ball con la que nunca
fallarés capturando Pokémon. Asi que, guardala bien guardadita.

aparecerics si esperaba agui!™®

r P 1 -

Fijate que los Pokémon que el rival eligié al comienzo ya han

 alcanzado su uitima evolucion. Esta vez tienes que tener
mucho cuidado con el poderoso Alakazam. Puedes dejarle
KO con algdn ataque de tipo siniestro o aprovechar su baja
DEFENSA a ataques fisicos (salvo los de tipo lucha).

TU PRIMER | EQUIPO
POXSMON RIVAL :
Bulbasaur | Charizard (Nv. 40), Pidgeot (Nv. 37), Alakazam

(Nv. 35), Exeggute (Nv. 38) y Gyarados (Nv. 35)
Charmander| Blastoise (Nv 40), Pidgeot (Nv 37), Alzkazam

(Nv. 35), Exeggute (Nv. 35) y Growithe (Nv: 38)
Venusaur (Nv 40), Pidgeotto (Nv 37), Alakazam
(Nv. 35), Growiithe (Nv. 35) y Gyarados (Nv. 38)

Squirtie

 S—

_iCONSIGUELOS!

A. HIPERPOCION J. MAS PS

B. CURA TOTAL K. CALCIO

C. MAX. REVIVIR L. MT 08 (CORPULENCIA)
D. CUERDA HUIDA M. HIERRO

E. MT 41 (TORMENTO) N. ULTRA BALL

F. PROTEINA 0. CARAMELO RARO

P. CARBURANTE

Q. ZINC

G. MT 01 (PUNO CERTERO)
H. LL. MAGNETICA
I. ESPECIAL X

Las Rutas 16,

El paseo que te des por estas rutas sera muy
productivo. Podras hacerte con la MO Vuelo y
viajar a toda velocidad a donde te apetezca.
Ademas, usaras la Poké Flauta para despertar a
un gigantesco Pokémon llamado Snorlax.

LS R E AL

v_'x_t'i-c'.tdal-q&_t

RUTA 18
ARUTA1T)

AT

1. VUELA PAJARILLO

Objeto conseguido: M002 (VUELD)

A la salida de Ciudad
Azulona estd el CAMINO DE
BICIS, pero antes de bajar
por él, corta el arbusto que
hay antes del edificio.
Ahora camina hacia el
edificio que hay al lado,
atraviésalo y llegaras a una
casa en la que recibiras la
MO002 o Vuelo. Con esta
MO, un Pokémon que pueda aprenderla te llevara
inmediatamente a cualquier ciudad que ya hayas visitado.

P02 ex VOLAR. Esta
de vuelta 2 cugiquier coudad, "

KEéTRUCO
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2. DESPIERTA s : §
DULGE J ...........
SNORLAX =

Encontraras a Snorlax
blogueando el edificio que da
acceso al CAMINO DE BICIS.
Usa la Poké Flauta para despertarlo y, cuando te ataque,
intenta capturarlo. Para ello serda mejor que lo duermas o [o
paralices, aunque ,adn asi, el pesado de Snoriax se resistira a ser
capturado. Si lo debilitas, no te apenes, todavia queda otro Snoriax.

3. DOBLA LA PASTA

Objeto conseguido: MON. AMULETO

En el edificio de acceso al
CAMINO DE BICIS espera otro
ayudante de Oak. Si tienes
en tu poder 40 especies
Pokémon, te entregara el
Mon. Amuleto. Equipa con él
al primer Pokémon de tu
equipo y el dinerito que
ganes por cada victoria se
multiplicara por dos.

4. HAZTE CON LICKITUNG

El chavalin que esta en el
piso de arriba del edificio de
acceso a Ciudad Fucsia,
esta como loco por
conseguir cierto Pokémon.
Si estés jugando con
Pokémon Rojo Fuego, te
pedira un Golduck y si lo
haces con Pokémon Verde
Hoja, entonces querra un
atontadillo Slowbro. Dale el que corresponda y a cambio recibirds
un Lickitung del mismo nivel que el Pokémon que le entregues.

____

] == supone que deberia darte
MON. AMULETO!®

iHazte con todos!
DODUO FEAROW '
.F::':ECA'J'; — ;:xfln'u:'ATlll =
® Algunos | @ Algunos © Algunos | ® Algunos
[somax_—lsreanow — | EEREE




Giudad Fucsia

Ciudad Fucsia es una pasada. En ella encontraras una Zona Safari en la que capturar a Pokémon
raros, podras hacerte con varias MTs y MOs, lucharas por una nueva medalla y te venderan las

magnificas Ultra Ball.

CIUDAD FUCSIA

il e e e T T e ————— . it e e T ——— )

1. BUENA PESCA 2. MENUDOS REGALOS

£ Objeto conseguido: CANA BUENA Objeto conseguido: M004 (FUERZA), CARAMELD RARO

El Guarda del Safari vive
buenamente en la casa que
hay a la derecha del Centro
Pokémon. El pobre sefior

ha perdido sus DIENTES
DE ORO y por eso no hay
quien le entienda cuando
pescar a Magikarp, pero con habla. Blscalos por la Zona
esta nueva cafa podras Safari, encuéntralos y,

En la casa que hay al
sureste de Ciudad Fucsia
vive el hermano mayor del
Gurd Pescador. Si hablas
un rato con él, recibiras
una Caiia Buena. Con la
Cafia Vieja solo podfas

o |
[ 5t recibié wna AR BUENR _ |
| de nonos del hermano del GURD™ i

[ GURRDR: {La MOO# ensefia FUERZR!Y

pescar Pokémon mucho cuando se los devuelvas,
més grandes y mejores. Ponla a prueba en el lago que hay en la recibiras la MO04 Fuerza. Enséfiasela a un Pokémon, mueve la
parte trasera de la casa y veras lo bien que funciona... la cafia. roca de la habitacion y conseguiras un CARAMELQ RARQ.




3. POKETIENDA

La tienda de Ciudad Fucsia
tiene un nuevo producto que
tienes comprar. Se frata de
la Ultra Ball, una Ball muy
buena que tiene mas indice
de éxito que la Superball.
Gon ella podras capturar a
cualquier Pokémon,
aunque dependiendo del
nivel que tenga, podra costarte mas o menos conseguirlo.
Pero ten por seguro que tarde o temprano lo conseguiras.

LISTA DE PRECIOS

i :,T!aneﬁ alguna waderu de la mﬂﬂ .
del SAFARLYw

URFaball oooooovoossesesen 1200 Gura Total ...
S e R Suaer;mcmn
Superball ..o wes BOD. M, REDEL oo iecenssnnes ‘

4. EL QUITA-MOVIMIENTOS

El Quita Movimientos vive al
lado del Centro Pokémon y
tiene Ia habilidad de hacer
olvidar cualquier
movimiento a cualquier
Pokémon. Los servicios de
este chavalote te resultardn
muy (tiles cuando tengas
un Pokémon que conozca
una MO determinada y
quieras ensefiarle en su lugar un movimiento mas chulo, 0 mas
adecuado para tu equipo. El es el dnico que sabe borrar las MOs.

Pueda hacer que las POKEMON
alviden sus movimientos. ¥

GOLDEEN MAGIKARP

@ Algunos @ Muchos ® Muchos ® No hay
(Cafia Buena) (Cafia Buena) (Cafia Buena) (Cafia Buena)

POLIWAG PSYDUCK

@ Algunos ® Algunos @ Muchos @ No hay
{Cafia Buena) (Caria Buena)

SEAKING SLOWPOKE

@ Muchos ® Muchos @ No hay ® Muchos
(Siiper Caiia) (Super Cafia)

Lider Pokémon #6

Koga es un
€omo un ninja
aplicando las
técnicas que
producen
envenenamiento
o suefio.
Preparate bien o
tus Pokémon lo
pasaran fatal.

006056

220060

Todos los Pokémon de Koga son de tipo veneno, es decir,
que todos conocen un montdn de técnicas que podrian
envenenar a casi cualquier tipo de Pokémon.

Equipo de Koga

KOFFING Nv 37 (D0S) | MUK Nv 39

WEEZING Nv 43

W,

CONSEJO PARA KOGA

El primer consejo que hay que seguir antes de enfrentarse a
Koga es comprar un montdn de Antidotos. En cuanto a la
batalla, procura disponer de algin ataque de tipo psiquico
y haras que el equipo de Koga muerda el polvo. Fijate que
aunque los movimientos de tipo tierra son muy efectivos
contra el tipo veneno, la habilidad Levitacién de Koffing y
Weezing les permitira evitarlos.

PREMIOS KOGA

MEDALLA ALMA

Consiguiendo esta medalla aumentara el poder defensivo de
tus Pokémon. Ademés, te permite usar la MO Surf fuera del
combate.

MT 06, TOXICO
Envenena al rival de forma progresiva y forma una combo
demoledora si lo combinas con Proteccion

. : S




Guia Rojo Fuego v UerdelHoja

ENTRADA

Zona Safani

La Zona Safari es un lugar maravilloso. No solo por lo bonito, es que ademas... jesta lleno de
montones de especies Pokémon, algunas de ellas muy raras! Para capturarlas tendras que pagar
una entrada y a cambio te daran las Safari Ball y un tiempo limitado.

ZONA SAFARI

i <ENTRADA JIB.-

1. LA CASA SECRETA

£3 Objeto conseguido: M0OO3 (SURF)

Puede que cuando llegues a

Ciudad Fucsia creas que

has recorrido casi todas las

tierras de Kanto, pero no es

asi. En la casa secreta que

hay en la Zona Safari, te

daran la M0O3 o Surf.

Cuando ganes al

problematico Koga, el lider

del gimnasio de Ciudad

Fucsia, podrés ensefiar Surf a un Pokémon y navegar por el
mar rumbo a las Islas Espuma y a Isla Canela.

{ ENTRADA )

}y LOS CONSEJOS DE 0AK

[ {ASH encontrd GRRRA RAPIDA! I
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2. LOS DIENTES DEL GUARDA

Buscar objetos por la Zona
Safari tiene su recompensa.
Encontraras objetos para
fortalecer y sanar a tus
Pokémon junto con varias
MTs que mejoraran tus
estrategias de batalla. Sin
embargo, el Gnico objeto
imprescindible son los
DIENTES DE ORO. Con ellos, el Guarda del Safari recuperara el
habla y gracias a ello recibiras la MO04 o Fuerza.

[ (Ouieres qun-ll an?!a SUS"['I‘TUT
K o uno de tus POKEMON?

__—""__;,T________
A. PEPITA G. MT 47 (ALA DE ACERO)

B. PIEDRA HOJA H. PROTEINA

C. MT 11 (DIA SOLEADO) I. DIENTES ORO

J. MT 32 (DOBLE EQUIPO)
K. MAX. REVIVIR

L. MAX. POCION

D. MAX. POCION
E. RESTAU. TODO |
F. GARRA RAPIDA

I |

CHANSEY

DODUO

® Pocos @ Pocos @ Algunos @ Algunos
{Area2) (Area2) (Area1y2) (Area 1y 3}
DRAGONAIR DRATINI
@ Raro @ Raro ® Algunos ® Algunos
(Cafia Buena) {Cafia Buena) (Super Caria) (Stper Cafia)
EXEGGUTE GOLDEEN
@ Algunos @ Algunos ® Muchos @ Muchos
(Enfrada, drea 1y 3)|  (Enfrada,dreaiy3)|  (Caia Buenay (Cafia Buena y
Siper Cafia) Sliper Cana)
KANGASKHAN NIDORAN (H)
@ Pocos @ Pocos ® Pocos @ Algunos
(Area 1) (Area 1) (Areaty 3) ’
NIDORAN (M) NIDORINA
@ Pocos @ Algunos ® Pocos @ Algunos
(Area 1y 3) (Entrada y érea 2)
NIDORINO PARAS
® Algunos ® Pocos @ Algunos @ Algunos
(Entrada y érea 2) (Area 1y 2) (Area 1y 2)
PINSIR POLIWAG
® No hay ® Pocos ® Algunos @ Algunos
(Entrada) (Cana Buena) (Cania Buena)
PSYDUCK RHYHORN
@ Muchos @ No hay @ Algunos @ Algunos
(Entrada y drea 2) (Entrada y drea 2)
SCYTHER SEAKING
® Pocos @ No hay @ Muchos @ Muchos
(Entrada) (Stiper Cafia) {Stper Caia)
SLOWPOKE TAUROS
@ No hay ® Muchos @ Pocos @ Pocos
(Entrada) {Area 3) (Area 3)

‘l}
- =3 e =
VENOMOTH VENONAT
@ Pocos ® Pocos @ Pocos -{_® Pocos
(Area2y 3) {Area 2y 3) (Entrada y drea 3 (Entrada y 4rea 3)

\'\.




Rulas 12,13, 14 Y 15

En Isla Quarta encontraras una GUARDERIA en la que podras hacer cruces entre Pokémon y en eso
un Pokémon como Ditto te ayudara un monton. No olvides buscarlo por la Ruta 14.

| RUTA 12 [ RUTA 13

T

I

(RUTA13V |

<4RUTA 15

1. AMIGO POKeMON

La chica que hay en el
edificio de la Ruta 12 te
dara la MT 27 o
Retroceso. Este ataque de
tipo normal aumenta su
potencia a medida que
aumente Ia felicidad del
Pokémon al que se lo
ensefies. No olvides que
para saber la felicidad de la
que disfruta cualquier Pokémon puedes preguntar a Dalia en
Pueblo Paleta, siempre que hayas ganado la Liga Pokémon.

|DESPIERTA SNORLA)('

En Kanto solo hay dos
Snorlax. Uno ya lo hemos
visto dormido en la Ruta 16,
el otro estd en la Ruta 12
haciendo lo mismo. Saca
de nuevo la Poké Flauta y
usala para despertarle.
Recuerda que para
capturar a Snorlax lo
mejor es usar la Ultra Ball,
pero para poder hacerlo antes tienes que haberte pasada por la
tienda de Ciudad Fucsia y haberte comprado unas cuantas.

!Lu HTT.‘ e un n['oqul qua e
Tlona RETROCESO!w




3. LA MEJOR CANA

Objeto conseguido: SUPERCARIA, MALLA BALL

En la Ruta 12 vive otro
hermano més del Gurd
Pescador. A este chavalote
también le encanta la
pesca, por eso te entregara
la Supercaiia. Con esta
caiia puedes pescar
Pokémon tan grandes
como los Gyarados que
encontraras por la Ruta

" {Toma este y pesca, andal

12. Cada vez que pesques un Magikarp, no olvides traerlo por aqui.

Si es mas grande que el anterior, recibiras la Malla Ball.

4. USANDO EL
BUSCAOBJETOS

Objeto conseguido: MAS PP

Si ya tienes en tu poder el
Buscaobjetos, en la Ruta
13 puedes usarlo para
buscar y conseguir Mas
PP. Cuando le des esta
medicina a un Pokémon,
aumentaras los PP méximos
del atague elijas.

{Por aqui hay alge enterradal

5. ACUMULANDO
EXPERIENCIA

Objeto conseguido: REPARTIR EXP.

.I'ocog.\

BELLSPROUT DITTO
® Muchos ® Muchos @ Algunos ® Algunos
(Ruta 14) (Ruta 14)
GLOOM HORSEA
@ Pocos ® Ho hay ® Muchos ® Muchos
(Supercafia, {Supercana,
Rutas 12y 13) Rutas 12y 13}
KRABBY ODDISH
@ Muchos @ No hay @ Muchos ® Ho hay
(Cafa Buena, (Cafia Buena,
Rutas 12y 13y 13) Rutas 12y 13y 13)
PIDGEOTTO
| @ Pocos

PIDGEY

® Algunos @ Algunos

SLOWPOKE
Mucho! ® Muchos @ No hay ® Raro
(Rutas 12y 13) (Rutas 12y 13) (:uutga{g?ﬁa,

En el edificio que hay en la
Ruta 15 espera otro
ayudante del Prof. Oak. Si BRRR
hablas con él cuando
tengas mas de 50
especies Pokémon,
recibiras Repartir Exp.
Equipa a un Pokémon con
este objeto y recibira Puntos

PRSI
¢'¢ 0“0’0;‘-’;'.‘0’.’-“% "
X535

! s; supone que deberiaq dorte
REPARTIR Explw

de Experiencia, aunque no participe en la batalla. Con Repartir Exp.

podras subir rapidamente el nivel de los Pokémon mas flojos.

iCONSIGUELOS!

B. HIERRO ~ [e.mT 18
(DANZA LLUVIA)

A. MT 48
(INTERCAMBIO)

VENONAT

@ Algunos 2@ Algunos




Vuelve a la Ruta 10
ce "l "a l y haz Surf hasta la
Central de Energia.
» Alli dentro te
espera Zapdos, el
n e I‘g I a legendario pajaro
eléctrico.

CENTRAL DE ENERGIA

Rutas 19 y 20

" 4

s

!

=

1. UN PAJARO DE LEYENDA

Una vez que te has hecho
con la MO Surf en Ciudad
Fucsia, vuelve a la Ruta 10 y
acércate a la Central de
Energia. Dentro, cerca de la
salida oeste de la central,
espera Zapdos, el
legendario péjaro eléctrico.
Lo encantraras en nivel 50.

" D. MT 25 (TRUENO)
E. PIEDRATRUENO

A. MAX. POCION

B. ELIXIR
C. MT 17 (PROTECCION)

. 1. ISLAS ESPUMA
' Si quieres llegar hasta Isla
Canela, tendrds que llegar a
las Islas Espuma y entrar en
ELECTABUZZ MAGNEMITE la cueva del lado este. En el
@ Pocos | @ No hay @ Algunos ] @ Algunos interior te encontraras con
Articuno, el legendario
MAGNETON PIKACHU pajaro de hielo, asi que
@ Algunos | ® Aigunos ® Algunos | ® Algunos mas vale que vayas
preparado con montones
VOLTORB ZAPDOS de Ultra Ball y tus mejores
tﬂgunns @ Algunos @ Uno ® Uno y Pokémon. Cuando llegues a la salida del lado oeste podras
continuar tu camino hasta Isla Canela.




Sal por el sur de Ciudad Fucsia y pon rumbo a Isla
Canela haciendo Surf por las rutas 19 y 20. Cuando
llegues a las Islas Espuma busca a Articuno, el
legendario pajaro de hielo.

HORSEA PSYDUCK

@ Muchos ® Algunos ® Raro @ No hay
(Cafa Buena y (Cana Buena) (Super cafa)
Super cafia)

KRABBY L

® Algunos @ Muchos ~
{Cafia Buena) (Cafia Buena y

uper cafi

KINGLER

@ No hay

@ Pocos

(Super Cafia)

TENTACOOL

SLOWPOKE

® Muchos

@ Muchos

@ No hay

® Raro

(Super caiia)

@

Y en la proxima
enirega. ...

< Llegaremos a
Isla Canela y ganaremos
la pentiltima medalla.

< Viajaremos por las tres
primeras islas de Archi7.

- En Isla Prima subiremos
al Monte Ascuas y nos
haremos con Moltres.

< Llegaremos a Ciudad Verde
y lucharemos contra el
misterioso lider de su
gimnasio.




¢0s gustaria ver vuestro artistico
dibujo Pokémon formando parte de
esta seccion?, ;quiza una foto
molona con los Pokémon como
tema?, ;vuestras mejores
puntuaciones Pokémon?, ;0 acaso
queréis formar un club? Pues
estais en la zona indicada: Zona
Pokémon. Toda vuestra.

[ ] -
iPOKéMmonN
T NLLUL [T sijandro niiiiez Vicente (Almeria). 5 afios
18 regatamos Mari; ~Hay que ver, lo que es la vida del infante.
| lina consoja Nacen, crecen... hacen un dibujo i les r_egatamos una
A Pokémon mi; Pokémon Mini. Jimmy: =¢Es que ti no tienes tu Pokélo g
H sl eres Ia Mifno2, ¢no fuiste nina?... icacaso fuiste infanta?! Mari:

Pelestrelfa ~Mira... si. Jimmy: —jPodrias haberlo dicho, realmentel
8l mes,

Este mes sorteamos 6 estupendas
toallas Pokémon, exclusivas para
Nintendo Accion, entre Ios que han
participado en Ia Zona Pokémon.

» L s s
S = diferencias
(o] [ — entre los
ey B dos Magby
» = yiego
resume

g H— cugl fresca
] florecilla

primaveral.
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arcelona, 12 aio

Jimmy: —Este mes nos da la pista chachi,
la que te hara decir “ah, calostros, pero
si es tal”, el maestro, el famosisimooo...
Mister 32.000.000.000: -Déjate de
fonterias; lo digo ya y punto. Es... Jimmy:
~Es el bicho ese gordo del primer Pokélo
Pinball que estaba en el cementerio, ¢no?

carles Plans (B




Manuela Elizabeth Rodriguez Gonzalez (Ourense)
Qak: —Y0... yo no es que tampocogo... Pero Yamos, |a sefiorita ha
dibujado una obra de arte digna de 08 ilustradores oficiales de
Pokéemon. Asi queee... jentrenadores, aprendamos de Manuela!

TNRE L
\\i}t\ VOETELY

L -
L\ ‘\(. o A S

%\\‘ i \th

‘. N \;\'h\-‘&’\}h\

N ey

>

NS

|

«POKEMON
CHANNEL DE

VO e,

b "
wCHANHELe




g

& b
bl
Diego Zabay (Zﬁl‘ﬂ!lﬂ!ﬂ]

[l -4 - N ,
¢Quien es quien’
Jimmy. -A ver, todos los que tengéis gafuelas, ponéoslas, que hay que
fijar un poquito la vista. ;Ya? Pues hala, echad un ojo con su

correspondiente mitad de gafa a los “cachodibujos” de aqui debajo. Si
no tenéis gafas, pues mirad también, que mola el tema este, ya veréis.
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Rubén Carrasco (Barcelona




s calorcete y apetezca menos una
nosotros, sin comerlo ni beberlo,

seguimos retandote a encontrarios todos.

a

La primavera, los Pokémon altera. Y aunque
supersopa,

ya haga m

supersopa de letras Pokemon

0

w M

E

Encuentra los Pokémon del 21 al 40, incluidos, de 1as ediciones Rubi v Zafiro.




_ it (jEh, ti-san!)

Me llamo Gabrief y me
Se lamara “Pokémon
Ardiente” y solo se admiten
entrenadores fans del tipo
Fuego. Enviadme vuestro
nombre, edad, direceién,
n°1D y legendarios a:
Gabriel Diz Naveiro

G/ Casimiro Gomez 7-5°
CP: 36002 PONTEVEDRA

Nora Caviedes (Barcelona)

inventores de Pokémon (Uol. 781)

Sergio Verdi, de Valencia, nos manda a Reifrei y Manirey,
dos Pokémon de la realeza “Pokémonal” con ataques muy
interesantes. Y Tencherbird, el pajaro amable pero que se
enfurece y “ya la hemos liao”, de tipo Fuego/Volador, es
obra del entrenador Raul Lopez, residente en Barcelona.
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‘Fichas Pokémon Rojo Fuego y Uerde |

Gonoce a fondo
d 1US POKEr

i

Oak analiza todos los movimientos y
caracteristicas de una nueva tanda 1t
de Pokémon en las cuatro paginas
que tenéis a continuacion. Nuestro
repaso llega este mes a Nidoking, el
nimero 34 en la Pokédex de Rojo y
Verde. Leed las fichas con atencion y
podréis descubrir todos los detalles
que seguro se os habian pasado.

35 CLEFAIRY

Su magico y dorado
aspecto atrae a la gente.
Es raro y solo aparece en
ciertas areas.

Un encantador y timido
POKEMON muy raro de
ver. Corre y se oculta en
cuanto siente que viene
gente.

Wivel Atague Tipo Mivel Ataque
‘Basico Destructor Normal Basico Canto Normal
Basico | Grunido Normal Basico Doblebofetén Normal
"Nv. 5 ' Otra Vez Normal Basico Reduccion Normal
Nv. 9 Canto Normal Basico Metronomo Normal
Nv. 13 Doblebofeton Normal - R =
Nv. 17 Senuelo Normal - — — p
Nv. 21 Reduccion Normal =T 1 ed - —
~ Nv. 25 Rizo Defensa Normal - = =
Nv. 29 Metronomo Normal — = -
Nv 33 Masa Cosmica Psiquico — - =
Nv. 37 Luz Lunar Normal — — —
Nv. 41 Pantalla Luz Psiquico = = ! —
Nyv. 45 Purio Meteoro Acero - — —

HABILIDAD: Gran Encanto (Emboba al minimo contacto) HABILIDAD: Gran Encanto (Emboba al minimo contacto)

EVOLECION: No evoluciona

EVOLUCION: Clefable (Piedra lunar)

I
|
|
TIPO 1: Normal DISPONIBLE: TIPD 1: Normal DISPOMIBLE: - - : J
|
1
|




Cuando nace solo tiene
una cola, pero a medida
 que crece, ésta se va

dividiendo desde la punta.

38 NINETALES 4

Muy inteligente y
vengativo. Agarrar una

de sus colas podria traer
1000 anos de mala suerte.

TIPO: Fuego DISPGHIVBLE: =
HABILIDAD: Absor. Fuego (Se carga si recibe fuego) ik
EVOLUCION: Ninetales (Piedra Fuego)

TiPO: Fuego DISPONIBLE: - 3%
NABILIDAD: Ahsor Fuego (Se carga si reube fuegu) i
EVOLUCION: No evoluciona

Nivel Atague Tipe Nivel Atague Tipo
Basico Ascuas Fuego _Basico | " Ascuas |  Fuego
Nv. 5 Latigo Normal ~ Basico ~__At. Rapido Normal
Nv. 9 Rugido Normal Basico Rayo Confuso Fantasma
Nv. 13 At. Rapido Normal ~ Bésico | Velo Sagrado Normal
Nv. 17 Fuego Fatuo Fuego Nv. 45 Giro Fuego Fuego
Nv. 21 Rayo Confuso Fantasma R S e = Lo,
Ny, 25 Cerca Psiquico e = e ik -
Nv 29 Lanzallamas Fuego 2 M : — —
~_Nwv. 33 Velo Sagrado Normal =" i SR S -
Nv. 37 Rabia Fantasma - e =
- Nv. 41 Giro Fuego Fuego L e T A o IR e A T

Cuando sus ojos se
iluminan, canta una secreta
melodia con la que duerme
a sus enemigos.

~

Su cuerpo es blando
y gomoso. Cuando

se enfada, traga aire
y se hincha muchisimo.

TIP0: Normal DISPONIBLE: =

HABILIDAD: Gran Encanto (Emboba al minimo contacte)

EVOLUCION: Wigglytuff (Piedra lunar)

EVOLUCION: No evoluciona

Nivel Ataque Nivel Ataque

Basico Canto Normal Basico ~ Canto Normal
Nv. 4 Rizo Defensa Normal Basico Anulacion Normal
Nv. 9 Destructor Normal ~ Basico Rizo Defensa Normal
Nv. 14 Anulacion Normal ~_Basico | Doblebofetén Normal
Nv. 19 Desenrollar Roca i — —

Nv. 24 Doblebofetén Normal S - -

Nv. 29 Descanso Psiquico = it -

Nv 34 Golpe Cuerpo Normal T o Ut s S O, e i a2
Nv. 39 Mimético Normal o s e e |
Nv. 44 Vozarron Normal Sl st = h -

Nv. 49 Doble Filo Normal LA = =

TIP0: Normal RISPONIBLE: - ST
HABILIDAD: Gran Encanto (Emboba al mlnlmo contacta)__ £3




‘Fichas Pokémon Rojo Fuego y Uerde

a los objetos.

41 ZUBAT

Forma colonias en lugares
oscuros. Usa ultrasonido
para identificar y acercarse

42 GOLBAT

Cuando ataque, seguira
chupando energia de su
victima, aungue pese tanto
que ya no pueda volar.

TIPO 1: Veneno TIPD 2: Volador DiSPONIBLE: W

WRBHIDA: Focd e (6 ¥l tocese)

EVOLUCION: Golbat (Nv 22) > Crobat (Felicidad)

Nivel Atague Nivel Atague Tipo
Basico Chupavidas Bicho ~ Basico Chupavidas |  Bicho
Nv. 6 Impresionar Fantasma __Basico Chirrido |  Normal
~ Nwv.11 | Supersonico Normal __Béasico | Impresionar | Fantasma
Nv. 16 Mordisco Siniestro Basico | Supersonico | Normal
T Ataque Ala Volador Nv. 6 | Impresionar | Fantasma
~ Nv. 26 Rayo Confuso 'Fantasma Nwv.11 | Supersonico |  Normal
~ Nw. 31 Aire Afilado Volador ~ Nv.16 | Mordisco Siniestro
Nv. 36 Mal de Ojo Normal ~Nv.21 | AtaqueAla | Volador
Nv. 41 Colmillo Ven. ~ Veneno Nv.28 | Rayo Confuso | Fantasma
Dl e bl . helo _Nv.35 | AreAflado |  Volador
= e 2 o e ~Nv.42 | MaldeOjo |  Normal
AL e R e s T Nv.49 | Colmillo Ven. |  Veneno
RS VIR BT ST e i) Nv. 56 _ Niebla | Hielo

1190 1: Veneno TIPO 2: Volador blSMHIBI.E

HABILIDAD: Foco Interno (Ewta ‘el retroceso)

EVOLUCION: Crobat (Felicidad)

Durante el dia, entierra
la cara en el suelo, y
de noche, va plantando
semillas por ahi.

El fluido que le cae de la
boca no es saliva, sino un
néctar que usa para atraer
a su presa.

TIPO 1: Planta TIPO 2: Veneno DISPOMIBLE:
HABILIDAD: Clorofila (Con sol, sube la Velocidad) e

EUDLECION: Gloom (Nv 21) = Vileplume (P Hoja)
» Bellossom (P. Solar)

Nivel Atacue Tipo Nivei Atague Tipo
~_Basico | Absorber |  Planta Basico | Absorber | Planta
Nv, 7 Dulce Aroma Normal Bésmo Dulce Aroma |  Normal

Nv. 14 ' Polvo Veneno Veneno _B_asaco | Polvo Veneno | Veneno
~ Nv. 16 Paralizador Planta BT el Dulce Aroma | Normal
~ Nwv. 18 Somnifero Planta 0 Nv 1_34 Polvo \_feneno Veneno
~ Nw. gl e SACIdal e T \ieneno Svie e f_a;glizador By __P[ar_|t_a 51
DNV32h i Lee o R Nv R B SOTHRTETD R Planta
Nv FOUN ~ Danza Petaio Planta ~ Nv.24 bl ﬁ«cido L Nadsan
Tob e o R R R e T S A _Nwv.35 Luzlunar |  Normal
sy i N i = Nv. 44 Danza Pétalo |  Planta

TIPO 1: Planta TIPG 2: Veneno DISPONIBLE:
HABILIDAD: Clorofila (Con sol, subela Velocidad)
EVOLUCION: » Vileplume (P. Hoja) > Bellossom (P. Salar)




4S VILEPLUME

Cuanto mayores son sus
pétalos, mas toxico es
su polen. Le pesa la
'cabeza y le cuesta

Cava para chupar las
raices de los arboles.
Las setas del lomo
crecen con él.

TIPO 1: Planta TIPD 2: Veneno DISPONIBLE: -
HABILIDAD: Clorofila (Con sol, sube la Velocidad)

EUDLUCION: Bellossom (Piedra Solar)

mantenerla erguida.
Mivel Ataque Tipo Mivel Ataque Tipo
Basico Absorber |  Planta Basico Arahazo Normal
Basico Aromaterapia | _Pjgrlta X Ny, 7 Paralizador |  Planta
Basico Paralizador Planta Nv. 13 Polvo Veneno | Veneno
~ Basico | Megaagotar |  Planta ~ Nv.19 | Chupavidas |  Bicho
Nv. 44 Danza Petalo Planta tveobe I Esporai iR Rlan e
- BN AR T Nv.31 | Cuchillada ~__Normal
L ST e ER L, - D NVES Desarroﬁo | Normal
R e e e e _Nv.43 | Gigadrenado |  Planta
3, = = b Nt i A Nv.49 | Aromaterapia |  Planta

TIPD 1: Bicho TiPD 2: Planta DISPONIBLE: =
HABILIDADR: Efecto Espora (Deja esporas al contacto) i,
EVOLUCION: Parasect (Nv 24)

Una pareja de parasitos
en la que la seta domina /
al bicho. Prefieren los [

sitios humedos.

Atague Tipo

Vive entre las sombras de
arboles altos, donde come
insectos. Por la noche, le
atrae la luz.

Atagque Tipo

TiPD 1: Bicho TIPO 2: Planta DISPONIBLE: =
HABILIBAD: Efecto Espora (Deja esporas al contacto) 3 o
EVOLUCION: No evoluciona

Nivel Nivel
__Basico | Arafazo _ Normal Basico | Placaje |  Normal
~ Basico ' Paralizador ~ Planta  Basico | Anulacion |  Normal
~ Bésico | Polvo Veneno Veneno L Basicol s I Brofecid S e Normal
s Paralizador |  Planta ~ Nv. 9 | Supersénico |  Normal
B g Polvo Veneno |  Veneno ~ Nv.17 | Confusion | ~ Psiquico
Nv. 19 Chupavidas |  Bicho Nv20 | PolvoVeneno |  Veneno
Nv. 27 Espora |  Planta "Nv.25 | Chupavidas |  Bicho
- Nv.35 | Cuchillada |  Normal Nw.28 | Paralizador |  Planta
Nv.43 | Desarrollo |  Normal ~ Nv.33 | Psicorrayo |  Psiquico
Nv. 51 Gigadrenado |  Planta ~ Nv.3 | Somnifero |  Planta
NS Aromaterapia ~ Planta " Nv.41 | Psiquico | PSlquCO

TIPO 1: Bicho TIPP 2: Veneno DISPONIBLE: ™
HABILIDAD: Ojo compuesto (Aumenta la Precision)

EVOLUCION: Venomoth (Nv 31)




NINTENDDDS f
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DO DS LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2005 NINTEM

FREAK inc.Developed by Ambrella T, @ AN

on Pokémon Dash y la nueva Nintendo DS po:
| alcance de tu dedo un sorprendente jueg
rreras. 3

. UCH ME!

Con su pantalla tactil, co !  inalédmbrica
doble pantalla, correr con Pikachu va a se
 experiencia en todos los sentidos

Ponte en

a hasta con seis amigos con el mc
muitijugador, en 25 tipos de iferentes. ..
correr. ¥ Ares
distin ..‘\_ _< 3 f
GBA. Ya | 3

www.pegi.infe






