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Todas las noticias, tanto las de dltima hora como de primer minuto, que aparecen
en el universo Pokémon las tienes agui. jHale, a ver qué pasa este mes, venga!
’ A lo mejor te has quedado atascado, cazas Pokémon por no aburrirte y
tienes las cajas a reventar y... jvenga, hombre, lee la guia y sigue adelante!
z r":‘}*i
Siaking y Vigoroth guieren pasar a formar parte de Ia ristra de
Pokémon que embellecen las paredes de tu habitacion.

0Oak, a pesar de los afios... que lleva contestando a todo
tipo de preguntas “pokemonales”, se mantiene fresco
como un floripondio y este mes vuelve a dar soluciones.

Zona Pokemon

Anda, no sé para qué te paras a leer esto, si seguro que ya has mirado
la Zona Pokémon, por si esta tu dibujo publicado. ;Que no? jCorreee!

&
) Fichas Rojo y Uerde

Oak ya sabe todo de todos, Jimmy no, y t0... ;i qué tal andas de
conocimiento profundo de Pokémon? Pues mira las fichas, anda, anda.
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Esmeralda, el 1

de mayo en USA

Los estadounidenses ya tienen un dia con el que sonar: el 1 de
mayo. Tendran que esperar solo un par de meses para poder
disfrutar de las novedades de Pokémon Esmeraida.

smeralda ofrecera
novedades importantes
como las batallas
“Frontier” (Frontera,
aunque ya veremos como se
traduce en el cartucho), donde
deberemos enfrentarnos a siete
nuevos competidores (de lo
mas fiero, parece ser) para
obtener todos los simbolos.

Los equipos Agua y Maosma
en un solo cartucho

Si, esta claro que la extension
de Rubi y Zafiro quiere batir el
récord de sorpresas. La clave
para vencer a ambos equipos,
(a sus Groudon y Kyogre), serd
Rayquaza, el Pokémon que veis
en la caja del juego. Asi que, ya
sabéis, en EE. UU. estard a la
venta en pocas semanas. ;Y en
Espaiia? En verano, se dice.
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Abrigate chaval

GUANTES POK&éMON

iMenudo frio que hace! Lo mejor para estar
calentito es ponerse una bufanda, unos
guantes y un gorro de lana adornados

4 =
iiME LO PIDO!! &l
con los simpéticos Pikachu, Treecko, Torchic

‘ E
u"
y Mudkip. Hazlo y diras adios al frio.
% W
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iEh, como lo llevas, amigo!
¢ Te gustaria opinar sobre
Pokémon, decir qué es lo que
més te gusta, cudl ha sido tu mejor
momento con ellos? Pues fe lo
ponemos facil. Envia tus opiniones
a nintendoaccion@hohbypress.es
junto a tu foto, y a lo mejor hasta
te haces famoso...

aa &4 ve na

gustado mucho
capturar a los
Pokémon Legendarios,
sobre todo a

Rayquaza yy

[1 FLORENCIA REGA
- # Madrid (Guadarrama)
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pokemoncenter.cot

Que durante este afio B.5

2005 vayamas a tener un Dale al coco

nuevo Pokémon para GC. PUZZLE POKEMON

Hacer puzzles es muy divertido,
pero si encima esos puzzles son
de tus héroes favoritos, sequro que
te mola mucho mas. Con estos
puzzles de Educa los mas peques
podran darle al coco un buen rato.
‘ : R By i I L e s R S e |
Que con Pokémon Dash

potdamos hacernes con un - ) Yo, robot

Pokémon nuevo, Munchlax. POKé&ROBOT

Este es uno de los robot Pokémon
que ha comercializado una casa de

juguetes japonesa. Con el control )
remoto podrds moverlo hacia donde aq POKEMON forma
te apetezca y montar unas batallas parte de mi vida, a

- espectaculares contra otros robots. todo le pongo un

10. pP

1 SANDRA
Alicante
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Tu emisora favorita

RADIO POK&MON

Este Charmander incorpora una radio

FM para que escuches tus programas de
radio favoritos. Solo tienes que enchufar
los auriculares, darle al boton de buscar
emisoras y ja bailar se ha dicho!

& www.pokemoncenter.co

‘B[ | Quiero aprender
todos los secretos de
Rojo Fuego para
conseguir, por fin, al
increible Deoxys. ) ] J

IVAN CALABUIG
Madrid
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L como participar?"

© 2005 Pokemon © 1995 - 2005 Ninte

Para participar en este concurso,
envia un mensaje de texto al 5354
desde tu mévil poniendo la palabra:
pokemon148 + tus datos

Ejemplo: pokemon148 paco ruiz c/lopez villa, 4 2° derecha badajoz

Uerde hoja /

¥ Bases del
B, CONCUrS0

1. Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.
2.valido para Movistar, Vodafone y Amena.
3. Los premios no seran canjeables por dinero.
4. No se admitirin reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.
9. Los nombres de los ganadores seran publicados en
proximos nimeros de la revista Nintendo Accion.
B. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptacion
total de sus bases. Valido (inicamente en territorio espafiol.
7. Fecha limite para entrar en sorteo: 15 de marzo de 2005.

| Nintendo

The Pokémon Company pokemon.nintendo.es
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2Rutas 9y 10
(pags 8y 9)

- Tanel Roca
(pagina 10)

< Pueblo Lavanda
yRutas 7y 8
(pags 11y 12)

- Torre Pokémon
(pags.13y14) |
- Ciudad Azulona
(pags. 14,15,
16y 21)

- La Guarida del
Team Rocket
(pégs. 22y 23)




Para llegar hasta Pueblo Lavanda hay que atravesar
u as las Rutas 9 y 10 y entrar en el Tunel Roca. No olvides
que Zapdos espera en la Ruta 10.

L es s reee A 2. Lot s T e st t aan

SRS 1. OTRO REGALD DE 0AK

[+] Objeto conseguido: PIEDRAETERNA

En el Centro Pokémon de
la Ruta 10 te espera otro
ayudante del Prof. Oak. Si
tienes en tu poder 20 tipos
de Pokémon, te dard la
Piedraeterna. ;Para qué
sirve? Cuando un Pokémon
evoluciona tu Pokédex
aumenta, pero puede haber
casos en los que no te interese que un Pokémon evolucione.
Bueno, pues para eso solo tienes que equiparle con Piedraeterna.

2. A POR ZAPDOS

En la parte norte de la
Ruta 10 veras un canal

de agua por el que podras
navegar cuando alguno

de tus Pokémon haya
aprendido la habilidad

Surf. Al final de dicho

canal encontraras la Gentral
de Energia, un lugar lleno .
de Pokémon de tipo Eléctrico en el que espera Zapdos, €l
legendario pajaro de tipo eléctrico.

PR VBIR IR IR R VR R
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EKANS HORSEA

@ Algunos | @ No Hay ® Muchos J-. Algunos
(Cania Buena, (Cafia Buena)
Siiper Caiia) .

KRABBY PSYDUCK
® Algunos @ Algunos ® Raro ® No hay
(Cafa Buena) (Cafia Buena y (Super Cafia)
Super Cafa)

La Guia de 0ak

Menos mal que nuestro querido profe
nos echa una mano de vez en cuando.
Si no fuera por él, estariamos en babia.

SANDSHREW

® No hay | ® Aigunos

Z‘ Y
SLOWPOKE SPEAROW
® No hay | ® Raro @ Muchos @ Muchos
(Super Caria)

TENTACOOL

VOLTORB

® Muches L. Muchos

® Muchos | ® Muches

¢Ddonde consigo Repartir Exp.?
M En la Ruta 15 hay 2
un edificio de acceso
a Ciudad Fucsia en el
que espera uno de
mis ayudantes. Si
tienes en tu poder 50
especies Pokémon o
mas, mi ayudante te
entregara Repartir
Exp. Equipa con este objeto a un Pokémon que quieras que
crezca rapidamente. Sin necesidad de combatir, empezard a
ganar Puntos de Experiencia después de cada batalla. Me
encanta este objeto, es la mar de Gtil.

| se supone que deberia darte
| REPARTIR EXP!¥

¢Donde puedo capturar a Mewiwo?
H Mewtwo espera en - -
la Cueva Celeste (en
Ciudad Celeste), pero
para que puedas ORI y
entrar a por él tendras PESV  122.0ks
que cumplir varios
requisitos. El primero
es vencer al Alto
Mando y el segundo ; e
arreglar la Maquina de Redes de Isla Prima. No olvides que
para viajar por Archi7 buscando las piezas que le faltan a la
Maguina de Redes necesitas la Pokédex Nacional, y para
conseguirla debes capturar mas de 60 especies Pokémon.

Fue oreado por un cientifico tras oflos
de horribles experimestos de ingenieria
genitica.

¢Como consigo a Porygon 27
M Consigue un Porygon
en Ciudad Azulona, a
continuacion equipalo
con Mejora, intercambialo
y lo veras evolucionar a ;
Porygon 2. Hallards Mejora en
el almacén que los Rocket
tienen en Isla Inta. Luego no

dirds que no te ayudo...
L q yu




T Para iluminar la oscuridad del Tinel Roca necesitaras un
u "e uca Pokémon que conozca Destello. Si tienes el Buscaobjetos
en tu poder, no olvides utilizarlo. Te sera muy util.

1. USA DESTELLO
Cuando entres en el Ttnel

Roca veras un pequefio

circulo de luz alrededor de

ti. Utiliza Destello y todo se

iluminard. Recuerda que

para conseguir Destello

tienes que llegar hasta la

Ruta 2 y para ello puedes ir

a la Ruta 11 y atravesar la

Cueva Diglett. En la Ruta 2 un ayudante de Oak te dara la MO
Destello si tienes mas de 10 tipos de Pokémon.

2. APHENDIENDO AVALANGHA

En el segundo sétano

del Tanel Roca veras un
chavalin con una gorrita
amarilla. Habla con él y

te ofrecerd la opcion de
ensefiar el movimiento
Avalancha a alguno de tus
Pokémon. Este movimiento
tipo Tierra tiene bastante
potencia y precision, y puede hacer que el rival retroceda.

i g_,No te da miedo?
dAuieres aprender AVALANCHA?

iCONSIGUELOS!

D. ETER MAX.
E. REVIVIR

A. REPELENTE
B. CUERDA HUIDA
C. PERLA

GEODUDE

MACHOP

® Muchos l @ Muchos

® Algunos ] ® Algunos

MANKEY

@ Algunos , @ Algunos

ONIX

® Algunos l @ Algunos

® Algunos




Pueblo Lavanda Y Rutas 7y 8

En Pueblo Lavanda vive el Sr. Fuji, pero parece que el Team Rocket anda haciendo de las suyas y lo
tiene secuestrado en lo alto de la Torre Pokémon. Si quieres rescatarlo, primero tendras que haber
conseguido el Scope Silph. ;Lo tienes en tu poder? Pues venga, que se hace tarde.

PUEBLO LAVANDA

-------

B i i e B e

A A A B A A A A A A A AT A A AR A A A A

1. INSPECTOR DE MOTES

Al Inspector de Motes de
Pueblo Lavanda le encantan

los nombres de todos los 3

Pokémon. A pesar de ello, at

cada vez que hables con ;tj

él te dara la opcion de RO

cambiar el nombre al i i it [Halab

Pokémon que te apetezca | iSou el INSPECTOR de los MATES!Y

por otro que te guste mas.
Sin embargo, si tu Pokémon alguna vez pertenecié a otro
entrenador, no tendras esa opcion de cambiarle el nombre.

2. AYUDA A SR. FuJi

Al encantador Sr. Fuji lo han
secuestrado los malvados
del Team Rocket y lo tienen
prisionero en lo alto de la
Torre Pokémon. Para
rescatarlo primero
tendras que ir a Ciudad
Azulona y hacerte con el
Scope Silph. Con este
aparato disefiado por la empresa Silph S.A. podrés ver a los
Pokémon invisibles y llegar hasta el piso en el gue tienen Fuji.

 TORRE POE=MHON: Que los almes de
| ":ias PONAMON dasconsen en paz.




Fuego v Uerde Hoja

1 4 \
3. MENUDA MELODIA R
_O.bjeu) conseguide: POKEFLAUTA } ms GONSEJOS DE OAK

Cuando liegues a lo alto de e
la Torre Pokémon y rescates
al Sr. Fuji, ambos seréis
transportados a su casa en
Pueblo Lavanda. Habla con
€l y recibiras la PokéFlauta.
Cada vez que veas a un
Pokémon dormido podras
utilizarla para despertario.
Cuando mas adelante te
encuentres con un par de Snorlax dormilones que bloguean el
camino, tocar la flauta sera tu nica salvacion.

4. POKETIENDA

En la tienda de Pueblo
Lavanda hay dos nuevos
productos. El primero es

el Superrepel, un liquido
que repelerd a los Pokémon
salvajes durante 200 pasos.
El otro es Revivir, una
medicina con la reviviras a
los Pokémon debilitados y

@
i

"I'.;uandn escuchen la POKE FLAUTA,
los POKEMON dormidos sew

MEOWTH

ademds restauraras la mitad @ Algunos | ® No hay ® Muchos [ @ Muchos |
de sus PS. Aungue es una medicina cara, no olvides llevar alguno
en tu Mochila. Pueden salvarte de la derrota.

Antihielo ........... wners 255
ReYIVID s tonenite et sl

PIDGEY

O RUMBO A AZULONA 3 - o Algunos | @ Algunos

El guarda del edificio de
acceso a Ciudad Azafran

esta sediento y no te dejara i |
pasar hasta que calmes su SANDSHREW
sed. Para eso tendras que ir ® No hay | @ algunos

a la Mansion Azulona (en
Ciudad Azulona) y hablar
con una sefiora que te g
dara un rico té con el que

acabards con la sed de todos los guardas de Kanto. De momento VULPIX
usa la Via Subterranea para llegar hasta Ciudad Azulona. ® No hay

A —

| @ Algunos




Torre Pokemon

No podras llegar hasta el tltimo piso a no ser que tengas en tu poder el Scope Silph, asi que si
aun no te has hecho con él, ve a Ciudad Azulona e infiltrate en la Guarida del Team Rocket. Cuando
llegues al tltimo piso podras salvar al Sr. Fuji y conseguir la PokéFlauta.

TORRE POKéMON

En el sexto piso hay una
sombra que no te dejara
pasar. Si tienes en tu poder
el Scope Silph, veras que se
frata de un Marowak, un
Pokémon de tipo tierra. Usa
contra él ataques de tipo
Agua o Planta y lo venceras.

2. SALVANDO AL SR. FuJI

Antes de llegar hasta el
Sr. Fuji, tendras que
combatir contra tres
miembros del Team
Rocket. Todos ellos usan
Pokémon de tipo Veneno,
Normal o Psiquico. Cuando
los derrotes a todos, habla
con el Sr. Fuji y ambos

o
&
w
£
F
a|

e

7 T

""...d--‘\% o e
L S"*-z CRASW

e - - - ~
Vine a calmar el espiritu de la
nedre da CUBONE. Y Jl

volveréis a su casa de Pueblo Lavanda. Como te hemos dicho
antes, en cuanto estéis alli pidele la PokéFlauta a Fuji.

(SEGUNDE)

EL RIVAL: Batalla 4

El rival estd
construyendo un
equipo bastante
equilibrado, pero
st usas un buen
ataque Eléctrico
mar::idgmﬁﬂ, °°°°°
Wartortle y GARV: jOue, ASH!
Mﬂl’ﬂdﬂ& le i9ué h;ci: por aqui?v
dejaras fastidiado.

TU PRIMER | EQUIPO
POKEMON | RIVAL

Bulbasaur | Charmander (W. 25), Pidgeotto (Wv. 25), Kadabra
(Nv. 20), Exeggute (Nv. 23) y Gyarados (Nv. 22)
Charmander | Wartortle (Nv 25}, Pidgeotto (Nv 25), Kadabra

| (w.20), Exeggute (Nv. 22) y Growithe (Nv. 23)
Squirtle | lvysaur (Nv 25), Pidgeotto (Nv 25), Kadabra (Nv. 20),
\ ot (v 2)y Grados (029




Guia Rojo Fuego y UerdeHtoja
Giudad Azulona

Es la ciudad mas grande de Kanto y esta llena
de lugares que tendras que visitar. En el Casino
te divertiras jugando, en el Centro Comercial
pasaras un buen rato comprando de todo para
tu equipo, y en la guarida del Team Rocket le
daras una paliza a los malos.

1. UN TE PARA SEDIENTOS

En la planta baja de la
Mansion Azulona hay una
anciana con un recipiente
lleno de un rico té de
hierbas. Habla con ella y te
lo dard para saciar la sed de
los guardias que hay en el —
edificio de acceso a Ciudad o prusbe; wstee

Azafran. Daselo a uno de —

ellos y todos los edificios

con guardias sedientos quedaran abiertos. A partir de ese
momento no sera necesario que uses ningtin atajo para llegar
hasta Ciudad Azafran, Ciudad Carmin o Ciudad Azulona.

2. EL BOTON SECRETO

J:ONS]GUELOS' En el Casino de Ciudad
T — e Azulona veras a un
: :::::; A:':'DA E ::::1',': e miembro del Team Rocket
i X mirando un cartel. Cuando
hables con él te retard a un
combate, pero como sus
Pokémon son flojuchos le —— e '
derrotarés sin problemas. J éifieu wn batin detrde dal oortull?
Después, acércate al cartel g Vo= @ ulearo!
y pulsa el botdn secreto
que abre la entrada a la Guarida secreta del Team Rocket. Antes
GASTLY CUBONE de entrar preparate, dentro te esperan un montdn de combates.

Soy la ENCRRORDR de 1o GUARDERER.

C. ELIXIR l G. PRECISION X

D. DESPERTAR H. CARAMELO RARO

® Muchos ® Muchos @ Algunos @ Algunos
{Segundo piso) (Segundo piso) (Sexto piso) (Sexto piso)

>—2 | 3 BUSCATE UN MONEDERO

£3 Objeto conseguido: MONEDERO
Para jugar en el Casino y
conseguir Fichas que
puedas cambiar por
premios, necesitas un
Monedero. Para ello ve al
restaurante que hay al sur
de la ciudad y habla con BN o
el sefior que se encuentra 1857 racibid vn MONEDERD

HAUNTER en la esquina. El pobre se [ eres ol honbra!
® Algunos @ Algunos ha arruinado jugando a
L{sm piso) (Sexto piso) J las tragaperras por eso te dara su Monedero. No te preacupes,

seguro que td si tendras suerte. Al menos mas que él,




CIUDAD AZULONA

4. PREMIOS EN EI. GASINO

Guando ganes unas
cuantas fichas en las
tragaperras, podras
cambiarlas por premios
fantasticos en el edificio
que hay junto al Casino. Sin
embargo, hay ofro premio
que puedes conseguir en

el Casino. En la esquina
inferior hay un Pokématon
y por un madico precio obtendras unas fantasticas fotos

de tu equipo Pokémon. Para ver la foto solo tienes que dar la
vuelta a tu ficha de entrenador, cuando lo hagas seguro gue flipas
con lo guapos que guedan todos tus Pokémon preferidos.

PREMIO FICHAS TRAGAPERRAS
MT 13 (RAYO HIELO) 14000 o
MT 23 (COLA FERREA) | 3500

T 24 (RAYO) 4000

MT 30 (BOLA SOMBRA) 4500

MT 35 (LANZALLAMAS) ' 4000

BOLA HUMO 800

SEM. MILAGRO 1000

CARBON 1000

AGUA MISTICA ' 1000

FL. AMARILLA 1600

PREMIO FOTOS EQUIPO
ABRA 120
DRATINI 4600
CLEFAIRY ' 750
PORYGON ' 6500
PINSR - 2500
PREMIO FOTOS EQUIPO
ABRA B 180 B
SCYTHER 5500
CLEFAIRY ~ 500
PORYGON 9999
DRATINI 2800

5. GENTRO GOMERCIAL

El Centro Comercial de
Ciudad Azulona es la tienda
Pokémon mas grande de
todo Kanto. Aqui hay todo
tipo de productos que
permitiran que tu equipo
Pokémon mejore tanto en
ataques como en fortaleza.
No olvides echar un 2 = 2 i
vistazo en la azotea y compra alguno de sus productos Tlenen
la misma utilidad que las pociones, pero cuestan mucho menos.

IHE. venida @ por dispositives de
| n.]nru de 'Eus PﬂKEﬁUN'V




PRODUCTOS PARA TU EQUIPO POKEMON

PRIMER PISO (Mostrador 1)

PRODUCTO
SUPERBALL
DESPERTAR
SUPFRPOCION
ANTIQUEMAR
REVVIR
ANTIHIELD
ANTIDOTO
SUPERREPEL
ANTIPARALIZ

PRIMER PISO (Mostrador 2)

PRODUCTO
MT 05 (RUGIDO)

MT 31 (DEMOLICION)
MT 15 (HIPERRAYQ)

MT 43 (DANO SECRETO)
MT 28 (EXCAVAR)
MT 45 (ATRACCION)

TERCER PISO

PRODUGTO
POKE MUNECO
PIEDRATRUEND
CARTARETRO
PIEDRA AGUA
PIEDRA FUEGOD
PIEDRA HOJA

CUARTO PISO (Mostrador 1)

PRODUCTO
ATAQUE X
PRECISION X
DEFENSAX
PROTEC. ESP.
VELOCIDAD X
DIRECTO
ESPECIALX

CUARTO PISO (Mostrador 2)

PRODUGTO
MASPS
CALCID

PROTEINA

ZINC 1
HERRO ; B R
CARBURANTE B

PRODUETO
AGUA FRESCA
LIMONADA
REFRESCD

PRECIO
600
250
700
250

1500

250

G0
500
0

PRECIO

1000

3000
7500

3000

2000
1108

PRECIO

1000
2100

5
2100
2100
2100

PRECIO
500
950

- 550
700
w5
650
- 350

PRECIO
- 9800
9300
9800

- 9800

9800
9800

PRECIO
200

BN

200

Ve al Centro Pokémon y
sigue el caminito que

hay junto a él. Enseguida
llegaras a la entrada
trasera que hay en la
Mansién Azulona. Sube
por las escaleras hasta
llegar a la azotea, entra en
la casa que hay y coge la
PokéBall que contiene un Eevee. Por cierto, no olvides leer la
pizarra para saber algo mas del conector inalambrico de Ja GBA.

7. LA CHICA SEDIENTA

£ Objeto consequido: MT 16 (PANTALLA LUZ), MT 20 (VELO SAGRADO) Y
MT 33 (REFLE.D)
En la azotea del Centro
Comercial hay una chica
que tiene mucha sed. Si
le das Agua Fresca, te
dara la MT 16 o Pantalla
Luz, cuando le des un
Refresco, te entregara
la MT 20 o Velo Sagrado
y si lo que lo que le das
es Limonada, recibiras la
MT 33 o Reflejo. Merece la pena tener estas MTs, asi que no
olvides saciar la sed de la chiquilla.

8. UN GRAN MOVIMIENTO

El hombre que hay tras el
mostrador del segundo
piso es otro de los Tutores
de Movimientos que hay 4
por Kanto. Habla con él y ”
ensefiara a uno de tus
Pokémon el movimiento
Contador, Este ataque de
tipo Lucha es estupendo
porque sorprende al rival
devolviendo el doble del dafio recibido.

9. EL AMORTIGUADOR
DE CHANSEY

Cuando uno de tus
Pokémon conozca Surf,
vuelve a Ciudad Azulona

y cruza el pequeiio lago
que hay a la izquierda
del Casino. El anciano que
hay al otro lado del lago

ensefiard Amortiguador a L
uno de tus Pokémon. No
olvides que Chansey es el
Unico Pokémon que aprende este movimiento de tipo Normal,
que sirve para que recupere la mitad de sus PS.

[ iRSH obtwvo un EEVEE!

PAGUA FRESCA
REFRESCD
LIMONADA

iBud bebida quisres darle?

bt
&

n

He pensado en CONTADOR.Y ;

.......

Para celebrarlo, me gustaria
ensefiarte AMORTIGUADOR,
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10. GAME FREAK

Cuando completes la
Pokédex de Kanto vuelve
a Ciudad Azulona, entra en
la Mansion Azulona y sube
por las escaleras hasta que
veas la Sala de Desarrollo
de Game Freak. Habla con
ellos y verds como celebran

pero no te rindas!¥

Lider Pokémon #4

Erika es una
amante de la
Naturaleza por o 000608
es0 se ha hecho
una experta ;
en los Pokémon angbooo |
de tipo Planta.
Andate con ojo
0 su maestria
te dejara
paralizado.

{Complatar tu POKEDEX es dificil,

tu logro. jQué felicidad!

EEVEE PSYDUCK

@ Uno ® Uno @ Muchos @ No hay
(Azotea Mansion (Azotea Mansidn
Azulona) Azulona)

TENTACOOL

o

El equipo de Erika est4 formado por Pokémon de tipo Planta,
aunque Victreebel y Vileplume son también de tipo
Veneno. No te enfrentes a ella con Pokémon de tipo Agua.

Equipo de Erika

VILEPLUME Nv 29 | TANGELA Nv 24

MCTREEBEL Nv 29

CONSEJO PARA ERIKA

La estrategia de Erika consiste en propinar a sus rivales
cambios de estado como envenenamiento, suefio o
paralisis. Procura que tu Mochila tenga algunos Antidotos
y alguna Cura Total. Si quieres barrer del mapa al equipo

de Erika, serd mejor que uses ataques y Pokémon de tipo
Fuego o Volador. Los ataques Psiquicos también seran muy
efectivos contra Victreebel y Vileplume.

PREMIOS ERIKA

MEDALLA ARCOIRIS

Permite que te obedezcan todos los Pokémon de nivel 50
0 inferior, incluso si los conseguiste mediante intercambio.
Ademas, te permite usar la MO FUERZA fuera del combate.

MT 19, GIGADRENADO
Con este ataque de tipo Planta, la mitad del dafio que

ﬂoduce es usado para curar a tu Pokémon.




Guia Rojo Fuego y Uerde!Hoja

La Guarida del Team Rocket

El Team Rocket nunca planea nada bueno, asi que tendras que entrar en su Guarida y abrirte paso a
tortazos hasta llegar a su lider Giovanni. Ya veras como tu esfuerzo y valor tienen su recompensa.

GUARIDA DEL TEAM ROCKET

1. USA EL ASCENSOR

EIOD_;ftu conseguido: LL. ASGENSOR

Tu primer objetivo en ia
Guarida del los Rocket
sera hacerte con la

LL. Ascensor. Para ello
tendrés que bajar hasta
el tltimo sétano y dar
una paliza al soldado del
Team Rocket que espera
en el despacho. Cuando lo
hagas, dejara caer una Poké .
Ball que oculta la llave que buscas. Con ella podras bajar hasta al
despacho del jefe de los malos y jacabar con él!

2. EL MALVADO JEFE

Objeto conseguido: SCOPE SILPH

Giovanni es el jefe del
Team Rocket y un maestro
en Pokémon de tipo Tierra
y Tierra-Roca (todos de

nivel 25). Si alguno de tus DS

Pokémon conoce un ataque Y . b o , RUSTRACIO
de tlpD Agua o de tipO 1 jMom! Estoy muy impresion-adu 5. H 1'-[4.;11' :] ON ; @ RARU
Planta, no tendrés ninglin N d= que houos llegado hasto aquil™¥ VELOCID/ GAFAS DE SO
problema en barrerle del - — & MT 12 BAOES A M

mapa. Tras derrotarle podras recoger el Scope Silph y volver a SUPERPOCIC MT 49 (ROBO

Pueblo Lavanda para cumplir otros objetivos. 5 CARAMIELO RARD

22



La Guia de Oak

Un dia tendremos que darles las gracias
al profe y hacerle un homenaje como es
debido. jComo te queremes profe!

£Como activo el REGALO MISTERIOS0?
B Habras observado
que en el mostrador
de todas las tiendas
de Kanto hay un
cuestionario que
puedes rellenar. Pues
bien, si lo rellenas
usando las palabras
CGonexion con todos,
entonces, después de guardar la partida y volver a empezar,
veras que esta activada la opcion Regalo Misterioso. Gon
esta opcion activada podras descargar los ticket que

te permiten viajar a las dos islas secretas que hay en
Archi7. Lo demds es todavia un secreto,

Pues entonces debes de saber
_de qué va el REGALO WISTERIOSO.™

iDonde consigo la Escama Dragén?
M Para aquellos que
no lo sepan os diré
que la Escama Dragon
€s un objeto muy
preciado. El motivo es
que si intercambias
un Seadra equipado
con Escama Dragon,
lo veras evolucionar
al poderoso Kingdra. Para hacerte con este objeto tendras
que viajar hasta Isla Exta y ponerte a surfear rumbo al sur
por la Via Acuatica. Cuando veas un saliente con una Poké
Ball, recGgela, dentro esta la Escama Dragdn.

iDonde esta Steelix?
B Para conseguirlo tienes
que intercambiar un
Onix equipado con
Rev. Metalico. Y para
conseguir este objeto
tendras que ir hasta
el Pilar Recuerdo,
Lque esta en Isla Inta.

Y en la proxima
entrega. ...

< Lucharemos contra el jefe
del Rocket, GIOVANNI, en
CIUDAD AZAFRAN y nos
haremos con la poderosa
MASTER BALL.

< Viajaremos a CIUDAD
FUCSIA para ganar una
nueva medalla.

- Nos divertiremos cazando
en la ZONA SAFARI.

- Usaremos la MO SURF
para atrapar a ZAPDOS.




EI laberinto del almacén

Hola Profesor Oak es la primera vez
que escribo. Me llamo David y

tengo dudas sobre la edicion Verde
Hoja. Espero que me las respondas.

1. Estoy en Isla Inta, en el
almacén Rocket, pero no consigo
coger la dichosa llave que hay en
la esquina. ¢Me podria decir como
puedo obtenerla?

En la esquina del almacén Rocket
no hay ninguna llave, asi que me
imagino que te refieres a la Poké
Ball con la MT 36 (Bomba Lodo) o
al cientifico que tiene el Zafiro.
Ambos estan en la esquina superior
derecha del almacén y para llegar
hasta ellos hay que hacer algo muy
sencillo. Fijate en la imagen que
hay aqui al lado y mira la baldosa
amarilla en la que esta Ash. Llegar
a ella no es complicado (tendras
que pisar en la flecha que hay a la
izquierda del segundo soldado
Rocket) y cuando lo hagas dedicate
a caminar hacia arribay a la
derecha bordeando todas las
baldosas con flechas. El resto

ya verds que es muy sencillo.

2. ¢(Dénde hay Snorlax? Debilité
a uno junto a Pueblo Lavanda.
En total hay dos Snorlax. Uno, el
que has debilitado, est en la Ruta
12. El otro anda durmiendo por la

Ruta 16 (al lado de Ciudad Azulona).

Ambos Snorlax estan en el nivel 30
por eso para capturarlos la ball mas
adecuado es la Ulira Ball. Hazte con
ella en Ciudad Fucsia.

3. ¢Donde puedo encontrar
Caramelos Raros?
Los Caramelos Raros son objetos
muy preciados por muchos
entrenadores ya que cuando se los
das a un Pokémon les suben un
nivel de forma permanente. No
abuses de ellos porgue entonces
las caracteristicas no subirian lo
mismo que entrenando y hards que
tu Pokémoi sea un flojucho. Toma
nota de los lugares en los que los
encontraras: Mt. Moon, Torre
Pokémon, Guarida Rocket, edificio
Silph S.A., Ciudad Fucsia, Calle
Victoria y Cueva Perdida (Isla inta).

1]
1]
i
i
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4. En la edicion Zafiro no
consigo a Feebas. ;Donde o
puedo encontrar, profesor?

A Feebas tendras que pescarlo en
la Ruta 119 y eso es una tarea que
requiere mucha paciencia. Lo
primero que necesitas es una cafia

CIUDAD

vy i 1 1.1

NECESITAS |

y un Pokémon que sepa Surf
(tendras que pescar mientras haces
Surf). Ahora debes tener en cuenta
que si dividimos la zona de pesca
de la ruta en cuadrados por los que
te puedes desplazar haciendo Surf,
la ruta tendra varios cientos de
cuadrados. Pues bien, Feebas
puede ser capturado solo en seis,
aunque cada vez que cambies la
frase de moda en Pueblo Azuliza
estos seis cuadrados cambiaran

de posicion. Coge una cafa (por
ejemplo la Cafia Buena), luego ve

a la Ruta 119 y haz Surf. Pesca en
una zona siete u ocho veces y si no
encuentras a Feebas, avanza a la
siguiente. En definitiva, tienes que
barrer toda la zona de pesca y
cuando llegues a una zona en la
que esta Feebas no tendras
problemas porque ia probabilidad

[ OTROENL
FUCSIA PODRAS

iHola entrenadores!... 0 lo aviso: Este GONSULTORIO va a ser muy
especial. Por fin os voy a desuelar algunos misterios sobre el
legendario Deoxys, pero no olvidéis que para haceros con él

habra que esperar hasta que Nintendo organice algin evento. En
todo caso estoy seguro de que con lo gue os cuento Ia espera sera
mas lievadera. Un abrazo para todos, 0s adoro.

de encontrarlo ser4 altisima. Te
aconsejo que captures varios
Feebas y cojas uno de ellos para
alimentarlo con Pokécubos que
aumenten su belleza. Recuerda
hacer estos Pokécubos usando la
Baya Algama (Ruta 115) y la Baya

AMTN | 1
KANTO. UNO

A RUTA

> T‘-‘ﬂ;x.-‘. I”H
URARLOS

Meluce (Ruta 119) y la Licuabayas
de Ciudad Calagua. Cuando la
belleza de Feebas sea muy alta
evolucionard a Milotic.

David Jiménez

Jaén
lamoFuerza
Hola Profesor, como es usted tan

sahio queria que me aclarara unas
dudas del Verde Hoja.

1. ¢Donde se consigue la MO
Fuerza? ;Y Golpe Roca?
L.a MO Fuerza se consigue en
Ciudad Fucsia. Cuando llegues,
ve a una de las casas que hay al
sur y habla con el Guarda del
Safari. Resulta que ha perdido sus
Dientes de Oro en la Zona Safari y
el pobre solo puede farfullar. Si vas



a la Zona Safari y recuperas sus
dientes, llévaselos y recibiras la MO
Fuerza. Para ir a por la MO Golpe
Roca ve a Isla Prima, pasea por el
Camino Candente y entra en el
Balneario Ascuas. Dentro, un
amable anciano te la entregara.

2. Mi equipo esta formado por
Blastoise, Primeape, Nidoking,
Steelix, Dragonair y Moltres? ;Esta
bien? ;Qué ataques pondria?
Sinceramente me parece un equipo
muy equilibrado y formado por
Pokémon estupendos, aunque a
Dragonair deberias entrenarle hasta
el nivel 55 para que evolucione a
Dragonite. Quiza lo tnico que echo
en falta es un buen Pokémon
Psiquico, asi que si te puedes hacer
con Alakazam o Mewtwo, cambialo
por Primeape. Estos son los
atagues que te recomiendo:

— Blastoise: Danza Lluvia,
Hidrobomba, Rayo Hielo (MT 13,
Casino de Ciudad Azulona) y
Mordisco.

- Primeape: Tajo Cruzado,
Contoneo, Corpulencia (MT 08,
Silph S.A.) y Golpe.

— Nidoking: Bomba Lodo (MT 36),
Demolicién (MT 31), Bola Sombra
(MT 30) y Megacuerno.

— Steelix: Toxico (MT 06, gimnasio
Fucsia), Proteccion (MT 17,
Central Energia), Descanso (MT
44, S.S. Anne) y Terremoto (MT
26, gimnasio de Ciudad Verde).

— Dragonair/Dragonite: Hiperrayo,
Rayo (MT 24, Casino de Ciudad
Azulona), Enfado y Vuelo.

— Moltres: Onda ignea, Dia Soleado
(MT 11, Zona Safari), Ataque
Aéreo y Velo Sagrado.

Quiero que te fijes muy bien

en las combos que te he sugerido.

Por ejemplo, cuando hagas que

MO FUERZA, Devuélvele fos
Dientes de Oro al Guarda del
Safari, y a cambio recibirds la
MO Fuerza, Con ella podrds
mover grandes rocas.

Blastoise use Danza Lluvia, el
poder de los ataques de Agua se
multiplicara, y si a continuacién
usas Hidrobomba, el golpe serd
devastador. Pero la combo mas
guay es Toxico, Proteccion y
Descanso. Con elia, un Pokémon
tan resistente como Steelix serg
casi invencible, Primero envenena
al rival usando Toxico, luego evita
sus ataques con Proteccién, de vez
en cuando dale una colleja con
Terremoto y cuando veas que
quedan pocos PS usa Descanso.

3. ;Donde se encuentra Rev.
Metalico?
Junto al Pilar Recuerdo, en Isla Inta.
Chao bambino, hasta la proxima.
Eduardo Arnillas
Zaragoza

Cambios de ataques

Hola Profe, somos dos hermanos
que tenemos varias dudas sobre
Pokémon. Yo (Laura) tengo el Verde
Hoja y mi hermano (David) el Rojo
Fuego. Nuestras preguntas son:

1. Mi Blastoise sube sus Puntos
de Experiencia de forma mas lenta
que el Charizard de mi hermano.
¢Par qué ocurre asi?

Vamos a ver, creo que tienes un
pequefio lio. Los Puntos de
Experiencia que acumula un
Pokémon no dependen de la
especie, sino del Pokémon al gue
se enfrentan. A no ser que alguno
de los Pokémon de tu equipo lleve
Repartir Exp., los Puntos de
Experiencia que acumularan
Blastoise o Charizard serén los
mismos, siempre y cuando se
enfrenten a los mismos rivales.

En algunas ocasiones si puedes
observar que para que dos especies
distintas lleguen al mismo nivel
pueden necesitar diferente nimero
de Puntos de Experiencia. Sin
embargo, lo que creo que me
quieres preguntar es el motivo de
que el Charizard de tu hermano
aumente sus caracteristicas de
forma distinta a las de tu Blastoise.
La explicacion de eso es que cada
Pokémon tiene su naturaleza y cada
una hace que el crecimiento sea
distinto. En algunas ocasiones
hemos publicado un cuadro que
indica como crece un Pokémon

seg(in su naturaleza, pero para que
no tengas que buscarlo te io vuelvo
a poner en un recuadro aqui
debajo, asf lo entenderas mejor.

2. En mi juego Verde Hoja
capturé a Vulpix en el nivel 30
y al mirar sus ataques vi que tenia
Lanzallamas, pero al revisar mi
guia Pokémon (antigua) vi que ese
ataque lo aprendia en el nivel 31.
¢Mi guia esta mal o es el juego?
(la guia la compramos en una
tienda especializada).
No estan mal ni tu guia ni tu juego.
Los Pokémon han ido cambiando y

Haturaleza FLOR, Coneguide
en SILFH 6.8, con e 25,

CAMBIOS. Desde los tiempos
herdicos de las ediciones Roja
y Azul de GB, los Pokémon han
evolucionado. Ahora tienen
habilidades, naturaleza y

mejorando desde que aparecieron
las ediciones Roja y Azul (por si no
lo sabes, te diré que estas fueran
las primeras ediciones y salieron
para la Game Boy). Con el paso

del tiempo han incorporado
Movimientos Huevo, nuevos
ataques, habilidades, variaciones en
sus caracteristicas y naturaleza o
personalidad. Debido a ello, los
Pokémon de Rojo y Verde no podian
dejarse exactamente igual que los
de las ediciones de la GB, asi que
sufrieron ligeros retoques para que
no estuvieran en desventaja con
respecto a los de Rubi y Zafiro. Por
cierto, en las ediciones Oro y Plata,
Vulpix y otros Pokémon también
sufrieron modificaciones en sus
ataques con respecto a las
ediciones Roja y Azul. Para aclarar
todo esto un poco mas, te diré que
en las ediciones Rojo Fuego y Verde
Hoja Vulpix aprende Lanzallamas en
el nivel 29; en el nivel 35 en Roja,
Azul y Amarilla y en el nivel 31 en
QOro, Plata y Cristal. Si quieres
enterarte bien de los ataques de
tus Pokémon de Verde Hoja y Rojo
Fuego, te aconsejo que compres el
proximo nimero de N.A., vendra

JE con un paster muy especial.
CRECIMIENTO DE UN POKGMON SEGUN SU NATURALEZA

NATURALEZA PUKBMUN EFECTO

ACTIVA ............. Velocidad + / Defensa -

ARABLE : « « v oy ¢ 3 o g s Atague Especial + / Defensa -

AGITADA . .. .......... Defensa + / Ataque Especial -

ALEGRE . .o v vuwnn Velocidad + / Ataque Especial -

ALOCADA . .. .. .... ... Ataque Especial + / Defensa Especial -

AMABLE . ... ... ...... Defensa Especial + / Defensa -

AUDAZ . . ... ......... Ataque + / Velocidad -

CAUFA. o iv v s v vamsnm Defensa Especial + / Ataque Especial -

DOCIL ... ........... No tiene efecto

FRME - . . oo o Atague + / Atague Especial -

FLOJA . ... .. ... .. ... Defensa + / Defensa Especial -

24327 1 - —— No tiene efecto

GROSERA . . ... ....... Defensa Especial + / Velocidad -

HURANA . . ... . ... .. .. Ataque + / Defensa -

INGENUA . . ... ........ Velocidad + / Defensa Especial -

MANSA . .. ........... Ataque Especial + / Velocidad -

MEDBSA commnisgaas . Velocidad + / Ataque -

MODESTA . ........... Ataque Especial + / Ataque -

OSADA oieiv st i 5 0 s s Defensa + / Ataque-

PICARA . . ... ... .. .. .. Maque + / Defensa Especial -

PLACIDA . ... ......... Defensa + / Velocidad -

RARA . . .. ... ........ No tiene efecto

SERENA . ... ......... Defensa Especial + / Ataque -

SERIA ... ... ... ... No tiene efecto

TMIDO . L No tiene efecto




3. Mi Flareon aprendi6 Malicioso
al subir al nivel 47, pero en mi
guia pone que aprenderia
Lanzallamas. ¢Por qué?

Aungue Flareon también ha sufrido
cambios en sus ataques, resulta
que en este caso hay una errata
en tu Manual de Entrenador. En
las ediciones Amarilla, Oro, Plata,
Cristal, Rojo Fuego y Verde Hoja
Flareon aprende Malicioso en el
nivel 47. Sin embargo, en Roja y
Azul lo aprendia en el nivel 42.
Laura Sanchez

Madrid

Bayas en Roio v Uerde

Hola Profe. He leido muchas
revistas Pokémon y por fin me he
decidide a escribirte. Tengo mis
preguntas listas y espero tener
buenas respuestas:

1. En la caja de mi Pokémon
Rojo hay una foto de la Sala Union
muy abarrotada, pero cuando voy
esta mas vacia que los sesos de
mi hermanao. (;Por qué?
con Pokemon RUJO Fuego viene un
adaptador inaldmbrico que tiene un
alcance maximo de 3 metros. Si
cuando entras en la Sala Unién no
hay ningun colega cerca que haya
hecho lo mismo (es decir, que haya
entrado también en la Sala Unidn),
la veras més vacia que la tripa de
Jimmy cuando me invita a comer a
su casa. Asi que ya sabes, buscate
amigos 0 amigas que jueguen con
Pokémon y veras como se llena
de gente. No olvides que en esta
sala podras divertirte chateando,
combatiendo e intercambios con
otros entrenadores.

2. ;Podrias indicarme donde
estan las bayas de Rojo y Verde?
Encontrarés algunas en los cubos
de la basura que hay en la cocina
del SS. Anne, otras te las daran
algunos personajes durante la
aveniura o las ganaras como
premio en el minijuego Salto
Pokémon, pero la mayoria las
conseguiras en el minijuego Dodrio
a por bayas. Para disfrutar de este
minijuego tendras que ir a los
Recreativos que hay en la Isla
Secunda, una de las islas de Archi7.
Si quieres jugar en Dodrio a por

bayas, necesitaras tu adaptador
inalambrico, tener en tu equipo un
Dodrio y un minimo de dos amigos.

)15 PrEON
| LCORID @ POR BAYRS
SALIR

g.[}e qué jusgo te hul:llo'F

CONSIGUE BAYAS. La principal
fuente de bayas gue hay en
Pokémon Rojo Fuego v Verde
Hoja es el miniuego Dodrio &

por ba Egatelo para
cemeg{;? k}g que guieras.

Fijate que en el momento que
consigas tu primera baya aparecerd
en tu Mochila el Saco Bayas, asi
que cada vez quieras saber las
propiedades de una solo tendras
que abrirlo.

3. Esto es un truco para
clonar Pokémon, pero no sé
si funcionara: estan jugador
Ay jugador B...
Lo siento, pero no puedo
recomendar a nadie que use los
trucos para clonar Pokémon. No
quiero ser responsable de que
alguien pierda su partida.
Julia Pérez
Valladolid

Ditto es unico

Hola Profe. Aqui tiene mis
preguntas:

1. ¢En Rubi o Zafiro hay algun
Pokémon que se pueda utilizar en
la Guarderia al igual que Ditto?
Pues no, Ditto es tnico, pero no
pasa nada porque con las ediciones
Roja y Verde puedes enviar a Ditto a
Hoenn. Recuerda que Ditto puede
reproducirse con montones de
Pakémon, incluidos aquellos que
carecen de género como
Magnemite, Yoltorb, Staryu.

2. ;Puede aprender Charizard
Azote o Inversion mediante cria?
Recuerda que cuando vayas a la
Guarderia, del Huevo que obtengas
siempre saldra Charmander (a
Charizard lo conseguirds por

evolucion), por eso para contestar a
tu pregunta te explico aqui debajo
los Movimientos Huevo de
Charmander. Como puedes ver,
puede aprender por cria un monton
de movimientos, pero entre ellos
no estan Enfado ni Inversidn.

3. ¢Qué hacen los ataques
Estimulo y Bote?
Estimulo es un ataque tipo Normal
con una potencia de 60 y una
precision de 100. Si lo utilizas
contra un rival paralizado, recibira
el doble de dafio, aunque le curaras
de su pardlisis. En cuanto a Bote,
que es un movimiento tipo Volador
con una potencia de 85 y una
precision de 85. Si un Pokémon
utiliza este ataque, en el primer
turno pegara un salto y evitara los
ataques del rival y en el segundo le
golpeara. Ademas, tiene un 30% de
probabilidades de paralizar al rival.

4. ;Qué Pokémon pueden
aprender Garra Brutal por cria?
Sandshrew, Ryhorn, Kangaskhan,
Cyndaquil, Sneasel, Treecko y
Slakoth.

Daniel Molina
Alicante

Pokémon miticos

Hola Profe, soy Laura. Ya le he
escrito varias veces, pero no me ha
contestado... Esta vez el escribo
para preguntarle dudas de Rojo
Fuego y de Zafiro. Espero que me
las resuelva. En Rojo Fuego:

1. En las ruinas donde estan los
Unown, la gente dice que hay un
mitico Pokémon dentro, pero no lo
encuentro. ;Como se llega alli?
Vamos a ver, junto a una de las
camaras de la Ruinas Sete hay un

MOVIMIERTOS HUEUO
DE CHARMANDER

Movimiento Tipo
Tambor ~ Normal
Poder Pasado | Roca
Avalancha Roca
Mordisco | Siniestro
Enfado ~ Dragén
Paliza ~ Siniestro
Danza Espada | Normal
Danza Dragdn Dragdn

sefior que habla de que ha oido que
hay otras ruinas como esa y que
guiza ese sea el lugar de descanso
de otros miticos Pokémon. Primero,
en la Ruinas Sete los tnicos
Pokémon miticos que las habitan
son los Unown. Ya sé que no estan
en la categoria de legendarios, pero
no me digas que no son miticos
después de todo lo que se ha
hablado de ellos. Segundo, es muy !
posible que el rumor del que habla
ese sefior tenga que ver con que la
Ista Origen, la isla en la que espera
Deoxys, no esté muy lejos de alli.

it Hel?

éomm:m!ﬂwdw que
ahora puede enviarse a Hoenn,

2. ;Hay alguna manera de
atrapar facilmente a los Pokémon
de la Zona Safari? Sobre todo a
Chansey, Kangaskhan y Tauros.
Lo mejor es conocer el drea de la
Zona Safari en la que habitan. Por
gjemplo, Chansey esta en el area 2,
Kangaskhan en las areas 1y 3,y
Tauroseneldrea2y 3. Leela
proxima entrega de la Guia Rojo y
Vede y veras muy clarito los mapas
de cada drea.

3. ;Se pueden intercambiar
Pokémon de Colosseum
directamente a Rojo y Verde? ;0
es necesario primero pasarlos
primero a Rubi o Zafiro?

Los Pokémon de Rojo y Verde
pueden intercambiarse
directamente con Colosseum,

pero solo después de arreglar la
Magquina de Redes. No olvides que '
si no tienes amigos con los que
hacer intercambios y dispones

del cable para conectar la GBA

y la GameCube, intercambiar con
Colosseum te ayudara a conseguir
todos fos Pokéman que evolucionan
por intercambio.



4. ;Cuéntos Rev. Metalicos hay?
Solo hay uno y esta en Isla Inta,
cerca del Pilar Recuerdo. Ya sabes
que este objeto equipado en un
Pokémon incrementa el poder de
los ataques de tipo Acero, pero
también sirve para evolucionar
a ciertos Pokémon cuando los
intercambias equipados con él.
Por ejemplo, si a Onix lo equipas
con Rev. Metdlico, lo veras
evolucionar a Steelix. Aunque
solo haya un Rev. Metalico, no te
preocupes, podras usarlo tantas
veces como te apetezca.

5. ¢Puede darme algtin consejo
para que aparezca Latias? Guardé
la Master Ball para atraparlo, pero
no me sale. ;En qué ruta suele
aparecer?

Hace tiempo que hablamos de este
tema, pero volveré a recordarlo
para ti. Te aconsejo que vayas a
Ciudad Calagua y te pongas en la
salida de la Ruta 121. Pon como
jefe de tu equipo un Pokémon de
nivel 40, usa el repelente, entra

en la ruta y recorre todas las zonas
de hierba. Si no te sale Latias,
entonces vuelve a Ciudad Calagua
y repite la operacion hasta que lo
veas porque cada vez que cambies
de ruta o ciudad, Latios se movera
@ una ruta contigua a la que estaba
y tarde o temprano acabara en la
ruta 121. No uses Vuelo para volver
a Calagua o Latios se transportard
a una ruta aleatoria.

Laura Moa

E-mail
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Borja Latorre (Huesca) me ha enviado una carta en la que me hace varias
preguntas sobre el buscadisimo Deoxys. Desde hace tiempo sois muchos los
que me pedis que os desvele como es este extraordinario Pokémon, asi que a raiz
de la carta de Borja he decidido haceros un obsequio gue os encantaré a todos.

DEOXYS se ha convertido en un Pokémon agresivo. Engafia al
enemigo cambiando de aspecto,

TIPO 1: Psiquico. DISPONIBLE: m

Nivel Ataque Tipo
Basico ~ Malicioso j ~Normal
Basico Repeticion Normal
Nv. 5 Tinieblas Fantasma
Nv. 10 Teletransp. ~ Psiquico
Nv. 15 Mofa ~ Siniestro
Nv. 20 Persecucion Siniestro
Nv. 25 Psiquico Psiquico

Nv. 30 Fuerza Bruta Lucha
Nv. 35 Masa Cosmica | Psiguico

Nv. 40 Electrocafion Eléctrico
Nv. 45 Psicoataque Psiquico
Nv. 50 Hiperrayo Normal

EVOLUGION: No tiene.
HABILIDAD: Presidn: Baja los PP del enemigo.

# 366 DEOKVS (edicion Verde Hojal

Cuando cambia de aspecto, emite una intensa luz. Absorbe los
efectos de los ataques alterando su esfructura celular.

TIPO 1: Psiquico. DISPONIBLE: m
Nivel Ataque ~Tipp
Basico Malicioso Normal
Basico Repeticion Normal
Nv. 5 Tinieblas Fantasma
Nv. 10 Teletransp. Psiquico
Nv. 15 Desarme ‘ Siniestro
Nv. 20 Plias Tierra
Nv. 25 Psiquico ~ Psfquico
Nv. 30 Robo Siniestro
| Nv.35 Def. Férrea Acero
Nv. 35 _Amnesia Psiquico
Nv. 40 Recuperacion Normal
Nv. 45 Psicoataque Psiquico
Nv. 50 _ Contador Lucha
Nv. 50 Manto Espejo Psiguico

EVOLUCION: No tiene.
HABILIDAD: Presion: Baja los PP del enemigo.

Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”,
Hobby Press, Revista Pokémon, Calle Los Vascos, 17. 28040 Madrid.
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¢ 0s gustaria ver vuestro artistico
dibujo Pokémon formando parte de
esta seccion?, ;quiza una foto
molona con los Pokémon como
tema?, ;jvuestras mejores
puntuaciones Pokémon?, ;0 acaso
quereéis formar un club? Pues
estais en la zona indicada: Zona
Pokémon oda vuestra.

| 2 O
/B na camaiies Miralles A%
LTI (Castelion) 5 anos End
Una consola Mari: —No sé, me da que el premio deberia ser otro, 17
Pokémon mipy porque... no hay Colosseum para la “mini” i_n?'? =
sleres 1a Jimmy: -No, €l de los perros es para la “grandi”. Oak: P ,,J
\ ::flfﬂl'alla _pero esta sale en «Pokélo Channel», y eso es “chachi”. “
mes,

o I

Este mes sorteamos 6 estupendas
toallas Pokemon, exclusivas para
Nintendo Accion, entre IoS que han
participado en la Zona POKEmon.

iParticipa

\ Qﬁg’igw ‘\\\
‘1 ii Y;“_‘% .
” Eana! T

Busca las
diferencias




ES Pokemon, pero... éicual?

Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y de cada una mostramos un “peazo”. Tu mision es mirar bien la pantalla y
decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¢ Dificil? No creas. Hemos dejado alguna pista en todas
ellas para que, si lo has jugado, te resulte mas fcil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero: eeel. .. ipues no es tan facil, oye!

Oak: —Venga, Jimmy, recita ya lo que te
ensené. Jimmy: —No grufias con rencor
al ver esta psico-onda, ni digas “rayos”,
confuso, creyendo que tienes mal de ojo,
o te canto, mortal. Oak: ~Divino, Jimmy,
divino. Jimmy: —jVino! Mari: ~Qué pena,
con lo inteligente que parecia, recitando.




ot ne—

ifentifica estos
Pokemon Y demuestra
(ue eres 6 Blﬂl‘
entrenado

P

«POKEMON
GCHANNEL» DE -
.. ,_“‘“: REGALD | Jonatan sepilveda villar
1 (Paima de Mallerca)
" -?‘PKC ”‘W Pnnn EI. 0ak: —jMuy ocurrente has estado, Jonatan!

S rEiRLNELe Sequro que, ademas de bonito, muchos
entrenadores encuentran gracioso tu dibujo.
Jimmy: —iSi, ja, tiene dos cabezas! Mari: —Bof.

ﬁIIIEI‘II) Porras (GGSIB“I]II]




(iMus, mus!)

POKEGNISte (mas buens) [RELE

iUnios al Pokeclub “el

Jimmy: -Gracias, Josep Montolio de Barcelona, por Pokédescubridor™! En este
mandar un chiste que reaviva el... 0ak: - ;Desde que ha B ;”;f:’ﬂ;ﬁ
llegado Jimmy, el gimnasio esta lleno! ;Y eso que no hay cartucho Pokémon y cartas
nadie mas en el susodicho! Jiji! Jimmy: -Que reaviva, para hablar con gente y asi
decia, el interes de Oak por... su estrepitosa vejez. Ji... ji. hacernos més sabios. Si

teneis alguna duda sobre
alguna cosa, se os intentara
responder. Si os interesa

I | Desce que ha. //ejaolﬂ

i v e £ este club, escribidme a:
‘ d o Tokemen Cooseum |1 i ANE e Rubén Lopez Angos
i I‘ ‘\‘m e.’ jimnasr'a ecle ﬁeﬂo.” . ; - y i % C/Mosen  Jose Bosqued
‘ S 2 )\ /g~ ! £ N°18, 2°A
| = N e y CP 50011 ZARAGDZA
En la carta decidme también

vuestros datos personales,
n® 1D y contadme alguna
cosa interesante. Para que
05 pueda responder, es
imprescindible enviar dos
sellos. |A que esperas!
jUnete!
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Oak analiza todos los movimientos y
caracteristicas de una nueva tanda
de Pokémon en las cuatro paginas
que tenéis a continuacion. Nuestro
repaso llega este mes a Nidoking, el
numero 34 en la Pokédex de Rojo y
Verde. Leed las fichas con atencion y
podréis descubrir todos los detalles
que seguro se os habian pasado.

21 SPEAROW

Come bichos en zona de
hierba. Agita sus cortas
alas muy rapido para
mantenerse en el aire.

Nivel Ataque Tipo

‘Fichas Pokémon Rojo Fuego y Uerde

Gonoce a fondo
d [US POKe!

Con sus enormes alas,
puede seguir volando sin
tener que aterrizar para
descansar.

TIPO 1: Normal TIPO 2: Volador DISPONIBLE:
HABILIDAD: Vista Lince (Evita que haje 1a Precision)
EVOLUCION: Fearow (Nv 20)

Nivel Ataque Tipo
~ Basico | Picotazo Volador ~ Basico Picotazo Volador
- Basico |  Grunido ~ Normal Basico Grunido Normal

SN Malicioso Normal Basico Malicioso Normal

- Nv.13 | Ataque Furia Normal Basico Atague Furia Normal
Nv. 19 Persecucion Siniestro Nv. 7 Malicioso Normal
Nv. 25 | Golpe Aéreo Volador Nv. 13 Ataque Furia Normal

~ Nv.31 | Mov.Espejo | _ Volador Nv. 19 Persecucion Siniestro
~ Nv.37 | Pico Taladro Volador Nv.32 | Mov. Espejo Volador
Nv.43 |  Agilidad Psiguico Nv. 40 Pico Taladro Volador
SR e Nv.47 |  Agilidad Psiquico

TIPO 1: Normal TiP@ 2: Volador DISPONIBLE: W

HABILIDAD: Vista Lince (Evita que baje Ta Precision) ~
EVOLUCION: No evoluciona




Es muy silencioso y
cauteloso. Come huevos
de pajaros como los de

Pidgey y Spearow.
Mivel Atague
Basico | Repeticion |
Bésico Malicioso
Nv. 8 P:cotazo Ven.
Nvi3 | Mordisco

~ Nv. 20 ~ Deslumbrar
Nv 250 Cpi_rridg,

- Nv 32___ __Acido 3
Nv. & Reserva
Nv. 37 Tragar
Nv 3?_\_ : ~ Escupir
Nv 44 Niebla

TIPO: Veneno DISPONIBLE: ™
HABILIDAD: Intimidacion (Baja el atague del rival)

__ Mutar Secura mudandola piel)
Elmllll‘.lﬂll: Arhok (Nv 22)

~ Normal
~ Normal

~ Normal

Veneno
Siniestro
Normal
Normal
Veneno
Normal

Normal
Hielo

24 ARBOK

Se dice que las feroces
senales de alerta de

la panza difieren de

un area a otra.

Nivel Ataque Tipo
- Basico ~ Repeticion ~ Normal
_Basico | Malicioso ~ Normal
Basico ~ Picotazo Ven. ~ Veneno
Bésico Mordisco Siniestro
Nv. 8 Picotazo Ven. Veneno
. Nwe RS Mordisco |  Siniestro
Nv.20 | Deslumbrar |  Normal
~ Nv28 Chirrido ~ Normal
Nv. 38 ~ Acido Veneno
Nv. 46 ‘Reserva | Normal
Nv. 46 Tragar Normal
NeAs Escupir ~ Normal
Nv. 56 Niebla Hielo

TIPO: Veneno DISPONIBLE: = M
HABILIDAD: Intimidacion (Baja el ataque del ival)
Mudar (Se cura mudanda [a piel)
EVOLUCION: No evoluciona
N

25 PIKACHU

Cuando varios de estos
Pokémon se juntan, su ant
energia puede causar
fuertes tormentas.

10

TIPO: Eléctrico DISPOMIBLE: ™

EVOLUCION: Raichu (Piedra Trueno)

Nivel Ataque Tipo
Basico Impactrueno |  Eléctrico
Bas:co g ~ Grunido ~ Normal
_ Nv. § Latigo ~ Normal
Nv. 8 | OndaTrueno | Eléctrico
Nedl | AuFapido | Normal
Nv. 15 | Doble Equipo ~ Normal
~Nv.20 Portazo _ Normal
Nv. 26 Rayo Eléctrico
_Nw.33 | Agilidad Psiquico
Nv.41 | Trueno | Eléctrico
~Nv. 50 Pantalla Luz | Psiquico

HABILIDAD: Electricidad Estatica (Paral (Parahza aI r_mp_lmo cuntacto)

——

_MNivel | Ataque T Tipo
_ Basico | Impactrueno |  Eléctrico
~ Basico Latigo | Normal
~ Basico _ At.Rapido | Normal

~ Basico Rayo _ Eléctrico

La larga cola que tiene €€,
le snrve para protegerse '
a si mismo de su potente
y alto voltaje.

TIPO: Eléctrico DISPONIBLE: [ ]
HABILIDAD: Electricidad Estatica (Paraliza al minimo contacto)
EVOLUCION: No evoluciona




Fichas Fﬂl_léﬂ,n Rojo Fueoo y Uerde

28 SANDSLASH

Ante el peligro se
acurruca en un espinoso
ovillo. Asi puede rodar

Se oculta bajo tierra, en
zonas aridas y alejadas
del agua. Solo emerge

para cazar su comida. para atacar o escapar.
Nivel Atacgue Tipo Nivel Ataque Tipo
_ Basico | Aranazo Normal ~Basico | Arafiazo |  Normal
"Nv. 6 | RizoDefensa |  Normal ~ Basico | RizoDefensa |  Normal
~ Nv. 11 _Ataque Arena | Tierra Basico | AtaqueArena |  Tierra
Nv. 1?77 | PicotazoVen. | ~ Veneno : O P O = s Defensa | Normal
Nv. 23 Cuchillada |  Normal ~ Nv.11 | AtagueArena | Tierra
Nv. 30  Rapidez |  Normal _ Nv.17 | PicotazoVen. |  Veneno
Nv.37 | Golpes Furia |  Normal ~ Nv.24 | Cuchilada |  Normal
; Nv 45 | Bucle Arena SR Tierra B I S Raplcjgz’ 7 - Normal
__Nv 53 | Torm. Arena 3 Roca ~ Nv.42 | GolpesFuria |  Normal
=X e e e R ARG ~ Nv.52 | BucleArena |  Tierra
- — = i Torm Arena {1 Roga
TIPQ: Tierra DISPONIBLE: =
HABILIDAD: Velo arena (Mas_gvasmn entorm Arena)
EVOLUCION: No evoluciona

Aungue pequenas, sus El cuerno de la hembra

venenosas puas son muy crece lentamente. Prefiere

peligrosas. La hembra ataques fisicos como

tiene pequenos cuernos. aranar o morder.
Nivel Ataque Tipo Nivel Ataque Tipo
Basico | Grudido | Normal _Nmel I Ataque - 4 S0
Basico | Arafazo |  Normal Basico | Grudido |  Normal
Nv.8 Latigo | Normal _ Basico | Arafiazo | Normal
Nv.12 | Doble Patada |  Lucha e e il Latgo |  Normal

~ Nv.17 | Picotazo Ven. |  Veneno ~ Nv.12 | Doble Patada Lucha
Nv. 20 Mordisco | Siniestro - Nv.18 | PicotazoVen. |  Veneno
Nv. 23 Refuerzo |  Normal ~Nv.22 | Mordisco Siniestro
"Nv.30 | GolpesFuria |  Normal ~ Nv.26 | Refuerzo |  Normal

~ Nv. 38 ~ Camelo ~ Siniestro Nv.34 | GolpesFuria |  Normal
Nv.47 | Triturar ‘Siniestro Nv.43 | Camelo | Siniestro
LS i TSR PRl L ] SRR T Nv.53 |  Triturar |  Siniestro

! b = L Nt R O LT St

TIPO: Veneno DISPONIBLE: TIPO: Veneno DISPONIBLE: =

HABILIDAD: Punto Toxico (Envenena al minimo contacto)  — HABILIDAD: Punto Toxico (Envenena al minimo contacto)

EVOLDCION: Nidorina (Nv 16) » Nidogueen (Piedra Lunar) EVOLUCION: Nidogueen (Piedra Lunar)




31 NIDOQUEEN

Sus duras escamas lo
protegen. Usa su gran
corpulencia para ejecutar
potentes movimientos.

Estira sus orejas para sentir
el peligro. Cuanto mayores
sean sus cuernos, mas
fuerte sera su veneno.

Nivel Atacaue Tipo Nivel Ataque
Basico Aranazo Normal Basico Malicioso Normal
Basico Latigo Normal Basico Picotazo | = Volador
Basico Doble Patada Lucha ~ Nv. 8 | FocoEnergia |  Normal
Basico Picotazo Ven. Veneno Nv. 12 | Doble Patada |  Lucha
- Nv.22 | Golpe Cuerpo Normal Nv. 17 Picotazo Ven. Veneno
Nv. 43 Fuerza Bruta Lucha Nv. 20 Cornada ~ Normal
— - - Nv. 23 Refuerzo Normal
Nv. 30 Atague Furia |  Normal
~Nv. 38 Camelo | Siniestro
Nv. 47 Perforador |  Normal

TIPO 1: Veneno TIPO 2: Tierra DISPONIBLE: W
Eﬁ?_}gﬁlb' Punto Téx'lgo (Envenena al minimo contacto)
EVOLUCION: No evoluciona

TiPO: Veneno  DISPONIBLE: W
HABILIDAD: Punto Toxico (Envenena al minimo contacto)
EVOLUCION: Nidorino (Nv 16) » Nidoking (Piedra Lunar)

Un Pokemon agresivo,
siempre listo para atacar.
El cuerno de su cabeza

segrega potente veneno.

Usa su potente cola en
combate para aplastar y
oprimir a su presa. Luego
le rompe los huesos.

Nivel Ataque Tipo Nivel Ataque Tipo
Basico Malicioso Normal Basico Picotazo Volador

~_Basico Picotazo Volador Basico | FocoEnergia |  Normal
Nv. 8 Foco Energia Normal Basico | Doble Patada | — Lucha
Nv. 12 Doble Patada Lucha Basico Picotazo Ven. |  Veneno
Nv. 18 Picotazo Ven. Veneno Nv. 22 Golpe ~ Normal
Nv. 22 Cornada Normal Nv. 43 Megacuerno Bicho |
Nv. 26 Refuerzo Normal — —er e W TR TN
Nv. 34 Ataque Furia Normal - RN T =

- Nv. 43 Camelo Siniestro - = -

~ Nv. 53 Perforador Normal — 5, -

TIPO: Veneno DISPONIBLE: m
HABILIDAD: Punto Taxico (Envenena al minimo contact))
EVOLUCION: Nidoking (Piedra Lunar) EUOI.IJtIdII No evoluciona




f TUS POKeMON SE MERECEN UN PREMIO
BAMECUBE SUBELOS A NINTENDO GAMECUBE CON:

lendo GeneCube logo are tratemarks of Nintendo. & 2004 Mnleido

2004 Pokemun €1995 2004 Miatendo/Crasiures Inc /GAME FREAK ink Devmpedqm

The Pokémon Company

Transfiere tus Pokémon de Pokemon Rojo Fuego o Verde Hoja a Pokémon Calosseum vy viceversa.

S| ERES FAN DE POKEMON NO TE
PIERDAS ESTE PAK POR 129'%¢*

Ahora, puedes jugar con tus Pokemon Rojo Fuege vy Pekemon Verde Hoja en
Game Cube v luchar como nunca en la liga Colosseum. Hazie con el Pak

Colosseum v llevate una tarjeta de memoaria de 59, el juego Pokémon Colosseum
v tu Game Cube a un precio que no te puedes perder: 129.99€

*P.V.0. Recomedado. Oferta promocional. Validez de la oferta hasta el 31/03/200S5

Cable valido para GAA SP

http://pokemon.nintendo.es





