, TODO LO QUE QUIERES SABER SOBRE EL MUNDO POKéEMON

ZAFIRO

@ ULTIMA ENTREGA: conoce todos los
secretos para vencer al Alto Mando

- @ MIAPAS y clauves de las tltimas RUTAS _
iiRegalamos 30 productos Pokémon!!
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WIS FAGIL TODAVA ! i ENVIA UN SIMS CON TU MOVIL 4
IPARTICIPA AHORA CON TU MOVIL Y GANA UNO DE LOS ESTUPENDOS 25 PREMIOS QUE SORTEAMOS!

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto al nimero 5354 desde
tu movil poniendo la palabra pokemon139 + (espacio) tus datos personales.

1. Cosle médximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2. Valido para Movistar, Vodafone y Amena.

3. Los premios no seran canjeables por dinero.

No se admitiran reclamaciones powdm del servicio de Correas. G

Los pembres de los ganadores seran publicados en proximos nimeros en la revista Poké ‘ \
,‘ 5 -

ta mon.
| hecho de tomar parte en este sortso implica la aceptacion total de sus bases. Vilido unicamente en territorio espanol.

4.
5.
6. E

7. Fecha limite para entrar en sorteo: 14 de junio de 2004.
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REVISTA OFICIAL
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Este mes, nuestra guia maestra de Rubl y Zafiro lleva mas paginas
que nunca. De hecho, casi se apodera de toda la revista. ;Que por
qué?, scudl es la causa? Fécil, llegamos al final. Si, la (itima
entrega. Y alucinad, tiene los trucos mas secretos, los Ultimos
descubrimientos y las claves que faltan para arrasar.

@

! :

‘\

) B
Posters /)

- Lt
i Bueno, y ya veis, como la guia es tan grande, pues en la revista f r
no caben tantas cosas como otros meses, y por eso este _-_\
sumario también es un poco diferente. Pero claro, ¢qué vamos
a decir de los posters que a estas alturas no sepais? Pues si { ©
y a este paso ya hemos completado todas las lineas, hala. | \

‘") Zona Pokémon

+Qué tengo que hacer para participar en esta seccion? Pues nada,
s6lo mostrar ganas de llevarte una camiseta exclusiva, o de ganar un
Pokémon Mini, incluso un juego Pokémon por el morro. Si, porque

este mes estrenamos premios atomicos en esta seccion. ;A qué
esperas? Envia tu dibujo, tu foto, tu librito...
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M jHazte con los legendarios! [ Vence al Alto Mando

Slimario

- Arrecipolis
(pags. 6-7y 8)

-Cueva
Ancestral
(pags.8y 9)

-Rutas 129
y130e Isla
Espejismo
(pags. 10y 11)

->Pueblo Oromar
y Ruta 131
(pags. 12y 13)

-Ruta 132,133
y 134 (pags. 14
y 15)

- Camara Sellada
(pagina 16)

- Ciudad
Colosalia
(pagina 21)

- Calle Victoria
(pags. 22 y 23)

-Liga Pokémon
(pags. 23, 24,
25y 26)

->Pilar Celeste
(pags. 26 y 27)

<3S.S. Marea
(pagina 28)

- Torre Batalla
(pagina 29)




nrr'ecinolis

Después de
liberar a
Groudon o a
Kyogre de la
Caverna Abisal,
veras que el
clima ha
cambiado y
que parece
que la catastrofe
se cierne sobre
el mundo de
Hoenn. Para
resolver la
situacion, no
te quedara otro
remedio que
viajar hasta
Arrecipolis para
adentrarte en
una misteriosa
cueva.

ARRECIPDI.IS

¥V RUTA 126

1 i

Al salir de la Caverna

Abisal recordaras que te
encontraste con Méaximo y
que te dijo que se dirigia a
Arrecipolis. En cuanto
llegues, ve al norte y

habla con él y con su amigo
Plubio, el lider del gimnasio.
Plubio te dira que, si

quieres parar la catastrofe, tendras que adentrarte en la Cueva
Ancestral y acabar con el misterioso poder que emana de ella.

PLUBO: La CUEYA ANCESTRAL

estd nés adelante.s

2. BAYAS RARAS

Cuando el tiempo vuelva a
la normalidad, al suroeste
de la ciudad encontraras
a DULGINEA. Esta chica
tan simpatica te dara,
todos los dias que hables
con ella, dos de las bayas
mas raras que se pueden
encontrar en el mundo de

{Obtuyo EAYA HIGOG!

Hoenn. No olvides gue, con la mayoria de esas bayas raras puedes
fabricar excelentes Pokécubos que te vendran de perlas.




3. LA TIENDA

Dentro de la tienda hay
dos sefiores con los que
no debes olvidar entablar
conversacion. Ellos te
explicaran las virtudes
MAS PP y RESTAURAR
TODO, dos objetos que,
aunque no los venden aqui,
resultan muy Gtiles a la
hora de curar y mejorar a tu equipo.

LISTA DE PRECIOS

Ultraball == 1200 AtagueX . 500 CuraTotal . 600
Max. Repel = 700 Max Pocidn 2500 Caria Sombra 50
Hiperpocion 1200 DefensaX = 550 Revivir = 1500

4. ESTA MT ES DEMOLEDORA

Objeto conseguido: MT 31 !DEM()LI(:ION)

{RAS PP es genialle

En la casa que hay més al
noroeste encontraras a un
entrenador que lleva
treinta afios en Arrecipolis
perfeccionando sus
habilidades. Gracias a ello
ha sido capaz de crear la
MT 31 o DEMOLICION, un
movimiento de tipo lucha
potente y preciso capaz de atravesar las defensas que producen
movimientos como Pantalla Luz o Reflejo.

5. UN BONITO REGALO

Objeto conseguido: MUNECO WAILMER

' He creadn una MT demoledora.
i¥ ahora quiera que la tengas 10!

Tras resolver el misterio de
la Cueva Ancestral, todo
volvera a la normalidad. Asi,
los habitantes de Arrecipolis
te demostraran que estan
muy agradecidos. Por
ejemplo, la muchacha que
vive en la casa que hay

*He has alearado el dia, a3l que quiers
darte este enorme HUNECO WRTLMER.

Lider Pokéemon # 8

Plubio es el rey de
las acrobacias
acuéticas. Este
chico se mueve
como pez en el
agua usando todo
tipo de Pokémon
acuaticos.

VOS2 8o

3686088

junto al Centro Pokémon )
te regalara un estupendo MUNECO WAILMER.

6. ;QUIEN ES MAS GRANDE?

Objeto conseguido: ELIXIR

En la casa que hay al norte
del Centro Pokémon de
Arrecipolis hay dos
hermanos que mantienen
una disputa. Uno dice que
Barboach es mds grande
que Shroomish y el otro
apuesta porque es al revés.
Si traes un Barboach o un
Shroomish de mas de 40 cm., te recompensaran con ELIXIR.

[ i hermano mavor dice que e
| SHROOMISH &= més grande.w

El equipo de Plubio esta formado por Pokémon de tipo
agua, aungue Whiscash también es de tipo tierra, y Sealeo de
hielo. Ten mucho cuidado con el ataque Perforador de
Seaking, porque puede dejarte KO en un golpe.

Equipo de Plubio

LUVDISC Nv40 [WHISCASH Nv 42

SEALEO Nv 40 SEAKING Nv 42
\MILOTIC Nv 43 Y,

CONSEJO PARA PLUBIO

Los Pokémon de Plubio son rapidos y usan tedo tipo de
técnicas que te produciran confusién, enamoramiento y
KO en un solo golpe. Procura tener en tu equipo Pokémon
rapidos y con ataques de tipo eléctrico y planta. Ademas,
serd mejor que vayas pertrechado con varias Hiperpociones
porque el combate sera duro.

PREMIOS PLUBIO

MEDALLA MENTE

Esta medalla permite que te obedezcan todos los Pokémon.
También te permite usar la MO CASCADA fuera de combate y
remontar las cataratas que encuentres en el camino.

MT04, PAZ MENTAL
Este movimiento de tipo agua es preciso, aunque no
demasiado potente. Sin embargo, tiene la ventaja de que

Len muchas ocasiones puede producir confusién en el rival. y




GYARADOS MAGIKARP
® Algunos @ Algunos @ Muchos @® Muchos
(Super Cana) (Stper Cafia) (Todas las carias) (Todas las cafias)

TENTACOOL

@ Algunes
(Todas las cafias) (Todas las caiias)

expertos en Pokemun de aguay
bastante duros de pelar. Si tu equipo
anda algo flojo, te recomendamos que
te dejes caer v ganes unos cuantos
Puntos de Experiencla que te vendran
muy bien para luchar contra Plubio.

Aguf fienes [os pasos que hay gue
‘dar para resolver los tres iaberintos
que te sepamn de Plublo:
Laberinto 1:

Arriba, Dmua Arriba, lzquierda,
lzquierda, Ariba y Derecha.

Laberinto 2:

Arriba, Izquierda, Izquierda, lzquierda,
Ammiba, Arriba, Derecha, Derecha,
Abajo, Derecha, Derecha, Derecha,
Abajo, Derecha, Arriba, Arriba,
lzquierda, lzquierda e lzquierda.

Laberinto 3:
Arriba, Derecha, Demdla, Arriba,

Izqulerda, Ab
|zquierda,

izqtlsrda. Arriba,
Tzquierda, Abalo, Izquierda, Arriba,
Izquierda, Arriba, Arriba. Derecha,
Abajo, Derecha, Arriba, Derecha,
Abajo, Derecha, Arriba y Derecha.

Gleva
Ancestral

La Cueva Ancestral es misteriosa y oscura,

por eso para explorarla necesitaras iluminarla
usando la MO DESTELLO. Pero ve con los ojos
abiertos, en lo mas profundo de cueva te espera
un peligroso y maravilloso legendario. Cuando lo
captures, el mundo volvera a estar a salvo.

1. MO CASCADA

E3 Objeto conseguido: MO 07 (CASCADA)

Cuando bajes por los
sotanos de la Cueva
Ancestral a por Groudon o
Kyogre, encontraras la
altima MO del juego. Se
trata de la MOO7 o Cascada,
un movimiento de tipo agua
potente y preciso que
podras usar fuera de la
batalla para remontar cataratas, pero recuerda que para hacerlo
necesitaras tener en tu poder la Medalla Luvia.

2. SALVANDO EL MUNDO

En lo més profundo de la
Cueva Ancestral espera el
legendario que viste en la
Caverna Abisal. En cuanto
te aproximes a él, la
esfera que llevas
comenzara a brillar, y no
te quedara mas remedio
que combatir contra
Groudon en Rubi o contra Kyogre en Zafiro. Cuando lo captures,
el equilibrio entre el agua y Ia tierra quedard restablecido. Por fin
los habitantes de Hoenn pueden dormir tranquilos, el peligro que se
cemnia sobre ellos ha desaparecido gracias a ti.

{MIRIAN encontrd HOO?!




CUEVA ANCESTRAL

BAJO SALA 1
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BAJO SALA 2
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RUTA 130
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1. LOS TESOROS
DE LA ISLA ESPEJISMO

Puede que buen dia
surfeando por la Ruta 130,
tengas la suerte de ver la
famosa Isla Espejismo.

Si es asf, no pierdas la
oportunidad de caminar por
ella y recoger la rarisima
BAYA LICHI o de capturar
a un monton de Wynaut.

Para que lo sepas, te diremos que con la BAYA LICHI podras
fabricar PokéCubos de color dorado. Con estos caramelitos
mejoraras un monton el Carisma y la Dulzura de un Pokémon.

{Puss yo tashién quiero darts alac!

2. WAILORD Y EL MISTERIO
DE LA CAMARA SELLADA

Para resolver el misterio
de la Camara Sellada
necesitas un Wailord.
+Como conseguirlo? Sigue
estos dos consejos. El
primero consiste en hacer
Surf por la Ruta 129 y
esperar que aparezca
Wailord, pero como es un

O jHian picadal

Pokéman bastante raro puede que esto te desespere. La ofra
opcién también consiste en hacer Surf por aqui, pero sin olvidar la
Sper Cafia que consigues en Ciudad Calagua. Si mientras haces
Surf por la Ruta 129, usas la Stper Caiia, no tendras ningtin
problema en capturar a un Wailmer de bastante nivel. Entrena a
Wailmer hasta el nivel 40 y verds como evoluciona en Wailord.

___ iCONSIGUELOS!

A. BAYA LICHI

MAGIKARP PELIPPER

@ Muchos @ Muchos ® Poces | @ Pocos
{Cafia Vieja y (Caiia Vieja y
Cafa Buena) Caiia Buena)

SHARPEDO

TENTACOOL

@ Muchos @ Muchos
(Stiper Cafia) (Stper Cafa)

l

o

\f

WAILMER

@ Algunos ® Algunos
(Caia Buena) (Cana Buena)

@ Muchos @ Muchos
{Sdper Cafia) (Siper Caiia)

WAILORD
@ Pocos @ Pocos
(solo Ruta 129) | (sblo Ruta 129)

WINGULL WYNAUT
® Muchos @ Muches ® Muchos @ Muchos
(Isla Espejismo) (Isla Espejismo)
\
/
\_




Pueblo Oromar v Ruia 131

Pueblo Oromar es una calida y pequeiia villa al sur de Hoenn en la que siempre brilla el sol; un sitio
fabuloso. Este pequeiio pueblo y la Ruta 131 guardan una estrecha relacion con dos de los grandes
misterios que existen en el mundo de Hoenn: la Isla Espejismo y el Pilar Celeste.

1. ;HAS VISTO LA
ISLA ESPEJISMO? . @"' gﬁ#ﬂﬁiggn
._r;gi, n%? Bueno, aldme_nos . v gl

tienes que hacer para
probar a veria. Esto, si,

@

P 5} durante una batalla le Invade la confusién a un Pokémon,
Ia mayoria de las veces que intente atacar lo inico que hara es hacerse

daiio a si mismo, Para sanarle podemos darle medieinas como Cura Total,
Restau. Todo o Pol. Curacion. También podemos usar una Flauta Amarilla,
que conseguiras en el Taller de Vidrio de fa Ruta 113 y que tiene [a ventaja
dentro de la choza que de no gastarse nunca, Pero si lo que quieres es que tu Pokémon se cure
hay mas al este de Pueblo de forma automatica en cuanto se sienta confundido, equipale con una
1 haya Caquic. La ventaja de esto es que no gastaras un turno sanandole,
Oromar encontraras un ' Hoyro 52 ve I 15LR ESPEJTSHD.. alqo que si ocurre cuando le das medicinas o usas la Flauta Amarilla

anciano que siempre esta
vigilando por si aparece la

Isla Espejismo. Recuerda ir todos los dias a preguntarle, porque si 2_ BELLOSSOM
un dia la isla aparece, solo tendras ese dia para exploraria y seguro

que no te lo querras perder. Ya sabes como son estas cosas: POR CORSOLA
pasaras por alli 100 veces y la isla aparece a la 101. Insiste. Objeto conseguido: CARTA TROPIC

En Oromar solo se pueden
capturar algunos tipos de
3 Kémuco Pokémon, por eso la
: entrenadora que hay en una

de las chozas te ofrecerd
cambiar a su Corsola por un
Bellossom. Sabemos que N0 | Tianes un BELLOSSON?

es facil tener a Bellossom, | Te Io canbio por mi CORSOLA,
pero conseguir a Corsola en s
otros lugares de Hoenn tampoco es algo sencillo. Ademds, este
Corsola estara equipado con la CARTA TROPIC.




3. DOS MTS FLIPANTES

Objeto conseguido: MT21 (FRUSTRACION), MT27 (RETROCESO)

En una de las chozas que
hay al sur del Centro
Pokémon, vive el hermano
pequefio del PRESIDENTE
del CLUB de FANS de
POK&MON. Este sefior tan
importante te entregara la
MT27 o Retroceso si el
primer Pokémon de tu
equipo es muy feliz; pero si

es infeliz, recibiras la MT21 o Frustracion. Por cierto, aunque hayas
conseguido una de las MTs, a la semana podrds volver a por otra.

KéTRUCO

X

[ U POKBHON tan carifiosa y adorable
| 28 merece una HT coso Bsta, ino?

(RLTRRIR. w07

FMOVIMIERTOS QUE MEJORAN LAS CARACTERISTICAS

MOVIKIENTOS QUE INFLIGEN DARD ¥
ADEMAS PUEDEN MEJORAR LAS CARACYERISTICAS

Cuando te conviertas en el
Campeodn de la Liga
Pokémon, en la Ruta 131
aparecera el Pilar Celeste.
En esta torre encontraras
a Rayquaza, un legendario
de tipo dragdn-volador con
un poder de ataque bestial.
Antes de ir a por él,

comprueba que llevas en tu MOGHILA la BICI CARRERAS v si no
es asi, ve a la TIENDA de BICIS de Ciudad Malvalona. Sin esta hici
no hay forma humana de llegar hasta Rayquaza.

MAGIKARP PELIPPER

@ Muchos @ Muchos ® Pocos | @ Pocos
(Cafia Vieja y (Caiia Vieja y
Cafia Buena) - Cafia Buena)

N

[ SHARPEDO TENTACOOL
I ® Muches ® Muchos
{Stper Cafia) (Stper Cafia)

WAILMER WINGULL

@ Algunos @ Algunos ® Muchos I @ Muchos
(Cafia Buena) {Cana Buena)

@ Muchos @® Muchos
(Sper Cafia) (Stiper Caria)
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1. RUMBO A LA
CAMARA SELLADA

Las rutas 132, 133 y 134
estdn llenas de corrientes
ocednicas que te arrastraran
sin remision. Para llegar a
la misteriosa Camara
Sellada de la Ruta 134,
tendras que comenzar tu
viaje haciendo surf al sur

P

B e

B e iR wrd P e e e W e

de la Ruta 132. Cada vez
que las corrientes te empujen hacia el norte, usa las pequefias
istas que hay en el trayecto para carregir el rumbo y volver al sur.
Guando llegues al sitio marcado, usa BUCEO y busca en el
fondo unas extrafas inscripciones. En cuanto las veas, vuelve a
usar BUGCEQ y estards en la Camara Sellada.

iCONSIGUELOS!

o —
A. CARAMELO RARO B. PERLA GRANDE

C. TR. ESTRELLA

MAGIKARP

@ Muchos @ Muchos
(Caiia Vieja y (Cafia Vieja y
Cafia Buena) _ Cafia Buena)

PELIPPER

SHARPEDO

® Pocos ® Pocos

@ Muchos
(Sdper Cafia)

4
A

TENTACOOL WAILMER

@ Muchos ] @ Muchos @ Algunos © Algunes
(Caiia Buena) (Cafia Buena)

WINGULL prm— —

@ Muchos @ Muchos (Stiper Caria) {Stiper Cafia)




GUia{Rubily

GCamara sellada

La Camara Sellada esta llena
de inscripciones de un cédigo
llamado Caddigo Braille. Si eres
capaz de descifrarlo, podras
traducirlas para desvelar un
misterio relacionado con los
legendarios Regice, Regirock y
Registeel. Los tres Pokémon a
los que nosotros llamamos
REGIS, carifiosamente, conste.

{ Y RUTA 134

1. USA EXCAVAR STAS

En la primera sala, si
observas las inscripciones
de las rocas, podras ver un
mensaje en Ia pared: “CAVA
AHORA”. Usa un Pokémon
que sepa Excavar. Esta MT
estd en la Ruta 114 en casa
del FOSILMANIACO.

2. RESOLVIENDO
EL MISTERIO

Captura a un Relicanthy a
un Wailord y vuelve a la
segunda sala. Coloca en
primer lugar a Relicanth y
en el Ultimo a Wailord y lee
la inscripcion. Habra un
terremoto que abrira los Farece cone 51 una puerta se hubiera
escondites de los tres Regi. ahierto en alatin lugar lejanc.

3. ;DONDE ESTAN
LOS TRES “REGIS»?

Llega la hora de buscar a
los POKEMON ETERNOS. A
Regice lo encontraras en
la Cueva Insular (Ruta
105); a Regirock en las
Ruinas Desierto (Ruta
111); y a Registeel en la
Tumba Antigua (Ruta 120).

MOS A DESCIFRAR EL CODIGO BRAILLE
‘Brallle es un codigo utilizado desde hace mucho tiempo por los.
ara leer. Si quieres conocer todo el alfabeto Brallle, solo
§ que mirar las rocas que hay en la primera sala de la Camara
da. Fijate que en cada roca Hay tres letras y que todas las letres estan
or hasta sejs puntos distribuides en tres filas. Por si no te aclaras,
n tienes todo el alfabeto en Imagenes:
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Gludad Golosalia

En Ciudad Colosalia encontraras el edificio de la Liga Pokémon, el gran desafio para el que te has

estado entrenando desde que comenz6 la aventura. Ten cuidado porque antes de llegar a la Liga
Pokémon tienes que atravesar la peligrosa Calle Victoria. Menos mal que estamos nosotros aqui.

1. SUBIENDO POR LA CASCADA

Después de conseguir la MO CASCADA en la Gueva Ancestral y

CIUDAD COLOSALIA

<4 RUTA 128

EREYERR]

SAREENOE

{ A CALLE VICTORIA 31

de ganar la Medalla Lluvia, podras ascender por la catarata

que hay a la entrada de
Ciudad Colosalia. Fijate
que en cuanto lo hagas,
podras usar Vuelo para
volver al Centro Pokémon
de Colosalia. También,
cuando llegues a la Liga
Pokémon, podras usar Vuelo
para regresar a ella.

Es una gran catarata.
ilsas msmnm

2. LA ULTIMA TIENDA

Dentro del edificio que
alberga la Liga Pokémon
encontraras la tltima tienda
de Hoenn. Sus productos
estan especialmente
pensados para el reto que

te espera. Procura comprar

algunas Hiperpociones,
Restau. Todo, Cura Total y
Revivir, los vas a necesitar.

s indice de @xito Jurs o
que Ja SUPERBALL. |

CuraTotal == 600 Max. Pocion 2500
Hiperpocion 1200 Max. Repel 700

LISTA DE PREGIOS

Ultraball 1200 Revivir 1500 Restau. Todo 3000

MAGIKARP PELIPPER |
® Muchos ® Muchos @ Pocos | @ Pocos
(Cana Vieja y (Cafia Vieja y
Caiia Buena) caaBuena) | TENTACOOL
CORSOLA @ Muchos | ® Muchos
@ Algunos ® Algunos WINGULL
(Sdiper Cafia) (Super Cafia) @ Muchos | @ Muchos
WAILMER LUVDISC I
@ Algunos @ Algunos @ Algunos @ Algunos
{Cana Buena) (Caria Buena) (Cafia Buena) (Cafia Buena)
@ Muchos @ Muchos @ Muchos @ Muchos
L (Super Caria) (Saper Caria) -_(Snpr Caria) (Stper Cafia)




Galle Uictoria

La Calle Victoria es un lugar muy peligroso, plagado de expertos entrenadores y de muchos Pokémon

de gran nivel. Si todavia no te sientes preparado para entrar en la Liga Pokémon, este es un buen
lugar para mejorar tu equipo. Ya sabes que sélo entrenando podras llegar lejos...

CALLE VICTORIA

CIUDAD COLOSALIA p- ) =

2]
(v SOTANO 1 )

(v SOTAND 1 )

¥ CIUDAD COLOSALIA )

1. OTRO GRAN ESTRATEGA

¢Recuerdas a la familia
Estratega de la Ruta 1117

¢ Te acuerdas que hablaban
de otro miembro que al
parecer es el mas fuerte de
todos? Pues dentro de la
Calle Victoria te espera He entrenado con toda s familia,
preparado para combatir. Se toda enterita. jtlo vou a perder!
llama Entre. Guay Serafin y - = =
combatira usando un formidable equipo formado por un
Swellow, un Kadabra, un Manectric y un Shiftry, todos de nivel
42, Aparte de conseguir un monton de Puntos de Exp. para tu
equipo (que nunca vendran nada mal), cuando le derrotes podréds
presumir de ser mejor que toda la familia Estratega junta. Y eso es
mucho decir, entrenador, porque no esta al alcance de cualquiera.

a

A, { SOTA
T, (SoTanpz e
a

{ SOTAND 2))
{ v PLANTABAJA )

( PLANTABAJA V

¥V SOTAND 2 P T
| SOTAND 2p-)

{ SOTAND 1b)

(v SOTANO1 ( saTano 1»)

2. UN GRAN COLEGA

Antes de salir de la Calle
Victoria encontraras a
Blasco, el muchacho al que
ayudaste al principio de la
aventura. El chaval
combatira usando un
temible Gardevoir de nivel

45, un Pokémon psiquico m’:’;‘"&:‘f dﬁ&'ﬁ?ﬂ'
con un poder de AT.
ESPECIAL tremendo.

;CONSIGUELOS!

A. ELIXIR MAX. | C. RESTAU. TODO | E. CURA TOTAL
B. MAS PP D. MT29 (PSiQ.) |




ARON BARBOACH
® Algunos @ Algunos
(Cana Buena) (Carfia Buena)
@ Muchos ® Muchos
(Stper Cana) (Stiper Cafia)

GEODUDE

GOLBAT

@ Algunos
(Usa Golpe Roca)

@ Algunos
(Usa Golpe Roca)

GOLDEEN GRAVELER

@ Algunos @ Algunos @ Muchos @ Muchos
(Cafia Vigja y (Caria Vigja y (Usa Golpe (Usa Golpe
Cafia Buena) Cafia Buena) Roca) Roca}

HARIYAMA LAIRON
® Muchos | ® Muchos ® Algunos | @ Algunos
LOUDRED MAKUHITA
® Algunos l @ Algunos @ Algunos ] @ Algunos
MAWILE MEDICHAM
@ Muchos [ @ No hay ® Algunos I @ Algunos
MEDITITE SABLEYE
® Pocos | ®Pocos ® No hay | ®Muchos
WHISCASH WHISMUR
@ Algunos _ @ Algunos @ Pocos @ Pocos
(Stper Caiia) (Super Cafia)
ZUBAT
c Algunos | @ Algunos

IGA
POKEMON

Ha llegado la hora de demostrar todo

lo que sabes. ;Como? Venciendo a los
mejores. Los cuatro del Alto Mando y

el campedn Maximo son mucho mas
poderosos que cualquier lider de gimnasio,

asi tendras que ponerte las pilas si quieres
ser el nuevo campeon de Hoenn.

{GROUOOH u=6

LUAMARAGA!

iiPREPARADOS
PARA LA BATALLA!!

Antes de afrontar el duelo de la Liga Pokémon tienes que
observar muy bien a tu equipo. Lo primero de todo sera
comprobar el nivel de tus Pokémon. Si no estan por
encima del 45, ni se te ocurra entrar o acabaran
contigo. El otro punto que tienes que observar son los tipos
de ataques. Si analizamos los tipos de los Pokémon del Alto
Mando y de Maximo, no hay duda de que nuestro equipo
debera manejar con destreza los ataques mas
poderosos y precisos que existan en el tipo eléctrico,
fuego, lucha, hielo, agua y tierra. Por ejemplo, el ataque
de tipo tierra mas poderoso y preciso es Terremoto, asi que
procura que algln Pokémon de tu equipo lo conozca.
Hacemos mencion especial de la eleccién del mejor ataque
de hielo para recomendarte que estudies si tu mejor
Pokémon de agua puede aprender la MT13 o Rayo Hielo
(Casino de Malvalona o en el Barco Abandonado).

Otra cosa que deberias hacer antes de entrar a
combatir es echar un vistazo a la MOCHILA y ver si
llevas lo siguiente: Agua Mistica para aumentar el poder de
los ataques de agua, Antiderretir para los de hielo, Carbdn
para los de fuego, Cint. Negro para los de lucha, Iman para
los eléctricos y Arena Fina para los de tierra. Usa estos
objetos y harés que tu equipo sea un 10% mas poderoso.




ALTO MANDO SIXTO

MAESTRO DE POKéMON SINIESTROS

Sixto ha formado un equipo a base de Pokémon siniestros
con técnicas de combate de lo mas variopinto e ingenioso.
Ten mucho cuidado con él: que sea tu primer rival del Alto
Mando no significa que sea el mas débil.

ALTO MANDO FATIMA

MAESTRO DE POKeMON FANTASMAS

Fatima se ha entrenado en MONTE PIRICO y gracias a ello
ha desarrollado un vinculo especial con los Pokémon
fantasma. Adelante chaval, demuéstrale que sus horribles
fantasmas no te dan miedo.

OOHBDOS

DO2000

A luchar contra

ALTO MANDD STATO! g

0300006

J

SO0060

;N

|H luchar contra
AL TO MEMOD FATIHA S

Equipo de Sixto

Equipo de Fatima

MIGHTYENA Nv 46 [SHIFTRY Nv 48
(SINIESTRO) (PLANTA-SINIESTRO)

DUSCLOPS Nv 48 BANETTE Nv 49
(FANTASMA) -~ (FANTASMA) _

\

£

SABLEYE Nv 50 BANETTE Nv 49

CACTURNE Nv 46 SHARPEDO Nv 48

(PLANTA-SINIESTRO) (RGUA-SINIESTRO) {FANTASMA) (FANTASMA)
k‘éﬁﬁ?r'ﬁa?’" 49 ) @"S‘T;gh%l’s Nv 51 P
CONSEJOS PARA SIXTO CONSEJOS PARA FATIMA

Los Pokémon siniestros son débiles frente a los atagues
de tipo lucha y bicho. Pero mucho cuidado: no se te ocurra
usar un Pokémon de tipo lucha contra Absol o Shiftry. Si lo
haces, Absol respondera con Ataque Aéreo, un ataque de
tipo volador que hace pupa a los Pokémon de tipo lucha. En
cuanto a Shiftry, cuando este Pokemon vea a un rival de tipo
lucha usara Paranormal, un atague psiquice ante el que los
Pokémon de lucha lo suelen pasar muy mal. Por fin, si
contra Cacturne y Shiftry usas un atague de tipo bicho, los
dejaras hechos papilla: su tipo planta-siniestro les hace
Lespecia!mante vulnerables a este tipo.

Contra los Pokémon de tipo fantasma funcionan muy
bien los ataques siniestros y los de tipo fantasma. Sin
embargo, ni e te ocurra sacar a combatir a un Pokémon
fantasma contra el equipo de Fatima o te hara picadillo. Lo
mejor que puedes hacer es usar un buen Pokémon de tipo
siniestro, dado que este tipo de Pokemon es bastante
resistente a los ataques fantasma y ademas, si usa un
buen atague siniestro, conseguirds debilitar a los Pokéman
de Fatima en un par de golpes. Finalmente, nunca uses
atagues de tipo lucha o de tipo normal, recuerda que

y,

Llus Pokémon fantasmas son inmunes a ellos. -




ALTO MANDO NiVEA

MAESTRA DE POKéMON HIELO

Nivea es fria y calculadora, por eso sus “luchadores”
preferidos son los Pokémon de tipo hielo y sus glaciales
habilidades. No te dejes intimidar por su aplomo y usa
todo tu fuego para... derretirla.

080009

00608

AW

A luchar contra
ALTO HAKOD HIVERlS

ALTO MANDO DRACON

MAESTRO DE POK&MON DRAGON

Dracon es el uiltimo miembro de Alto Mando y
seguramente el mas duro de todos. Sus dragones son
Pokémon con pocas debilidades y con terribles ataques,
iiPero ti no te rindas, ya queda poco para el final!!

DO GD

226608

R

(A luchar contra

AL T0 HANDD DRACOM!

Equipo de Nivea

Equipo de Dracdn

GLALIE Nv 50 SEALEQ Nv 50
(FANTASMA) (HIELO-AGUA)

SHELGON Nv 52 ALTARIA Nv 54
(DRAGON) (DRAGON-VOLADOR)

wy
@w? -
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Si tienes en cuenta que [a mayoria de los Pokémon de Nivea
son de tipo hielo-agua, llegaras a la conclusion de que los
mejores ataques que puedes utilizar contra su equipo
son los de lucha y los eléctricos. Conira los dos Glalie
tambien puedes usar un Pokémon de tipo fuego con un
buen atague del mismo tipo. Por cierto, fijate si entre tu
equipo hay algin Pokemon que tenga la habilidad Sebo.

Si lo tienes, sacalo a combatir, gracias a esta habilidad los
atagues de tipo hielo le hardn menos dafio. No hay duda
que en el combate contra Nivea te vendra como anillo al

Ldedﬂ tener un Hariyama con la habilidad Sebo. ¥

NS
SEALEO Nv 52 GLALIE Nv 52 FLYGON Ny 53 FLYGON Ny 53
(HIELO-AGUA) (HIELD) (TIERRA-DRAGON) (TIERRA-DRAGON)
WALREl 52 | [ e v s y
CONSEJOS PARA NIVEA CONSEJOS PARA DRACON

Ten en cuenta que los dragones son débiles frente a los
atagues de tipo hielo, pero si ademas observas que Altaria,
Flygon y Salamence son también de tipo volador (un tipo que
también es deébil frente al hielo), llegards a la conclusion de
que con un buen atague de hielo acabaras con fodo el
equipo de Dracon. Pero andate con ojo. Eso se cumple
siempre y cuando no saques a combatir a un Pokémon de
tipo hielo, porque por si no te habias percatado, cuatro de
sus Pokemon cuentan con atagues que les haran papilla.

Un Wailord o un Kyogre con Rayo Hielo son grandes J

Lopciones para vencer a Dracdn.




CAMPEON ACTUAL

Maximo tiene un equipo absolutamente alucinante. El tipo
dual de todos ellos y lo magistral de su entrenamiento,
hacen de ellos un equipo casi invulnerable, No importa,
ha liegado la hora de destronar al campeon.

9036060

2060000

Equipo de Maximo

SKARMORY Nv 57 | GLAYDOL Nv 55
(ACERO-VOLADOR) (DRAGON-PSiQUICO)

/
{

sk

) =\
AGGRON N%B

(AGERO-ROCA)

CRADILY Nv 56
(ROCA-PLANTA)

ARMALDO Nv 56
(ROCA-BICHO)

METAGROSS Nv 58
(ACERD-PSIQUICO)

CONSEJOS PARA MAXIMO

El equipo de Maximo tiene pocas debilidades, gracias
principalmente al los tipos duales de todo su equipo. Para
debilitar a Aggron, lo més acertado es utilizar un atague
como Terremoto. Gonira Skarmory y Metagross usa tu
mejor atague de fuego, aunque contra Skarmory tambien
funcionaran bien los ataques electricos. Para Cradily
reservaremos un buen mamporra de tipo lucha, y para
Armaldo y Claydol una buena ducha a base de Surf. Ten
cuidado con el Toxico de Skarmory y el Rayo Confuso
de Gradily, v procura que los Pokémon gue uses estén
Lequipadus con bayas que eviten sus efectos.

S

Pilar Celes

Cuando te conviertas en el campeon de la Liga
Pokémon veras aparecer el Pilar Celeste en la
Ruta 131. Aqui te espera Rayquaza, pero si
quieres hacerte con él, no olvides llevar en tu
MOCHILA la BICI CARRERA.

55NNy

— TREE
g &

1. A TODA VELOCIDAD

En el Pilar Celeste veras
dos pisos que tienen el
suelo muy agrietado. La
(inica forma de que no nos
caigamos es usar la BICI
CARRERAS y pasar sobre
las losetas a toda
velocidad. Fijate en la
imagen porgue si quieres
llegar hasta Rayquaza, ese es el agujero por el que deberés
dejarte caer cuando llegues al tercer piso.




PLANTA BAJA

J(aAZoTEA ), °

2. A POR RAYQUAZA

En lo alto del Pilar Celeste
espera Rayquaza, un
poderoso legendario de tipo
dragon-volador que seguro
querras tener en tu equipo.
Para capturarlo usa la
MASTER BALL, pero si no
la tienes, no te preocupes.
Gompra 30 o 40 ULTRA
BALL, lleva sus PS a zona roja y paralizalo o duérmelo. Cuando
eso ocurra empieza a lanzarle ULTRA BALL y tarde o temprano
seguro que serd tuyo. De todas formas, si por casualidad se te
agotan las ULTRA BALL, apaga la GBA y vuelve a intentarlo.

( SEGUNDOD PISO )

TERCER PISO

MAWILE

@ Algunos l @ No hay

BANETTE

® No hay @ Algunos

DUSCLOPS GOLBAT

@ Algunos | @ No hay @ Algunos | @ Algunos
==

SABLEYE

\® No hay © Algunos




9. 3. IMarea

Cuando te conviertas en el campeodn de la Liga Pokémon, papa te dara un Ticket para que viajes en el
barco S.S. Marea. Sube en este moderno ferry y pon rumbo a Ciudad Portual o a Ciudad Calagua para
disfrutar de un apasionante y divertido crucero por el mar. j;Y disfruta del viaje!!

CUBIERTA BODEGA CAMAROTE

w % (BODEGAP ),

1. TODOS A BORDO

Para viajar en el S.S. Marea
necesitas el Ticket que te
dara papa cuando, después
de ganar la Liga Pokémon,
el juego empiece de nuevo
en tu casa de Villa Raiz.
Podras subir al barco en | Esunacama.
Ciudad Calagua o en Vouadescansarwnpoco.
3. RESTOS EN LA BASURA
quieras que la travesia termine, solo tendras que echarte un @ Objeto conseguido: RESTOS
suefiecito en la cama de tu camarote. Sdlo tienes acceso al interior
del S.S. MAREA si pones rumbo a Calagua o a Ciudad Portual. En la bodega del S.5. Marea
hay dos marineros un poco
nerviosos que buscan

2. UNA MT MUY cHULA camorra. Cuando les

Objeto conseguido: MT49 (ROBO) tranquilices, podras
— — acercarte al cubo de Ia

basura y coger un objeto HIRIAN encontr RESTOS!
llamado RESTOS. Cuando
un Pokémon lieve

equipado este objeto ira restaurando PS durante el combate.

N\ ENTRENADOR

Seguro que mas de una vez te has preguntado para qué sirven
objetos como Perla Grande, Pepita, Tr. Estrella, Perla, Polvoestelar o Mini
Seta. Pues sirven para sacar un monton de dinero vendiéndolos en las
tiendas de Hoenn, ya gue la mayoria son objetos muy valiesos.

En uno de los camarotes del
S5.S. MAREA un sefior un
tanto rarito te dara la MT 49
0 Robo. Guando algin
Pokémon use este
movimiento de tipo
siniestro, y el rival use
una técnica que recupere
PS o que mejore las
caracteristicas, el movimiento sera robado. De esta forma tan
chula, la mejora de PS o de caracteristicas la conseguira el
Pokémon que ha usado Robo. Por ejemplo, si el rival usa Doble
Equipo para aumentar la Evasién, el Pokémon que use Robo serd el
que tnico que conseguird aumentar su Evasion. ;A que mola?

| ROBO &0 epodera dal povisienta del

' rival para poder usarlo en su lugat.




forre Batalla

Después de ganar la Liga Pokémon, te tocara afrontar el reto de la Torre Batalla. Usa el Ticket que te
dara papa, sube en el S.S. MAREA y acepta el desafio de lo mejores entrenadores de Hoenn.

TORRE BATALLA

1. VOLANDO HACIA LA TORRE

Cuando llegues a la Torre -
Batalla consuita la X

Pokeénav y veras como su

localizacion aparece en el

mapa. Ya no necesitaras

montar en el ferry para

volver, porgue podras o

hacerlo usando Vuelo. VOLER aedla? TORRE BATALLA

( Reglas de combate

La TORRE BATALLA tiene sus
propias reglas de combate
que hay que respetar y
recordar. Léelas con atencion
porque hay bastantes
diferencias con las reglas que
. estés acostumbrado a
respetar en los combates
Pokémon normales:

- Solo puedes combatir con
un equipo formado por
tres Pokémon.

— Los tres Pokémon de tu equipo deben ser diferentes.

= Kyogre, Groudon y Rayquaza no pueden formar parte de tu equipo. Sin
embargo, si podras utilizar a los tres Regis, a Latias y a Latios.

= Los Pokémon pueden entrar equipados con ohjetos, siempre y cuando
los tres lleven objetos distintos.

- Después de cada batalla, los PS y PP de tu equipo seran restaurados.

— Si tienes un combate contra un Pokémon que no has visto antes, éste no
se aiiadira a la Pokédex

- Los Pokémon no ganan Puntos de Experiencia en estos combates.

y

( ir haher derrotado a los siete
| ENTRENRDORES uno tras otro, hase

ESTRATEGIAS Y PREMIOS

En la Torre Batalla tienes dos SALAS BATALLA, una de nivel 50
y otra de nivel 100. Cada vez que entres en una de las salas
tendras que luchar contra siete entrenadores y, si eres capaz de
vencerlos a fodos, recibirds a cambio uno de los fabulosos premios
que te mostramos en este recuadro.

NUMERO DE VECES
QUE HAS DERROTADO
~ A SIETE
ENTRENADORES
1as Mas PS, Proteina, Hierro,
Carburante, Caleio, Zinc
6 en adelante Palvo Brillo, Hier. Blanca,
Garra Rapida, Hier. Mental,
Cin. Elegida, Roca del Rey,
Cinta Focus, Periscopio, Restos
Cinta, Escudo Plata
Escudo de aro




¢0s gustaria ver vuestro artistico
dibujo Pokémon formando parte de
esta seccion?, ;quiza una foto
molona con los Pokémon como
tema?, ;vuestras mejores
puntuaciones Pokémon?, ;0 acaso
quereis formar un club? Pues
estais en la zona indicada: Zona
Pokémon. Toda vuestra.

s Julia Gainza (Pampiona). § anos

Te regaiamos iQuie suerte, Juliaaa! Fijate que, ademds de ser la ;
una consola pekestrella del mes, jte vas a convertir en entrenadpml
Pakémon Min Jimmy: (Pues si, porque Ios de NA ahora dan premios

81 eres Ja hipermegaguachis, tia! Y te vas a llevar UNA CONSOLA
. Pekestrela POKEMON MINI por “tolmorro”l jGrita conmigo, BIEN!
{el mes.

Todos ios meses regalamos una
estupendisima camiseta Pokemon
a [os participantes de Ia Zona
Pokémen (también estupendisima).

Encuentra
[T o las seis
(4] i
C '=um diferencias
- que hay
- entre los
ey B Machoke
D &= (y sino las
— encuentras,
o — cambiale
; — las pilas a

las gafas).




Es Pokémon, pero... ;cual?

Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y de cada una mostramos un “peazo”. Tu misiGn es mirar bien la pantalla y
decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¢Dificil? No creas. Hemos dejado alguna pista en todas
ellas para que, si lo has jugado, te resulte mas facil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero; eeel... jpues no es tan fécil, oye!

Si hubiera un fipo de Pokémon que se
llamase Pendenciero, este granuja seria
SU maximo exponente. Le gusta pelear
con tado bicho viviente perque tiene unos
atagues muy buenos, aunque a veces se
pone tierno, oye. Bista con esperar a gue
mude de caparazin para comprobarlo.




BANtiSta
y ‘_ 55@/ v

S92 DE REGALD | rauta cavuelas cutitias (Alicante)

iAbsolutamente brillante, el dibujo de Absol! Y
Pnnn EI,, ademas, doble alegria para Paula, porque
= ademas de ser la mejor dibujante del mes, con
Pﬂ“ﬂ ella se inicia la celeberrima temporada de...

- , nn'llls'l'n! i“Poképremios QTC" de la Revista Pokémon!

identifica estos

Pokemon U demuestra

aue eres e mejor
entrenador




Se llama Racso, y
tiene un ataque
llamado Sonrisa
Malévola que es la
risa. Literalmente. El
bicho se pone a reir
a carcajadas y
desorienta al
oponente. Pues muy
majo, José Antonio
Villar de Madrid.

ANADORE

(Superconcurso n° 45)

BOLSA POKéNON

Carlos Jiménez Romero ............. Barcelona
Daniel Gonzalez Plaza . Cantabria
Daniel Gala Montes . Cantabria
Michigan Martinez Martinez

Ismael José Jiménez

Roger Polo Balcells ............

Alejandro Martinez Ibafiez . Murcia
Diego Alvarez Solano ..... ontevedra
Ernesto Villegas Casanova Vizcaya

POKEMON EXPEDITION

Cristina Pardo Alonso ..... A Coruna
Julio Pestana Salinas .. .... Avila
Ibai Macho Vera Bizkaia
Nerea Romero Caballer Madrid
Juan Diego Royano Diaz Sevilla

MANUAL DEL ENTRENADOR POKéMON

Carlos Madariaga Aramendi .......... Asturias
Rodolfo Sven Jappe Gomez Baleares
Albert Nieto ... Barcelona
Victor Anta Castro ... ...... Ceuta
Guillermo Garcia Rebolo ... Lugo
Alvar Ruiz Tavira ..... ... Madrid
Luis Miguel Jiménez Mone: ... Malaga
Cristian Cerezo Minguez ..... .... Murcia
Sonia Pozo Garcia Pontevedra
Ana Pous Garcia Valencia

RELOJ DE NINTENDO ACCION

Carlos Alonso Crespo

Javier Rivero Iglesias ..

Jaime Cabeza Munoz .. . Toledo
Sergio Garcia Dorado .. coereinane. TOledO
Aardn Baila Ferrer Zaragoza
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supersopa de letras Pokémon

firo.

de las ediciones Rubi y Za

Encuentra los Pokémon del 121 al 140, incluidos,
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jHola! ;Tienes dudas sobre
Rubi o Zafiro? ;Te has
quedado atrancado y no
sabes a donde ir? ;Quieres
saber los secretos de los
Pokémon? jTranquito! Nues-
tro club se Hlama “Misterios
de Hoenn" y esta para
contestar a todas vuestras
dudas. Mandad una carta
con vuestra direccion, si es
Rubi o Zafiro vuestro juego,
edad y nombre a:

C/ Zorzales, 9, 4°B

(o también 3°B)

C.P. 28300

Aranjuez (MADRID)
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TUS POKeM UN PREMIO

TODO LO QUE UN FAN DE POKeMON
PUEDE DESEAR, POR 159'%%€

Este MEGA-DAK incluye: la consela Nintendo Game Cube, el juego Pokemon
Colosseum, la utilidad Pokéman Box. el cable para conectar tu GBA a Nintendo
Game Cube y la tarjeta de memoria 251.. iNO SE PUEDE PEDIR MAS!

*p V.0, Recomedado

Cable valida para GBA SP 4 ; + ?@K@ﬂ@ @ 'o‘. +

smusty zaneo






