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) Pokémania

Ahi al lado tienes la mejor sorpresa que nos podia dar Nintendo: jun juego de
Rol, con sus ciudades, gentes y combates Pokémon, para tu GameCube!

&™) Rubi y Zafiro, paso a paso

Del Desfiladero a Ciudad Arborada, ahi tienes todo lo que hay que
hacer, y mas, para ser un entrenador de primera en Rubi y Zafiro.

© ) Consultorio

0Oak sigue respondiendo todo lo que llegue a la redaccién,
ey

Abedul ayudando al viejo profe, y Jimmy maredndolos a ambos. |

o
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El gusanillo de incomparable potencial, Wurmple, y el
escurridizo Linoone, son los “retrataos” de este mes.

") Zona Pokémon

Aqui tienes los dibujos mds artisticos de los mejores pokemaniacos,
Yy unos pasatiempos mas divertidos que un Pichu estornudando.

") Fichas Pokémon

Los datos mds importantes de los Pokémon te esperan en cada
una de nuestras fichas jA aprendérselas todas, venga!
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Un monton de nuevos amigos estardn esperando encontrarse contigo.
Algunos, como la chica de las coletas, se unirGn a la aventura y te seguirgn.

Los efectos de los atagues seran una pasada visual (con luces, reflejos y
deformaciones) y también sonora, pues oirds las voces de todos los Pokémon.

Serd Rol hasta la médula, con pueblos por los
que husmear y gente a la que preguntar cosillas.

La belleza grafica llegard a niveles bestiales. Esta
ciudad repleta de agua y luz es sélo un ejemplo.

Los Centros Pokémon seguirdn ofreciendo sus
servicios de cura inmediata de Pokémon... en 3D.

Pokemon Golosseum

iUn juego de Rol para Gube, con todos los Pokemon de Rubi v Zafiro!

T también sofiabas con algo asi, ;verdad?
Un «Pokémon» como los de Game Boy, pero
para nuestras GameGube. Un titulo que
incluyese todo lo que hace de «Pokémon»
una saga tan bestial, pero con un nivel
técnico para guedarse pasmado. Algo
«Pokémon» que utilizase a fondo los 128
bits de Cube. Pues deja de sofiar, porque...

iEn Japon va se jueoa!

iY en Revista Pokémon también! Aungue en
japonés, ya hemos podido empezar una
partidita (tres horas seguidas déandole al
juego, y sin entender “ni papa”) y podemos
asegurar que esto va a arrasar. Tendremos
un protagonista al que, como siempre,
podremos nombrar como gueramos, que

moveremos libremente por flipantes
escenarios 3D, y a quien acompafiaran
Espeon y Umbreon para las primeras
batallas que tenga que librar con otros
entrenadores. En estos combates veremos
todo el despliegue de cdmaras propio de
los «Stadium» de N64, pero con una
apabullante cantidad de efectos graficos
y sonoros para cada uno de los ataques
de los Pokémen. Es decir, que cada ataque,
elijas el que elijas, sera un verdadero
espectdculo. Y si, por supuesto, todos los
Pokémon que tengas en tu edicion Rubi
o Zafiro de Advance podran pasar a
formar parte del equipo Pokémon del
“prota” usando el cable Advance/Cube.
Sobre mayo lo tendremos por Espaiia.

Combates a pares

En fuchas “2 vs 27 lo inteligente sera
atacar con fus dos Pokémon al
mismo enemigo. Pero quiza haga lo
mismo el rival, ¢no? jViva la estrategial
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¢Como fueron la cosa por Pueblo Pardal, y por las Rutas 113, 114

| 115, ola pelea contra Aquiles? ;Que [a cosa se pone cada vez mas dura?

que aun queda mucho trecho y con nuestra ayuda vas a pasartelo
bomba en el Pueblo Lavacalda y en la Ciudad Arborada, y ademas tendras que

rescatar el Instituto Meteoroldgico, que esta en poder de los malos. jAdelante!
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Destiladero

Después de la batalla en Monte Cenizo, que esperamos no haya sido muy dura, baja por el Desfiladero
y llegaras a la zona de la Ruta 112 que te permite acceder a Pueblo Lavacalda. Aunque no lo creas, si
utilizas la bicicleta adecuada, podras escalar por el Desfiladero hasta llegar a Monte Cenizo.

DESFILADERO

o

¥ RUTA 112

1. DOS ENTRENADORES
PARA LA POKéNAV

Cuando bajes por el
Desfiladero, te encontraras
con dos entrenadores mas
que se aiadiran a tu
Pokénav. No seas vago,

y lucha contra ellos. El
primero se llama CAMPISTA
EZEQUIEL y utiliza un

¢ Sabes upa cosate

Zigzagoon y un Taillow de
nivel 21. El segundo es DOMINGERA DIANA, y combate con un
Shroomish, un Oddish y un Swablu de nivel 20.

P2 0BJETOS DE
’ ENTRENADOR

- ANTIQUEMAR es un objeto que cura a los Pokémon cuando han sido

‘quemadas por algun ataque del rival. Encontrards uno en el Desflladere, pera

‘51 quieres tener mas en tu MOCHILA, padras comprarlo por poco dinero en &l
primer piso dal Gentro Comercial de Ciudad Calagua

2. ESCALANDO
EL DESFILADERO

¢Ves todas esas hileras

de piedras esparcidas

por el Desfiladero? Pues si
vienes por aqui con la BICI
ACROBATICA, podras saltar
por encima de ellas

para ir escalando hasta
Monte Cenizo. Sitdate al
lado de la primera piedra de
una hilera, mantén pulsado
el botdn B, y en cuanto la bici empiece a pegar botes, salia de
piedra en piedra. Como puedes comprobar, no es necesario
subir al TELEFERICO para llegar a lo alto de Monte Cenizo.

iCONSIGUELOS!

A. ANTIQUEMAR

MACHOP

@ Algunos

NUMEL

® Muches

| @ Muches

@ Rigunos

L.Mgunns — J
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Puebio Lavacaida

Este pequeiio pueblecito es especialmente famoso por sus relajantes aguas termales y por su
fantastico HERBOLARIO. En ningun caso dejes de hablar con la anciana que encontraras al lado
de la piscina. Si no, no recibirias de su parte un HUEVO, del que mas tarde saldra un Wynaut.

PUEBLO LAVACALDA

1 HERBOLARIO POKeMON

B3 Objetos conseguidos: CARBON

Las hierbas medicinales
pueden sanar a cualquier
Pokémon de sus problemas
de estado, pueden hacer
que recuperen PS o incluso
pueden hacerles revivir.
Sin embargo, no debes
abusar mucho de ellas,
puesto que su sabor resulta
bastante amargo y eso hace infelices a los Pokémon. No olvides
hablar con uno de los ancianos si quieres recibir un CARBON.

'+ Haces bian, Son muy reconendatlos. »

_ LISTA DE PRECIOS
Polvoenergia = 500  Raiz Energia
BOLBUACIom 450  Hierba Rev.

2. UN HUEVO CON SORPRESA

Objeto conseguido: HUEVO

La anciana que hay al
lado del baiio termal tiene
un HUEVO que pretende
incubar utilizando la calida
arena de los bafios termales,
pero parece que este
método no le funciona.
Habla con ella y podras

| Pl que jque pe dices? i
| (Llevarfas este HUEY) cont a0? |

incorporar el HUEVO en tu
equipo. Tarde o tfemprano, después de haber dado un niimero

determinado de pasos, veras que de este HUEVO sale un Wynaut,

3. LA TIENDA DE SIEMPRE

En esta tienda encontraras
un nuevo producto que serfa
interesante que incorporaras
a tu MOCHILA. Se trata de
REVIVIR y, aunque es algo
caro, permite revivir a un
Pokémon debilitado

| [isela & un POREADH: jse pandrd

restaurandole ademas la | loca de contentol
mitad de sus PS. .

‘ LISTA DE PRECIOS
Suﬁerhall ...... 600 Revivir 1500  Antiparaliz . 200
Antiguemar 250  Antidoto 100  Velocidad X 350
Superpocion 700 Superrepel .~ 500  Despertar . 250

4. UN REGALO DEL RIVAL

Objetos conseguidos: GAF. AISLANTES

Cuando salgas del gimnasio
con la flamante Medalla
Calor, aparecera el rival.
Esta vez, en vez de retarte a
un combate, te regalara
unas magnificas GAFAS
AISLANTES. Con estas
gafas podras adentrarte en
el desierto de la Ruta 111.

GIMNASIO GIMNASID
ZONA SUP. ONA INF.
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dos imdgenes, aqui a la - =l

derecha, sobre 108 ™ . i
agujeros con arena. i
Dos agujeros o zonas o[5] o
con el mismo numero &
significa que estan
conectadas. Sigue el
orden gue te ponemos
y llegaras directamente
a la sala en la que te
espera la lider, Candela.
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En este gimnasio
te espera Candela,
una experta en
Pokémon de tipo
Fuego que te dejara
facilmente muy
chamuscado si no
andas con cuidado.

Candela

Candela tiene un equipo formado exclusivamente por
Pokémon de tipo Fuego. Tienes que tener especial cuidado

con su Torkoal, pues su Atraccion puede embobar a tu equipo.

Equipo de Candela

SLUGMA Nv 26 (Dos)| TORKOAL Nv 28
‘i\ﬁ. '“".i Y

CONSEJO PARA CANDELA

Los mejores movimientos contra los Pokémon de Candela
son los de tipo Tierra, Roca y Agua. Si tienes un Pokémon
con un movimiento como Pistola Agua, no te fies demasiado,
Candela hara que sus Pokémon hagan buen uso de Pantalla
Luz para que el dafio de los ataques especiales (como los
de Agua) baje a la mitad. Otra de las bazas de Candela es

la Atraccion de su Torkoal. Con ella, puede hacer que tu
Pokémon no ataque, por eso, como el Torkoal que usa es
hembra, procura estar utilizando un Pokémon del mismo
sexo0 para que Atraccidn no funcione con tu Pokémon.

PREMIOS CANDELA

MEDALLA CALOR

Con esta medalla, te obedeceran absolutamente todos los
Pokémon hasta el nivel 50, incluso aquellos que hayas
intercambiado. Y ademas, podras hacer uso del movimiento
de la MO FUERZA fuera de un combate.

MT 50, SOFOCO

Es un ataque de tipo Fuego de gran poder que puede causar
estragos, pero al usarlo baja el AT. ESP. Esto significa que
LeI movimiento no es adecuado si el combate es muy largo.

Y,

Ruia 118

Después de ganar la medalla de Ciudad Petalia,
podras utilizar Surf. Ese sera el momento ideal
para volver a Malvalona y salir por esta ruta.
Después de explorar a fondo esta ruta, tu
proximo destino pasara a ser la Ruta 119.

RUTA 123

1. UNA CANA BUENA

3 Objetos conseguidos: CANA BUENA

En la orilla derecha de la
Ruta 118 te encontraras
con un pescador que,
como le caerds bien, te
regalar por la cara una
CANA BUENA. Esta cafia es
mas eficaz que la CANA
VIEJA y con ella podrds
pescar nuevos Pokémon.
No olvides que para pescar como es dehido tienes que pulsar A
inmediatamente después que veas que un Pokémon ha picado.

iRl
 jlina CANA BUEW es genialle
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2. OTRA VEZ
LOS REPORTEROS

Gabi y Teo son aquellos CARVANHA ELECTRIKE
reporteros intrépidos 1 ° ® Als

contra los que combatiste f?:’?r'.’a"gﬁana) (r":lang:ena) © Muchos | © Muchos
en la Ruta 111. Como ha @ Muchos @ Muchos

pasado ya un buen tiempo {Super Cafia) |  (Super Cafia)

desde aquel combate,
pronto te daras cuenta de .
que todos sus Pokémon han | cfeensefios b fuerte qua te has
evolucionado bastante. Esta . uer? Esrezance o oraber’

vez, te van a retar a un

combate 2 contra 2, usando un Magnemite y un Loudred de
nivel 27. Después de que consigas derrotarlos (con tus buenas
artes habituales(, volveran a entrevistarte. Ya sabes, piensa bien lo
que dices, que luego todo el mundo te veré por la tele de Hoenn.

3. LOS CONSEJOS P
DE MAXIMO o

MAGIKARP

@ Muchos @ Muchos
(Todas las cafias) £ (Todas las cafias)

@ Algunos I @ Algunos

gF e Ay
Méaximo, el chaval al que P~ !
diste la carta en la Cueva =
Granito, se acercard a i MANECTRIC PELIPPER
en la Ruta 118. Escucha -
atentamente todo lo que te ®Ngunos '\ @ Algunas o | ® Poces

va a contar, puesto que el
consejo que te va a dar
merece la pena tenerlo muy
en cuenta. Te hablara de
que para ser un gran entrenador necesitas en tu equipo
diferentes tipos de Pokémon. ;Lo sabias? Parece razonable ya
que la debilidad y la fortaleza de un Pokémon tiene mucho que ver
con su tipo. Por eso, si combinas en tu equipo varios tipos de il

Pokémon y ataques, podras enfrentarte a cualquiera. SH ARV 0 TENTACOOL

_ @ Muchos @ Muchos _ © Muchos { @ Muchos
iCO_F{SIGUEL OS! (Super Caiia) {Super Cafa)

A. BAYAS ZIDRA B. HIPERPOCION

4. RUMBO
A LA RUTA 123

- MAKIME jHolate

Cuando tengas entre tus \ 4 7 V/
poderes Surf y ya puedas \ / :

explorar toda la Ruta 118 WINGULL ZIGZAGOON

al completo, tu siguiente

destino I6gico se encontrara ® Rlgunos | @ Aigunos @ Algunos | ® Algunos

enla Ruta 119.

Sin embargo, si te fijas bien —
en el mapa, también vas it

a tener la posibilidad de ir el

a la Ruta 123 y comenzar

a explorarla. Te aconsejamos que te procures dar un garbeo por
esta ruta antes de seguir cualquier otro camino y de este modo
llegaras a la CASA del BAYOLOGO. En ella, encontrards un
montén de bayas la mar de (tiles para hacer Pokécubos.
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Ruia 119

Una ruta larga, muy larga, pero repleta de aventuras y combates. Entre otras cosas, tendras que
liberar el Instituto Meteoroldgico de la invasién de los malos. Cerca del puente norte, el rival
aparecera para combatir. Ademas, en el agua de esta ruta podras pescar al codiciado Feebas.

1. EXPLORANDO LA RUTA
i -_E___,. En esta ruta hay zonas con

, SO _ hierba especialmente alta

que no se pueden cruzar
en bici, aunque si a pie.
Sin embargo, para explorar
todas las zonas de la misma
sera imprescindible que
tengas la BICI ACROBATICA.
Con ella, podras saltar por
encima de las plataformas
blancas que estan sobre el agua. Tampoco te olvides de volver
por aqui cuando dispongas de la MO GASCADA y la medalla de
Arrecipolis. Podrés usarlas para explorar la zona norte de la ruta.

2. LIBERA EL INSTITUTO
METEOROLOGICO

Al final de la ruta, junto al
puente que hay al norte,
encontraras a dos soldados
del Equipo Aqua/Magma
blogueando el puente. Por lo
que parece, el Instituto
Meteoroldgico ha sido ' i0e, 14! Ko te acersues sl INSTITUTD
invadido por los malos. | METEOROLACTCA. Es ura adver tencia.
Tendrds que entrar en él "
para combatir contra todos ellos y conseguir liberar a los pobres
cientificos que se encuentran dentro del edificio. Ademds, cuando
lo hagas, conseguirds un Pokémon muy especial.

¥= KETRUCO

:CONSIGUELOS!

A. SUPERREPEL E. BAYAS ZANAMA | I. BAYAS MELUCE

B. HIPERPOCION F. PIEDRA HOJA J. CARAMELO
C. ZINC G. HIPERPOCION RARO
D. BAYAS ZIDRA H. ELIXIR K. BAYAS GRANA




El Rival (tercera hatalla)

TU PRIMER POK&MON EQUIPO RIVAL

TREECKO Wailmer (tipo Agua, Nivel 29)
Shroomish (tipo Planta, Nivel 29)
Combusken (tipo Fuego-Lucha, Nivel 31)
§ TORCHIC Wailmer {tipo Agua, Nivel 29)
Numel (tipo Fuego-Tierra, Nivel 29)
Mudkip (tipo Agua-Tierra, Nivel 31)
MUDKIP Wailmer (tipo Agua, Nivel 29)
Numel (tipo Fuego-Tierra, Nivel 29)
Grovyle (tipo Planta, Nivel 31)

MOVIMIENTOS RECOMENDADOS: PLANTA, AGUA,

ELECTRICO, VOLADOR Y FUEGO.

El rival va a combatir en esta batalla con los mismos Pokemon
que utilizo en fa anterior, solo que esta vez los encontrards un
poco mas creciditos. .. GCuando la batalla llegue a su fin,

te entregara [a M002 (o VUELO). No olvides que necesitas la
medalla de Ciudad Arborada para poder usar esta MO fugra de |
una batalla y viajar con ella instantaneamente a cualquier otra
cludad que hayas visitado con anterioridad.

PREMIOS.

CARVANHA

FEEBAS

@ Pescando en
seis zonas de
Ia Ruta 119

@ Pescando en

P/
WINGULL

-
KECLEON

@ Algunos | @ Algunos

MO 02 (VUELO).

4

KéTRUCO

P
£
Yy T
MAGIKARP ODDISH
@ Algunos | ® Algunos

{Todas las cafias)

S

PELIPPER

TENTACOOL

@ Muchos 1 @ Muchos

TROPIUS

LINOONE

® Algunos l ® Algunos

ZIGZAGOON

@ Algunos | ® Algunos




El Instituto Meteorologico

Por lo que se rumorea por ahi, parece que es cierto que los cientificos del Instituto Meteoroldgico
han sido capaces de crear un Pokémon que puede controlar el tiempo atmosférico a voluntad. Y
por eso, los malos del Equipo Aqua/Magma han invadido sus instalaciones. iPretenden robarlo!

PLANTA BAJA PRIMER PISO

............

1. DESCANSA Y PREPARATE

El camino hasta llegar al
Instituto Meteoroldgico ha
sido especialmente largo

y es bastante probable que
tus Pokémon se encuentren
en este momento un poco
mas débiles de lo que seria
deseable. Fijate bien: en
parte izquierda de la

- Hire. una tong...
- jAdescansar!

-
cambiard a tipo Fuego;
planta baja hay una cama en la que puedes recuperar la salud §i llueve, cambiara a
de todo tu equipo. Justo al lado de la camilla tienes un PC que te tipa Agua y si graniza

cambiard a tipo Hielo. Ademés, varios de los movimientos de
Castform sirven para cambiar el tiempo, asf que seqtin sea el

| oponente podras usarlos para transformar su tipo y tener ventaja.
For otro lado, cuando llega al nivel 30, Castform aprende Meteoro

2. HAZTE CON CASTFORM Gess 0o . Cosot v o Gy o e

Objetos conseguidos: AGUA MISTICA

podré ser de gran ayuda a la hora de preparar un equipo ideal
para afrontar la inminente batalla contra los malvados.

Cuando consigas derrotar 5

al dltimo miembro del .

Equipo Agua/Magma, todos ) ﬁ = =

los malos, los muy cobardes, ’ i i

huirdn en estampida. En AR : CASTFORM ( L
agradecimiento por el | iy paRE h@ - © Uno (Te fo da el profesor) A S
esfuerzo que te habra | EstePOKGMN combia e foraa seoin | ® Uno (Te lo da el profesor) A ‘
supuesto el combate, las condiciones netecroimicas.g ] ]
el profesor te dara un - (¢} /
Castform, el Pokémon que con el que querian hacerse los : /'
malos. Fijate en el objeto con el que viene equipado Castform: se . —
trata de Agua Mistica, un objeto que aumenta el poder de los 2

ataques de Agua del Pokémon que lo lleve equipado. . y 4 J
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Giudad Arborada

Ciudad Arborada es una ciudad de lo mas pintoresca. Resulta que en ella, la gente tiene sus casas
situadas en lo alto de los arboles y ademas, son tan raros que jviven en armonia con la naturaleza!
En cuanto llegues, dirigete al gimnasio y después de desbloquearlo, entra a por tu sexta medalla.

CIUDAD ARBORADA

SRR TR e e e s

1. CONSIGUE A SKITTY

Si consigues capturar

a Pikachu en la Zona
Safari, siempre puedes
volver a Ciudad Arborada

y cambiarselo a la nifia
que hay en la casa por un
Skitty. Recuerda que

¥. - 51 tienas uno, (ne lo canbiarias
también puedes encontrar

| por i SKITTY?

a Skitty en la Ruta 116,

pero hay tan pocos que seguro te resultard muy dificil encontrarlo.

2. EL PODER OCULTO

3 Objetos consegmdps MT 10 (PODER 0[:ULTO)

La anciana que hay dentro
de esta casa te pondrd

a prueba con un divertido
juego. Tendras gue adivinar
tres veces seguidas en que
mano esconde una moneda.
Si lo haces, recibiras la MT
10 también conocida
como Poder Oculto.

- fhora dise; ¢esta en la nano derecha?
| ilquizasenla izquierda?

3. UN POKeMON INVISIBLE

Corre a la Ruta 120 y busca
a MAXIMO. Este te dara el
DETECTOR DEVON, que se
trata de un dispositivo que
hace visibles a los Pokémon
invisibles. Ahora, dsalo con
el Kecleon que bloquea el

;—‘_—;;mmn

jUn POREMDN inwisible se ba vue!to

5 8 tat ‘Jmm'a tﬂs*
paso al gimnasio. e T

4. LA TIENDA DE MUEBLES

En la Ciudad Arborada se
encuentra también esta
tienda, en la que podras
comprar todas las mesas

y sillas que quieras para
adornar tu BASE SECRETA.
Fijate en la lista de precios
que te damos aqui abajo.

Mesa pequefia 3000 Mesacomoda .. 6000
Silla pequefa 2000 Sillacomoda . ... ... .. 2000
Mesa Pokémon . 3000  Mesaladrilo 9000
Silla Pokémon . 2000 Sillaladrillo 2000
Mesa pesada 6000 Mesadecampo .. 9000
Gl arg=nky 2000 Silladecampo ... 2000
Mesa rustica 6000 Mesafuerte ... 9000
Silla istica ... 2000 Sillafuerte ... 2000

5. EL WINGULL MESANJERO

Objeto conseguido: HIEHBAJE!ENTAL

El chico de la casa se cartea
con una chica de Ciudad
Algaria, usando a su Wingull
como paloma mensajera.
Cuando visites Algaria, habla
con novia (y su Wingull) y
vuelve a Arborada para que
el chaval te dé una HIERBA
MENTAL, que liberara del
enamoramiento a aquellos Pokémon que lo lleven equipado.

- (lna KIERBA HENTAL?
(Ma dinda la habré cogida?e




6. TIENDA DE C. ARBORADA

En esta tienda hay dos
objetos a los que debes
prestar especial atencion.
Uno es la Carta Madera,
una carta con la imagen de
un Slakoth, y el otro es la
Ultra Ball. Esta ball es una
de las mejores que existen.
Con ella, podras cazar
hasta Pokémon legendarios. No lo dudes y compra todas
las que puedas, que te aseguramos que no te vas a arrepentir.

LISTA DE PRECIOS

| in CHRGELCRO0 hace que tu
| POKEHON crezoa un nivel de galps,

SESR 600 Revivir

Antiparaliz .. 200  Hiperpocion ... ... . 1200
AUl il s G PR SO 50 1200  Superrepel ... 500
erepmiay 250 ARGt e 100
Superpacion 700  Carta Madera 50

) B0 seguida podras
0 del gimnasio de
as a tener que
faberinto muy
uieres llegar
er Alana. En gl
[ entrenadores.
que son especialistas en
Pokemon de tipo Volador,
como elia, aunque alguno
de ellos pertenece tambien
a un sequndo fipo. Quiza
puedan ponerte en algiin
aprieto, pero si ufilizas.
contra elles Pokémon
con una buena DEFENSA
¥ con ataques de tipo
Hielo, Eléctrico o Roca,
N0 Seran capaces de
hacerte demasiado dafio.

GIMNASIO DE ARBORADA

Alana es toda una
artista manejando

a los Pokémon
Péjaros. Sera mejor
que te protejas de
sus ataques aéreos:
son tan veloces que
no los veras venir.

008eH8e

WHikichar contra
LIDER il

El equipo de Alana estd formado por Pokémon de tipo doble:
Swellow (Normal-Volador), Pelipper (Agua-Volador),
Skarmory (Acero-Volador) y Altaria (Dragdn-Volador). Cuidado
con Altaria: su Danza Dragén le haré especialmente resistente.

Equipo de Alana

SWELLOW Nv 31 | PELIPPER Nv 30
SKARMORY Nv 32 | ALTARIA Nv 33

!!I(T, ,{7'”“‘-%-:?’

X
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CONSEJO PARA ALANA

Los tipos de ataques que van mejor contra el equipo de
Alana son, en general, los Eléctricos y los de Hielo. Seria
bueno que tuvieras un Pokémon con poderoso AT. ESPECIAL,
que conociera MT24 o Rayo (te la dio Erico en Ciudad
Malvalona). También es de lo mas aconsejable que

pienses en usar al Castform que conseguiste en el Instituto
Meteoroldgico. Su habilidad para cambiar a tipo Hielo y sus
movimientos Granizo, Nievo Polvo y Meteoro Bola seguro
que te vendran de perlas a lo largo de este duro combate.

PREMIOS ALANA

MEDALLA PLUMA

Con esta medalla te obedeceran todos los Pokémon hasta
nivel 70, incluso los que has intercambiado. También podras
usar el movimiento de la MO VUELO fuera de los combates.

MT 40, GOLPE AEREO
Aunque este movimiento de tipo volador no es demasiado
potente, tiene la ventaja de que nunca falla, a pesar de

ue el rival use técnicas como Doble Equipo.
\ quip y




Y en la proxima
entrega de la guia...

- Encontraremos el escondite
del legendario REGISTEEL iiNo te lo puedes
y conseguiremos capturarlo. perder si quieres

1
- Desvelaremos todos los ser un MAESTRO!!
SECRETOS de la ZONA SAFARI.

< Lucharemos una vez mas contra
los malos, que no cejan en su
empeiio de hacernos la puiieta.
Esta vez sera en MONTE PIRICO.

- Exploraremos CIUDAD CALAGUA,
la ciudad mas grande de todo
Hoenn, y tendremos otro
combate contra el rival.

< Descubriremos la
GUARIDA SECRETA
de los malvados del

Equipo Aqua/Magma.

Sdlo los maestros Pokémon
Il'eﬂqn a campeones de la Lnga
Pokémon. ;Quieres ser uno de
ellos? Pues no te pierdas esto.



Nuevos ataques

iSaludos Profesor Oak, y recién
llegado Abedul! Escribo para que
me aclare alguno de ustedes unas
“dudillas” en la edicion Rubi:

1. Los siguiente ataques:
Cosquillas, Frio Polar, Capa
Mégica, Garra Brutal, Truco y
Meteorobola... ¢ Puede decirme
a qué tipo pertenecen? ¢En qué
consisten? ;Seria posible que me
dijera algiin Pokémon capaz de
aprenderlos?

Vaya, una pregunta interesante. Por
fin alguien que me pregunta por
los nueves ataques que aparecen
en Rubi y Zafiro. Venga, aungue

sea una pregunta un poco larga voy
a intentar responderte con cierto

detalle, que me ha “molao”:

ROFESOR OAK

— Cosquillas: Ataque de tipo
normal capaz de bajar el ATAQUE
y la DEFENSA del rival. No me
extrafia, si te hacen cosquillas
se te aflojan todos los misculos.
Cosquillas es un movimiento que
puedes hacer recordar a
Whiscash, si lo llevas al Tutor de
Movimientos.

— Frio Polar: Es un ataque de tipo
hielo muy poco preciso que
puede producir KO de un solo
golpe. Con lo friolero que soy yo
también me caeria si me dan con
el polo ése. jAh! Este movimiento
puede aprenderlo el bueno de
Glalie en el nivel 61.

- Capa Magica: Este movimiento
de tipo psiquico es de lo mas
divertido que he visto. Hace que
las Drenadoras o los ataques que
pueden producir envenenamiento,
parélisis, suefio o confusién, sean
reflejados hacia el atacante. A
esto se le llama aplicarles su
propia medicina. Un Pokémon que
puede aprender Capa Mdgica es
el saltarin Spoink, en el nivel 28.

— Garra Brutal: Es un movimiento
de tipo normal, potencia media y
gran precision, que la mayoria de
las veces baja la DEFENSA del
rival. Puede aprenderlo Zangoose
cuando liega al nivel 31.

- Truco: Movimiento de tipo
psiquico que al usarlo hard que
los abjetos que lleva tu Pokémon

IE RESPONDE

iHola entrenadores!... Han pasado las Navidades y me noto mas gordito.
Uoy a coger Ia bici de carreras para echar una carrera contra mi
colega Abedul a ver si bajo unos kilitos. La verdad es que este
Abedul esta tan en forma que da envidia. ¥ encima fiene un coco
excelente, como demuestra cada mes en su seccion.

y el rival se intercambien.
iMenudo truco! Que sepas
que puede aprenderlo Kadabra
cuando llegue al nivel 43,

— Meteorobola: Un ataque de tipo
normal cuyo tipo y fuerza varian
segdn el clima que haga. El
maestro de este ataque es un
Pokémon llamado Castform (lo
aprende en el nivel 30).

3. ¢ Cudl es el mejor ataque de
tipo acero? ;Y el mejor siniestro?
Més que los mejores ataques de
cada tipo te diré los que mas me
gustan a mi, que para eso soy el
Profesor. Del tipo acero me encanta
Pufio Meteoro. Es bastante potente
y aunque le falta algo de precision,
puede subir el nivel de ATAQUE. En
cuanto al tipo siniestro me gusta

OAK VA A DAR UNA LECCION SOBRE
LOS NUEVOS ATAQUES QUE PODEIS
USAR EN RUBI Y ZAFIRO. ADEMAS,
SE HA “ENROLLADO” Y NOS LOS
CUENTA CON TODO DETALLE.

2. ¢Donde o como se consiguen
las MT’s 19 y 492
La MT 19 es Giga Drenado y la
encontraras en la Ruta 123. Puede
que no la hayas visto porque la ruta
123 tiene dos accesos, uno desde
la Ruta 118 y otro desde la 122.
Bueno, pues para conseguir la MT
19 tienes que entrar desde la Ruta
122 y mirar junto a unos arboles
con bayas que veras ahi.

La MT 49 es un movimiento
siniestro lamado Robo. Lo veras en
tu viaje en el 5.S. MAREA. Para vivir
la aventura del S.S. MAREA tienes
que viajar entre Ciudad Portual y
Ciudad Calagua. Si viajas solo a la
Torre Batalla no habra aventura.

Triturar. Es potente, muy preciso y
encima puede bajar la DEFENSA del
rival. De lo mas completo, ya ves.
Borja Trujillo

Madrid

Una base amplia

Hola Profesor Oak. Somos dos fans
de Pokémon y de Nintendo Accién.
Tenemos las ediciones Rubi y Zafiro
Y nos gustaria saber lo siguiente:

1. Tengo un Golduck, un
Mightyena y un Minun en el Nv.
44, un Groudon en el Nv. 53 y un
Swampert también en el Nv. 53,
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pero me falta un buen Pokémon
con el que completar mi equipo.
¢Cudl podria ser? Y también,
£qué cambios podria hacer para
pasarme la Liga Pokémon?
Necesitas un buen Pokémon de tipo
hielo, y con buenos ataques del
mismo tipo. Para ello podrias
incorporar en tu equipo a Glalie.
Para conseguirlo, primero tendras
que capturar a Snorut en la sala
helada que hay en la Cueva
Cardumen, y entrenarlo hasta

el nivel 42 para que evolucione.
Cuando entrenes a Snorut no le
borres Rayo Hielo o Granizo, ya
que éstos son los movimientos que
deberas usar contra el Alto Mando
Drac6n. Como Glalie también tiene
un buen nivel de ATAQUE fisico,
puedes ensefarle Hiper Rayo para
que ayude en otros combates. Otra

LA BASE SECREVA. Una de tas
bases secretas mas amplias que
puedes encontrar en Hoenn,
estd en un arbol gue hay en
una isla de ta Ruta 114,

cosa que te queria decir: pienso
que deberfas quitar de tu equipo a
Golduck y sustituirlo por un buen
tipo fuego como Ninetales. Como
experto en los atagues de tipo agua
ya tienes a Swampert.

2. Nos ha contado una amigo
que si te pasas la Liga Pokémon
con un Minun y un Groudon en el
nivel 100, vas al puerto de Ciudad
Portual y te dan la eportunidad de
ir a la Isla Catedra, donde podras
construir tu propia catedral mucho
mas grande que una base secreta.
¢Es eso verdad?

Jo, menuda trola y esta es de las
que molan. Felicita tu amigo de mi
parte porque al menos es original.
Ya me gustaria a mi tener una base
secreta tan grande como una
catedral, estoy seguro gue no
pararia de tocar las campanas
durante todo el dia. Toldn, tolén...

3. Me gusta mucho hacer
bases secretas. ;Me podria decir
algunas de las bases secretas
méas amplias? ;Y si puede ser
también las mas pequefias?
Para encontrar una base secreta
amplia ve a la Ruta 114 y construye
tu base en el arbol que hay en una
pequeda isla. En cuanto a las bases
pequefias, si te digo la verdad, la
mayoria son asi, chiquitas, 0 a mi
me lo parecen. Ademas, ;para qué
quieres una base pequena? Seguro
que te sentiras incomoda.

4, He ido a la Ruta 111, pero no

encuentro Dano Secreto. Por favor,

¢me podria explicar donde puedo
hacerme con ella?

En la parte norte de la Ruta 111, un
poco mas arriba de Ia confluencia
con la Ruta 112, verés un arbol
mas grande de lo normal y junto a
¢l a un chaval. Es bastante simple.
Habla con él e inmediatamente
recibirds Dafio Secreto. Después
de conseguirla, podras comprar
algunas mas en el mercadillo que
hay en Ciudad Portual.

Un equipo con Shedinja

Se nota que muchos de vosotros sois entrenadores expertos. Las alineaciones que
liegan a mi poder cada vez exhiben equipos mas poderosos, con atagues y tipos
calculados al milimetro. Este, de nuestro amigo Diego, es un gran ejemplo.

El equipo de Diego
Gonzalez Pesguera
(Asturias)

Hola Profesor, es 1a primera
vez que escribo y quiero
ensenarte mi alineacion
Pokemon de Ia edicion Zafiro
(todos al nivel 100). Ahi va:

— Shedinja con Bola Sombra,
Hiper Rayo, Rabia y Rayo
Confuso.

= Kyogre con Salpicar, Dable
Filo, Rayo Hieto y Frio Polar.

- Rayquaza con Vel. Extrema,
Enfado, Hiper Rayo y Sofoco.

— Crobat con Toxico, Vuelo,
Colmillo Ven. y Rayo Confuso,

= Heracross con Aguante,
Inversion, Gontador y Mega
Guerno.

~ Magneton con Electrogafion,
Fijar Blanco, Triataque y Onda
Voltio.

Se nota que la mayoria de

vosotros ya sois entrenadores

muy veteranes. Lo digo porgue
las alineaciones gue recibo
ultimamente tienen un nivel
alucinante. Este es el caso de
nuestro antigo Diego, un
entrenador que se ha atrevido

a Incorporar en su equipo al

misterioso Shedinja. Te felicito
Diego y os felicito a todos los que
Incorporeis a Shedinja en vuestro
equipo. La razon es muy facil.

Su hahilidad SUPERGUARDA

le convierte en un Pokeman
realmente especial. Gracias a ella,
la mayona de los diferentes tipos
de atague no son capaces de
causarle ningtin dafio. A Shedinja
solo pueden hacerle dano los
ataques de tipo fuego, volador,
roca, fantasma o siniestro. Si el
rival no dispone en su equipo de
alguno de esos atagues, estara
sentenciado a perder en todos los
combates contra Shedinja.

Bueno, basta ya de hablar de
Shedinja y pasemos a analizar el
resto del equipo. Tu Kyogre no
esta mal, pero yo le quitaria Frio
Polar. Es un ataque con tan poca
precision que la mayonia de las
veces es inutil utilizarlo, aunque si
acierta producira un KO. Lleva a
Kyogre al Tutor de Movimientos v
hazle gue recuerde Poder Pasado.
Asf tu equipo dispondra de un
ataque de fipo roca.

Tu Rayquaza tampoco esta
nada mal, pero creo que estaria
mejor si [e quitaras Hiper Rayo y.
le hicleras recordar Descanso. En
cuanto a Crobat, el cambio que te

5. Estoy en Arrecipolis, pero el
entrenador del gimnasio no esta.
¢Como puedo hacer que venga?
Me temo que lo que ocurre es
que no has seguido el hilo de
la aventura. Antes de viajar a
Arrecipolis tienes que ir a la Ruta
128 y usar Buceo para encontrar
la Caverna Abisal. Aqui tendras que
dar una nueva paliza a los malos,
y veras como Kyogre o Groudon
despiertan de su largo suefio. Este
es el momento en el que tienes ir a
Arrecipolis, caminar al norte de la

sugiero es que le quites Colmillo
Ven. y le ensenes Bomba Lodo
(MT 36), un movimiento de tipo
Venena poderoso y muy preciso.
Sobre Heracross no diré nada,
pero si sobre Magneton. El
movimiento Electrocanon es un
atague que no me convence
demasiado, especialmente si un
Pokemon puede aprender otros
mas potentes como Trueno o
Rayo. Por eso a Magneton le
quitaria Electrocanon y le
ensenaria Trueno (MT 25) o Rayo
(MT 24). Si decides ensefiarle
Trueno, en vista de que este
movimiento no tiene mucha
precision, puedes usarlo despues
de Fijar Blanco, aunque para que
Trueno no falle yo prefiere usarlo
en conjuncion con Danza Lluvia.
Para finalizar te dire que echo
en falta en tu equipo el ataque
Terremoto (MT 26). Alguna vez he
diche que todo equipo que se
precie debe tener algun Pokeémon
que conozca este fantastico
ataque. En tu equipo pueden
aprenderlo Kyogre, Rayquaza y
Heracross, asi que te dejo 2 ti la
decision de elegir a cual de ellos
se lo ensenas. Felicidades Diego,
{u equipo es una pasada total,
especlalmente Shedinja.



consultorio

ciudad para hablar con Maximo y
Ptubio, y entrar en la Cueva
Ancestral a por Kyogre o Groudon.
Cuando salgas, Plubio estara
esperandote en el gimnasio.

6. Somos unas aficionadas a los
cruces de diferentes Pokémon en
la GUARDERIA. ;Nos podria decir
unos cuantos guays?

Jo, se me ocurren tantos cruces
guays que no sé por cual empezar.
Vale, te contaré uno muy sencillito
que me encanta. Se trata de un
cruce entre un Nosepass hembra y
un Graveler que conozca Explosion
(nivel 53). Si los llevas a la
GUARDERIA, conseguiras un bebé
Nosepass que sabra Explosion. No
me diréis que no mola, ;eh?
Maria Lobo y Sheila Pastor

San Cristobal de Segovia (Segovia)

Gonseguir a Shedinja

Hofa Profesor, tengo una pregunta
que me trae loco.

1. ¢Me podria decir como puedo
conseguir a Shedinja?

Buena pregunta si sefior. La verdad
que para conseguir a Shedinja hay
que hacer algunas cosas especiales
que no es necesario hacer con
ninglin otro Pokémon. Lo primero
de todo serdirala Ruta 116 y
buscar a Nincada. Después,
incorpdralo a tu equipo y entrénalo
hasta el nivel 19. En ese momento
debes ir a un Centro Pokémon y
dejar al menos un hueco en tu
equipo. Es decir, ahora tu equipo
debe estar formado por un maximo
de cinco Pokémon. Fijate que
ademds en tu MOCHILA haya al
menos una Poké Ball. Ahora sigue
entrenando a Nincada y veras que
cuando llega al nivel 20, evoluciona
a Ninjask. Sin embargo, cuando
mires de nuevo tu equipo veras
que en el hueco vacio ha aparecido
Shedinja, el peculiar Pokémon que
buscabas. Este Pokémon tiene una

SHEDINJA.

La forma de conseguir a
sShedinja es un tanto extrana,
pero euando lo tengas en tu
equipo habrd pocos gue
puedan derrotarle.

habilidad de lo mas interesante. Se
llama SUPERGUARDA y gracias a
ella, es muy dificil conseguir
hacerle dafio. Solo podran ponerle
fuera de combate los ataques que
son muy efectivos contra su tipo. Si

tienes que es bicho-fantasma,
sabrés que no debes enfrentarle a
Pokémon que sepan ataques de
tipo fuego, volador, roca, fantasma
o siniestro. Contra el resto, Shedinja
contara con una gran ventaja: él
podré golpear mientras el rival se
desespera porque es incapaz de
hacerle dafio. La verdad es que
este humilde Pokémon puede poner
en aprietos a mas de un legendario.
Marc Lopez Amords

Barcelona

éDonde esta Uibraua?

Hola Profesor Oak, le mando estas
preguntas de la edicion Rubi:

1. ¢Donde esta Donphan?
Para hacerte con Donphan primero
tienes que capturar a Phanpy. Para
es0 ve a la Zona Safari y dirigete al
area noreste para buscar a Phanpy.
Para acceder a este area tendras
que hacer unas cuantas cabriolas
con la BICI ACROBATICA y saltar
unas plataformas biancas. Una vez
que tengas a Phanpy, entrénale
hasta el nivel 25 y asi hards que
evolucione a Donphan.

2. ;Donde se captura a Vibrava?
A Vibrava no lo encontraras en
estado salvaje. Para conseguirlo
primero tienes que ir al DESIERTO
que hay en la Ruta 111 y capturar a
Trapinch. Recuerda que para
adentrarte en este DESIERTO
necesitas las Gaf. Aislantes que te
da el rival a la salida del gimnasio
de Pueblo Lavacalda. Bueno, pues
si entrenas a Trapinch hasta el nivel
35, evolucionara a Vibrava.

3. ¢En qué nivel evoluciona el
Pokémon Vibrava?
Evolucionara a Flygon en cuanto
alcance el nivel 45.
Marcos Meriel
Madrid

| BRURD: Pintelas si piencas acercarte
3l desierto que hay por la RUTA 111

LAS GAFAS AISLANTES. Si
quieres capturar a Trapinch

en el Desierta de la Ruta 111,
necesitas las Gafas Alslantes
que te da el rival en Lavacalda.

Blaziken y la GUARDERIA

1. ;Qué Pokémon es compatible
con Blaziken en la GUARDERIA
para que nazca un Torchic?
Blaziken pertenece al grupo huevo
TIERRA, Io que quiere decir que
todos los Pokémon que pertenezcan
a este mismo grupo podran
cruzarse con él. Quiero recordarte
que para conseguir a Torchic no
solo necesitas un Pokémon con el
que puedas cruzar a Blaziken, sino
también que el Blaziken que tengas
sea hembra. Siempre que cruzas
dos Pokémon en la GUARDERIA, la
especie que saldra del HUEVO sera
la misma que la de la mama. Dicho
esto, los Pokémon compatibles con
Blaziken son Torchic, Poochyena,
Zigzagoon, Seedot, Slakoth,
Whismur, Skitty, Mawile, Electrike,
Wailmer, Numel, Torkoal, Spoink,
Sandshrew, Spinda, Zangoose,
Seviper, Kecleon, Absol, Vulpix,

Pikachu, Psyduck, Girafarig,
Phanphy, Rhyhorn y Spheal. Aungue
no lo ponga, en esta lista también
debes incluir las evoluciones de
todos estos Pokémon.

2. ;Como pillo la Stper Cafia?
Muy fécil, ve a Ciudad Algaria y
entra en una casa que hay al norte,
junto al Centro Espacial. Dentro vive
un pescador que te regalara este
pedazo de Stper Cafa.

3. ¢Puede decirme como se va a
la Camara Sellada?
Primero tienes que ir a Pueblo
Oromar y desde a la Ruta 132. En
esta ruta veras unas corrientes
ocednicas que te impiden girar, per
eso0, si tu objetivo es llegar a la
Camara Sellada, lo mejor es viajar
por el sur de la ruta. Si atraviesas
las rutas 132 y 33 por el sur,
llegards a una plataforma blanca
que hay al principio de la Ruta 134.
Desde aqui navega en linea recta y
llegarés a la Unica zona en la que
puedes bucear. Sumérgete y bucea
por el fondo del mar hasta ver una
inscripcion en Braille. Si en este
lugar subes a la superficie, te verds
en la entrada a la Camara Sellada.

4.Y por dltimo, ¢los pasos para
capturar a Rayquaza?
Antes de nada, debes ser el
campeon de la Liga Pokémon.
Luego ve a Ciudad Malvalona a por
la BICI CARRERAS vy después viaja a
la Ruta 131. Al norte de esta ruta
hay un nuevo camino que lleva al
Pilar Celeste. Dentro encontraras a
Rayquaza, pero para llegar hasta é|
tendras que demostrar que eres
una as usando la bici de carreras.
Lazaro Romero
Lorca (Murcia)

PILAR CELESTE
i -Q

PILAR CELESTE. Después de
convertirte en el edn de ia
aparecerd el Pilar Celeste
Dentio te espera Rayguaza.



Flygon contra Glaydol

Hola Profesor, tengo la edicion Rubi
y unas cuantas dudas:

1. ¢ Qué ataques le pondria a
Flygon?
Flygon es un Pokémon de tipo
tierra-dragdn que tiene unos
buenos niveles de ATAQUE y
ATAQUE ESP. Ademas, gracias a su
habilidad LEVITACION no sufrira
ataques de tipo tierra. Dicho esto, lo
primero que podemos hacer con
Flygon es ensefiarle la MT 02 o
Garra Dragon (la encuentras en la
Cascada Meteoro). Este ataque de
tipo dragén es potente y preciso,
y lo deberfa conocer todo Pokémon
de tipo dragdn. Otros ataques que
le pondria a Flygon son Triturar,
Excavar e Hiper Rayo. Espera un
momento, acabo de acordarme
que con Flygon se puede usar
una combo muy interesante: Toxica
(MT 086) y Bucle Arena. Primero
envenenas al rival y luego usas
Bucle Arena. Este movimiento le
golpeara durante varios turnos y
ademés le impedira escapar
mientras se va envenenando.
¢A que mola?

2. ¢Qué Pokémon es mejor,
Flygon o Claydol?
Jo colega, menuda preguntita me
haces. Claydol es un Pokémon de
tipo tierra-psiquico que solo tiene
en comun con Flygon que ambos
pertenecen al tipo tierra y conocen
la habilidad LEVITACION. Por lo
demds, no tienen nada que ver.
Flygon tiene buenos niveles de
ataque y flojea un poco en defensa.
Sin embargo, Claydol es justo al
revés, sus niveles de atague no son
muy buenos, pero su defensa si.
Los ataques ideales de cada uno de
ellos son bastante diferentes debido
a que aprenden movimientos muy
distintos y a que sus tipos son
diferentes. Por eso, elegirauno o a
otro es una cuestion que tiene que
ver con la técnica de combate que
més te atraiga y con el tipo de rival
al que te estés enfrentando. Si eres
conservador, usa a Claydol; si no te
importa arriesgar y eres un hombre
de accion, quédate con Flygon.
Alberto Montoro
Alfaz del Pi (Alicante)

1. ¢Qué ataques aprende
Rayquaza?
Aparte de los movimientos que
aprende durante el entrenamiento,
Rayquaza también puede aprender
un monton de MTs y MOs, de hecho
la gran mayoria de ellas.

2. ¢Qué Pokémon hay en la Isla
Espejismo?
Solo uno y se llama Wynaut. Pero
para conseguirlo no es necesario ir
a la Isla Espejismo. En Pueblo
Lavacaida te dardn un huevo del
que saldra Wynaut,

3. Tengo un Salamence con
Vuelo, Llamarada, Garra Dragon e

Los Pokémon de GUARDERIA

Hiper Rayo; un Walrein con Rayo

Hola Profesor Oak, me llamo Rubén
y tengo unas dudas sobre la edicion
Rubf; Patada ignea; un Groudon con

Hielo, Surf, Ventisca y Golpe
Cuerpo; un Blaziken con Sofoco,
Lanzallamas, Golpe Cuerpo y

MIS TROLAS PREFERIDAS
El capitan Jimmy

Toxico, Rayo, Terremoto y
Llamarada y un Rayquaza con Vel,
Extrema, Descanso y Enfado. ¢Le
cambiaria algo a mis Pokémon?
Mas que cambiar ataques a tus
Pokémon lo primero que haria es
quitar a Salamence o a Rayquaza

iPero qué cosas os cuentan, chicos! ;Como podéis creeros todas esas historias
que parecen sacadas de una enciclopedia de trolas? La de este mes no tiene
desperdicio, y por eso me he inventado yo también mi propia historia...

e este 13 roja y azul, te llevaran al

| CENTRO ESPACIAL de Algaria
donde montards en un cohete
que aterrizard en Johto. ;Es
verdad? Porgue el buceador no
lo encuentro.

hlr )2

il




LOS MDUIMIENTOS DE RAVOURZA

NIVEL ATAQUE TIPO

Basico Ciclon Dragon

Nv 5 = Cara Susto Normal
Nv 15 Poder Pasado Roca =
Nv20 ~ Garra Dragén Dragdn

Nv 30 Danza Dragon ~ Dragdn

Nv 35 Triturar Siniestro

Nv 45 ~ Vuelo Volador =
Nv 50 Descanso Psiquico

Nv 60 B Vel. Extrema ~ Normal -
Nv 65 Enfado Dragdn

Nv 75 Hiper Rayo Normal

de tu equipo. ¢No te parece que un
equipo con dos Pokémon del mismo
tipo es poco efectivo? Pienso que
un buen Pokémon de tipo eléctrico
y otro de tipo psiquico le vendria
muy bien a tu equipo. En cuanto a
los ataques, lo (nico que malo que
veo es que Walrein conoce dos
atagues de tipo hielo. Como Rayo
Hielo es el més potente y preciso,
quitale Ventisca y hazle recordar
Descanso, ya veras como te alegras
de haberfo hecho.

4. ;En Pokémon Rubi y Zafiro
hay Pokémon que solo se
consiguen en la GUARDERIA?
Claro que si, la GUARDERIA es el
anico lugar en el que podras
conseguir a Azurill, lgglybuff y
Pichu (mira la pantalla de la pagina
anterior y lo confirmaras).

Rubén Gallén
Villarreal (Castellon)

Una ball para Latias

Hola me llamo Ivan, tengo la edicion
Zafiro y me gustaria que me
respondieseis a las siguientes
preguntas:

1. En la edicion Rubi y Zafiro no
hay Dittos. ;Con quién puedo
conseguir HUEVOS de los tres
Pokémon iniciales?

Vale, te diré los Pokémon que
puedes cruzar con Mudkip y
Treecko. Si quieres saber los de
Torchic, los encontraras en otra
respuesta de este CONSULTORIO.
Bueno, vayamos al grano: Mudkip
pertenece a los grupos huevo
MONSTRUO y AGUA 1. Eso significa
que puede cruzarse con: Treecko,
Whismur, Aron, Tropius, Rhyhorn,
Lotad, Wingull, Surskit, Marill,

Corphish, Feebas, Psyduck, Spheal,
Clamperi, Relicanth, Corsola y
Horsea. Sin embargo, Treecko
pertenece a los grupos huevo
MONSTRUO y DRAGON. Eso
significa que los Pokémon con los
que puede cruzarse son: Mudkip,
Whismur, Aron, Tropius, Rhyhorn,
Magikarp, Swablu, Seviper, Feebas,
Horsea y Bagon. Recuerda que a los
Pokémon de la lista puedes afiadir
también sus evoluciones,

2. Si no tengo la Masterball,
¢hay alguna clase de ball para
atrapar a Latias como la Acopio

Ball cuando tenga a Latios?

La Acopio ball funciona muy bien
cuando quieres atrapar Pokémon
gue ya tienes. Por eso, el que
tengas a Latios no significa que la
Acopio Ball funcione mejor con
Latias ya que, aunque sean
Pokémon muy parecidos, son
especies distintas. Para capturar a
Latias, cuando no tienes la

Masterball, lo mejor es usar la
Ultraball. Sin embargo, hay otra ball
que puedes tener en cuenta cuando
vayas a por Latias. Se llama Turno
Ball, su efectividad aumenta a
medida que la batalla se alarga y
dado que capturar a Latias suele
llevar su tiempo, puede resultar
muy til llevarla en la MOCHILA. La
Turno Ball podras compraria en la
tienda de Ciudad Férrica siempre y
cuando hayas hablado con el

Los despegues del Centro Espacial

“El despegue ha sido todo
un éxito. Con este ya son un
total de 8”. Eso dice el sefior

¢Tiene eso algo que ver con los
Pokémon legendarios ocultos?
¢Como cambia el nimero?

Oak al habla: Como si o viera,
seguro que muchos entrenadores
después de leer la curiosidad de
Hugo irdn corriendo al CENTRO
ESPACIAL. ;0s habéis fijado en la
frase que dice la chica que hay
en el CENTRO ESPACIAL? ;Serd

verdad? Os propongo algo, en vez
de contestar yo a la pregunta de
Hugo, al que felicito por ser tan

observador, me gustaria que me
enviarals teorias sobre el mativo

£l despegus ha eido todo un Bxitn,
 Can éste yasonun totalde 31,

investigador Devon cerca de la
entrada del Tanel Fervergal.
Ivan Gutiérrez

Madrid

El Pokemon dinosaurio

Hola Profe, me llamo Carlos, tengo
la edicién Rubi y me gustaria que
me contestara a lo siguiente:

1. ¢Podria decirme donde se
encuentran los Pokémon Tropius,
Beldum y Abra?

Tropius es un Pokémon de tipo
planta-volador bastante curioso.
Me recuerda a los dinosaurios que
salen en la famosa peli ‘Parque
Jurdsico’. Para conseguirlo tienes
que ir a la Ruta 119 y buscar por la
hierba que hay en el camino de
tierra que acaba en Ciudad
Arborada. Respecto a Beldum, el

e T N
| E] deceeque ha sido todo un Exito,
Con ésta ya san un total de 152,

Parece que el niimero de despegues que se han
realizado con &ito en ei CENTRO ESPACIAL aumentan. ;Por qué serd?



Muestra eaervesa acaba da cres un
mmtimdgr’[l’ém

Pokémon preferido de Méximo, es
de tipo acero-psiquico y lo
encontraras en su casa de Ciudad
Algaria después de convertirte en el
campedn de la Liga Pokémon. En
cuanto a nuestro querido Abra, lo
encontraras caminado por la Cueva
Granito. Asi de facil.

2. ¢A qué nivel evolucionan
Beldum, Wailmer y Electrike?
Pues Beldum evoluciona a Metang
en el nivel 20. Recuerda que si
sigues entrenando a Metang hasta
el nivel 45, conseguiras nada
menos que al fabuloso Metagross.
Sobre Wailmer te diré una cosa que
te va a resultar curiosa. Cuando
llegue al nivel 40, evolucionara a
Wailord y tendrés ante tus ojos al
Pokémon mas grande del mundo.
Ya solo me queda decirte que
Electrike evoluciona a Manectric
cuando alcanza el nivel 26. Espero
que te haya despejado tus dudas.
Carlos Jiménez
Madrid

LAS ESTRELLAS DE ENTRENADOR

iQué bien!, jcada vez me siento mas imprescindible en este consultorio! Oak
confia en a tope mi, y vosotros me estais enviando mogollon de cartas. jGuay!

1

e entmn-i ety !}Dﬂﬁ nm
premiog tuaran pc__tuuci&w'

Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”,
Hobby Press, Revista Pokémon, Calle de Los Vascos, 17. 28040 Madrid.




¢ 0s gustaria ver vuestro artistico
dibujo Pokémon formando parte de
esta seccion?, ;quiza una foto
molona con los Pokémon como
tema?, ;vuestras mejores
. puntuaciones Pokémon?, ;0 acaso
queréis formar un club? Pues
arador Carrillg estais en Ia zona indicada: Zona
Cludad Red l Pokémon. Toda vuestra.

~./) IMASCOT y
mﬁlmu‘I 2

Regalamus un g LA i

Lo} hip-Ghip .

&, @ MUesiras pelésipeljas, v —
o) iAnimaos y .

(T et
g < 9
iParticipa :

U Gana!

Todos los meses regalamas
unos guantes Hintendo Accion
a Ios participantes de Ia

Zona Pokémon.

Encuentra
las seis
diferencias
que hay
entre los
dos Vibrava
y comete
las pobres
peladillas,
que se van
a pudrir.

Busca las
diferencias




Es Pokémon, pero... ;cual?

Hemos cogido una pantalla de cinco juegos Pokémon y de cada una mostramos un “peazo”. Tu mision es mirar bien la pantalla y
decir el nombre completo del juego, y la consola para la que fue editado. ¢Dificil? No creas. Hemos dejado alguna pista en todas
ellas para que, si lo has jugado, te resulte mas facil. Mira, hasta te decimos el nombre del primero: eeel... jpues no es tan facil, oye!

d A US
G‘.
[ EPEED LA

e e}

El Pokeémon retorcido éste es de esos
que dice "ma siento vacio”. Y Heva razan,
porgue esta hueco por dentro. Dicen que
5U CLUErpo es Como un agujero negra, y
que todo lo que absorbe por su ojo nunca
mas volvera a salir de él. Asi que, ya
sabgis, echadie un cjo... y tendra dos.
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Garlos Lierena mMunoz (Baualnzl

Si hay un dibujo legendario, es este. Carlos ha
decidido “arrejuntar” a todos los legendarios de
todas las ediciones y... Jimmy: -jUn momento! jahi
no estan todos los legendarios! jfaltan los perros
esos! jBoby! iBlackie! jPepe! Mari: -jJimmy! jji, ji!

lﬂﬂﬂllflﬂﬂ estos

Pokemon v ufmues rd

gue eres €1 mejor
entrenador

"Susana cano (Qviedo)



GCombate Total

Demuestra lo que sabes de Pokémon adivinando quién
ganaria cada combate, sabiendo que todos tienen el mismo
nivel y que solo pueden usar ataques propios de sus tipos.
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Jonatan Sepiilveda (Mallorca)




No regalamos nada por hacer la
sopa, excepto nuestra afable

compadia, incolume porte, y

excelsa presencia que impregna

el mundo. Es decir que, si la haces,

sera por gusto (a fideos).

supersopa de letras Pokemon
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PﬂHBGIIISlB (mas bueno)

iManuel Gandia,
“Alicante Man”,
vuelve a la carga! ¥
este mes trae a
Jackie Chan,
Pikachu y el caracol
(amordazado), en
una misma “tonta”.
Jimmy: -Pues a mi
me gusto mucho el
discurso del caracol °
en el otro chiste, el
de Astérix. Incluso
parafraseé una
parte en el brindis
de fin de ano, que te
diga la Mari. Mari:
-iSi, dijo “jUUYYY!”,
el muy rompecopas!

Antonio Mainap (Barcelona)

(ieh, man!)

iHola, chicos y chicas de
Nintendo Accion! ¢0s gusta-

ria formar parte de un club
Pokemon? Pues si os gustan
los Pokémon y tenéis entre
10 y 14 afios y alguna edi-
cién Pokemaon, apuntaos al
“club Pokécube”. Podéis
preguntarme todo lo que
guerais saber de los cartu-
chios. Tenéis que mandarme
vuesiro nombre, direceion,
fecha de nacimiento y Poke-
mon favarito, y un sello den-
tro de un sobre a:

Anatel Cabezas Fernandez

C/ Cafias,n®3,2°D

CP: 18600 Motril (Granada)

-

: il
pasatiempos

W UoDyAG 80410190 Monibng
YSEISPUES °E NARE}S 'Z NYdLd °L

1ejol alequiold

fneajag ‘g youdesy °y

sejanjis

‘“pepJan ap anb 'sdofasng s3

03INbisd Japod

(P9N) 2 WNIPEIS UOWYOd S (3qngawes)
|aueys uowand 'y (389) pieg buipes
uowaxyod °¢ (9g9) ebuajjeyy ajzzng
uowod ‘Z (vN) deus uowgyod *|

0430 ‘uowaHod s3

enedain seiausJalia




Fichas Pokemon

conoce a fondo
a tus Pokémon

Para hacerte con todos es necesario que los conozcas a todos. Sus poderes,
habilidades, ataques y los datos necesarios para llevar a cabo una buena
“caceria”. Gada mes tendréis vuestra “racion” de fichas informativas.

e ———i

#93DODRI0O #94ROSELIA.
Cuando sus tres cabezas miran cada una a un lado, ROSELIA Ianza finas espinas con veneno a todo el
es gue estan en guardia. Si te acercas ta llevaras un que se acerca con intencion de robarle las flores de
ffcntazm Seglin parece, las cabezas 1o es o énico sus brazos. Sin embargo, el aroma que emite resulta
riplicado de DODRIO. Tiene tres corazones y ires rara%ants. En raras ocasiones, aparece un ejemplar
pares de pulmoies. con las flores de colores muy poco comunes.
% co | Guids “Toma
co | Persec enens |
0 | A Planta #%.
A P Plan
W
N2l ) v
oE TIPO 1 TIFO 1
% ] mal NORMAL PLANTA
L E TIPO2 |
_NvE0 ! VOLADOR VENENG
= = > HABILIDAD HABILIDAD
= =5 = MADRUGAR: GURA KATURAL:
Desmert;M:pldn Se cura al salir.
LUCION: i al PHMN. PUNTD TOXICO:
EVO N: Mo tiene. ) _fﬂﬁﬂ: . EVOLUCION: No tiene. Envenena al
Facilita la huida. min. contacta
| #9SGULPIN [l #96swaLoT [l #97 CARVANHA
La mayor parte del cuerpo de GULPIN esta Cuando SWALOT detecta una presa, echa par los Si Invaden el territorio de CARVANHA, se acercaran
compuesto por el estamago. En comparacidn, Poros y a horhotones un fluido toxico y rocia a su en masa y haran trizas al intruso con sus afilados )
&l corazan y el cerebro son muy pequenos. En el victima. Una vez que |a debilita, se Ia traga entera colmillos. Muchas naves han sufrido estos atagues £
Interiar de su estomaga hay enzimas especiales gracias a [a gigantesca hoca que tiene. Le cabria ¥ han acabado naufragando. Sin embargo, cuando
capaces de corroerlo todo. un neumatico en fa hoca sin problema. estan en solitario, se vuelven timidos de repente.

i ey

PO 1 PO 1
VENEND VENEND v |
T i
| o2 Ly TiPO 1
== = ~ | HaBiLDAD HABILIDAD 1::“;2
= =5 = VISCOSIDAD: VISCOSIDAR: - SINIESTRO
Evita el robo : Evita el robo de | 1
28] de objetos. i : i i ohjetns. g ; HABILIDAD
EVOLUCION: Swalat (Niv.25) e EVOLUCION: No tiene. :’nugt:[lm::n: EVOLUCION: Sharpeda (Niv.30) PIEL TOSCA:
i verterlo hiere. Hiere al tacto.
| Al verterlo hiere. ier !

.. s



Gonocido como ef terror de los mares, SHARPEDD es
temido por todos. Si plerde sus mandibulas, las
recuperara en breve. Puede alcanzar los 120 km/h
agitando Ia aleta trasera y propulsandose por el
agua. Su punto flojo: no nada largas distancias.

Nivel | Atague | Tipo o
‘Bdsico | Malicioso | Normal
B3 slr.n ‘Mordisco | Siniestra
Fuia | Mormal
Fisu:u | _Foco Energla | Normal ~
N 7 Furia Nerma[
Nv13 | FocoEnergia | Norma
Nv i Cara Susto | Normal =
W22 | Triturar | Simiestro [&5=7
Nv 28 Chirido | Narmal i
Nv33 | Cuchillada | Normal |  J
Nv38 |  Mofa 1 Siniestro TIPO 1
Nv43" | Confoneo” | Normal AGUA
NvA8 | Caberazo | Nermal |—ipog
Nv 53 'ﬁgirdif FSTQIJICG SINIESTRO
iy HABILIDAD
EVOLUCION: No tiene. PIEL TOSCA:
Hiere al tacto.
RN

NUMEL tarda en percibir las cosas, pero se da
cuenta enseguida si tiene hambre. Acumula en su
Interior un magma de 1200 grados. Si se moja, se
enfria y solidifica. Cuando esto acurre, aumenta su
tamaiio y se vuelve pesado y fento de movimientos.

HNivel | Ataque
Basico | mﬁBtL i
Bésico acaje
v ag ltu er{a N S
’NvZ‘F’J “Foco Energla | Nermal |~ V@
Nv29 | Deribo | Normal : ‘
Nudl | Amnesia | Psiguico | K p
Nv35 [ Teremofo | Terma | 'O/ L
Nvdal | Ianzaﬂamqs__ Fuego i
Ny 49 Dable Filo 'anrma‘l TIPO 1
O S 1l L FUEGD
< Lex ey TIPO 2
= = s o TIERRA
= & i HABILIDAD
EVOLUGION: Camerupt (Nv33) gt
afraccion.

# 104 MAGCARGO

La coraza es su propla piel, que se endurece al
enfriarse. Esta muy resquebrajada y es fragil; se
deshara solo con tocarla. Su temperatura corporal
es de 1.000°. £l agua se evapora al contacto con €.
Se sumerge en magma para recuperar su forma.

Basico | -t
Basico | [anzarrunas Rocz
N8 | Ascuas Fuego
Nvi5 T Tanzamocas | Roca ‘=< 5ty
Nv22 | Fortaleza | Normal TIPO 1
_Nv2a | Amnesia | Psiguico FUEGO
fiv3e | Lanzallamas | Fuego oz
Nvd8 | Avalancha Roca ROCA
_Nv__-EU | Golpe Cuer_po 'N‘Enal HABILIDAD
e = + _ —~ | CUERPO LLAMA:
T e e Quema al min.
contacto.
ESCUDO MAGMA:
EVOLUCION: No tiene. Evita el
congelamiento.

WAILMER tiene los espiraculos encima de la cabeza.
Le encanta asustar a Ia gente expulsando el agua
que acumula a través de los orificios. Puede
almacenar agua dentro de su organismo para
convertirse en una pelota y botar por tierra firme.

Bisico _'Sa;l}pu?aﬂura Normal

Nv 5 | Guuido | Normal
w10 | Pistola Agua | %gya
Nvid4 | Desenrcllar | Roca
Nv19 | Torbelline | Agua |
L E R 1 resmnar | Fantasma
v 28 idropulso | Agua S
Nv32 | Neblina ielo TIPO 1
Nq’fi _ Descanso | Psu;mco AGUA
Nvdl | Salpicar | Apua P07
v 6 “ﬁmnesra siquico _
]‘{u_:SU idrobomba | Kg_ua_ BT
e e A DESPISTE:
Evila la atraccion
, VELO AGUA:
EVOLUCION: Wallord {Niv.40) Evita las
quemaduras.

# 102 CAMERUPT

CAMERUPT encierra un volcan en su interior y un
magma de 10.000° que le recarre el cuerpo. Sus
Jorobas se originaron por una deformacion en los
huesos. A veces entran en erupcion y escupen el
abrasiva magma. Sohre todo cuando se enfada.

Nivel | Atague | Tipo

‘Basico | Grufiido | Normal

Basico | ~ Placaje | Normal

Basico fscuas | Fuego

“Basico | Magmtud Tierra

Wil Ascuas | Fuego

Nv19 | Magnitud | Tierra

Ny25 | FocoEnergia | Normal

Nu29 | Dembo | Normal

Nv31 |  Amnesia | Psiquico

Nv33 | Avalancha | Roca TIPO 1
_Nu3d7 | Terremoto Tierra FUEE0

Nvd5 | Estallido | Fuego TIPO 2

V55 Fisura | Tierra TIERRA

Fr it ¥ HABILIDAD
EVOLUCION: No tiene. ““",.;‘L‘i’m"f"‘“‘
congelamiento.
N

# 105 TORKOAL

TORKOAL va cavando per las montanias en busca de
carbon. Cuando {o encuentra, rellena los huscos
que tiene dentro del caparazén y lo quema, Segiin
se extingue el fuego, se va debhitando. Antes de
entrar en combate, quema mas carbdn del habitual.

Fuego - I
LY Vén?e%n T
'Nj‘ma[ B
.  Fuego |".ﬁ b Nl
Nezh | _G"I"et’ustpu Normal ! e
W27 teccion | Normal A ©
Nu30 | lanzallamas | Fuego o
“Nv33 | Def Férea | Acero haad
Nvd0 | Amnesia | Psiquico | Tmpo1
L _K.Tt_ﬂ_ Normal FUEGD
Nv}E | Dm{a___g_nea Fueg_o e
_ " 3 HABILIDAD
EVOLUCION: No tiene. HOED BLANCD:
Evita que baje
Ia habilidad.
|

# 98 SHARPEDO # 99 WAILMER # 100 WAILORD

Es el mayor Pokémon registrado hasta la fecha.
WAILORD caza con otros miembros de su especle.
Es espectacular ver como saltan y chapaotean en el

agua para agrupar a sus presas. Impresiona verlos
Impactar en el agua.

Nivel | Ataque
Basico | Salpicadura | Normal
Basico | Gruiida | Normal
‘Basico | Pistola Agl ua Agua
Bésico | Desenro _Roca /i
Ny 5 Ewmdn Narrnal \\‘
Nv10 | Pistola Agua | L
Nvi4 | Desenrollar uca
Nil_iﬁ i Tulelﬁno Kgua PO 1
]ﬂg _g% | _Thn rgs_lgln‘ar Faata_s_r_r_;a AGUA
v idropulso | Agua
Nv32 | Neblina | F%efp : a2
Nv37 | Descanso |Psiquica | — |
H\'rﬁ_ ?alpacar | Agua | HABILDAD
: Ty 52 Amn F Siquico _IJESPISTE_
Nv 59 'H'a'mﬁgmba Agua  |[Fvita la atraccién
VELD AGUA:
Evita las
EVOLUCION: No tiene. quemaduras.

SLUGMA no tiene sangre en su organismo, sino
ardiente magma nue hace circular por todo el
cuerpo los nutriestes y oxigeno que necesitan sus
organos. Si se enfriara, perderia caler,

se solidificarfa y reduciria si tamano. \ ‘L,\;:\ "
Nivel | Ataque | Tibo {\' X
Basico Bostezo | Normal R/
‘Basico | Palucion | Veneno =
Ny 8 | Ascuas Fuego '
‘Nv15 | Lanzarrocas | Roca
Ny 22 Fortaleza | Normal “s
Nv29 | Amnesia | Psiquico | — <
Mv36 | Lanzallamas | Fuego TIPO 1
Nv43 | Avalancha Roca FUEGD
w50 | Golpe ﬁuerpu Normal | —poz
: B : : HABILIDAD
- = ~ | CUERPO LLAMA:
= e vl Quema al min.
contacto.
. ESCUDO MAGMA:
EVOLUCION: Magcargo (Niv.38) Fvita el
congelamiento.

# 106 GRIMER

El elastico cuerpo de lode de GRIMER le permite
colarse por cualquier orificle, sea del tamafio que
sea. Entra en las bajantes de Ias cloacas para
beberse el agua sucla. Le encanta todo lo que sea
suciedad. Emana un fluido centaminado.

_Ataque | Tipe (-
“Basico | GasVenenoss | Veneno
‘Basico | Destructor | Normal
N A | Fo rialsza Normal
Nv 8 | Anufacién | Normal
W13 | Residugs | Veneno
Nv19 | Reduccion | Normal ws
Nv26 | Chirido Normal | mpo 1
m"a‘l 'Krmatf Acida ,Vene_nnf VENEND
_Mv43 | Bombalodo | Veneno
W53 | legado | Siniestro 1902
= TR e HABILIDAD
e i e L HEDOR:
P = 1 = | MejaaPKMN
salvajes.
EVOLUCION: Muk (Niv.38) VISCOSIOAD;
Evita el robo
de objetos.

Rl




| #107TMUK [ #108 KOFFING

Le encanta comer cosas repulsivas. MUK emana por
todo el cuerpo un fluido maloliente que obliga a
taparse |a nariz. Con solo una gota de esa sustaneia
se podria contaminar un estangue, En las ciudatdes
suclas, los MUK tienen su punto de encuentro,

Nivel | Ataque | Tipo
Basico | Gas Venenoso | Vene
Basico | Desfructor | Normal
‘Basico | Fortaleza | Normal
N4 [ Foraleza | Womm
“Nv 8 [ Andlacién | Norm
N3 | Residuos | Veneno
3 Ny 19_‘ 5 FEEHXECI&H_ NDT[TJHY TIPO 1
Nez6 [ Chirrido | Normal VENEND
Nv3d | Armad Acida | Veneno
“Nvd7 | Bombalodo | Veneno | TIPO2
Nvel | Legade | Sintesto |~
s R N HABILIDAD
G TR HEDOR:
T e Nleja a PKMN
salvajes.
EVOLUCION: No tiene. YELISIDAR:
Evita el rabo
de objetos.

ROFFING contiene sustancias toxicas que mezcla
con desperdicios para provocar una reaccion que
libera un gas muy venenoso. Si se fone nervioso,
aumenta el nivel de toxicidad y expuisa gases por
todo el cuerpo. Liega a hincharse hasta explosionar.

Nivel | Ataque | Tipo
Basico | Gas Venenoso | Veneno
Basico |~ Placaje | Normal o
Ne G [ Palucion | Veneno | A
N I7 | Aufodestruc. | Normal = = . 7
Nv2l | Residuos | Veneno ‘-"-’l
Ny 25 | Pantallahumo | ormal [l*
Ne33 | Niebla | Hielo "é
Nv4l | Bplosign | Normal | N
Nv25 | Mismodestino [Fantasma =
W4y egado [ Siniestro TIPO
RS R e e VENEND
i Tt § TiPO 2
HAEIILlD';aD
! LEVITACIGN:
EVOLUCION: Weezing (Niv.35) No sufte ataques
de tipa tierra.

WEEZING reduce y agranda el doble cuerpo que
tiene para mezelar Ios gases 10xicos que contiene,
Cuantos mas ﬁsas mezele, mayor toxicidad y nivel

de putrefaccién. Va en busca de casas sucias y
abandonadas para crear su hogar.

Nivel | Ataque | Tipo

‘Basico | Gas Venenoso | Veneno

Bdsico | Placgje | Normal
_Basico | Polucion | Veneno e
Basico | Autodestruc, | Normal .« » 3§
Nv 971 Polucign | Veneno 1 a

_Nv 17 | “Autodestruc. | Normal -

W21 | Residuos | Vemeno' i
Nv25 | Pantallahumo | Normal .

Nv33 © Nebla | Hilo ™ V|
“Nvd4 | Explosién  Normal TIPO 1
_Nv5] | Mismodestino [Fantasma VENEND
W58 [ lepado  Siniestro TIPO 2

: HABlL;DﬂAD
LEVITACION:

EVOLUCION: No tiene. No sufre ataques|

de tipo tierra.

# 110 SPOINK (#1MGRUMPIG [ # 112 SANDSHREW

SPOINK se pasa toda el dia saltando sobre Ia cola,
Con catla salto hace [atir el corazon por eso no
puede dejar de saltar. Si fo hace, se le parara, Lleva
una perfa en [a caheza que sirve para amplificar los
poderes psicoquinéticos que tiene.

Nivel | Ataque | Tipo [ . -
Basieo | Salpicadura | Normal J
v “Psicoonda | Psiquice d@bl
Nvl0 |  Rastreo | Normal | | :
Nv16 | Psicorayo | Psiguico
M1 | MasPsigue | Normal
Nv25 | Rayo Confuse |Fantasma
3 gv% t}_agajégina _Fsi uco [T
v | Psiquico SIqUICo
37| Descansa {Puilico | "0
N3z _Rvnqt@fﬂ,n, Normal ~ | TIPO 2
Nv43 |~ Bate  { Volador S
-~ | = 1 "= | hnBLDAD
e =i SEBO:
] — = Protege del frio
y del calar.
EVOLUCION: Grumpig (Niv.32) “'Th;"_t"ﬂ‘ﬂl‘l&
vila la
confusion.

# 113 SANDSLASH

SANDSLASH esta recublerto de duras péas que son
partes endurecidas de 1a piel. Suele mudarias una
vez al afio; debajo de Ias viefas, crecen unas nuevas
que las sustituyen. En combate, debilitara a su rival
clavandole las poas y Ias afiladas garras.

HNive aftaque | Tipo

Basico | Arafazo | MNormal

Basice | RizoDefensa | Normal | p
‘Basico | Ataque Arena | Tiema - \M
Nv & | RizoDefensa | Normal 1= £ )i
NI | Ataque Arena | Tierra R\
Nv17 | PicotazoVen. | Veneno e~
RNu24 | Cuchillada | Normal /7% )

33 | Rapidez | Normal <]
Nv42 | Golpes Furia | Normal AN
W52} BucleArena | Tierra |- o=
N'\nf; 62 “_Tu[m._ Arena _1{0;93 TIeRi

N e P07

2 E = [ haewoan

- N ti VELD ARENA:
EVOLUCION: No tiene. Més EVASION
en torm. Arena.

GRUMPING usa Ias perlas negras que tiene para
amplificar |as ondas de su poder psiquico y
controlar al rival. Esas perias son valiosas ohras
de arte. Cuando usa su poder especial, se le cansa
la respiracion y resopla cen pesadez.

Nivel | Ataque |
| Salpicadura
| Psicoonda |

NIE 0 | Psiquico |-

Ny 19 TIPO 1

Ny 25 psiauice

“Nv2g ~Tipo2 |

Ne 37 o ™ |

W3 | Psigitico. | HABILIDAD

Nid3 | R | Normaf SEBO:

Nv 35 | Volador | Protege del frio
y del calor.

EVOLUCION: No tiene. RITHO PROPID:
Evita la

# 114 SPINDA

Dicen que no hay dos SPINDA que tengan los
mismos dibujos en el pelaje. Tiene una forma de
andar Inestable, va tambaleandose. Da |a sensacion
de ir bailando, o incluso de estar mareado, lo que
puede llegar a causar confusion en su enemigo.

Nivel | Ataque | Tipo

Bdsico | Placaje | Normal

N 5 1 Mboto | Normal | (@&
MIZTr - Finta f Siiestro L4
NeI6 1 Psicorrayo | Psfquico | Ng™
W23 | " Hipnosis | Psiquico ,(J g
27 | Pufio Mareo | Normal *“'@
Ny 34 | Danza Caos | Normal 4

W8 | W& Psiqus | Formar u
Nvd5 [ Doblefilo | Normal | ey
TP 1

NORMAL
T TIPO 2

HABILIDAD
RITMO PROPID:
Evita la
confusidn.

EVOLUCION: No tiene.

SANDSHREW tiene una piel muy dura y seca, y como
€S capaz de absorber agua sin perder una gota,
puede sobrevivir en el desierto. Tiene la hahilidad
de hacerse una hola y evitar atagues. Por la noche,
escarba en la arena del desierto y se echa a dormir.

Nivel | Ataque | Tipe )
Basico | Avanaze | Normal
Rv_ 6 | Rizo Defensa | Normal -
Ny 11| Ataque Arena | Tierra /LIRS
W17 [ PicotamoVen | Venemo | @3
W23 | Cuchillada | Normal | .~ jtl
_Wal | Rapder | Rormal | s,
W37 | CGolpesFuria | Normal |\l A
W45 | BucleArefa | Tierra j
N33 | o Aena | Roca ”o >
e TIPO 1
B I S TIERRA
S B P02
B e g 2o B - ]
HABILIDAD
' VELD ARENA:
EVOLUCION: Sandslash (Niv.22) Mas EVASION
en torm. Arena.
\___—’.

# 115 SKARMORY

Esta totalmente encerrado en el interior de una
fusrte coraza protectora. En vuelo, alcanza los 380
Km por hora. Usa las afiladas alas para azotar al
rival, a pesar de que se le quedan aholadas y
hechas jirones tras varios combates.

Nivel | Atagque | Tipo / -~ .
_Basico | Maficioso | Normal £ o -4
Bisico | Poto | Voladar | /Sy
NvI0 | AtaqueArena | Tierra g {{
W13 Rapidez | Normal =)
N16 | Agilided [ Psiguico | e
NeZ6 | Ataque Furia | Normal | g B
Nu2s |~ Corefuria | Volador | g 3
Hv37 | WadeAcero”| “Aceo | ppepg
NvdZ 17" "Plas | Tierra_ — e
Wi5 | EcoMetalico | Acea | [FEO&
R R HABILIDAD
e s “_ | VISTALIKCE:
B R Evita que baje
precision.
EVOLUCION: No tiene. ROBUSTEL:
Anula galpes
fulminantes.
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Disfruta @ los mandos de tu pinball de una nuevo
manera de capturar a todos los Pokémon.
Hazte con |odos, en un iuego comp[etomeme nUevo.

Pero si ademas quieres socarle partida a este juego,
participa en nuestro Gran Campeonato On-line.

The Pokémon Company

iHAY MAS DE MIL PREMIOS! Inférmate en:
http://pokemon.nintendo.es

TOP4 DSy Ninionds




”“TKJPA CON ‘NOSOTROS ’Y’f
FANTASTICOS {PREMIOS {POK SM
5

© MANUAL DEL ¢
> ENTRENADOR
1 POKE&MON

10
© BOLSAS
., POKEMON

RELOJES
NINTENDO
GAME BOY

rce POKEMON
52 EXPBITION

0
acoN\O PARTICIPAIZ” \ RY ‘

WS FAGL TODAVIA I iENVIA UN SMS CON TU MéVIL
aPARTI(IPA AHORA CON TU MOVIL Y GANA UNO DE LOS ESTUPENOOS 25 PREMIOS QUE SORTEAMOS!

Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto al nimero 5354 desde
tu movil poniendo la palabra "pokemon" + (espacio) tus datos personales.

1. Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2. Vilido para Mavistar, Vodafone y Amena.

3. Los premios no seran canjeablss por dinero

4. No se admitiran reclamaciones por pérdida del servicio de Correos.

5. Los nambres de log ganadores ssran publlicados en proximos numeros en la revista Pokémon,

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica !a aceptacion total de sus bases Vilido unicamente en territorio espafiol.
7. Fecha limite para entrar en sorteo: 16 de febrero de 2004,

q
&

nfurmamosqu lsdlsd Ia prsnasgaaﬂrasde CONCUTSO Seran INGorporatos

HAN cout\| gorapo (Nintondo) ¢l GEEEE eSS B

P
sera dssirl.ll‘laﬁd espug: d la Ilzamﬂ u Iparunemesofteu
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