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Un detallado informe sobre los nuevos Pokémon Rubi y Zafiro,
junto con un avance de la quinta pelicula de Pokémon, dan vida

a la seccion mas informativa de la revista.

Guia Pkmn Cristal

Espabilate, que estamos

terminando y an no te has

enterado. En esta entrega te

cotilleamos como hacerte rico...

o GUIa Stadium/2

Este mes ampliamos la
“dosis” de trucos y peleas.

Nada menos que seis paginas
cargadas de informacion.

Imagenes asi de flipantes no se
tienen todos los dias, ni mucho menos
se reparten, asi que no os las perdais.

Consultorio

e Oak sigue dandole vueltas al truco de ORO. ;A que os ha
flipado? Pues venga, a probarlo todos como locos...

Ya sabéis o que vais a encontrar aqui dentro: vuestros dibujos,
los mejores pasatiempos, cosas superdivertidas y sobre todo
mucha pasién por Pokémon. Asi nos gusta chavales.

\

Mis Pokémon Favoritos

Grimer, Haunter, Hitmonchan, Hypno, Weedle, Parasect,
Kabutops, Kadabra... ¢pero todavia nos queda alguno?
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POKeMON SIGUE ARRASANDO
CON SUS NUEUAS PELICULAS

“Pokiémon 4Ever” se estrena este octubre en Estados Unidos, y la quinta
dacaba de aterrizar, con gran éxito, en los cines japoneses.

“Pokémon 4Ever”, asi han titulado nuestros
amigos del otro lado del charco el (itimo
filme Pokémon, que se estrenara por alli el

“Los guardianes de la Ciudad del Agua”
11 de octubre. jQué suerte tienen, eh! Y

pensar que en nuestro pais todavia no hay I'n u “ I "Tn PE I'I c “ I'n n E Pu He m 0 “

fechas para su estreno. iBrrrr! A continuacion os acercames las primeras imagenes que hemos conseguldo de
; 5 . la recién estrenada pell de Pokémon. Tamblén las comentamos, faltaria mas.
cauereis saber de qué va?

Hace 40 afios, un especialista en Pokémon
raros intentd capturar a Celebi, el dnico
Pokémon capaz de viajar en el tiempo.
Tratando de escapar, Celebi utiliza sus
(iitimas energias para viajar al presente y
se trae con él a Sammy, un chaval que a su
vez le ayudo a huir.

Ya en el presente, Ash y
Sus amigos encuentran a
Sammy en el bosque, y alli
conocen la presencia de un
poderoso enemigo,

que al parecer
\ posee una
. enigmatica

Pokeéball,
llamada Dark
Ball. Esta
transforma los
Pokémon que captura
en malvadas y poderosas
criaturas. Cuando Celebi es capturado, el
destino del bosque se ve muy amenazado.
¢Conseguirdn nuestros amigos evitarlo?
Tenéis mas informacion sobre la version k
americana del film en la pagina web oficial Aparecen dos nuevos miembros del Team Las “nenas” reviven un Kabutops con el que
de la pelicula: www.pokemon.com. Rocket, dos chicas muy distintas entre ellas. van a robar la joya mds valiosa de Alto Mare.
Buscad en “MOVIES” y encontraréis juegos, "
pasatiempos, biografias de personajes. ..

La quinta pelicula

Se estrend en Jap6n a mediados de julio.
En ella se desvelaron algunos de los nuevos
Pokémon que veremos en Rubi y Zafiro, : .
somn Latlos,y Latias. En el cuadro de la Cuando nuestros amigos encuentran a Latios Latios y Latias les muestran un extrafo lugar
derecha tenéis unas cuantas imagenes y ¥ Latias, Pikachu enseguida conecta con ellos.  a nuestros héroes a través de la mente.

sus respectivos comentarios.




Descubre los titimos detalles de Ias nuevas ediciones Pokemon

~ ZAFIRO v RUBI, qué
joyas para tu Advance

Las nuevas ediciones
PKMN estan a punto. Los
tipos con mucha suerte,

disfrutaran con ellas a

) noviembre. Pero no les
‘ envidiamaes, porque en
enterarnos de todos

ios detalles del juego.

e \%\ era hora de que también evolucionara el

cartucho. Por fin, la transformacion se va a
japonesas. Las nuevas ediciones seran en
exclusiva para Game Boy Advance y llevaran el
De alguna manera habia que superar a los dos
metales de turno, ORO y PLATA... La evolucion al
Pokémon (osea, 350 Pokémon en total), que
ademés estrenaran tipos (hemos leido por ahi

y movimientos de combate. Este subidon da idea
del rumbo por el que van a ir las novedades, mas
en éste también, que para eso...

...58 estrenan en Advance

las nuevas ediciones estard basado en las
versiones actuales. Perspectiva aérea y diseiios

japoneses, que son unos
partir de este 21 de
esta revista vamos a
Después de tantas evoluciones de Pokémon, ya
producir el préximo 21 de naviembre en tierras
nombre de dos piedras preciosas: Rubi y Zafiro.
siguiente nivel vendra de la mano de 100 nuevos
“fiero” 0 “champifion” entre las nuevas especies)
en el lado jugable que en el aspecto grafico. No,
Lo que pasa es que el planteamiento grafico de
simples. Eso si, se introducirdn efectos flipantes,
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éNo teniais curiosidad por saber cudl seria el aspecto de los nuevos Centros
Pokémon? Pues aquf tenéis la primera pantalia que os lo muestra.

Por lo visto una de las nuevas zonas de estas ediciones serd una bonita
playa. jsniff, tadavia nos acordamos de las vacaciones! Esto, que... mola.

D0S GONTRA DOS

iAL ATAQUE!

Alucinad con el nuevo
sistema de ataque que
se estrenara en Zafiro
y Rubi. ¢ Lo imagindis
por las pantallas? Se
llama sistema TAG y
consiste en unir las

D0s nuevos entrenadores, un
profesor a estrenar, 350 Pokemon
(100 de ellos nuevos), mas tipos,
mejores rivales, nuevo universo...
Asi seran los Pokémon de GBA.

como las ya famosas huellas en la arena del
desierto, los reflejos y sombras en el agua, la
presencia de niebla en ciertos escenarios, que
dejardn claro que hemos dado un gran salto de
calidad. También se han redisefiado elementos
familiares del juego, como la Pokédex, que
presentard un atractivo aspecto, toda llena de
datos. Pero vamos, que la filosofia sera la misma
que ya ha arrasado en todas las Game Boys. Y
€50 no supone ningun problema porque donde de
verdad se han volcado en novedades es en el
desarrollo de la accion. Aqui encontraremos
dos nuevos protagonistas, cuyos nombres
(japoneses) seran Ojousama y Yamaotoko;
también un nuevo profesor, que se llamard

habilidades de dos de
tus Pokémon contra

el rival, que a su vez
también puede oponer
a otros dos. jjElevara
el nivel de estrategia
en los combates!!

Odamaki; nuevos tipos de Pokémon,
que incluirdn tres Legendarios mas
(aparte de los perros y los
pajaros) y 100 nombres
nuevos, sin duda el punto mas
caliente de ambas ediciones
“joya”. Paco se ha destapado
en torno a las novedades
sobre el sistema de juego,

pero ya podemos avanzaros

un detalle con el que estamos
alucinando, y es que podremos
combatir uniendo las habilidades
de dos Pokémon (claro que el rival
podra hacer o propio), a través de =»




LOS DATOS ESENCIALES DE LOS

NUEUOS POKEMON

Por fin se dejan ver los nuevos, qué timidez, oye. Eso si, con cuentagotas. Nombres
nipones, pocos datos... el caso es que aun asi sabemos muchas cosas de ellos...

P

Nombre Japenés:

Pajaro/Agua
Allura:
1,2 metrns

ﬂlﬂlll’ﬂ Japonés:
' Yomawaru
Tipo:

| Fantasma
l Alture:

0,8 metms

¢

ombre Japonés:

Samehader Kinococo
Tipo: Tipo:

Fiero Champifidn
Altora: Altura:

1,8 metros

Pasa:

b

/IIIIIIIIII‘I |apongs: /' Hombre laponés:
Volbeat Wynaut
Tipa: Tipo:
Planta Psiquico
Altura: Altura: 0,6
0,7 metros metros (su cola
Paso: 5
17,7 kg

Las nuevas especies traerdn nuevos tipos de ataque. Uy
si entendiéramos lo que se estdn diciendo aqur...

=» a opcion TAG. Ni que decir tiene que esto elevard  un tiempo. Calcula gue los cartuchos primero

mucho el nivel de estrategia del juego, pues
ahora habra que decidir qué ataques debemos
combinar, como y cuando, en cada accion.

iiLo queremos ya!!

Otra novedad con la que fliparemos sera por
ejemplo que podremos utilizar las Pokéball
fuera de los combates. Si, durante la aventura,
en tiempo real. Palabrita de nintenderos que lo
hemos visto. Eso si, para probarlo aun nos falta

Disfrutaremos de diferentes animaciones de atague
durante los combates, como en Cristal, pero mejor.

llegarén a Japon a finales de noviembre, luego
aterrizaran en Estados Unidos, mas o0 menos a
principios de afio, y nosotros podremos tenerlos
aqui hacia marzo, si no hay problema con la
traduccion de los textos. Hasta ese momento
trabajaremos sin descanso para traeros la tltima
hora sobre cada edicion. jjUltima hora, Gltima
horal! ¢Sabiais que al nuevo profesor le encanta
trabajar con Pokémon en su ambiente, y no le
mola nada permanecer en el laboratorio?...

ﬁmﬂo whkm;m
Pokémaon, nos ofrecerd este
mﬁdmnauscluenh
nuwa ?omdmt. No m)dit
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PARTICJPA CON NOSOTROS Y. GANA
FANTASTICOS PREMIOS POKEMON ¢
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Cémo ser el entrenador perfecto

En esta entrega nos regalan la Super Cafia, montamos en bici, vamos al casino, jugamos en las
tragaperras, compramos en el Centro Comercial de Ciudad Azulona... jqué frenesi!

RUTAS 24 Y 25:
EN BUSGA DE
LAS PIEDRAS

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Pocion (objeto oculto),
Pepita, Proteinas,
Piedraeterna, Piedra Hoja,
Piedra Agua, Piedra Fuego y
Piedra Trueno.

Después de darte un garbeo
en el MAGNETOTREN,

vuelve a CIUDAD CELESTE,
sal por el norte y avanza por
la Ruta 24 [1]. Al final de la

ruta gira a la derecha, avanza

por la Ruta 25 y comienza a
combatir. Te enfrentaras con
ocho entrenadores, asi que
no te dejes enganar si te
hacen creer gue son seis.
Cuando veas la antigua
casa de BILL, veras también
a Misty muy acaramelada
con algun ligue [2]. Vaya con
Misty! Parece que se ha

echado novio. En cuanto te
vea, ird a tu encuentro algo
cabreada. Ante la sorpresa
de gue tengas las ocho

medallas de Johto, volvera al

gimnasio de CIUDAD
CELESTE y esperara a que
vayas a por la siguiente.
Seguro gue has visto la
antigua casa de BILL [38],
pero a quién no has visto es
a su abuelo, asi que entra y
habla con él. El abuelo de
BILL esta deseoso de ver a

determinados Pokémon que
no conoce [3]. A cambio te
entregara varias piedras. El te
describira cada Pokémon de
los que quiere ver con una
frase, en el siguiente orden:

1.

2

. Si dice “...

Si dice “... un POKEMON
con una lengua muy larga”,
enséfiale a Lickitung. A
cambio recibiras una
PIEDRAETERNA.

un POKéMON
verde y redondo al que le
crecen hojas en la




cabeza”, ensénale a
Oddish. Recibiras una
PIEDRA HOJA.

3. Si dice “;Conoces a un
POKéMON de mar que
tiene una esfera roja en el
cuerpo?“, enséfale a
Staryu. A cambio recibiras
una PIEDRA AGUA [4].

4. Si dice “... un POKEMON
muy fiel a su entrenador.
Se supone que RUGE
bien”, enséfale a
Growlithe. Recibiras
una PIEDRA FUEGO.

5. Si dice “El POKEMON de
cuerpo amarillo y mejillas
rojas”, ensénale a Pichu.
A cambio recibiras la
PIEDRA TRUENO.

CIUDAD GELESTE:
GOMBATIENDO
CONTRA MISTY

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Gen Loco y Medalla
Cascada.

Antes del gimnasio, averigua
por qué el BUSCAOBJETOS
del chico que hay junto al
agua detecta algo. Haz SURF
hasta alcanzarle y pulsa A
para encentrar el objeto que
hay en el agua [5]. Es un
GEN LOCO, que mejora €l
ATAQUE, pero que confunde.
Ve al gimnasio y enfréntate
a Misty. Ella combatiréd con
Golduck nivel 42, Quagsire
nivel 42, Lapras nivel 44 y
Starmie nivel 47. Cuando la
derrotes, recibiras la
MEDALLA CASCADA [6].

RUTA 8

Ahora hay que volar a
CIUDAD AZAFRAN y tomar
la salida este para entrar en
la Ruta 8. Aqui hay que
derrotar a tres aguerridos
motoristas [7] y seguir
adelante hasta llegar a
PUEBLO LAVANDA.

PUEBLO LAUANDA:
EXPANDE TU
POKEGEAR

Somos el grupo de
entrenadores de la

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Tarjeta Expn.

OBJET0S ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Antiparabaya.

Cuando acabe el combate,
ve al Centro Pokémon.

Al este de este pequefo
pueblo encontraras la
TORRE LAVANDA y en

su interior la emisora de la
radio de KANTO. Entra y
habla con el sefior de negro
que esta de cara a la pared.
Es el Director de la emisora

(o
sz FEF e rE T Ery
b ~ g~ ~ =

y esta tan feliz de que hayas
arreglado la CENTRAL DE
ENERGIA que te entregara
una TAR. EXPN. Ahora
podras sintonizar el canal de
la FLAUTA POKéEMON [8] y
despertar al Snorlax de
CIUDAD CARMIN.

En PUEBLO LAVANDA
también puedes hacer una
visita al INSPECTOR DE
MOTES y cambiar el nombre
de tus Pokémon. Recuerda
que el nombre mas adecuado
para un Pokémon es aquel
que refigje el sentimiento de
su entrenador.

Otro lugar interesante para
visitar es el CEMENTERIO.
Quiza te parezca algo tétrico,
pero al menos encontraras a
Sr. Fuiji, un viejo conocido de
las ediciones anteriares [9].

Sal de PUEBLO LAVANDA
por el sury empieza a
caminar por la Ruta 12.

Mi nieto BILL me
dijo que habia un

SR. FUJI: jHolat

RUTAS 11y 12: LA
GANA DEFINITIUA

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Stiper Cafia, Calcio, Baya y

Pepita.

Esta ruta esta liena de
pescadores con ganas de
combatir. Avanza hacia el sur
y no pares hasta que veas un
cartel que dice “RUTA 12... "
[10]. A la izquierda de este
cartel verds un camino. Es la
Ruta 11 y te lleva al Snorlax
de CIUDAD CARMIN. Puedes
desviarte y explorarla, pero
deja la tarea de capturar a
Snorlax para mas adelante.
En la Ruta 12 esta la casa
del hermano pequeiio del
GURU PESCADOR. Habla
con él y recibiras la cafia de
pescar definitiva: la SUPER




CONSEJOS Y TRUCDS PARA AVANZAR

CANA [11]. Ya puedes
guardar tus otras canas de
pescar porgque con ésta
capturaras a los mejores
Pokémon acuaticos.
Sigue avanzando hacia el
sury entrarés en la Ruta 13,

RUTAS 13, 14 ¥ 15:
GHANSEY Y
AERODACTVL

PUEBL.O LAVANDA
HACIA EL NORTE

Toma esto. Es

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Mas PP.

Avanzando por estas tres
rutas tendras que afrontar
un montén de combates. Tu
objetivo es llegar a CIUDAD
FUCSIA, pero en la Ruta 14
hay que hacer un alto en el
camino. Aqui (y también en
las Rutas 13 y 15) podras
capturar a uno de los
Pokémon mas simpaticos de
todos. Se llama Chansey,
evoluciona por felicidad a
Blissey y si tienes suerte,

es posible que consigas
capturar a uno que tenga un
HUEVO SUERTE. Este raro
objeto hace que el Pokémon
que lo lleve equipado gane
puntos de experiencia a
mayor velocidad.

Sabemos que es dificil
encontrar y capturar a
Chansey, pero cuando lo
consigas podras hacer un
intercambio de lo mas
interesante con NORMA,
una entrenadora de la Ruta
14 que, para nuestra suerte,
esta enamorada de los
Pokémon Chansey [12]. Si
intercambias al que td has
conseguido, recibiras el
Aerodactyl (es Unico) que
hay en el juego [13]. Es muy
aconsejable que consigas a
Aerodactyl porque resulta
muy Gtil en los combates de
la TORRE BATALLA. A ver
qué haces sin él.

N, 142
AERODACTYL
EQ/NORMA 2

NID 26491

GIUDAD FUCSIA

una SUPER CARGA. |

iEste &rbol se
puaede CORTAR?

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Antiquemabaya, Medalla

Almay MT 06 (Tdxico).

Si exploraste esta ciudad en
las ediciones anteriores de
Pokémon, seguro que estas
entusiasmado por recorrer la
famosa ZONA SAFARI. Pues
tu gozo en un pozo, la ZONA
SAFARI esta cerrada y nadie
la abrira [14]. No importa,
echa un vistazo por la
ciudad, ve al CENTRO
POKé&MON, compra algo en
la tienda y ve al gimnasio a
ganar una nueva medalla.

El lider del gimnasio de
esta ciudad era Koga, pero
como ahora pertenece al
ALTO MANDO, ha sido
sustituido por su hija
SACHIKO. Dentro del

gimnasio veras que todos los
entrenadores se parecen a
SACHIKO y tendras que
averiguar quién es la
verdadera. Si no tienes
paciencia, te diremos que
esta en la parte izquierda
del gimnasio [15].

SACHIKO es especialista
en Pokémon de tipo veneno
y usard el siguiente equipo de
combate: un Crobat de nivel
36, un Ariados de nivel 33,
dos Weezing de nivel 36 y
un Venomoth de nivel 39.
Aungue hay alternativas
para derrotar con facilidad a
SACHIKO, quiza la mejor de
todas sea usar un Pokémon
que conozca Psiquico.
Cuando caiga derrotada, te
entregard la Medalla Alma y
la MT 06 o TOXICO.

Sal de CIUDAD FUCSIA
por la salida de la izquierda, y
entra en la Ruta 18.

tengo. Llienes un
CHANSEY?

Soy SACHIKO, del
GIMNASIO FUCSIA.

MANSION AZULONA

RUTAS 18, 17 | 16:
EL GAMINO DE
LAS BIGIS

La Ruta 18 es una ruta corta
con un par de entrenadores.
Cuando atravieses el edificio
de acceso que hay al final,
entraras en la Ruta 17.

La Ruta 17 es un camino
en el que solo se puede ir en
bici [16]. Aparte de derrotar a
los motoristas de esta ruta,
una de las cosas mas
interesantes que puedes
hacer es capturar a Muk,
que es sin duda uno de los
mejores Pokémon de tipo
veneno gue existen.

Cuando termines de
pedalear por esa cuesta
arriba llegaras a la Ruta 16,
una ruta corta cuyo Unico
atractivo es que te lleva a una
nueva ciudad: nada menos



gue CIUDAD AZULONA. Si
en esta ruta quieres capturar
Pokémon, no olvides usar
CORTE para llegar a la zona
de hierba [17].

CIUDAD AZULONA:
iHAGAN JUEGO!

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

MT 03 (Maldicion), Restos,
Més PP (objeto oculto),
Medalla Arcoiris y MT19

(Giga-Drenado)

Entra en CIUDAD AZULONA,
ve al CENTRO POKEMON y
preparate porque en esta
eiudad tienes un buen
montén de sitios que visitar.

Al norte de la ciudad esta
la MANSION AZULONA [18].
8i vas por la entrada trasera
de este edificio y subes por
las escaleras, tendras acceso
a la parte derecha de la
azotea y podrés entrar en el
atico. Dentro encuentras a un
individuo al que le gusta
mucho contar peliculas de
miedo, pero solo las cuenta
por la noche. Si vuelves por
la noche y escuchas su
terrorifica historia,
conseguiras la MT 03 o
MALDICION [19].

No olvides que cuando
hayas completado la
Pokédex, pedras regresar a
la MANSION AZULONA y
hablar con los muchachos
de Game Freak [20]. Veras
como, asombrados por tu
proeza, te haran entrega de
un diploma que certifica
que has completado la
nueva Pokédex.

El edificio que hay al lado
de la MANSION AZULONA es
el CENTRO COMERCIAL de
CIUDAD AZULONA. Aungue
es muy similar al de Ciudad
Trigal, encontraras algunos
productos nuevos. Este es el
easo de las MTs que venden

saqui
ltienes esta MTozt

l escuchado,

iSoy el DISERADCOR

DEL JUEGO?

tus fichas por
premios fabulosos?t

SUSANA encontrd
RESTOS.

- o e
- T

|aUtllizas CORTE?

en la segunda planta, asi
que procura echar un vistazo
a ver si te interesan.

Un poco méas abajo de
MANSION AZULONA te
toparas con el CASINO. Usa
tu MONEDEROQ, compra unas
cuantas fichas y dedicate a
jugar en las tragaperras [21]
o0 en las maquinas de las
cartas. Cuando ganes
suficientes fichas puedes ir a
la casa que hay junto al
CASINO y canjearlas por los
siguientes premios [22]:

- En la ventanilla izquierda:
MT32 (DOBLE EQUIPQO) por
1500, MT29 (PSIQUICO) por
3500 y la MT15 (HIPER
RAYQ) 7500.

— En la ventanilla derecha:
Pikachu por 2222, Porygon
por 5555 y Larvitar por 8888.

Después de echar unas
partiditas en el CASINO
deberias dirigirte al sur, a un

QOO000
S PP icsaoara® |

ERIKA LiDER ﬂ

quiere luchar.,

blogue de cuatro casas, y
entrar en el restaurante.
Dentro se esta celebrando un
concurso de tragones, pero
como no nos dejan participar
ni nos atienden, echaremos
un vistazo en la papelera a
ver si hay alguna cosa que
llevarse a la boca. jEureka!
Quien busca, encuentra.
Dentro de la papelera hay un
objeto llamado RESTOS
[23]. Si equipas a un
Pokémon con este objeto,
veras como recupera PS en
cada turno de un combate.
Antes de ir al gimnasio, ve
al CENTRO POKéEMON a
sanar a tus Pokémon y una
vez dentro fijate en el
personaje que hay junto al
mostrador. {Vaya!, ¢pero no lo
has reconocido? Si es tu
viejo amigo EUSINE [24].
Para llegar al gimnasio
tienes que ir al sur de la

SUSANA recibib
MEDALLA ARCOIRIS.

ciudad y cortar un arbol que
obstruye el camino [25]. En
este gimnasio, descubrirds
que los entrenadores son
especialistas en Pokémon
de tipo planta. La lider de
este gimnasio se llama
ERIKA [26] y utiliza un
equipo compuesto por un
Tangela de nivel 42, un
Jumpluff de nivel 41, un
Victreebel de nivel 46 y un
Bellossom de nivel 46. La
mejor estrategia para derrotar
a los Pokémon de ERIKA es
atacarles con movimientos
de tipo fuego, de tipo
volador o de tipo hielo.
Cuando el combate termine,
recibirds la MEDALLA
ARCOIRIS [27] y la MT19 0
GIGA-DRENADO.

Después de sanar a tus
Pokémon, sal de CIUDAD
AZULONA por el este y entra
en la Ruta 7. Continuara...
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Guia para ser el mejor entrenador

1. CATEGORIA POKé BALL. Continuacion
BATALLA 2: NADADOR RAUL

POK&éMON ATAQUES

Seaking A Surf A | Agilidad P Danza Lluvia A | Rapidez N
Azumarill A Surf A Danza Lluvia A Doble-Filo N | ColaFérrea Ac
Lanturn NE Rayo Confuso Fa | Chispa E Danza Lluvia A | Surf A
A
A

EQUIPO RIVAL

Qwilfish ANe | Surf A Danza Lluvia Bomba Lodo Ve | Pin Misil B
Rayo Hielo H | Golpe Cabeza N

Dewgong A/M Surf A Danza Lluvia
Seadra A Surf A | Danzalluvia A Rayo Hielo H | Doble-Filo N

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Bayleef, Fearow y Hitmonlee. En esta batalla el Hiper Rayo de Fearow serd una estupenda ayuda para rematar
el trabajo hecho por ofro Pokémon. No dudes en usarlo y ya veras que efectivo es.




BATALLA 3: MONTANERO DANIEL

EQUIPO RIVAL

POKEMON ATAQUES

Sandslash T
Sunflora Pl
Kabutops R/A
Butterfree B/No
Graveler  R/T
Hitmonchan L

Desenrollar R

Desenrollar R
Velo Sagrado N
Desenrollar R
Ultra Pufio L

Dia Soleado  Fu

Cola Férrea

Rayo Solar
Excavar
Psico-Rayo
Terremoto T
Pufiodinamico L

Corte Furia
Sintesis
Surf
Paralizador
Autodestruc.
Pufio Fuego

B
Pl
A
Pl
N
Fu

Terremoto
Frustracion
Cortes Furia
Rapidez
Pufio Fuego
Pufio Trueno

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Jumpluff, Bayleef y Fearow. La clave de esta batalla la tiene Jumpluff. Si usas sus Drenadoras y su
Paralizador, cualquier Pokémon que salga después tendré garantizada Ia victoria.

BATALLA 4: SUPER NECIO LUIS

EQUIPO RIVAL

POKeMON ATAQUES

Contoneo
Contoneo
Contoneo
Contoneo
Contoneo
Rayo Confuso Fa

Porygon N
Pineco B
Electrode E
Pupitar R/T
Miltank N
Misdreavus Fa

Més Psique N
Proteccion N
Onda Trueno E
Chirrido N
Mas Psique N
Chirrido N

Tri-Ataque
Doble Equipo
Chirrido
Torm. Arena
Pisoton
Trueno

N
N
N
R
N

E

Toxico Ve
Giga-Drenado PI
Explosion N
Golpe Cabeza N
Surf A
Divide Dolor N

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Bayleef, Jumpluff y Fearow. Tienes que usar el Velo Sagrado de Bayleef, las Drenadoras de Jumpluff y cambiar
de Pokémon después de que el rival use Contoneo o de lo contrario estaras perdido.

EQUIPO RIVAL

POKéMON ATAQUES

Atraccion
Encanto

Sudowoodo R N
N
Rayo Aurora H
N
Ve

Wigglytuff N
Delibird ANo
| Togetic NAo
Pidgeotto  N/NVo
Marowak T

Atraccion
Taxico
Furia N

Pufio Fuego  Fu
Trueno E
Presente N
Bola Sombra Fa
Atraccion N
Cabezazo N

Pufio Hielo
Psiquico
Vuelo
Llamarada
Ataque-Ala
Ataque Oseo

H
Ps
Vo
Fu
Vo
T

Pufio-Trueno
Atraccion
Atraccién
Ala de Acero
At. Répido
Atraccion

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Starmie, Jumpluff y Gorsola. Utiliza el Poder Pasada de Corsola contra Delibird, Togetic y Pidgeotto. Saca a
Jumpluff para derrotar a Wigglytuff y Marowak. Reserva a Starmie para Sudowoodo.

EQUIPO RIVAL

POKeMON ATAQUES

Ladrén Si
Ladrén Si
Rueda Fuego Fu
Rayo Confuso Fa
Rapidez N

Triturar Si

Gligar Tho
Dunsparce N
Quilava Fu

P Ninetales Fu

| Rapidash Fu
Steelix Ac/T

Finta
Deslumbrar
Bofetdn-Lodo
Velo Sagrado
Pisotdn
Lanza Rocas

Cola Férrea
Cola Férrea
Cola Férrea
Cola Férrea
Rueda Fuego
Cola Férrea

Ac
Ac
Ac
Ac
Fu
Ac

At. Réapido N
Golpe Cabeza N
Golpe Cabeza N
Excavar ]|
Cola Férrea  Ac
Bofeton-Lodo T

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Starmie, Fearow y Corsola. Utiliza el Pico Taladro de Fearow para atacar a Dunsparce. Del resto de Pokémon

rivales se encargaran Starmie y Corsola.

ABREVIATURAS USADAS: N Normal/ Fu Fueno’ A Agua / Pl Plania/ E Bléctrice’ H Hielu” L Luchy’ Ve Venena, T Tiena” Vo Voladar,” Ps Psiquicry’ B Biche' R Raca’ Fa Fanlasma/ D Dragére' Si Sniestro’ Ac Acero
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BATALLA 7: SNOW BOARDER UIGENTE

EQUIPO RIVAL

POKéMON

ATAQUES

Sneasel

SiH

Kangaskhan N

Chansey
Dragonair
Clefable
Mr. Mime

N
D
N
Ps

Viento Hielo H
MegaPuiio N
Viento Hielo H
Cascada A
Encanto N
Otra Vez N

Finta Si
Mega Patada N
Mov. Sismico L
Ciclon D
Mega Pufio N
Reflejo Ps

Reflejo Ps

Golpe Cuerpo N

Cola Férrea  Ac

Dragoaliento D
Mega Patada N
Pufio Hielo H

Bola Sombra Fa
Pufio Trueno E
Fuerza

Viento Hielo
Ventisca
Psico-Rayo  Ps

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Hitmonlee, Corsola y Starmie. Utiliza Manto de Espejo de Corsola para tumbar a Dragonair y Mr. Mime. Para el
resto de rivales, haz Meditacion con Hitmonlee y usa su Patada S. Alta.

EQUIPO RIVAL

POK&MON

ATAQUES

Slowbro
Stantler
Primeape
Quagsire
Meganium
Smeargle

A/Ps
N

L
AT
Pl

N

Psiquico Ps
Hipnosis Ps
Patada Baja L
Surf A
Velo Sagrado N
Espora PI

Tri-Ataque N
Psiquico Ps
ColaFérrea  Ac
Bomaba Lodo Ve
Reflejo Ps
Sdper Diente N

OndaTrueno E
Pisoton N
Golpe Cabeza N
Excavar

Hoja Afilada Pl

Fuego Sagrado Fu

Surf A
Rayo Confuso Fa
Tajo Cruzado L
Cola Férrea  Ac
Poder Pasado R
Aerochorro Vo

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Corsola, Fearow y Jumpluff. Utiliza a Jumpluff contra Slowbro y Quagsire. El Pico Taladro de Fearow serd muy

efectivo contra el resto de rivales.

POKEMON

ATAQUES

Fearow
Pupitar
Parasect
Electabuzz
Skarmory
Umbreon

Pico Taladro
Avalancha
Giga-Drenado
Pufio-Trueno
Ala de Acero
Finta

HiperRayo N
Excavar T
Cuchillada N
Rapidez N
Vuelo V
At. Rapido N

EQUIPO RIVAL

Persecucion Si
Hiper Rayo N
Cortes Furia N
Pantalla Luz Ps
Ataque Furia N
Ataque Arena T

Toxico
Chirrido
Espora
Malicioso
Agilidad
Mal de Ojo

POKEMON

ATAQUES

Sunflora
Tangela
Shuckle
Qwilfish
Noctowl
Octillery

A

Retroceso
Somnifero

Otra Vez

Toxico

Reflejo
Pulpocaiion A

Bomba Lodo Ve
Golpe Cabeza N
Venganza N
Reduccion N
Derribo N
Fijar Blanco N

Sintesis PI
Desarrollo N
Frustracion N

Bomba Lodo Ve

Destello N
Bofeton Lodo T

Hoja Afilada
Mega Agotar
Excavar
Hidro Bomba
Vuelo
Rapidez

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Skarmory, Electabuzz y Fearow. Usa el Pufio-Trueno de Electabuzz contra Qwilfish, Noctow! y QOctillery. El Ala
de Acero de Skarmoy servira contra Shuckle, y Vuelo contra Sunflora y Tangela.




BATALLA 2: JOUEN HUGO

EQUIPO RIVAL

POKEMON ATAQUES

Granbull N Mordisco Si | Lengiietazo Golpe Cabeza Cara Susto

Ariados BNVe | Bombalodo Ve | Rayo Solar Tinieblas Cara Susto
A Martillazo A | Excavar Bofetdn Lodo Fuerza

Ditto N Transform N |- - |- -

Fearow NNVo | Cara Susto N | AladeAcero Ac | Mov. Espejo Aguante

Rhyhorn  T/R Golpe Cabeza N | Trueno Cara Susto Inversion

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Skarmory, Parasect y Electabuzz. Skarmory lo hard muy bien contra Granbull y Ariados; Parasect acabara con
Kingler y Rhyhorn; y Electabuzz se encargara del resto.

BATALLA 3: COMEFUEGO JOSE

EQUIPO RIVAL

POKéMON ATAQUES

Magmar Dia Soleado Lanzallamas  Fu | Golpe Kérate Pantallahumo N
Magcargo Dia Soleado Lanzallamas Fu | Armad. Acida Terremoto T
Lickitung Dia Soleado Llamarada Fu | Bola Sombra Lengietazo Fa
Ninetales Dia Soleado Llamarada Fu | Rayo Confuso Excavar
Hitmontop Dia Soleado Poder Oculto Patada Giro Ultra Pufio
Bellossom Dia Soleado Rayo Solar Pl | Paralizador Doble Filo

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Pupitar, Fearow y Umbreon. Usa la Avalancha de Pupitar contra Magmar, Magcargo, Lickitung y Ninetales.
Contra Hitmontop y Bellossom el Pico Taladro de Fearow sera demoledor.

EQUIPO RIVAL

POKEMON ATAQUES

Weezing Ve Toxico Ve | Proteccion N | Autodestruc. N | Llamarada

Skarmory  Ac/Vo | Toxico Ve | Proteccion N Persecucion ~ Si | Poder Oculto N
Nidoking  Vo/T | Toxico Ve | BolaSombra Fa | Proteccion N | Paliza Si
Ampharos E Toxico Ve | Rayo E Proteccion N | Fuerza N
Cloyster ~ AH Supersénico N | Tenaza A Toxico Ve | Proteccion N
Parasect  B/PI Espora Pl | Chirrido N Bomba Lodo Ve | Excavar T

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Pupitar, Elecctabuzz y Skarmory. Utiliza el Hiper Rayo de Pupitar contra Weezing y Ampharos, y el Pufio-Trueno
de Electabuzz contra Skarmory y Cloyster. Contra el resto, usa el Vuelo de Skarmory.

BATALLA 5. MAESTRA JIMENA

EQUIPO RIVAL

POK&EMON ATAQUES

"1 Mr.Mime Ps Relevo Hipnosis Ps | Doble Equipo Psico-Rayo Ps
| Girafarig  N/Ps | Relevo Agilidad Doble Equipo Pisotdn N
Venomoth B/Ve | Relevo Paralizador Pl | Giga-Drenado Doble Equipo N
Sandsiash T Excavar Rapidez N | Pufodinamico Contador L
Stantler N Rayo Confuso Fa | Pisotdon N | Terremoto Reflejo Ps
Smeargle N Rayo E | Ventisca H | Megacuerno Patada S.Alta L

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Umbreon, Fearow y Parasect. Parece evidente que hay que utilizar a Umbreon contra Mr. Mime y Girafarig.
Contra Sandslash y Stantler saca a Parasect, y contra Venomoth y Smeargle usa a Fearow.
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BATALLA 6: PENSADOR EDU

EQUIPO RIVAL

POKEMON

ATAQUES

Misdreavus Fa

Golbat
Tentacruel
Dewgong
Muk
Umbreon

Ve/Vo
AlVe
AH
Ve

Si

Mal de Ojo
Mal de Ojo
Repeticion
Torbellino

Mal de Ojo
Mal de Ojo

Canto Mortal N
Rayo Confuso Fa
Toxico Ve
Canto Mortal N
Contoneo N
Toxico Ve

Proteccion Golpe Cabeza N
Ataque Ala Ladrén Si
Bomba Lodo Ve Surf

Rayo Hielo Golpe Cabeza
Chirrido Bomba Lodo
Deteccidn Psiquico

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Umbreon, Skarmory y Electabuzz. Haz que Electabuzz use Pufio-Trueno contra Golbat, Tentacruel y Dewgong.
Para doblegar a Misdreavus usa a Umbreon y contra el resto saca a Skarmory.

EQUIPO RIVAL

POKéMON ATAQUES

Venusaur  PlVe | HojaAfilada Pl | Golpe Cabeza N | Pantalla Luz Ps Dulce Aroma N
Mantine  ANo | Surf A | Atague Ala Vo | Rayo Confuso Fa Golpe Cabeza N
Magneton E/Ac | OndaTrueno E | Trueno E | Rapidez N  Bomba Sdnica N
Chansey N Llamarada Fu | Canto N | VientoHielo H  Golpe Cabeza N
Kadabra Ps Reflejo Ps | Pufio Fuego Fu | Golpe Cabeza N  Premonicion Ps
Kabutops R Giga-Drenado PI | Surf A | Excavar T  Poder Pasado R

BATALLA 8: POKEMANIACO PEDRO

o~

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Fearow, Electabuzz y Pupitar. El Pico Taladro de Fearow hundird la moral de Venusaur, Chansey y Kadabra.
Contra Magneton usa Excavar de Pupitar y contra Kabutops utiliza el Pufio-Trueno.

EQUIPO RIVAL

POKEMON

ATAQUES

Dragonite
Vaporeon
Donphan
Exeggutor
Hitmonlee
Ursaring

DNo
A
T
PI/Ps
L
N

Onda Trueno E
Surf A
Golpe Cuerpo N
Paralizador Pl
Ultra Puio L
Cuchillada N

' Ataque Ala Vo

Rayo Aurora H
Bofeton Lodo T
Bomba Lodo Ve
Pat. S. Alta L
Mov Sismico L

Retroceso

Cola Férrea  Ac
Terremoto
Psiquico

Taxico

Finta

Pufio-Trueno
Niebla

Hiper Rayo
Giga-Drenado
Profecia

Pufio Fuego

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Pupitar, Parasect y Fearow. Contra Exeggutor, Hitmonlee y Ursaring lo mas efectivo es el Pico Taladro de
Fearow. Contra Vapareon y Donphan inténtalo con Parasect, y contra Dragonite saca a Pupitar.

POKEMON

ATAQUES

Sandslash
Dragonair
Chinchou
Jumpluff

.
D
AJE
PINo

Misdreavus Fa

Tyranitar

R/Si

Terremoto T
Dragoaliento D
Surf
Mega Agotar Pl
Bola Sombra Fa
Mordisco Si

p

Golpes Furia N
Golpe Cabeza N
Trueno E
Golpe Cabeza N
Trueno E
Bofeton Lodo T

Ataque Arena T | Torm.Arena T
Llamarada Fu | OndaTrueno E
DanzalLluvia A | Rayo Confuso Fa
Paralizador Pl | Drenadoras Pl
Psico-Onda Ps | Divide Dolor N
Malicioso Torm.Arena T
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BATALLA 1: CAZABICHOS NELSON

EQUIPO RIVAL

POKEMON

ATAQUES

Ledian
Omastar
Dodrio
Yanma
Venomoth
Beedrill

Supersonico
Surf
Supersonico

N
A
N

Golpe Cabeza N

Psiquico
Dobleataque

Ps
B

Pufo Trueno
Golpe Cuerpo
Tri-Ataque
Giga-Drenado
Tornado
Giga-Drenado

Reflejo
Mimético
Vuelo
Deteccion

Giga-Drenado

Bomba Lodo

Ps
N
Vo
L
Pl
Ve

Giga-Drenado Pl
Poder Pasado R
Persecucion  Si
Inversion
Somnifero

Foco Energia

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Chinchou, Dragonair y Misdreavus. El ataque Trueno de Chinchou y de Misdreavus seran suficientes para

tumbar a todo el equipo rival.

EQUIPO RIVAL

POKEMON

ATAQUES

Mantine
Corsola
Raichu
Dunsparce
Cloyster
Seaking

ANo
AR
E

N
AH
A

Danza Lluvia
Danza Lluvia
Danza Lluvia
Deslumbrar

Danza Lluvia
Danza Lluvia

Hidro Bomba
Surf

Trueno
Contoneo
Surf
Frustracion

Derribo
Terremoto
Onda Trueno
Mas Psique
Rayo Hielo
Surf

Toxico
Psiguico
Fuerza
Retroceso
Explosion
Azote

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Chinchou, Misdreavus y Dragonair. En este combate el rival nos facilita la vida al usar siempre Danza Lluvia.
De esta forma, cuando Chinchou y Misdreavus usen su Trueno, nunca fallaran.

BATALLA 3: MONTANERO DANIEL

EQUIPO RIVAL

POKEMON

ATAQUES

Furret
Lickitung
Slowking
Clefable
Azumarill
Rapidash

\’}ﬁ

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Chinchou, Jumpluff y Dragonair. Lo mejor para ganar este combate es hacer que las Drenadoras de Jumpluff
ataquen a los rivales y asi luego, al sacar otro Pokémon, jugards con ventaja. Compruebalo.

N

N
A/Ps
N

A

Fu

Foco Energia
Rayo
Descanso
Descanso

N
E
Ps
Ps

Pufiodinamico L

Perforador

BATALLA 4: SUPER NECIO LUIS

N

Pufo Trueno  E
Descanso Ps
Sonambulo N
Ronquido N
Descanso Ps
Reflejo Ps

EQUIPO RIVAL

Golpe Cabeza
Sonambulo
Doble Filo
Bola Sombra
Sonambulo
Cola Férrea

Ac

Desenrollar R
Terremoto T
Psiquico Ps
Cola Férrea  Ac
Surf A
Golpe Cuerpo N

| PoKemoN

ATAQUES

Porygon2
Raticate
Forretress
Lanturn
Magneton
Dugtrio

N

N
B/Ac
AE
E/Ac
=

Rayo
Hip. Colmillo
Toxico

E
N
Ve

Rayo Confuso Fa

Rayo
Terremoto

E
T

Tri-Ataque N
Cola Férrea Ac
Proteccion N
Rayo AE
OndaTrueno E
Cuchillada N

Recuperacidn
Toxico
Giga-Drenado
Surf

Derribo
Bofetdn-Lodo

Onda Trueno E
Ventisca H
Explosion N
Derribo N
Reflejo Ps
Doble Equipo N

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Dragonair, Chinchou y Misdreavus. Este entrenador es un maestro de la estrategia. En este combate te daras
cuenta de que los Pokémon de alguiler lo tienen bastante dificil, asi que ya sabes.




Una excepeion

Simplemente me gustaria que
publicara mi direccion a ese
chico que se llama Cristian,
y que te preguntaba en Ia
revista n° 20 si Pokémon
tiene edad. Yo tengo 16 aiios
y Pokémon es una de mis
aficiones mas grandes...
Loli Lopez Cuevas
C/ Bernat Fenoliar
n® 10, 2% planta
03804 - Alcoy (Alicante)

Esta vez hago una excepcion.
Espero que Cristian se dé por
enterado y que sigais jugando a
Pokémon durante muchos afios.
No penséis que sois los
entrenadores mas viejos de la
galaxia porgue yo he conocido
a muchos con mas de 20 e
incluso a alguno con mas de 40
anos. ¢Son infantiles? Seguro
que si las piezas del ajedrez
tuvieran caras tan simpaticas
como los Pokémon, mucha
gente pensaria que el ajedrez
s un juego infantil. Pokémon,
al igual que el ajedrez, es un
juego de estrategia, de estudio,
de observacion, y estd pensado

para usar las neuronas. Dicen
que hay estudios que muestran
que el ajedrez desarrolla la
mente. Yo estoy haciendo
estudios con Pokémon para
demostrar lo mismo.

Problemas con Espeon

Estimado Profe: Tengo la
edicion Plata y quisiera
contarle mi alineacién
Pokémon (todos al nivel 100):
Houndoom (Lanzallamas,
Llamarada, Bomba Lodo y
Triturar), Rhydon (Trueno,
Terremoto, Hiper Rayo y
Perforador), Pidgeot (Hiper
Rayo, Vuelo, Ataque Ala y
Mov. Espejo), Suicune (Hidro
Bomba, Surf, Hiper Rayo y
Ventisca) y con Espeon

tengo serios problemas

con sus ataques (Psiquico,

Psico-Rayo, Bola Sombra y

Mordisco):

1. ;Qué atagues me aconseja
que le ponga a Espeon?

2. ¢ Qué Pokémon me
aconseja que entrene para
completar mi equipo?

Miguel Aflo Martinez,
Finisterre (La Corufia).

1. Primero te voy a hablar un
poquito de Espeon y de los
ataques gue deberias
mantenerle durante su
entrenamiento. Si analizas
las estadisticas de Espeon,
veras que es un Pokémon
veloz y con un formidable
poder de Ataque Especial.
También tiene una buena
Defensa Especial, pero flojea
algo en su Defensa a los
ataques fisicos. Conclusion
de toda esta disquisicién (¢ te
fijas como hablo cuando me
pongo en plan profe?):
Espeon deberia conocer
Psiquico para fulminar a los
rivales, pero también deberia
saber Reflejo para disminuir
a la mitad el dafio de los
ataques fisicos.

Otro movimiento que
Espeon no deberia olvidar
nunca es Sol Matinal (niv.
52). Si usas esta técnica
durante el combate, Espeon
recuperara la mitad de sus
PS. Bueno, ya te he hablado
de mi Espeon ideal, ahora
vamos & arreglar el tuyo.

El tnico ataque que
eliminaria de tu Espeon es

te responde

iliola entrenadores!... Qué pena, las vacaciones se han acabado v ofra vez
hay gue volver al cole. Pero esta vez el curso tiene un nuevo aliciente:
9 Pokémon Rubi y Pokémon Zafiro. Estoy seguro de gue los “nenes”
estudiosos podran distrutar, a principios del afio gue viene, de las
ediciones de Pokemon mas maraviliosas de todos los tiempos.

Psico-Rayo. Como tu Espeon
conoce Psiquico, no hace
falta gue conozca Psico-Rayo
ya que se trata de un ataque
muy similar a Psiquico, pero
menos potente. Como
alternativa le ensefiaria
Maldicion (MT3) para que al
usarlo subiera su Atague y su
Defensa a expensas de la
Velocidad. De esta manera,
Espeon sufriria menos dafio
de los ataques fisicos, a la
vez que aumentaria el poder
de Bola Sombra (que es una
taque fisico).

jAh! También te aconsgjo
que equipes a Espeon con
las Gafas de Sol para que
aumente el poder de su
Mordisco. Y nada mas, entre
los dos hemos conseguido al
Espeon perfecto.

clima o

At



LA CARTA DE ORO

La transformacion de Smeargie

Hola Profesor, jqué tal sus
investigaciones?

Para empezar, me gustaria
saber si existe algun
Pokémon que aprenda por
naturaleza los ataques
Teiépata, Viento Hielo y Boia
Sombra.

. {Puede aprender Smeargle el

atague Transformacion
combatiendo con un Ditto,
usando su curioso ataque

Esquema.

. Mis Pokémon preferidos son

Porygon2 y Kingdra. ;Qué
cuatro atagues les
ensefarias? Por favar,
mojese.

. £ Qué Pokémon puede

aprender mediante cria
Falsotortazo y Mimético?
Digame, al menos, dos de
ellos que si puedan.

. $Qué Pokemon, sin contar a

Ditto, pueden reproducirse
con Onix/Steelix y Delibird?

. Para qué sirven los ataques:

Mas Psique, Mismodestino y
Telépata?, ;Como los uso
para que surtan efecto?

. En la edicién ORD, mi nombre

es TOJUR (en mayusculas, si),
mi n® de 1D es 37971 y mi
dinero 999.999 . Siguiendo
las instrucciones que dio
para el cambio horario,
obtengo que la contrasena es
04010, pero la considera no
valida. jAlgun error? ;De
calculo quizas?

Barja Trujilto
Madrid

Vayamos directos al grano
Telapata lo aprende de
forma natural Poliwag
(como Movimiento Huevo),
Poliwrath (nivel 51), Tyrogue
(como Movimiento Huevo),

Hitmonlee (nivel 31) y
Articuno (nivel 37). En
cuanto a Viento Hielo y Bola
Sombra es una lastima,
pero tengo que decirle que
ningtin Pokémon aprende
esfos movimientos de forma
natural. Para que un
Pokémon aprenda Viento
Hielo necesitas la MT16, y
para que lo haga con Bola
Sombra tendras que utilizar
la MT30

2. Veo que eres un entrenador

de lo mas observador e
ingenioso. Esta es sin duda
una de las preguntas mas
inteligentes que he recibido,
y sl Smeargle pudiera
aprender la Transformacion
de Ditto seria algo increible,
pero tristemente ocurre que
Esquema no funciona con
Transformacion. Yo también
me hice la misma pregunta
que tu hace un tiempo y
cuando comprobeé que
Smeargle no podia aprender
Transformacion me senti
algo decepcionado

=== o
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iNo afectd a
Enem. DITTO?

3. De tanto mojarme voy a

coger un constipado. Me
tiro un cubo de agua
encima y te digo que a

Porygon2 le ensenaria Rayo,

Onda Trueno, Recuperacion
y Tri-Ataque. Para Kingdra,
un buen repertorio de
movimientos seria Surf,

Dragoaliento, Descanso y
Doble Equipo (o Danza
Lluvia). jAchis! Creo que
me he mojado mucho.
Pues curiosamente
Falsotortazo solo lo pueden
aprender dos Pokémon
mediante la cria: Spearow y
Paras. Con Mimético ocurre
lo mismo, solo lo pueden
aprender mediante cria
Cleffa y Mr. Mime. Me
parece que tienes dotes de
adivino, querido amigo.

. Onix y Steelix se pueden

reproducir, aparte de con
los de su especie, con
Geoudude, Graveler, Golem
y Sudowoodo. Delibird
puede reproducirse con
tantos Pokémon que si los
escribiera todos llenana la
pagina, pero para no dejarte
con la miel en los labios te
voy a decir los mas
interesantes: Dragonite,
Kabutops, Blastoise, Lapras,
Raichu, Stowking, Golduck,
Vaporeon y Sneasel

. El ataque Mas Psique

copia los cambios de las
estadisticas del rival. Una
forma de aprovechar este
movimiento es usar
Contoneo para producir
confusion en el rival y
aumentar su Ataque. En
ese momento, si tu
Pokémon usa Mas Psique,
copiara el aumento del
poder de Atague del rival y
jugara con ventaja en los
proximos movimientos
porque golpeara con mayor
potencia.

Mismodestino se utiliza
para tumbar al Pokémon
rival cuando tu Pokémon
caiga debilitado. Suele

utilizarse justo cuando
intuyas que tu Pokémon
puede caer debilitado, asi
su sacrificio habra merecido
la pena porque el rival
caera con él

Telépata se usa para
hacer que los ataques poco
precisos nunca fallen. Por
ejemplo, si tu Pokémon
conoce Fisura, este terrible
ataque fallara la mayoria de
las veces, pero si utilizas
primero Telépata y luego
Fisura, el acierto esta
garantizado.

7. Claro que hay un error de

calculo y seguro que lo has
cometido en las cuentas
con el dinero. Recuerda que
si la cantidad de dinero es
mayor que 65535, debes
restar esta cifra las veces
que sea necesario hasta
que la cantidad que resulte
sea inferior a 65535. En tu
caso, como la cantidad de
dinero es 999999, seguro
que los errores de calculo
los has cometido ahi. Bien,
segin mi calculadora los
resultados parciales que
deberian darte en cada uno
de los pasos que expligué
con el TRUCO DE LA HORA
son los siguientes:

Paso 1: 719
Paso 2: 231
Paso 3: 144

Si sumamos
7194231+144= 01094
Esta es la contrasena
correcta y cuando la
introduzcas y te funcione,
nos debes un par chorizos
de cantimpalo, uno para mi
y otro para Jimmy.




2. Lo primero que veo en tu
equipo es que puedes tener
serios problemas para
derrotar a un buen Pokémon
de tipo agua. Se me ocurre
que podias entrenar a un

Eevee y usar la Piedra Trueno

para que evolucione a

Joiteon, un buen Pokémon de

tipo eléctrico. Otra opcitn es

tener a Dragonite y ensefiarle

Pufio-Trueno (o Trueno). A

Dragonite le hacen muy poco

dafio los ataques de tipo
agua y aungue no es un
Pokémon de tipo eléctrico,
su gran poder de Ataque
Especial le permite manejar

este tipo de movimientos con

gran maestria. También le
ensefaria Enfado, Cola Férrea e
Hiper Rayo.

El mds que dulce
sonido de la campana

Querido Profesor, ;podria

responder mis preguntas?:

1. ¢En qué nivel evoluciona el
Pokémon Swinub?

2. ;Para queé sirve la
Campana Clara?

3. {Qué Pokémon cree que es
mejor: Scyther o Pinsir?

4. ;Como consigo a Ho-oh en
la edicidn Cristal?

Gonzalo Garcia Mateo
Guadalajara

1. jAchis! ¢Ves lo que pasa
cuando me hablas de un
Pokémon de tipo hielo? Creo
que estoy resfriado gracias a
Jimmy. jNo vuelvo a dormir
con éll Anoche se quedd
dormido en mi cama y me
ha tenido toda la noche
desarropado, el muy
“pesao”. ¢ TU me habias
preguntado algo? Ahora
recuerdo, Swinub evoluciona
a Piloswine en el nivel 33.

2. La Campana Clara es un
objeto que recibes en
Pokémon Cristal de manos
del Director de la Radio de
Ciudad Trigal, después de
liberarla de la ocupacion del

Team Rocket. Este objeto
parece que tiene una

extrafia conexion con la
TORRE HOJALATA por eso,

en cuanto se la ensefies al
monje que esta en una de las
casas de Ciudad Iris, podras
acceder a TORRE HOJALATA
para capturar a Suicune.

3. Pinsir y Scyther son Pokémon

muy similares en sus
estadisticas e incluso
comparten algunos ataques.
Me resulta dificil responder a
esta pregunta, jsiempre me
estdis pidiendo que me moje!
Eres i el que tienes que
elegir y para eso te voy a dar
algunos datos. Primero debes

EL TRUCO DE ORO: una ristra de trucos

0s tengo que dar Ias gracias por la cantidad de trucos que me habéis enviado, pero también oS pido
paciencia porgue aunque cada mes solo se publicara uno, eso no significa gue vuestro truco no pueda
aparecer en l0S proRimos nimeros.
Este mes Jesus Martinez Novo, de Barcelona, me ha enviado una coleccion de trucos sencillos,
Ingeniosos y utiles. Muchas gracias Jesis, este mes esta seccion es tuya.

Ya que ha inaugurado una nueva
seccion llamada el “El truco de
oro” y yo tengo unos cuantos

trucos practicos, me gustaria que

los publicara. Veamos, son los
siguientes. Tome nota:

— Pasado Ciudad Trigal hay un
senor que te entrega un

Spearow: de mote Espi, y que va

equipado con una cartita que
has de entregar a su amigo.
Puesto gue no viene nada mal

un Pokémon intercambiado, por

su numero ID 'y por ganar mas
puntos de experiencia, puedes

hacerte con él enviando su carta

a tu PC y devolviéndosela —sin
cambiar su contenido- a otro

Pokémon. Cuando hables con'su

amigo, jéste no notara la
diferencia!

— Si quieres ahorrar repelente ¢
uando pongas manos a la
obra para cazar a los perros
legendarios, haz lo siguiente:
En lugar de caminar per la
hierba, simplemente gira o da
vueltas sobre ti mismo para asi
no dar ninglin paso y. no gastar
repelentes. Tranquilo, los
Pokémon aparecen igual.

— ¢Te han envenenado, paralizado
0 dormido en el concurso
captura de bichos y quieres
curarte para seguir? No hay
problema. No puedes usar
objetos directamente sobre los
Pokémon, pero si puedes
darselos para que los usen en
combate. Simplemente has de
llevar en la mochila cualquier
tipo de baya y darsela mediante
el mend.

— Los policias de'la Ruta 34 y Ruta
35 solo combaten de noche.

— El propietario de la granja de
leche Muu-Muu solo te vendera

mas leche si la que llevas en la
MOCHILA se te ha acabado. Para
tener reservas de sobra solo
tienes que dar esta leche como
objeto a los Pokémon de tu
equipo cada vez que te venda
una unidad. Asi podras acumular
hasta 7 hotellas en tu MOCHILA
y, ademas, a buen precio.

~ Cuando tengas ganas de luchar

y solo puedes esperar a que te
liamen por teléfono, jno esperes
mas! Basta con ir a casa de tu
madre y cambiar la hora unas
pocas Veces para gue empiece a
sonar el telefono.

Oak al habla: Tanto el truco de la
leche Muu-Muu: como el truco
para ahorrar repelente me parecen
bastante ingeniosos. Es cierto que
cuando giras sobre ti en una zona
de hierba los Pokémon aparecen
igual, pero debes tener practica
¢on las teclas para conseguirlo.
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&le gusta mi 4El peligro acecha
LECHE MU-MUZ Por la nochet?

ZTermindg el
horario de uverano?




saber que Scyther es un
Pokémon de tipo bicho/volador
y Pinsir sélo de tipo Bicho.
Esto Ie da la ventaja a Scyther
de aprender un ataque de tipo
volador como Ataque-Ala, para
hacer dafio de forma efectiva
a més tipos de Pokémon. Sin
embargo, el tipo volador le
afade debilidad frente a los
ataques de tipo eléctrico y
hielo, y le hace especialmente
débil frente a los ataques de
roca. Qué le vamos a hacer.
En definitiva, todo
dependera de como entrenes
a estos Pokémon y también
de que los rivales a los que
los enfrentes sean los
adecuados. ;Me explico?

4. La captura de Ho-oh se ha
complicado un poco en la
edicion Cristal. Para poder
subir al tejado de TORRE
HOJALATA por él, necesitaras
haber capturado primero a
Suicune, Raikou y Entei. En
cuanto tengas a los tres, ve a
la TORRE HOLATA, habla con
el monje que estd entre las
columnas y veras como
aparecen unas escaleras que
te llevan al tejado. Que
tengas suerte.

.En marcha. ‘

Lecciones del Alto Mando

1. Hola Profe, queria algiin
consejo para el examen de
habilidad de combate en el
Alto Mando contra estos
dos entrenadores:
Entrenador Guay Esteban y
Malabarista Sergio.

2. ;Qué le parece mi Lugia?
Tiene los ataques Trueno,

Hidro Bomba, Aerochorro y
Psiquico. Si le debo quitar
algiin ataque digame cuél y
también con cual tengo
que sustituirlo.

3. ;Qué atagques aprenden
Pidgeot, Lapras, Mewtwo,
Smoochum, Kabutobs,
Lanturn y Ponyta en la
edicion Plata y a qué nivel?

4. ;Como puedo ganar al
Pokemaniaco Pedro en
Pokémon Stadium 2, Poke
Copa, nivel R-1=Normal?

5. La dltima, ;qué puntuacion
le daria a Lugia y a Ho-oh?

Ramon Pérez
San Fernado (Cadiz)

1. ¢ Todavia no has aprobado los
examenes de la Academia de
Primo? A veces Primo se
pone un poco duro, pero para
eso estoy yo, para echarte
una mano.

Primero, para que el
Entrenador Guay Esteban
muerda el polvo, tienes que
elegir Pikachu, Cubone y
Shuckle. Usa a Shuckle para
aguantar el Hiper Rayo de los
rivales y, mientras se
recargan, envia a Pikachu o a
Cubone (dependiendo del tipo
del rival) para tumbarlos.

Vayamos ahora a por el
Malabarista Sergio. Contra
este entrenador elegiremos a
Poliwrath, Golem y Steelix.
Como esta prueba de
habilidad va sobre combos,
la eleccion correcta son 10s
Pokémon con atagues que se
combinan a la perfeccion.
Recuerda que debes enviar a

EL ENTRENADOR DEL MES

Alfonso Rodriguez Ruiz, de Badajoz, es otro
entrenador del mes al que le gusta criar
Pokémon de nivel 5. Como puedes ver, querido
Alfonso, el Prof. Oak es un hombre justo Y es de
tal consideracion gue si tu amigo Miguel salia
en este cuadro de honor por un trabajo en el
que colaborasteis los dos. tii tambien salgas.

iEnhorabuena a ambos!

A Miguel y a mi nos gusta criar

Pokémon de nivel 5, con atagues

chulos ... Le envio los ditimos

“bebes” que hemos conseguido.

— Snorlax (nivel 5); Contoneo,
Descanso, Ronquido y
Terremoto.
- Ninetales (nivel 5): Hipnosis,
Rugido, Excavar y Llamarada.
— Raichu (nivel 5): Danza Lluvia,
Atraccion, Trueno y Pufio
Dinamico.

- Exeggutor (nivel 5); Dia
Soleado, Rayo Solar, Hipnosis y
Come Suenos.

Golem contra los Pokémon
de Fuego, a Steelix contra
Dragonite, y a Poliwrath
contra Tyranitar.

.Vamos a ver, tu Lugia es

estupendo y aunque en
ocasiones los ataques que le
gustan a un entrenador quiza
no le gusten a otro, no debes
dejarte influir. Siempre he
dicho que entre mis gustos
personales esta el utilizar
ataques potentes, pero que
sean muy precisos. Tu Lugia
sabe Trueno e Hidro Bomba,
dos ataques de gran poder,
pero que pueden fallar
debido a su falta de
precision. Por eso prefiero
que Lugia no olvide Poder
Pasado, porque aunque no
tiene gran potencia, nunca
falla. También mola que Lugia
sepa Recuperacion; todos los
Pokémon que pueden
aprender esta habilidad
nunca deberian olvidarla.

— Steelix (nivel 5): Chirrido,
Toxico, Cola Férrea y
Terremoto.

- Sneasel (nivel 5): Puiio Hielo,
Ladron, Arafiazo y Malicioso.

— Hundour (nivel 5): Llamarada,
Paliza, Dia Soleado y Ascuas.

Profesor al habla: jCarambal Ese
Raichu que habéis conseguido es
algo (inico y bastante raro de ver.
Espero que algun dia me contéis
el secreto de vuestra estupenda
GUARDERIA POKEMON.

A pesar de todo lo que te
he dicho, yo no cambiaria
nada en tu Lugia. Cada uno
tiene sus manias y tu Lugia
tiene un estilo personal que
me gusta, aunque no
coincida con el mio.

3. A esta pregunta no te voy a
contestar porque para eso
tienes las fichas que se
publican con la guia de Oroy
Plata. Ademas, comao ya te he
dicho como pasar los
examenes que te faltan de la
Clase del Alto Mando, en
cuanto los apruebes toda esa
informacién aparecera en las
fichas de cada Pokémon que
hay en Stadium 2. Esta es
una de las ventajas de
aprobar todas las pruebas
que hay en la Academia de
Primo.

4, Como no sé si te refieres a
Pokemaniaco Pedro en Super
Ball o en la Master Ball, te
hablaré de ambos.



Para derrotar a Pedro en
Stiper Ball, incorpora en tu
equipo Skarmory, Starmie y
Misdreavus. Puedes utilizar
los de alquiler o inspirarte en
sus ataques y estadisticas
para que tus propios
Skarmory, Starmie o
Misdreavus sean mejores.
Otra opcion es sustituir a
Starmie y usar un Lantrun
que sepa Surf, Danza Lluvia,
Trueno y Rayo Confuso.
Cuando aparezca Pedro, usa
a Starmie o Lanturn contra
Seadra, Pupitar y Nidoking; a

MIS TROLAS PREFERIDAS

Misdreavus contra Raticate y
a Skarmoy contra Noctowl y
Tangela.

En Master Ball puedes
incorporar en tu equipo a un
Raichu y a un Fearow como
los de alquiler y a Machamp
entrenado por ti que sepa
Tajo Cruzado, Hiper Rayo,
Avalancha y Contador. Contra
Tyranitar usa el Tajo Cruzado
de Machamp, contra
Dragonite y Charizard la
Avalancha de Machamp (o el
Trueno de Raichu), contra
Machamp usa el Pico Taladro

de Fearow, y contra Kingdra
el Trueno de Raichu.

5. Les pondria un 9,5. El 10
me lo reservo para cuando
encuentre al Pokémon
perfecto. Algun dia lo
conseguiré, ya lo veras.

Los Pokémon no se quitan
Hola Profesor Oak tengo la
edicidn Oro, y también unas
cuantas dudas:

1. ;Donde puedo encontrar la

MT Golpe Roca?
2. Usted decia que para

llPLaza mT. Moo 1
liNo tivar basura i

atrapar a Ho-oh se
necesitaban 40 Ultra Balls,
y yo solo la atrapé con 3.
¢Es un error del juego?

3. ¢Dénde se encuentra todos

los puzzles de las Ruinas
Alfa? ;Y qué te dan si
atrapas a todo el
abecedario de los Unowns?

4, Profesor, un amigo me ha

contado que si hablas 100
veces con una chica, te
lleva a su casa, te da de
cenar y cuando te
despiertas por la mafiana
puedes robarle todos sus
Pokémon y largarte. ;Es
eso verdad profesor?

5. En una entrega de

Nintendo Accion lei que un
nifio tenia a Mew. ;Como
puedo conseguir uno?

. ¢Dénde esta la MT Rayo?

Adrid Casds Quiles
Terrassa (Barcelona)

. La MT 08 o Golpe Roca te la

da un sefor gordito que
pasea por la Ruta 36. Es un
movimiento de tipo lucha que
sirve para partir rocas y abrir
nuevos caminos. Recuerda
también que si partes las
rocas que hay junto al mar
puede que encuentres algtin
Pokémon dentro de ellas.

- ¢Dije yo eso? ... jOye Jimmy

deja de darme collejas!
Ahora me acuerdo... No
querido Adrid, no es un error
del juego. Dije que os
aprovisionarais de unas 40
Ultra Ball porque teniendo en
cuenta el indice de acierto
de estas bolas y el nivel de
Ho-oh, ése era el promedio
de bolas para capturarlo.

De todas formas, era una
estimacitn estadistica,

lo que significa que unos
entrenadores necesitardn
menos (puede que con una
les valga) y otros mas, pero
en general estaréis cerca de
los 40 lanzamientos de Ultra
Ball para capturar a Ho-oh.

— wn-.w—rqn-.-—vrw v



El equipo de David
Rodriguez Arias
(Pontevedra)

Hola Profesor, he agui la
alineacion con la que gané
mas de cien veces |a Liga
Pokémon: Jimmy (Mewtwo)
con Mega Patada, Psiquico,
Llamarada y Recuperacion;
Obélix (Snorlax) con
Descanso, Avalancha,

Rayo Hielo y Golpe Guerpo;
Spiderman (Zapdas) con
Rayo, Pico Taladro, Trueno
e Hiper Rayo; Batman
(Articuno) con Ala de Acero,
Rayo Hielo, Ventisca e Hiper
Rayo; Superman (Machamp)
con Terremoto, Fisura,
Patada Baja y Movimiento
Simico y Atila (Dragonite)
con Trueno, Llamarada,
Ventisca e Hiper Rayo. Por
favor, digame mis puntos

3.En total hay cuatro puzzles.
Al norte del CENTRO DE
INVESTIGACION de las
RUINAS ALFA, esta la sala
con el puzzle de Kabuto; al
sur, después de hacer Surf
en un pequefio lago,
encontraras la sala con

el puzzle de Aerodactyl.

Para llegar a los otros dos
puzzles, los de Ho-oh'y
Omanyte, tendras que entrar
en la CUEVA UNION, bajar al
Sdtano, hacer Surf y usar un
Pokémon que conozca Fuerza
para llegar a las salidas que
te permiten entrar otra vez en
las RUINAS y acceder a los
dos (ltimos puzzles. ;Hemos
ido demasiado rapido?

débiles porgue mis amigos
me siguen ganando, Gracias.

Me encantan los nombres de
tus Pokemon y especialmente
el de Mewtwo. En cuanto se [0
cuente a Jimmy, seguro gue se
va a sentir tan halagado que
se inflara como un globo.

A primera vista tu equipo
tiene dos puntos débiles:
usas varios atagues de baja
precision y tienes demasiados
Pokémon de tipo volador.
¢Qué significa esto? Pues
que muchos de tus afaques
resultaran fallidos y enclma s
tu rival usa un Pokémon como
Lugia gue sepa Poder Pasado,
tanto Zapdos, como Articuna y
Dragonite lo van a pasar
verdaderamente mal.

Para evitar el problema de
la baja precision vamos a
cambiar algunos ataques de
tus Pokéman, Elimina Mega

Hay 26 Unowns. Guando
los tengas a todos, podras
usar la impresora del
CENTRO DE INVESTIGACION y
ponerte a imprimirlos como
loco (pantallita de abajo).

I
Se puede imprimiyv

4. ;Desde cuando el héroe de

Pokémon es un ladron? Pero
bueno, esto parece sacado

Patada y Llamara de Mewiwo
y ensenale Puno-Trueno, Hiper
Rayo 0 Rapidez. Si quieres
aprovechar mejor a Snorlax,
te aconsejo que le ensenes
Ronquido o Sonambulo. De
gsta forma, despues de usar
Descanso y quedarse dormido,
Snorlax podra seguir atacando.
En cuanto a Zapdos no hace
falta cambiar nada, pero
procura usar Raye porque es
mas preciso gue Trueno. Con
Articuno ocurre algo parecido,
esta bien, pero procura usar
Rayo Hielo en vez de Ventisca
si guieres asegurar el golpe.

A Machamp le quitaria Fisura
(su precision es del 30%) y
también Patada Baja por su
poca potencia. En su lugar le
ensefaria Sumision (o Tajo
Cruzado) y Avalancha. Estos
ataques pueden fallar, pero
mejoraran a tu Machamp.
Finalmente tenemos a

de Mis Trolas Preferidas.
Espera, tal vez tu amigo se
refiere a que si hablas 100
veces con una entrenadora
de carne y hueso te llevard a

cenar y... jPero qué tonterias

digo! Como le des la plasta
cien veces seguidas a una
entrenadora de carne y
hueso, creo que vas a recibir
cien hofetadas seguidas y
mas si tus intenciones son
robarle sus Pokémon. Que
nada, que tu amigo te ha
engafado y que es un jeta.
Los Pokémon no se roban y
si fuera as, sentonces qué
gracia tendria el juego?

5. Pues la (nica manera que se
me ocurre es que aiguien te

Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”,
Hobby Press, Revista Pokémon, C/Los Vascos, 17 28040 Madrid

Dragonite, al que le quitaria
Trueno, ya que los atagues
de tipo electrico los cubre
Zapdos, y lo sustituirfa por
Surf porque veo gue no tienes
ningdn Pokémon con atagues
de tipo agua. Tambien
eliminaria Ventisca (el tipo
hielo lo cubre Articuno) y le
ensenaria Dragoaliento, un
movimiento de tipo Dragan
muy preciso gue ademas
tiene muchas probabilidades
de paralizar al rival.

Creo que con estas
modificaciones gue te he
sugerido, ya no perderas
tantas veces contra tus
amigos, pero deberias pensar
en sustituir alguno de tus
Pokémon gue tienen el tipo
volador por otro. Por ejemplo,
te sugiera cambiar a Articuno
por un Blastoise con Hidro
Bomba, Manto Espejo,
Mordisco y Rayo Hielo.

lo pase. De todas formas,
creo gue tanto Mew como
Celebi estan sobrevalorados.
Son buenos Pokémon, pero
tampoco tan increibles como
para obsesionarse con ellos.
Y muchos lo estais...

6. La MT Rayo no la veras en
Oro y Plata porque no existe.
Existia en Rojo, Azul y
Amarillo como MT24, pero ha
desaparecido. De todas
formas, si te compras
Pokémon Cristal, el Tutor de
Movimientos que aparece a
la puerta del CASINO de
Ciudad Trigal (miércoles y
sabados) después de derrotar
al Alto Mando, podrd ensefiar
Rayo a muchos Pokémon.



¢0s gustaria ver vuestro estupendo
dibujo Pokémon formando parte de
esta seccion?, jquiza una foto molona
con los Pokémon como tema?,

Jvuestras mejores puntuaciones
ﬁazuii‘%r; éﬁﬂl‘ﬂﬂﬂl Pokémon?, jo acaso queréis formar un

Miado o cora club? Pues estdis en la zona indicada:
A :
ﬁgﬂ"?ﬂm:ggv?;r Zona POkemOn.Toda NE
quien se ha marcado
este pedazo de
dibujo. Xavi, majo,
sin duda eres el
lector rnds joven de
nuestra revista, st
que no solo te.
mereces el regalito
que te hacemos,
<ino también nuestro
agradecimiento. Dile
a tu hermana que
RAl 05 molan mucho oS
| Jibujos que ho hecho
en el sobre y que

% también ella rets't'? o
na artistaza.
iMASCOTA ey immy s ha
DIGITAL! - pugsiicotie)
tros al 2
Regalamos un GHID-ChiD 3 ey ron &5
nuestras pekésirallas. Mo

{ ha mejor que...
iAnimaos y it ot MacialS broc |
participa! -

iParticipa
U Gana!

Todos leS meses regalamaos unos
guantes Nintenda Accion a todo el
que participe en Zona Pokémon.
iDeprisa, manda algo!

No te dejes
engafar por
este Pokémon
fantasmay
jocaliza

as seis
diferencias
que hay entre
estos dos
Misdreavus.

diterencias




David Jerez de 13 gpyz (anrm)

El no queria, oiga

El chavalin que posa sonriente en la foto,
junto a su “alineacion Pokémon”, se llama
Luis Gabriel Perera Fernandez, y nos escribe
desde Badajoz. Su alineacion la encabezan
su gatito Frodo y un bonito Pikachu, ademas
de una buena coleccion de N.A. ;Como es
que no querias que publicaramos la foto, con
lo bien que salis todos en ella, Luis?

st

. . 7 T 4 ?
;Quien es quien!
A estas alturas no tendréis problema para averiguar los

nombres de estos personajes. A ver, todas son dulces'y
carinesas, no juegan al fatbol ni son la mujer de Ronaldo... ;?
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Poder psiquico

'i_‘s ta

«F-ZERO»

PARA EL i
ARTISTA! Helena Fernandez Bilbao (Asturias)

NN TENRCE Helena y Laura, Laura y Helena, el
| NDo hermanas no do

AN nota (o ¢
;’ﬁ&v.?“‘?v clases), y se marcan unos dibujos tan increibles.
fi" 3 3 DeOiICADe A
4 s 2 |

Rubén G2 Bretones (Tarragona)
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Un chico de RECORD

David Jonathan Mancuello Félez, nos escribe
desde Zaragoza para contarnos que es un
“viciau” de Pokémon. El tio acumula 350
horas de juego, mas 200 en Amarillo y largas

tardes de Stadium. ;Alguien da mas? No, si a
lo mejor se inspiraron en ti para hacer el
spot de Game Boy Advance...

E g (e ot o -

P Plk}a(fb SU HERRENLTG Mo CITARIN FoRlndo Us cosls Mémpses
Lo5 DeALT PokdMoM ¥ mubiM  coTaiedppo SoRfe o Pohdue TIARien (g |

I.ui‘.\i.::i ¥ lePeRon go DIARIOS. “_Mu'mog gatyy WA Sosd Ar .:-.gc;j iy

e e b ettt

Uniendo con flechas las distintas columnas, obtendrds cuatro entrafiables Pokémon. Aunque asf a primera vista te parezca que nos
hemos pasado un poco, afina la vista, concéntrate, saca tus conocimientos y ya veras como esta facil. Y si no, a [as soluciones.
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Deli, de delicioso; y Bird de...
de... pajaro. Dehblrd pdjaro
delicioso. Hazlo ti mas
sabroso decorando su
blanco y soso plumaje.
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MADA o

P&HUS‘ iJesus!)

Ha llegado el club de los
amantes de los Pokémon de

agua, electricos, dragon y

normal. EL CLUB PICHU. Las
primeras 50 cartas recibiran
un carnet personalizado.
Mandadme numero 1D, EO,
un dibujo de vuestro Poké-
mon favorito y otro de vues-
tro equipo junto a vuestra
direccion de correo. No hay
edad limite. Y contestaré a
todo et mundo.

Escribid a:

Elena Rodriguez Alvarez.
Avda. Castrelos, 192-2 Cl
36210 Vigo

Pontevedra

Participa

Ya en tlempos del santurron
de nata con nueces, Acisclo
Motor, eran necesitados
protectores para metacar-
pios y falanges varias. Aun-
que entonces se ganaban
esquilando cabras, ahora
basta con jdibujar algo, hijo!

soluciones
D o
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#88 Grimer

Esta especie de “plasta”
es uno de los Pokémon H
mas toxicos que hay. Y
lo peor es que mientras
se mueve, va perdiendo
partes de su cuerpo, de
las que nacen nuevos

extienda su hedoryno ¢
crezca ni una planta.

Sus puiios cortan el aire.
Son tan veloces que Ia
mayor parte del hempo \
que dure el combate, no
los veras. Ademas, el
mas minimo roce con
ellos durante una pelea
podria causarte una
grave quemadura. Si
que son rapidos, si.

e #93 Haunter

Se refugia en la
oscuridad para
sorprender a
sus victimas.
Su lengua esta
hecha de gas, asi
que procura no tener

un encuentro con ella o
saldras envenenado, o
simplemente ardiendo.

Tiene un péndulo que oscila a
ritmo constante y provoca
sueiio a todo el que esté asu ) =
alrededor. Cuanto mas lo Sirdo
mueve, mas dura el efecto 7 !
de su Hipnosis. Y cuando
tiene hambre, usa este

poder con los humanos y
se alimenta de todos sus
sueiios. jGlups!




Suele encontrarse hajo las
hojas, y el aguijon
que tiene en la /
caheza segrega un
potente veneno

que le resulta muy
util para protegerse y
para atacar a rivales.

Su llamativo cuerpo
ahuyenta a los enemigos.

Repliega sus afiladas

extremidades superlores o

para nadar mas
rapido. Perono te /.-
confies, puesen / /

combate es un \ K
fiero rival: esas :
extremidades \\

tienen forma de
guadaia...

La “Tochukaso” de este Pokémon

ha crecido tanto que ella es
“la verdadera Pokémon”.
Parasect vive en lugares
oscuros y hiimedos,

los preferidos de la

seta. Eso si, cuanto

mas grande es la

seta, mas lo son

sus esporas.

Este Pokémon
emite ondas
Alfa especiales,
y cuando cierra
los ojos, su
niimero se duplica.
Cuanto mayor sea el
peligro, mayor sera su
poder Psiquico. ¢No te
ha metido miedo?
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- \ Completa tu Pokédex
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