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Si queréis satisfacer vuestra curiosidad, echad rapidamente un
vistazo a la pagina de la derecha. Hay algo sobre unas piedras
preciosas gue seran las nuevas “joyas de la corona”.

Torre de Batalla

Aqui termina la guia que nos ha llevado por
la nueva y exclusiva torre de Pokémon
Cristal. ;Has podido con todos?

Guia Pkmn Crisgal

En esta entrega solucionamos
los problemas de la Central de
Energia, y nos metemos de

cabeza en el mundo de Kanto.

Guia Stadium 2

Las ultimas batallas ya desfilan
por nuestras paginas, con el
campeonato a vuestro alcance.

Si estos posters no los colgdis en vuesira sala
de juegos, al menos regaladselos a un amiguete.

Consultorio

Oak es un rebelde, pero sabe mas que nadie de Pokémon.
Incluso mas que &l nuevo profesor gue se nos avecina.

¢Dibujos de los nuevos Pokéman? Pues estamos pensando en ‘
publicarlos todos. ;Habéis enviado ya?, ;cuantos?

o Mis Pokémon Favoritos

Golem, Poliwrath, Omastar, Graveler, Magnemite, Seadra,
Magneton y Seaking... y asi llevamos... ;2407 ;2507, ;2607




LOS NUEUOS POKEMON GBA
YA TIENEN NOMBRE Y FECHA

«Rubin y «Zaliron son los nombres definitives que Nintendo ha elegido para
Ias nuevas ediciones de Pokémon en Game Boy Advance.

El 21 de noviembre, la fiebre Pokémon
subird la temperatura de millones de
japoneses. De sus Game Boy Advance, para
ser mas exactos. Ese dia se estrenan las
dos nuevas aventuras Pokémon que espera
el mundo entero. Y que ya tienen nombre
oficial: Pokémon Rubi y Zafiro. Qué mejor
eleccidn para dos joyas de este calibre.
Estas dos nuevas entregas nos situaran
en un nuevo universo Pokémon, mas alla de
los mundos de Johto y Kanto. Entraran en
juego dos nuevos entrenadores (chico y
chica), con un aspecto muy atractivo y
moderno, y la némina de
Pokémon crecera hasta
los 350 ejemplares. Eso
quiere decir que habra
100 Pokémon nuevos, listos
para ser capturados.
También se
anuncian
novedades
en la parte
de “captura”,

EL ENTRENADOR. Sabemos su
nombre en japonés, Raito, y
también el de su rival, Doku.
Afadimos que podremos
elegir entre entrenador y
entrenadora, y finalizamos
comentando su aspecto
mds que vanguardista y
su nuevo equipo,
del que tendremos
. muchas cosas que
{ contaros. Ya sabéis,
Pokédex, Pokégear...

pues disfrutaremos de nuevos sistemas
de batalla e intercambio. ;Queréis una
pista? Un nuevo modo “equipo” nos
permitira luchar con dos Pokémon al mismo
tiempo contra los Pokémaon rivales, lo que
elevard bastante el nivel de estrategia.
Técnicamente estas ediciones ofreceran
también suculentas mejoras. Y no hablamos
sllo de efectos graficos como que nuestras
huellas se queden marcadas en la arena, o
que se refieje nuestra sombra en el agua,
sino que anunciamos nuevas animaciones,
un cuidadisimo nivel de detalle tanto en
personajes como en escenarios. ..

&Y para cuando?

Las fechas de lanzamiento que manejamos
alin no aclaran cuando tendremos ambas
ediciones en Europa. Esta claro que serd
en el 2003, pero todavia no sabemos si a
principios de afio o en primavera. Para el
mercado americano puede que el juego
esté listo a finales de 2002. Nintendo esta
haciendo todo lo posible porque sea asi.

Detalles extra de Pokémon Rubi v Zafiro

N

LA NUEVA CONSOLA. Y para celebrar el nuevo
Pokémon, en JapGn van a lanzar una Game Bay
Advance dedicada a Latios y Latias, los nievos
legendarios. Serdéi un modelo exclusivo, en colores
azul y rojo, que se pondrd a la venta al tiempo que
las ediciones Rubf y Zafiro.

Se da por seguro que exploraremos un nuevo
mundo, mds alld de johto y de Kanto,
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La estrategia del juego cambiard con los nuevos
combates de dos-contra-dos Pokémon.

EL PROFESOR. Oak, Elm... jdejad paso, que liega
Odamaki! De momento ese serd el nombre en
Jjaponés del nuevo profe, un tipo muy activo al
que le encanta el trabajo “de campo”. ;e
encargard personalmente de capturar Pokémon?




CONSE IOS YTRUCOS PARA AVANZAR

32 entrega v final

iiVence a todos los entrenadores!!

Punto y final al gran desafio de la edicion Cristal. A partir de esta entrega, la Torre de Batalla serd
historia. De como hayas llegado dependera de ti. Nosotros hemos hecho lo que hemos podido.

nEsm:ms 5 v 6: Huevo de Machamp. Si tienes evolucione a Machamp, con gastado la MT 26 (Terremoto) y

un Mr. Mime macho por encima  este movimiento podra reducir  entonces Machamp se quede
"IUEI-ES 50 “ 50 del nivel 26 {en el que aprende a la mitad el dafio de los sin aprenderla. Bueno, como
CONSEJOS PARA GANAR Pantalla Luz), podrés cruzarlo ataques especiales. alternativa a Terremoto puedes
En el equipo que te sugerimos con un Machop hembra y Otra dificultad que puedes ensefiarle a Machamp la MO
hay un Machamp con Pantalla  conseguir un Machop que sepa  tener para conseguir el equipo Fuerza, pero claro, te en cuenta
Luz, uno de los Movimientos Pantalla Luz. Cuando Machop que te sugerimos es que hayas  que no serd lo mismo.

S Tipo: Lucha
B Objeto: Cinturon Negro |k

230 KINGDRA

ATAQUE ATAQUE ATAQUE
Psiquico Pantalla Luz Psiguico Descanso Danza Lluvia
Tierra Terremoto Acero Ala de Acero Agua Surf
Lucha Tajo Cruzado i? Maldicign Dragon Dragoaliento
Normal Hiper Rayo \ Veneno Toxico \ Hielo Rayo Hielo
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DESAFIO 5: NIVEL 50

LISTA DE POKEMON RIVALES

POKéMON

ATAQUES

Starmie
Crobat
Skarmory
Houndoom
Jolteon
Dugtrio
Lapras
Steelix
Snorlax
Aerodactyl
Zapdos
Articuno
Scizor
Machamp
Slowking
Kingdra
Girafarig
Forretress
Electrode
Gyarados
Shuckle

Onda Trueno
Rayo Confuso
Torm. Arena
Descanso
Rayo
Terremoto
Rayo

Torm. Arena
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Pico Taladro
Ventisca
Hiper Rayo
Tajo Cruzado
Descanso
Surf

Come Suefios
Torm. Arena
Rayo

Hiper Rayo
Torm. Arena

Recuperacion
Atraccion
Vuelo
Triturar
Onda Trueno
Cuchillada
Surf

Cola Férrea
Terremoto
Terremoto
Rayo

Hiper Rayo
Cuchillada
Terremoto
Surf

Hiper Rayo
Triturar
Toxico
Explosion
Surf
Descanso
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Rayo

Hiper Rayo
Ala de Acero
Come Suefios
Bola Sombra
Hiper Rayo
Rayo Confuso
Descanso
Surf
Llamarada
Onda Trueno
Rugido
Agilidad
Llamarada
Psiquico
Ventisca
Psiguico
Explosion
Manto Espejo
Danza Lluvia
Taoxico

Surf

Toxico
Toxico
Lanzallamas
Poder Oculto
Bomba Lodo
Ventisca
Terremoto
Mas Psique
Cola Férrea
Hiper Rayo
Viento Hielo
Garra Metal
Pufio-Trueno
Amnesia
Dragoaliento
Terremoto
Contoneo
Descanso
Electrocafion
Repeticion

POKEMON

ATAQUES

Jynx
Machamp
Blissey
Heracross
Rhydon
Sandslash
Parasect
Aerodactyl
Arcanine
Golem
Wobbuffet
Kingdra
Umbreon
Skarmory
Houndoom
Snorlax
Porygon2
Blastoise
Tyranitar
Dragonite
Zapdos

ABREVIATURAS USADAS: N Normal’ Fu Tuei’ A

Ventisca
Pufio Fuego
Amortiguador
Inversion
Terremoto
Terremoto
Espora
Hiper Rayo
Lanzallamas
Explosion
Contador
Dragoaliento
Bofeton-Lodo
Ala de Acero
Lanzallamas
Avalancha
Ventisca
Surf

Triturar
Hiper Rayo
Descanso
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Psiquico

Tajo Cruzado
Taxico
Megacuerno
Surf
Cuchillada
Giga-Drenado
Supersonico
Triturar
Terremoto
Manto Espejo
Surf

Luz Lunar
Vuelo
Triturar

Surf
Recuperacion
Terremoto
Terremoto
Viento Hielo
Pica Taladro

Bola Sombra
Pufio Trueno
Proteccion
Terremoto
Cola Férrea
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Terremoto
Vel. Extrema
Pufio Fuego
Mismodestino
Hiper Rayo
Psiquico
Toxico

Come Suefios
Golpe Cuerpo
Téxico

Giro Rapido
Avalancha
Rayo

Rayo
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Viento Hielo
Terremoto
Psiquico
Contador
Avalancha
Ronquido
Bomba Lodo
Mordisco
Cola Férrea
Frustracién
Velo Sagrado
Ventisca
Finta
Proteccion
Descanso
Terremoto
Psiquico
Ventisca
Hiper Rayo
Surf

Onda Trueno
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CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR

estaran protegidos de los
problemas de estado durante
cinco turnos.

¢Por qué equipar a Ho-oh
con una Baya Milagro?
Pues muy sencillo, nuestra
estrategia es usar a Ho-oh y
su Velo Sagrado en primer
lugar y asegurarnos que
nuestros Pokémon estén a
salvo de los problemas de
estado. Con |la Baya Milagro
aseguramos gue Ho-oh
siempre usara Velo Sagrado,

aungue le ataquen primero e
intenten dormirlo, paralizarlo
o confundirlo.

+Que ddénde se consigue la
Baya Milagro? Pues a través
de la opcion REGALO
MISTERIOSO.
Sabemos gque es
dificil, por eso,
mientras lo
intentas, puedes
sustituirla por
una Baya Amarga
o una Baya Menta.

DESAFi0S 7,8V 9:
NIVELES 70, 80 y 90

CONSEJOS PARA GANAR

Este desafio es uno de los
momentos en los que te
sentirds contento por haber
comprado Pokémon Cristal.
Lleva a Ho-oh al Tutor de
Movimientos de Ciudad
Trigal para enseiarle Rayo.
Ademas, si sacas primero a
Ho-oh y usas su Velo
Sagrado, todos tus Pokémon

ATAQUE ATAQUE ATAQUE
Psiquico Descanso Danza Lluvia Tierra Terremoto
Acero Ala de Acero Agua Surt Eléctrico Rayo
Volador Pico Taladro Dragén Dragoaliento Normal Recuperacitn
\_Veneno Toxico \_Hielo Rayo Hielo Normal Velo Sagrado

DESAFi0 7: NIVEL 70
LISTA DE POKeMON RIVALES

POKEMON

ATAQUES

Exeggutor
Heracross
Tyranitar
Primeape
Zapdos
Hitmonlee
Blissey
Snorlax
Ursaring
Jolteon
Mr. Mime
Houndoom
Venusaur
Vaporeon
Girafarig
Gyarados
Umbreon
Quagsire
Charizard
Umbreon
Blastoise

Descanso
Inversién
Terremoto
Tajo Gruzado
Rayo
inversién
Contador
Avalancha
Cuchillada
Rayo
Reflejo
Triturar

Dia Soleado
Ventisca
Agilidad
Surf

Luz Lunar
Terremoto
Cuchillada
Finta

Hidro Bomba
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Explositn
Aguante
Triturar
Pufio Hielo
Pico Taladro
Aguante
Amortiguador
Terremoto
Terremoto
Hiper Rayo
Pufio Fuego
Lanzallamas
Rayo Solar
Bola Sombra
Relevo

Rayo

Finta

Surf
Terremoto
Luz Lunar
Purfio Hielo
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Psiquico
Megacuerno
Avalancha
Pufio-Trueno
Onda Trueno
Golpe Cuerpo
Bola Sombra
Ventisca
Hiper Rayo
Bola Sombra
Psiquico
Finta
Sintesis

Surf

Triturar
Hiper Rayo
Psiquico
Bomba Lodo
Hiper Rayo
Mas Psique
Hiper Rayo

Giga-Drenado
Terremoto
Hiper Rayo
Avalancha
Hiper Rayo
Mega Patada
Rayo

Bola Sombra
Pufio-Trueno
Rugido

Otra Vez
Rugido

Hiper Rayo
Bofetdn-Lodo
Terremoto
Rugido

Bola Sombra
Cola Férrea
Lanzallamas
Toxico

Cola Férrea
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DESAFi0 8: NIVEL 80

LISTA DE POKeMON RIVALES

POKEMON

ATAQUES

Moltres
Victreebel
Porygon2
Tauros
Lapras
Aerodactyl
Pinsir
Granbull
Forretress
Electrode
Kingdra
Gengar
Mantine
Snorlax
Houndoom
Skarmory
Dragonite
Jynx
Dugtrio
Tyranitar
Jolteon

Ataque Aéreo
Giga-Drenado
Psiquico
Terremoto
Descanso
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Rugido
Explosion
Rayo
Descanso
Rayo

Surf
Descanso
Descanso
Ataque-Ala
Onda Trueno
Beso Amoroso
Cuchillada
Descanso
Onda Trueno

Lanzallamas
Bomba Lodo
Recuperacion
Golpe Cuerpo
Surf
Descanso
Sumision
Bola Sombra
Toxico
Explosion
Surf

Bola Sombra
Rayo Confuso
Tambor
Triturar
Vuelo

Surf

Ventisca
Terremoto
Triturar

Rayo

Ala de Acero
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Bomba Lodo
Rayo Gonfuso
Terremoto
Fuerza

Hiper Rayo
Rayo Solar
Manto Espejo
Ventisca
Rayo Confuso
Ventisca
Ronquido
Lanzallamas
Bofetdn-Lodo
Rayo

Come Suefios
Ladron
Terremoto
Cola Férrea

Hiper Rayo
Toxico
Tri-Ataque
Toxico
Psiquico
Rugido
Toxico
Pufio-Trueno
Contoneo
Toxico
Dragoaliento
Ladrén
Ataque-Ala
Terremoto
Dia Soleado
Téxico
Enfado
Psiquico
Bofeton-Lodo
Avalancha
Rugido

POKEMON

ATAQUES

Machamp
Porygon2
Arcanine
Kingdra
Snorlax
Shuckle
Muk
Lapras
Blissey
Cloyster
Dragonite
Crobat
Starmie
Houndoom
Skarmory
Tyranitar
Umbreon
Miltank
Tauros
Espeon
Flareon

Tajo Cruzado
Toxico

Dia Soleado
Dragoaliento
Llamarada
Toxico
Toxico
Descanso
Rayo Solar
Explositn
Llamarada
Ataque-Ala
Recuperacion
Lanzallamas
Torm. Arena
Hiper Rayo
Finta

Batido

Rayo
Psiquico
Hiper Rayo

Tiro Vital
Psiguico
Lanzallamas
Surf

Surf
Repeticion
Bomba Lodo
Surf

Dia Soleado
Ventisca
Hiper Rayo
Neblina
Rayo

Tritura

Ala de Acero
Triturar
Bofeton-Lodo
Terremoto
Hiper Rayo
Bola Sombra
Lanzallamas

Llamarada
Recuperacion
Vel Extrema
Hiper Rayo
Terremoto
Otra Vez
Atraccion
Rayo
Amortiguador
Surf

Enfado

Hiper Rayo
Surf

Dia Soleado
Toxico
Terremoto
Luz Lunar
Golpe Cuerpo
Atraccion

Dia Soleado
Bola Sombra

Terremoto
Proteccion
Descanso
Ventisca
Hiper Rayo
Proteccién
Giga-Drenado
Psiguico
Llamarada
Viento Hielo
Ventisca
Giga-Drenado
Psiquico
Rayo Solar
Retroceso
Avalancha
Rayo Confuso
Atraccion
Terremoto
Sol Matinal
Rugido




(CONSEJOS Y TRLIZOS PARA AVANZAR

DESAFI0 10:
NIVEL 100

CONSEJOS PARA GANAR

El nivel 100 requiere que
utilices a los Pokémon con
mayor poder de ataque y a la
vez con mayor defensa. Te
sugerimos a Mewtwo, Lugia
y Ho-oh porque forman un
trio terrorifico siempre que
saques a Ho-oh en primer
lugar, uses el Velo Sagrado y
luego cambies al Pokémon

ATAQUE

que tenga
el movimiento mas
adecuado para tumbar al
rival que te toque.

En Pokémon Cristal tanto a
Lugia como a Ho-oh los
capturaras en el nivel 60.

Eso significa que Lugia no
conocera Aerochorro, y Ho-
oh no sabra Velo Sagrado. Si
tienes Pokémon Stadium 2,
puedes conseguir que Lugia
y Ho-oh recuerden los
movimientos olvidados.

Fijate también que Lugia
aprendera Psiquico con la
MT29 y Ho-oh hara lo mismo
con Terremoto usando la
MT26. Si alguna vez te has

TIPO ATAQUE

preguntado en quién
invertir esas dos MT's
preciosas, acabas de leer
la respuesta.

| v e —
Tipo: Fuego/Volador.
" Objeto: Baya Milagro

ATAQUE

Psiquico Psiguico

Psiguico

Terremoto

Aerochorro
Recuperacion
Poder Pasade

Rayo
Recuperacidn
Velo Sagrado

Eléctrico
Normal
\ Normal

Rayo .
Aecuperacion
Hiper Rayo

Psiquico Tierra
Volador Eléctrico
Normal Normal
Roca Normal

DESAFIO 10: NIVEL 100

LISTA DE POKEMON RIVALES

POKéEMON

ATAQUES

Electrode
Scizor
Arcanine
Kingdra
Exeggutor
Rhydon
Golem
Lanturn
Houndoom
Blissey
Misdreavus
Fearow
Machamp
Piloswine
Jolteon
Charizard
Steelix
Sneasel
Hitmonchan
Taurcs
Omastar

Onda Trueno
Ala de Acero
Lanzallamas
surf
Psiquico
Surf
Explosion
Surf

Triturar
Rayo

Canto Mortal
Pico Taladro
Tajo Cruzado
Descanso
Rugido
Lanzallamas
Terremoto
Cuchillada
Contador
Hiper Rayo
Surf

Explosion
Hiper Rayo
Vel. Extrema
Dragoaliento
Taxico
Terremaoto
Terremoto
Danza Lluvia
Lanzallamas
Ventisca

Mal de Qjo
Ala de Acero
Terremoto
Ventisca
Cola Férrea
Terremoto
Hiper Rayo
Ventisca
Pufio Fuego
Terremoto
Poder Pasado

Manto Espejo
Cuchillada
Cola Férrea
Descanso
Explosion
Hiper Rayo
Avalancha
Electrocafion
Descanso
Llamarada
Divide Dolor
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Hiper Rayo
Rayo
Cuchillada
Contoneo
Come Suefios
Pufio Hielo
Cola Férrea
Ventisca
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Rayo

Toxico

Hiper Rayo
Toxico
Giga-Drenado
Avalancha
Llamarada
Rayo Confuso
Rugido
Amortiguador
Bola Sombra
Bofeton-Lodo
Tiro Vital
Terremoto
Onda Trueno
Vuelo

Triturar

Finta
Pufio-Trueno
Rayo

Toxico
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Para participar en este concurso sélo tienes que enviar un mensaje de texto al nimero 5300 desde
tu movil poniendo la palabra "pokemon{ 18"

1. Coste maximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA.

2. Vélido para Movistar, Vodafone ¥ Amena.

3. Los premios no seran canjeables por dinero,

4. No se admitiran reclamaciones por perdida del servicio de Correos,

5. Los nombres de los ganadores seran publicados en proximos niimeros en Ia revista Pokemon.

6. El hecho de tomar parte en este sorteq implica la aceptacién total de sus bases. Valido unicamente en territorio espafiol.
7. Fecha limite para entrar en sorteo: 16 de Septiembre de 2002.
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Como ser el entrenador perfecto

En esta entrega viajamos en barco a Kanto, exploramos varias ciudades e investigamos el
problema de la CENTRAL DE ENERGIA. jLa aventura de Kanto ha comenzado!

UUELTA A GASA

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Ticket Barco.

Ganada la LIGA POKEMON,
apareceras en la puerta de tu
casa en Pueblo Primavera.
Cuando empieces a caminar
recibirds una llamada de Elm.
para que vayas al laboratorio
[1]-Alli te entrega un ticket
para que subas en el S.S.

AQUA, el ferry que sale de
Ciudad Olivo [2].

Vuela a Ciudad Olivo, ve a
los muelles, ensefia tu ticket
[3] y sube al barco.

0BJETOS ENCONTRADOS
| 0 RECIBIDOS

Rev. Metalico.

Si hablas con el marinero que
hay junto a la entrada, sabras

que la ciudad de destino es
CIUDAD CARMIN. Guando
te pongas a caminar, un
hombre con mucha prisa
tropezara contigo [4]. Parece
que ha perdido a su nieta,
por eso esta tan alterado.

Lo primero que tienes que
hacer es caminar hacia la
izquierda hasta ver a un
marinero delante de una
puerta. Este es tu camarote y
dentro encontraras una
camita en la que dormir y

sanar a tus Pokémon [5].
También veras un PC igual al
de los Centros Pokémon.
Sal de tu camarote y ponte
a explorar. Mira en todos los
camarotes y pelea contra
todos los que te miren mal.
Observaras que en esta
cubierta del barco hay unas
escaleras. Si entras en el
camarote que hay junto a
ellas, encontraras al sefior
que ha extraviado a su nieta.
Como sigue preocupado




habra que ayudarle, asi que
baja por las escaleras.

En la cubierta inferior, un
marinero te impediré el paso.
Quiere que busques al vago
de su compariero, asi que
sube por las escaleras y ve al
camarote que hay junto al
tuyo. Aqui encontraras al
marinero que buscas [8],
pero tendras que darle una
leccién para que vuelva a su
puesto. Cuando le derrotes,
vuelve abajo y explora toda la
cubierta inferior.

En la parte izquierda veras
unas escaleras que llevan al
camarote del capitan.
Dentro encontraras a la nifia
traviesa dandole Ia plasta al
capitan [7]. En cuanto se
entere de que su abuelo la
busca, volvera corriendo a
su camarote. El abuelo se
alegrara tanto de ver a su
nieta que te regalara un
REV. METALICO [8]. Con &
puedes equipar a Onix o a
Scyther y al intercambiarlos
veras como evolucionan a
Steelix y a Scizor
respectivamente.

Después de recibir el REV,
MATALICO, el ferry llegara a
CIUDAD GARMIN.

CIUDAD CARMIN

0BJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Caramelo Raro, Medalla
Trueno y Mas PS.

CIUDAD CARMIN traera
gratos recuerdos a los
Pokemaniacos que hayan
jugado las ediciones Roja,
Azul y Amarilla. Lo primero
que llama la atencién al llegar
a CIUDAD CARMIN es el
enorme Snorlax dormido
que bloquea el acceso a la
Cueva Diglett y a la Ruta 11
[9]. Aungque mas tarde le
despertards, no olvides que
el hombre que hay junto a él

Tengo aqui algo

Para ti.

#Auuu? Perdéname.
iTengo prisat

las
MEDALLAS de KANTO.

Tienes todas

te regalara MAS PS cuando
tengas todas las medallas
de Kanto [10].

En CIUDAD CARMIN esta
el interesante CLUB DE
FANS DE POKéMON, una
visita obligada para todo
aficionado a los Pokémon.
Dentro, el presidente del club
te echara un largo discurso,
pero si tienes paciencia y lo
escuchas entero, recibiras
un CARAMELO RARO [11].
Fijate en el muchacho que
tiene el POKé MUNECO
CLEFAIRY porque mas

&VMes?T Es un TICKET
BARCO.

dPuedo ver tu
TICKET BARCO?

iUna buena camat
A dormi...

SUSANA recibié
REV.METALICO.

SUSANA recibid
CARAMELORARQO.

adelante tendras que volver a
hablar con él.

Antes de salir de CIUDAD
CARMIN debes ir a ganar la
primera medalla de Kanto.
El lider del gimnasio es Lt.
Surge, un viejo conocido que
sigue con su aficion a los
Pokéman de tipo eléctrico
[12]. Su equipo esta formado
por Raichu de nivel 44,
Electabuzz de nivel 46, dos
Electrode de nivel 40 y un
Magneton de nivel 40. Si
utilizas un Graveler cercano
al nivel 40, el pobre Surge no

S
Sevecrevre

SNORLAX duerme
Pl&cidamente..,

A o000 %

U, . 000000 |

LT. SURGE LfDER
quiere

luchar.

tendra nada que hacer.
Cuando lo derrotes, recibirds
la Medalla Trueno [13], una
medalla que aumentara la
velocidad de tus Pokémon.
8al de Ciudad Carmin por
el norte y entra en la Ruta 6.

RUTA 6

Esta es una ruta muy corta
en la que encontraras a dos
entrenadores. También veras
que hay un sefior delante de
la VIA SUBTERRANEA que
une CIUDAD CARMIN y




CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR

CIUDAD CELESTE. Parece
que esta via permanecera
cerrada hasta que se arreglen
los problemas gue hay en la
CENTRAL DE ENERGIA [14].

En el edificio de entrada a
CIUDAD AZAFRAN te diran
algo del MAGNETOTREN,
pero no funcionara hasta que
se arregle el problema de la
CENTRAL ENERGIA. ;Qué
narices estara pasando en la
pesada CENTRAL?

CIUDAD AZAFRAN

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

MT29 (Psiquico), Mejora,
Cinta-Focus y Medalla
Pantano.

Nada més entrar en Ciudad
Azafran, gira a la derecha y
entra en la CASA DEL SR.
PSiQUICO [15]. Recibiras la
MT 29 o Psiquico, una de
las MT mas codiciadas por
su potencia y precision.

En la siguiente calle de
CIUDAD CARMIN verés el
edificio de oficinas de Silph
S.A. En el interior, el vigilante
que hay delante de las
escaleras no te dejara subir,
pero te regalara un valioso
objeto llamado MEJORA
[16]. Equipaselo a Porygon e
intercambialo para gue
evolucione a Porygon2.

Al norte de la ciudad
encontraras la estacion del
MAGNETOTREN vy dos
gimnasios. El de la izquierda
esta vacio porque el maestro
del DOJO esta entrenando
en secreto en una cueva
de Johto (en Mt. Mortero).
Recoge del suelo la Cinta
Focus [17]. Si equipas con
ella a un Pokémon, éste sera
capaz de aguantar ataques
que le dejarian fuera de
combate.

El verdadero gimnasio de
la ciudad es el que hay més a

SuUsAaNA recibid

la MEDALLA TRUEMNO.

SUSANA vecibi6
METORA .

la CEN-
EMNERGIA.

arregien
TRAL

SUSANA vecikid
MEDALLA PANTARNO.

Cura a tus POK&EMON
CENTRO FOKEMON

la derecha. En el suelo de
este gimnasio veras unos
transportadores gue te hacen
saltar de habitacion en
habitacion. Para llegar hasta
la lider Sabrina hay que
pisar los transportadores
situados en este orden: abajo
a la izquierda, abajo a la
derecha, abajo a la izquierda
y abajo a la izquierda.
Sabrina se enfrentara a ti
usando a tedos sus temibles
Pokémon psiquicos [18].
Su equipo esta foermado por
Espeon de nivel 46, Mr. Mime

CEMTRAL EMERGIA
DE KANTO

de nivel 46 y Alakazam de
nivel 48. Cuando Sabrina se
rinda, te entregaréa la Medalla
Pantano [19].

Sal de Ciudad Azafran por
el norte y entra en la Ruta 5.

RUTA 5

OBJETO0S ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Amuleto.

Para llegar a la casa que
hay en la Ruta 5 debes llegar
hasta CIUDAD CELESTE,

SUSANA recibi®
MT29.
l;! OO0 %SE?)

Y, o 000000 J

SABRIMA LIDER
quiere

luchar.
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DIRECTOR:
a enfadar con

iMe vou

girar en cuanto se terminen
los setos y volver caminando
por zona central. En la casa,
una anciana te entregara un
AMULETO [20]. Si equipas

a tu Pokémon jefe con este
objeto, los encuentros con
los Pokémon salvajes
disminuiran (pero no tanto).

DE PASO POR
CIUDAD GELESTE

Al final de la Ruta 5 esta
CIUDAD CELESTE, el hogar
de Misty, pero parece que



ella no esta en el gimnasio.
Da igual, ahora tu objetivo es
arreglar la CENTRAL DE
ENERGIA. Sal de CIUDAD
CELESTE usando el camino
que hay a la derecha del
gimnasio. Es la Ruta 9 y para
avanzar por ella necesitaras
usar CORTE [21].

RUTAS 9 y 10

Avanza por la Ruta 9 rumbo
al este, derrotando a los
entrenadores que veas. Al
final llegaras a un canal con
agua, pero antes de hacer
SURF puedes ir al CENTRO
POKéMON que hay al sur y
sanar a tus bichos [22].
Haciendo SURF por el
canal entraras en la Ruta 10
para finalmente liegar a la
CENTRAL DE ENERGIA [23].

REPARANDO
LA GENTRAL

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Maquinaria y MT 07
(ELECTRO-CARNON).

Entra en la CENTRAL y habla
con todos hasta que te
enteres de lo que pasa. El
Director te dira que alguien
ha robado una pieza del
nuevo generador [24],
Dirigete hacia la salida y
veras como, justo antes de
salir, el vigilante de la entrada
se acerca a uno de los
ingenieros para decirle que
tiene noticias de CIUDAD
CELESTE. Hay un extrafio
personaje merodeando por la
ciudad y quieren que te
acergues a investigar,

Vuela a CIUDAD CELESTE
y ve al gimnasio de Misty.
Encontraras a un individuo
muy sospechoso que sale
corriendo en cuanto te ve
[25]. Quiere que olvides que
le has visto y encima huye.

i
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DIRECTOR: La MTo7
ELECTRO-

es mi

lEst4 bien.
tienes el

aAqui
PASE del

jQué tio mas raro! Habra gue
ir a buscarle y ver porqué
tiene tanta prisa.

Sal del gimnasio, camina
hacia el ceste (izguierda) y
luego al norte por la Ruta 24.
Aqui vuelves a ver al tio raro
del gimnasio. Al hablar con
él, te revelara su verdadera
identidad: jEs un miembro
del TEAM ROCKET! [26].

Te retaré a un combate, v al
derrotarle no le quedara mas
remedio que desvelar donde
estd la pieza robada de Ia
CENTRAL DF ENERGIA.
Bueno, ahora sabes que esta
en el gimnasio de Ciudad
Celeste, escondida en el
agua gue hay en el centro.

Ve al gimnasio y haz SURF
en la piscina del centro. Pulsa
A hasta que encuentres la
MAQUINARIA del generador
[27]. Vuelve a la CENTRAL,
entrega al Director la pieza y

5

Perdista tu POKS&
MURIECO?

T L s
FrFrerrrrrrer
rrrErFrreeerr

“For favaor,
ver su PASE®

Puedo

en agradecimiento recibiras la
MT 07 (Electro-Cafién) [28].
Los problemas que habia
por culpa de la electricidad
han sido solucionados y el
subterrdneo que comunica
CIUDAD CELESTE y CIUDAD
CARMIN ya esta abierto.

EL MAGNETOTREN

OBJETOS ENCONTRADOS
0 RECIBIDOS

Poké Mufieco y Pase (para

el tren).

Ahora que has arreglado la
CENTRAL DE ENERGIA
Seguro que tienes ganas de
vigjar en el tren que antes
estaba fuera de servicio.
Vuela a CIUDAD AZAFRAN y
entra en la casa que hay al
oeste, detras del edificio de
Silph S.A. Sube al primer piso
y habla con la COPIONA [29].

SUSANA recibid
el POK& MURECO.

Ha perdido su MUNECO en
CIUDAD CARMIN vy te dara
un ticket si lo recuperas.
Seguro que recuerdas que
el chaval del CLUB DE
FANS DE POK&MON de
CIUDAD CARMIN tenia un
POKé MUNEGO. Ve y habla
con €l a ver si esta dispuesto
a devolverlo. Cuando se
entere de que su duefia lo
quiere recuperar, lo entregara
sin mds [30]. Vuelve a
CIUDAD AZAFRAN y
devuelve el MUNECO a su
duefia. Recibiras un PASE
para el MAGNETOTREN [31].
Ya tienes tu disposicién un
medio de transporte que esta
disponible todos los dias de
la semana para ir de JOHTO
a KANTO y viceversa. Para
usarlo, ve a la estacién de
CIUDAD AZAFRAN, ensefia
el PASE [32] y disfruta de un
viaje a CIUDAD TRIGAL [33].
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Guia para ser el mejor entrenador

Equipo de alquiler recomendado
NUESTRO EQUIPO

POKéMON ATAQUES

1 Corsola AR | Surf
Umbreon Si Finta
Wobbuffet  Ps Contado

Poder Pasado R Manto Espejo  Ps | Atraccion N
At. Rapido N | AtaqueArena T | MaldeOjo N
Manto Espejo Ps | Velo Sagrado Mismodestino Fa

=

mIxrrwy>

Aerodacty  RAVo | Poder Pasado Mordisco Si | Maldicion :?7 | Supersonico N
Articuno H/Vo | Neblina Picotazo Vo | Ventisca H | Agilidad Ps
Magneton  E/Ac | Trueno Rapidez N Destello N | OndaTrueno E




EQUIPD RIVAL

POKEMON ATAQUES

Mewiwo  Ps Psiquico Ps
Ho-oh FulNo | Fuego SagradoFu | Alade Acero Ac | Terremoto T | Velo Sagrado N
Lugia PsNo | Aerochorre Vo | Psiquico Ps | Surf A | Velo Sagrado N
ESTRATEGIA RECOMENDADA: Alquila a Corsola, Umbreon, Wobbuffet, Aerodactyl, Articuno y Magneton. Con este
equipo serd facil ganar al rival. Usa el Manto Espejo de Corsola y Ia Finta de Umbreon contra Mewtwo. Gontra Ho-oh,

Aerodactyl se las apariara solito, pero puedes usar el Contador y el Manto Espejo de Wobbuffet para rematar la faena.
Para Lugia reserva a Articuno y su Ventisca y a Magneton y su Trueno. ;Lo ves? Chupado, ya te lo habiamos dicho.

Pufio-Trueno E Poder Oculto N | Velo Sagrado N

COPA FANTASIA (RONDA 2)

Equipo de alquiler recomendado
IPO

POKéMON ATAQUES

Spearow  NAo | Pico Taladro Atague Furia N Persecucion i | Mov.Espejo Vo
Paras B/PI Giga-Drenado Chupa Vidas Espora Maldicion

Abra Ps Psiquico Ladrén i | Aguante Destello

Voltorb E Trueno Desenrolla Manto Espejo  Ps | Maldicion

Phanpy T Terremoto Azote Rizo Defensa N | Grufido
Charmander Fu Lanzallamas Fu Dia Soleado ~ Fu | Grufido

EQUIPO RIVAL

s | POKeMON ATAQUES

Venonat  BNVe | Chupa Vidas Mega Agotar Pl | Psico-Rayo Reflejo
Pineco B Dable Filo Desenrollar R Giga-Drenado Reflejo
Voltorb E Raya Placaje N Rapidez Manto Espejo
Machop L Tiro Vital Excavar T Pantallaluz  Ps | Contador
Exeggcute PI/Ps | Mega Agotar Confusion Ps | Poder Pasado R | Reflejo
Rhyhorn  T/R Magnitud Avalancha R | Atague Furia N | Contador

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Spearow, Phanpy y Paras. Utiliza a Spearow contra Venonat, Pineco y Exeggeutte. Utiliza Espora y Giga-
Drenado de Paras contra Machop y Rhyhorn. Tumba a Electrode usando a Phanpy.

BATALLA 2: DOMINGUERA SILVIA

EQUIPO RIVAL

» POKSMON ATAQUES
Horsea A Hidro Bomba A Cabezazo N | Ventisca H | Agilidad Ps
4 Phanpy T Terremoto T | Desenrollar R Foco Energia N | Rugido N
o - Bulbasaur ~ Pl/Ve | Rayo Solar Pl | Cabezazo N Hoja Afilada Pl | ChupaVidas PI
- w__ ' | Goldeen A Hidro Bomba A | Ventisca H | Agillidad Ps | Niebla H
o Spearow NAVo | Ataque Aéreo Vo | Tri-Ataque N | AladeAcero Ac | Agilidad Ps
Cyndaquil  Fu Llamarada Fu | ColaFérrea  Ac | Excavar T | Profecia N

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Paras, Abra y Phanpy. Utiliza Paras conira Horsea, Phanpy y Goldeen. Saca a Abra contra Bulbasaur y Speardw.
Si sale Cyndaquil, deberds usar el Terremoto de Phanpy contra él.

ABREVIATURAS USADAS: N Normal/ Fu Fuesi’ A #qua / Pl Planta’ E Blecirice.” H Hiekw' L Luchar Ve “enency T Tiem’ Vo Volador, Ps Picuicy B Bicha’ R Reca’ Fa Fanlasma’ D Dragdrd Si Sinkstic” Ac Acero




TODAS LAS COPAS: CONSEJOS Y TRUCDS

BATALLA 3: CAMPISTA SAMUEL

EQUIPO RIVAL

=

Ppa—— POKEéMON ATAQUES

Hoppip PIiVo | Contoneo Giga-Drenado Pl | Amnesia Ps | Reflejo Ps
e | Wooper AT | Contoneo Latigo N Surf A | Terremoto T
T
N
N

e R % Diglett Contoneo Chirrido N Magnitud T | Poder Pasado R
-l e L 1 Teddiursa Contoneo Malicioso N Golpe Roca L | Garra-Metal Ac
- Meowth Contoneo Chirrido N | Cuchillada N | Bola Sombra Fa

Psyduck A Contoneo Chirrido N Psiguico Ps | Rayo Hielo H

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Spearow, Paras y Voltorb. Cuidade con el Contoneo de los enemigos porgue produce Confusion. Lo ideal es
que alguno de tus Pokémon use una Baya Amarga, v otro una Baya Milagro.

BATALLA 4: POKEFAN SOFIA

EQUIPO RIVAL

POKEMON ATAQUES

Ledyba B/Vo | Doble Equipo
Magnemite E/Ac | Doble Equipo
Gastly Fa/Ve| Daoble Equipo
Houndour  Si/Fu | Daoble Equipo
Spinarak B/Ve | Doble Equipo
Seel A Doble Equipo

Agilidad Ps | Relevo N | Pufio Hielo
Fijar Blanco N Electrocafion E | Desenrollar
Mal de Ojo N Maldicidn Psiquico
Giro Fuego Fu | Téxico Ve | Mordisco
Telarana B Relevo N | Bomba Lodo
Torbellino A Canto Mortal N | Surf

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Spearow, Charmander y Abra. El rival usa Doble Equipo para esquivar los ataques. Por eso, si usas las técnicas
de mayor precisién como Psiquico, Pico Taladro y Lanzallamas, conseguiras tumbarle,

22222

BATALLA 5: COLEGIAL GARLOS

EQUIPO RIVAL

T T POKEMON ATAQUES

Pichu E Pader Oculto Trueno E Cola Férrea Ac | Retroceso N
Chikorita Pl Poder Oculto Giga-Drenado Pl | Golpe Cuerpo N | Poder Pasado R

i _| Cleffa N Poder Oculto Psiquico Ps | Llamarada Fu | Bola Sombra Fa
-y J. Marill A Poder Oculto Surf A | ColaFérrea  Ac | PufioHielo H

Vulpix Fu Poder Oculto Lanzallamas Fu | Excavar T | Finta Si
Sentret N Poder Oculto Inversion L Bola Sombra  Fa | Surf A

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Phanpy, Spearow y Abra. Utiliza el Terremoto de Phanpy contra Pichu, Vulpix y Sentret. Para doblegar a Vulpix y
Sentret utiliza 2 Phanpy. Contra Marill, el Psiquico de Abra funcionara muy bien.

BATALLA 6. NADADORA RUTH

EQUIPO RIVAL

D e POKEMON ATAQUES

Poliwag A Atraccion Viento Hielo Golpe Cabeza Hidro Bomba A
Abra Ps Atraccion Onda Trueno Golpe Cabeza Psiquico Ps

i — H
b = o E
i =5 | Mareep E Atraccion OndaTrueno E Golpe Cabeza Rayo E
Cubone T Atraccion Onda Trueno E Avalancha HuesoPalo T
ﬁ Dratini D Atraccion Onda Trueno E Ciclon Rayo Hielo H

Charmander Fu Atraccion Cara Susto N Mordisco i | Lanzallamas Fu

ELECCION RECOMENDADA: Elige a Abra, Spearow y Paras. Al ser el Paras de alquiler de sexo femenino, podrés evitar la Atraccion de los rivales
(también femeninos) y usar Espora para dormirles.
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BATALLA 7: MAESTRA TINA

EQUIPO RIVAL

o il
g

ELECCION RECOMENDADA:

Elige a Voltorb, Abra y Phanpy. El Trueno de Voltorb
K.0.a Ponyta y Rattata. Contra Natu, usa el Ladrén de Abra ¥ Psiguico contra Tyrogue.

EQUIPO RIVAL

POKéMON ATAQUES

Eevee N At. Rapido N | Mordisco Si | Azote N | Maldicion &?
| Natu Ps/Vo| At. Rapido N Psiquico Ps | Giga-Drenado Pl | Maldicion i?

Ponyta Fu At. Rapido N | Rueda Fuego Fu | Doble Patada L | Maldicién &?

Rattata N At. Répido N Super Diente N Excavar T | Maldicion i?

Doduo N/Vo | At. Répido N | PicoTaladro Vo | AladeAcero Ac | Maldicion &?

Tyrogue L Ultra Pufio L | Fuerza N | Bofeton-Lodo T | Maldicion &7

podra tumbar a Doduo y a Eevee. El Terremoto de Phanpy dejara

ELECCGION RECOMENDADA:

Paras contra Onix y Slowpoke.

POKéMON ATAQUES

Elekid E | Rayo E | Psiquico Ps | Pufio Hielo H | Tajo Cruzado L
Porygon N | Conversion N | Tri-Ataque N | Psiguico Ps | Recuperacion N
Onix R/T | Terremoto T | Avalancha R | Golpe Cuerpo N | Cola Férea  Ac
Slowpoke ~ A/Ps | Surf A | Psiguico Ps | Terremoto T | Rayo Hielo H
Schyther ~ BVo | Ataque-Ala Vo | AladeAcero Ac | Inversion L | Hiper Rayo N
Chansey N | Rayo E | Rayo Hielo H Contador L | Amortiguador N

Elige a Phanpy,

Voltorb y Paras. Utiliza a Voltrob contra Schyther y Porygon; a Phanpy contra Elekid y Chansey; y a

POKeCOPA (RONDA 2)

1. CATEGORIA POKé BALL. Equipo de alquiler recomendado

NUESTRO EQUIPO

BATALLAS

POKéMON

ATAQUES

Fearow
Bayleff
Starmie
Hitmonlee
Jumpluff
Corsola

Pico Taladro
Hoja Afilada
Cascada

Pat. S. Alta
Mega Agotar
Surf

BATALLA 1: CAZABIGHOS NELSON

Hiper Rayo

Golpe Cuerpo
Electrocafion
Mega Patada
Golpe Cabeza
Poder Pasado

EQUIPO RIVAL

Persecucion
Velo Sagrado
Giro Rapido
Bofetdn-Lodo
Paralizador
Manto Espejo

Si | Toxico
N | Sintesis
N | Fortaleza

T | Meditacion
Pl | Drenadoras

Ps | Atraccion

Ve
PI
N
Ps
Pl
N

ELECCION RECOMENDADA:

POKéMON

ATAQUES

Yanma
Scyther
Ledyba
Kakuna
Ariados
Weepinbell
Elige a Fearow,

acabar con todo el equipo rival.

B/Vo
B/o
B/Vo
B/Ve
B/NVe
PI/Ve

Jumpluff y Bayleef. Esta batalla es muy sencilia ya que usando a Fearow y su Pico Taladro, podrés

Golpe Cabeza
Ala de Acero
Pufio Trueno
Fortaleza
Tinieblas
Hoja Afilada

Ac

Giga-Drenada Pl
Ataque Ala Vo
Pufio Hielo H
Picotazo Ven. Ve
Psiquico Ps
Paralizador Pl

Bomba Sénica N
Danza Espada N

Reflejo

Restriccion
Portazo

Aguante

Ps | Agilidad

N | Cara Susto

Cuchillada

N

N | Dulce Aroma N




IMolan ios Pokémon
de colores

1. Hola Profesor Oak. Tengo
unos cuantos Pokémon en
el 100, pero no sé con
cuales formar un equipo.
Esos Pokémon son:
Nidoqueen, Nidoking,
Bellossom, Persian,
Poliwrath, Politoed,
Machamp, Scizor, Flareon,
Snorlax, Heracross,
Delibird, Houndoom,
Smeargle y Electabuzz.
¢Qué equipo le parece que
deberia formar?

2. ;Qué Pokémon aprenden
Ladrén mediante cria?

3. ¢Qué movimientos puede

aprender Caterpie
mediante 1a cria?

4. Me encantaria tener un
Pokémon de color. Un dia,

antes de saber lo raros que

eran estos Pokémon, me
salié un Metapod rojo y lo
derroté. ;Sabe algun lugar
donde pueda haber mas
posibilidad de que salgan?
5. Profesor, si ya os han
llegado dos cartas de
gente que atrapé a Mew o
a Celebi por sus propios
medios, es que se puede,
asi que no diga que no

salen. Ya va siendo hora de

que lo diga, estoy harto de
esperar. ;jDonde estan?

6. En el nuevo Pokémon

¢habra algin mundo
totalmente nuevo?

1. La eleccion de un equipo
no tiene que basarse
nicamente en el nombre
de la especie. Algunos
nombres tienen mucha
reputacion, pero si detras
no hay un trabajo duro de
entrenamiento puede que

Victor Alonso
Oviedo (Asturias)

no

no merezca la pena elegirlos
para combatir. Hay que
guiarse por el tipo al que
pertenece un Pokémon, por
los ataques que conoce y por
las estadisticas que posee.
Dicho todo esto, puedo
sugerirte que estudies la
posibilidad de formar un
equipo usando a Bellossom,
Politoed, Machamp, Flareon,
Snorlax y Electabuzz.

. Siento informarte de que

Ladrdn no es movimiento
Huevo de ningtin Pokémon.
De todas formas, Ladrdn es
la MT46 por lo que si el papa
de un Pokémon conoce este
movimiento, la cria lo
heredara siempre que pueda
aprenderlo mediante la MT46
0 en su entrenamiento.

. Caterpie no aprende ningln

movimiento nuevo mediante
la cria. Siempre saldra del
huevo sabiendo Gnicamente
sus dos movimientos
basicos: Placaje y Disp.
Demora. ;No es aburrido?

. Los Pokémon de colores son

rarisimos, si exceptuamos al
Gyarados rojo del Lago de la
Furia. No hay zonas donde

e responde

iola entrenadores!... Menuda suerte que lenéis. Seguro que cuando leais
estas lineas estaréis casi todos en Ia playa o en Ia piscina, nasandolo en
grande y muy morenitos. Espero que no os olvidéis de mi y de mi querido
Jimmy. iVenga Jimmy! Goge el flotador con forma de avestruz, que nos

vamos a la piscina a hacer “aguadillas”.

abunden Pokémon salvajes
de colores. Sin embargo, si
cruzas al Gyarados rojo con
el Gyarados normal,
obtendras un Magikarp de
color. La GUARDERIA es el
lugar mas adecuado para
obtener Pokémon de colores.

. ¢ Por qué estas harto? Si

Mew y Celebi no estdn,

pues no estan, y yo no
puedo invocarlos. Ademas,
iqué obsesion con Mew y
con Celebi! Son buenos
Pokémon, aungue no los
mejores. Entiendo que los
quieras tener, eso demuestra
que eres un entrenador con
un verdadero interés por los
Pokémon, pero Mew y Celebi
solo pueden conseguirse via
Nintendo. Definitivamente
métete en la cabeza que no
estan en el juego, al menos
por estas latitudes.

6. Todo lo que rodea al nuevo

Pokémon para Game Boy
Advance es Alto Secreto. Por
fin hemos descubierto sus
titulos definitivos, el nombre
del entrenador y algln que
otro nuevo Pokémon, pero
todavia seguimos sin saber



LA CARTA DE ORO

ROJO V AZUL. MAS CONOCIDOS COMO ASH V GARY

1. En Pokémon oro cacé un
Gligar de color gris y queria
saber si ese tipo de Pokémon
estd en todos los juegos y si
en cada juego hay uno solo o
puede haber varios.

2. i Me puede decir los ataques
de Smoochum y de Jynxy a
qué niveles los aprenden?

3. ;Quiénes son los Pokémon
170-171-192-204-214-236-
2427 ; Donde puedo
encontrarios?

. ¢Por qué en Plata y Oro a Ash
y a Gary se le da el nomhre
de Rojo y Azul?

. Tengo los juegos de Pokémon
Oro y Amarillo. ¥ si el
Pokémon Cristal es igual o
muy parecido al oro, justed
cree que merece la pena
comprarselo?

Patricia Masegosa
Novelda (Alicante)

Con Pokémon Oro y Plata se
introdujo la novedad de los
Pokémon de colores. Si tienes
un Gligar de color gris, has
tenido suerte, pero es posible
que vuelvas a ver otro en
cualquier momento.

En ia guia de Pokémon Oro y
Piata de NA se han publicado

si exploraremos nuevos
mundos. Todo hace suponer
que si, y que seran mds
grandes que los conocidos.

unas preciosas fichas con los
atagues de Smoochum y de
Jynx. {Con lo que cuesta
confeccionar las fichas y luego
ni las mirais! Vale, lo siento, no
seguiré echandote la bronca
Quiza has perdido algun
nimero, asi que te contesto
Smoochum: Destructor (basico)
Lenguetazo (basico), Beso Dulce
(nv 8), Nieve Polvo (nv 13),
Confusion (nv 21), Canto

(nv 25), Mal de Ojo (nv 33),
Psiquico (nv 37), Canto Mortal
(nv 45), Ventisca (nv49)

Jynx: Destructor (basico),
Lengtietazo (basico), Beso
Amoroso (nv 9), Nieve Polvo
(nv 13), Doblebotetén (nv 21)
Pufio Hielo (nv 25), Mal de Ojo
{nv 35), Golpe Cuerpo (nv 45)
Canto Mortal (nv 51), Ventisca
(nv 57)

Si lees los numeros 22 y 23 de
la Revista Pokémon, tendras la
informacion que pides. ;Pero
qué es lo que te pasa a ti con la
revista? ;Es que la pierdes
todos los meses? Buenooo, te lo
resumiré: el 170 es Chinchouu
y el 171 es Lanturn, ambos los
pescas en el puerto de Ciudad
Olivo; el 192 es Sunkern y esta
por ¢l Parque Nacional, el 204

Un Pokémon muy popular

1. Hola Profesor. ;Podria

decirme donde se consigue
la otra Roca del Rey?

2. Cuando le pongo a

Vileplume una Piedra Solar
para que evolucione en
Bellosom, me aparece un
texto donde pone que no
puede. ;Gomo tengo que
hacerlo para conseguirlo?

3. En Ciudad Celeste, el

abuelo de Bill te dice que

es Pineco y para capturario
tendras que usar Golpe Cabeza
en algin arbusto de una zona
boscosa; el 214 es Heracross y
lo veras usando Golpe Cabeza
en los arbustos de las zonas
montanosas; el 236 es Tyrogue
y hay uno en M. Mortero; y el
242 es Blissey, la evolucion de
Chansey

Ummm, interesante pregunta
Cuando salieron las ediciones
de Pokémon Oro y Plata, Ash y
Gary eran ya dos personajes
super famosos. ;Lo recuerdas?
Si piensas en ello seguro que te
parecera normal que cualquier
fan Pokémon se quiera llamar
Ash o Gary en cuanto el juego
te pide introducir el nombre,
¢Estas de acuerdo? Pues

£s0 mismo pensaron los
programadores de Nintendo y
prefirieron llamar al Ash y al
Gary del juego, Rojo y Azul
respectivamente. Esto no solo
es un homenaje a las primeras
ediciones de Pokémon, sino que
ademas, como a ninguno se le
va a ocurrir lamarse Rojo 0
Azul, evita que se dé la
situacion de que Ash luche
contra Ash o Gary contra Gary.
Resuftaria algo cémico, ;no?

le enseiies al Pokémon
populiar, de cuerpo amarillo
y mejillas rojas. Yo le
ensefié a Pikachu y me dijo
que ese no era. ;Cual es?

4. ;Donde se consigue a los

Pokémon Corsola, Shellder
y Smeargle? Digame
también el truco para
conseguir a Hitmonchan,
Hitmonlee y Hitmontop en
la GUARDERIA.

Rauil Laceras Rodilla

Valencia

5. Hay muchos motivos para

comprar Cristal, pero creo que
con un par de ellos te voy a
convencer. El primero es que
en Pokémon Cristal aparece

el Tutor de Movimientos, un
personaje que podras encontrar
en la mismisima puerta del
Casino de Ciudad Trigal
después de derrotar al Alto
Mando. Lo tendras a tu
disposicion miércoles y
sabados, y a cambio de 4000
fichas, enseiiara a muchos
Pokémon los movimientos
Lanzallamas, Rayo o Rayo Hielo
¢A que te motaria tener a un
Lugia con Rayo Hielo?

El ofro gran motivo para hacerte
con la edicion Cristal es la Torre
de Batalla. Superar todos sus
niveles solo esta al alcance de
los mejores. ;Aceptas el reto?
Porque en esta misma revista
tienes muchas soluciones

AZUL ! Escucha.

1. {Vaya, vaya! Otro avispado
entrenador que necesita dos
Rocas del Rey para
evolucionar a Poliwhirl y a
Slowpoke. ¢Te has dado
cuenta de que algunos
Pokémon salvajes vienen
equipados con objetos? Pues
si miraras, ya habrias
comprobado que algunos
Slowpoke la llevan puesta.
Prueba también con los
Slowbro y los Poliwhirl
salvajes. A ver qué pasa.



2. Andas algo despistadillo. Si
quieres conseguir a Bellosom
tendras que usar la Piedra
Solar en otro Pokémon,
porque Vileplume es una
forma completamente
evolucionada de Gloom.

Sin embargo, si buscas un
0ddish, lo dejas evolucionar
a Gloom en el nivel 21 y usas
con él una Piedra Solar sobre
el nivel 40 (esperar hasta
este nivel no es necesario,
pero se aconseja parque
Bellosom s6lo aprende un
atague nuevo), conseguirds
un estupendo Bellosom.
Solucionado.

3. ;T quién crees que es?

;Qué Pokémon se parece a
Pikachu y no es Pikachu?
Pues su preevolucidn, Pichu.
Ya sabes que tendrds que
llevar a tu Pikachu a la
GUARDERIA para conseguir
a Pichu. Después, cuando
veas otra vez al abuelo de
Bill y le ensefies a Pichu,
éste te recompensara con
una Piedra Trueno. Usala
sabiamente.

4. A Shellder puedes

encontrarlo en muchos
lugares, pero uno de mis
preferidos es el muelle del
puerto de Ciudad Olivo. Yo

me paso tardes enteras
pescandolo con mi Stiper
Cafa. Un relajante deporte,
sin duda. Para conseguir a
Smeargle debes ir a la dnica
zona de hierba que hay en
las Ruinas Alfa. A esta bonita
zona llegas desde una de las
salidas de Cueva Unidn. {Me
encanta el Esquema de
Smeargle! No puedo pasar
sin él. Por lo que se refiere
al truco de Hitmonchan,
Hitmonlee y Hitmontop,
debes controlar los valores
de ataque y defensa que
tenga Tyrogue en el nivel 19.
Usa Proteinas o hierro.

EL TRUGO DE ORO: EI cambio de hora

Como hay muchas cartas con dudas sobre el truco de Ia hora y ademas hav un par de detalies que
tengo que aclarar, he decidido retomario este mes. Esta vez seré un alma caritativa v ayudareé a un
entrenador a hacer los calculos, asi que coged calculadora, papel v lapiz... v a leer:

“Prof. 0ak, probe el truco para cambiar Ia hora, lo registré todo, lo calculé millones de veces, pero
nunca sale bien. Mi nimero ID es 56591, me llamo ORO v tengo 3332 y siempre saie 717, pero me dice
gue la contraseiia no es valida. Creo que el probiema esta en el nombre, ua que solo tiene 3 letras.”
Daniel Cloguell Murioz. Valencia

Hola Daniel. Antes de coger la
revista Pokémon nimero 24 para
repasar tus calculos, debo aclarar
dos cosas a los entrenadores:

. Cuando se publicé el truco de la

hora se colé un pequefio error.
En la revista se dice que hay
que hacer una tabla para
convertir las mayusculas del
nombre en un nimero: la A es
128,1aBes 129,... y asi

sucesivamente, sumando uno y
recordando que no hay n (ni ch,

ni ll) hasta liegar a la Z QUE ES

153 y no 156 como se public,

Muchos os habéis dado cuenta,

pero algunos os habeis liado.

. Hay que sumar las cinco cifras
que corresponden a las cinco
primeras letras del nombre,
pero si el nombre tiene menos
de cinco letras, solo se suman
las cifras que correspondan al
nombre, aunque sea una letra.

3. El dinero que hay usar para
hacer los calculos es el que
aparece en la pantalla. No hay,
que sumar el dinero de mama.

Venga Daniel, abre la revista
nimero 24, repasemos en qué te
has equivocado y no me vuelvas a
decir gue has hecho millones de
calculos y que no puedes mas:

1. Tu nombre es ORO. Como
0=142 y R=145 hay que
sumar los siguientes datos:
142+145+142 = 429.

2. Tu numero 1D es 56591, asi
que lo dividimos por 256,
cogemos la parte entera del
cociente y le sumamos el
resto de la division. Venga,

MNO
PSS

Fas aFeEs GRIT IHMER

Una maquina de combate
liamada Mewtwo

1. Tengo varios Pokémon
raros: Mew, Celebi y Mr.
Mime hembra, que por
cierto no lleva ningin
ataque que se ilame vuelo

que es facil. El resultado es
el siguiente: 221+15 = 236

3. Tu dinero es 3332, lo
dividimos por 256 y
sumamos el cociente y el
resto obtenidos en la
division. Calculado y... el
resultado es: 13+4 = 17,

4. Ahora sumamos las tres
cantidades. Resultado:
429+236+17 = 682.

5. Como la clave tiene que ser
de cinco cifras, anade ceros
a la izquierda hasta
completarla. Resuitado:
tu clave es 00682.

Después de tanta aclaracion, el
proximo que quiera que le calcule
la clave mas vale que primero le
envie un jamén a mi Jimmy. Se
me olvidaba, el truco del cambio

Contrasefia valida.
Elige CONTINUAR

de hora no sirve en Pokémon
Cristal. De nada, un placer.

Introduce la

00682
a

contrasefa.




espacial (como dijeron en
“mis trolas preferidas” de
hace unos nimeros)
Ademas, en mi edicién
plata hay varios Mr. Mime
de ambos géneros al sur de
Paleta. ;Error del juego?

. En el niimero 113 de

Nintendo Accion venia un
Pokétruco de una mujer
que se llama Buena y te da
la tarjeta azul cuando
vences al Team Rocket.
Bien, yo ya me habia
pasado toda la Liga y tengo
todas las medallas de la
edicion Plata, pero cuando
voy al 2° piso de la Torre de
Radio de Trigal, hay una
chica que me dice:
jEstuviste genial! Pero no
me da nada. ;Por qué?
¢Hay un dia o una hora
especial?

w

3. En mi juego de Pokémon

una omision. El Pokétruco es
correcto, pero corresponde a
Pokémon Cristal. No busques
en Oro y Plata porque Buena
no esta.

. Veo que he hecho bien en

abrir la seccion EL TRUCO DE
ORO. Si la lees, veras la
forma de solucionar el error
de la fecha. A veces los
errores que me comentas
aparecen cuando el cartucho
no esta bien insertado, los
contactos estan sucios o hay
algun poltergeist por tu casa.
;Qué tal tu nivel de mates?

. De todos los Pokémon que

me comentas, la auténtica
maquina de combate es
Mewtwo. Me recuerda a
Robocop. Pero desde que
aparecio Pokémon Oro y
Plata, Mewtwo y sus colegas
no tienen la vida tan facil.
Cuando aparezca Mewtwo,

—

N

(Plata) un miércoles me
puso que era domingo.
¢ Por qué? ;Se puede
corregir?

. ¢Cual es el mejor Pokémon

para ganar a las maquinas
de combate nivel 100 como
Mew, Mewtwo, Lugia o
Celebi? ;Qué tal Charizard?
Yago Ferndndez Paz
Puentedeume (La Corufia)

. No, no es un error del juego.

Mr. Mime pulula al sur de
Pueblo Paleta y aunque son
raros, aparecen de ambos
géneros. Ademas, consulta
en la Pokédex el area en el
que aparece Mr. Mime y
veras como te indica un
punto al sur de Puebio
Paleta. ¢ Como puedes pensar
que tu Game Boy o tu juego
Pokémon tienen errores?
Mientras no te duches con la
Game Boy, no tienes nada
que temer. Y aln asi...

. Cuando en la revista aparece

un error, todos miran a
Jimmy. jPobre Jimmy! Esta
vez méas que un error, ha sido

procura tener cerca de ti un
Pokémon que conozca Manto
Espejo (como Wobbhuffet),
Siempre que uses Manto
Espejo, Mewtwo recibira el
doble de dafio del que
produjo en tu Pokémon
cuando usé su terrorifico
Psiguico o cualquier otro
ataque especial. De esta
forma, Mewtwo puede verse
sorprendido y caer fulminado
de un solo golpe. ¢Charizard?
Bien, gracias.

20 DE MELMLIME

Un Meganium a tope

Hola Profesor Oak. ¢Qué tal
esta usted? ;Y Jimmy?
Queria hacerle algunas
preguntas:

-k

3

EL ENTRENADOR DEL MES

Christian Greciano, de Madrid, demuestra como
un humilde Pokémon llamado Smeargle puede
llegar a ser tan poderoso como para derrotar al
mismisimo Mewtwo de un solo golpe. Quiero que
sepas, querido Christian, que me ha encantado
tu carta Y que guiza mas adelante publique el
excelente truco que me envias.

En primer lugar quisiera hablar
sobre Smeargle, un Pokémon
con estadisticas muy bajas, pero
con el don de poseer cualquier
ataque gracias a su ESQUEMA. Y
creo que la mejor combinacion
de MOVIMIENTOS sera: Espora,
Perforador, Fisura y Fijar Blanco.
Me explico, si le equipamos con
Garra Rapida, podremos dormir
al Pokémon rival y evitar
debilitarnos. A continuacion

. ¢Por qué cuando le quiero

dar a mi Meganium de
nivel 80 Calcio, Carburante,
Hierro, Proteinas o0 Mas PS
pone que “no surtira
ningiin efecto”?

. ¢ Qué atagues aprenden

Noctowl, Jolteon, Flareon y
Vaporeon?

. ¢ Qué le parece el ataque

Fisura? ;Le parece bien
que lo lleve un Blastoise?

4. ;Cuanta defensa puede

tener un Steelix nivel 100?

5. {Qué Movimiento Huevo

. Yo estoy estupendo, pero

aprenden Chikorita,
Bellosom y Sudowoodo?
&Con qué Pokémon?
£Qué Pokémon aprende
Mordisco y Danza Pétalo
mediante cria?
Javier Calderon
Talavera de la Reina

Jimmy anda por aqui,
saqueando la nevera y
guitdndome el jaman...
Veras, si ninguno de los
productos que mejoran las
estadisticas surte efecto

usamos Fijar Blanco y después
Perforador (si es un Pokémon
volador) o Fisura (si no lo es).

La estrategia es muy parecida

a la del n°® 24 (Ivan Soler), pero
tengo que aclarar que tenia
puntos debiles como por ejemplo
no poder derrotar Pokémon
voladores. Por eso prefiero este
Pokémon, que puede tumbar a
Wobbufett sin usar Mismodestino
e incluso a Mewtwo.

sobre tu Meganuim, significa
que todas estén a tope. No sé
si sabes que el nimero
maximo de unidades de
Calcio, Hierro Carburante,
Proteinas o Mas PS que le
puedes dar a un Pokémon es
de 10. Si a tu Meganium ya
se las ha dado es normal que
no admita mas. También es
posible que hayas entrenado
tan bien a tu Meganium que
sea imposible subir sus




estadisticas. Enhorabuena
majo, muy bien hecho.

2. Acabo de hablar con Jimmy y
me ha dicho que tengo pocas
lineas para contestar esta
pregunta, el muy impaciente

me esta
metiendo

prisa para que vayamos a la
piscina. De todas formas
sabes que los ataques de
todos los Pokémon que me
pides, o se han publicado o
se van a publicar en la Guia
de Oro y Plata. Me voy a la
pisci, vuelvo y seguimos.

3. El ataque Fisura es un

ataque de tipo tierra que,
si acierta elimina al
rival de un solo
golpe. Este ataque
tiene dos ligeros

el otro es su baja precision.
Tampaco es efectivo contra

los Pokémon de mayor nivel.

Personalmente, me parece

= SN e B LD

problemas: uno es
que no es efectivo contra
Pokémon de tipo volador y

£ifs i‘t""&# ke

bien que Fisura lo lleve
Blastoise o cualquier
Pokémon que lo pueda
aprender, pero eso es porque
me encanta observar la cara
de susto que ponen mis
contrincantes cada vez que
uno de mis Pokémon lo usa.
De todas formas, como es un
ataque con muy poca
precision la mayoria de las
veces fallard y quiza no lo
veas muy util. Sin embargo,
si puedes utilizarlo en
combinacion con Telépata
o Fijar Blanco, el golpe no
fallard y la victoria sera tuya.
4. Steelix en el nivel 100 puede
llegar a una DEFENSA de
498, el segundo del mundo
Pokémon tras Shuckle.

5. Para ver los Movimientos
Huevo de Chikorita lee la
pagina 62 del nimero 117 y
veras un cuadrito muy mono
que te cuenta lo que me
preguntas. Los Movimientos
Huevo de Bellosom son
Danza-Espada, Hoja Afilada,
Azote y Sintesis. No olvides
que los Bellosom ponen
huevos de los que sale '
Oddish. En cuanto a
Sudowoodo, solo puede
aprender un Movimiento '
Huevo y es Autodestrucion.

6. Solo hay un Pokémon que
puede aprender Danza Pétalo
como Movimiento Huevo y
ese es Bulbasaur. Sin
embargo, Mordisco lo
pueden aprenden Rattata,
Dunsparce, Stantler, Swinub,
Sneasel y Charmander.
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Les doy PROTELINAS
para mejovrar su

PoéMON rico, Fico

jsl el

Querido Prof. Dak, necesito

que usted me ilumine con su

infinita sabiduria y responda

a estas cuestiones:

1. { Pokémon Advance es
exclusivo de la GBA o se
podra jugar en GBC?

2. ;Para qué es Mas Psique?

3. En el suplemento Pokémon
de la revista 116 dice como
cambiar el reloj ;Qué es
eso de la pantalla de Lugia
0 Ho-oh?

4. ;Qué Pokémon ricos, sanos
y con buenas estadisticas
me recomienda para un
equipo indestructible?
Digame los ataque que
deberian tener.

5. ¢ Qué le parece Furret?

———— Y S S g ———



El equipo de
Pokemaniaco
Esteban (Madrid)

Quiero que me dé su mas
sincera opinion sobre los
ataques de mis Pokéman de
nivel 100 y de como los
comhbinaria para una buena
alineacion: Zapdos- Trueno,
Pantalla Luz, Pico Taladro y
Rayo; Espeon- Psiguico,

Sol Manital, Mordisco y
Retroceso; Moltres- Ataque
Aéreo, Vuelo, Velo Sagrado
y Giro Fuego; Hitmonchan-
Puio Dinaminco, Mega
Pufio, Puiio Fuego y Puiio
Hielo; Dodrio- Pico Taladro,
Tri-Ataque, Ala de Acero y
Vuelo; Ho-oh- Poder Pasado,

Le tengo pero no me
convence, en realidad me
parecen penosos los
Pokémon normales.

. ¢Cudl es mejor, Moltres o
Ho-oh? A mi me parecen
muy iguales.

Héctor Benito
Argés (Toledo)

-

. Pokémon Advance sera
exclusivo de GBA. Como
sabes, ninglin juego de GBA
es compatible con GBC. Si no
tienes la GBA, te propongo
que cuando lleguen las
Navidades te la pidas o
sufrirds y sufriras viendo
como se divierten tus amigos
cuando salga el juego, en los
primeros meses del 2003..

. Mas Psique es movimiento
de auto-hipnosis que copia
los cambios de las

na

Llamarada, Premonicion y
Recuperacion; Tyranitar-
Triturar, Avalancha, Cola
Férrea y Puiio Dindmico;
Feraligatr- Surf, Puno Hielo,
Excavar e Hidro Bomba.

Hola Pokemaniaco. Veamos, un
primer vistazo a tus Pokémon
me dicen que sabes un
monton y que necesitas pocos
consejos. De todas formas, te
sugeriré un par cosas.
Empecemos por Zapdos. Sus
ataques son casi perfectos,
pero veo un pequeno defecto.
Trueno y Rayo son los mejores
ataques de tipo eléctrico y
mas si los usa Zapdos, pero es
mejor diversificar el tipo de
ataque. ¢Qué quiero decir con
esto? Pues que te quedes con

estadisticas del rival y los
aplica al usuario. Es normal
usar Mas Psique en
combinacién con Contaneo.
Cuando se usa Contoneo el
rival queda confundido, pero
su poder de ATAQUE aumenta
mucho. Si después de usar
Contoneo, usas Mas Psique,
el poder de ATAQUE de tu
Pokémon aumentara, pero
con la diferencia que no
estara confundido. ;A que es
ingeniosa esta combo?

. La pantalla de Lugia o de Ho-
oh aparece justo antes de
iniciar el juego y en la que
veras [a edicion que tienes.

. ¢Los quieres para combatir o
para comértelos? Bueno, te
diré que no hay equipos
indestructibles, que eso es
un mito. Hay equipos muy
buenos y algunos atagues

uno de los dos y le ensefies a
Zapdos otra técnica. Yo me
quedaria con Rayo porque,
aungue es menos potente que
Trueno, nunca falla. En lugar
de Trueno le ensefaria a
Zapdos Hiper Rayo. Pero si
prefieres mantener Trueno,
me parece perfecto siempre y
cuando lo complementes con
Danza Lluvia. De esta forma la
precision de Trueno subird
hasta el 100%.

Sobre el resto de tu equipo
précticamente no tengo nada
que objetar, salvo un pequeno
detalle sobre Ho-oh. Seguro
que sabes gue si tienes
Pokemon Stadium 2, podras
hacer que recuerde los
movimientos Velo Sagrado y
Fuego Sagrado. Si este es tu

impresionantes, pero
cualguier equipo siempre
tendrd alguna debilidad.

En cuanto a los ataques que
deberia tener cualquier
equipo Pokémon siempre
digo que aprovechéis los que
combinen la mayor potencia
y precision. Entre los atagues
que cumplen esto estan:
Psiguico, Terremoto, Rayo,
Rayo Hielo ...

5. Si los Pokémon de tipo

normal te resultan penosos,
supongo que no tendras
ningdn problema en derrotar
al Snorlax que usa Ash en el
(itimo combate. A todo el
mundo le parece un enemigo
formidahble ;Te digo otro
Pokémon de tipo normal al
gue no debes subestimar?
Pues se llama Porygon2 y
mas vale que tengas cuidado

Para resolver todas tus dudas sobre Pokémon, escribe a “El Profesor Oak te responde”,
Hobby Press, Revista Pokémon, C/Los Vascos, 17 28040 Madrid

¢aso, haz que Ho-oh olvide
Premonicion y Llamarada.
Prefiero Fuega Sagrado a
Llamarada porque combina
potencia y precision, el 50%
de las veces quema al rival y
encima se puede usar si estas
congelado.

Como entre los Pokémon que
me comentas hay muchos
pajaros, va te puedes imaginar
que en el equipo que te voy a
recomendar habré que
prescindir de algunos de ellos.
Recuerda que diversificar el

tipo de los atagues aumenta

las posibilidades de victoria.
Aqui va la alineacion que te
recomiendo: Ho-oh, Zapdos,
Espeon, Feraligatr, Tyranitar y
Hitmonchan. ;Captas la idea?
Seguro que si.

cuando te enfrentes a él.
Qué, ¢has cambiado ya de
opinion sobre ellos?

6. Las estadisticas de Moltres y
de Ho-oh son similares, pero
en cuanto a los movimientos
que pueden aprender son
muy diferentes. Desde este
punto de vista, el mejor de
los dos es Ho-oh ya que
aprende movimientos tan
interesantes como Terremoto,
Poder Pasado, Psiquico, etc.
¢Te he iluminado?




;0s gustaria ver vuestro artistico dibujo
Pokémon formando parte de esta seccion?,

T

;Quiza una foto molona con los Pokémon §

como tema?, ;vuestras mejores
puntuaciones Pokémon?, ;0 acaso queréis {
dessita formar un club? Pues estdis en la zona h

ingue 5\ .

//q v%'f#az. indicada: Zona Pokémon. Toda vuestra. i
V), 5 aios (Orense) !
/// Cerecillo, cerezuelo, E
< “la jessy” dibujase ‘
algiin dig otro pokélo '
B\ g gszng;cun ala ‘
& f)"gv?g pelo, que lo :

i 20
cuglquier otra moza
gue, @ und edad aun
tan corta, dibujare

con tal mana.

mande sin verglienza
& los senores de
ciencia que en esta
revista morah.
pues ellos sabran
premiaria como a
La Mari

iMASCOTA
DIGITAL!

. Repalamos un Bhip-Ehip a
nuestras pekesirelias.
iAnimaos Y
participad!

: (iQuién iba a decirlo,
o essica! jta Marl
haciendo poesia j’acﬁ,
en vez de los banos!

Todos [os meses regalamos
unos guantes Nintendo Accion
a todos los participantes

de 1a Zona Pokemon.

T

R et

Asi, con gesto
de osito
embobado, te
vas a quedar
t mientras
buscas |
las 6 i
diferencias :
que hay entre ‘
los Teddiursa.

A T TSRS TR,

)
_—
&
—
a
T
@
i
=




p—
e
C
-]
| —
E
=3
S—
(-]
=
—
[
S
—1
E=1
-
=
—
1
!
L]

¥ Skarmory vs Houndour

N

' 9,
Arturo Bruce (Tenerife)




" PIKREI TN O, el PETO0,
AGUS, CIN B LRI,  Hico-)
RIBLALGOSS0r A ¥ Ueblcross,
“EGRCLEN«EU, ATERPAREMOS A 4
¥ WEEDLE ¢ TOPh cosm,
< SEFEE: Cﬂ.%/

™

Esto consiste en, sin liarse la madeja més de fo normal, deshacer el lio entre redondeces que se han hecho cuatro Pokélos. Se ve
que fueron todos a pasar al ascensor al mismo tiempo, 0 algo, y del golpe se han hecho pedaz... jhala, a juntarlos ya, hombre!




i3 (Superconf.urso n°21)
A& esast Alos Qamem JUEGO POKEMON CRISTAL (GBC)

i@u@f;ﬁi‘a@’tﬁf‘j 21 Alejandro T. Fopiani Castill .......... Cadiz

ﬁﬁ?@ﬂh@ Olaia Rodriguez Altbe ......... Gulpizeoa

Ratil Campos Prado ....................... Madrid

Mariano De La Torre Estévez .......... Sevilla

= JE — Laura Talavera Ulla ...................... Toledo

o ’“‘5"‘ "ﬁ LOTES DE BARAJA DE CARTAS + TABLERO

“" Paqui Noguer6n Garcia ............... Albacete

Fernando Navia Castro ................. Badajoz

Roberto Rodriguez Maury ......... Barcelona

Alejandro Herndndez Gonzalez Ciudad Real

LuiS LOPEZ GUEITA ...........oooveerrreee Le6n

Amaury Cabaiias Gonzalez ............ Madrid

David Malvido Pifieiro ............. Pontevedra

MOCHILAS POKEMON CON LUCES

Guillerme Martinez Lopez ........... Albacete

Manuel Sanchez Marquez ............ Badajoz

o Alejandro Uréndez Mota ........... Barcelona

o Roberto Molina Diaz .................... Granada

= Jose M. Rubio Caro ...................... Madrid
=3 PACK’s NARANJA CON 3 VIDEOS DE POKEMON

w Adrian Cafizares Medina ............. Alicante

ol Santiago Bautista Zarranz ............ Huesca

- Miguel Mercader Molto .................. Murcia

. Ana Moya Ibafiez .................... Valencia

—8 Victor J. Garcia Mufioz ............... Zaragoza

ol VIDEO PELICULA POKEMON 3

Josep Lozano Rivero ................. Barcelona

ivan Lépez Rodriguez ................... Bizkala

r = Sonia San Primitivo Arias ................. Le6n

Alejandro Rodriguez Martin Madrid

Roberto Guerrero SanJosé........... Valencia

iMoti, el nuevo pokelo de mentiral

{Patricia Robles, de Madrid, ha
descubierto un Pokémon, un
Tipo y un de todo nuevo! De
toda la embellecida historia
que nos manda, lo gue mas
mola es la ficha del bicho en
cuestion. Ademas de inventar
el Tipo Apestoso, Patri ha hecho

carcajear a Jimmy con los
ataques “Supedo” e “Hiper-
tufo”. Dice que los utilizara en
los momentos mas apurados,
es decir, el dia que se afeite.

,/% 7 f ¥ {Oh! {Y evoluciona a Supermofil
; 274 B
nnma marnnez (Valencia)




wf DEDICADO A Tobos |y

e
‘ 4

«F-ZERO»
ARTISTA! Juaky Marin Lopez (Cadi2)
’ l\;le T Un Geodude vi saltar con igual mana y. destreza que
AL en el dibujo de Juaky, que los hace de cabeza. Y baste

8 :
'I’ JF':ZEHL' n ya de poesia, porque va @ venir corriendo Jimmy, a

seguir comiendo las lentejas con jamén que dejose el
f ‘7:;,15;,“ \h otro dia un sefor de Castellon... de la Piana. (ivaya!)
7N

4
¥ o ’ -




MADA e

(jRING! ;Sila?)
i Clubes

Para entrar en este ciub no
tienes que ser un gran en-
trenadaor, pere si debes tener
alguna edicion Pokemon pa-
ra GB 0 GBC. Este es un club
para intercambiar trucos,
i experiencias, dibujos... y
ademas, jrecibiréis, por una
pequefa cantidad, una re-
vista mensual! Aparte de to-
do esto, contestacion ase-
gurada a todas fas cartas.
Los interesados, mandad
una carta con un dibujo Po-
kemon, vuestro Pakemon
preferido y. si lo sabéis, al-
gun truco, a:

Neéstor Dominguez Varela
C/Venezueta N° 19

Piso 2°, lzquierda

CP 15300 Betanzos

(A Coruna)

<>

LS

Sllvia Vinuales (Zaragoza)

Ve]pongoJdelcalores

Cuando el 7° de Caballerfa
no acudia a tiempo, la

gente se ponia nerviosa y
llamaba a:“jel... octilleria
de ca... BAH!" Y se
ponian colorados.

Participa

Nuestros muy queridos es-
tudiantes, el nueve curso
std a puntito de comenzar
y... {QUE NOOO! ;Que aun te
queda mucho verano para
hacer dibujos y cosaaas!

*'A 018}2 SEIN ‘snaz Jod ‘aoiedsung s3

021nbIsd Japod

Kiowieys'e 'snaeaipsiiy'z ‘opoomopns’L

1ejol ajequoy

*3)ual) eun| eipauwl ‘eprainbz
elalo eiqwos ‘oysasap aid ediez ‘ofiyquio
‘BY9219p OUBW BdIRZ ‘OjjUEWE ofg

esJnippayl seiouaJala



#16 Golem

Tienen un cuerpo rocoso
tan fuerte, que ni
tan siquiera la
dinamita mas
potente les haria
ningiin rasguiio si
estallara junto a uno
de ellos. Eso si, es de
los Pokémon mas
lentos que existen.

Un Pokémon-molusco
del que se piensa que
esta extinguido. Sin
embargo, aiin se han 9
visto algunos en \
playas desiertas. Si
tienes esa “suerte”,
no te acergues a sus
afilados colmillos, o
podras ser su comida.

amzm 762 Poliwrath

Es un habil y enérgico nadador,
pero a pesar de ello (como
pasa con las ranas...),
vive también en tierra
firme. Eso si, para
poder conseguirio
tendras que hallar
primero una Piedra
Agua, lo que no te
resultara facil.

Se desplaza lentamente porque
pesa demasiado para su
pequeiio tamaiio. Por eso
aprovecha las cuestas y
ahajo para rodar como
una piedra. Al no prestar
atencion a los ohjetos que
cruzan su camino, suele
acabar estampado en las
laderas de las montaiias.




Se mantiene en el aire porque le
rodea un campo antigravedad, y
ademas emite fuertes descargas
paralizantes. En realidad es
un potente iman, al que
atraen poderosamente
las ondas de la Pokégear.
Si estas cerca, cuidate de
sus ataques sorpresa con
ondatrueno y demés.

i Se parece al que
tenéis arriba, no?
Pues si, porque

en realidad son

tres Magnemite
enlazados por

una intensa fuerza
magnética. Crean una
fuerte tormenta que
altera las ondas de radio.

Las puntas de sus
aletas segregan
veneno, y sus
huesos son muy
apreciados en la
medicina natural. El
macho cuida a las
crias, y si se acerca
algun intruso, se defiende
con sus venenosos pinchos.

Utiliza el afilado
cuerno de su
caheza para
cavar un nido
en las piedras
del lecho del rio. ¢
Alli guarda sus
huevos para que
no sean arrastrados
por Ia corriente.
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gas mas pequena del mundo, también es la
aon V... .que empiece la diversion!
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