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Ridge Racer 4
Spyro the Dragc
Deep Fear
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ExTrA: Realmente ndo esperavamos isso, mas, DURANTE A PRODUGAD DA PP, nossa redagéo foi nmwon‘t UR
 SERES DE PRETO ENCAPU24ADOS com SOCOS-INGLESES E PEDAQOS DE PAV corﬁ“éregos na_:
ponta,onde foram imediatamente em diregdo ao Jﬁzmum e comegaram & dar muitos < SOCOS € PAU \ |
logo em seguida o separaram em varios pedagos e ESPALHARAM PELA REDACAO, tinha pedat;e até no tetq} Logo N

em seguida, bateram.em retirada deixando apenas uma carta com um grande A escrito. Logo dep0|s um E@?"
DE TERRORISTRS XiTAS, financiados pela famigerada-produtora de games que Himaru odiava; a Acclewn&aésumlu
~ aresponsabilidade do atentado.e ainda nos ameagou, dizendo que se continuassemos a falara verdade: g;,;

empresa, TODOS NOS MORRERIAMOS das maneiras mais hediondas posswexs Mas nds resistireros!!

Logo apds o atentado, j4 entramos em contatos com o Sindicato das Revistas de Vzdpomnw do Brasil, onde nos

mandaram, para nos proteger e substituir o Himaru, um de seus prottipos de guardlaa de rt;r:lah:src_:-_r-r de
renvisste, Razorack, equipado com os maiores mecanismos de destruicéio

e detectores, tudo para nos manter vivos e continuar fazendo esta publicagéo

amada por vés, leltores. Mas isso ndo imparta. O que IMIPORTA MESMO -

& que esse més temos duas imensas novidades para vocgs. Uma delas

é Soni¢ Adventures, com uma porrada de fotos do jogo mais esperado do ano

: para o console mais esperado: SEGA DREAMCASt e a outra é o belissimo jogo dess
. espionagem Metal Gear solid, Um verdadeiro filme no ® & X . Divirtam-se

lendo nossa revista & n&o reparem nas MELECAS DE SANGLE espalhadas

W MESSREE: MOATE 00 HMARL.

_"

\aru morre es quar‘tega@@«' :
por fanaticos aa Acclaigmi

na revista, é que néo deu tempo de i|mpar
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Cybermoph(JAG)

( The Menace ) Predator o Razorback
Po ED (PSX) Club Drive(JAG) Turbo Pmp Racmg(PSX)
Kasumi Ninja(JAG) Po ED (PSX) / Killing Zone(PSX) !
Crescent Galaxy(JAG) Kasumi Ninja(JAG) Spawn (The Eternal)(PSX) ~ -
Samurai Shodown 64(AC) - Crescent Galaxy(JAG) Doom(PC)
Mortal Kombat Trilogy(PSX SS) - Samurai Shodown 64(AC) Mortal Kombat(Séries)
Fade to Black(PSX) NASCAR (NES) Samurai 64(AC) 7
Way of the Warrior (3DO) Vortex(SNES) Star Wars( of teras Kas)(PSX
Need for Speed 2(PSX) Way of the Warrlor(3DQ} War Gods(AC)
Ridge Racer 2(PSX) Pit Fighter(SNES)  / Fighting Force{PSX)
Formula 1(PSX) ¢ Virtua Figther 1 e 2(SS)

{  ‘Draco _

) The Prod;gy Y Black Adder

Mamawh

Po'ed (PSX)
. Club Dirve (JAG)
Crescent Galaxy (JAG)
Shadow (3DO ;
Jurassic Park 2 (SS, PSX)
Extreme Pinball (PSX)
Rise of the Robots (PC)
Fight for Life (JAG)
Hi-Octane (PSX)
Lemmings 3D (PSX)

\ 'D-Xhird(8S)

FIEA SERIES i

Double Dragon 2(MD} - :

Midway Games - Off Road(N64)

GASP (N64)

Mortal Mithologies(PSX N64)

Golden Axe 3 (MD)
__ClayFighter Series

Mortal Kombat 3 e Trilogy

Dragon Ball Final Bout(PSX)

Crash Bafdicaot 1&2(PSX)
< Tekken series(PSX)

Virtua Fighter series(SS)

Tomb Raider 1&2(SS&PSX)

Fifa series

Mystaria(SS)

Shining Wisdom(SS)
Resident Evil 2(PSX)
Deep Fear 2
Dead or Alive(SS&PSX) -

© The MacelN64)

} Samurai 6¥(AC} |

Contra(PSk) g ,
Pandemonum 2(PSX). "
Fighting Force(PSX) ,

Fifa(PS 1
GASP(NG4) e | iy
Rascal(PSX) .~ fordl
Cruisin USA{N64}

Power Soczer(PSX) |




Sonic Advenhiwe 10
Geist Force 16
Brave Fencer 17
Gex64 22
 Baiman e Robin 24
¢ DespFear 25
— Meial Gear 20
Rapd RamD;agm 26
Spym e 15
Chimaix L anders 13
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~_ HHEHE, O troféu mudou de cara e ainda
'Nao esireamaos essa nova versao. E NEM -
~ iqueremos, mas se for necessario...

»ismﬁiamm:a.mﬂ&.rmw

Eu Nintendo
como a Sony

} 2130 Se 1 ! :
: % Detalhes do jogo. Sao
etalhe... t& me ouvin
4. Notas por categoria.
(aperte 0 41)
. Nota final.

A : o i a noz‘aﬁsca/ a ump
Esse ja apareceu varias vezes!!! £ que _ eles lhe trocardo a
MOsSsa escasses de paginas nos 4

s escolher sempre os melhores |
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ALELUIAT IRMACS...

A Nintendo cansada de brincarcoma
paciéncia dos japoneses, resolveu

confirmar a data de lancamento do

The Legend Of Zelda: The Ocarina Of
Time para 14 de Novembro . Uma
6tima noticia é o fato da Nintendo of
America ter anunciado o lancamento ag
nos States exatamente 9 dias depms :
do langamento n|pontco E quem ja
encomendar a versdo americana do
jogo vai ganhar seu cartucho
inteiramente dourado (Uau! Que
brega!) Dose vai ser escutar outro
adiamento por parte da Nintendo que
ja ndo vai bem das pernas no Japao.

AGENDINHA DA NINTENDO

A Nintendo of America ja confirmou
oficialmente as datas de seus proximos
langamentospara o resto de 98. O
primeiro seré o Cruis'n World marcado
para 28 de setembro, em seguida serd
o0 aclamado F-Zero X para 26 de
Outubro. O ultimo sera o aguardado-
até-a-morte The Legend Of Zelda: The
Ocarina Of Time para 23 de novembro.

GAMEBOY NO PLAYSTATION? §

Varios internautas se depararam com
um estranho andincio de uma loja virtual -
americana chamada Tronix. Eles
oferecem um aparelho chamado Game
Booster que permite vocé jogar varios -
titulos do GameBoy em seu

AR

,éfé‘:«’f;f;; R4

Playstation. GB parao PSXndoéalgo

tdo inconcebivel, o estranho é isso
estar sendo distribuido comercialmente
sem ter os direitos comerciais da
Nintendo (coisa que ela nunca iria dar
& uma congcorrente como a Sony). De
qualquer maneira & ver pra crer, quem
estiver interessado o aparelhi nhocusta
44 doletas e pra encomendar é s i
neste enderecao
http:/fwww.tronixweb.com. Corra ante
que a Nintendo pegue!

NAMORO NO T‘PﬁA/MC/lW

A febre dos simuladores de namoro ?{3
esta pra ser reacendida |4 no Japao
Trés super-empresas de peso estd
trabalhando neste que promete sero
mais envolvente e inferativo simuladorg‘
de namoro ja langado. As empresas
envolvidas sdo a Hudson, Segaea
Red, o jogo ird chamar "White
l{lumination" nome bem sugestivo hein?
O jogo esta anunciado para Fevereiro f,
no Japao, enquanto isso a Sega tortura

seus consumidores nao revelando

nenhuma informagaozinha a respeuto

deste jogo. -

SQUARESOFT ESNOBA
NINTENDO £ SEGA

Para acabar com 0s milhGes de boatos

gue andavam circundando a
Squaresoft e o Dreamcast, a empresa
divulgou uma nota oficial dizendo que
ndo tem nenhum plano de produz
jogos nem para o Dreamcast ou N64,
sorte para a Sony que conta com total
suporte desta gigante dos game

ACl... INCIDENTE EM VARGINHA

Lembra do ET de Varginha? Sim, aguele pobre coitade que foi cagado por malucos de
odo mundo e ainda fol ridicularizado por aqueles caras do CassetadPlaneta. Ele acaba
de ganhar um jogo! Infelizmente vocé ndo joga com o proprio ET, mas mesmo assim
vale a pena dar uma conferida. O jogo € uma produgéo Brazuca e tras cenarios
interessantes como o tenebroso metré de S0 Paulo, a selvagem baia de Guanabara
no Rio e até mesmo a assustadora Praca da Sé em___S ulo.

A MUITO TEMPO ATRAS...

Lembra guando colocar seu nome no Top Ten era tudo?
Quando tudo no passava de um monte de pixel espalhado
pela tela aleatoriamente? Quando Atari era o nome na boca
de todo jovem "ligado"? Nao? Pois entdo vocé ndo passou
peﬁos primérdios da h:stona dos wdeogames e para relembral
os velhos tempos a
Activision resalveu
anunciar um pacote com

molecada dos jogos aiuais
inara poderem vislumbra
o passado dos games.

TOP 10 DA BIG N

A Nintendo of America liberou uma lista dos jogos que mais venderam até haje nos :

States. Pelos nimeros podemos ver que Big N americana estd MUITO melhor que sua
equivalente nipdnica.

Super Mario 64 - 3,5 milhdes
Super Mario Kart 64 - 2,6 milhdes

- GoldenEye 007 - 2,15 milhdes

Star Fox 64 - 1,9 milhdes

Diddy Kong Racing - 1,8 milhées

Star Wars : Shadow of the Empire - 1,4 milhdes
Wave Race 64 - 1,3 milhdes

Cruisn'USA - 1,1 milhdes

Turok: The Dinossaur Hunter - 0,9 milhdes
WCW vs NWO: World Tour - 0,8 milhdes

NA00O0!! SMURFS NA00O!!

Pior que isso 50 2 disso... A tnste realidade é que a Infogrames empresa cujo conceito
caiu aqui na redagéo) esta com um plano téo maguiaveélico que nem Gargamel ousaria
a pensar. Mais aterrorizante que Resident Evil, mais sanguinario que a serie Mortal
Kombat, & mais sinistro que Marylin Manson, os 'SMURFS chegam aos 32 bits!! Salve-
se guem puder! Mulheres e criangas primeiro!

MERCADO EM CRISE

Plug'n Play também é cultura! Caso vocé seja muito preguicoso para ler o jornal ou
mesmo assistir o noticiario na Tv, fique sabendo que Jap&o estd passando por uma
séria crise financeira e que esta afetando vérios setores, Inclusive o de games! Pra se

ter-uma idéia, a Konami reduziu o prego do mega-langamento Metal Gear Solid para

miseros US$ 40, até a Nintendo entra nessa onda reduzindo o Zelda 64 para US$ 50.
0 que nio deixa de ser uma boa noticia para nés que vamos poder adquirir esses jogos
mais baratos (6 mentalidade egoista...)

| WAV MUGI S 010
| CONTROLE JOGLG

UI Lt
. Apesar do sucesso limitado do joystick
da Namco, o Negicon, eles decidiram
continuar no negécio de joysticks. Em
Dezembro, a Namco planeja langar o
Jogcon. Quem usar o joystick podera
sentir o force feedback como se vocé
 estivesse dirigindo um carro real de
corridd. Assim, 0s jogadores poderéo
_ experimentar o que é realmente dirigir
um carre de comida usando o periférico
como uma direcao, trazendo ummelhor
desempenho em jogos como Ridge
Racer Revolution ou Gran Turismo.
O joystick sera completamente
compativel com o R4, o Ridge Racer
Type 4 da Namco. Entretanto, ndo foi
decidido ainda se o periférico saira nos
stados Unidos. O ideal seria se o
- Jogcon viesse junto com o R4

LUTA ACIPRADA

A Nintendo e a Sony essas duas
. empresas esido saindo no tapa pra ver
% quem fica com um maior mercado de
 games'nos States, essa guerra esta
~ ficando cada vez mais violenta com a
 chegada do Dreamcast . As duas j&
_ reduziram o prego de seus consoles de
150 para 129 délares. A Sony ja esta
ncluinde o controle vibratdrio Dual
Shock com o Playstation. Em
contrapartida a Nintendo esta incluindo
- junto com seu console um cupom de
~ desconto em seus proximos
angamentos.

CASTLEVANIA ﬂSS Jfb BRA O
DREAMCA

Uma 6tima noticia para os fas da série,
a Konami anunciou oficialmente que
~ esta trabalhando em um versao de seu
' classico para o novissime DC. Uma
noticiamelhor ainda & gue ela vai manter
a jogabilidade 2D, sendo que 0s
. cendrios serdo 3D, diferente da versao
do NintendoB4 que terd uma
_ jogablidade 3D. O alvorogs vai comegar

quando a Kenami comegar a liberar
fotos deste jogo de arrepiar os cabelos
(8 trocadihoinfeliz...)

& CONTRA £V MAOS CERTAS

Finalmente a Konami percebeu sua
grande burrada de ter deixado um
classico como Contra na méo dos
incompetentes americanos da
 Apaloosa. Ela resolveu remediar essa
mancada com os fas da série
_ anunciando a produgao de uma
 segiiéncia de Contra, s0 que desta vez
sera uma equipe da prépria Konami do
- Japdo. O jogo esta sendo programado
~ paraoNe4.
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)0 MEGA

Nés ndo vimos muito da Wolfteam
desde os tempos dos 16-bit, mas o
qgue percebemos em Tokyo Game
Show '98, € que os developers estdo
engrenando para um retorno no
PlayStation. Sete meses passados,
aqui esta seu primeiro titulo 32-bit,
o Cybernetic Empire, que foi
mostrado para o pUblico de gamistas
do Japao.

Mais que apenas uma semelhanca
com Metal Gear Solid, Cybernetic
Empire € um action 3D que os
jogadores irdo contra um império
usando um tipo de exercito de um
homem. A jogabilidade & vista em
terceira pessoa, e ha um arsenal
grande a ser escolhido, além do nivel
de detalhes serem realmente
impressionantes. Porém, o jogo esta
ainda extremamente simples, uma
vez lembrando que ainda estao numa
versao para exibigao. Wolfteam foi
responsavel por varios fitulos
conhecidos no Mega Drive (e Mega
CD) como El Viento, Eamest Evans,
Sol-Feace, e Annette Again. Ainda
ndo hé planos para os EUA.

ARD EDGE NAO LEVA
DRISIONEIROS

Até mesmo os chaos parecem hons
no nove jogo de acdo da Sunsoft.
O PlayStation tera outro jogo no estilo
Resident Evil, em Dezembro: Hard
Edge, trazendo graficos nitidos e
exiremamente lindos, estourando por
ai qualquer rival.

Chzos polidos refletem a iluminagao
atmosférica, e até mesmo o objeto
de fundo mais incidental parece
atordoante. O jogo esta programado
para sair em FevereirofMarco nos
EUA.

PESQUISA: NINTENDO E A
IUMERO 1 NO MERCADO
JAPONES

A pesquisa empresarial mostra a

"Big N" como um dos melhores

investimentos durante o préximo
século. A pesquisa empresarial
Nikkei perguntou para os investidores

em agdes no Japio quais

companhias seriam provaveis
continuarem inde bem no século 21
no mercado japenés. Advinhem
quem foi? Uma coisa é certa, a
Nintendo estava em primeiro entre
0s picos para companhias présperas
para o proximo século, seguidas por
Fuji Phote Film, Takeda Chemical,
Toyota, e Nippon Telegraph e

Telephone. Para chegarem a estes

numeros, foram pesquisados as
taxas de crédito, a idade do
presidente da firma, e o

desenvolvimento de lucro econémico

(o lucro que uma companhia ganha
para satisfazer a expectativa de seus

investidores), entre outras coisas.

5‘,A Sony Computer Entertainment da América anunciou hoje, em conjuncéo com o IDSA e

SONY ESMAGA A FESTA DOS
FALSIFICADORES

b Servigo de Funciondrios da Alfandega dos Estados Unidos, a destruigéo de quase 40,000
copias piratas de PlayStation(R) prendidos em Miami, Flérida. Um servigo de inspecéoe do
- Servico de Alfandega norte-americana descobriu duas remessas dos softwares falsos do

* piratas da América Latina.

“Nds aplaudimos o trabalho diligente do Servigo de Alfindegas norte-americano que obteve
sucesso, tanto em falsificagao, identificando os CDs piratas, quanto o contrariamento dos
esforgos dos falsificadores", disse Kaz Hirai, vice-presidente executivo e chefe Sony Computer
Entertainment da América. "Com a ajuda do Servico de Alfandegas norte-americano e do
IDSA, nos protegeremos toda a industria de jogos, particularmente as empresas terceiras
de contrato conosco. Falsificadores langaram uma sombra em cima das empresas, frazendo

ais que $3 bilhdes em 1997 no mundo inteiro, para piratas que copiaram e distribuiram
_jogos sem permissao, tirando aquelas perdas causadas por pirataria na Internet.
"Alfandegas norte-americanas sdo a estratégia de defesa na prevencao da pirata, entrando

. nos Estados Unidos da Asia, América Latina e Europa Oriental”, disse Douglas Lowenstein,
_ presidente da associagéo da Interactive Digital Software, o comércio norte-americano de
jogos de videogames e PCs representam $5.6 bilhdes na industria. "Como nossa batalha
contra a pirataria internacional, nés confiamos em funcienarios de alfndegas ao redor do
- mundo que possam deter os piratas. A Alfindega de Miami jogou duro contra a cadeia
~ internacional de piratas, ajudando para nossa industria a enviar uma mensagem que os

* Estados Unidos estdo protegendo os direitos das companhias de jogos.'

um enfoque significante para os lideres desta &rea.

1 Y FIFA FOREVER

Para ndo perder o costume a EA Sports ja anunciou
£50 langamento de mais uma Fifa pra este ano,|
i adivinhem qual vai ser o nome... Fifa 99! Puxa, trés]
_.Fifas em um ano & um recorde dificil de ser batido.
Sinfelizmente o engine grafico do jogo sera todo
baseado no FIFA 98 e no World Cup 98, tendo
poucas inovagdes graficas. Algumas das inovagies
anunciadas sao: i
Inteligéncia Artificial melhorada,Suporte ao Rumble
Pack e a0 Dual Shock .Algumas melhorias no controle
do jogador variedade na altura dos jogadores
Iguns efeitos de luz e mais animacdes, os jogador:
agora acompanham a bola com a cabega (OH

f

' VERDADE OU MENTIRA?

Rumores.. Rumores... 0 que seria do mercado de games sem rumores? Os Ultimos que
andam correndo pelo Japdo s&o sobre o Dreamcast, a sensagéo do momento. Segundo
os alcoviteiros japoneses estas sdo ultimas "novidades" do mercado de games:

do langamento do Dreamcast) mostrar uma demo mostrando a capacidade do Playstation
2, outro rumor a respeito do Playstation € que a Sony teria desistido da idéia de lancar
o Playstation 2 em formato DVD (oufro rumor) pois o custo final do produto ndo seria
aceitavel.

- A Sega estaria planejando o lancamento do seu excelente futebol, Virtua Striker 2 antes
do final do ano, aumentando assim a variedade de langamentos para o console do século.

novo console da Sega:

July (estilo D2) - Forty Five

Pod 2 (corrida e destruicao) - Ubisoft
Blue Stinger (estilo Resident Evil) - Climax
Graphics

Spike Out (Final Fight 3D) - Sega

DREAMCAST A
TODO VAPOR

Extra! Extra! Foram anunciados
oficialmente os seguintes jogos para o

~ PlayStation que vinham de Taiwan e Cingapura. As remessas, com um valor de varejode
- mais que $1.5 milhdes, foram destinadas para Paraguai, o principal esconderijo de jogos

~ Os funcionarios da Sony voaram até Miami para observar o pessoal da Alfindegas norte-
~ americana destruindo os falsos discos que sero reciclados pela GreenDisk. Os falsos
~ softwares apreendidos foram de 44 diferentes titulos, incluindo empresas de terceiros e os =
da propria Sony, como Parappa The Rapper(tm), Rally Cross(tm) e NBA ShootOut 98(tm).

ficuldades para o desenvolvimento de mais jogos, que os fabricantes tem o trabalho pesado
e criar. De acordo com o IDSA, as empresas de jogos de videogames e PCs perderam

~ Como o videogame em si continua crescendo, fazendo do eniretenimenio um mercade
_semelhante ao da televis@o, musica ou cinema, a briga contra a pirataria de jogos permanecera

- A Sony estaria mexendo os pauzinhos para ne dia 20 de novembro (alguns dias antes

Qutros rumores dizem que a Sega esta investindo "miseros” 100 MILHOES de ddlares
na producdo de mais um episédio de um épico dos RPGs, Phantasy Star!
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E isso mesmol Ja foram acertados as

. Ultimos detalhes nas negociagdes de

direitos autorais e esta confirmado a
producdo de um filme baseado no
mega-sucesso C&C. Nao estd
confirmado porém, em qual jogo vai
ser baseado o filme, no Command &
Conquer ou Command & Conquer:Red
Alert. Ja temos confirmado a producéo
de Resident Evil e Tomb Raider, se
continuar desta maneira daquia pouco -
veremos adaptacao de jogos como
Starcraft (se bem que Starship
Troopers ndo parece ser mera
coincidéncia)

A MAIOR DO MUNDO

A Eletronic Arts acaba de comprar
mais uma gigante dos games. A
"vitima" desta vez foi a europeia Virgin
Interactive, distribuidora dos sucessos
da Westweod. Mas nda pense que foi
uma simples troca de figurinhas, 0
acordo foi fechado em US$ 122
milhdes & vista! E clard que essa
compra teve efeitos imediatos nas
acbes da empresa que subiram
verfiginosamente. Com isso a EA se
toma a maior distribuidora de games
do mundo. Ainda mais com sua
parceria com a Squaresoft ela refem
uma parcela consideravel do mercado,
Nintendo,Sega e Sony vao precisar
dar atencdo especial a ela. Esta
empresa esta realmente crescendo
em uma velocidade incrivel, alguem
precisa para-ial

DEU A LOUGA NA SEGA
Os revendedores japoneses
conversaram bastante com o pessoal
da Sega sobre o prego final do DC,
parece mentira mas o prego de um
console que se equipara a uma Model
3 carissima estara em tomo de 20.800
yenes!! Se vocé é leitor assiduo do
cademo de economia vai saber qLie
esse preco equivale a US$155! Esse
preco vai causar um baita rebolico por
|4 j& que é quase 0 mesmo prego do
Playstation e do Nintendo 64. A Sega
ja pode se preparar para sofrer
Processos contra concoréncia desleal.

AGENDINHA DA NAMCO ,

A Namco esta com uma agenda
cheinha de novidades para todos os
gostos este ano. A comegar com a
uma vers&o do consagrado RPG Tales
of Phantasia do Super Nes, que
mantera a historia original, melhorando
apenas os graficos, musicas e
animagoes, logo em seguida vem o
langamento americano do Tales of
Destiny, outro RPG da Namco. Ainda
este pra este ano estdo anunciados:
A terceira versao de Ace Combat,
Ridge Race 4 (que vocé confere na
secao Preview), Kosodate Quiz
(quebra-cabega), a continuagao de
Smash Court (jogo de ténis), GunCan
(jcgo de tiro), e um RPG de agdo com
0 nome ainda ndo anunciado.
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SEGA DA AMERICA ESTA NO
DESENVOLVIMENTO DE GEIST FORCE

Embora algumas telas do shooter do Dreamcast vazassem em Tokyo Game Show, a Sega
da América anunciou Segunda-feira oficialmente que sera a desenvolvedora do jego.
O estudio interno da companhia esta trabalhando agora em seu shooter de nave 3D,
entretanto ela ja enviou alguns videos do jogo - a Netter Digital Entertainment (NDEI), a
problemas em chegar perto do | mesma companhia que produz os efeitos para o seriado de TV Babylon 5, produzira os
estande da Sega em qualquer ponto ¢ filmes em Geist Force. iy

- MESMO que para apenas ver os Sega diz que 0s efgelt_os visuais mostrados no novo titulo séo desses que aparecem nas
jogos. Mas isso ndo os impediu de  produgbes de televisdo mais elaboradas de Hollywood, com cada sequéncia cinematica
mostrar o que tinham que mostrar.  que mistura com a jogabilidade para criar uma experiéncia de jogo ininterrupta.

Se 0s japonés guardam rancor
contra Sega, eles ndo estdo
mostrando isso certamente. No
primeiro dia de admissao publica
em Tokyo Game Show, vocé teria

- S€is mais quiosques, para suprira

Os japoneses esperaram em filas &
de dez & vinte metros de
comprimento para jogar os dois
principais, Sonic Adventure e, sem
dlvida, Virtua Fighter 3 TB. 0
Dreamcast esta cheio de titulos =
excelentes, mas estes dois foram
08 que chamaram mais a atengao.
O consenso geral: Dreamcast tem
calor.

Sonic Adventure surpreendeu como
se esperava (ja que teve que
aumentar seu espago na feira com

demanda) e VF3TB, que
provavelmente sera o jogo de melhor
venda como titulo inicial no console.
Godzilla Generations e Pen Pen
Triathlon estéo ndo muito distantes,
para as empresas terceiras.

Btasoc

~ onde quer que vocé voe,
. Mostrado antes a uma multiddo de empresas na Electronic Entertainment Expa em Maio,
~ a Sega mostra apenas em forma de video um jogo quase completamente diferente do que

- grande parte dispovido de inimigos e sofria de ocasionais slowdowns. 0 que ¢ estranho
~ @ que a versio mostrada a E3 era cheia de inimigos, com muita fluéncia no frame-rate e
. cheio de efsitos especiais. Desnecessario dizer que os cabegas-gordas nos disseram mais

A Sega descreve o jogo como sendo num planeta distante no futuro, frazendo centenas
de milhas de cenarios 3D com montanhas, abismos profundos, vulcées explodindo e rios,

nos vimos ha poucos cinco meses atras. Estando quase 80% completo, o jogo era em

tarde que, em fato, o que nos viamos antes na E3 era algo prerenderizado, e néo um jogo
que utiliza 30% do potencial do Dreamcast. Provavelmente teremos muitas mudangas no

- jogo antes de seu langcamento em Dezembro no Japéo.

TEST DRIVE 5 VEM COM FORCA TOTAL NA
CORRIDA

As portas da Accolade estéo abertas. Seus mecanicos terminaram e é tempo de correr
com Test Drive 5. O jogo comega chegar hoje para o PlayStation.

Trazendo super carros do presente contra 0s possantes do passado, o jogo contém mais

de 28 carros licenciados, 18 cursos reais localizados no mundo. Test Drive 5 para o PC
estara disponivel em Novembro.

O jogo revela super carros como o 1998 Dodge viper, 1998 Chevrolet Corvette, 1998

Aston Martin Vantage, 1998 TVR Cerbera, 1998 Jaguar XKR, 1998 Saleen Mustang $351-
R, 1997 Chevrolet Camaro SS LT4, e 0 1998 Nissan Skyline. Os carros possantes em
Test Drive 5 inclui the 1966 Shelby Cobra 427SC, 1967 Pontiac GTO, 1968 % Ford Mustang
428CJ, 1969 Chevrolet Camaro ZL-1, 1969 Chevrolet Corvette ZL-1, 1970 Chevrolet
Chevelle SS LS-6, 1971 Plymouth Hemi Cuda e o 1969 Dodge Charger.
Adicionalmente, ha mais 12 carros "vitaminados” e secrets, que somande d& um total de
40 carros disponiveis.

As pistas incluem: Cheddar Gorge e Newcastle, Inglaterra; Mauai, Hawai, Jarash, Jordan,
Baia Montego, Jamaica e Courmayeur, Itélia. A maioria das 18 pistas no jogo é reversivel
e pode ser dirigidas & noite, num total de 31 experiéncias animais sem igual.
Os jogadores terdo um "drag race option”, e poderdo "brincar” de policia e correr atras
dos carros em alta velocidade.

A trilha sonora em Test Drive 5 traz Wax Trax! Gravagdes da banda de rock industrial
KMFDM, Gravity Kills como alternativa da TVT Records, Pitchshifter pela Geffen, Fear
Factory, como rock futuristica e o mestre da mixagem Junkie XL, da Holanda, ambos
gravados pela Road Runner Records.

Joystick Dual Shack, e vird com o preco de rua de $49.95.
"Nos néo vemos a hora de termds o Test Drive 5 nas lojas”, disse Slade Anderson, produtor
de Test Drive 5. "Todos aqueles carros animais corende em pistas reais, existentes no
mundo, trardo uma experiéncia inédita e excitante”.

SONY PODE LANGAR O PLAYSTATION 2
MAIS CEDO QUE PENSAVAMOS

A Sony Computer Entertainment do Japao esta agitando sobre o langamento do PlayStation
2. Ele esta aparentemente acabado e pronto para sair. Mas o que se passa nas ruas é
que a Sony esteja pensando em langé-lo em até um par de semanas apos o langamento
do Dreamcast da Sega no Jap@o. E dizem que o Playstation possui o mesmo poder,
sendo superior.

Um dos problemas é aquele kit de software para o PlayStation 2, que ainda néo foi
langado, porque a configuragéo final das especificages técnicas do videogame ainda
néo foram finalizados. A Sony ndo tem arcades por tras como a Sega, portanfo é um
pouco mais ficicil para ela langar o sistema com uma tonelada de titulos, se eles pretendem
jogé-lo no mercado tao cedo.

0O novo console da Sony provavelmente serd mostrado de alguma mangira na Spring
Tokyo Game show, e trara uma CPU configuravel, um processador 3D capaz de processar
mais de 10 milhdes de poligonos por segundo,n como também um DVD, pelos rumores.
Nenhuma destas informagdes foram confirmadas, mas sao informagges que conseguimos
de nossas fontes ao redor do mundo. :

Se este for mesmo o caso, é possivel que a Sega lance o Dreamcast mais cedo na

América do Norte. Talvez até mesmo ja no final de Abril.

0 jogo também oferece modos de divisao de fela, tanto horizontais como verticais nas
pistas, permitindo agao entre dois jogadores. Test Drive 5 também é compativel como

~ Devido a demanda popular, a Namco
_ estard ré-langando Museum Val. 1 e
- Museum Vol. 3. Ambos os titulos
+ estardo disponiveis no maximo no
~ final de Qutubro nas lojas. O pacote
~ mudou, mas 0s jogos SA0 0s Mesmos
. Museum Vol. 1 vira com Pac-Man,
- Galaga, Pole Position, Rally-X, New

_ Rally-X, Bosconian e Tay Pop. Ja o

~ Museum Vol. 3, vem com os classicos
Galaxian, Ms. Pac-Man, Pole Position
I, Dig Dug, Phozon e The Tower of
Druaga. Em outras noticias da Namco,
ouve-se que eles estao frabalhando
em uma sequéncia de seu classico
aéreo, o Ace Combat. Esperamos que
seja langado no primeiro bimestre de
1999.

- Howard Lincon, presidente da
~ Nintendo of America anunciou
~ langamento de um acessério chamado
- "Ram Pak", que seria uma expanséo
de 4 megas para N64. Caso n&o se
embrem, isso era exatamente que
viria embutido no 640D, mas a NoA
.. resolveu lancar somente a expanséo,
 talvez pela lengalenga da Nintendo
aponesa que anunciou o 64DD para
- julho de 1999. Varios jogos ja foram
_ confirmados que usardo esta

- expansdo: Turok 2, Rogue Squadron,

_ Perfect Dark, Extreme G2, NFL
- Quarterback 99. O "Ram Pak" esta

i

~ anunciado para o final de novembro,
_ logo apds o langaimento de Zelda 64.
- O primeiro jogo a utilizar ele sera o
- NFL Quarterback 99 da nossa querida
- e amada Acclaim.

&

* Parece que esta concsituada empresa
esta prestes a se aventurar em dos
mais selvagens dos mercados do

_ entretenimento eletrdnico. O nome do

eu console seria Black Bird (sujeito

mudangas) e seu hardware sera
baseado no Project X. O enfoque
principal deste produto, segundo a
empresa, sera a Internet.

0O jogo de Pc mais esperado do ano
a tem data de langamento confirmado.
Como assim vocé néo sabe que joga
&2 Ta por fora hein? E claro que
- estamos falando do maravilhoso
- Command & Conquer 2 Tiberian Sun.
- Starcraft estd fazendo um enorme
- sucesso agora la nos States, ficando
~ em primeiro lugar em vendas, isso
- pode mudar drasticamente. A
- Westwood (produtora do game)
- confirmou a data para 27 de novembro
nos States, caso vocé ndo tenha
~ notado este tambem & o més de
~ langamento do Dreamcast € do Zelda
- 64. Aguenta coragao!




RES NO NINT

NAOMI... QUEM £ ESSA? 7

A Capcom anunciou na TGS 98 seu g
primeiro fitulo para Dreamcast,( o
segundo deve ser Resident Evi
Codename Veronica) sera um jogo
de luta 3D, onde os personagens tem
movimentagao livre em todas as
direcdes, o jogador além de poder
correr do adversario, poderd usar
objetos no cenario para jogar no
inimigo além de também poder
interagir com esses e outros abjetos.
O titulo tem 0 nome de Power Stone!
Ent&o cuidado se o adversario te tac
uma pedra.

Naomi nada mais & do que a substituta da mais poderosa e cara placa do mercado de % A id'software esta muito empolgada
Arcade, a Model 3 (placa usada em jogos como Virtua Fighter 3 e Super GT). Essaplacaé  com o desenvolvimento de sua
muito mais barata que a M3 ja que basicamente é o Dreamcast com mais memaria RAM. . *conversao" para o N64, o motivo
A Sega ja esta comercializando 0 uso deste hardware para grandes empresas como a = das aspas é que ela ndo pretende
Capcom, essa foi uma excelente tatica da Sega, pois esses jogos serao convertidos para - apenas converter o jogo do Pc direto
o Dreamcast sem problemas nenhum (ja que € o mesmo hardware). Esse tipo de coisaja = para o console, o objetivo da
vem acontecendo ha algum tempo, por exemplo: A System 11 (placa usada pela Namco em d'software desta vez é fazer uma
jogos como Tekken e Eirgheiz) ¢ praticamente um Playstation em um Arcade. A placa Titan - conversao no estilo de Doom 64, ou
da Sega usada no Die Hard Arcade ¢ o Saturn em um Arcade tambem, por 150 & CONVerséo — seja, aproveitar os recursos do proprio
sempre sai 100%. O mesmo vai acontecer com a Naomi. Os Arcades equipados com essa  sistema em fases exclusivas para o
placa terdo 2 slots VMS, onde vocé podera gravar dados de um jogo (como configuragde — sistema. Ainda néo ha previsdo para
de um carro) e jogar em casa no seu Dreamcast. ' langamento. Havia uma versdo

NAMCO CALADA MAS NAO MUDA iz nercam cconrima

- feira americana de entretenimento
: _ eletrdnico) deste ano confira algumas
A Namco nesta TGS, estava muito timida e ndo apresentou nada de surpreendente, a c[))t[?fs?} m}z d\;egjn?; g:t aPSd)EefJigi Jg'
-~ unica coisa que chamou um pouco a atenc&o foi Star Ixiam um jogo bem no estilo Star g B e
© Blade... ;
- Tomara que até a proxima TGS, em meados de Abril do ano que vem, a Namco tenha algo
‘ realmente inovador mas se nem isso for possivel, serve a continuacdo de Tekken.

) gEeERes Loty

_ VIRTUA ON: SIDE HISTORY
- Voces lembram de Virtua On?...bem ele vai ganhar n&c uma continuagéo mas sim duas,
~sera uma para arcade “Oratorio Tangram” e uma para Dreamcast “Side History”, o legal é

~ que as duas historias, tanto a do arcade como a do Dc rolam em paralelo. Assim se vocé = |
- quiser saber mais sobre a historia tera de jogar os dois...(que sacrificio.....hehe). °
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Para os fas da serie ficarem loucos
e com agua na boca, a Game Arts
confirmou o langamento de Grandia
2 para Dreamcast, muito pouco se
~ sabe sobre 0 game, mas com certeza
~ a Game Arts néo ira decpecionar

=

- seus fas.

| AGORA E OFICIAL! -
A Sega mostrou também na TGS 98

House of the Dead 2, a continuagdo - A Sega of America confirmou aquilo que todos ja tinham certeza, que Virtua Fighter 3
de seu shooter de horror. E parece = Team Battle e Sega Rally2 estéo vindo para o Dreamcast. Segundo a Sega of America,
que ela néo ficou contente com(deve 05 2 jogos estarao disponiveis no langamento do Dc americano em 1999. Os 2 jogos
ter achado pouco] que resolvel langar —  estéo previstos para o final do ano no Jap#o. A Sega do Jap&o disse que Virtua Fighter
outro chamado House of the Dead: = 3 sera "uma conversao perfeita”. Virtua Finter 3 Team Battle tem 12 lutadores, 13 arenas,
Blood Bullet, este um mistura de Spike e o sistema de Torneio. Ja o Sega Rally 2 tera algumas coisinhas exclusivas na verséo
Out com Resident Evil. ~ doDc:

-10 pistas (sendo que o Arcade tem apenas 4 pistas)

-Mais de 10 carros (O Arcade tem 6 carros)

-Modos coma Time Attack, Ajuste do carro, record, replay

~ -Possibilidade de jogar online contra adversérios de varios

lugar

es
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‘comega a acordar!!! Depms
'de muito tempo sem um
titulo bom, ela retorna co
forca, travendo um dos seu

%), Spyro mais um gam
animado em mundo 3D, esta |
entre os melhores do genéro |

om certeza, 0 game
animado demais, parece até |
que foi a Nintendo que fez! §

'Agora posso falar al
# verdade!? Quero somente
Sonic do DreamCast!! Heh. &

Faz mais a cabega d
i Prodigy que gosta de jogo

game mais se ferra que

todos os outros do género.i s

{o graflcos ficarami
razodveis, mas o jogo tem a

hitdria bem intrigante e muito/ &

bem feita. Nao chega aos
pés do Resident Evil 2, mas
1...sim ach h

- mas a Konami acertou em
199% quando afirmou isso.
arregaga,

{ \_/ Spyro € sem dUvida, o
melhor joge de Fantasy

& Adventure do Psx, um sério

candidato a vaga de mascote
da Sony. Graficos,
jogabilidade e diverséo 10.

7‘\ 0 jogo 5egue R
;porem é bem mais paradgo.|
& Monstros vem de vez em
& nunca, os bonecos as veze
parecem pequenos e

varias CG que prendem

a histdria do jog :

simplesmente é o melhor}

. iz
game no estilo, superai

Resident Evill A Konami esta

dorei 0 jogo, apesa
de ter achado muito feliz!
Também nao deu muit
tempo para jogar, pois tiv

que fazer o trabalho de um

inatil aqui na redag

) Se eu tivesse que faze
uma lista dos 5 melhores

certeza esse jogaco estaria
la. A'historia e simples, con

i personagens cansmatacos

A Sega mostra que nao
6 leiga no genéro, e fras para

£ Saturn um game no esfilo 8

"Resident Evil" ficou muito
bem produzido, Isso em um

B console com menor
| capacidade, imaginem em

Im DreamCast.

c:orwcam conos z

AAAAAAAAAARRRGGG!!!

Quase espirrou Sangue erm mirmw

ESTOU CONTANDO 0S DIAS!!!

Pare o chegadas do Dresmeast]

Metal Gear, agora no
sx dispensa comentarios,
jogo vem arrebentando

tudo “assim como eu heh..

que soguei uns Xiitas

tentando invadir a redacao”

0 melher 2d livre no estilo

té o momento, da-lhe

onami, continue assim e
cléssicos a t

ogabf'Eidade reﬁnada bom ¢
controle e um nivel de textura

defeitinho & a felicidad
o jogo, Nem a Disne
1

ra variar um pouco

quaresoft consegue o qui

emuitos outros a
onseguiram, ressucitar o

: RPG-Action, agora é s6

esperar pra ver Zelda.;




64 bits com um chip de 100
§ Mhz, uma porrada de efeitos,

pode fazer um jogo pior que, '

 quadros drasticamente e

altam coisas no cenario!

bostalUmcoco:

mundo!E_étido! Putrido!!

—/ Star Ocean esta muito
em feito, a Enix realmente
imostra que nao

£ Mas o game possui def&}ltos
omo o tamanho dos

"»ﬂ (He he he, acho que eu
ou ser o proximo a morrer!
ais um jogo ABOMINAVEL

SCROTO, MEDONHO, da

Acllaim. Os caras parecem |

Jogos de corrida;
eriam ser sempre assim, -
4 60 quadros, ehehe

quesitos acimal!

A apesar de eu te
gostado do PSX, ndo posso

precisa dizer mais nada !!
i(Nao tenho medo d
morrerl!)

(%) Como podelll Pox
' sera que & tao dificil assi

fazer jogos para o N64?7

& resolve, precisamos do jogo
£ num geral. Este & um bom

jogo. Mas néo é o melhor.

" nem devia viu!

‘ @ E ndo é que Gex mostra:

cara no N64, e acho que

0go ndo chega nem aos pés
do Banjo Kazooie

: o
0go compensa pela

diversdo,

' da Acclaim Ihe pegaral (Ve

pro pau, Chiitas!)

# demais dela. O jogo parece |
: Luma maquina de slide
de jipe turbinado alnda] Talvez a Unica coisﬁa_ qu
é o arcade que até
! divertido

jogo fem uma grande

jogabilidade excelente

graficos é uma frilha sonor

muito bem produzida. Unic

‘falha do jogo sdo as cores.

Mais pastel que isso s6 n
ira da quintal

circuitos e uma controle mais | '
refinado. Vale uma olhada




Ele esta de

voltal O porco

espinho mais famoso do

mundo vai retornar em mais

uma aventura, agora para o
super console Dreamcast da
Sega, que vem com forga
maxima no seu poder grafico, que
gracas a toda essa capacidade
estrondosa, pode deixar 0 novo
game do Sonic t&o maravilhoso
. como todos vocés poderédo apreciar
. nesse Preview especial de Sonic
@ Adventures. Com fotos que
exprimem bem ogue nos estamos

dizendo, o game promete revolucionar

0 conceito de games 3D no género.

Todos aqui na redagéo da Plug'n Play

estamos aguardando como loucos a
. chegada desse novo console (néo
somos bobos, claro! Heh). Com

. esse poderio todo demostrado,

quem
tinha
duividas

hardware da Sega mudou de
opinido e se rend_eu a.supremacia.

i d
Sonic Team esteve presente respondendo
a perguntas feitas por Jornaltstas e pessoas
do ramo gamlstlco A concepgao do jogo
sera diferente, pois as antigas versées
se baseavam no 2D. Agora Sonic fara
parte de um mundo 3D, e a Sonic Team

garante que a }ogabtildade melhorou

infinitamente, gra S a

idéias pudessem




colocadas em pratica,
criando com isso uma jogabilidade
perfeita e interativa. E tudo isso ndo influira
no nimero de frames for segundo, no andamento
do game, etc. Ou seja, 0 que j& era animal ficara mais
grotesco aindal Nesta nova versao vocé tera seis opgtes
de escolha dos personagens, pois além de Sonic
(personagem principal), vocé terd Knuckles, Tails, Amy
‘namorada do Sonic", Big e E-102 Gamma. Cada
personagem tera s prias caracteristicas como, por |
exemplo, voar com Tails, planar e escalar prédios com § e
Knuckles, etc. E es acteristicas poderao alteraro |
rumo do jogo e em sua jogabilidade também. Serdo seis
grandes mundos existentes no game, Ice Cap (com
imensas geleiras e a hes), Lost World {(uma linda
floresta), Red Mountain {um deserto perigoso), Lava
World (lava para todc lados), Speed Highway
(velocidade no talo) e Inca (fase inspirada na civilizaggo
Inca, com ruinas, etc.). As fases de Sonic Adventures
serao muito, mas muito maiores que as de Mario 64, ©
s0 para se ter uma idéia da grandeza do game. A |
parte grafica esta espetacular, jamais vista antes em
qualquer outre game, tanto em arcade como em
consoles caseiros, com uma resolugéo gréafica de
640x480 a 60 frames por segundo. Um show!
O som promete, como a Sonic Team disse, "ele sera
incrivel. Os personagens irdo falar e conversar com
voce, tudo ao estildo do jogo Gex. Tanto &, que a Sega
of Japan proibiu a Sega of América de fazer qualquer
alterac@o no som, como foi feito em Sonic CD para
Sega CD, onde houveram muitas criticas & esse
respeito. '
Agora os inimigos do jogo serdo aniquilantes,
. chorantes, serdo gigantes e animais,
diferentes das oufras versdes de
. Sonic,onde Robotinic
. vinha para




atazanar sua vida.
 Agora Robofinieteraum |
ar de'Chefé' |

- 0s inimigos ifem atrds |
_ de nosso herdi. Serdo |
_ inimigos na cencepgao -
_da palavra, heh|
 (entendeu? Nem eul

 Dreamcast, serdincrivel
_neste game. Vocé
podera, panexemplo

Estados Unidos, e a |
- Sega vemalém de tudo
fazendo um marketing

prolongar muito aqui
explicande.como vai ser
a maravilha do Sonic
- adventures, o que
interessa para vocé
agora é comprovar tudo
oqueeudissenasfoios =
- que vem a seguir! g -
Delicie-se! E desde ja | % -
fique contando os dias |
: paraachagada doDC. |




Se voceés leitores ja viram no de

agua na boca
saber como serdo as outras. Po

de Final Fantasy VIll & primeira Guardian Force, ‘ia”.a.n, devi
digy, e de se esperar, alj

, a Square divulgou fotos da magia predileta do edito

pelas fotos, estd um absurdo.Efrit € o Guardian Force, que faz aparigao desde Final
Square seja generosa e divulgue mais fotos das outras Guardian force. Saca a sequencia

Vamos torcer p

A Namco vai presentear os
possuidores de PSX com o titulo que ela
sempre lancou nos meses de Dezembro,
Ridge Racer. Recapitulando um pouco a
série, basta lembrar que logo apds o
Playstation ter sido langado, a Namco
vinha com um pacotdo de bons jogos
como Ridge Racer, Ace Combat, Star
Blade (t&, nem tanto...), CyberSleed e

posteriormente Tekken. Na época esse

Jogo ajudou em muito a reputagéo do PSX
diante dos consumidores e das softhouses.
Um ano mais tarde, em 95, a Namco

lancara Ridge Racer Revolution, com

poucas novidades re
antecess a assi

ipalmente opcoes e jogabilidade.

esta versdo se podia comprar carros de
maodelos super diferentes, dar upgrades
nas caracteristicas do seu carro, mudar
as texturas dos mesmos, etc. Mesmo
assim a serie ndo mudava em nada em
relacdo ao niimero de pistas: apenas uma.
Mas conforme a dificuldade escolhida, o

- Ridge Racer Type 4

curso mudava variando assim o cendrio.
E depois de chegar em primeiro em todos
0s modos, abria as pistas invertidas.
Agora a Namco pretende
inovar mais a série, com Ridge Racer
Type 4. A série sempre teve muita
velocidade e jogabilidade simples e
divertida, mas desta vez a coisa vai ficar
mais complexa. Ndo que Ridge racer va
perder seu estilo de arcade racing, mas
a Nameo pretende dar1 alismo a0
jogador, o

quIp

escolha e 8 diferentes cursos {isso

queremos ver). A Namco promete
graficos bem superiores aos anteriores
Ridge racer, o que parece que ela est
conseguindo & julgar pelas fotos, umas
CG, outras em tempo real.

Um palpite nosso € gue esss
novo Ridge Racer ta com cara de Gran-
Turismo. Olha s as texturas realistas...




_Contrariando rumores de que Castlevania 64 tinha
sido cancelado em consequéncia ao anancio do clssico da
Konami no DreamCast, este chega para o console do N64.
Parece que a Konami deu um jeito no grafico do jogo que ja
se apresentam bem melhores.

: Para os que nédo sabem, o personagem principal
€ Schneider Belmont e Carrie Eastiield, o primeiro da familia
cacadora de vampiros que domina o chicote, e a outra que
€ chegada na area de magia.

 Ojogo ndo sera dividido em fases e sim em areas,
semelhante ao Castlevania 2, com elementos adventure e
um sistema de dia e noite que afeta as monstros, igualzinho
ao ja citado CV2, E tem mais, vocé vai ter que enfrentar
Dracula em trés areas e periodos diferentes no tempo.

Foi tambeém revelado o sistema de batalha, algo
como "sistema de mira do chicote®. Funciona da seguinte
maneira; uma espécie de mira vatfacalizar o inimigo & quando
ele estiver em condictes de atagus, um sinal vermetho ira.
alerta-io do momento certo de "exorcizar” o coitado do
monstro. ::

- A Konami nao usel muitos megas de memoria,
mas pelas fotos parace que nae sera necessario. O cartucho
tem 96 megas distribuidos em 28 areas. E bom saber que
0 N64 tem coisa boa por vir ainda. o

Final 98

A historia € pra la de estranha
(iss0 jogo japonés ta cheio). Num planeta
com clima apocaliptico totalmente em nuinas,
sobreviventes acham por acaso na cidade
conhecida como Fogna um homem que |
dorme por séculos junto com um roho que
& apelidado de EGG. Um século se passa,
& criaturas cheias de tentaculos surgem dos
subterraneos da misteriosa Fognaea
destruido recomega. A julgar pelas fofes,
0 jogo néo parece aproveifar bem as
capacidades 3D, nem 2D do DreamCas
Os graficos da parte de acéo, pelo meno
parecem serem 20, mas de repente.. Vamos

esperar para ver se pelo menos o jogo &
divertido, ¢ se de fato esta a 60 fps e alta
resolucao, . :

Maio de 99

Ja faz um bom tempo que Suikeden saiu, e muito poucos
viram. Ainda assim, o jogo pela imprensa americana foi muito
elogiado, considerando o melhor RPG do PSX, taxando-o a altura
dos grandes RPGs como as séries Final Fantasy e Lunar. Como
antes, ojogo tera 108 personagens no total, com relagfes profundas
ou ndo entre si. A Konami promete uma dramaticidade maior que
0 anterior.A sequencia se passa frés anos depois da saga-anterior,
O personagem principal tem uma missdo dada por Deus (17) de
juntar 108 heréis e acabar co guerta entre 2 paises.
Algo que erainteressante em Suikoden era'a de poder escolher o
lado vaceé ficava entre 08 2 paises, & parece que desta vez vocé
comega do lado do pais Red Moor's, gue é considerado pela Konami
como os "Bad Boys" dojoge. Assim mesmo; antigos personagens
marcarae presenca.Mr. Murayama, o diretor da serie Gensosuikoden,
diz que o jogo tera o mesmo sistema de construir o seu castelo
dependendo do que fez, e 0.gue tem. Mas promete uma interatividade
e desafjo-maiores que no antecess ; ' .

-AKenami-se preocupou em deixar as-batalhas militares
mais divertidas,-complexas‘e mais dramaticas—E-o melhor, esta

: prometido uma versao americana: 8e vocé quiser matar sua
curiosidade, & s6 dar uma olhadinha no demo que vem com
Metal Gear Solid Snake, o qual ja deve ter por al.
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Atencdo fas, de RPG's, a Climax Graphics ira lancar §
para Dreamcast Climax Landers, um_
Jogo semelhante a Land Stalker, pelas &
fotos vacé pode reparar que o desing]
dos personagens ficaram no mesm
estilo do Land Stalker e do Dark Sav
estes grandes sucessos da Climax.
Desta vez os aventureiros sdo Sword, 3
€ Ryle, Rao, Lady, Marlin, e Marion,
smmsemmemnena.  SENJ0 que Ryle ja fez umas pontas
em Landstalker do Mega Drive. O jogo sera bem do estilof
medieval (n&o digalll), mas a inovagio vem por conta e ;
de que 0 jogo possui Um recurso que se chama ‘auto-generated dungeons”,
que na verdade mais é um gerador de mapas aleatorios, para que toda
vez que o jogador entrar em algum lugar (EX.: caverna) este sera totalmente
diferente de quando ele o visitou a ultima vez, isso quer dizer ADEUS EE
DECOREBAI! Qutro ponto alto do jogo é que 0s monstros que 0 jogador e
enfrentar durante a aventura poderao ser aprisionados em seu VMS (Save
Pak do Dreamcast) e com isso pode-se fazer uma criacdo de monstros
(tipo tamagochi) e passalos do DC para o VMS a hora em que Voce quiser.
Pelas fotos o jogo se mostra muito bonito, e a Climax garante
que tudo isso ira rodar a 60 Fps utilizando varios recursas do DC {oque
néo sao poucos) e ainda, o jogo deve rodar inteirinho em tempo real.
Isso tudo levantou uma pequena polemica aqui na redagéo, 8
afinal seria impossivel ndo comparar Climax Landers com o Zelda 64, F
e gcomo Climax Landers provavelmente devers sair no Japao|
no final do ano, seria impossivel a Nintendo adiar o
flancamento de Zelda 64 novamente pois caso ela visesse i
1550 Sell jogo batera de frente com Climax Landers o que
seria muito ruim para ela. Afinal a Climax
fconta com muito mais hardware quea
i Nintendo, ja que o Zelda 64 ndo ird sair |
i para 0 64DD. Caso isso acontega o Zelda g
164 corre o risco de nacer morto. |
-3 A historia do jogo ainda ndo foifH
anunciada e nem os detalhes de como sao
as batalhas e magias mas fiquem PLUGADOS que logo
responderemos \a essas perguntas.

b

Final do ano
Japao

G e

: A Capcom anunciou na TGS 98
{Toquic Game Show 98) paré Dreamcastum
_de seus maigres hits RESID
“CODENAME VERONICA - -

T e A 3a. parte do Triller, rola na Europa
€ 0 0 pessoal da Capcom prometeu que o Envolvimétito sera bem = =~
maior, devido a novas tecnologias o pessoal da:Capcom poderd
passar muito mais agéo e suspence.... e :

| Até 13 teremos que ir nos aquecendo com Blue Stinger...

“f%%%Mdode99;~_
=/ Japdo -




~ Poxa, quemnao quiser, ou n3o tiver um Dreamcast, vai ser intimade por
 n6s da PnP a adquirir um, viu? Por que... nossa! Simplesmente n&o parang
de chegar previews desse console (e previews animais, destruidores), Aindg
bem, ndo e mesmo? heh. Amado leitor, motivo de nossa existéncia. Uaaauudes
ta vez a Climax exagerou mostrando as imagens de seu novo game
sta sendo produzide para o DC, Blue Stinger. A julgar pelas fotos, >
Ualquer tipo de comentario, 0 game seguird o esqueman Resident
al Gear Solid (PSX), s6 que mais para Metal Gear. O game serd 30
dendo assim, voce leitor, ter total liberdade no cendrio e nao ficando.
ito a determinados caminhos.

A Climax esta com a bola toda no Dreamcast, é a mesma que produzit
Landstalkers para Mega e Dark Savior para Satum, e parece que no Dreamcast §
s6 adaptou muito bem ao engine e quer se destacar no novo consale dentre |
as grandes marcas.

Blue Stinger, assim como a maioria dos games do Dreamcast, impressionou
pela qualidade grafica, toda em alta resolugio com cores maravilhosas
detalhes absurdos (ndo acredita? Veja ai nas fotos, mané).

- N&io foram revelados maiores detalhes com relagéo a Blue Stinger,
a chegada do dia de seu lancamento. Mas leitor, fique certo de uma
Olhandon 0s, sabendo que se trata de alfa resolucdo € pravaveis

frames par sequndo, precisa de mais algo? Heh.. depois dessa até mais.

i i 2z
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Geist Force esta sendo desenvolvido pela SOA (Sega of America) e a
Netter Digital Entertainment Inc. Sera o primeiro jogo de nave 3D para o
Dreamcast, mostrando efeitos vistos na série Babylon 5. Ele lembra o |
esquema de Star Fox (N64) e séries Panzer Dragoon (Saturn), s6 que o
jogador tera total liberdade no cendrio, podendo ir para qualquer [ado,
voltar, efc. (um arraso fotall). Este game promete revolucionar. Vocé tera
uma variedade gréfica imensa, percorrendo varios mundos diferentes, em
fases igualmente complexas com oceanos, montanhas, cidades povoadas,
etc., e ainda podera provavelmente utilizar o Feedback, um Rumble Pack
mais avancado, que agira em seu controle, Geist Force j4 esta sendo
aclamado pela imprensa americana como o melhor jogo de nave ja faito
& em produgao da historia, devido a sua imponéncia grafica e possibilidades
criadas gracas a poténcia do novo console da Sega. Ele trara uma agéo
intensa, com uma movimentacéo absurda, lotada de inimigos na tela e
com chefes de fases de cair o queixo de qualquer um!

: s — s}.,.,.:ﬁ =




"B R AVE FERE

personagens so gra
de passag_em i

orrer doj ;ogo ast ad
perfeltamente parao jD

, mas acabel me. empolgando e deu_' |
que fazer um detonado d

o nas cordas e correntes e 0 sino resgatadas DuaiSheck On té tuda
despeﬂcara Mais{arde no fopo roube. “5 Sai do castelo para wla
- ahabilidade dos seldados vermelhos e
" paralise um deles em cima da
as  plataforma que desprotege aRaygund:
e até chegara _",Depoz' € 50 fugir da cabeca rolando no
aumsoldado h Bandicoot ((inica parte que
e ' seassemelha com o joga, Nao eomo /
- uma revista disse ai que BEM parece . QUARTOS :
- comojogo, sem ferjogado quase nada). 2. 2- "PADARIA": ¢
.~ Malsumacenade TR {temporeal, para  TE DAO BP.
~ ndo ficar repetmda isso mi Ihares de 3
- vezes). E apringesa é raptada. Agora
VOCE ja posstilia Raygund entao quando
- estiver rodeado de fogo segure Rle
- quando a barra encher aperte TRI.

barra a. esc;t;erda encher :
drado (katana
t4

e encontra combatendo. 7 Gk ' ' avila, Entdo va falar com o p
cabeca, desiniaasestatuas figadas : _ vila e ele dira qu Gl
: e stba em cima do simbolo :
ado pela estama ‘Uma torre . pr
qira. Suba ate que Musashi  Acerte a per

- quandoapa : )

~_aRaygund (acumul ' causa+estrago}
; ‘Sem gfﬂndes difieul ; :

CAPITULO) 7

DEPGfS de uma soneca Um~', da v1|a em seguida atraveSse orio; &

-anciao e seu parceiro (da introdugdo) ygea encentra um suje 7680 T
- vem te encher. Yocé esta agerang e

castelo As opcbes sao (de cima para? :
azxo) ; ;

P Fala com anciao onde VOCE pode £
falar com os habitantes raptadc»s iS50

- vai ser super importante posteriommente:

. 2- Voce fala com um bibliotecario (esse
eonomecgueodel} Um intiil ateoﬁm
do jogo a menos que voce _manje

© |apones; e

- 3- 'Ohde vocé dorme © abre 0S:

- brinquedos gue compra. . o o

- 4- Suas opcoes, iguais quando voce,-
(pausa levels; espadas habliantes
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Kemami Computer Enlertainment Japan
TACTICAL ESPiICoNAGE Ac

om: etodos games. Espera se que o game bata provinha do Japao.
no ramo ga #i88vam um  recordes e mais recordes de veng
des jogos 08 do ano. e a Konami, com isso deixara s & € com 0 nome de "Expert" &8
A Konangl @lEEEEErabalhar  cofres cheios e consolidara 3 ¢ 'Hot-bit".A Konami era uma B
absurdfig aite anos no  mais seu nome no meio prog |
' rioU U jore iador de games.
Nem todos _de
' as Metal @
¥ Gear Solid estg SUCesso p
mais vendidg ip: '
oCINET ;
8sim como foi com Metal
ja produada (das eguindo a mesma !dela'
~ sucesso), as outra "espionagem militar" que se utilizou |
~ do game que a atualmente com o game de
~ foram para o sisteme PlayStation. langado em 1985. A ik
~ micro computador pessoal que Konami continuou a produgdo de
jogos para Msx e continuava a §
iithairseu caminho de sucesso, |
BU Metal Gear Solid Snake

momento de resg us
titulos classicos, & ima
nova plataforma de video game, foi
0 que ela fez anunciou Metal Gea
para PlayStation.
-~ 3N A - Metal Gear porem néo

ou "Metal Gear 2" paia e : langado mais com o formato 2D-3[

1991. O game uj ica 4 de cima" como era antigamente g

especial pargif f at Com um ior,_formato 3D ao estildo de Reg

' : uma mistura de_Iomaid

Hardware




Depois de todo esse histdrico dado A todo momento eles te informam sobre
- sobre Metal Gear, quem n&o conhecia o que tem que ser feito para vocé ter O engine graﬂco utilizado pela
cendo sua trajetoria-no ~ éxito na missao. (eles chegam até a Konami surpreendeu, pois este é o
mundo 0sg esnaoemesmo’? Clare _encherosaco" Heh.) ~ primeiro titulo dela utilizando ess
esimll. e e i il e grafica de Met - teenologia 3D. - 7
iU-novamente  ani ' dos fre ' O som do game é outra obra ds

- momento 0s graficosvao:

~ cada sala nova, tineis, cor,

- mudam totalmente os g
enjoando facilmente o g

g0 por vir, po
S=ayalnce no jogo cofl
Bidado tampam

wdeogame Contlnue com a PnP, pois F
ao-sair a versao a na do game, |,
traremos mais d .

essa matéria

sendo lancadoT
Leitor da Plug'n Play eSSl

é aconselhavel e sim obrig&#

quem gosta -

quando seu pe nagem entra - = - )
' de balxo de alguma coisa, a r-CtREa——— 7 : Eztrategla
erspectiva da tela muda e sua : - © Gridficeos
?lsa% se altg ' L a0 ~ r : /) Beken )
azendo vocé JUe _ ; - !

% na pele de sef ; . | . , { Diverasos
vendo tudo NG : LA QD
de visdo gé : . P&
K 0.0 & Ino
: e game voce

a cabeca (de
£iEh.) pois pelo fatg
fDame basedit




Dynamics
- 1 Player
- Platatorma

parados” quanto am mo' _
O game utiliza of




guando se trata de games, eu gosto desde RPGs at
mas um género que realmente me atrai & i
0 Playstation se mostrou competente qu
de corrida desde o revolucionario
Wipe Out XL e hoje em di
_Mas no existi

.podemos chamar de um jogo na minimg C@mpetente este g Rapid’
Racet feito pela unido de duas divisa

ries. O jcgo tem 5 fatores

apido, tem graficos muito

Uma boa jogabilidade, &

ina com ajogo um (Techno)

Four Fourty que é respensavel

no Espaco que passou pélos

"_essencxals para um jogo
; bonm}s (B0 EPS | alta resslug

contaglante feito pela b
:_4pela il a sonora do film

.ngoes mas & eﬁmente tem uma
s legal & uma miisica com estila

No circuito do Alaska procure evitar
as boias vermelhas, abuse dos
turbos nas reta
*

No circuito da Costa Rica o negocio
€ controlar a aceleragéo e tomar
cuidado nas curvas e trechos

Wild Water e Alaska, termmado esses 3

clrcuitos em 1¢ luganvoce tera acesso a mais 3 eircuitos : Canada
Costa Rica e Hawai. A dificuldade varia de acordo com a circuite
formado correntezas, redemoinhos, curvas fechadas e trechos
estreitos variando de acordoicom os acidentes geograficas do

circuito: Falando em acidentes estes acontecem com frequenuaﬁ

seja por motivos do Gireuito ol quanto vocé se choca contra outras

_ |anchas por isso C{mtmle a aceleragao e abuse dos tUt’bﬂS nas i
~ hioras certas. it
’ No fotal s&o 22 circuitos subdivididos em quatro gru 08
de acerdo com o terming de cada um, sendo Champlonsh-lp-_"
Day,Night, Mirrer ao termina do Mirror plstas invertidas ) voce

chega ao fim do game e dara acesso aos 4 Gltimos circ

chamados de Fractal Generator onde as pistas tem v

climéticas aleatorias. :
Conforme voce val progredindo no jogo abrirdo ma|s

lanchas. No bonus vece tera a opertunidade de dar upgrada nas.

partes de sua lancha de acordo com a sua esc
Ha antes que eu me esqueca o joga € com
Dual Shock que da um show a parte pois melhora a jO
com o use do analogico e por ufilizar o vibratioh se vocé gosia d
um bom jogo de corrida nao deixe de jogar Rapid er.

No circuito do Hawai a agua é
vermelha devido ao pér do sol,
cuidado com as quedas d'agua
repare nos efeitos de sombra e luz, |
muito legal !
*

Cuidado!!! ndo use os furbos em

estreitos. locais estreitos & em curvas.

Sony
2Players

. Corrida




: - Depois de estreiar no cmen{a
atman e Robin chega p} Playstation com
I,

armas.O jogo ndo oferece muitas inovagdes
& simplesmente uma tentativa frustada de
misturar tomb rider com o clima obscuro de
batman por falar em obscuro.
0 jogo possui uma jogabilidade

muite ruim principalmente nas lutas contr

alguns inimigos e para completar a pol
VOGE conta com uma camera medm

g0 ajuda em nada

Acclaim
1 Player
Adventure

Midway
2 Players

Corrida
Crific,




para consoles caseiros como

-ela nao é boba nem nada, nao perdeu muito tempo,
logo seguiu a trilha de mar ;
Soft, e produziu
para seu console. tn do jogo produzido agora pela
Sega, tem tudo a ver com Resident Evil ou até mesmo
Parasite Eve. Bem, é claro que as historias s&o
completamente diferentes mas o estilo do game, 3D livre
6 basicamente o mesmo.
A Sega acertou em chelo e produziu um game
ita qualidade, mas com certas limitagdes (& clarol!)

 pais no Saturn as dificuldades em se programar em 3D
iores, mas se bem trabalhadas podem ficar até

~ superiores. O problema ai 50 as marcas terceiras que

130 ter 0 "dom” da programagéo fio Saturn néo dio '

poio devido a Sega. Mas vamos parar de lamentagoes
_ ndo & mesmo!! Vamos direto ao filé Mignom
; {AD que interessa) Heh.

A historia do jogo € intrigante, e se passano
fundo do mar, em submarinos, etc.., vocé tera aqui que

lutar contra seres alienigenas, que cairam na terra (aps
na aguall heh.) devido a algum problema ocorrido com
eles. Uma historia quente que de 0 jogador até que
tudo seja desvendado.
A parte grafica de De p Fear, esta bem
produzuda com maior destaque para as CG "computagoes
graficas” que ficaram com qualic
que no meio do jogo ficam aparecendo histérias em CG
para detalhar a histéria e o visual. Ja na parte do jogo em
si, a qualidade ndo seguiu o mesmo padrdo, os
personagens parecem nao ter sido muito bem trabalhados,
mostrando-se meio que quadradosl Mas nada que
comprometa muito o game, pois o restante dos graf COS
‘estdo bem atrativos, -
~ Apartesonora merece um beEo destaque, mais
parece uma trilha sonora de um filme, tamanha é a
qualidade e o bom gosto na produgéo do mesmo. O som
& envolvente e combina perfeitamente ao ambiente em
que se esta percorrendo, palmas para Kenji Kawai (o

- programador de som do jogo). As vozes do jogo estao

todas em 'ngles permltmdo um melhor entendimento,
somerite parte escrita "as conversas” estdo em japongs,
ne 0go nao. Facilitando muito a vida de todos
A"ogab:hdade esta muito boa vocé tem total

mntro!e s0bre seu personagem, bem ao estdaa de Resident

- Evil, todos os botées do controle sao utilizados, dando

uma maior agmzagae ab game (ndo precisando assim ter
aquelas combmac;oes absurdas é claro!).
Se voce leifor da PnP, gosta deste tipo de

um tempo p___ado com seu
personagem, Vocé ira perceber que ele comegara a espirrar,
mostrando estar resfriado! Heh. Sendo assim, demorou
parair cutda 4 do coitado viut! o

Que friol




Spyro chega para PlayStation tentando
fazer 0 que seus antecessores (CrashBandicoot &
Croc) nao conseguiram: Virar o mascote definitivo
do Psx. assim como, Mario (Nintendo) e Sonic (Sega).
O Psx ainda ndo tem o seu mascote oficial, mas
com a chegada de Spyro isto pode mudar.

0 jogo foi criado por duas equipes: Uma
da universal interative (Crash 1 e 2) e outra softhouse
chamada insemaniac, e pretende emplacar no Psx
como melhor jogo do género conhecido como
{Fantasy Adventure),

Spyro & diferente dos outros jogos do
genero, lem Uma movimentaggo bem livre, no enonme
mundo 3D e uma 6tima interatividade com os
Iimiges. As cameras ajudam bastante, dando énfase
20 Jogo e nao acontecem aguelas coisas frusirantes
nos jogos 3D como quando voce leva um firo e néo
sabe guem atirou. Isto ndo acontece em Spyro.

A movsmentagao de Spyro ¢ rapida e as

cameras S40 "

ficientes, os
backgrounds (graficos
de fundo) sao

rquivados no CD
lide rapidamente
enguanto voce joga
(sistema similar ao
usade no jogo "One”
da Asc) isto da ao
game uma boa
velocidade, evita
SlowDowns e permite
explorar perimetros

;Sony
1Player1
Plataforma

Gras

Bzinho!l!

enormes com total liberdade e propo
textura muito bem trabalhada. :
O jogo roda em 30 Fps (o
segundo), a movimentagao € otimal P
competente Spyro Team e e claro,
excelente engine da produtora.
A histéria do jogo € a seg
mundo cheio de paz e harmonia, ad pursablos
dragoes um tal de "Gnasty. Gnore” resol
com a paz ¢ transforma os dragoes e
cristal, para assim poder domir
Voceé joga com Spym um peq
dragaozinho muite simpatico, que tem como abjetiv
libertar os seus amigos dragBes dos encantos e
salvar o mundo das maos domal. :
No inicio, Spyro tem 4 habilidades: Ele 3
salta, solta fago pelo nariz, da cabecada e plana.
0 jogo tem 6 mundos dlferentes divid os
em 30 fases.
Canforme voce vai salvanda seus amigos
dragdes, eles ficam muito gratos
como proceder no jogo.
No terceiro mundf} B

primeiros mundos com um bichinho "pente_

€ ladréo de ovos de dragao e gue fica corrend
voce e tirande o sarro da sua cara. Isto enire olirz
coisas, foma o joge muito engragado : :

Sypro & o1ipo de jogo gile agrada Gregos
e Trolanos, seja pelo carisma do personagem, seja
pelos graficos (excelentes, Glga—se de passagem
seja pela jogabilidade (a melhor em jogos dt
para Psx) e pnnmpalmenie pela dwersao sim, S;]yro _
€ muito divertido vocé comega a Jogar € nao quer
parar mais.

Este ¢ com certeza um dos melhares
titulos desie ano promete ser um stcesse de vendas
e caminha para virar um classrc : PTaystatmn

Eu recomendo!l! .




* poderosos times AM da Sega. , 0 primeiro jogo de luta 3-D feito pela

JAMMA Show a maior feira sobre arcades do Jap#o, onde todas as empresas
do seguimento de arcades (Sega, Namco, Capcom, Data east, Konami etc.)
mostram todas as suas novidades, tanto voltados para hardware, quanto para
software. .

Novas tecnologias para satisfazer o imensc publico que infestam os arcades
a procura dos melhores e maiores langamentos, a feira ndo & apenas para mostrar
jogos e placas de arcade inovadoras. ela também mostra todos os tipos de
gabinetes, inclusive alguns que sao obras-primas de engenharia (como as maquinas
hidraulicas da Sega e os simuladores da Namco). Até aquele tranformador de
- energia, que niguem v&, & mostrado na feira, ou seja: E feira de videogame? Sim,
mas voltada para os distribuidores e fabricantes de maquinas. vocé vé agora o
que vai aparecer na Salex do ano que vem. O que vocé queria?

CPU: 200MHz Hitachi SH-4 RISC CPU with 128-bit graphic
engine(matrix math unit), 360 MIPS/1.4 GFLOPS

Chip Grafico: powervr 2

Chip de Som: super Inteliigent Sound Processor(32bit
RISC CPU inside) 64 canais ADPCM

RAM principal: s2vs
Video RAM: 1smB
Midia: memérias Rom

Efeitos de Hardware:'sump Mapping, Fog, Alpha-
Blending, Mip Mapping, Tri-Linear Filtering, Anti Aliasing, Environmen
Mapping, Specular Effect, etc. i

Funcgoes expansiveis: (opcional)cD-ROM
Qutros: fungéo de relogio ete..

Meu amigo, vocé mora no Brasil, onde tudo vem depois, entéo, néo espere
ver estas belezas antes do Japoneses e americanos. Este ano a Sega e seu
hardware baseado na arquitetura do Dreamcast a Naomi, dominaram completamente,
Na feira, o hardware estava ao vivo, e o mais impressionante € que mais de 20
empresas estdo produzindo jogos para a méguina, e olha que isso, em matéria de
arcade € MUUUITA coisa, imagine gue vocé poderia montar um arcade s6 com
Naomi, e com jogos altamente impressionantes, conforme varias pessoas viram,
j& que estavam rodando, a0 vivo alguns jogos enfre eles Dead or Live 2 e House
of the Dead 2, um mais destruidor que o outro. Além dos jogos, a Sega também
. mostrou alguns demonstrativos para o pessoal que estava interessado em
. desenvolver para a Naomi e eventualmente para Dreamcast, j& que a especificagio
€ quase a mesma.Como o atento leitor pode perceber, os nimeros relacionados
_ amemoria RAM principal e video sao exatamente o dobro do Dreamcast, o resto
~ € IDENTICO, entéo as conversdes serdo igualmente espetaculares ao jogo origianal;
perdendo (depende da empresa) um pouco na qualidade das texturas, que
obviamente serdo melhores na Naomi devido apenas a sua maior memaria
disponivel.Um outro imenso recurse da placa, é a total compatibilidade com o VMS,
entdo vocé podera por exemplo, no Dreamcast, preparar um carro, mexendo em
. suas opgles e depois leva-lo ao arcade para jogar contra alguém na maquina!!!
~ Entre os jogos disponiveis estavam: , feito por um dos

3

grande CAPCOM, s6 que agora numa placa decente, ndo aquela placa 3-D. .
medonha que estavam usando. 100y, este é para Model 3, em estagics
preliminares, ,8em comentarios. , até parece
computacéo grafica pré-renderizada, o problema (para a concorréncia, & claro),

estavam sendo gerados em tempo-real e rodando para todos verem o poder.Mais
informagdes sobre a Naomi, ou qualquer outra coisa, nas proximas edigoes, fique
Plugado! .

27
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, Girculo

a : . :
‘Pra jogar nésta prsta V& no menu de setét;an de fase, entao s
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€Om Um novo vis!
jogos. Advinha qu
ilusao). Nunca fiz ur

tten que é 32b|ts =

reameast, a maldita Sega
_ co (rmagme a Nintendol).
iar a aparelho. Nao sei mais o que fazer.
alera; alnda posso ter esperancas com

i exatas 34 cartas para outras revistas

de games, que nunca responderam nad
licarem essa carta ou, pelo

Anderson Drumond
Sao Bemardo

brigado pelos elogios dados 3
derson. Mas nao fique assim,

- 0 poderio do aparelho e a quantidade de jogos que
ele tera. Agora fica a seu critério achar que deve
passar seu console ou ndo & frente. Avalie o que

ira acontecer e tome suas decisdes, com muito
+ Cuidado para nao ter mais decepgoes Olha, essa

éa pnmeua coisa que se precisa ter para fazer

parte de uma equipe como a PnP: ter forca de =

vontade! Se aplique sempre, feaha um bom grau
escolar & uma certa sorte para que possa surgir
oporfunidades. E agarre-as firme. Agora, mel caro
_leitor, precisa fazer chantagem para que publiquemos

. suacarta? Heh. Fique tranquilo, aquina PnP todos
terdo seu espaco, somos a revista feita para todos

vocés leitores. Suas cartas serdo respondidas com *

loda certeza, ok?

Nintendo criticada

Caros editores da PP, a sua revusta & simplesmente
fantastica. Adoramos a secdo Newsvidades. Mas
nzo gostamos das criticas que a Nintendo vem

recebendo, principalmente as do 64DD. Nés s6 |
= gueremos dar um recado para a Sony, dizendo que |
seus 32 bits de merda nao sao compativels com os |

64 bits da Nintendo, & que de 10 jogos bons do
e PSX, apenas 1 presta Tenho algumas perguntinhas:
Ha rumores de que a Capcom iré fazer jogos para -
N64 ou 64DD. e entre esses jogos estara Resident
Evil?E verdade que ndo usara FMV em seus discos?

« . Estao saindo boatos de que o 64DD nao saira? Isso

S

Amigos da PnP, gostei muito da revista, e Bspero
que continuem com esse 6timo trabalho. Sempre ¥
1as parece que dessa vez me

ideogames ou computadores,
0s, passando dicas... nesse caso, o
ser? Quais s30 DS graus escolares e
ciso fazer no minimo, para entrar

tas. Casa centrano nunca mais campro
e . !

" ndol Pade nao estar aguela maravilha o N64, mas
6timos jogos estao por vir coma Zelda, Banjo 2 elc. |
E verdade que outras marcas estdo se dandobem,
como & o caso da Sany com seu PSX, com muitos
lancamentos para seu sistema e a Sega, que estd
para langar uma nova plataforma que promete |
revolucionar todo o mercado de videogames com

& verdade? E verdade que a Nintendo descobriu |

as coisas mudam. Mas vamos responder suas
perguntas;
1. A Nintendo nao quer adotar esse sistema, p0|s
alega que os CDs nao oferecem o que ela quer
para produzir jogos. '
2. Dificil, pois um periférico ndo tem o mesmo peso
de um hardware, e a Nintendo anunciou gue s¢ ira
langar o 84DD no Japéo, deixando de lado o resto
do mundo, fora que o SEGA Dreamcast esta por
vir, & sera um concorrente imbativel para este
ramos ainda mais nossa qualidade. ~ console {dadas especificagdes técnicas).
uma coisa, aqui na PnP temos - 3. Possivel até €, mas o prego do cartucho ficaria...
di'zemos'apenasaverdade doa.  hummmmm... éio caro, ne?), CD & muito barato
um titulo for ruim, dizemos que ¢ PO Serum pedago de plastico que contém gravado
ruim, se for Gtimo. também elogaam : - 0s dados em trilhas minusculas, Num cartucho,
do que isso. Portanto, ant  temos chips de meméria. Para preenché-lo de chips:
.bserve isso, ok?  Que cheguem & 640 Mbytes (quantidade média de
ma Sonyf Nao memeoria de um CD), ocuparia espago e se -
liga, no. Continue presttgmnde e vocs gosta, j  CUst0so, portanto inacessivel,
pois cada um Z6r 0L S < 4.Pelo fato dela ter contrato de exclusividade ¢
& ndo as dos outros. Realme arr Sony, e por ela ndo aceitar criar games em
boatos que a Capcom iria produzir g A0 cartuchas, que limitam diversos recursos como as
N6 i CG (computacdes graficas em FMV aqueles |
filminhos dos jogos, sabe?). '
5) Sim, provavelmente a TecToy Iangara 0 Sega -
resto do mundo, consequentem s N0 serd lancado £ Dreamcast no mercado nacional em 99, juntamente
| ambém, coisas da Nintendo. Veja bem, [l COM 0 americano, com preco e_shr_nado de 150 &
& a Nintendo descabrit que em seus | 250 dolares 0s {originais, 6bvio) terao precos
tem mais meméria, ela e as marcas que ation & Saturn, entre 45 e 80
fabricam os jogos é quem escolhem a quantidade
de meméria a ser gasta, pois isto tambem implica
£m um aumento no preco do carficho. Por isso nda
" & utilizado 0s famosos FMY: {full motion wdeo) no
_ N64, pelo simples fato delas ocuparem mu '
~ memoria. - ; R
_ Continue acompanhandc 0SS0 trabatho, e tenho quc P‘“ta.r-
 certeza de que vocé ainda terd belas surpr -
daqui para frente. .

ue seus cartuchos tem mais memoéria? Se isso for
erdade a Nmtendo usara FMV neles’?

aparener algo, revelaremos pa
o aparelho BADD saira apenas

Nimeros atrasados |

Cemprei o volume 6 e adorei a revista, Mas os
nimeros anteriores sdo dificeis de se achar nas.
bancas da cidade, e quero saber como consegu
todos os demais nimeros.

Nintendo méa cotada

0Ola galera da Plug'n Play! Eu tenho 14 anos e
- compro a revista desde o numero 1, e observei toda
- a rapida evolugdo da revista, que a cada edigao |
- melhora em fodos os aspectos. Bom, et tenho um
64 e estou decepcionado demais com ele, estou
. rrependldo mesmo de t&-lo comprado, pois os jogos
"s&0 um lixo”. Tenho algumas pergunias:
1. Por que a Nintendo n&o lanca um drive de CD,
logo? ;
2.0 64DD ira tirar o N64 dessa situacdo horripilante?
3. N&o e possivel fazer um carfucho com a mesma
_capacidade de um CD?
i +- Por que a Square ndo faz mais jogos para a
lintendo?
"5, O Sega Dreamcast sera lancado no Brasil sm
# 19997 Quanto vao custar o videogame e os jogos?
¢ 6. O Dreamcast pode fracassar?
§ 7. O contrato da Squaresoft com a Sony e exallisivo?
Existem passibilidades da Square assinar confrato
com a Sega e fangar Fmal Fantasy 7 e 8 para o
reamcast?:
- 8. Vocés poderiam fazer uma lista com os melhores
§ RPGs de todos os tempos para todos os consoles?
“Até a proxima, e continuem evoluindo!

Edson Silva
I Cachoeirinha - Pernambuco

Maniac: Péxa, que 6timo voca ter gostado, Edson!
* Que coisa, essas bancas dai, hein? Nem para ter
as oufras 52 Heh, brincadeirinhal E facil: entre em 7
contato com a editora Magnum e fale a respeito
dssao ok? Ahhh, mas agora ndo deixe mais nenhum
numero escapar, certo?

'elrmhai} ‘na minha opinido a |
quantidade nao importa e sim a qualidade. SO
gostaria que vocés criassem uma espécie de
assinatura para facilitar & vida de nos leitores, -
principalmente a minha que como ja disse sou um
colecionador da mesma. g
Arevista & um dos meuis maiores e Unicos hobbies,

perdendo apenas as Ginger Girls (garotas
wuvas} € 0s games, ¢ claro! Valeu,  Plugn Play,
- confinuem sempre a "number one”, e ai vai um

recado especial para ‘my girl" (mmha garota):
Natalia, I'love you.

doar Ribeiro da Silva
ltapecerica da Serra - SP

Maniac: Legal Edgar, realmente estamos cada
- vez mais aprimorando nosso trabalho para servimos

a todos leltores, assim como vocé que nos prestigiam,
- N&o fique decepcionado assim com a Nintendo...

£




1. Com a chegada do novo console da Sega, é
claro que todas as atencbes serdo voltadas 3 ele.
Mas o Saturn ndo sera esquecido assim, & claro
{8 que acorrera com ele o mesmo que ocorreu com
jaue sendo um colecionador nato, S © Mega Drive, Super NES, ou seja, as empresas
C& néo ira se arrepender! Com © irdo diminuir a produgéo de games para tais
sinatura, em contato com a editora . plataformas. Agora vem cé, André... porque nome

Wiz e[FQr@« MG
; q

EaC: C'p

tezg

; Magnum., Estamos vendo uma forma para ~ = horrivel? Dreameast (time dos sonhos, elenco dos

4 dijulgarmos aquina revista como proceder, se caso ~ sonhos) ndo soa bem? Heh. ;
dhobby, poall Cara Ginger Girls? Ave... heh! para jogos 2D o Saturn tem uma performarnice
dano : eit seu aparelnc
que fara com que ele processe CDs piratas.

A.. %9 1€m tiver algumyinteresse neste sentido, certo? & . 2- Ai quem tira tal concluséo € vocé, ou vocés,
5 melhor que a do PSX, que nio 3D leva a melhor.
', tambem? N&o sabia, néo! Mas tudo bem,

taivem ca Demetrius, a PnP tinha que ser seu gamemaniacos. Mas 0 que eu posso dizer é que
ey, Agora a PnP esta virando "em nome ; Sl e .
eleza, meu. Ag o 3. Vocé tem que col um chip em seu aparelh
nao se fdz para agradar os leitores guerides
(114 i : :

Locadoras fazem esse servio da colocagao
chip, 0s jogos também podem ser encontrados por
14, ou em qualguer ambulante

eletronicas ou em galerias de games e

4. Esse projeto sg esté na no olutamente
ninguém sabe nada sobre isso. A tnica coisa que
se sabe da Nintendo é sebre 0 64DD, pois como
o N64 ainda é recente no mercado, a Nintendo
| provavelmente so ira langar um novo console daqui
uns 2 ou 3 anos.

Com certeza, vamos continuar cada vez mais a
melhorar sim, para o bem de vocés, e para se
livrarem de outras coisas... Heh.

1 _aﬁid'o. Plug'n Pay

ess0al da super, hiper, animalesca, vitoriosa
1 Play

| Leitor rigido
Jafaz élguns meses que venho acompanhando as
materias da revista e suas demais qualidades.

Apesar de VOGEs estarem se destacando entre as
principais revistas de games do Brasil, vocés ainda

) ..hestéo de parabéns pelo excelente
0
e aumentar o nimero de paginas. Mas

a5 Vezes mais gue as

e gémes do Voces fem a

2cap de tira-duvidas e novidades do Br
€ a "Fique por denfro” e "NeWwsVidades"
deve continuar debatendo assuntos polémicos,

ores também darem sua opinido, dando uma
orma interativa a revista. A revista possui a terceira
- melhor capa das revistas de games do Brasil. A
. capa tem tido bons desephos nas dltimas duas
dicdes, mas a qualidade de sua folha ¢ igual do
. interior da revista, 0 que nao deve ocorrer, pois 0

t-projeto Nintende 2000, que |

falou. S
|horarem um pouquinho vao

cassoll . -

Valeu, Andre, por tdos os elogios. Toda .
a PnP agradece, & muito!! Pode deixar ©
ap ficara sabendo sb\oc{;r'rer algum
de distribuicao ¢ tomaré as devidas
. pois ndo pode faltar' PnP para os
ortanto fica frio que voc:‘é'néQ precisa ir
outras” revistas, ok? Nos'estamos
-dure, para melhorarmos cada Vez mais
ivel darevista. E ndo tememos ninguém nao,
creditamas em ngs, somente isso. J& o "fator 32

aginas' sera resolvido. Figue calmo e agualde vacés participam ao mesmo tempa, As duas paginas.
~_ grandesisurpresas na PnP! Agora respondend‘q_ 3 i patlicip 2 2l 2.Pagne

suas perguntas: - \

mensalmente e publicar os golpes dos jogos de
luta, que s30 os mais jogados no momento, A revista
~deve futuramente oferecer brindé%(chaveiros,
posters, eic...) e promogdes. As fotos sdo 6timas,
mas devem ser mantidas organizadas, como na
matéria schre o Dreamcast, As letras ter.um 6timo
famanho e os.textos s30 6timos. As palavras de
baixo nivel (os palavrdes) devem ser evitados ao
maximo, pois estragam a revista. O quadro de'notas
era melhor nas primeiras edigdes. A secao anto

i

atras: di
; trab;aih

seria melhor se-fivesse 8 ou 4 pagings. Voce

-

1180 580 a numero 1, mas irdo ser, se melhorarem
mais 3 revista. Como estdo ainda iniciando no

apresentado. A revista deve

s dez’bu vinte inicialmente. E

is a revista tem poucas (alias,
1as pelo talento que vocés tem. .~
asileiras sao inferiores as revistas

| GamePro e uma !

rasil,
. Arevista

_gmo foi feito com a pirataria na edicdo 3. Mais =
£58es assuntos devem ser colocados para os

papel da capa deve;ser superior ao papel do interior
da revista. A revista precisa detonar jogds

de Vista & a-parte mais legafda revista, pois todos

para corréSpondéncia da revista glemais, m'a?;;—

deveriam escolher a melhor carta de cadasmés e
destaca-la em uma folha (ou parte dela), e no fim
do ano, ver qual e a methor. Confinuem aptimarando
arevista glie j4 & otima e vai se tornar espetacular
com o fempo, E a primeira carta que estoy Ihes
escrevendo, portanto por favor publiqguem esta
cartall E quero o melhor para vocés, que desde
hoje sao meus amigos, Da-lhe Plug'n Play!!

Maniac: T4 certo Rafael, voce tem que fazer isso

mesmo. Tem gue ler 3 revista, analisa-la, tirar suas

anclusdes e nos dizer o que vem achando da

mesma, para que com isso possamos melhorar

B cada vez mais nosso trabalho, e fazer com que a

~ PnP se tore cada vez melhor e mais abrangente

possivel. Concordo em partes com vocé, pois femos
muitas ideias e ainda estamos limitados pelo ntimero
de paginas, que nado nos possibilita criar novas
secbes, aumentar o niimero de paginas para a

. Secdo PlugMAIL, etc. Mas pode deixar que isto j4
esta sendo resolvido, e a PnP vird com muitas
novidades animais! Suas idéias j foram passadas
para todos aqui, e todos nds entendemos tudo
perfeitamente. Somos humildes em reconheger que
ainda falta um longo caminho para nds, mas estamos
certos que chegaremos |4, Ainda mais com o apoio
de lsitores assim, como voce, Rafael, que nos anima =~
cada vez mais para Crescermos & Conseguirmos
alcangar nossas metas. Esforco, vontade e trabalho - :
ndo véo faltar, fique ciente dissa. Continue nos -
prestigiando e mandando mais cartas, pois é de.
amigos deste tipo que todos precisam, que dizem - -
coisas para ajudar e ndc para atrapalhar ou dificultar
fudo. : : :

Draco: Otima analise. Fico lisonjeado por ter nos

escrevido. E com isso que estufamos o peito e

dizemos: ao trabalho, galeral :

Isto ndo ¢ uma cartal!!

‘The MENACE: caros leitores, este
espaco no Plugmail foi reservado para
Igumas explicagbes.-Recebemas
uitas cartas este més evidenciando -
0 console da Nitendo recebendo muitas
 criticas.Quero deixar bem olaro que
. esta secdo é totalmente imparcial e as
cartas que recebemos sao publicadas
sem mudar o seu contexto oy idéia.
Se este més esta cheio de cartas
metendo o pau no N64, ndo podemos .
deixar de publica-las ou alterar seus
. contextos, simplesmente € a opinido
da maioria das cartas que -
recebemos.Realmente queriamos que
as trés marcas tivessem a mesma
__empolgagao por parte dos leitores, mas
~iss0 ndo acontece e ndo podemos -
_Mudar isso, € a realidade. Resumindo
as cartas publicadas podem ou ndo
estar.de acordo com a opinifo dos |
editores.Nao figuem magoatos, por =

favorll - 4
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