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Quadro de notas

Se vocé ainda ndo conhece o novo
quadro de notas, aqui vai um help
bem detalhado passo-a-passo de
como entendé-lo.

1. Logo do console. Diz & quem
e pertence 0 jogo. Se ndo reconhecer
-0 0 logo, veja na caixa do videogame.
2 2. Pais. Qual a origem do jogo.
r’[é Geralmente aqui voc s6 vé Japao ou
&= EUA.

e 3. Informacdo. Diz alguns detalhes do
Crificy E s . Erieg
Witizen | jogo tais como fabricante, distribuidor,
SomEx ®  numero de jogadores, etc.

Contr “9 . 4. Notas por categoria. Tem uns
ﬂ“g.gfs# i i - o
Extras numerinhos. Quanto maior, melhor
: 5. Nota final. Essa sim é a nota que

0,14 dizaverdade. -

Gol conira 16 EComentérios fatais. Nem pare para
8-los...




Crash Bandicoot 3
O inevitavel acontece, forma-se a trilogia
Crash Bandicoot, o terror da redacao (para
alguns...). Agora ele promete mais
movimentos, personagens, animagoes e
novas situagées, é claro. Como se pode ver
nas fotos, Crash percorre em fases baseadas
em eras diferentes no tempo,
Ccomo a era jurassica e a era
medieval. OQutra novidade, é que
Crash podera explorar debaixo
d'agua e sua pequena irma
introduzida no dltimo jogo,
Coco, agora volta em Crash 3
jogéavel. Espera-se graficos
absurdos como é de costume

da série, e aquela velha férmula

na jogabilidade: apenas com
mais aprimoramentos.

Square e Eletronic Arts: as
lideres se unem
As 2 empresas que
lucraram mais em 97 no Japao
e EUA se juntam para publicar
seus jogos, para delirios dos fas,
formando duas empresas. Uma
¢ a Electronic Arts Square Co.,
uma empresa Japonesa que
desenvolvera e distribuird seus
jogos no Japao, pertencendo 30
% a Square e 70 % a EA. A
outra (melhor
parte) é a
Square
Electronic Arts
L.L.C., ins-
talada em
Cosit? Mesa,
California. Etdstai s
Com a firma !éf‘ EE E:
p AR .
recém aberta, -
a Square vai
poder
2o distribuir seus
jogos nos EUA,
anteriormente apenas
distribuidos pela SCEA -
Sony Computer
Entertainment of America.
E os 4 primeiros jogos da
Square a chegarem nos
EUA é o aguardado e
polémico (devido a assuntos abordados
como religiao, onde a mesma é
guestionada e as crises psicologicas dos
personagens) Xenogears, o "cinematic
RPG" Parasite Eve, Fighting
Bushido Blade 2 e o
proximo lancamento
‘da Square, Brave
Fencer Musashiden,
um RPG-action
gue no Japao vira
com o demo de
Final Fantasy
VIll, mas nada
se sabe por
enquanto
nos EUA. Isso
deixa para
trds outros
publicadores que

estavam interessados pelos jogos da Squar
como Working Design e Sony. Detalh
Square Electronic Arts LL.C. é uma empres
gue pertence 70% a Square e apenas 30¢
a EA. Sabia decisdo da Square.

Daytona 2 em teste

Uma versao beta esta em teste em ui
arcade da California e serd realizado et
Junho nos EUA. Nas especificacdes d
arcade esta o force-feedback. Um nov
elemento foi adicionado na jogabilidad
chamado slipstreaming e como no antig
Daytona, o fator vacuo foi aprimorad
(correndo atrés de outro carro, a resisténc
do ar é menor, portanto o.jogador poc
ganhar mais velocidade).

Nintendo anunciou que ja existem 1
milh&es de consocles vendidos no mund
inteiro, dos quais 3,15 milhdes venderai
no Japdo, e 8,9 milhdes nos EUA e Euror
juntos.




Rare vira uma produtora independente e
ela mesma vai produzir e publicar seus jogos.
O primeiro titulo anunciado é Twelve Tales:
Conker's Quest, um plataforma de acdo 3D
com a possibilidade de 2 jogadores em
cooperacao, assim como um 4-players
deathmatch mode, onde vocé e mais 3
colegas poderéo se defrontar. Previsto para
27 de Outubro nos EUA.

Radical Entertainment est4 trabalhando
em um novo jogo de acdo de Jackie Chan
(tente imaginar o Lei de Tekken 2 num jogo
de acdo). Previsio gue tenha seus diferentes
movimentos e estilos de luta. Saira para PC
e PSX no verdo pela Midway.

Rumores

Depois de Grandiz e Lunar 2: Eternal Blue
serem previstos para PlayStation, mais um
Jjogo do Saturn desembarca no console da
Sony. O jogo € Gun Griffon 2, recém lancado
no Japao, pela ESP, empresa formada pela
Game Arts, Quintet, Treasure (que nao é
uma sub-divisio da Sega, como uma
concorrente ai blasfemou), entre outras.

Hudson anunciou Star Soldier: Vanishing
Earth para N64, um antigo classico dela com
um ar de RayStorm do PSX. Ou seja, graficos

jogo de nave do Ami?a, gue anos depois

3D com uma jogabilidade 2D shoot'em up,
onde vocé pode escolher para jogar entre 3
“navinhas". Nesse jogo voceé tera a habilidade
de ajustar a velocidade da nave durante o
jogo, um escudo que rebate todos os ataques
e um sistema de combo onde se vocé atirar
continuamente, enche uma barra de ¢
energia LV e EX. Tera 7 estégios,
3 fases bénus, e um time
attack mode. Previsto ™
para Julho no Japio.

Até gue enfim saira

Project X 2 para o Saturn.
O jogo da Team 17 e
Ocean sera distribuido pela
Coconuts Japan,
obviamente no Japéo.
Para os leigos, X2 foi a
continuacao do Project X,

foi lancado pelo Playstation,
estranhamente distribuido pela Capcom.
A versao do PSX era apenas razoavel.

Midway publicara nos EUA, o étimo
" Codemasters"Micro Machines V3 para
N64.

Novidades da Namco

Um jogo de carro novo foi anunciado.
Para arcade, Techno Drive ¢ um racing
diferente da maioria dos que tem por
ai. Nele vocé precisa confiar mais na sua
habilidade de guiar. O jogo apresenta
15 modos diferentes. i

Como tudo que vem sendo
ressucitado, Pac-Man da as caras de novo
numa aventura 3D. Com um jeitdo de
Super Mario 64, o come-come podera
correr, pular e atacar. Com um Klonoa
no curriculo, espera-se um jogdo da
Namco. Pac-Man Ghost Zone est3
previsto para 1999 para PSX.

Na PnP 5 vocé leu sobre Capcom
Generation, uma linha de colecoes de
classicos da Capcom. Pois é; ela vem
pedindo ajuda para a clientela japonesa
na hora de escolher e listou alguns classicos
para tornar a vir no Capcom Generation 3. ==
A lista é: Son Son, Vulgus, Higemaru, Exed
Exes, Commando, Section Z, Gun Smoke,
Trojan, Legendary Wings, Street Fighter,
Forgotten Worlds, Strider, Final Fight, Magic |
Sword, Mercs, Captain Commando, SF2, SF2
CE, SF2 Turbo, Knights of the Round, Varth,
The Punisher, Final Fight 2 e Final Fight 3. A
data se encerra dia 15 de junho.
PS: Strider, até o fechamento da edicio vinha
liderando a lista. .




Sega mostra servi¢o no Japdo e anuncia
gque esta trabalhando em um RPG-
simulador chamado WachenRoder. Este
jogo dé& énfase & histéria e estratégia,
com CG de alta qualidade e um engine
grafico 3D. O fator clima afetara a
habilidade dos personagens. As
batalhas serdo em total 3D, com light
source e diferentes pontos de vista
(a julgar pelas fotos, semelhantes a
Shining Force 3). Previsto para o
inverno.

Camp ja tiveram

participacdo nas séries Ghost n'

Gobkns, Bio Hazard, Megaman, e langara
recentemente o RPG-action Tombi

Lancamentos para PSX
A Sony vem com tudo em 98, confira
lista do segundo semestre, Crash 3 present

Cool Boarders 3 - Setembro/Qutubt
Crash Bandicoot 3 - 10 de Novembt
Dark Guns - Dezembro

Diabolical Adventure Tobu - Novembi
Legion - Qutubro

Medi-Evil - Qutubro

NCAA Gamebreaker 99 - Setembr
NFL Gameday 99 - 1 de Setembi
NHL Faceoff 99 - Qutubro

Rally Cross 2 - Outubro

Syphon Filter - Novembro

Tomba - 21 de lulho

Turbo Prop Racing - 28 de Julh
Twisted Metal 3 - Novembro

WarHawk 2 - OQutubro

Quake para arcades
O classico da Id também chega ac
fliperamas, com vérias mudancas. A empre:
LBE Systems é a responsavel pela conversa
Sony e Whopee Camp estabelecem uma que permitira batalhas no mod
nova compania chamada Deep Space Inc., isso  "deathmatch " com até 64 jogadores! O moc
no Japao. Para os desinformados, Whoopee  de 1 jogador ganhara novas armas, grafice




e animacdes mais sofisticadas, além de placas Voodoo, os graficos serdo uma boa

dificuldade muito superior & da versao PC atracdo deste jogo. Uma das novidades sera

(ainda bem!). 0 controle das visées, que poderdo ser
Quake arcade rodard em computadores independentes da heroina e do dragao, cada

Pentium |l equipados com placas 3Dfx da um atacando como pode.”

Obsidian, e seu lancamento esté previsto para

15 de maio nos EUA. Nao temos informacées

se 0 jogo seré lancado no Brasil.

Micro Machines V3

A Codemaster anunciou que adquiriu a
licenca para produzir jogos para N64 e seu
primeiro jogo no console serd o popular Micro
Machines V3. O jogo deve sair inicialmente
para o mercado europeu no final do ano.

Jogos de estratégia para a Sega

A NMS Software esta desenvolvendo o jogo
de estratégia Conflict of Nations para a Sega,
que pretende lanca-lo em Novembro. O jogo
vai simular o anfiteatro de guerra do inicio do
seculo 20, onde as nag¢des atuais comecavam
a estender seus bracos imperialistas ao redor
do mundo. O jogador podera controlar 15
personagens e mais de 40 tipos diferentes de
unidades de combate, que serdo necessarias
para travar batalhas no ar, mar e terra. Cuidado
Westwood.

Private School: monte seu personagem

Capcom lanca em julho para PSX Private
School, jogo de luta entre escolas. Ha um boato
gue nele também vocé poderd montar o seu
personagem a gosto. Serd!?

Fee Fi Fo Fum? ,

Fee Fi Fo Fum, eita nominho! Esse é o novo
lancamento da Shiny, da mesma equipe de
MDK, a histéria é sobre uma luta de trés racas.

- O jogo passard em um ambiente de fantasia.
E esse parece que vale a pena.

Heart of
Darkness

Para quem se
lembra, este jogo
dois anos atras foi anunciado
como um plataforma no
estildo de Flahback e Out of
this World. Ainda em
desenvolvimento por motivos
nao revelados, o jogo parece
mostrar novas caras das
originais anteriormente.
Apesar de com data prevista
para o final do ano, pode um
jogo antigo de plataforma
2D aguentar a pressao do
mercado atual todo voltado
para o 3D? .

Drakan

Tanto a pé guanto no ar, vocé poderd
explorar vérios mundos em Drakan, um jogo
de PC que esta sendo desenvolvido pela Surreal
Software e distribuida pela Psygnosis. Na pele
de Rynn, vocé usara a cabeca para descobrir
oqué acontece com um dragdo ancido
chamado Arokh. Podendo ser acelerado pelas




" novo e empolgante.
~ Assim’ como no_anterior,

V10 ava)uvds

Como muito dos editores
daqui, tenho um gosto
special por jogos de nave.
E G-Darius realmente me
impressianou, ficou muito
bom mesmo. S6 falta a
Konami lancar um Parédius
em 3-D, ja pensou?

Grande Darius realmente
da um show aparte, e entra
desde ja para a lista dos
melhores jogos de nave
para consoles caseiros até
o momento, valeu Taito por
essa obra de arte.

. = e = o
Os gréaficos ficaram muito
ranulados, por que, nao
oi-a Sega quem fez o jogo,
sim uma empresinha
erdida.Mas a diversao ¢
padrao Sega, mas muitono
‘tranco por meu gosto!

eito a conversao, ja que
ao conseguiram um
framerate comparavel as

gutras conversoes de tiros. -

o thefPl0oDicY
R T e e
ais um Fatal "pé no saco”

Fury lancado, e eu ainda
continuo ndo vendo nada

Fatal Fury Real Bout é a pior
série da SNK,usando aquele
sistema cretino de planos
‘diferentes e ndo inovando
‘em jogabilidade. Em
Eréflcos, perde feio para o

OF 97. Continuou a

ndo consigo me divertir com
mais um capitulo dessa
érie. Inovacao é necessaria.

| sLAccADDER

PARA CHEGAR!!

0 MUDAR ESTE PLANETA!!

A

: CANCER SAO PARECI
A DIFERENCA E 0 CANCER

pesar dos -graficos
‘tremerem bastante, o jogo
‘me surpreendeu no design
e nos mecanismos de jogo.
Realmente ficou muito
bom. Esperemas agora o R-
Type Delta. ;

Darjus sempre fol um
shooter diferente dos
tradicionais, com peixes pra
todo lado. Desta vez, com
a evolucao do 3D, as coisas
ficaram mais malucas ainda
realmente estd muito

5 MAMAC ihiE ?39%‘3
Os graficos ficaram abaixo
do esperado ,ja a
jogabilidade ficou muito 10
e de resto o game segue a:
mesma linha do arcade
(model 2) e vem fazendo o
mes/rAﬂo sucesso. da-lhe

Sempre adorei os jogos de
iro da Sega, e com esse
nao é diferente. A diversac
@ alta, as musicas lembram
um pouco Splatterhouse 2
do Mega-Drive, 0 que é. |
~otimo. Nem os péssimos-

%LCOS estragam.
; S e my ---- -

MAMAC

Deveriam trocar o nome de
Real Bout para Real Bostal!!!
E realmete impressionate
. como estes caras
. conseguem fazer essa
. merda ainda.Sempre a
mesma coisa.Nem um

e sy g

ARGHH!!I Sinto muito mas
3o da. Esta série jadeu o
“ gue tinha que dar e ndo -
- merece mais atencao, Para
‘mim, é a pior série de jogos

de luta da SNK.Diversao 0,
_ tédio 10

b !

mesma bosta de sempre.

%
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| i pouce recomenddvel.

- Squaresoft... a maior e
melhor nos deu mais uma
vez o privilégio de um RPG
sensacional, que deixa o
chato e repetitivo RE no
chinelo em todos oS

S

3LACC ADDER

Eu gostava mais da série
quando ela estava nos 16
bits, mas nao quer dizer cwe
este é um jogo ruim. No
omeco eu tambem nao
gostei, mas- depois
acostumei.

racas a diversao. Quando
oube que viria uma versao
13D tive meus receios,afinal,
dificil fazer esse tipo de
jogo. Pura diversao. >

O que arregaca mesmo é o -
sistema de batalha, *
realmente empolgante e
muito bem bolado. Esse foi
o RPG que pedi aos céus,
€ ( ambientado num mundo
quesitos.Melhor jogo do | contemporéneo, atual, em
- - nosso mundo,CK Square!!

i T = R
\Novamente a Square inovou

e lancou um jogo que
barece mais um filme.
spero. que saia uma
‘continuagao. Sem duvida
-gm dos melhores jogos de
8.

‘Square veio
nesse jogao no estilo de 1
Resident Evil, superou
#1 minhas expectativas. Jogdo
Mas para ser sincero
ainda prefiro Resident 2,
pois adoro mandar bala
riagueles zumbis.

MAMAC
Existem alguns design
japoneses, que eu acho gue
nao se encaixam bem ao
plblico americano, este é
um deles, se vocé é
acostumado a jegar titulo
Japoneses, encare, senao,
fuja. ;

C ue ami
deveria dedicar seu tempo
e dinheiro em jogos
melhores, afinal ela anda
~ meio sumida em termos de
bons lancamentos.e se
ontinuar a lancar jogos

ssim isso nd ira mudar.

MAMIAC

-

SLACCADDER | THE PIODICY

e G mo—ny
Extratégia € o gue liga, esse
| género estd fazendo a
| cabeca dos americanos, e
nao é por menos, o game
excita, e envolve. Starcraft,
é o primor dos extratégias,
animacoes detalhadas e ©
sistema de jogo amigavel. ©

A Blizzard acertou
novamente em cheio depois
de brilhar com War Craft 2.
E simplesmente o melhor
‘jogo de estratégia para PC
‘no momento. Nao deixe de
onferir é demais 1!

e o

Ah. depois de RPG este & Senti mais impacto neste
meu-tipo de jogo preferido, ogo do que no Warcraft,
tendo graficos belissimas, or se passar nurn mundo
este agli nao incvou nada futurista, e isso.facilita a
para o genero, colsa que eu criacao de armas animais,
esperava depois de tanta @ puito bem feito.

demora. Mesmo assim um &
atimo jogo.




Monkey Hero PSSl s
i adventure chamado Monkey Hero. Lem
misto de Herc's Adventure (Lucas Arts) €'
: (Core Design), com ambiente inspirado na mi .
Chinesa, nosso herodi possui atributos lendarios sao
perfeitos para um videogame, entre eles um bastao
magico, poder de mudar o tamanho, imortalidade
(bem... ndo tao perfeito), entre outros. Monstros como medusas,
arvores assombradas e gargulas tomam lugares dos monstros chineses
da mitologia (para uma melhor aceitacdo do pablico americano).
Existem trés mundos, Waking World, Dream World, e g
Nightmare World, por sinal grandes. Alcance seu objetlvo L
lufando e resolvendo quebra cabecas

Previsto para Novembro 98 PSX

pela Single Trac
ogo utilizara

3D FIGHTII\IG TSUKURU L F = e era possivel J
_ ; i dirdo-se a tela ao meio e nac ter
Desenvolvido pela ASCII- do E N 4 o utilizacco do cabo link. A parte sorora promete 5egu1r 0 eslile

Jap3o, 0s mesmos de Killing Time, 3D FT il caracteristico da serie , com efeltos 5ON0LOS
4 ; / id

L & um editor de jogos de [uta. Epelo gue

 esses caras estao prometendo, tern muitas

i opcoes. Vocé pode escolher entre
Taekwondo, Karate ou qual vocé estilo
preferir, podendo passar de 10. Dafentao,
VOCE Cria Seus proprios combos,.quantos
hits pode dar, quanto pode tirar e até air

L combos s3o possiveis, com direito & ajuste

. da relacao peso-gravidade. Quer Hazer

. um King do Tekken ou Tina de Dead or

| Alive, com varios agarroes em sequéncia?

L A vontade! De acordo. com oOs

- programadores e possivel criar uns 60%

. de Tekken 3. Pra comeco ta bom, né? &

e armas dISpOﬂIV@M pan
Prometendo ser alticinante
1da incluira cammas secreta




Final Fantasy Vil

Final de 98

Como a Square havia prometido, no dia 15 de Maio a rainha dos !
RPGs revelou em uma conferéncia mais um episédio de seu carro-
chefe Final Fantasy. A imprensa péde ver uma étima sequéncia de
animagao 3D e sentir a:sabor das cenas de batalha. O pai deFF, Hironobu Sakaguchi
(vice-presindente e produtor) e o chefdo da Square Tomoyuki Takechi, falaram
dos detalhes de FFVIIl. Os personagens agora nao terio aquele aspecto
‘cartooninzado". O jogo esta sendo feito pensando no mercado fora do Japao,
para uma melhor aceitacao pelo publico americano, gue provavelmente terao
sua copia de FFVIII num intervalo de tempo menor gque @ de 6 meses, de FFVII versio :
japonesa-e.a.americana. A Square vai destinar. 40.milhdes. de délares para.a producdo do
jogo, o dobro da maior producdo gamistica, FFVII, com seus " modestos” 20 milhdes de dolares.
A Square pretende vender 4 milhes de copias no Japao, 7 milhdes em todo o mundo - apesar de
que esse numero deve ser ultrapassado facilmente (com as cépias piratas, & clara), No video apresentado,
mostra avides cruzando o céu, daf surge o logo de FFVIII e juntamente o protagonista do joge da as caras,
olhando para um mapa para, em seguida, ter ataques de "flashbacks”, onde se v& numa perseguicao no deserto.
O cara se chama Squall Leonheart ?coragéo de ledo). Pensando em saciar parcialmente a angastia de ver esse
‘arrasa-quarteirdo”, a Square vai lancar um CD-demo jogével, jufto com a 10go Brave Fencer Musashiden, mais
0 video exibido na conferéncia em Téquio em 16 de julho. Também foi revelado outro personagem, Laguna Loire. -

- a.izando todos
e figue des




Shinny detona com A minhoca mais aloprad
Earth Worm Jim 3D videogames volta
aventura mais apropriad
para os dias de hoje, g

dizer, em ambie

Ninpen Manmaru
Enix lanca G para Saturn

Jogadores gue possuem um Sega Saturn e
que gostam de RPG podem comecar a festejar desde
Ja, pois a Enix, uma das mais respeitadas produtoras de
games japonesas e que é fera em RPGs divulga seu
primeiro titulo para SS chamado Ninpen Manmaru. Este
game utilizara a tecnelogia 3D semelhante ao engina
grafico de Croc (PSXe SS). Neste game vocé controlara
um pengmm ninja ern um ambiente livre, e possivelmente

; utilizara o controle analogice do
Saturn. O game esta sendo
produzido pela Enix, mas a Sega
é gue vai publicar (langa-lo) no -
mercado. Ninpen nao esta
previsto para o mercado europeu
nern americano, pelo menos por
enguanto. Mesmo assim mais um
ponto para a Sega of Japan, gue
trouxe uma marca competente
para produzir games para
-console gue vai de vento em
poupa no Japao!!!

Metade de 93

em conjunto com Jordan Mechner tor

Portanto logo de cara se v& gue este ga

tanto ou mais sucesso giie seu an
Nosso pobre

principe neste game lutaré

contra seu proprio irmao,

uma pessoa invejosa e

maligna,
que raptou
sua mulher e tém
planos de se tornar um
novo sultao.

Prince of Persia 3D sera
eformulado, pois utilizara a tecnologia dos
ligonais (3D) que trardo ao game Uma CONCepcan

pléndida. Todas as caracteristicas de jogabilidade serdo
das @ Unico problema é gue este grande jogo necessitara de
ardware potente, possivelmente um Pentium 2 com placa 3Dfx
Voodoo 2 para que ele rode perfutamen*{o Tudo bem, o jogo esta
anunciado para o inicio de 1999 e até la guem sabe vocé ja nao terd
uma méquma dessas Nnao é mesmo?

Comeco de 99




Command e Conquer 2:
GDI e NOD se enfretam novamente

Realmente o sistema PC esta com fartos lancamentos e previsges
de jogos quentes, agora é a vez da continuagao do melhor (ou o que fez
mais sucesso) jogo de estratégia militar.O jogo em pauta ¢ Command
Canguer 2: Tiberian Sun, que com certeza sera maravilhoso, Os exércitos
GDI e NOD entrarae novamente em conflito generalizado, vérias unidades
e estruturas novas prometem botar mais fogo nessa guerra, sio elas :
Tangues anfibios (que entram na agua, e andam em terra), cerca eletrificada
. base espacial (para utilizar satélites e armas especiais) , tanque lanca
chamas , sabotadores , escavadeiras , etc. (Ufa 111 ), B

Os graficos terdao uma concepcao 3D, com relevo perfeito
evidente, o interessante agora @ que 0s efeitos catastréficos climaticos
influirdo no game, como terremotos, avalanches, vulcdes,et, Com relacao
a0 seu antecessor as fases serao muito maiores e complexas, sera possivel
jogar em rede ou via Internet em multiplayer também. A jogabilidade pelo

. Que parece sera ainda melhor e mais interativa.

O Unico problema deste jogo € que sua data de lancamento esta
prevista para outubro de 98, bem que j& poderia estar disponivel esta
belezura !!!

Outubro de 98

Dune 2000

O classico resurge

Bune 2, lancado em 1992 para
. 1ol um' dos precursares de jogos de

estrategia em tempo real, agora seis anos
depols de seu lancamento, a Westwood Studios
(produtora do game) prepara Dune 2000, um
lancamento nostalgico, utilizando técnicas atuais
de programacac gue farao com gue se tenha
um resultado final excelente tanto grafico,
guanto sonoro. O rateiro (historia), continua
basicamente o mesmo: vocé ainda continuara
coletando os spices (combustivel) e fugindo dos
gigantescos monstros no deserto no planeta
Arrakis (cenario do jogo). Seu objetivo é o de
lutar pela supremacia do planeta, sendo esse
0 IMesmo propadsito das racas inimigas. Existirdo
3 racas na game: Atreides , Ordos e Harkonnen;
Cada um com caracteristicas especificas e
individusis. A parte grafica promete,
pois serdo utilizados graficos de alta resolucao
e full motions na apresentacae e entre as fases,
diferentemente de seu antecessor Dune 2. Sera possivel a
utilizacde de m para gue com isso haja uma maior
interacao entre adores. Com relacéo a
jobabilidade, a We d Studios promete algumas
inovagoes ainda nao ladas, gue prometem ser
muito atraentes, po produtera é muito
competente de estrategia militar,
tanto é gue !




Soul Calibur

Depois de & meses na miuda, a Namico liberou mais fotos da "continuacaa® de
Soul Edge, apesar dela propria dizer glie nao se trata de uma sequéncia. Foi
adicionado um novo elemento na jogabilidade chamado Advanced Running
System. Esse sistema permite muito mais liberdade ao lutador sobre o ring,
semelhante ao recente Ehrgeiz, um jogo de luta 3D da parceria Dream Factory
(Tobal 1, 2) e a Namco. Novos personagens foram revelados, como Shang-Fa
e Kirik, e ressurgem de Soul Edge, Sophitia e Voldo. _

Verao de 98

Street Fighter Zero 3

A Capcom liberou fotos de SFZero 3, e ainda definiu
os Jogadores presentes. Todos os World Warrio
voltam a se encontrar com excecdo de Balrog (M
Bison no Japao) e Guile (uma pena... mas existe
o Charlie pra qué?). Blanka, E. Honda e Vega dédo -
o ar da sua graca novamente, com mais a presenca
da doce Cammy e a inédita Karin, uma jovem
garota presente no manga do Street Fighter n
Gamest (uma revista especializada em arcades
no Japdo), onde ela é rival da Sakura. Uil
movimento de agarro foi acrescentado e o attac
recovery agora é pressionando 2 CHUTES. Do
sistemas estdo presentes na versao beta testad
em Osaka, Japao: Guard Crash System, onde voc
' - _ pode quebrar a guarda do inimige quando um
E nas fotos provavel- S - barra descer de nivel, e o ISM System. Esse Ultim
f mente aparecerao, ‘ / i) dadoe ao sistema ende voceé escolhe
. Cody de Final Fight e 25 e Al - e
2 ! ; s ST ( nde X : stilo super de
Rainbow Mika, uma $8&& , o m custom cambos, o Z ao SF Zero®
lutadora livre espe- ' sem mbes, e o V, um modo semelhante
Cialista em agar- S : SF Zer  custom combos. Dois personagens que néo estdo
rdes, onde pode ser |
emendado um es-
pecial com mais
movimentos ex- |
tras, semelhante
ao Goro em KOF
97. Assim como
Karin, ela tem
um golpe que |
pode ser feito
em trés movi-
mentos e
também tem um
counter move.



Talro

PLAYERS <,
Crie james). E parece que cada
' i o melhora o nivel do game, pois
es ate entao era o Darlus Gaiden
aturn, mas realmente tem que se dar
itoria @ G-Darius (graaande Dariusl), dois carmir
| se consolida como o melhor de toda a vez mais.
- jogo. e
i O game G-Darius segue a linha dos A jogabilidade estalgdemals, o co
graficos 3D, muito utilizada atualmente pelos ndo para sequer um segundo, fnimi
ideogames PSX e N64 respectivamente. Bem vém & todo instante com um
' como me referi acima, os aficionados em O interessante é a forma que gkia nave
s  ganharam um presente, pois se nao  +vocé captura com um raio ]u ecial um
tpelhor, esta entre os melhores jogos de [ ser sua aliada, e cada tipo delpave inim
nave ?}; praduzidos para consoles caseiros. | tipo de tiro diferente, uma bela sacada
el / p-%e_graﬂca esta estupenda, muito |4 deixar de ser), ao final de ca -
enyolvida e trabalhada, foram de muito gigantes a aguas marinhas
itolos programadores responsaveis por pe da letra)! E ebrigatorio cagifer
if@s graficos que variam o tempo todo, Mas nem tudo éfesia
ugpa utilizacao de cores muite 10, até certo ponto aceitav
megte com os graficos que ficam variando, & sua imagem, na reallg
feitos para complementar toda A parte sonora ngo
o por exemplo, efeitos de B4 plano neste game, msicas
@ncia, etc... Bem, a parte . no mejo de tantoltiro
ostra muito bem a 1 i




ersao desse jogo ficou be
ificos estdo sem nenhuma reso
que esta acontecendo na jego,
eram caguinha, pra nao di
rsao do jogo, para mim
30 fps. Isso é culpa da Ta
os direitos do'jego, é que a Sega esta
agora com o. ivel nome Dream
O som do jogo'
», pro jogo e os S HES.

: O destaque sao os chefes, sao super elaborados, e ta
um saco mata-los. E os zumbis, cada vez que voceé atira
arregaca o pedago correspondente, além de fazer belo
alegres criaturas. Mas a grande falha do jogo é a s

r N que se
contentar com ela até o fim, kugo! Como

j. E ; esgueceram esse "pequeng’/detalhe.... #
 TANTALUS/SEGA @ / . k. No Saturn mode vocé pode escolher... %
. TIRO | ? . varios personagens ¢ y
2 PLAYERS ' : b caracteristicas difere
L nimero de vidas,

25 0 e :
¥ -y ; Dead, é muito ¢
; % ‘ ; i R divertido

jogue com a pis
contrari
leg:

etetives sobrenaturais (n
rem que ha algo estranho e
vado, cruel, crapula, maligno etc.,
Ia inocentes pessoas em zumbis!!! E
A1 iranti! E mais, ele sequestrou a filha
Meu Deus! Me ajude, Chapolin! Qualguer semelhang
Evil € mera coincidéncia (sera?). Mas de qualquer
visto isso antes na Volta dos Mortos Vi de
gue tenho que ir, ops que barul
e novo néo, zumbi palhago,
5 Blam! :
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. & [FATAL FURY REAL BOLT: THE NEW COMERS
Y
%

Bem, toda a galera de FF esta presente, inclusive Geese Howar
e a maravilhosa e insuperdvel Mai. E também h& dois novo
estreantes, sao eles Xiangfei, uma chinesa rapida, no estilo de Mz
(s0 que Mai é Mai) e Rick, uma espécie de lutador de rua. ©
graficos do jogo sao as melhores da série, os cendrios estdo muit
bonitos, os personagens estao super detalhados e os golpes entéc
nem se fala, Alias, todos os personagens ganharam galpes e especia
novos, parece até Dragon Ball de tdo ignorantes que estao os golpe:
Os SFX estao arregacantes, as vozes também seguem o padrio. /
jogabilidade, bem... FF sempre foi oito-oitenta, ou vocé am
. 1 ou odeial Comecei realmante a gostar de FF a partir do Re:
Bolt Special. Os combos de FFRB2 sdo muito gostosos d
encaixar, e vocé também pode atacar o cara na sequnda linhz
1 sem ficar aguele jogo travado.
Uma atencao especial ac HongFu, digamos que quando el
esta empolgado ele, ha... solta um peidol!
O ultimo chefe deste FF ndo € o eterna rival de Terry, Geese
e sim um grande |utador que..., eu estragar a histérial
| Jogue vocé e confira. Esse vale a pena.

SNK
LurA vs
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" Demorou fnas chegot, ese 8L1224RD
Ve que'realmente a gBJEgzé,rd . ESTRATEGIA
‘Entertainment (produtora do_game) -_;ﬂfWTI«»PMPERS /

~ nao brinca.em servico, e Star Craft, o .
sucessar de Wer Craft., War Craft 2,
_‘esta maravilthoso, estupendo, .| .
-~ imperdoavel, massacrante, chocante, @ % 1
{uh... ta bom, ou guer mais?), i R
L Bem, para quem nao sabe, Star Craft-é:um jogo de estratégia tipo:
Command & Congler, mas dqul além de controlar os humanos, vocé faz =
. o.mesmo com alienigenas, 4 esquema dojogo também & parecido com o ¢
+* de Command & Conquer, no comego pode até ser meio dificil de se adaptar-
. aos controles, mas com o passar do tempd, tudo de modifica 8.VoGe comecd
¢ @ ficar fera {bom, faca-me o favor de utilizar o mouse, OK?). Para aqueles .
- 7gue so possuem videogame e j& se perguntam, "puxa, nio vou poder jogar ..
vStar Craft?™'Bem provavelmente este titulo saira para consoles caseiros, /
¢ sim (leia-se:"Saturn - PSX ), o dnico problema ¢ que esta.espera pode ser' .
: ardua e sofrivel, entao faga o seguinte, v atéa casa de algum amigo gue
- tenha PC, alugue esse jogao e se divirta (juntamente com ele é claro...),
.+ Ahistéria de-Star Craft ndo & muijto original, mas combina ; o
perfeitamente com estetipo de game. Sao trés tipos de racas, humanos, S
_ Protoss eZergs, guedutam para ter o:dominio de todas as areas eml.disputa.” ;
+Os Protoss lembrammuite os seres humanos, 3 os Zérgs se diferem totalmente :
-dos oltros dois;'sdc seres alienigenas mutahtes (muito nojentos, por sinal). . ;
-Criatividade nao faltou,no memento da producao deste hit, nova’n"';evnte mais S
: umpontqtpafa-a grande Blizzard! " " | : R ey
= .Com relacdo aos graficos; posso dizer que & Uim primor a parte, esta com -
- um alto nivel gréfico, gracas também a ajuda da‘resolucdo do PC, gue é muito maiors . ™ -
se comparada a dos videagames . A melhoria deWar Craft'z para Strar Craftfoi«. .
trémenda;sao muito 'detalhados os cenérios, muitas cores' utilizadas e.com.

FI e

_/ veriedade, pojs ocorrem muitas mudangcas, nos Cenarigs com o avanco B e
querse vai.obtendo. A movimentacdo esta fluente; nao ocorrendo os e S

famasos stowdowns, apesar-de peguenos, os personagens do jogo tém .
uma movimentacao muito perfeita, : = ;
o« Sereferindo.a parte sonora, pode-se dizer que‘esta no mesmo nivel do

" Agraficos, juntamente também com os efeitos sonoros, gue variam muito, bem ao estilo

" War Craft, um show a partel!! SR : : g

Xa o Se1em uma:coisa que merecé uma nota 10 emiStrar Craft, com certeza é

. ajogabilidade, vocé.passa horas jogando e nem percebe, o' contrale.é absoluto'sob

todos os personagens, quem gosta do estilo com certeza vai saber do que éstou dizendo

e me referindo. Realmente quem ‘joga, fica preso e nao quer mais paray, quer sim. -
avancar mais e mais fases : Ly : e : ¢
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Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast. [

Py
N\

Dreamcast.

cast. Dreamcd® .,mmi&;@m 50
: ID\ =\ N fu‘l . 1 Acabeca dele aparece numa grande
WCas

Para desespero das concorrentes: Dz ol : tela. Elalesta totalmente detalhada,
no dia 21 de abril foi revelado o ¢ . / com texturas de alta resolucao, entao
do m”emor mostrando agora que PS5 Sim, neste exato mof : ele disse; "Ola para todos! Agora eu I

= il : : i gostaria de |hes mostrar quao
s Nao esta mais com brincadeira, a gigag 0 presidente da . maravilhoso o Dreameast sera. Este ¢
: \ Japonesa acordou, em com toda : Shoichiro Irimajiri, aparece e :
) possivel. Depois de aprender variasfic para os espectadores da uma ; 2- depois que ele
i com 0 32X, Sega-CD, ela realiza lo5 maneira muito interessante, ¥ ‘ falou isso, varias
Cas chamamos. de * console infalivel & totalmente renderizado em ? il belee  iminoss

tempo real no hardware do ? L nas cores
Dreamcast, mostrandao varios o vermelhe, verde,
=N ) P efeitos visuais, jamais Vvistos . : 1 amarelo e il |
dificilmente sera superada. Nao ac num console caseiro, . d sobrevoaram sua
Depois que vocé ler esta matéria nj enquanto ele fala : . cabeca virtual

5

meus amigos, estamos dianfe
tecnologia suprema, estupend

sua opinido, manol!l £ a guerge pessoal da Sega bri ‘ . demonstrando o
consoles comegando novamental] €Om sua cara. : : i3 = poder absurde de

estd numa das trincheiras, arriscand 3 . : seu light sourcing.

uma bala na testa, tudo para que L]
onsol

mantenha informado neste figue
dentro especial. - : i LU A

O presidente da Sega da América, depois

do andncio feito no Japao, entrou em

conferéncia com as mais conceituadas

revistas para falar um pouco do Dreamcast.

Resumindo, ele disse que o Dreamcast tem

Square , da Capcom e os design - um poder gue superou todos os consoles

Kenami, cada monstrando sua imp de videogame caseiros e a maquinas de -

)

NCas

)

ncas

)

ncas - - _
§ sobre o console, e fizeram 4ld id E i ! ! arcade. Tudo isso gracas ao revolucionario
_‘“ca‘ . ) 4 g : ;

)

fnca

)

nca

B

e/

NCa

:W\

=/

Gente de peso

Durante o evento , muita |g
famosa e respeitada no mundo dos of
estava por |3, inclusive o preside

comentarios interessantes, sobii design criado pela Sega, que promete trazer
Capcom, foi revelado que Jedi para as casas o tipo de jogo antes |
produzindo varios jogos para’o ¢ considerado impossivel para algum {{
inclusive Resident Evil 4. J4 a Kon videogame fazer.
designer de Metal Gear Solid esta Dreamcast também poderia ser traduzido
14 e ficou bastante interessado no como Time dos sonhos, e é realmente isto M
de Internet do hardware.Mas mui » : : que se pode falar das empresas que se !
preferiram ndo entrar em detBHiiEatIrEarie - = oo 4= Juntaram para produzir o console, sao elas §
preferindo dar um tempo antes de fevelar todoas lideres globais em tecnologia: !
alguma coisa mais oficial. ' No evento, uma fita de video com Bill
0 logo do aparelho significa o ifinito reproduzida. Ele conta como esta excitado
poder gue os humanos conseguirain , e o trabalhar com a Sega, com o propésito de
nome € a mistura das palavras Dream  Maguina definitiva de games, e ainda disse

- : PRI = o videogame utilizard uma versso do Windo
(sonho) e broadcast (radiodiffisao). como sistema operacional.

tes faMlicrosoft, Hitachi, NEC, Videologic e
Yamaha que junto com a Sega contribuiram
°4€T para fazer a melhor mécquina 3-D do planeta.
t(:eEo Com 3 milhées de poligonos por sequndo, : {k
" € como se a Sega tivesse dado um tiro bem
e nos olhos das concorrentes, até pessoas que
'\ \Y nunca se interessaram por jogos interativos
ficardo maravilhados guando virern o
com o proposito de fazer a. magyin console. :
definitiva de games, e ainda dissefitle oPreamcast. Dreamcast. Dreamcast. Ainda, o Dreamcast pode exibir graficos &
videogame utilizard uma vers§o do jamais visto em termos de realismo.

{continua na pag 26) |
/) L) | LY S eI

c

No evento, uma fita de video cdm Bill
Gates foi reproduzida. Ele contabcomo
estava excitado em trabalhar com f Sega

Windows CE, como sistema operaional.




"
amcast.

a Next Generation Digital Entertaiment machir
g chamado Black Belt, Dural, Katana)

Hitachi 128-hit graphics engine com um chip SH4 incorporado(|

3 rando numa frequéncia de 200 MHz, 360MIPS/1.4GFLOPS);
amcast.- os: Nec Power VR( renderiza mais de 3 milhdes de poligonos
or sequndo). e efeitos como bump mapping, fog, alpha- bIendinq,E

-mapping, tri-linear filkering, anti-aliasing,environment mapping, |

ecular effects;
g de som: Yamaha Super Intelligent Sound Processor%
om mai de 64 canais simultaneos ;
amcast a0 al: Proprio, usando o Windows CE como ba,et‘
Orin upq\ 16 Megabytes (64 Megabit SD-RAM x2) ;
12 velocidades, CDs com mais de 1 Gigabyte g

(vendido sep - de cristal liquido},
mazenar dados dos | jogos, fazer bag up e transferir dados, |
de se poder jogar;
Tamanho: 19 cm x 19,5 cm x 7,8 cm;
mcast: 2 Kg; i
do PDA- CPU de 8 bits, Memdria 128 KB,
o do cristal de 48x32, monocromatico,tamanho do cristal
x 2,6, tamanho do aparelho: 4,7¢m X 8cm x1,6cmj.
ia: duas pastslha) daquelas que vdo em reloglo
FHERte—Seft—T—canah—P

- 3- Logo entao, a cabeca
ficou metélica, tipo Dural
para demonstrar os
efeito enviroment
. mapping (desenhando_ .-
ambiente), depaois
transparente para
mostra seus recursos de
canal alpha.Apo6s, ela
virou uma bola de golfe
e em seguida comecou
a flutuar soltando fogo
para tudo gue era lado.

5- Entao a cabega disse: "Bem, agradeco
a todo mundo” e comecou a dar risada,
depois saiu voande gue foguete.

4- Até o Sonic, em um
determinado momenta
apareceu, s6 gue foi
muito rapido.

Depois um segundo demo foi mestrado, este se chamava Torre de Babel, se
sitlava numa ilha isolada, cercada por agua. Entao a camera comecou a flutuar se
mavendo por toda a ilha. Durante seu trajeto, o tempo passa de dia para noite, de
uma maneira surpreeendente. Apos esta demonstracao , o presidente da Sega falou
e que ndo se tratava de um fulFmotion
e sim , que tudo estava sendo gerado
em tempo real para espante do puiblico
que ali estava. Maior espanto ainda foi
quande o presidente revelou que a
. demonstracao da itha foi feita apenas
por dois programadores seb lideranca
de Yu Suzuki, e eles demoraram apenas
10 dias para fazélo.

No lancamento estarao
disponiveis no minimo 5 jegos
padrao AAA de gualidade, para
impressionar o publico.
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cast. Dr

rear (continuagao)

Movimentos humanos, névoa, efeitos de &gua, sombreamento super-reais nunca antes foram tao
72 reais.com o madem, jogadores do mundo inteiro poderao se desafiarern mano a mano, bastando apenas
- ligarem um para o outro, como em eventos com varios jogadores, imagine jogar Sega Rally 2 com
= Varias pesscas!!!
Drea

Outra grande novidade foi o sistema de salvar os jogos, muito melhor gue um memory-card ou
um Game boy, a Sega criou o Visual Memory System (VMS), que é colocado junto com o controle
para vocé salvar seus jogos, criar estratégias enfim, uma infinidade de utilidades. Uma outra vantagem
do sistema é que vocé pode passar informacdes para seus amigos sem precisar do console, j& que eles
= 530 comunicaveis entre si. Além de tudo isso ele & um videogame portatil como o Game boy onde
o sairdo jogos que terdo utilidade também no Dreamcast, tudo-isso por apenas

$18.50 no (Japao é daro).

Os criadores do sistama declaram ter alcancado as duas metas que
naviam ter como cbjetivo: 1 - Total integracao dos componentes de alta
performance, cada um deles otimizado para performance maxima e 2- uma
arquitetura gue permite o videogame evoluir com as futuras vantagens técnicas
€ novos conceitos de jogos que irdo aparecer.

Datas de lancamento:

Console: 20 de novembro no Japao e em 1999 no mundo inteiro
VMS (PDA): meses antes.

“e————=No dia 21 de Malo, a Sega langar4 o PDA, alguns meses ante do

& Dreamcast, e sera lancado um iogo com ele chamado Collect Godzilla: | - 3

Great MonsterPicture Book, aproveitando o langamento do filme | o

no Japao. Kenji Eno, designer da Warp estd produzindo um RPG para o memory-card-console. E previsto

-que este RPG permita que os jogadores usem o Dreamcast para jogar depois. i

No comeco de junhc serdo antnciados 8 ou 9 empresas que astao fazendo jogos para o console, e no |

meio de setembro serdo dades detalhes sobre os 5 titulos de langamento.

Do dia 9 até o dia 11 se realizars a Tékio Toy Show e serdo mostrados ao publico o console e demos jogéveis

dos 5 jogos gue estardo & venda no principio. | :

O preco de lancamento esté prevista para 250 délares, mas nada foi confirmado ainda. A previsao de venda

do console é para 1 milhdo até marco de 1999 e mais dois milhdes quando der.um ano. Os jogos serdo |

um pouco mais caros que o normal ja que utilizardo CDs que armazanam mais de i gigabyte.

- g

b

T R O — = | A uniao faz a forca!!! APt C _
Todos os colaboradores do Dreamcast, se mostravam muito felizes, e cada um deles fez uma
. observacio sobre o projeto, veja o que cada um fez:

; 1 Microsoft: Forneceu o Windows CE que serd seu sistema operacional, ainda suporte total para direct X,
7 - dando aos desenvclvedores um ambiente versatil e flexivel suportado pelo Microsoft C++ 5.0. Isso d4 as
empresas toral confianca em se tirar total performance dos recurcos do hardware.
Presidente da Microsoft, Bill Gates: (Falou numa fita de video sobre o assunto)

—

T Y W - Hitachi: O processador central de video é um chip totalmente feito pra jogos,

de 128 bits RISC, com os processos de ponto-flutuante otimizados (é isso que
0s jogos 3D mais consomem) O processador Hitachi €, em matéria de gerar
célculos em ponto flutuante, é 4 vezes mais rapido que um Pentim 2.
Presidente da Hitachi, Tsutomu Kanai: "Nossa companhia foi atarefada de
preduzir o mais eficiente processador grafico de alta performance pra o
Al Dreamcast. Procuramos desenvolver o SH-4 o mais antes possivel do lancamento
| do console, que é a maguina de jogar mais poderosa de todos os tempos,
‘estou confiante que serd um grande sucesso™.

-

. . NEC: O misculo por tras dos graficos. Juntamente com a Videologic

¢ ~ desenvolveram uma versdo, mais dedicada para o sistema, do Power VR 2, [,
Hltendo mais poder do que qualquer placa aceleradora de PC que existe hoje o L
1 (indluindo a Voodoo 2). A NEC é lider mundial em chips dedicados e fabricacao
+dos mesmos.Hisashi Kaneko, presidente da NEC:"Estamos orgulhosos de
“estarmos provendo o coragio grafico do Dreamcast, nossa tecnologia PowerVR
2 foi desenvolvida pela NEC e Videologic do Reino Unido e & imensamente
oderosa. Agora que tais sécios maravilhosos adotaram nossa tecnologia, nao
0550 estar mais emocionado.” .

—

=t rm

~Yamaha:Ela esta contribuindo com um dedicado chip de som, capaz de gerar

o 3D em tempo real. somente este chip é mais forte que qualquer console
de 32-bits (Saturn e PSX). Sem perder o pigue, otimizou o sistema de transferéncia |
:de dados, o CD-ROM é de 12 velocidades e dupla densidade (cabe duas vezes |-~ [
gmais dados). Presidente da Yamaha Wakioshi Ishimura:"Ha muito tempo estamos k. |
no ramo de som digital, atualmente somos as melhores do mundo em gerar
esta tecnologia, que levamos anos para domina-la. Nos sentimos extremamente
*honrados, guando fomos convidados para desenvolver um chip para o Dreamcast.
\Achamos que podemas oferecer uma experiéncia muito mais real em termos
de som, para os jogadores. |
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Ta bom, fale| pra caramba, mas vocé deve estar perguntando... cadé os Jogos Menace? Eu respondo... AQUI
ESTAOf 111 Com efeito bombastico, nds da Plug'nPlay mostramos em primeira mao alguns jogos em desenvolvimento,
rodando no préprio hardware do Dreamcast, estas demostracdes estdo levando todos a loucural!l, Delirem..

=7 =) =7

—

E)Z foi um dos primeiros jogos oficialmente chvulgados para Dreamcast. Em estagios preliminares de desenvolvimento ainda, o jogo
apenas” um milhdo de poligonos, sendo que estao utilizando 2.000 poligonos sé na face de Laura, e 300.000 s6 para os flocos de neve
uma certa fase. Os caras estrapolaram, sé porque o videogame é animal em fazer poligonos O clima de terror serd intenso, se prepare.

'1----;.1
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mr‘a‘:\‘ ﬂrpamr‘aﬁ E‘Pa st Dreamcast  Dreamcast  Dreamcast i')rcamcasi Dream reameast  Dreamce
,rciaro que eles teriam que entrar na festa, nao? E isso ai, velhinho, Pernalonga, Papaleguagl CARAMBA, conseguimos apenas uma foto da
e tropa estaréo destruindo tudo em pura diversao 3D. maravilha. Super GT dispensa comentanos é 0
. T— ‘meEhOI jogo de carro
mundo, sem
‘concorrentes. E esta
beleza estd sendo
produzida com
‘perfeigéo para DC.

2
% =
L st. Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast. Dre&
amrast
Lembra daquele jogo 2D super-colorido? Saird em 3D para DC.

e = e 1+ e 5 0 o i S & s (O curioso deste game & que
; ; ; } : : , quando o boxeador leva
uma porrada a cara dele
machuca. A qualidade das
texturas sao impressionantes.
" | Este game de boxe estd
sendo desenvolvido pela
die propria Sega, entao espere
" | um jogo de categoria AAA.

“Vitua On 2,
evolucdo de um dos
melhores arcades do
ano passado. Mais
mais armas, mais .
robds, mais tudo. -
Para DC. 5S¢ alegria.

eamCast Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast. ncast. Dreamcast. e s Dreamcast.  Dream
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astemdl{i0e 3450 B Drewit 8t BDreamcast.  Dreamcast. Dreamca DR B ahcast. Dreamca

a verdadelra p d e guaiguer jJogo ao e O e e d 5 ad
ed

~ As fotos que conseguimos estédo uma bosta, mas da para ver alguma coisa no borrdo.
J)| este jogo é o que mais impressionou entre todos os demosntrados.

* Como diz o Capitao Planeta;:”o poder é de vocés” Deve-se isso qde os carasy’
da Sega falaram depois de fazer este game.Converséo perfeita. AAAAHHH! !

R

Dreamcast. Dreamcast. Dreamcast.
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Hoje em dia € fdcil dizer que cartuchos como os do N64 tém
- problemas. Naquele tempo (1996), a Nintendo nao queria CDs

" em seu console por algumas razées - ela queria o controle da
producao dos jogos (afinal, CD qualquer um faz, cartuchosséa

Nintendo), queria acesso rapido para seus jogos e era um tanto
caro acrescentar um drive de CD-ROM, jd que ela precisava de
um videogame competitivo para as suas concorrentes (Sony e
Sega, 6bvio)..

Enquanto hoje a Nintendo corre atrés da estabilidade
internacional e de seus desenvolvedores da plataforma, eles
voltam com sua nova cartada, um add-on (adicional) conhecido
como 64DD.

'O que é 64DD7?

DD (64-megabyte Dynamic Drive) é um leitor de disco magnético
regravavel que seré acoplado na parte de baixo do N64 (ver saida EXT).
Ao invés de CDs ou cartuchos, a unidade Ié discos magnéticos grandes
(parecidos com ©s ZIPs de PCs), qual chegam a capacidade de 64

. Mbytes, dos quais até 38 Mbytes, dependendo do jogo, podem ser
utilizados para dados gravaveis. O aparelho também é acompanhado
de varios outros fatores, como uma ROM contendo algumas introducaes,
expansao para memoria RAM, eritre outras coisas.

Como funciona?

O 84DD e um add-on. Isto significa que ele pode ser adicionado ao
videogame, neste caso. Ele & um periférico e nao funciona sozinho.
- Quando acoplado e ligado, o aparelho checa se ha algum cartucho
- ho console do N64 ou se ha um disco no drive do 64DD. Encontrado
: © cartucho significa que o videogame ird iniciar automaticamente o
J0go contido no mesmo, caso nao houver um cartucho e nenhum
- disco, ao invés da tela ficar sem nenhuma imagem como de costume,
~ uma introducao "estrelando Mario® contida na ROM-do drive ird
aparecer. Afinal, vocé pode colocar o disco do 64DD mesmo depois
de ligado, utilizando uma tela de gerenciarmento para carregar o jogo.

O quanto difere entre 0 64DD e os convencionais drives
. de CD-ROMI?

Existem muitas diferencas, |4 que a idéia do 64DD é justamente corrigir
alguns problemas relacionados ao cartucho do N64 e adicionar outras
- vantagens que podem trazer grandes beneficios tanto para os fabricantes
quanto para os jogadores. :
Uma das grandes melharias é a possibilidade da gravacao no disco.
. Ao contrario dos CDs de videogame, que so podem ser lidos, o disco
“do 64DD. pode ter até 38 Mbytes de informacdo que podem se
transformar em muitos saves, replays, imagens, e quaisquer informacoes
que o e jogo puder oferecer para gravar. Ha
5 possibilidade de um cartucho
recorrer a esse fator, mas
isto seria muito limitado,
e caro também.
A velocidade de
leitura de um 64DD
também é outro
ponto forte.
Apesar de serem
mais lentos que
0s cartuchos, os

discos tem
acesso muito
Fegup i o

comparado aos
CDs. Jogos como
Pocket Monster

Stadium

da Nintendo, por exemplo, terdo acesso guase gue instantaneo.
No tamanho de armazenamento, porém, ha grandes diferencas. Um
CD pode armazenar 650 Mbytes e um disco do 64DD apenas 64
Mbytes. No entanto, quando comparado aos 8 Mbytes que o cartucha
de Super Mario 64 possui, oito vezes menos, percebe-se o quanto o

640D vai trazer de novidades. £ claro, mais umavez a Nintendo nao
pensa em utilizar FMVs (full motion video} em seus discos, isto @ para
CDs que contém uma grande quantidade de Megas para gastar. Ela
prefere introducdes realtime como as do Star Fox, que ja serao
suficientes. Note que, assim como os CDs, o0s discos do 64DD serdo
hot-swappable (aceitardo troca de discos, podendo um jogo ter 2 ou
mais discos, assim como CDs), podendo chegar a um tamanho, digamos,
infinito de Mbytes por jogo, em vérios discos. :
Ha também uma boa possibilidade da Nintendo estar colocando 2
disposicao ao usudrio do 64DD alguma espécie de rede, similar & da
Internet, se nao for a propria. Apesar de o 64DD japonés quase com
certeza nao vir com modem inclusa, a Nintendo americana
provavelmente lancara o 64DD ja com modem, o que possibilitara os
americanos de jogarem em multiplayer e fazerem downloads de
arquivos para os jogos. ' :

Como sera o desenvolvimento de jogos com o 64DD? .

Os produtores de jogos terdo algumas opcoes agora para produzirem
seus jogos para o videogame da Nintendo. A primeira é produzir o
jogo para 0 640D, por intermédio de um disco. Provavelmente a mais
possivel opcao, fazer um jogo para o 640D sa trara vantagens, tanto
para o produtor do jogo como para o jogador. Desde o prece,
quantidade de informacao para o jogo até as possibilidades de gravacao
no disco. A segunda, e interessante, é de o produtor criar seu jogo-
num cartucho e lancar discos add-ons (adicionaveis), j& que é possivel
ler cartuchos e discos simultaneamente. Por exemplo, a Eletronic Arts
esta desenvolvendo um jogo de esporte por um preco razoavel. Logo
em seguida, ela estaria lancando discos com novos estadios, jogadores,
ou seja, maior durabilidade do jogo. Com isto, jogas tipo GondenEye
poderiam estar recebendo sua coletanea de fases novas daqui a Um
tempo, se os programadores ja estavam esperando por isso. O primeiro
jogo a receber seu disco add-on sera para o cartucho F-Zero X, contendo
novas pistas, carros, e um editor para criar suas préprias pistas, entre
outras coisas. Gracas a possibilidade de gravacao, suas pistas podem
ser gravadas diretamente para o disco, e trocadas por ai com seus
amigos. A terceira, é a de criar um jogo de 64DD no qual se conecte
com o GameBoy. O aparelho terd a %ungéo de interar os consolezinhos
portateis da Nintendo com ele, através de um cabo e de um conector
chamado GB Pak. Jogos como Packet Menster Stadium, um RPG &
simulador de batalha qual permite vocé carregar os dados de seu
monstro para o GameBoy enquanto vacé pode ver eles lutando em
3D no N64, serdo uma novidade. :

E a quarta e dltima opgdo seria o fabricante produzir seu jogo isolando-
se do 64DD, fazendo de conta que ele nao existisse. No caso, este
Jogo seria a mesma coisa que os atuais, n3o preparados para utilizarem
dos-recursos do aparelho. e
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* utilizar apenas o cartucho, 0s proximos com certeza estarao no

- Earthbound 64/ Mother 3 (Nintendo): sequéncia do sucesso do

Fire Emblem 64 (Nintendo/ Intelligent Systems): similar ao jogo
‘Ogre Battle. Viocé comandara um exército de guerreiros para

Pode o 64DD falhar?

Sempre existe a possibilidade de um add-on falhar, como o 32x, por
exemplo: Mas desta vez, esta possibilidade é menor, ja que a Nintendo
garante baixos precos, e todos esses recursos que realmente melhorardo
o Nintendo 64 em varios aspectos. Além do que titulos de peso da
Nintendo e de varias empresas como a Rare, Iguana, Capcom e
LucasArts estardo estrelando no aparetho.

Quanto o 64DD ira custar, e quando sera lancado?
Este talvez seja o fator mais importante para sua sobrevivéncia no

mercado. Mesmo a Nintendo nao anunciando o preco do 64DD ainda,
estima-se algo em torne dos U$79 14 fora, com um disco incluso. Uma

_data para o lancamento no Japao foi marcada para Junho deste ano.
‘Espera-se o 64DD americano chegando até ¢ final de 98 ou meio de
09

Contendo da caixa do 64DD:

Expansao de memoaria: vindo comn um pak de 4 Mbytes adicionais para

.. colocar no videogame (entrada de cima ocupada atualmente por um

mdédulo sem uso, um "jumper pak"), vocé terd um total de 8 Mbytes

‘de RAM para armazenamento de dados. Muito mais que a maioria

dos videogames atuais de 32 bits, com 2 Mbytes. Este incremento de
meméria foi necessario para as funcoes do 64DD, mas também
possibilita aos produtores de jogos criarem jogos em hi-res e mundos
maiores ainda. -

ROM embutida: um chip de 36 Mbits (4 Mbytes e meio) que contém
fontes (conjunto de letras) e arquivos de som: Isto facilitard aos
programadores de jogos com as musicas e efeitos sonoros.
Reldgio Interno: assim como o Sega Saturn, o 64DD também ira ter
um relogio interno. Isso € bom pols o sisterna passa a saber gque dia
&, por exemplo, gue nem em Nights Christimas. i

Network: de alguma forma o 64DD ird se conectar com o mundo.
Entre modems e cabos, periféricos estarao vinde:com o aparelho para
essa possibilidade.

Rumores

3D Fighter: a Nintendo esta desenvolvendo um jogo de luta 3D que
utilizara dos beneficios de download de dados e texturas geradas por
vocé mesmo. Sua face pode acabar num dos personagens do jogo...

3D Adventure: de origens proximas as da Capcom (IGN64.com)
revelam que ela estaria desenvolvendo um jogo que utilizaria a
perspectiva Resident Evil, num estilo adventure/action. Como

RE nao é exclusivo para PSX, é possivel em breve estarmos
levando-sustos no 64DD tambem. :

Jogos no forno
Aqui vai uma breve lista de jogos em desenyolvimento.

Cabbage (Nintendo): simulador de criaturas virtuais. Também
utilizara © GameBoy para vocé gravar seus monstros nele.
Derby Stallion 64 (Parity Bit/ Marigul): versao do simulador de
corrida de cavalos conhecido no Japao. Aceirtard o GameBoy
para gravar suas apostas.

Donkey Kong 64 (Nintendo/ Rare): apasar deste exclusivamente

64DD.

Doubutsu Banchou (Saru Burunei/ Marigul): dos designers de
Parappa de Rapper, um jogo de simulacao de vidas imparciais.
A tradugdo do nome seria “Animal Thugs”. -

DT {Game Studio/ Marigul): a empresa que desenvolve RPGs
ndo revelou ainda do gue se trata esse jogo.

SNES, so gue agora em 3D e com muitas novidades.

defender o reino do mal. :

F-Zero Expansion Set (Nintendo): este disco sera utilizado junto
ao cartucho F-Zero, com novas pistas, carros, e um editor 3D
para a construgao de suas proprias pistas.

Hybrid Heaven (Konami): RPG de ficcao cientifica, com perspectiva
Resident Evil e estilo de luta similar ao de Final Fantasy. Pode
se [ancado em cartucho. :

Hyojin no Doshin (Param/ Marigul); traduzido como "Giant’s
Step”, serd na linha de Tail of the Sun, com gigantes vivendo
numa ilha, acrescentando varios lugares para explorar.
Legend of Zelda DD (Nintendo): trabalhando na sequéncia de

Legend of Zelda: Ocarina of Time, a Nintendo pretende lancar um
disco add-on que adicionara mais personagens e conguistas ao cartucho,
ou um completo jogo independente.
Mario Artist: Picture Maker (Nintendo): pinta e edita imagens na tela
como uma miniatura do Photoshop, programa conhecido de edicac
nos computadores. Junto a um periférico, o Capture Cartridge, vocé
podera passar para o editor imagens capturadas de video-cassetes.
Mario Artist: Polygon Maker (Nintendo): molde e modifique objetos
3D em realtime, anime-os, importe imagens do Picture Maker, para
usar como texturas, enfim, um modelador 3D.
Mario Artist: Talent Maker (Nintendo): crie seu proprio personagem,
determine sua aparéncia e veja ele se tornar vivo. Como ja era de
esperar, vocé tera total compatibilidade com o Picture Maker, para
capturar seu rosto em uma cdmera de filmar, e coloca-la em 3D no
Talent Maker.
Mysterious Dungeon (Chunsoft): um RPG com aventuras geradas
randomicamente. ;
Namco RPG (Namco): estilo RPG de Tales of Destiny.
C(i}gre lBatt\e 64 (Quest): 0 jogo de estratégia conhecido no SNES estara
e volta.
Pocket Monster DD (Nintendo); RPG em conjunto ao GameBoy - Pocket
Monster Stadium (Nintendo): num estilo de batalha Final Fantasy, os
jogodores poderao trazer seus monstros do GameBoy para uma arena,
onde eles se enfrentardo.
Pocket Monsters’ Snap (Nintendo): conseguir as melheres fotos de
monstros em parques, no estilo de Pilotwings.
Project Cairo (Crave Entertainment): RPG utilizando algum HQ para
basear a histéria e os personagens do jogo.
SimCity 64 (Nintendo): nova versao do conhecido simulador de prefeito,
56 gue agora em 3D, com novidades como ler imagens gravadas no
Picture Maker para uso em out-doors, por exemplo.
SimCopter 64: utilizando um helicoptero, vocé poderd sobrevoar as
cidades construidas no SimCity 64, ajudando em incéndios, controlando
o trafego, etc. _
Super Marip 64 2: agora com outros personagens jogaveis como Luigi
Super Mario RPG 2: um RPG para criangas e iniciantes, em 3D.
TEO (Fujitsw/ Marigul): controlande um golfinho que emite sons musicais,
vocé podera usar 0 nove Microphone Headset para comanda-lo.

64DD

Especificacoes Técnicas

Dimensdes fisicas: 10,2 x 7,5 x 3,1"

Sistema: disco magnético, suporte para correcao de erros
média, utiliza o N64 para processamento, bateria para relogio
interna, 36 Megabit (4.5 Megabytes) de ROM em forma de
dados para os desenvolvedores

Dimensdes fisicas do disco: 3,98” x 406" x 0,4"

Velocidade: menos de 75 gundos de acesso, 1Mb/seg.
de transferéncia de dados, “Burst Access” Streams

4 Megabyte de expansao de RAM, colocado no slot do N64

Suporte para multiplos discos (hot-swappable)

Disco: alta densidade, dupla face, capacidade de total 64.45
Mbytes, leitura de gravacdo :

Espaco de gravacdo dindmica: 1 Mbyte & 38 Megabytes
(I;rc[;[egido com grade interna para a prevencao de perda de
ados
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~ “Vocé vai precisar usar o controle nor

- Para conseguir mun

Robo exorcista

No final da sequencia em que aparece o robo Impact, vocé pod
girar sua cabeca com controle, Espere até mostrar o corpo inteire
de Impact, entao gire sua cabeca pra tras no melhor modo exorcista

lguma sala com muito dinheiro (ou potes com
meira sala do Oede Castle pegue todo o
o volte e todo o dinheiro estara de volta.

Sega Satum —

The House of Dead

Y ¢

eve terminar o jogo sem perder
ersbnagem. Agora ponha o!
fe L e R e aperte START.

Opcoes extras ’
Para conseguir vidas infipitas, sangue ver
voce tera que fazer o seqguinte:

0 round com especial),

e final com um golpe
¢ especifico para cada
 Midnight Pleasure,
Lilith é o Gloomy
mpre ¢ mais dificil
is do chefe final.

tela principal aperte L,RR,L LR,
caracterisctico segure L & Re
segurando até aparecer o

Final Verdadeiro
Para ver o final verdadeiro v
pontuacdo superior a 62.00 . ire L
segure L e R e aperte X { - Gannna do _ ; ara seleciona-lo,

: . Oboro Bishamon t _ ntigos foram
demovides. 0

Municao infinit

Agora vé
cima da

aperte Y tres vezes Jogue com Dark G llon/i.
Escolha a verséo normal dele :
na tela de selecao de personag;

carinha de J.Talbain/Gallon sequr:

Shadow Mode -
Coloque o cursor em cima do
na quinta vez e aperte qualguer
Vez que voce derrotar um inimig
batalha. '

desegureLeR, !
ther Sophie e um dos g

Escolha seu personagem no
Cologue o cursor em cima do personager
aperte L 3 vezes, agora va no "?* & aperte
quinta vez e aperte qualquer bo

Jogue com personagens ori'lg_1 ai
Para selecionar o Donavan, Pyran e Phobos

Hunter) segure L quando for selecio

Cores exclusivas -
Quando for escrever seu nome no placar do

. palavra ira tornar-se CHM, agora vocé pode se
izuki em Shin Samurai Showdown , cores por personagem.Cor clara: selecio

2.0 seguinte: : Cor escura: : selecione apertando 2 chutes

1+12+R1+R2 em gualguer controle, va ——

om Mizuki e para a esquerda para jogar Selecione a posicao de vit
Jogador qgue fizer ocodigo podera jogar Depois de derrotar o inimigo ape
etos.(b=baixo, f=frente, t=tras) escolher a posicio de vitéria,
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REVEALBESS  Revela todo 0.mapa

STEROIDSS oldadoes sao construidos
- instaniznesmenie r-

HOMERL N o

BIG BEF \ -alcance maior e maior poder

de desin -

. BLACK RIDER : 0s em cavalos em Black Riclder

_ esaeva 3 g_._‘..hor* CWAL" e ENTER Gutl’a \

°'Para consegulr upgrades de graga pressione ENTER e escreva

.outra vez.

~Vespene Gas de graca

, Pressione ENTER e escrava somethmg for nothing” e ENTER outra

Nint gnore restricoes de suprimen 0
D‘h@"amﬁ* Para construir mais soldados gue vocé p
ENTER e escreva "food

_ forthought” e ENTER outravez. -

Esquie d'e Ca ._
Neste jogo dd pra vocé esquiar com a cabecal Tudo o que vocé
precisa fazer @ ir no Olympic mode e selecionar Freestyle Aeriels. ~ Perda instantanea .
Entae eseolha qualguer mancbra. Enquanto estiver descendo a Para perder o jogo instantaneamente,
montanha nae aperie nenhum botdo. Espere até vocé sairda  ~ "Game Over Man" e
rampa e ﬂque aperte bem rapido o B. ENTER outra vez.

e escreva

Invencibilidade
Pressione ENTER e escreva "Power 0verw

NTER outra

vez.
gue o Pitfall on inal Selecao de fase .
apasswordC ANESBABY. Pressione ENTER e escreva ophella vez.
2 799 vidas ' Vitoria instantanea .
ologue a password STEVECRANEME, Pressione ENTER e escreva "there is no cow: Ieve ite
¥ i vez. .

Acabe com a nebllna '
Pressione ENTER e escreva "war aint what it use 10

- outra vez.
d& de montso
DIED Todos os oponentes morrem Jogue para sempre . : G
| E=MC2 TROOPER  Trooper com 300 ataque e 88 de alcance. Pressione ENTER e escreva “staying ahve" o EN o ver.

PEPPEROME BEFA Ganhe 1000
COINAGE Ganhe 100 de g
WOODSISEK Ganhe 1000 de
QUARRY Ganhe 1000 de stone
HARI K&88 Comete sui

FLYING DRSRCEMAN Navios
NO FOG Hemovean

- - Poderes mana infinitos :
Pressione ENTER e escreva "The Gatherlng ¢ ra vez.

Mapa revelado
s' podem ir por terra Pressione ENTER e escreva "Black Sheep Wail

ra

: A gente consegue cada coisa de tima hora que
|quando sobra espaco na revista, nés colocamos... &
Se gure ai a relacao de mais jogos confirmados para Dreamcast 4|
e 0 possivel console americano (As fotos ndo sao oficiais, ||

' | portanto pode nao ser verdade).Mas os jogos podem confiar |
porqgue ja estao confirmadissimos.. ; ’

' ;METROPOLiS - Jogo de corrida - Bizarre Creations

3D SONIC - Jogo tipo Sonic (d3) - Sonic Team

as facil : 'RESIDENT EVIL 4 - Adventure - Capcom
ir grana e gas de graca, pressnone B ‘

\STREET FIGHTER 3: SECOND IMPACT - Luta - Capcom. |}
VIRTUA FIGHTER 3 - Luta - Sega AM2
|

Minérios de graca :

Para conseguir minerios na moleza, pressione ENTER'& lDAYTONA USA 2 - Corrida - Sega AM2
hats mine

E&VTER g "j“ e . QUAKE 2 - Corredor 3D - ID Software

Upgrades na faixa

"medieval man™® e ENTER

Pressione ENTER e escreva “breathe deep e ENTER outra Vez.

Ganhe todos osupgrades possiveis

S
)7
LA
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5,

edicdo, deixar a revista entre as maiores do
Brasil e também, por deixar a Editora
Magnum conhecida (eu nem sabia que
os editores da PnP, parabéns pelo seu existia). A PnP ¢ demais, informagoes
5 : - : 3 exclusivas em primeira-m&o e com as tnicas
10, continuern assim. Adorei a edi¢ao o : . ,
Feverairo. Toi defsic! Tenho algumas matérias que satisfazem o leitor, pois as
ok ="t;nhas" : 9 matérias das ouftras revistas, todo mundo ja

The Menace: Obrigado por ter escrito para

0s. Vamos as suas perguntas.
0 se sabe ainda quando saird o PSX 2,
for esse nome. O gue sabemos é gue
y nao tem preparado nada sobre o

o1 irke

sunto, e demorara pelo menos uns 2 anos
sair, isso se sair. :
Iype C e a maior bosta gue alguém #

2 ; sabe e por isso, gastam dinheiro 4 toa.
T 5 erdade que a Sony lancard o Playstation iIzlnquarclito asS outras re\gstﬁs so falam da Sega,
TR ; : : intendo, PSX, Street Fighter, vocas mostram
“a“’?avo S‘;’;%Cg[: g??nne%)é#;nmikl\]/llppa%: *  todos os J0gos que vao saindo, que a galera
SX chamado Type C. e que Tekken 3 o nem imaginava que existia e as pilhas de
S S \% notl'c%asl, na se%léo New'sVidades sao de jornal,

= - . -pois falam tudo!
39r'nAhc’f f%aéar?]ria I\‘Ijlntgnrdo;ufsrndo o %Rtualmente, ha 5 revistas de games que
ﬁ._cr' 5 E'e’ £ ezd ePS?( RalpItc 105 e dominam o mercado brasileiro e a PnP é uma
- laOs sy >80 Maiice,  delas, é claro. Vamos analisa-las (mas nao

elhores, mais baratos e saem em maior ¥ou falar nomies):
quantidade! Viva a Sony! §;A primeira so fala umdbesteirol inéjtel, as
e : matérias sdo as mais podres j4 vistas (se vocé
== ,nuoDdFa Silva Soares i 1coloca-las numa folha-em branco, daria
ﬁ © apenas duas linhas) e as matérias s3o todas

- copiadas da GamePro.
' A segunda é muito boa, as matérias dio
paginas e paginas, mas a qualidade delas é
ruim e é apenas uma versao traduzida da
Famitsu (para os leitores, esta é uma revista
japonesa de games e é a melhor revista do
mundo). :

§ A terceira € a mais antiga e-€ a mais podre,
POis Os caras N30 jogam, apenas copiam as

£
=

-

) oderia ter espalhado como boato. Nao 88l 10f0s da capa do jogo e inventam uma

: existe, N30 Bxistiu rem Vitd a sttt o § materia nada a ver e dizem abobrinhas, do
© e gLl i e ! tipo "Daytona CCE nao tem visao de dentro

| portento, Tekken 3 ndo o usa. Ja saiu e ele S8 do carro e em Fifa 97, o publico varia durante

l; . 'roda sem problemas no console. § 0 oo g

| PS. Pode deixar que avisaremos a Nintendo.. § e

E a.quarta, dizque é a melhor porque a capa s,
@ ¢ feita no computador e tem algumas==my
E matérias boas e em primeira mao, mas ainda =
#.0do ganhou a confianca do publico. *<&
% Portanto, a PaP é a melhor do Brasil, porg@®
| entupir em 56 32 paginas de informacéo e
| fotos de forma organizada, agradavel e
¢ divertida, Até parecem que eles nao xingam
e falam girias... _
& Agora, as criticas (nem toda revista é 100%
i perfeita): _
Em primeiro lugar eu pergunto: vocés tiveram §4
& aulas de portugués na escola? - ha varios '
B erros gramaticais na revista, mas isto nao g8
importa. ' -
@ [ em segundo, algumas, so algumas
informacaes estao erradas (uns 0.019%), como
MK4, ele vai sair sim, para N64, PSX e PC, e
a conversdo sera feita pela Eurocom. Dados
da Midway. v _
Galera, valeu por botarem essa maravilha
nas bancas. Té +1 . :

. Desbancando a §.alera

Caros editores da PnP, escreva para pedir &
uma coisa: que vocés publiguem os golpes
do jogo Groove on Fight ou, pelo menos, §
_ agueles fatais em gue dois Iutadores batem
20 mesmo tempo. Ja tentei de tudo e ndo &
consegui descobrir. - ;
PS: Logo no nlimero 1 da revista, ache

i que.
muito boa, mas ainda faltam alguns

etalhes, estimo melhoras e continuem
fazendo esse bom trabalho, e na minha -
opiniao, ja desbancaram a Game-X e a Acdo
Games desde a primeira edicdo.

=4
~
a

Valtemir Cinel
Maido - SP '

The Menace: E ai, Valtemir! Temos um
= problema aqui. O problema é gue como
pode vocé jogar isso?! PelamordeDeus, tem
coisa melhor no seu consote. Estimo @8
melhoras! a0
-:Obrigado pelas arititcas construtivas,
£512mos a cada edicdo fazendo de tudo para
melhorarmos mais e mais a nossa revista.:
8 =M breve seremos a niimero 11

S Fabricio Zﬁééherato_" :
530 Bernardo do Campo - SP

The Menace: E muito bom saber gue existem
E leitores que sabem avaliar as coisas. Seus &
i comentarios tém o peso da verdade (nossall),
4 € para falar a verdade, nem nds conhecemos
a Magnum guando nés nao publicavamos a
§revista. Com certeza, agora ela é bem
fl conhecida. A proposta da nossa revista é
trazer algo de diferente e nao/
as mesmices das as
de portugués, | [
continuaremos matande todos
& da redacao, até que nenhu
f(Hi Hitler!)

O peso da verdade

U gostaria de :
beniza-los pelo excelente trabalho fejto
207 voces, pelo seu esforco, de logo -

i

Parabéns, acabei de ler toda a revista e eu
adorei, isto mesmo, amei o estilo da revista.
Vocés s&o sinceros, humanos, inteligentas
e muito bem humorados. Mas na Ultima
parte da 4a. edicao, na secao PlugMAIL,
vocés fizeram um comentdrio sobre a
capacidade dos CDs e dos cartuchos do N64
que fundio a minha mente. Eu sempre pensei
que a capacidade dos CDs era de 650
Megabytes, e os cartuchos de maior memaria
eram os Yoshi Island e Mortal Kombat
Trilogy, os dois de 128 Megabytes cada, o
gue seria quase 1/3 da poténcia maxima de
um CD. E mais, toda a imprensa diz o
cartucho Zelda tera 256 Megabytes, guase
a metade de um CD (no meu saber) e vocas
dizem que sera de 32 Megabytes. Pelo amor
do joystick, expliquem na secdo Fique por
Dentro!

Obs.: Aumentem o nimero de paginas sem
aumentar o tamanho das letras. Valeu!

Sebastidao Carlos Amorim
Rio de Janeiro - RJ

Draco: Se vocé ndo perdeu a.ba. edicao, ja
deve ter sanado sua duvida. Sim, os CDs
contém 650 Mbytes, mas cartuchos ainda
sé0 medidos em Mbits, para soar um ndmero
maior, ser comparavel aos CDs e confundir
os leitores. Mas tudo bem, a PnP esta aqui
para isso! Suas informacdes nao estao
erradas, porém note que onde vacé viu
Mbyte deveria ser Mbit. Lembre-se, para
obter o valor em Mbytes, divida o valor em
Mbits por oitp. Portanto, 256 Megabits =
32 Megabytes. Certinho, mano?

Régiii'as '

E al, pessoal da PnP, aqui estou eu mais uma
vez. Desta vez é para dizer que estou
gostando da revista a cada edicao. Sé que

#VOCEs tem que aumentar o nimero de

paginas: Os leitores j& acenderam milhGes
de velas, pedindo o aumento de paginas, e

vOees s6 aumentaram duas? Por que vocés |

nao aumentam logo umas dez paginas nessa |

porra?! . . :
€., e 0s golpes de MK4? Cade?!
dicao vocés disseram gue podfamos

revista, entao af vai.
. Nunca detone um RPG sem as traducoes
do menu, pois é dificil descobrir sozinho.

§. Expliguem também quais os golpes ou

magias adk

( quadas para cada fase ou mestre,
do jogo &:

8s detonarem. Para que nao
mprar autra revista para chegar

al dos jogos. Fazendo isso, a revista
0Vos lejtores, p gue vale para
e

escrever dizendo o que ndo gostamos da |
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ério Araujo Amancio
rande da Serra

dora videegame. Tenho um PSX, e
irma (18 anos) e eu jogamos desde
o vovo Atari. Ja li diversas revistas

enho uma montanha delas em
casa e nenhuma € como a PnP. A revista
tem informacoes descoladissimas mas tem
uma coisa gque me deixou ferradissima: o
‘machismo! Quando eu comprei, achei que
era para todos os tipos de leitores, mas
parece que ela sé foi feita para rapazes! O
Q" que é que vocés acham? Que s6 marmanjo
* . sem vergonha joga videogame? Tem menina
i gue joga, € joga bem. Mas isso é uma coisa
que nao deve entrar nessas cabecas
machistas e limitadas que vocés mostram
ter. Eu acho que para vocés, mulher so serve
" para cozinhar, lavar, passar e satisfazer suas
. vontades. Nada disso! Vocés disseram que
0 Yoshi Story & recomendado para criancas
e meninas. Que negacio é esse!? Essa historia
i de gue menina s6 gosta de jogo facil e
bobinho é totalmente mentiral Os meus
jogos prediletos sdo de luta e sO para ver
eu ja "salvei" o Street Fighter Alpha 2 no
ultimo difficult e minha mae e eu ja
§ terminamos o Resident Evil, que & otimo
. para meninas, por gue para joga-lo, tem

Draco: Vocé estd certo. Levando em conta
quie a maioria dos RPGs sao em japoneés...
ha muitos ftems gue traduzides, seriam mais
Uteis durante o jege do gue s guando se
descobre na ultima horal. Pode ficar
tranquilo, os RPGs serao explicados do inicio |
ao fim, sem d widas - é s6 aguardar |
i | Abracdo. . ]
I Nos concordamos e |
publicamente, No caso
s nao publicar devido as
gue os leitores mesmos ¢

nao temos espaco para

es originalmente criadas
os que dar preferéncia
importantes, gue na &

i o fud o |
O MMt

por Dentros, etcs., etcs., &
ginas nos vencendo...
riticas, pois elas foram

Bosta de capa

S: ?;f =0 T j\gyazg,tczsr,tgsostoei;r:iﬁ que fazer uma coisa que mulher faz muito
S ag 3 bem: pensar. E 0 palavriado que vocés usam,
0s leito i2 ESPSQ.O paracaples di "peitanca”, "gostosa"... pera ail Vocés
?\hlﬁfjécf —:—Si b:-*a s Ssgauﬁwea' ' falam de nés como um pedaco de carne no
= 5 P ~ freezer do acougue! Nos, ao contrario do

que vocds acham, pensamos e temos mais

sta boa, um exemplo: do que curvas. E vem ca, esses palavroes ja

Do resic

oy 'Zstézwe?a:;ig i;‘{aorﬁ‘;'é;g § sao demais! Nao precisa escrever como
que e T e Sugiro - Machado de Assis, mas com palavroes tao
i =5 publicassem adictes fortes mostra ainda mais o desrespeito as
especié S i rcvitia e dicas o mulheres. Merda, bosta, bunda sao coisas
AR Ei fis esber sl ancar £ Qque se ouve sempre, Mas outras coisas que
jogld e NEA ot vocas [1e VOCEs escrevem hid malonia das vezes so

e S assinar moleque fala! Agora, vocés decidem publicar
PLDICANA ¢ % minha carta e mostrar a indignacao das

Ada il oo o 604 mulheres ou cbntin_u_a’mg a_iimenjcando Q
e é'l:?om B Oue machismo (que o Brasil j& tem demais). Vocés
Wi el 'qu S, . i~ Que sabem! A revista seria nota 10 se ndo
ol a0 sO Resident Evil 2 % " fosse 0 machismo idiota. Se parar com isso,
i - ai ela vai ficar demais, a melhor revista de

games do pafs. Mil beijos e até a proxima.

usto Pevons de Camargo

. Draco: realmente tem gue ser §s
| concretas & verdade. E por isso gue
 adoiamaos um novo visual para a revista &
* desd= 2 2dic20 5, para nao s6 mudar a capa
2 ela. Beleza?! e g
- Pronto, caral Mudamos a bosta |
gostou? O gue vocé percebeu a
resp os New'sVidade
roposito, realmente nos lotamos as revistas
#1 de informacdes, pois achamos gue isso é
i nosso ponto forte. Sobre o Superman para
o N64, noés anunciamos corretamente. S6
alta a Nintendo manter a palavra, pois |
algumas empresas terceiras estao demorando |
muito para lancar jogos prometidos. Quanto
0 PSX, ele melhorou muito na sua ultima |
afra de jogos, deixando de ser um
videogame mediocre gue so babao gue acha
gue 3D é jogo e jogabilidade nao precisa |
" ser boa.

é fofinho! Mas vocé também tem que
concordar que nem todas as fofinhas sao

" terminam REZ2... elas tambern gostam do
. Yoshj Storyl Mas vocg esta certa - tem todo

o direito de reclamar! .

The Menace: Calma, calma, calma... nao

efio d

cie G

ofendemos vocé, nao foi essa a intencao.
Nao achamos gue mulher ndo seja capaz

Estados Unidos, uma vencedora surgiu entre
os homens. Alguns dos nossos editores
generahz‘aram quando disseram que Yoshi
A: tory

qgue a maioria das mulheres gosta de coisas
fofinhas, bonitinhas, tudo “inhas”... etc.

‘

i

. varias mulheres video “hardcore” maniacas,

L 3

Draco: Eil Eu ndo soumachista, naol Draco

! que nem vocé, que curte jogos de luta,

& i
i bem assim, mina! Desculpe-nos se

. de jogar, s6 para vocé saber, 0 campedo de #
Virtua Fighter 3 no Gltimo campeonato no §
Japdo é uma mulher, e do Quake, nos

Sabemos que ndo é o caso e que existem

como vocé. E quanto aos palarvroes, estamos
usando s6 o necessario, desde a edicao 5.
Sua ctitica foi consideradal Obrigado, escreva
mais! ;

Ganhou na sena

Dear PnP, pois é... ndo conhecia muito bem
a revista e ganhei a PnP 5 de um dos seus
editores. A revista num geral é boa, so que |
nao é a melhar revista do Brasil como vocés
afirmam no editorial. Uma coisa que eu acho
idiota é ficar se achando, e pior ainda sem
ser. Existe muito oqué melhorar.
N&o acompanhei as edicdes anteriores, mas
pelo que vi parece que a cada edicao vocés
estdo melhorando. Nao vou escrever mais
porque eu 16 com sace cheio de escrever e
também se essa bosta for muito grande,
vocés vao cortar o mail:

Zerok
zerok@sol.com

br

The Menace: E af, Zerok! Tem muita gente
que acha gue a revista é a melhor do Brasil,
como também tem gente que nao acha. O
que fazemos é tentar agradar o maximo
possivel de pessoas. Como vocé nao
acompanhou desde o comeco, nao percebel
a evolucao da revista, entae vocé nao sabe
o quanto ela mudoul. Existem revistas por af
que estdo no numero 30 e nao mudaram
muito desde seu lancamento. Nossa revista,
ja no numero 6, sofreu total evolucao. A
revista mais dindmica do Brasil. Sorte sua
que vocé ndo escreveu muito, por que a
gente ia cortar mesma! Ah, idiota é seu pai
que te criou, e nao recebeu nada por isso!

-1

|a galera da PnP. Aqui é mais umn fandtico &
or videogame. Eu me chamo Evandro e
enho 14 anos. Estou querendo saber se
\vocés ainda publicam a revista, pois eu na
consigo achar a edicdo 3-em minha cidade
e vocés continuam publicando a revista,
i quando vao detonar Resident Evil 22 PS.: De @&
B onde vem o E.T. de Varginia e o Chupa- &
ra? : ; -

§cab

fiThe Menace: A revista continua sendo
f bublicada e esta indo muito bem. O B
problema esta na maldita distribuicao, que &
i< feita pela Dinap L B
o problema, pois mais outros leitores também
tem reclamado gue ndo acham as revistas &
Bnas bancas. Tudo isso @ medo de
concorréncia, € o cii na mao, mesmo! Mas
nao tem jeito, eles estdo condenados ao
B fracasso, hahahahahal! O ET. de Vagina,
ops, Varginia... vem da sua casa, vocé nao
iu ele ai?! Olhe direito. Esta debaixo da sua
cueca cagada no canto do banheiro a trés
semanas! E o Chupa-cabra é minha vizinha
do lado direito!
Draco: E... inclusive, fiquei sabendo de um
caso ai gque esta vizinha do The Menace
- anda saindo s escondidas com o Predator...
. sei n&o.., (dragao também fofoca, ta ¢
@ vendol?) ; :
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