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Novo quadro de notas!!!
Bem vindos ao novo, mais compacto quadro
de notas!!! Não é difícil de entendê-Io, vamos
vê-Io de cima para baixo:
1 - Logo do Review
2 - Logo do console em questão
3 - Informações gerais do game
4 - Pontuação para os detalhes do game,

-divido em 6 tópicos são eles:
Gráficos: O que você vê na tela. (sério?)
Músicas: Tá ligado aqueles ruídos em uma

sequência lógica? isso é música.
Som FX: Clank, blobs, xunqs, srashs, rasgus,
Etc

Controle: Seria o comportamente do ser
controlável em questão, se responde bem aos
comandos

Diversão: Afianl depois de tudo, valeu a pena
mesmo?

Extras: Nossa!!! Você viu? Abriu um jogo
Totalmente novo depois de chegarmos ao
final

"Nota Final: É o fim!!! I
5 - Comentário Indispensável: não acha? J



:rOKIO G
A Tokyo Game Show deste ano foi um reflexo do que acontece hoje emdia no mercado mundial dos games. Quase 80% dos jogos mostrados na feira são

exclusivos para o PSX. Enquanto isso, a Sega mostrou alguns jogos para o Saturn, mas
nada de Katana. A Nintendo dormiu no ponto e não teve participação na feira. Veja o
que cada empresa mostrou na mais importante feira de games do Japão.

rT o maior destaque dela foi um jogo que é uma mistura de'adventure com simulador
de sinuca. O jogo é todo 3D e os
jogadores são livres para ficar
andando na sala de sinuca em busca
de um novo jogo. O mais impressionante
são os gráficos, na parte do jogo de sinuca
propriamente dito.Outro jogo mostrado foi
uma espécie de c10ne do Puzzle Bubble chamado
Magical Drop. Ambos jogos são para PSX.
C,-IP' 1 a surpresa da Capcom na feira foi o
anúncio de duas compilações de seus clássicos para
PSX e Saturn. A série se chama Capcom Generation, e
o primeiro volume irá conter: 1942 (arcade), 1943 (arcade)
e 1943 Special (arcade). O segundo volume virá com: Ghosts
'N Goblins (arca de), Ghoul's 'N Ghosts (arcade), Super Ghosts
'N Goblins (SNES). Foram mostrados também os seguintes Jogos:
Pocket Fighter (PlayStation), Super Adventure Mega Man
(PlayStation/Saturn), Rockman Dash 1 Mega Man Legends (PlayStation),
Dungeons & Dragons Collection (Saturn), X-Men vs. Street Fighter (Saturn),
X-Men vs. Street Fighter EX (PlayStation), Star Gladiator 2 (Arcade) e Vampire
Savior (Saturn com cartucho RAM de 4 MB).~ Infelizmente não mostrou
o tão esperado Dragon Quest VII para PSX, mostrou apenas o Star Ocean: the
Second Story, continuação de um RPG do Super Famicom. Esta versão será nos
moldes de Final Fantasy VII, cenários pré-renderizados e batalhas 3D. Ela
teve a maior presença da feira, com vários lançamentos e o seu Metal GearSolid ganhou

do d' d f d título de melhor jogo da Feira por várias revistas japonesas. Nenhum jogo foi anunciado
MaiS e 80 Yo os Jogos a maior eira e games para o Saturn, que teve presença ínfima na feira. PSX: international Superstar Soccer'98 (nova
do Japão foram de Playstatlon. versão do consagrado jogo de futebol), Dolphin's Dream (similar a Treasures of the Deep), Poy Poy

2 e Dance! Dance! Dance! (simulador de dança). N64: International Superstar Soccer'98 (conhecido
como ISS 64-2 nos EUA), Rakuga Kids (c1one de Clay Fighter 63 1/3), GAS.P. Fighter's NEXTream
(jogo de luta poligonal) e Real Power Pro Baseball 5. Castlevania ficou para ser mostrado na E3
mesmo. N, MCO: Tekken 3 foi a principal é única novidade da Namco que organizou vários
campeonatos por lá. f\JINTENDO' Há!, alguém deveria ter avisado a Nintendo sobre a feira.... .
Com seu console em primeiro lugar no mercado mundial dos games (com a Nintendo na cola) ela
está mais do que tranquila com relação a novidades. Mostrou: Great Peak (simulador de escalada
de montanhas), Stolen Song (simulador de guitarra) e Fire Panic (similar ao Burning Rangers do
Saturn). r. ",RESOFT Como não podia deixar de ser, o stand da Square foi um dos mais visitados

da Feira. Havia versões jogáveis dos novíssimos Brave Fencer Musashiden (similar a Zelda) e ParasiteEve. ,.., Ainda com fôlego para aguentar alguns meses (no Japão), o Saturn teve a maioria de
seus jogos mostrados no stand da Sega, valeu até jogo que não era dela. Entre eles estão: Sakura
Taisen2, House of the Dead, Neon Genesis Evangelion Girlfriend of Steel,Dragon Force 2, Shining
Force 111scenario 11,World Series Baseball'98, World Cup'98 France,Burning Rangers e Bomberman

Battle. Alguns desses jogos
já haviam sido lançados
no mercado
Bomberman Battle e
Burning Rangers. M2S o
principal jogo foi Deep
Fear,um adventure sub­
aquático nos moldes de
Resident Evil.



TEKKEN 3 NA REAL
A empresa Holoplex mostra seu novo "acessório" em uma recente

feira, o Combatica. Esse aparelho é muito similar ao Activator
lançado para o genesis alguns anos atrás e, por enquanto só é
compatível com o Tekken 3 do PSX. O conceito é o seguinte:
duas pessoas entram numa espécie de "cabine" e devem ficar
paradas como estátuas até o sistema conseguir calibrar o tamanho e peso do
lutador. Quando o jogo começa, o jogador seleciona o lutador
mexendo com o pé pra fora da "cabine" e escolhe dando um
soco para fora da cabine. Durante a partida, o sistema e conhece
socos e chutes e repete-os na tela, pulos e agachadas são feitas
da mesma maneira. Mas não pense que só porque você é faixa
preta ou domina todos os Tekkens vai acabar com qualquer um, o

aparelho tem um tempo de reação 1 segundo atrasado, o que
atrapalha e muito na jogabilidade.

TERROR EM DOBRO NA E3

A E3 deste ano vai mostrar a continuação de Crash Bandicoot 2 e também Fighting Force. Horror para alguns,
paraíso para outros, esses dois jogos (segundo seus produtores) vão mudar muito em termos de gráficos e jogabilidade.

GK1Ne(i! OF FIGHTERS 98: 2D OU 3D?

A SNK anunciou oficialmente que já está preparando King of Fighters 98, mas não disse se vai ser feito para o seu novo hardware
3D (usada no Samurai 64) ou vai continuar a usar o velho e bom Neo-Geo. Quando o jogo foi anunciado um comercial onde aparecem Kyo
e Lori foi exibido.

CAPCOM: PSX TOTAL NA E3
~ ,;"

E a Capcom já divulgou a lista dos jogos que irão aparecer na famosa E3 deste
ano nos EUA. Nada foi anunciado para o N64 e muito menos para o Saturn. As datas
abaixo são os lançamentos dos jogos no mercado americano.

Breatr. ot Flre 111 - Maio
Mega f'v1anl-egendç - Junho
X-fVer Vs. s,tr'2E'1Figr M - Junho
Pocket FightE" - Julho/Agosto
R Va 5choo < ,)n te" 8' >a+2- Final do ano.
Dêlrksta er ~ - Final do ano
':>tree ~' í o ,,~'r - Final do ano
C2 rI> ? ')ry 1 - 942 : :;"3 ~ :: -3 E~lanced - Final do ano
( ""'"I - r:;hOS s' Go rs, Ghou s 'ti' Ghos+se Super Gltouls 'N

-Final do ano



U ma das personagens mais populares da série "The King af Fighters"
vai ter seu próprio seriado na Tv japonesa. Ainda não foi confirmado
se será um live-action (tipo Jaspion) ou tipo Anime (Desenho japonês). Mas

o mais importante para quem tem )?SX, é que a SNK já está produzindo um
jogo sobre essClsérie com o nome de "ATHENA - O Despertar de uma
Vida Simples" que será lançado este verão no Japão.

STREET FIGHTER COLLECTION CONTINUA
! .

_F9i anunciado para o PSXa continua~ão ~e Street Fighter Collection que será mostrado na E3 este ano. Os Street Fighters desta
versao serao:

Street Fighter 11:World Warrior ;/',
Street Fighter 11:Champ-ion Edition
Street Fighter 11:Hyper Fighting.

PLAYST A:f'Qtf FESTIVAL EM ,AK,IBA
f

A penas uma semana depoi}da Tokyo Gam:Show, uma feira)oi· realizada em Akiba, Japão. A Feira foi nos dias 28 e 29 de março
e foi mostrado cerca de 60 novos títulos. Houve varias palestras: a Gainax falando sobre um novo jogo baseado'no mega-sucesso Evangelion
"Girlfriend of Steel", a Kadokawa sobre o "Slayers Royal" baseado em outro anime de sucesso no Japão, a Taito falou bastante sobre o
novo "G-Darius" e a Sony sobre seu novo jogo "XV' Houve vários campeonatos do novo Tekken 3, de Dead or Alive e Gran Turismo.

GRANDIAf»JARA PSX! /"

. Depois de 4 anos de árduo'trabalho a GáníeArts ficou muito ~escontente com as baixas vendas de seu RPGGrandia no console da
. Sega, por isso, segundo fontes internas da própria G.A, ela já está convertendo este jogo para o PSXe nos EUA duas grandes empresas já
estão brigando pelo direito de lançar o jogo por lá,Sony e Eletronic Arts. Quando a Ele,tronic Arts foi questionada sobre a aquisição dos
direitos de Grandia ela só disse "Serrr <;.omentários" !já a Sony não disse nada a respeito.j" J " . ' •

SONY DA DESCONTO PARA TERCEIRAS
I' ,

A Sony do Japão reduziu a taxa das marcas t~rceiras (taxa para lançar o jogo no console dela) em 20%, passando de 900 Yen por
copia de jogo para 720 yen. Com' isso as marcas ter~eiras poderão reduzir o preço dos jogos e encoraja novas marcas a produzirem seus
jogos para o PSX. Para se ter uma base' a Nint~ncJo ~obrava2.000 Yen por çopia de jogo na época do Super Famicom.

FINAL FAtfTASY 8 ;/

ia 15 de maio será uma data marcante para todos os amantes dos RPG's da Squaresoft. Final FantasyVIII será anunciado neste dia e tem

-------..grandes chances de fazer sua primeira aparição na E3 ~este ano. A SquareSoft está produzindo o jogo baseado na obra "Brainl alley " de Hideaki

jno, '"to' de P"";te E,e.



Vários rumores andam circulando no Japão a respeito de que a Sonic Team estaria trabalhando
em Nights 2 e enquanto isso a AM2 estaria planejando uma conversão de Virtua Fighter 3 no Saturn,
usando baixa resolução,30 qudros por segundo e sem o light sourcing parafazer a conversão possivel.

NIGHTS 2 E VF3 NO SATURN ?

Felicidade para uns, tristeza para outros, foi essesentimento que a Sega causou ao anunciar que
o novo Katana terá como principal suporte na fase de lançamento os jogos de esporte. A empresa Visual
Concepts que produziu One para PSX,vai receber altos investimentos da Sega para produzir jogos desse
genêro. Outros titulos prováveis a ser lançado junto com o console são: Sega Rally2, Street Fighter 3,
Virtua Fighter 3 e Daytona 2.

Se você conseguir comprar Panzer Dragoon RPGamericano considere-se um car~ de sorte, pois
devido ao fracasso que vai indo o Saturn no EUA a Sega of America decidiu lançar apenas 4.000 unidades
do jogo

KAT ANA NOS ESPORTES

~ra aqueles com memoria curta, D é um jogo do extinto 3DO que fez um razoável sucesso na época, produzido pela polêmica
Warp (seu dirigente adora atacar publicamente a Sony) o jogo ganha sequência no novo Katana. Diferente do primeiro D, o jogo agora
totalmente 3D em mundo livre.

PRIMEIRAS FOTOS DE D2 PARA KATANA

1 DE ABRIL ASSOLA INTERNET

POKEMON VOLTA A SER EXIBIDO
Lembra daquele anime (desenho japônes) que causou ataque epiléticos em centenas de pessoas

no Japão? Para aqueles que não conhecem o desenho, ele foi baseado em um jogo da Nintendo de
grande sucesso no Japão.O desenho voltou a ser exibido e desta vez está sendo muito bem monitorado
pelas autoridades japonesas.

EMPRESAS QUE GANHARAM

~ra não perder o hábito a Nintendo anunciou publicamente o adiamento de Zelda: Ocarina
of Time, dessa vez o jogo foi empurrado para o final do ano no Japão. Novamente o motivo do adiamento
foi a excessiva preocupação com a qualidade do jogo, não que isso seja ruim, mas paciência tem limite.

A s empresas que lideraram o mercado americano em 1997 (em milhões de dólares)

1 - Electronic Arts - $848 2 - Nintendo of America - $834 3 - Sony Computer - $801 4 - GT Interactive
- $531 5 - Cendant Software - $496 6 - Microsoft - $477 7 - The Learning Company - $392 8 - Sega
of America - $303 9 - Eidos pie. - $246 10 - Broderbund - $228 11 - Midway Games - $224 12­
Acclaim - $204 13 - Infogrames - $196 14 - Activision - $191 15 - T-HQ - $89 16 - Interplay - $86
17 - MicroProse - $70 Outras empresas - $382

ZELDA ADIADO DE NOVO
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/'~V" j \ ~~ I 1\:\'N, PoP 2, você PO~fe"e De,d oe AI;ve,um jog01,
Saturn que deixou feliz muitos proprietários do console, mostrando
gráficos excelentes, até melhor que VF2. Se você tem um amigo
que tem Saturn e toda hora ele vem encher o seu saco se gabando
com o 3D de Dead or Alive e VF2 (mesmo engine gráfico), que
o PSX não faz aquela textura, naquela resolução, agora é a sua
vez de calar a boca do infeliz (ouviu, Himaru?) Eu mesmo não
botava fé que a Tecmo fosse fazer uma versão melhor em termos
gráficos, mas ela se superou.

Dead or Alive é um jogo muito semelhante à Virtua
hter, usa 3 botões sendo contra-ataque, soco e chute. Nessa
rte se difere dos demais jogos, um botãCJapenas para counters

(contra-ataque), facilitando muito seu uso e também nos Ring
Outs onde o chão explode ao cair nele, possibilitando combos.
Na defesa você precisa colocar para trás, oque não pode agradar
alguns players bitolados em jogos 3D com botão de defesa. Sei
que hoje em dia está difícil aparecer grandes personagens em
jogos de luta, mas até que a Tecmo não pisa na bola com DOA.

f I Ela,muito esperta, apostou nas mulheres e se deu bem. Desculpem
I meninas, mas o universo dos videogames é muito cheio de caras

metidos a machão e as gostosas que tem nessejogo vem a calhar.
Aliás, coincidentemente estou comendo gelatina enquantoO faço
esse Review, e sabe o que me vem na cabeça? Tina, Kazumi e
Lei, 3 super dotadas peitudas que balançam feito ... bem, vocês
já devem ter se ligado. Claro que não tem só isso no jogo, tem
os truculentos e um tipinho esquisito que até hoje eu não sei de
que sexo ele é. Bem vamos aos detalhes.

Os gráficos estão excepcionais para um fighting game,
o melhor ao lado de Tobal 2 e Tekken 3. Alta resolução, 60 fps
(diferente do previsto na PnP 3), motion-capture sem igual (até
mais interessante que VF) e golpes alucinantes de fazer inveja até
para Tekken 3. Ambas as versões são ótimas em gráficos (Saturn
e PSX)mas o PSX leva uma vantagem nítida graças ao gouraud
shading e light source que aliás, fez uma boa diferença. Embora
acho que o chão está mais bonito no Saturn. A abertura é a
mesma do Saturn, com algumas cenas a mais e uma resolução
e fluência melhor.

Na parte sonora o jogo não agrada muito, as músicas
não são ruins, mas também não é grande coisa. Ponto positivo .,,~
nesta versão para as vozes que ficaram mais nítidas que a do
Saturn e para as músicas remixadas e novas que ficaram melhores
que as originais.

Agora vem a melhor parte, o que foi melhorado em
termos de jogo. Foi acrescentado mais 2 personagens além dos
10 antigos. Bass, lutador de luta livre e pai de Tina, e mais uma
garota de cabelos roxos (secreta). Os golpes de Basssão realmente
devastadores e originais, paguei um lanche. Outra ótima novidade,
tanto a versão americana como a japonesa são compatíveis com
o Sony Dual Shock, o controle analógico que treme (semelhante
ao Rumble Pack do N64). Para completar, a Tecmo enche de

Lopções o jogo. Tem vozes e roupas extras, Extra Config cheio de
segredos, personagem secreto, seleção da ordem dos

'" lutadores que você quer bater, cenários novos (graças à
Deus) e modos de jogos de monte. .

A menos que você odeie jogos 3D tipo VF, eu

acon~elho comprar esse jogo, dificilmente decepci-Jonara. l'



Ficou perfeita, a SNK fez milagre com seu cartucho de 1 mega, o
mais legal disso tudo é que o jogo é compativel com o cartucho de 4 mega
. A versão do Saturn ganhou uma galeria de arte bem legal desenhada por
várias pessoas no japão.

Acho que já falei, ops escrevi demais. Tenho que jogar mais umpouco de KOF 97, a iás, alguém se abilita a vencer o meu time dos sonhos?
Kyo, Mai (a musa dos games) e Terry? Se alguém tiver coragem, escreva!

Todos estão carecas de saber do sucesso da série KOF, mas antes
de começar a falar do jogo eu vou lembrar vocês de uma coisa. A SNK tinha
falado que essa era a ultima versão de KOF para sua placa MSV. Mas de
repente ela resolveu voltar a trás e anunciou a versão 98 para sua velha placa.
O motivo? Talvez o preço da Hyper Geo, pois a MSV é muito barata e qualquer
lugar pode ter uma maquina da Neo Geo, essemesmo motivo levou a Capcom
a ainda usar sua CPS 2 e não aproveitar a CPS 3 para lançar seus jogos

Bem, a SNK caprichou nos gráficos dessa versão, aumentando 00
quadros dos personagens e fazendo cenários bem legais, com excessão de
um ou dois. Os cenários mudam a cada round, assim como em Fatal Fury.
O mesmo não se pode dizer do som, não entendo como a SNK fez as músicas
cairem de qualidade, parece que você está ouvindo radinho de pilha, a música
da Athena então, ficou horrorosa; mas esperem, o jogo tem músicas bonitas
também. Agora o SFXé outra coisa, estão estupendos, o jogo tem voz a dar
com pau e o barulho das porradas estão de doer.

Os controles estão perfeitos, sem erro algum e a jogabilidade é dez!
Você pode escolher dois modos, o extra e o advanced, o primeiro utiliza a
jogabilidade de KOF 95, você esquiva pro fundo e carrega o power, e o outro
o esquema 97, que consiste em você acumular barras de power para usar
os fatais, que alias são muitos por personagem. Ela também usou o sistema
de afinidade, é mais ou menos assim, lory nunca ajudaria Kyo, o mesmo não
aconteceria com Terry e Andy, isso pode ser ruim pois os personagens que !

vão com a,cara um do outro, quando perdem, passam bolas de power pro
próximo. E muito dificil largar o controle depois de jogar o jogo por alguns
minutos. Os extras a SNK caprichou, tem muitos modos de luta e várias
opções, mas ela esqueceu de um detalhe ... Não tem escoiha de línguas, e
as legendas em japonês passam tão rápido que nem os japas conseguem ler.

O time composto por Gesse (o chefe dos chefes) Wolfgang Krauser
e Mr. Big ( o inútil) sairam, para dar lugar ao time composto por Blue Mary,
Billy Kane e Yamazaki. O curioso é que eles foram eleitos pelos japoneses
como o novo time de KOF 97. Entrou também o NEW FACETEAM, eles tem
um visual de destruir. A filha de Todo e as inuteis secretarias de lory também

cairam fora. Também surge o lutador Shingo, fã de Kyo. Eleé o Dan de KOF. I )> ':'."J~~'1iõJNa verdade uma sátira de Ryu, Visto que Dan é uma paródia de Robert GarCla. __ ." J' ""~""L~- ..'Z"1 A_,~~! __

KOF 97 fez um tremento sucesso no Japão, estando em primeiro por um ~ 00 n'~1,,-,,--;;;;;)0.,'
tempo rasoavel É, os Japoneses não vão abondonar a Jogabilldade 2D tão. \ .~ '. . . ~ e< ( '\cedo ainda bem! :\{' '-t'. w.; , "

, d'-~. ,.:,~~ 1)~7./O!:~ .a
·...L ••

l , I.















ApÓ5 muita espera chega ao N64 o 3D-Shooter de

maior sucesso na atualidade. Estejogo apareceu primeiro no PC

quase na mesma época de DukeNukem 3D, o que causou muita

polêmica na época com a discussão de qual era melhor. Bom,

DukeNukem já teve sua época e hoje em dia nem se fala mais

nele (sem contar com as desastrosas versões para console)

enquanto Quake, graças a seu modo Multiplayer que permite

mais de 30 pessoasjogarem ao mesmo tempo através da Internet

ainda é muito jogado. Devido a essesucesso,as empresas ficara

de olho grande encima de Quake, a Lobotomy fez uma conversªo

para o Saturn e agora a Midway junto com a mesma equipe que

fez Doom 64 converteram este sucesso para o N64.
A maior preocupação dos programadores eram manter

, o frame-rate alto e estável, o que conseguiram com sucesso.

Q64 tem 30 fps e tem algumas quedas quando alguns mostrengos

grandes enfiam a cara na tela.

Devido ao espaço limitado dos cartuchos de N64 e o

minúsculo cache para texturas alguns monstros tem menos

detalhes comparados ao do PC, que por sinal é um problema

para todos os jogos do N64. Mas para compensar isso, os

programadores colocaram vários efeitos de luz dando ao jogo

um ambiente ainda mais sombrio que o original. Como não

poderia deixar de ter em qualquer jogo de N64 o mip-mapping

está presente, isso deixa o jogo bem parecido com o Quake GL

(versão do jogo para PC que utiliza placas 3D)

Na parte de FX o jogo ficou bem fiel, com grunhidos

gritos por todo lado. Felizmente os programadores resolveram

anter o mesmo esquema de Doom 64 e colocaram alguns sons

bem bizarros de fundo, dando ao jogo um ambiente ainda mais

assustador. Para finalizar o jogo ficou muito bom, mas ainda
assim não melhor que Quake GL.





~
crever uma vez então, prestem atenção: 1 bit= 1 bit ( até agora beleza! I), 1 byte= 8 bits (entendeu?), 1 kbyte= 1024

bytes( viu?), um megabit=128 kbytes (interrompemos o programa para avisar que os cartuchos de SNESe Megadrive eram medidos em
megabit, então os cartuchos de 4 mega como diziam na época, eram na verdade 512 kbytes, falando em marketing, é muito mais vistoso
colocar" 1 mega" na caixa do que 128 kbytes, não acha?), seguindo: 1 megabyte=1024 kbytes ou 8 megabit, sendo assim: cabem num

CD, 640 MB (megabytes), ou 5.120 megabits (lembrando que megabit ninguém usa mais, é um termo velho). Para finalizar: sempre o que ~

é terminado com byte tem 8X o tamanho dos termos que terminam com bit, OK? Então um gigabyte=1 024 megabytes, portanto um ""

terabyte=1024 gigabytes e um petabyte (termo novo)=1 024 terabytes ou 9.007.199.254.741.000.000.000.000.000 bits!!! Sacou?!! "".



•

PowerVR

torna o desenvolvimento muito mais
prático, fazendo todas aquelas chatices
de programação passarem
despercebidas. Tudo isso porque agora
eles poderão usar o Direct -3D da
Microsoft, além do SGL API.

Além de tudo isso, novas
facilidades de recursosde programação,
que estão sendo criados pela Microsoft.
As novas versões de Direct X, serão
totalmente suportados pelo chip.
Atualmente, NEC e Microsoft estão
trabalhando juntas para produzir
resultados incríveis.

E cada vez será mais fácil de
programar, isso porque o Power VR2
sempre será compatível com as futuras
versões dos Direct X's da vida.

Realmente estamos diante de
uma tecnologia poderosa, imagine você
então o poder do Katana, sendo que
este é apenas o chip gráfico, ainda terá
uma CPU de 128 (ou 64) bits à 200
Mhz. Não temos certeza de mais
nenhum chip que integrará o console .
mas já deu para

A data de lançamento não
está totalmente confiável, mas
esperemos essasmaravilhas ainda para
1998.

outroscaso

.Correção de perspectiva real,
e total anti-aliasing.

.3.000.000 textu rizados,
sombreados e iluminados polígonos
por segundo.

.120.000.000 de pixels por
segundo, colocando o chip Power VR2
no patamar dos chips Lockheed Martin,
da Model 3, a diferença é que os chips
da Model 3 custam 3.000 dólares e o
PowerVR2 custa apenas 99.

.Técnicas exclusivas de
renderização, produzindo uma imagem
final muito mais bonita com menos uso
do chips que as placas concorrentes.

. Incrível técnica de Z­
buffering, onde o efeito é calculado
em 32-bits sem um buffer (RAM)
dedicado, como

.diversos efeitos avançados

como bump mapping, anisotropicfiltering, efeitos para dar volume aos
objetos e compressão de texturas como
as do directX6 e 7.

.Com apenas um chip,
elimina cálculos matemáticos
desnecessários, tornando tudo muito
mais preciso e rápido.

No primeiro Power VR criado

pela NEC, os programadoresreclamavam da dificuldade em se
conseguir as coisas, eles conseguiam
ótimos resultados, mas com muito
sacrifício. Mas com a nova arquitetura,
baseada na mesma facilidade da3Dfx

Fique por dentro edi~ão 5

Powver VR:Z
•• I. poder flue a Medel 3 .,

5 - Chips para workstations.Feitos para auxiliar em renderizações
pesadas, incluindo co-processadores
matemáticos que desenvolvem grandes
performances.

Inclusive a Namco, umas das
maiores rivais da Sega,já está produzindo
jogos baseados no Power VR 2 para
arcade e, por incrível que pareça, para

Sega Katana. Também não é F.aramenos,o poder do chip é incríve, sente só:

.É capaz de processar todas asoperações de ponto flutuante (números

quebrados) no próprio chip, livrando-seda dependência do processador principal
em questão de velocidade.

.suporta todos os efeitos Open
GL e direct3D, ainda com várias camadas
de efeitos de neblina (fog).

lIepois de meses de especulação, a
empresa Nec revela sua nova tecnologia,

que será utilizada no próximo consoleda Sega, o Katana, em placas
aceleradoras para PC e arcade. Numa
estratégia agressiva para derrubar sua
maior concorrente, a 3Dfx (a empresa
que perdeu na concorrência para ver
quem fazia os chips gráficos do Katana),
líder atual de mercado.

É, parece que eles vão ter que
suar a camisa, mas com a tecnologia que
eles têm e o preço, poderão ter grande
sucesso.

A NEC afirma que suas maiores
vantagens são: o poder da placa e o baixo
custo de seus chips, que trazem
performance de uma Model 3, por menos
de 100 dólares (no U.s.A, tá). Por isso,
esse preço baixo dá condições a Sega de
lançar o Katana por menos de 199
dólares, incluindo 16-24 megabytes de
RAM e um modem.

A tecnologia será disponível em
5 produtos, tendo eles da mesma base,
mas com algumas diferenças são elas:

1 - 3D. Para outras empresas,
como a Matrox (que fabrica placas de
video para PC)colocá-Ios em suas placas.

2 - 2D/3D. Paraoutras empresas
também, mas com compatibildade PCI
e AGP (acesso mais rápido à memória).

3 - Videogame. Para Sega,
optimizado para trabalhar com chips que
não são da Intel, espera-se que o Katana
use uma CPU da Hitachi.

4 - Arcade. Optimizado para
processa dores MIPS e barramentos PC,
em compromisso com o sistema Intel
Open Arcade para facilitar a produção
dos mesmos.



Placas

Q: É a Voodoo 2 mais rápida que o chip
que será posto no Katana?

TM: As especificações do Katana nos
mostram ter capacidades superiores a
uma Voodoo 2 instalada num Pentium2.
Graças a incrível arquitetura do
videogame, ainda existem alguns efeitos
inclusos no Katana que a placa Voodoo
2 não faz, como anisotropic texture
filtering e full scren anti-aliasing

Q: Aha!!! Então você quer dizer que
que sendo o Katana mais poderoso que
a Voodoo 2, o Power VR2 para PC será
portanto mais poderoso que a Voodoo
2, certo?

TM: Não é o caso, poderia lhe dizer
mais ou memos, Uma que as
informações de comparação sobre os
dois sistemas estão ainda poucos
divulgadas, Entretanto essas duas
tecnologias não estão competindo o
mesmo espaço, já que a placa Voodoo
2 é apenas 3D, enquanto a Power VR
é uma placa 2D/3D e custa a metade
do preço da Voodoo 2,

TM: Quake atualmente não utiliza todas
as funções do OpenGL, ele utiliza apenas
algumas, o resto é passado para a placa
como se fosse uma espécie de
emulação, que reconhece o que o jogo
está precisando no momento e traduz
para a placa, Então você terá uma boa
performance rodando GLQuake na
Voodoo, por exemplo,

Q: Quais são as melhores placas no
mercado?

Q: Fala-se muito em Open GL, Quake
e Quake 2 usam, Mas placas
aceleradoras famosas como a Voodoo
da 3Dfx, que não suportam este
formato, rodam GLQuake, Como isso
acontece?

TM: Bem, com o chip da 3Dfx é a
Canopus Pure 3D, com chip Power VR
PCX2 é a Matrox M3D. Para aceleração
em Direct 3D temos a nVidia Riva-Based
Canopus Total 3D 128, Claro, você pode
achar outras, já que sai uma placa nova
a cada dia, mas estas são confiáveis,
atenção na hora de comprar para não
levar gato por lebre,

Fique por dentro edição 5--~

Ulacas aeeleradorasde video, surgiram
com a intenção de fazer os proprietários
de um PCterem uma melhor experiência
com jogos, proporcionando gráficos
superiores, Agora, com vocês, as
perguntas mais interessantes que
chegaram aqui na redação,

Q: O que é uma placa aceleradora e
porque eu preciso de uma? Eujá tenho
uma placa de vídeo, já não está bom?

TM: Uma placa aceleradora 3D é um
dispositivo que você pode conectar no

seu PC e processar qualquer programaque utilize intensamente gráficos 3D
Também melhora games tanto na
aparência quanto na velocidade, se o
jogo suportar a placa, é claro, O único
problema é que nem todas as placas
são compatíveis, dificultando a escolha
da melhor placa,

Q: Qual a diferença entre placas 2D e
3D?

TM: Placas 2D oferecem suporte parafunções básicas,operações do Windows
normalmente são as mais beneficiadas
(Word, Photoshop etc)

TM: API "Aplication Programing
Interface", seria, de uma forma bem
básica, um conjunto de rotinas que
fazem interface entre o programa, a
placa aceleradora e o sistema
operacional; podendo ajudar
bastante na performance,
se bem utilizado,

Placas Aceleradoras
Suas dúvidas acallaram



Música de Mario Paint
Sal!ldades do antigo Mario Paint do Super

Nes? Pois é só entrar no menu do Trial Mode e esperar.
a música repetir oito vezes. Depois da oitava vez a música para
e começa tocar a do Mario Paint.

Todas as pistas, pranchas e personaaensPara começar com todas as pistas, pranChas e
personagens, efillirecom a seguinte seqüência na tela de entrada
(acHilde você pode escolher entre start, lesson, ou option):
análGgo para baixo, análogo para cima, baixo, cima, C-baixo,

C-oima, L, R, Z, esquerda, C-direita, análogo para cima, B, direita,
C-esquerda e para finalizar Start, se você vai escutar u
"Yeah!" se feito corretamente.

Crédito infinitos
ParaGOnsegl!lircontinuar no mundo aonde você perdeu

seu i!JltimoYosmi faça o seguinte, quando estiverem levando seu
o Yoshi embora. dê um reset no videogame.
Agora você plode começar um jogo direto no mundo aonde
você morreu. Só funciona na versão americana pois a versão
japonesa tem backup system.

Pista da Caverna do Dragão
Em Match race, acabe com as 6 pistas no modo Hard.

Pista Queda Mortal
Em Match race, acabe com as 6 pistas no
modo expert.

Corredor de Cristal
Termine o jogo no modo expert, então vá

a tela de seleção de personagens e escolha Akari.
Na tela que mostra: character technique, speed, balance,
power e jump, pressione C-esquerda e depois A. Se você fez
corretamente a foto de Akari será substituída pela do Corredar
de Cristal na tela de seleção de pista.

Prancha Pinguim
No modo Training, faça todos os 24 tricks

(incluindo os 1080). Agora vá para a tela de
seleção de pranchas e coloque o cursar em
cima da prancha Tahoe 151 e pressione C-baixo
e depois A.

(arrede ?anda
Termilíle todos os modos de Time Attack

e ifnick Attack em primeiro lugar (fácil, não?). Agora vá a tela
de seleção de personagens e escolha Rob. Na tela que mostra:
character technique, speed, balance, power e jump,
pressione C-direita e depois A. Se você fez corretamente a
foto de Rob será substituída pela do Panda na tela de seleção
de pista.

( erre ~Jor:le \/letal
Termine o jogo no modo expert com o Corredor de

Cristal, então vá a tela de seleção de personagens
e escolha Kensuke. Na tela que mostra: character technique,

speed, balance, power e jump, pressione C-cima e depois A.
Se você fez corretamente a foto de Kensuke será substituída
plela do Corredor de Metal na
tela de seleção de pista.



Recupere a energia
Durante o jogo, pressione 5tarê, então r;lressione: cima,

cima, baixo, baixo, esquerda, direita, esql!Jenda,direi~a, quadrado,
triângulo, e então pressione 5tart novamente para reG:wr;lerarseu HP.

Hquipamentos Extras
Na tela de seleção de itens, pressiorle e segwre L2, então

faça: cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita, eSliluerda, direita,
quadrado, triângulo, agora você terá 1 um item de cada de cada
um.

99 peças de cada item
Na tela de seleção de itens, pressione e segl!JreR1, entã

faça: cima, cima, baixo,baixo, esquerda, direita, esquerda, direita
ql!Jadrado, triângulo, então você poderá carregar até 99 peças de
cada item

Itens sec:retos
Na tela de seleção de itens, pressione e segure R1, entã@

faça: cima, cima, baixe, baixo, esquerda, direita, esquerda, direita,
€lllladrado, triângwlo, agora todos os itens secretosserão seleG'ionávei

Pegue todos os sub-c~
Cada personagem tem 2 sub-r;lersonagensGomos quaisvcxê

pode jogar no meio do jogo. Paraconseguirjogar com elesbastaterminaro jogo com qualquer um delesvivos. ~o total são 12 sub-peliSonagel'ls.

Acesse O modo Chanbàr
Derrote todos os 13 chefes no Action Mode (aquele que você

só enfrenta chefes) sem usar nenhum continue e você poderá a€essar
o modo Chanbarra. Você vai achar esse modo se apertar para l1laixQ
duas vezesa partir da ultima opção de jogo.

Jogue com Raidou
Você deve terminar o jogo no Normal com todos os

personagens utilizando a ultima roupa de cada um. Todas as opçõesr.lO "fi)etal!Jlt".

Joque com Ayane
Você deve ter todas as roupas secretas e terminar com Raidou no
Normal com todas
as opções no "Default".
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Eduardo Dornelles Mello filho
Cachoeirinha - RS

Oi!! E aí, pessoal da PnP! Estou
escrevendo por que gostaria de faze
novos amigos, poder trocar dicas
novidades sobre os jogos de videogame
Tenho um PSX e 70 CDs de jogos
gostaria de trocar idéias com outros que
também gostem. Ah, se não for pedi
muito, será que vocês poderiam m
informar das novidades sobre games?
Eujá escrevi para outros clubes e revistas,
mas ninguém me respondeu. Esperoque
com vocês isso não aconteça.

Primeiro, gostaria de dizer que
neste plano astral que nos cerca, não há
revista de games que supere a de vocês.
E now i HAve umas dúvidas que eu ,
queria que fossem solucionadas
1- Aqui em Cuiabá tem um pessoar que
buzina na minha oreia que os CD's d·
PSX pirata corroem a lente de se
canhão, é verdade? .
2 - O jogo Einhander tem trilhas audíveiS
em CD players comuns? .
3 - Por que você não fazem matéria d
jogos Hentai?
Me desculpem a troca de idiomas é qu
eu sou de Marte e não sei o Idlom
terrestre

1- Não.

2- Com certeza absoluta.

3- Já está acabando

4 - Tomara que não, é muito jogo para
o console

5 - 200.000 por segundo com todos os
efeitos ligados.

6 - Não.

The Menace: Porra mano!!! Capa 3D?
Vou lhe explicar uma coisa, como disse
nosso editor Prodigy, preferimos coloca
as artes originais na capa, por. que e!as
são mais bonitas, vai por mim fica mUito
mais legal. Agora as suas dúvidas

PnP... falando neste nome já me lembra
das grandes matérias que me surpree~de
a cada edição. Olá, pessoal, a revista
está demais! Tenho umas dúvidas e
gostaria que vocês me respondessem.
1. O quê quer dizer as siglas CD-ROM
e DVD-ROM, qual a vantagemJ1
desvantagem e o melhor?
2. Apesar de nós, leitores, querermos
mais páginas a cada edição, vocês
poderiam também colocar brindes como
pôster, chaveiro e adesivo?

3. É verdade que a Sega da América ea do Japão estão falindo por causa das
vendas do Saturn? Realmente é triste
ver o fim de um videogame.
4. Quais são os últimos títulos da Sega
para Saturn?
5. Tchau, até mais!

Wagner Benedito de França

São Bernardo do Campo

Obrigado por escrevercara, e te gar~nto
que melhoraremos a bagunça da reVista,
é que você sabe, somos. apenas
jogadores na àrdua tarefa de dlagramar.

- e ca =
:=....... ...-

Aí galera da PnP, tudo bem?
revista está nota 10, ela detona qualquer
concorrente mas ela também têm alguns
problemas, por exemplo, a revista tem

poucas páginas, precisa de uma capa3D, as matérias estão muito bagunçadas
mas não é nada que comprometa. Bo

agora vamos às dúvidas: .
1. MK4 e MK Mitologies Irão sair par _
Saturn?
2. O Sega Katana irá ser mais poderos
que o N64 DD?
3. Com a chegada do Katana, o Satur
vai acabar?
4. Virtua 3 sairá para Saturn? Quando
5. Quantos polígonos o N64 faz p
segundo?
6. Vocês poderiam informar o númer
de vendas do N64, PSXe Saturn no an
de 977
Guilherme Jenad Beck Filho
São Vicente - SP

Eu sou contra a pirataria,
oferecem produtos de péssima qualidade
(rótulos xerocados, material muito flexível,
embalagens quebradas, defeitos de trilhé\,
etc.), prejudicam as empresinhas como
disse The Menace, o que pode acabar
gradativamente com a produção de
novos jogos; impedem algumas
importadoras e muitas locadoras de
crescerem e o que é pior, impedem que
as grandes softhouses se instalem aqui,
o que geraria novos empregos e nos
ofereceria produtos de qualidade e baiXO
preço. Imaginem só, ouvir uma na~raçã([)
de Panzer Dragoon em portugues, ler
todos os menus e diálogos dos RPGs,
jogar com personagens brasilei~os e
estórias brasileiras (Turma da Mônica) e
mostrar que no Brasilhá também grandes
megalópoles, com enormes. arranhas­
céu como São Paulo, Belo HOrizonte, etc.

Marcelo Gonçalves de Oliveira
Araguari - MG

The Menace: Obrigado por participar do
quadro, sua opnião foi publicada por ser
uma das melhores, que chegaram por
aqui. Não podemos publicar a sua carta
por ela ser muito grande, e quanto. à
questão sobre capacidades de CD e blts
e bytes, o correto está nas páginas de
fique por dentro, continue manda~do
cartas e espalhando sobre nossa revista
que, como você vê, muda a cada eqição,
para melhor, é claro. Obs: veja direito
suas fontes de informação pois algumas
que você disse estão totalmente erradas.--.-.....



Pior do mês

Parabéns pelo ótimo
continuem assim.

4 - e mesmo eu tendo um Playstation'
não acho que voês puxam o saco de
nenhum console ( como é o caso de
uma revista que chega a ofender um!"
leitor para se defender das acusaçõe
de que estão puxando o saco para
PSX.

---....

TrH Menace Obrigado pelo eloQI
D ,ú o t r Que normalrnefite I estô

I seção de cart "', parece que
publicarnos cartas que elogiam a gent
, mas na verdad NUNCA CEGO
UMA CARTA METENDO O PAU I'v
NÓSIII Pod acredlt'l3r, não vaie

'ohuma até agora, só 01 í+ a
construtivas. Como voê obs rv u
realmente tentamos colocar jog s qu
nelO estao nas outras revistas, porquE:
doeditamosao haver naBr"dSil cara que
cornprd urna só reVIS!d, entao se
colorarmo$ a mesma ll1ateria que as
outras ( laro. e 1ste horas que não dá

para evitar~.o ,tor compra d.uas revistas. ~diferentes para falar dos mesmos jogos.,..
Ainda mais: tentamos aquI mostrar ao
le tor os bastidores do mundo dos

games, mantendo os leitores Informadoc
e analisando os jogos de maneira que
só as revistas importadadas avaliam Por
isso tem horas que enquanto as outra
falam que um Jogo é lindo e maravilhoso
, aqUi na PnP nós descemos a lenha, por.
que aqui, quando o jogo é bosta, É UMA
805T A E ACABOU! I! Não interessa (
lOnsole ou se o jogo é muito esperado
J 'ecebemos cartas falando qUQ él 1I

só +erl' fanático da ~ fa tl(.O di)

ony, e fanáticos '1 Nlrt j r
normal e semp te

j 2 - Vocês não perdem tempo com jog
merda, que só serve para encher linguiça

3 - Apresenta alguns jogos muito bons
que não são ao menos apresentado
nas outras.

--
~Observador

Olá pessoal da revista Plug 'n
Play games ( finalmente um nome
diferente e original para revista de video
games).

Gostei muito de tudo nas duas

ediçàes que eu li (2 e 3) e como os
outros leitors dizem, só falta mais
páginas. Mas com esse tanto de páginas,
na minha opinião, já é a melhor revista
do Brasil, imagine com mais páginas?

Na minha opinião:
1- As avaliações ficaram muito bem
feitas.

Estou furioso com a Nintendo.

Ela está lançando cada jogo pro N64
que vou te contar. Tive que vender meu
Super NES pra comprar um N64,
pensando que ia ser aquela
maravilha,mas clássicos como Top gear
eYoshi's Story siram horríveis. Pelo

menos ainda existe jogos fantátiscospara ele. ela faz aquela propaganda
toda, que nem fez com Yoshi, mas
quando lança ... Só espero que isso não
aconteça com Zelda e Donkey Kong.
Agora só me resta esperar ... quem sabe
mais pra frente.

Aurélio do Vale Farias
Vila Sousa- SP

E queria dizerque eu adora a editora
Magnum e sempre vou continuar
comprando suas revistas Plugadas

Fernando M. Collaço
Jardim Celani , Salto -sp

= intendista frustrado=-.... ~

---....
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Prezados amigos da revista
PnP, gostaria de parabenizar o
profissionalismo e o bom senso com
que os críticos - The Menace, Himaru
e Omega - avaliam os jogos. A boa
percepção e a imparcialidade
acompanham seus textos. A minha
sugestão é que as informações quer
forem passadas em outras seções da
revista sejam assinadas por alguém da
equipe, quando estas estiverem
imbuídas de algum comentário de
caráter intuitivo ou de opinião pessoal.
A razão é oferecer ao leitor a

oportunidade de fazer seu prórprio
julgamento e se proteger da opinião
de críticos com o esse The Prodigy e o
Black Adder, claros entusiastas da Sony
e preconceituosos com aos consoles e
criações da Sega. A propósito, que tal
divulgar uma lista com os projetos das
principais softhouses (leia-se Sega, SNK,
Capcom, ete.) para 98?

Francijackson Pires Andrade
Bacabal - MA

I r Ivlendrp VdlE.: J r 1111

Hlrp rJ . obnga j

Or-ega Jd

Magnum,
Eu adorei esses

superlançamentos e gostaria de pedir:

1- Uma PNP que conte todas as dicas
de Monkey Islandd 2 e Monkey Island
3

2 - Gostaria de sugerir uma revista de
editora que viesse CD - ROMS.

e'(' ..•tem raLEJO,qLardü ') laSl oat '1

C.O pirata, ele se tr;'lr + ri' n I

andlóglco, e começa r
I itor, depois omeç I
qama e todos que f d P
a ficar verdes, ert dE J

= Verdade seja di-....
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