Sl A4 i Al 40t AR A d Al ot b 2o o

. EDITORA MAGNUM - ANO 1 - FEVEREIRO - PRECO R$ 3,00

A MELHOR 0PGHO FAR Ul QUER TOMNAR A ARTE LENRR D05 GHES

{j‘
ISSN 1414-9087

00 0 0 3
5 A Ajude Abe a salvar sua raca com mais de
2 fris1aPns00s ot TR 70 Fotos e muitas dicas!!!




Esta e a primeira edi¢do de
PLUG n PLAY deste ano. Porque s6 agora?
Como nossa revista é nova no mercado a
editora preferiu langar esta edicdo em
fevereiro, isto porque muita gente estava
de férias e nao veria a niimero 3 nas bancas,
(claro!!l! todo mundo ta no interior ou na
praial), langando agora é melhor para todo
mundo: noticias mais quentes e o que rola
no comego do ano (ja que muitos
langamentos, ou saem antes do natal, ou
; em fevereiro/margo)

Por isso PELAMORDEDEUS!!!!
DESCULPEM O ATRASO!!!I, garanto a
vocés que isso foi feito pela felicidade geral
da nacdo gamemaniaca!!!l LONGA VIDA A
PLUG "n PLAY!I!

Queremos agracedecer a todos
que enviaram suas cartas para PLUG’n
PLAY, uma revista que vem a cada edic&o
se aperfeicoando mas ! Lemos de tudo,
elogios ao visual, ao ponto de vista, ao fique
por dentro e principalmente a profundidade
de nossas matérias. Claro que levamos em

contas as criticas construtivas que nos
enviaram,e de fato em todas elas, ja
estamos considerando .
Algumas pessoas podem ter
estranhado algumas notas
dadas no REVIEW, que nédo
eram como esperavam
vendo pela matéria. Por
isso que vou explicar
como é o esquema
aqui: Caso
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deixassemos a nota na mao
de um editor s6, ela poderia sair um tanto
exagerada. Por exemplo: o Omega é louco
por Crash Bandicoot e outro dia vimos ele
acordar ao lado do poster da Lara Croft. Mas
n&o é por isso que achamos justo ele ser o
Unico a dar nota para Crash e seu amor. O
Himaru ndo se empolga muito com o jogo, e
acreditamos que deva haver um equilibrio entre
todos para conter alguma empolgacao. Senao
sai j Fgo lixo ganhando nota boa (vide Dragon
Ball Final Bout na concorrente). Por isso que
cada um de nos faz uma média com os
requisitos do jogo (grafico, diversao, efc) e
depois fazemos a média entre todos.

Claro que pode acontecer de algum
editor ndo participar da média em algum
requisito, por achar que néo viu o suficiente
para interferir na nota, mas sdo casos raros
(mais frequentes em RPG, especialidade do—
Himaru e Black ADDer). Portanto se vocé viu
uma nota boa ou ruim, pode ter certeza que
foi uma unanimidade entre nés (ou quase).

Nossa equipe é formada por todo
tipo de fanatico e por isso que seria dificil sair
uma matéria defendendo uma empresa ou
sistema. Recebemos cartas também dizendo
que outras revistas puxam o saco do PSX e
o que dizemos é o seguinte: Nao fazemos
equilibrio entre os consoles de maneira
irresponsavel. Se num més termos Parasite
Eve (PS) e de N64 Dynamite Soccer (N64) é
claro que em primeiro lugar vem Parasite.
Nossa preferéncia sdo sempre os melhores e
0s péssimos e pblemicos (vide MK Mithologies)
Jogos. Isso vale para qualquer sistema até para
0s escassos jogos de N64. Mas no final a
revista acaba saindo equilibrada. Ja que o
Saturn ainda tem félego no Jap&o, com 6timos
lancamentos (XmenVsSF) e o N64 vai bem
nos EUA (Diddy Kong Racing).

Outra coisa, tudo bem ,vocé pode
ate achar que temos poucas paginas, mas

vocé viu com nos lotamos a revista de foto
e textos? A revista parece pequena , mas
n&o é.Pode verificar que tudo é de
qualidade. A cada edi¢ao estaremos
melhorando mais e mais, mas so
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1| Gran Turismo PSX |6 |Yoshis Sfory N64

i7' Train De Golf PSX
18 Grandia SS

9 |Evebodys Golf PSX

PockeT Monster
Green GB

2|Chocobo: Mgsfenous

Dungeon PS
3| Tales of Destiny PSX |

4|Mormotarou Dentetsu
| PSX ﬂ 0

}5 | Crosh Bandcoot PSX

com oS proprios (recebemos muitas

cartas de locadoras espalhadas no Brasil
inteiro), claro, tudo isso sem perder a maneira
humoristica e o linguajar livre que é
caracteristica EXCLUSIVA desta revista. Ou
seja: falar informacées sérias, mas de maneira
divertida!!!

Recado para os que tém computador: nossa
pagina na Internet ja esta em construgéo, e no
mais breve possivel estaremos estreiando o
melhor pedago de videogame na Internet, com
muitas supresas INEDITAS, coisas que vocé
nunca viu num site sobre games. Sera O
POINT dos fissurados em games. E s6 esperar!

Bem, ja enchemos muito saco de vocés e
vamos parando por aqui,agora leia e veja como
Sua revista preferida melhorou. Lembrando:
é vocé que continua mandando
gamemaniaco, e se tiver uma sugestao ou
critica quanto a tudo que esta escrito aqui,
mande pra gente.

Até a proxima !!!

Nao liga pro otario ai do lado.
Esse idiota s6 sabe reclamar!!!
E dai que ele esta na parte
escura da pagina?

Ni hts YoshilSland conseguiremos com sua ajuda,
Panzer Dragoon 2 Marvels vs Street 3 leitor! ; ;
Daytona USA Super Ghouls and Ghosts | Durante a vida da revista,
Tempest X Secret of Mana estaremos introduzindo
Super Metroid Quake Team Fortress matérias que
Thunder Force 5 Super Metroid interessam a todos
Sega Rally Chrono’s Trigger que jogam
Quake 2 Einhader videogame ou
.Command e Conquer Red Alert P i
N THE
*\\;E@ PRODIGY
. Street Fighter series e
. Fighter Megamix 3 5 Golden Axe 1,2
e irtua Fi hgter 3 &netl:Fightarcagg Street Fighter Series
- Resident Evil 2 ntra series (PS) Maze of Galius
T&mb E{raldeﬂ 2 S%%i'm;g?}g“ Te\?%ay I\éal%o (/épm)
; ran Turismo | irtua Fighter
Me’ﬁi’;,‘:‘,’;;’;,’ﬁ,;" ,;’,’e‘igi“’m Final Fantasy-series Tartarugas Ninjas (AC) Sllpr?ee
Nao consigo ver nadalll Einhander Goemon 5 Sonic 1,2,C
Quando véo acender a luz? Crash Bandicoot 1,2 | Rocket Knight
Enemy Zero _ Provate Justice School

presso ou audio visual, existente ou que venha a ser criado
8o exclusivamente de carater divulgatério.

Impresso na Globo Cochrane Gréfica



Olha o retardado de novo ai,
galeralll
Mais importante que Oscar,
Premio Nobel, e medalhinha de
honra ao mérito de escoteiro-mirim,
o TROFEU JOINHA é o maéximo da
premiagéo mundiallll

Somente o s jogos acima de 90%

tém a honra de levar para casa
esta aiatura imbecil do inferno.

® NeWs
Satba tudo sobre 0 Sega Katana (ou serd Dural?),
comtodososboatosaplwadostzmportm ainda a nova mdquing

da Konami e os jogos que fardo a cabeca da mogada em 98.
T e

3 - . -
slhreviews &
< - De Rastal  Fighting Vipers2, o melhor Preview
do mercado brasileiro! Bom pacas!!!
B ————— ]

9 Revtms, fettos por gente que joga. Ndo hd
semelhante por ai em questio de detalhe. Altamente
profissional e descontraido.

sbonto de Vista e

- A secio que estd gerando polémica em todo
BrasilllAme ou Odeie a opiniiio de nossos editores, e mande - 2
que ndo %W [

?
abominagdes
] resfo

cartas dando a sua opinido também!!
: EM GUARDA BOLAS GRETINASHI

s Plug Mail &
- A seciio aumentou de tammanho, porque estamos

Sficando aﬁ)gados de cartas e estamos achando OTIMO.
Mandem mais, e entrem na campanha mais paginas para
Mas, como entender

PLUG nPLAY. ‘
o Num dewnem proCheirp & | o2 #3 /‘I’E@ e

= YEAH!!! Odd World, com mais de 70  fotos,
dicas, informagdes. Ndo tem jeito de vocé niio chegar no
final com um guia destes.

] . i | V’ “ S w g -
@ Fique por Dentro e
= O final da matéria de emuladores, 0 novo controle
analogico do PSX, uma discussio sobre pirataria e iniciamos
um guia de termos usados nos games para vocé dominar o

assunto e aloerar 05 caras que pensam que sabem muito
FT VL4 B/ alen
»8e¢io Vodu e

* - Dicas truques, apelacdes e a mesma coisa de
sempre: manhas para vocé apelar, ver coisas que normalmente

ndo estdo no jogo.




Sega Dural... Qu sera Katana? &

e

»,*
. 3

que
ele.

ano
que

& Sou feliz... e dai?

o

- O Katang, novo nome do outrora
Blackbelt, Dragon, Dural, seré¢ um monstro
em termos de processamento gréfico e
velocidade &

PNP: Lembra do Project Redlity, que virou
Ultra 64 e que depois virou Nintendo
642 E a mesma coisa: Niguém sabe ao
cerfo qual seréd o nome do console até
a Sega anunciar oficialmente a data de
langamento &

- As especificagdes técnicas do
Katana:

CPU Hitachi SH-4 que inclue:
-200MHz

-360 Dhrystone v1.1 MiPS
-2-way superscalar

-32-bit integer, 64 bit floatin
-8Kbyte instruction cache, 16%(
cache

-5 stage pipeline
floating-point unit que pode realizar o
seguinte: produto escalar em 3 ciclos, fully
pipelined ( floating point de preciséo
Onica) usando apenas 1 instrugdio matrix
transforma _em 7 ciclos, parcialmente
pipelined, floating point de preciséo 0nica,
usando 1 instrucdio, isso s@io 16 muliiplicagdes
e 12 adigées, todos em fp de preciséo
Onica, em 1 instrucdo.

-208 or 256-pin package

-Consumo de energia de 1.8 Watts no
pior caso (menos que uma lampada
comum)®

| H&? O que?

point
byte data

PNP: Nao se sabe ainda de quantos
bits seré o console. Sabe-se que existem
uma fremenda possibilidadde de ser 128
bits conforme anteriormente antnciado,
mas ele pode ser de 64 bits dependendo
de como este chip foi produzido ®

- GRAFICOS: Os chips Power VR2
processam 1.5 milhées de poligonos por
segundo, efeifos como mip-mapping, ﬁlfragem
de textura, e fogging, lightining e shadow
de hardware, o que indica gréficos melhores

ve os da placa Model3” (SuperGT). O
Ic’iower VR2 suporta OpenGL e D3D,
oferecendo conexdes com PCs. A Microsoft
estd produzindo o OS (sislema operacional
Windows CE, que tornara o Katana féci
de usar e de se desenvolver utilitarios.
Ha também a NEC, a Hitachi e a Yamaha
desenvolvendo o hardware®

PNP: Pacotes de programac@o com recursos
POWER VR & foram distribuidos para as
empresas que fazem jogos @

pela prépria Sega (claro, sendo um
melhorar o console), seguindo a andlise do fato®

- Este assunfo estd a maior zona, todo mundo fala uma coisa e acaba confundindo o
leitor. Toda vez que se lanca um console, tem-se uma porrada de rumores, alguns verdadeiros
e muitos sem fundamento. Aqui v&o todos eles, lembrando que as informagdes podem ser alteradas
rojefo em desenvolvimento, podem ocorrer mudangas para

Katana j& estéd com seus primeiros jogos no forno. De acordo com essa fonte,

14 companhias estdo comecando a produzir jo
contataram a SEGA ou foram contatadas por
para_o novo console, para ser lancado junto com
utros jogos:Virtua Fighter 3.5, Super GT+,

arece estar desenvolvendo MK4

?OS
a.

e

ara o novo sistema e cerca de 120
entre elas estdo Capcom e Midway,

Sonic RPG @

PNP: Como todo projeto, os jogos comecam a ser desenvolvidos pelo menos um

ANTES do lancamento

com as facilidades de programacéio do aparelho é bem viavel

varias empresas j& tenham comecado a produgio de jogos que sairdio no langaments)

- Sua entrada de dados serd via
CD de dupla densidade de 12 ou 6x,
capaz de armazenar 1 Gigabyte. Estuda-
se, em vez disto utilizar D\/(:la):ii

PNP: O DVD ainda é uma plataforma
muito cara e, como videogames tem como
objetivo o melhor Hardware pelo menor
preco, tem-se a possibilidade do console
vir com um e dupla densidade com
capacidade de 1 Giga, conforme anunciado
anteriormente. Entre ‘investir em velocidade
de acesso e poder de processamento &
muito mais coerente investir no Utimo®

- Som:O chip de som Yamaha serd
baseado num conjunto ARM7. Sera capaz
de processar 64 vozes simultaneas e suportar
muitos efeitos DSP. O ARM7 atual funciona
a 45Mhz usando 36.000 transitores, a
uma velocidade de 40 MiPs®

PNP: Qudlidade de som animalesca, realmente
compativel com o poder do console®

- MODEM: o modem podera vir
embutido ou como um add-on. Em todo
o caso, serd um cartdo, nos moldes de

um PCMCiA#®

PNP: Com a internet crescendo a cada
dia, o videogame que ndo tiver este
dispositivo ficara nas tracas®

- @L Meu pai é Gay!ll
No Geral: R

CPU: Hitachi SH-4 200 MHz CPU
GRAPHICS CHiP: PowerVR2 (Highlander)
SOUND CHiP: Yamaha ARM7-based ASiC
MAIN RAM: 8 Megabytes
ViDEO/TEXTURE RAM: 8 Megabytes
AUDIO RAM: 2 Megabytes

CACHES: 8k instruction/16k data/128K CD
ROM buffer

MODEM: Modem card (possivelmente do
tipo dos PCMCIA)

OUTPUT: VGA and 640x240 anti-aliased
RF

CD-ROM: Custom dual format

PNP: Espera-se alguma pequena alteracéio
nestas especificacdes, em relagdio a quantidade
de RAM (lembrando que a poderosa Model
3 tem apenas 8 Megabytes de RAM ve-
se que ja existe quantidade mais do que
suficiente de RAM no console) e se tera

CD ou DVD®

- A SEGA tem a data de langamento
quase definida, e podera ser confirmada
Foro 98 apenas, por causa de pequenos
atores (como o nome). Especula-se que
o e?\ﬁuema de nomeacdo serd como o
do Mega-Drive, que tinha nomes diferentes
em paises diferenfes. A nossa fonte também
revelou que a SEGA esta preparando uma
mega-campanha publicitaria para langar o
Kafana #

PNP: Realmente niguém sabe, primeiro
porque a Sega ndo estd com pressa
Foro lancar o console, j& que ela quer
ancar o melhor possivel, e sua real data
de lancamento sera divulgada apenas
ias antes , para evitar uma_afitude
os

poucos ] r
a concorréncia, por isso o fato
segredos e de varios boatos®

- O Katana gerara gréficos melhores
que os dos jogos das placas Model 3,
tera som superior ao de CD, acesso e/ou
uso facilitado & internet e uma velocidade
de loading e processamento incriveis®

PNP: A Sega ja langou a Model 3b (Veja
nesta edicdo). O console & superior &
antign Model 3, ja comporcntj)o com a
nova placa, ela se mostra superior ao
console. Esperase conversdes BEM préximas,
mas n&o perfeitas, j@ que a Model 3
possui recursos de Textura que nenhum
Hardware parg jogos possui. Trazer com
exata PERFEICAO os jogos de Arcade,
talvez ndo sejo possivel®

- Preco: 150 a 250%

PNP: Provavelmente. Apesar das imensas
especificagdes, tudo isso & para o final
do ano é viavel. Llembrese de que quando
a Nintendo anunciou o N64 todos acharam
o preco incrivel também®

(i i E ai, c& acredita ou ndo acredita?

+.5) Se éa Plug'n Play que td falando,
"% eu acredito sim senhorllll

- CONTROILES: Ter@io processadores
de 8 bits e tela de cristal liquido. Com
rumores que a fecnologia Force-Feedback
a Microsof seja incluida também no
controle.Serdo capazes de passar informagdes
de controle para controle.

PNP: Uma Ofima idéia, j@ que nos USA
néo pegou a onda de linkar videogames,
pelo menos quando dividir a fela, os itens
que vocé pega aparecem no display do
seu controle e ninguém fica sabendo®




Vocés estdo brigandg?
Porque, se a vida € tdo
Feliz?

;n“?.\
S

Segm compra ASCH Ssituware

- Com problemas financeiros, a produtora
ASCIl Entertaiment ,que fez Aero Gauge (Né4),
investindo um fotal 3e 760 milhdes de délares.
A SEGA ira trazer todos seus projetos para seu
futuro console, concelando os projetos para PS
e N64, evidentemente. Mais uma empresa pequena que ¢ engolida
por gigantes, é normal isso acontecer nos dias de hojes

Segm FI Flnex mestra Sega Relly 2 mm [Vsdel] 3

- De acordo com o produtor do jogo, Tetsuya Mizugushi
(que também fez o primeiro Sega Rally), Sega Rally 2 esta 40
% pronto, com uma pista completa, ja@ em tfeste nos arcades
japoneses.

Agora com mais carros para escolher. Ha possibilidade
de haver no jogo uma espécie de Pit Stop para consertar o
carro, que pelo visto seré bem judiado.
O ano de 1998 sera grande para os departamentos AM da
Sega. Agora com mais uma unidade, Sega AM Annex , cujo
lider ¢ o mesmo produtor de Sega Rally, Tetsuya Mizugushi.

O Game sera totamente remodelado, melhorando a ja
aclamada jogabilidade, que foi considerada a mais realista j&
feita, além de mais cursos, carros que se danificam, mais
oponentes na fela, tudo isso FORA o banho de tecnologia que
a Model 3 pode proporcionar. Sarado. Possiveis carros ainda
ndo revelados, apenas a foto de um carro que foi campedo

Sai fora Mariolll

pode voar no meu lado

mundial 3 vazes consecutivas, o Subaru Impreza, Mitsubushi
Lancer e Toyota Corolla. Se tem noticia que os carros se
movimentam muito mais fluentes e tem reacdes muito mais realistas
quando trocam de fjrreno,g

Sl B

<>

meiis wapida, mais forte

Neva [Msdel] S

. Sega da& uma upgrade em sua "plaquinha" de
arcade. Esta nova placa chamase Model 3 C%tep 2, e tem
mudangas na CPU e o nomero de poligonos por segundo,
sendo agora a CPU de 166 MHz e processa 2 milhées de
poligonos por segundo. Games para o Step-2 ja foram
anunciados sendo eles Harley Davidson & LA Riders,Fighting
Vipers 2,Virtua Fighter 3.x ,Virtual On 2: Oratorio Tangram.
Existem ainda variagdes da placa, segue ai:

Model 3 Step 1 (66 MHz 603 CPU, 1 milhges poli/sec)
Games - Virtua Fighter 3

Model 3 Step 1.5 (100 MHz 603e CPU, 1.5 milhges poli/sec)
Games - Virtua Striker 2, Scud Race (Super GT

Model 3 Step 2 (166 MHz 603ev CPU, 2 milhdes poli/sec)
\(;qomes2- Virtua On 2, Harley Davidson & LA Riders, Fighting
ipers
Ainda um jogo de tiro e Sega Rally2 estto em
desenvolvimento, mas néo sabemos ao certo qual dos steps
estdo sendo utilizados neste jogos &

Néo & porque eu estou em
baixa resolucao que vocé

0 criatura bogal verdelll
Cé nasceu bobo assim
mesmo, ou comeu merda?

2

Gamne de 1264 esm misrsfone

/ - Hudson Soft e Fujitsu desevolvem o

E o que aue eu vouS€gundo jogo para N64 que utiliza os recursos
% qfazgrgi? p do novo microfone. Pikachu Genki Dechu (Pocket
apassandomady Monster) ¢ o nome do jogo e pode ser lancado

para o 64 DD. Nele vocé podera conversar com um golfinho
voador de nome FinFin e resolvera uma série de quebra -
cabegas e questdes, utilizando o microfone. Este microfone
trata-se de um sistema de reconhecimento de voz onde o
processador interpreta as ondas de som e faz determinadas
agdes quando sdo propagadas as ondas corretas. O Periférico
estard diponivel ainda este ano e custara@ mais o menos o
preco de um Rumble Pack. Sé tome cuidado para seus vizinhos
ndo pensarem que vocé é louco por estar conversando com
o videogame #

International Superstars Soseer 2

- A Konami confirmou que j& estd desenvolvendo uma
continuagéo do seu ]ogo de futebol para Nintendo 64:
International Superstar Soccer 64 2. A softhouse promete que
o novo ISS 64 tera graficos ainda mais redlistas e jogabilidade
melhorada, o que promete fazer dele o jogo de futebol do
ano. Mas a licenca oficial da copa do mundo e dos jogadores
da FIFA foram adquiridas com exclusividade pela Electronic
Arts, que acabou de langar mais um episédio de sua série

ifa Soccer, entdio o nome dos Iioquores estardo diferentes,
mas nada que comprometa. A

onami ainda n&o confirmou
o langamento do jogo nos EUA, que vai depender da andlise
as vendas do original. Mesmo assim, & provavel que nés

brasileiros possamos jogar de 1SS2 até o final do ano#®

Nintends faz alerta ac mersado

A Nintendo dlerta o perigo de um crash global como
aconteceu em 1984, com a Atari. Naquela época, o Atari
liderava tranquilo, e as softhouses comecaram a lancar so
merda para o console. Ela alerta a mesma coisa para o
Playstation, que ¢ lider mundial, e estd com um lancamento
de jogos ruins muito grande, segundo a empresa. Claro que
em parte ela tem razdo, a cada 10 jogos que saem de
Playstation 6 s@o horriveis, mas esta otima remessa de jogos
de PSX demonstrou ser melhor que ha alguns meses atras.
NOS ESCREVA DANDC OPINIAO SOBRE O ASSUNTO

= B

Sei T > Suion 3 e g 56

Nao é uma boa noticia, mas se vocé tem um Saturn
, precisa saber. Enfocando seu novo Harware (Katana), a
empresa, assim como as empresas que fazem jogos para o
console (como Capcom, Konami Etcj estéio parando com seus
prcé]etos, i@ que a Saturn ndo vai bem de vendas, e ja que
a Sega estd fazendo um novo e definitivo console, as empresas
estdo reservando seus projefos para seu futuro console, (que
aliass, vai ser o mais animal j& criado).

A propria Sega vai para de fazer jogos no meio do
ano, colocando depois dessa data toda sua forca no Dural
(mas n&o é Katana?), produzindo vérios jogos e criando uma
estrutura de Marketing para o megalancamento de seu mais
recente projetfo.

Outro meio de cortar gastos foi eliminar gente indtil de seus
escritorios, num total de 100 pessoas mandadas embora da
SEGA of AMERICA (que esta dando problemas para a Sega
do Jap@o). O quadro de funcionérios serd reestabecido com

ente mais competente logo no lan amento do Ghost
?Dural, Katana, Ghost, o que vem mais?... Gigo-drive?).Seus
otimos langametos serdo Panzer Dragoon Saga e Grandia. VF3
esquecam, por que n&o vai sair para Saturn nem a pau@

R




¥ O qué que cé ta olhando?
fow Nunca viu um morango de
- cara verde com dois olhos?

U - +pReSAS

Vocés conhecem meu
amigo laponés?
Que penall! Ele é tdo bom
y pra mimi!

Kenami inova eom novs arcade

[Elnbander: Som Rave impressiona

O jogo de nave da Square, impressionou s6 pela
qualidade visual, mas também pelo seu Soundtrack animalesco,
jd aclamado pela indostria como melhor som para jogo de
nave, ap6s Thunder Force 3. Se esse caras continuarem assim,
niguém mais vai querer comprar CD apenas de musica, é melhor
comprar os jogos que vocé ganha duas coisas no lugar de
uma @

Irem sai de Limbs

- Depois de rumores de ter falido, a Irem, criadora do
famoso R-Type retorna com seus famosos titulos em um Unico
CD para PSX, além de uma vers&o toda 3-D para antes do
meio do ano. O pacote se chamara R- Types e incluem todos
as musicas dos jogos. Bem vindo Irem®

/%)  NAO CARA, ja disse
g que nao sou o
laponés. Pareco

4% com ele por acaso?

Lunar esnifirmads para PSX

- Game Arts, antes conhecida por seu jogos para a Sega,
confirma um dos seus maiores titulos, antes somente para Sega-
CD e Saturn, para PSX.

Com o nome de Lunar de Silver Star Complete, este tera 400%
mais animagdo, com novos personagens.

a Game Arts pretende lancar este game para Agosto de 98
e ndo ha previsdo para Saturn®

Personagemnm A m@ ”U“@B&@m 3 de PSX

- Um novo personagem serd incluido na versdo para

PSX, que estd prevista para final do ano no Jap&o. Seu nome
sera Gon, um dragéozinho (conhecido na Jap@o) bem rapido
que solta fogo. Quanto mais melhor®

HINUES 1

“u
e

$R4E 3 IZHIL L1
zozid-F !

@ Cala

- O nome é Beat Mania e é uma maquina diferente
de tudo que vocé ja viu. Tratase de um jogo onde vocé é
DJ , até ai, tudo bem, o inovador é que vocé tem uma PICK-
para vocé usar no jogo , assim como oufros recursos
de mesa para mixagem.

Vocé podera fazer altos SCRATHS enquanto rola a musicg,
além de adicionar efeitos de Crossfader (efeito muito conhecido
por DJs), podendo_ainda escolher o fipo de musica que vocé
vai mixar (desde Tecno & Reagge).

Exclusivos modos de jogo , como o DJ Baitle mode , onde
vocé compete com o computador ou outro jogador via Link,
vendo quem é o melhor DJ do pedaco.

Certamente, o poder dos DJs vem crescendo nestes
dltimos 10 anos, hoje vocé pode ver nos Top 40 hits
Internacional, DJs juntos com artistas como Rolﬁng Stones
disputando pau a pau a melhor colocacéo. E o Futuro leva
a crer que este tipo de cultura ird aumentar ainda mais.®

boca, seu fedelho
analfabetoll

‘Os melhores

‘ﬁ@g@ de 8

5

. Agora que quase fodas as empresas (menos a Acclaim)
pararam com aquela idéia ridicula que "s6 porque é 3-D vai
vender", eles comecaram a investir no que o povo que ]080

osta: JOGOS DIVERTIDOS COM EXTREMA JOGABILIDADE

PROFUNDIDADE. Entaio ai vai os jogos que cotamos ser
os mais influentes e que prometem mais serem um sucesso
no mundo inteiro.&Nao ha ordem preferéncial nos jogos).
METAL GEAR SOLID: Feito pela Konami, promete redefinir os
actions gqmes em termos de jogabilidade.
ZELDA &4: Honestamente, o que pode dar errado num titulo
destes? Vai ser bom e isso niguém pode duvidar.

PANZER DRAGOON SAGA: Um dos utimos frutos do Saturn,
espera-se extremo design e mecanismos ainda mais inovadores
gue nos faz crer no sucesso deste titulo.

-ZERO X: O retorno de um dos maiores classicos da Nintendo,
em claros e objetivos 60 FPS, mais o talento de Shigeru
Mﬁomoto.
TEKKEN 3: Aproveitando que provalvelmente seu maior rival
(VF3) ndo aparecera em nenhum console este ano, este serd
um dos melhores jogos de luta para console caseiro. Espere
um conversdo de %uahdade.

BURNING RANGERS: O dltimo projeto do Sonic Team para
Saturn promete fechar o console com estilo, s6 para ficarmos
abando esperando para seu préximo Fsame que s6 aparecerd
no Katana. Liderado por Yuji Naka (Pai do Sonic), ja viu a
guolidqde, ngo &2

ARASITE EVE: Da Square, promete unir os grande elementos

de seus famosos RPGs com o clima de Resident Evil 1 e
2. Se prepare.
GRAN TUEISMO: Com mais de 160 carros para jogar promete

ser o melhor jogo de corrida pra console caseiro. Talento
esses caras tém pois s8o os mesmo produtores de Motor Toon

GP.

STARCRAFT: Jogou Warcraf 22 S&o os mesmos programadores
fazendo um jogo de estratégia, sé que no espaco. imperdivel.
UNREAL: Existem trocentas cépias malfeitas de Quake, mas
este jogo éaromefe ndo ser um mero "clone" e sim um game
Eue ara_diferenca entre muitos "lixos" no mercado.
ESIDENT EVIL 2: Este ja tem fama, o dois entdo, é um dos
mais esperados, quase impossivel ndo ser um sucesso @




BoAS VINDAS
A65S GAMES DE

AFORMA QUE
ESTA® SURGINDO

RPG definitivo do Satum. Gostei|
bastante do som, comona
maioria dos jogos da GameArts!
Acho um equivoco comparar
esse jogo com FF7. E melhor |
esperar Xenogears, ja que é 3D
't com obonecos 2D.

de qualquer console. Um
o6timo controle. Graficos |
super realistas. A entrada
do jogo n&o sai da minha
cabeca. Apesar de ter
gostado da musica,
gostaria que tivesse

caselro’l, Us
luz sao impressionantes,
alem de que o #ogo egta
com_todas as fases do
. PC, incluindo a
vnoI%naa.Sabendo
atL\J(rn tg
MegaBYTES de RAM, a
quantidade de detalhes
superou a nhas

A Namco parece que
comecou a fazer jog
bom. Este é para matar
a saudade de dos

 plataformas. O gréfico
cou muito legal e € bem} "
de jogar. Vale umi’
alug

~ Himaru

A Square caprichou
ngs graficos, animais
mésmo! A jogabilidade
arregacga, com chefes
supercriativos. Thunder
orce V achou um
grande rival!

Ple mente
11O rei dos

Grar?cijrin
ISPG s

tem um jogo de carro a
altura dos games da
Sega. A variedade de_
carros € incrivel, e vocé
pode equipar o carrg com
_varios apetrechos’. (
unico defeito € a musjca
que nao encaixa no tipo

C%nv rsténod
surpreenden
famoso JO%O ,ds l%. R/Ias
sempre achei Quake um
jogo meio fraco, sem
inovacgoes.

O jogo tem graficos
belln%lg erlo?es ao
horrivel Pandemonium,
som bem l_egal, mas
controles limitados. Jogo
indicado para criangas.

VALEU SQUARE!!
Simplesmente

O MELHOR
SHOOTER
DO MUNDO.

os frames baixem.

um pouco mais nas

conferir.

tenho que bater o
recorde do THE
- MENACE.

alem de demorarem
muito para fazer a

gal como esse. O desafio e

€ inspirace

supera qualquer expectativa.

tudo isso embalado a um som
0

Animal ! Cheio de
detalhes, os cenarios
s&o incriveis, pena que

Além disto o pessoal
poderia ter caprichado

magias. Vale a pena

Simplesmente o melhor |
jogo de corrida que saiu
para console caseiro.
Agora da licenga que eu

Nao gostej muito nao,

conversao, 0 controle
nao ficou muito bom .

10! Fazia muito fempa qué eu
n&o jogava um plataforma tao

jogabilidade esta excelente. As
musicas e a apresentacdo como
sempre a Namco arregaca. O
mundo, ambiente, chefes entdo..
inspi Obrigatorio !!!

Euja radlus
€ Thunder force 5, mas Einhander.

Simplesmente destrai ! Os gréficos
s&o absurdos, 0s inimigos demais
€ criativos, a jogabilidade 6tima,

V&0 querer comparar este jogo
com Final Fantasy, mas é

rrado fazer uma comparagao
dessas. E como comparar
Virtua Fighter 3 com Street
Fighter 3, vai do gosto da
pessoa. Este jogo esta ao lado | i
de Final Fantas(%/ no topo dos

Eu achei que o jogo nédo
oferece nada de novo ao

As opgdes extras € um 6timo
incentivo pra jogar o jogo.
Este ndo é meu genéro
il

Apesar da 6tima conversao que
a Lobotomy, eu acho que se
_perdeu o principal fator de

diversao do jogo, o Multiplayer:
mode. Os efeitos de [uz ficaram
muito bons e o controle esta
razoavel. Otimo para os fans

ganhando mais o meu respeito,
ela se arriscou em um mercado

muito perigoso, que é dos |
_ plataformas, e fez um 6timo
jogo. Os graficos séo belissimos
€ {o abilidade perfeita para um
plataforma. O mais anima| do
jogo sao os inimigos, melhor *

Vi

Blo Dot |
A Squaresoft ndo poderia
deixar passar este natal em £
. branco. Square fazendo jogo
de nave? SIM! e ja no seu
primeiro jogo do género, deixou;
no chinelo o até entao E
insuperavel Thunder Force. E |
sem duvi lhor jogo de




cou
pnncnpalmeme os eféito
do jogo, pena que o
grafico em si seja uma
melecal!l1 Mas vale pela

elementos 2-D de
respostas no controle. O
de5|gn dbos peLsnagens

ogabilidade que incorporaj |

Himaru
Ape ar dos réﬁcos
per ra os

arca
de i

c?e enfo%%‘fﬁ 3gge. !

Como tem arParemdo bon
pg’s ﬁro col

gee - ]
|
snjstgma deba talha
musicas e a apresenta a
arregaﬁargropna d

sole da Sony: i

| E muito dificil eu ndo gostar de

um RPG destes. Alias, todo
RPG bem feito eu gosto!
O sistema de batalha é
realmente inovador. Colque
este ai na sua lista.

0 de WipeO > O
‘ %%su nda p'i?sta nao me
:H;% ou, assim ¢como 0s
que poderlagﬁ ser

muito mais rapl os
levando em cont a'\ci]gg
oda no poderoso

omo nao ha mu1to titulo
e corrida p? vale
a pena conferir a nas

A((‘ eium pour%umho
raco, devia
elaborado melhor o) #ogo
com alguma h %
Do resto é um 23
opcao para o

O Jogo ficou dgmals com
esigner destruidor,
0s persona ens Sao0
muito legais

qualquer um babar.

A Namco esta de
parabens, s6 merece
uma bronca pois
demorou muito para

T6 pra ver um jogo de corrida
realmente bom pra ver no N6

aquelas naves... feinhas, tem
umas que até parecem magui

especiais de’dubla %zem 8

Iancar mRPG arao
YRSk 2P

0O jogo cansa rapido, € simples,
_1som de Supernes pra pior e

de I frigerante deitada. Se tiver
)a

A série Wordwide Soccer
do Saturn ainda é melhor
em muitos quesitos.
Mas é uma excelente
pedida , a melhor opcéo
no PSX, ainda mais
perto de copa do mundo.

Himaru

. Néo sou chegfdo a

jO%OS efuteb esse
me chamoéu a

atengao mas_e melhor
que Fifa.

Oj ]0 0 esta muito
melhor, que seu
antecessor. Pena que
jogos deste tipo ndo m
agradem muito. Mas se
voce € fissurado em um
bolinha ndo perca isso |
de maneira alguma.

Mais detalhes, mais sons,
mais inimigos, mais tudo.
RE2 é tudo que se pode
esperar de uma
continuacao.
PERFECT!!

uro tesdo e

a do omego ao
u_adorav.

Re5|dente EV|I agora eu

adrena

| coragao quase parou ao
| ogar este o A
| mara ilhosa com e

Himaru
Assustador, meu

como uma VO a dos

mortos vivos interativo. |-

vino Il A Arika sabe o que
faz Ficou réapido, criativo, e
divertido, mais que Street |
Fighter Ex quejé detona. So a'
Arika sabe transportar aguela
jogabilidade para ambiente 3D.
melhor jogo 3D que eu ja |
joguei, levando em conta o %Je;‘
is importa, JOG ADE

 Himaru

RPG bastante divertido, 0 3
som é muito bom, e as magias
tem vozes. A batalha é muito ]
criativa. Mas perto de
Grandia...

ue sono' Este j og ?
otimo reme: q ra aI

de sono, g
musica pessim |uaI
sua jO abllldade Aero

ce uma

mlstura %ero com @
antigo g peedw
pegando | or os

L FU hora. Pra g

~ temum N64, este é a melhor
opgao nos consoles atuais.

Ainda sim € melhor que

qualquer futebol que néo seja -

da propria Konami (no caso do
consoles). Tem umas musicas :

Né erco meu te

| dando opnlaoapara edsa |10

BABACAII!
FELIZII!
CONTENTE!!!

ALEGRE!!! ;
| Fora isso, graficos muito |
: bem trabalhados e
animacao muito legal.

| Recomendado para fetos |

Vendo este jogo eu me ||

imagino no parquinho.
S6 aconcelho para
criangas e meninas.

Nintendo decepciona com

continuagdo de um dos melh

res plataformas de todos os
tempos. O jogo impressiona por

mas as fases, assim como os |
chefes ndo séo t&o bem bolados;
quanto Yoshi Island. E bom

rgh!!! Desliguem e
musicalll O jogo perde |
de longe para seu

| S. U|C | - | antecessor Yoshi Island |
| sua animagao e alguns cenArios;{

do Snes, ficando muito |
SImpleS O jogo é

| perfeito para criancinhas,

por isso eu nao curti
Va d




a noit t:huvosa, Link se
na do castelo Hyrule, ele ouve
€ se ésconde para observal

0go segue n
da versao do SNES, "A
isso s6 foi um dos

A Capcom ja esta preparando a continuagéo
para STAR GLADIATOR, a sequencia devera se _
chamar STAR GLADIATOR 2: Nightmare of Bilstein.|
Nada original o nome ndo ? Mas a Capcom néo é de'
decepcionar seus fas, e se ela niao inovou no nome,
pelo menos no jogo as inovagdes s@o muitas,a |
comecar pela animacéao que é bem melhor.O jogo |
rodara a 60 Fps o dobro do anterior. ;

Havera novos elementos de luta, como o
ff.*‘PLASMA COMBO?”, “PLASMA FIELDS” , “PLASMA
DEFLECTION”, e o “PLASMA REVENGE” T
sabemos ao certo como funcionam mas a Capcom
_promete que isto tornara o jogo muito mais divertido
. e com uma jogabilidade bem mais apurada. Com
mais p gens, os personagens antigos ganharam
5, tudo para manter o balango.
em a_uma boa probabilidade de que
, 2 ele saia para Playstation, mas eu nao aconselho

ninguem a esperar.




NAMCOATACA (O

mca angaré um jogo

placa System
ém esta usando a
‘de programacéo
de’ kkeﬁ e Soul Biade A Namco

@9
do aos problema
converséo de Teki:en 3 para S

J

Sim!!! A mania do Tamago

" agora chega ao Playstation. O jogo ja

invadiu.as.telas do N64 e Game Boy, este
Itimo chegando a vender milhGes no

Japéo e ficar no Top Ten japonés durante
. meses.Nesta versdo o jogo tera uma

historia horrivel onde vocé sera uma

i

soBBLBEBBRSS

| garotinha que estudara a vida destes

felizes seres numa ltia povoada por

| eles:

Bom, a historia ndo é la

| estas coisas mas se um tamagote!
. dentro de um chaveirinho j

u fevereiro de 98 .




Nesta aventura vocé encarnara na pele de
RASCAL, e tera de viajar através de 7 mundos,
explorando castelos medievais, navios piratas, a
cidade perdida de Atlantida e muito mais. Isso tudo
em 3 zonas de tempo diferentes, ou seja passado,
presente e futuro. .

Isso tudo por causa de que uma forca sinistra
do future encontrow um meio de manipular o passado.

. Viajando no tempo, vocé podera encontrar coisas
muito estranhas, como um havig afundado no oceano

“que quando vocé for para o futuro achara o mesmo
navio s gue no meio do deserto.

Com um toque de mistério, RASCAL promete,
afinal a Travellers Tales tem tradicdo em bons jogos.

g




k agé!:a ;magme este jogo feito numa Model 3
com aqueles graficos maravilhosos e velocidade:
alucinante; imaginou?

 correntes a machadoé Entdo prepare-se, &
apmvevte para chamar aquele s&a quendo
amigo para uma corrida mortal.

Sem prewsao

B‘epols de mu:ta espera, enfim, a |
a as primeiras fotos da

é até justificavel, pois el
de se adaptar a um novo

mesmo o hardware, liﬁis
mesma MODEL 3 de Virtua
placa de FIGHTING VIPERS 2,
upgrade (subiu de ieve!), r
e pode gerar muito mais poligonos do
que antes e pmduztr maﬁ‘e maa& (

personagens conti

‘armaduras e suas :

é o caso do personagem CH

~ usa uma bicicleta para socar se
adversarios.

‘aumentaram bastante, e algu
chegam a doer em vocé.

Sem previsdo

ARCADR
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O nome “The Real Drlvmg k

'GRAN TURISMO

THE REAL DRIVING SIMULATOR

i TN

Simulator” diz apenas uma fragao do que
esse jogo representa. Para vocé ter uma
idéia da importancia deste titulo, as vezes

fica dificil definir o que é CG e o que é

tempo real. Saca s6 quando estiver na tela

do replay carregando. Eu jurava que aquilo
ra uma foto, mas ndo ! Era o jogo, com

aque eszgfaﬁcos aqueles reflexos, aquilo

‘tudo il

tem dado bola dentro. Pode se
considerar até uma fabricante
de jogos a nivel das veteranas
Sega (meio parada nesse ano
de 97), Nintendo, Namco, EA
(um lixo hoje), Konami e outras.
Desde o lancamento do PSX,
ela ja nos deu Parrapa the
RApper, Motor Toon 1 e 2,
Jump Flash 1 e 2, Arc the Lad
1 e 2, Ghost in the Shell,
Gunners Heaven, Wild Arms,
Gran Turismo e ta vindo ai
Parrapa the Rapper 2.

O jogo ja comega
destruindo qualquer abertura ja
feita pra um jogo de corrida.
Uma CG (computer graphics)
de emocionar, com um 6timo
rock embalando. Os graficos
sao o melhor que tem para um

sistema caseiro. Os carros tem

até uns reflexos do ambiente em que estdo,
lembrando Scud Racer da Sega. As musicas
tendem ao Rock e Blues, com bonitas melodias,
- 6 50, O problema é que durante o jogo, com
os efeitos sonoros (bons e variados por sinal), !
- fica dificil escutar a musica.

O grau de deta}hes quanto o
rt

ento do carro € grande, e o controle
ores, podendo se
ter varios tipos de derradapas,
diferente de varios jogos de
; |

se o force

do controle. A inteligéncia
articial é ferrada, por isso treine
bastante.

Quanto a opgdes e
modos o jogo tem de sobra.
Vocé pode jogar no modo |
Quick Arcade ou Gran Turismo, |
cada um com abundantes
opcoes. No modo Gran
Turismo pode se comprar e
vender carros, semelhante a
Rage Racer.

Quer um racing

& game’? N&o tem desculpa:
ADQUIRA JA GRAN
TURISMO. NAO E SEMPRE
QUE APARECE UM JOGO
DESSES Il

;‘rogma.Pons- Distriuidora: SCEJ- Analog Dual Shock Controler- Memory Card:5 a 1 blocos
console origem » grafico musica somFX controle diversao extras

":"‘55'“..":1?1 s B L =T

CUSRALLG (PSS  NEED FORSPEED (PSX) . TOURING CAR (SATURN).




lmag

de apresentar-lhes...

O RPE...

Como vocés sabem,
Grandia era pra ter saido para o
SegaCD, mas com o surgimento de
novas plataformas, o pessoal
_resolveu adiar um pouquinho, e o

Os gréaficos de Grandia
sao uma beleza a parte, totalmente
em 3D. Com excesséo dos
‘personagens, Grandia exibe detalhes
absurdos. Cada casa, ou melhor,
ada vila, tem uma arquutetura
iferente e detalhada, séo detalhes
0 pequenos que passam

despercebidos por olhos menos
4 atenciosos, os portes,
as aguas, as
florestas...Como diria
Sé&o Tomé,"é ver pra
crer!”. O custo para
; tantos detalhes ¢ a
frequente queda de
quadros, mas nada que
nao dé pra conviver.
Sem duvida o melhor
grafico que o Saturn ja fez.

resultado é essa maravilha de RPG..

Japones (€ claro)!

Quanto as musicas, bem
pra comegar, elas foram
masterizadas pela Skywalker
Sound (a mesma de Star War's
special edition), os temas musicais
encaixam direitinho com o que
acontece no jogo, além das
melodias serem muito agradaveis.
Os SFX séo os melhores que eu
ouvi em qualquer RPG, vocé ouve
cada detalhe: a grama, o vento das
montanhas, o barulho das praias,
0s uivos dosJobos & decairo

i :perfeita harmonia

Os controles também
séo 6timos, bem superiores a
maioria dos RPG’s, com menus
simples e de facil entendimento,
principalmente pra quem entende

m mais de 140 pessoas trabalhando quatro anos em cima de um RPG, xmaglnem que este Rl ,;G teva 0S regursos
de seu Saturn ao maximo, |magmem uma interatividade perfe|ta entre musica e SFX, lmagmou'? Entdo eu, Himaru, tenho orgu?ho :

Aj ’
maravilhosa, o jogo € daquele tlpo
que vocé pega e ndo consegue
largar mais, &€ muito divertido! ©
jogo também & comprido, t6 longe
pra caramba e ainda ndo terminei
o primeiro CD.

As magias também séo
demais e os efeitos sdo muito
bonitos. O legal é os personagens
falam pelos cotovelos durante as
lutas, coisa rara de se ver em um
RPG. Vocé pode combinar os
pedras com elementos (fogo, terra,
agua...) para adquirir novas e mais
poderosas magias, e tem magia
pra caralho!

Os personagens de
Grandia s&o super-carismaticos,
n&o tem como n&o rir das peripécias
de Justin e sua turma.

F]NQL FﬁN'CPlSQ 1V (psx)

N JeNES |

JUsT
Vocé vai se sentir um

verdadeiro Indiana Jones ao jogar .
Grandia. Sim. porque pelo menos até
agora no jogo, Justin e sua turma
exploram civilizages perdidas, terras
onde nenhum homem ja pds os olhos,
ilhas, catacumbas, comparado com
Justm Lara Croft é s6 uma estagiaria
de arqueologo.

@M‘@ﬁ Y§EI)

A comparacgéo com FFVII &
inevitavel, afinal qual € o melhor?
Resposta dificil, Grandia ganha com
certeza na parte sonora, FFVII segue
um padréo mais sério enquanto
Grandia segue uma histéria mais
humorada, com toques de romance,
jogue os dois e escolha o seu, eu
tenho minha opinigo...

esse jogo mostra que ainda
existem umas poucas pessoas
! que tém a criatividade da
maravilhosa época dos
8 e 16 bits. Faleil?

CENgm MAKYO (SATURN) |



a Namco e Square sabem fazer, ou seja, destroi , e a maior parte da historia
passa em tempo real (finais do Soul Edge).
Os graficos ficaram 6timos, com um mundo bem detalhado, com
cores muito bonitas, personagens 2D pré-renderizados e uma fluéncia a 60 fp
diocre Pandemonium 2 mal chegava a ter 30). Como se nao basta-s

pouco tempo reclamava da falta de plataformas
tenho do que me queixar. Com Tonba, Yoshi
sse jogdo. Klonoa sé ndo me fez matar

tgo de jogabilidade e desafio como me

0. E um jogo que ndo tende a ter um controle

igos para pular plataformas
. Isso vale para inimigos que

s desse j0go... sém comentarios, ficaram lindos.

Quer um plataforma, pegue esse jogo, @
€ medio- facil mas empolgante, e o jo
curto (pro género), diversao garantida

de 2 horas.

PS: Conseguindo formar as pedras de to
fases, aparece um mundo extra e sele

__ musica.

leonoa Distribuidora e Fabrlcante
console origem ¥ graflco musica

Namco -

1 Jﬂogdor - Wfases

controle diversao

somFX

extras

=]

Nao entendo a Nintendo ! Critica a Sony por
lancar varios jogos sem contetido mas o seu videogame
esta indo pro mesmo caminho. Ultimamente tem saido
mais jogos pro N64, mas nenhum digno para que a
Nintendo fale mal, seja da Sony ou Sega. Aero Gauge
vem pra afirmar mais isso. O jogo logo de cara lembra
o excelente WipeOut XL, mas n&o chega aos pés.
Também ndo quer dizer que Aero Gauge seja uma
aberrag@o, mas € mais um titulo nas prateleiras que
pouquissimos vao se lembrar.

Bem, vamos ao jogo. Os graficos até que
nao ficaram ruins, nem sua fluéncia. Porem sua poucas

‘ Aero auge

Tlpo cornda fu{urlsta Distrib

pistas ndo séo la fruto de uma grande inspiragdo, meio
sem graga, com o Unico destaque para quando sua
nave entra dentro dos tuneis e comega a correr em
espiral. A sensagéo de velocidade nao é ruim, mas
podia ser um pouquinho mais rapido, Ta mais pra F-
Zero (sem armas) do que pra Extreme-G.

As musicas apesar da melodia ser

legalzinha, a instrumentag3o ficou uma droga, pior que #

SuperNes. Os efeitos sonoros tiverem um pouco mais
de sorte, mas s6 um pouco.

O ponto alto (em comparacéo com o resto)
do jogo é o controle,
que apesar de
simples (acelerar e

freiar) é gostoso, facil #

de se adaptar, com
boas respostas nas
curvas

Enfim, se
vocé s6 tem o N64,
aconselho a pegar

Extreme - G. Ndo é a |

oitava maravilha do

& muito mais que este
i complemento de
prateleira.

ira: Aécll - Produtgra: Locomotive
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Lemm?@e jogo que diziam que era Super Mario World2,
mas néo tinha ver com a , mas com um novo protagonista, #

o companheiro de Mario, Yoshi. >em, 0 jogo era Yoshi Island; um e 0 som ..., bem, ndo me lembro de ter ouvido som mais alegre do que esse
dos melhores plataformas de todos os tempos, com uma jogabilidade gﬂ todos esses anos como jogador de videogame. Quando vocé passa de

genial, controle muito bem bolado e inimiges mais ainda, ebra de Myamoto. se da pra escutar criancas cantando algo paregido como “NNINTEEEENDO,
Tem mais, na época o jogo'usou o chip FX (usado em Star Fox) dando NINNNTEEENDOOO...” , bem hilario. Os efeitos sonoros ficaram 6timos, o

assim o6timos efeitos de 2D & 3D usados da maneira Yoshiaté canta! ) )
super criativa, uma obra-prima que foi elegida A jogabilidade continua com o mesmo esquema, com a diferenca

ot = como JOGO DO ANO DE 95 pela revista que o bebé Mario choréo néo esta presente. Ao invéz disso, representando
americana Game Fan. a energia esta um girassol feliz onde suas pétalas representam a energia.
Passaram se anos, novos consoles Caso vocé tome uma bordoada do enemigo e so pegar as frutinhas que

eu com muitos reabastecera sua energia. Uma certa quantidade de frutas e necessaria para
. que vocé passe de mundo.

Diferente do outro Yoshi, vocé ndo tem que passar por todas as
fases para passar de mundo. E necessario apenas uma, mas vocé pode
escolher no mapa do mundo uma das quatro fases que o compde. Jogue

. O lade e que

¢ 0, principalmente (
respeito a chefes nesses tempos que

recurso do wdeogame nao falt mais vezes que abrirdo mais fases pa

Yoshi Story tai, com aig%es . pela primeira vez nesse ti ‘
. atraso pelo cronograma da Nint Ele'¢ usado para vocé contfola

* (novidade !l!) e n&o consegue superar i para poder controlar a velocidad

r usar os ovos e “tambem
w

a de quem ja jogou seu
ar L precursor. | um | que
%&r 8D e 2D, o entanto
a Nintendo resolveu fazer um jogo'eurto que nao explora

recursos 3D do N64, prefe erindo.a m rﬁ
bom em anim nm gr

1agéo digna de CPS 3 e aqueles personagens alegres |
que a Nintendo néo larga, tipo centopéia , gaivota, sol sorrindo entre quanto o primeiro. Em uma hora |
outros. Os graficos estdo pre-renderiza onkey Kong Country, ’ 3 pra Vocé chegar no final,

principalm

pedida para quen:r
saudades de um plata
algo raro no Ninteﬁb 64.

gosn! IsLaND  (SUPERNES) { & AKE DONKEYKONG COUNTRUY(SNES)



Parece que a
Konami aprendeu , depois
da excelente versao de seus
“Elevens” para o N64, e os
fracos Winning Eleven 1 e 2
para o PSX, ela também
consegue se acertar no console da Sony.

Quem viu sabe que os anteriores Winning
Eleven pecavam no quesito fluéncia. Eu chegava a ter
dor de cabega com aquela camera inconsistente. Os
bonecos também néo tinham ficado aquelas coisas,
pareciam de lata. Preferia ainda a versédo do SuperNes.
Mas a Konami da a volta por cima e resolve todos esses
problemas. Digamos que essa e a primeira verséo jogavel
de seu futebol.

O tamanho dos bonecos ficou menor para dar

uma fluéncia melhor aos jogadores e camera sem
aquelas tremedeiras. Ficou mais nitido o motion-
capture e a jogabilidade, em consequéncia dos
feitos citados acima, ficou bem melhor.

Ainda sim, ndo consegue ter um controle
superior a versao do N64, que ca entre nés, vai
ser dificil ter um melhor.

O esquema de menus continua do mesmo
jeito que qualquer “Eleven” e , felizmente, o loading
foicou bem rapido. A narragéo apesar de ser em
japonés ficou com uma qualidade boa, casualmente
falando, o nome de algum jogador tupiniquim. Os
efeitos sonoros ficaram bons, mas nada de
extraordinario, ou exagerado, como SuperSidekicks.

Enfim, se faz tempo que vocé ndo bate
uma boa bola, e se queixa que o seu console nao

tem um futebol decente, tai o
primeiro ! Winning Eleven 3 é
bem melhor que qualquer outro
futebol do console,
principalmente qualquer Fifa,
que pra mim aquilo nunca foi
jogo (pra dizer a verdade
nenhum Fifa, desde o primeiro
do Genesis).

Programadora: Kcet - Distribuidora: Konami - 2 jogadores - memoria: 1 bloco
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INTERNATIONAL 5564 (N64)

|ULUL SOCCER SERIES (SATURN)

Demorou, mas Quake finalmente
chega para oS €onsoles caseitos. Convertido
pelos mesmos programadores de Duke
Nukem 3-D, Quake para Saturn no faz feio,
vindo com lindes gréaficos e efeitos de luz
que nao estéo presentes na versao de PC
(excessao, claro do Quake GL). Quando vocé
jogar, saiba que vocé esta diante de um
milagre!N&o sei como conseguiram rodar este
jogo no Saturn, sendo que no
computador(Pentium100) s6 rodaria com
mesma velocidade com 16 MEGABYTES de
RAM, os caras conseguiram rodar tudo com
um numero de frames satisfatorios (ndo
melhor que Duke Nukem) e lindos efeitos de
luz com “apenas” 2 MEGABYTES da
memoria do Saturn.

Agora os inimigoes, como no PC, sdo
{otalmente 3-D, o gue forca mais do
processador. Mesmo assim os graficos s&o

animais (mas néo é o melhor que o Saturn
pode oferecer), como existe menos RAM, as
texturas tiveram que ser feitas com menos
resolucao. O controle é bom, com repostas
precisas iguais do computador, mas se vocé
tiver um controle analégico (como em
Powerslave) fica BEM melhor.

Todas as armas do jogo estio presentes,
assim como o .
som, que, alias
esta animalesco
com todos aquelas
explosodes, e ;
barulhos comédias
gue existem no
jogo original.

E n&o espere um

nao suportar Net Link e Multiplayer, os
programadores da Lobotomy aumentaram a
inteligéncia artificial dos bonecos de uma
maneira que mesmos os vetenanos de PC
terdo certa dificuldade para passar pelos
inimigos.Sobre a historia; € uma bosta
completa. A ID software nunca se preocupou
com historia até o Quake 2, que, pela primeira
4288 vez que fazem uma historia com
 sentido,saiu legalzinha. Mas isso
€ outra historia. O que importa
* € que, vocé que ndo tem PC,
(tem nas maos uma excelente
conversao de um dos maiores
| jogos de tiro da histéria dos
videogames.

game facil, pois
para tirar a
desvantagem de

%) ( Formato: CD - 1 jogador - Lobotomy Software - Tipd:

corredor 3-D - aceita analogico

muasica somFX

controle diversao
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Este ano realmente
da Squaresoft, depois
maravilhoso Final Fantasy 7 e
mostra que ainda tem félego par:
este fim de ano, e que folego
Einhander é o primeiro jogo de
nave da Squaresoft e mesm
assim desbanca qualquer jog
do género seja em gréfico ot
diversdo. O jogo é inteirinh

graficos 3D, possui tambem light-
sourcings excepcionais, que sao
bem visiveis devido ao ambiente
dark de Einhander. Se vocé
estava cansado da mesmice que
é os jogos de nave hoje em dia
(Gradius e Thunder Force V) este
€ 0 jogo que trouxe vida nova ao
jogos de nave. Como nao podia
deixar de faltar, a Squaresoft
encheu o jogo de filmes em CG

(computagao grafica). A
jogabilidade e 2-D mas as -
constantes mudancas de
perspectiva permite uma grande
variacdo no ambiente do jogo.
Para quem sabe um pouco de
alemao vai saber que Einhander
quer dizer "uma mao", vocé deve
estar se perguntando o que isso
tem a ver com o jogo... E que
logo na parte inferior de sua nave
esta acoplado um brago

mecanico. Para socar o inimigo?
para se cogar entre um inimigo e
outro? Nada disso! Ela serve
exclusivamente para ROUBAR a
arma de seus inimigos e usar
contra eles mesmo. Ha também
trés tipos de nave para vocé
escolher, cada uma ¢om sua

| Esta é Endymion MK.2,
| ela pode carregar até |
o 2rmas roubadas

ode carregar somente
‘! arma e no final temos
Endymion MK.1 que na
é o mais versatil pois
pode carregar duas
armas e dispara-las si-
multaneamente

DISTRIBUIDOR E PROGRAMADOR: Squaresoft

habilidade especifica que vocé *

FORMATO:CD 1 JOGADORES

re no quadro abaixo.

“R}%Grmha
Seiena uma cidade na
ie da lua esta em conflito

s nao quer
dependéncia.

independ
proclama

efetiva contra
encouragados

- Riot: Esta arma libera
voltagens de eltricidade
inimigo. Voce pode recarrega
depois de 7 segundos, o tar
que voce carrega € proporcional
ao poder destrutivo e a ar
afetada.

BUACKADDER!

Ja disponivel

console origem grafico musica somFX controle diversao  extras
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a voces...

A ria de RE nunca

fol aquelacoisa, mais parecida com
a %folta dos Mortos Vivos,
impossivel, Entao a Capcom
apostou na formula de sucesso da
Versao anterior: o suspense.

Bem, vamos por partes,
os graficos estdo mais detalhados
e nitidos, vocé nota que os zumbis
e demais criaturas do capeta estdo
mais “bonitinhos”, e ainda mais
com uma ajudinha do motion
capture, seus movimentos estao

metro, passam por %sgotﬁs,
até uma delegacia..etc..

n" apos aquele
0" bem dado. As

aqu ie fipo de
ar um artepio na espinha.

5@2@3 T
| 1838184 v
! it

;{1 x
[ hﬁaasa

§ mmzﬁ

Os controles

dn jeito que eu gostaria/que

desculpa “mas Himaru, seu
ignorante, tem muito zumbi pra
euzinho matar”, porra cara, € muito

mais da hora se nao tivesse essa

gstéo

_ estivessem, eles respondem bem, Mg
: mzts ha um pequeno problema, ele
tem mira automatica, isso prejudica
a agéo, & nao adianta vir com a

maldita mira, j& pensou o desespero

de vocé matar quatro zumbis num

canto qualquer € ainda ter que

mirar?

3 ,.sé&saaas

" console  origem

1 jogador

controle diversao
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extras

Quando a Capcom fez a primeira verséo deste jogo, ela néo esperava tamanha sucesso. Entéo
" ela resolveu fazer uma continuacéo, investiu milhGes em um estadio de motion capture e prf::mgamiax até
Jim Lee entrou na onda. E claro que estou faiaﬂda do jogo mais vendido depois de Street Fightery to

' A ;ogab:lzdade é
_excelente, afinal n&o é todo dia
“que vocé tem que escapar de
umé cidade infestada de
criaturas do inferno, e ainda
economizar municéo, salvar
pessoas na cidade, e ainda te
tempo de trocar sua roug
contaminada pela baba da
zumbi que te mamiem, f T

W rw;m\ |

A histéria do jogo €
simples, liga aquele virus que
eles produziam la na mansao da
floresta de Racoon? Entéo, ele
misteriosamente vasou e desceu
para a cidade, as pessoas
comecam a se queixar de dores,
falta de coordenagéo, essas
coisas..., dai viraram zumbis. Oh!
e agora quem podera nos
defender? Néo & o Chapolin

- Colorado, e sim o destemido

policial Leon, ou a gatissima
Claire, entao escolha um € boa
sorte! Vou parando por aqui, ops
que barutho é esse? Seli la, entao
como eu, o que? N&oooooo,
SOCOIT... arghm,...

Ahhhhhh....

des enhlstas americanos. E
tera quatro histérias e estara

~ disponivel em marco na

bancas do EUA.

92000088 |
i

:n‘"'"
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Féburicante:Arika

Eu quero comecgar este
review me desculpando pela
auséncia de fotos do jogo,
(problemas técnicos) mas voce
pode conferir o jogo em qualquer
fliperama de esquina.

Eis aqui o primeiro
candidato a melhor jogo de luta

. do ano. Este é segundo jogo de

luta 3-D produzida pelo pessoal
da Arika, pra quem né&o sabe a
Arika é formada por varios ex-
funcionarios da Capcom, mas

néo pense que foi um grupo de
faxineiros revoltados da Capcom

¢ que formou o grupo. Foi nada
. Mmais, nada menos que a equipe

que inventou Street Fighter [I!!
Pois €, o pessoal entende do
riscado. Eles foram os primeiros

Formato:Arcade

a conseguir colocar uma
jogabilidade 2D perfeita a la
Street Fighter em um jogo com
graficos 3D, esse jogo foi Street
Fighte EX. O sistema de batalha
é bem similar ao do King of
Fighters, voce pode escolher
dois persongens para formar um
time. O legal é que os times
sdo divididos em escolas, voce
s6 pode formar um time com
alunos da mesma escola, tem
até um time s6 de professores
que sdo uma comedia. A cada
round terminado o jogo lhe
pergunta se voce quer trocar de
personagem ou nao. A coisa
mais impressionante do jogo séo
os especias de dupla, ndo séo
como os do MSH vs SF, onde

Estilo:Luta

N de jogadores:2

LUNAR: ThE SILVER STAR Stog@mmum ShoLUDOWN. RPG (PSX

cada um solta o proprio especial,
aqui eles combinam as forcas
em um Unico ataque, por
exemplo, um cara do grupo pega
a vitima pelas pernas e o outro
pelos bracos e comegam a bater
o coitado no chdo. O time pode
também se ajudar recuperando
energia. Por exemplo, a
professora vem ate o professor
e comega a fazer uma
massagem nele, recuperando
uma boa parte da energia. Este
jogo tambem é o pioneiro em
colocar Air Combos no estilo
MSH vs Street em um jogo 3D.

BLACK ADDER

consoleg, origem Y gréfico
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Essa é uma questdo que intriga a todos; estamos falando daqueles CD’s ou cartuchos
baratos que vocé encontra por ai perto da sua casa. Afinal, VOCE COMPRARIA JOGOS

PIRATAS?

Essa pergunta é feita por
milhares de pessoas, “qual a vantagem
de eu ter um jogo pirata, se todas as
revistas falam que eles néo prestam?”

Nés da Plug'nPlay vamos
esclarecer tudinho sobre as vantagens
€ desvantagens de ter um jogo pirata.
Mas avisamos, pirataria € um ato ilegal
e da cadeia! Entdo ndo vai achando
que vocé vai ficar rico copiando jogos
dos outros que vocé vai se dar mal. Os
jogos piratas s6 sdo baratos por que
s8o produzidos la na Asia, e como vocé
sabe, a méo de obra la é uma das mais
baratas do mundo.

Os piratas conseguem copiar
um jogo usando prensas, iguais as das
empresas, entretanto a qualidade da
midia (CD) é da mais barata possivel

(portanto pior).N&o pagando a produgdo
do jogo (programadores etc), manuais(
custos de impressao e arte), Marketing
( propaganda) e direitos autorais, dai
se vé o preco de 4 reais que se acha
estas “ arriscadas belezas”. Todos tem
culpa pela pirataria ter dominado o
Brasil, os impostos s&o altos e fazem
com que os jogos custem o olho da
cara, nao ha fiscalizacao, e néo adianta
vir com a desculpa de “nfo sei onde
vende”; qualquer cameld temum
piratinha pra vender, aqui em sampa

vocé acha CD de rodo, acreditem, javi
até banca de jornal vendendo CD, daqui

a pouco comegam a anunciar na TV
Verdade seja dita, o Brasil é um pais
cheio de hipocritas, muitas revistas
dizem que séo totalmente contra a

A pirataria € uma praga nos paises emergentes, ndo sou
nem contra, € nem a favor. Se o Brasil produzisse jogos eu seria
completamente contra, mas os jogos aqui sdo caros pra caralho!
E ainda confesso, eu compro jogos piratas! Quanto aos periféricos,
s6 originais! Mas quem se ferra nessa s&o as pequenas locadoras,

que quebram pela concorréncia injusta.

Mas como no Brasil nao existe fiscalizacdo, os caras se

divertem. Compra jogo pirata quem quet!

~

FHE
mmmﬂ

pirataria, mas séo as primeiras a
comprar jogos piratas! Isso é um mal
de terceiro mundo, ja que no Japdo e

USA (paises com o maior mercade de
games), a pirataria € praticamente
inexistente.

Os maiores pontos de pirataria sdo:
China( tigres asiaticos) e paises Latinos
( Paraguai e Brasil). i

~ Todos que compraram um

- jogo pirata alguma vez, apoiaram a

pirataria, agora vocé verd a opiniao de

- todos os editores da PnP a respeito

deste assunto!
: Estamos abrindo polémica

_para vocé MANDAR sua opniaolll.

Publicaremos as melhores opnides em
destaque. .

vam

Eu me colocando como cliente, vejo mais vantagens que |
desvantagens. A maior delas € que como eu costumo jogar jogos |
japoneses, hoje tenho muito mais acesso do que quando eu s6 i

dia depender das |

locadoras. A grande maioria das locadoras

»"  EU SOU CONTRA, Por que? Eu explico: apesar de vocé ach%
ue esta saindo ganhando, s6 porque o CD é muito mais barato, ndo esta.
que esta acontecendo é que muitas empresas tomam prejuizos com a
 pirataria, e se todo 0 mundo entrar na onda muitas de softhouses iram parar

. ehTmL.

Na minha opinido, os sucesso dos piratas aq

ui no Brasil \

€ apenas consequéncia dos altissimos precos de empresas como

de produzir jogos. Fora que muitas sc
, Ogmdséa rataria.

/’

softhouses tem medo de entrarno

| Tec Toy e a extinta Playtronic, ndo estou pondo a culpa neles, pois |

a culpa disso tudo é do governo com taxas de importagdo absurdas. |
Muitas locadoras por aqui ja pararam de comprar jogos de I
Playstation, atualizando somente os jogos de Nintendo 64 e Saturn |
devido aos poucos piratas que existem para esses consoles. Se |
néo fosse os piratas eu néo jogaria varios RPGs japoneses que |
as locadoras n&o trazem pro Brasil. y

Sou contralll sso so6 prejudica a qualidade dos jo%oos e as
pequenas empresas. N&o digo as grandes (Sega,Nintendo, rg{y) por
que eles sao liders no mercado, mas, e as “emprezinhas’?. Eu digo o
que acontece com elas: 1- Eles se matam para fazer um jogo, 2- Se

matam para coloca-lo no mercado 3- Ja vendem gguco porque jogo c{ei
- | emprezinha costuma ser uma merda 4 - Ve um Filho da puta e pirateia
0 game da empresinha 5 - Ela entra em faléncia }{)erque 0 game “da vida
“deles nao vendeu nada. Outro inconveniente: As empresas ficam com|

medo de inyestir, com isso perde qualidade na parte da producéo. |
\ E BEM mais barato, mas no final, ndo compensa.

O qué? Existe vantagens em comprar jogos
_piratas? = .
Claro gue existe, pelo menos. para nos,

brasileiros. s
Vejam bem, nos da PnP néo estamos
apoiando a pirataria, ndo vai achar que vamos abrir
uma Plug'nPlay comércio de jogos piratas Ltd., nao
confundam ct com bunda! .

Lance rapido, agora la vai a lista de

vantagens!

1 - Os jogos séo baratos, vocé consegue
adquirir seu jogo (CD) favorito por no maximo R$10;

2 - Os jogos piratas chegam aqui no Brasil,
na maioria das vezes, antes dos originais; -

Existem mais desvantagens do que vantagens, 1a vai a listal

_1-Voceé ndo tem garantia, manual ou assisténcia sobre Qécfg;o, se ele estiver
com defeito, azar o seu! Vocé pode estar jogando aquele imenso RPG e no final...
dar um pau violento!; .

.2 - No caso do jogo precisar de um cartucho (SNK, Capcom) ou qualquer
outro periférico vocé dancara, a nao ser que vocé compre as RAM's piratas; aligs, os
piratas fazem memory card, controles..., 0 que como o Prodigy diz: “periférico pirata
€ caixdo”; s

: 3 - As locadoras esté@o quebrando aos mithares, 0 pfesseéi'prefere comprar
um jogo por R$ 5,00, do que alugar por R$2,50. Existem até grandes locadoras que
comercializam jogos piratas! Nao existe santo nessa historial;

: 4 - As grandes empresas fomam um prejuizo anﬁnal’,‘ééq milhGes de dolares
perdidos, a pirataria até inibe as softhouses de se instalarem aqui;

.. 5-Vocé precisa instalar um chip no PSX e no Saturn, ou comprarum
periférico, no caso do N64; eles ndo custam caros, mas caso o cara gue mexa no seu

- videogame for um “coxa’, ele pode vir a ferrar seu aparelho;

27 0




E a mesma histéria de sempre, tentar emular um hardware
muito forte da merda. Da, porque para ficar igual é necessario
muita maquina, coisa que vocé sairia ganhando mais se comprasse
logo um Playstation. De acordo com informagoées, o minimo
requerido para este emulador seria um Pentium 75 e placa de
video de video que mostre no minimo 800x600. Eu acho que
eles sdao muito otimistas, porque nao é qualquer um que consegue

jogar com os FPS mais lerdos que uma maquina de Slides. Este
emulador funciona tanto com executavezs na Wmchester como

A e o

& J
Des'raque MAME Roda no minimo em 486 Qualidade: ‘Excelente

Emulador super-interessante, mais ainda para os veteranos do Videogame, que
deliravam desde os primordios da historia dos games, nas maquinas, que na época eram
animalescas. Este foi escolhido também nao por ser o melhor, mas por rodar muitas, mas
muitas méquinas antigas Claro ,existe hoje até emulador de CPS2 ( Capcom), mas estes
Jogos sdo acessiveis, ou nas maquinas, ou nos videogames. Mas os jogos que este emulador
roda NAO estzo disponiveis em Iugar nenhum (excessao é légico, em alguma bocada por
ai). Baseado em DOS , funciona muito bem no Prompt do DOS, e por emular jogos de
marcas diferente, seu FPS é espetacular. Este vale mesnio a pena ter.

Patrol

O mais interessante deste emulador é que ele é capaz, além
de rodar as ROMS, emular CDs. Ha..., alguns. Sim, s6 que ainda nao
com perfeicao (digamos que falta 50% para ficar perfeito). E se for
emular CDs, s6 com o proprio, mesmo,nao adianta criar uma imagem
do CD na Winchester que ele nao roda. Entre outras, roda muito bem,
e emula, até que bem, o som. Frame Rate, se vocé tiver um Pentium
Ja fica bem proximo. E funciona com varias resolucées desde 320x200
a 640X480 Vale a pena confenr

Esse é para matar a saudade. Escolhi este emulador
nao pela sua velocidade, mas por rodar embaixo do Windows;
0 que o toma prético para se usar. Totalmente escrito em C++,
0 maior pecado deste emulador é que os frames abaixam
muito em certas ocasioes, mas é para matar a saudade mesmo.
nao? Ou vocé ta a fim MESMO de jogar Atari 26007 Se tiver ,
ta na hora de trocar de videogame(provalvelmente vocé deve

- ter um Jaguar ou um Amiga 52).

Evocé ainda encontra muito mais emuladores na |ntemetl !
Existem ainda intimeros emuladores que vVocé pode ter. Eis aqui alguns que eu nao ditei epodemm«emtetwsar

Colecovision Intellivision Nintendo 8bit Nintendo b{zmwm Odyssey 2
Sega Master System Sega Game Gear Vectrex Apple IT
Sinclair Spectrum X68000

Melhor site para encomrar todosos emula(lnres cuados nesta matena ( IIIGIIISWG ;
’ g edican uassada) . W davesclassics coll




- The Menace FRERICICE o0

O novo @@mﬂmﬂe amﬂ@@u@@

O sistema analogico ficou bem| | N&o tive oportunidade de
preciso, encaixa com uma analisar o controle, pois fui
luva nos jogos compativeis. | |atacado por um bando de
S6 perde para odo do Satum fanaticos da Acclaim e fiquei
firmese refugiado, mas comprei o guru

& . Blaock ADDer |

N&o, porque hoje em dia a
maioria dos jogos do PSX néo
necessitam em nada deste

caro pereferlco o~
NAio|

2 = )
bits realmente i:-xms (Jaguar ndo), s6 faltava o ‘The Prodigy

b E claro que sim, como o PSX
o se saemt bem em Jogos cxgajﬁgabzf W zespaitas rapidas, = umg penca de jogos de
ot fmex € outros jogos 2-D), porém, ele se sal extremamente melhor que corrida e o nimero de jogos

como SImuladams (Dayiona e Ace Combat), plaforma 5-d (Mario 64 € |3 jivre aumentando, se toma
e respostas super-precisas (Nights). v
gitals sao parecidos com interruptores de liga-desliga, diferentes dos analogicos que

registram cada movimento, mesmo que sefa minimeo, que vocé faz no No Sega Rally, com um
controle digital, a roda vira totalmente de uma vez quando voce poe para com o analogico, vocé
pode regular com precisao QUANTO a roda deve virar para tazer a cutva (nae preciso nem dizer com qual ‘Apesar de o preco serum
controle se faz faz os melhores recordes, né). pouco salgado, vale apena

O controle tem a mesma aparéncia do Fad tradicional do Flaystation, porém pela quantidade de jogos de
agora possue duas “alavanquinhas” com a qual vocé pode, por exemplo, controlar corrida que o Playstation
um carro com um e frear e acelerar com o outro. suas dimensoées sdo basicamente possui. Bem melhor que o do
as mesmas, e é lotalmente compativel com os jogos existentes para o controle tipo Saturn e o N64, para mim.
manche duplo para simuladores. Aqui vai nossa avaliacao do acessorio.

um periférico ob

ight-Source? & anda realmente o j (
equndo? FParece coisa de :
, m a a’ar com pau estes efeztaﬁ‘g E fﬁm@ voce L easayﬁa ler
PI Ia S€ prec - a partir desta edicdo, tiraremos fom; &s vidas que |
at@rmen am o0s gamemanic 3rasil. Com a evolucdo tecnelogica pa?ams que viviam
em nossa boca na era dos 16 ths (como Rotagao e Zoom) se fornaram obsoletas, dando
# ugar a uma porrada de paiawas novas, e haja b@ga entender tudo. Pensando nisso,
| o departamento de Tecnologia em Hardware da Plug'nFlay, p. g Oﬂ uma selecao de tetmos,
| que os jogadores PKEC‘ZS saber para nao viajarem nima | 1S, Ou qi '
um jogo de ultima geracao, nao falarem merda. Se vocé vmafgabom o0 (ou algo
; %:rn Sidera um defeito) em ogo e rzao sabe c} que e mande ca

emos escla e{suas avi

Farece ébwo a dzfemnga, m _muita gente ainda canf:mde estes dois 4 de mﬁ‘cm. Vai ai a definicdo:
raficos 2-D sao jogos com ens chapadas e que nao mudam a pe; ctiva, exemiplo: os lutadores de
larvels vs Stree hter sao vom nao coxzsegue vé-los de outra angulo, certo? Programadores podem dar

,. o%naia 3-D a graficos 2~l) (ve pre~renden do), mas isse ndo o deixara verdadeirameéente 54} por que em 3-D,

ficos sdo proces. to g rre a acao, mundando de perspectiva se O?ua ecessario. Para
3-D 540 neces. S PO j geomeﬁ?c& qaga caim;adas um perto do g;zf L -
, calculos matema aﬁm muito mals o proces '
requerem menos memoria BAM, di emme d:e gmf’cos 2-D, que quzemm muita meména
para armazenar os quad 08 de mo eﬂtagéa ;

figuras) e

e um ji emait& nssaospmgm”m adores,
’ do, issgg?eﬂmm a a};za&nagzéa mas compromele
W&ﬂe pior que wum de alta, de maneira nenhuma, mas lenha

5 @rteza que se #bc vi Jjogo 2 resolucdo, certamente ele ficaria maravilhoso, se fosse em alta

resolugado. Para vocé ituar, meza Eg&terz e Tobal (le 2) estao em alta resolugao). Se vocé tem um FC perbera mais
" ainda como o jggo fica diferente quando vocé muda a resolucao, se voceé ﬁegar Quake r exempalo verd qfw c:*fe ficard
- cada vez mais lento a4 medida qu, i Se tivessem opgoes d
ag:éa em wdeagmnes aconte : : (E mano, :ssa € o prego da m&zm grafica)

sequenwa. dm qua . sequ mai pamcm agam. E ,pm tfa mdusfms sao
os /a citados Virtua Figh €2), . ambos a 60 F?S > alta msafugﬁa 0). yercebe claramente a
a 30 (‘iﬁannal m%} 0460 w:m ¢ lindos casos), sinta a diferenca de Huencia
Sol Edge (30) e Tekken 2 rceberd qﬁe a consisténcia dos graficos sao diferentes.

4ffco ou aca “ueasiﬁsemla rocessado
g h dinam

! les: Realtime é tod

, emtemporeai(cam emessaoda
m 0 processados em Kealbnm (Ex:

1 2-D? R s dois

im* ama grande estacao g

tado € uma imagem 2-D
I (mae&gew ver 0 cenari
uma Bnage;m 1;’1 pré«mnd@fmﬁa em g



10 urnas 1000 Vidas ' OLDDC - RFK Stadium ‘ L
e §ega “"Sa‘m‘?*ﬁ P S —— NX{JVSZ - - @ETBW o GHARKSFIN Tibaron Sports Complex -

GHOST TGWN - Wild W’es’(

Son‘lc R Salail, | Ve?o Staff Missdo 2 JETSONS - Astrodome *
T e e M TR ST TR ISR T s mmrt - Browns Stadium g
Pg!‘SOﬂﬁQ%ﬂ? iguais % i % SNAKE - Old Oakland Stadium
ara escolher o mesmo persona issd0,3. - RERQ -.Jampa Bay Stadium,
10do de 2 jogadores, Taca ¢ ow@g%lﬁ‘te I ZVBKD %DAMAN Old M?éﬁﬁ Dolphins
Am 0s 0s jogadores col@quem cursor < Sdium k. :
. wem.cimado personagemdesejado, .. MiSSE0 Su . - wsoMiSSEOBu s ., e
segure X e pregsione A Rrohto!l She JYPPHB: * 9§ RGTKCS | Tlmes Secretos ¢
; ¢ ; Para j jogar com estes poderosos times
i TOrNe-se SUpPer SORIG «w - v o MISSEO T me iSSAO8 . = giga ( mmm do*codigo -
Para isso vocé precisa achar todas as QFTLWN x NZT acima
Chaos Emerald aqm estao a !ocahzagao * LEADERS - Todos os lideres de time
| TATRECHaR B ¥ < GRASHERGES o do £ Stbts
12 Emerald: Is ang Coyrse o bk Qemﬁghte’s Assasyﬁ o S e e S
" Atras da porta que abre - o 50'TigS " L PAC ATTACK - Time dos anos 60
i Muyar as cores ) 2 STEELCURTAIN - Time dos anos 70
- 22 Emerald:.City COUrse w... way  wN80gostou do visual de seu.avido? E ... GOLD RUSH - Time«dos.anos:80 . - «
Atras da porta '%ue abre com 20 rings, SO apertar R f}‘a tela de selegao. i :
no meio do percurso depois de cairno T_ t |
e !:ma@ocmwadwm mmw R——— ﬁ-‘lﬁ e n@#ﬁ—p&lﬁiéow PN, — »p @m’l erlw» SE——
la de entrada, aper% C-esquerda, a emomum 2
32 Emerald City Course C-baixo, C-direita, o -cima, C-esquerda,
= Atrés darporta que abrecom 50 rm%s : “C*ﬂrmtta“@ﬂbauxo@mnto* Agoravocé = Passwords: i, <madinil -«
pode escolhera poderosa F-15 corr§ um Level 1 - EMIAGCAI §
4° Emerald: Rums Course " ..Novo plloto R ‘ Level 2 - OMACCBAI - = .
- Atra% da porta que ‘abré Gom 50°1iNgs, it e B s o< 1B i e R e b
localizada no lado esquen}do bem no Nint d 64 i Level 4 - FEKAGCCA  _
< BOMEE0 03, GO0 s g intendo o LOVBLSALGBFIGE o oy e
: — “Adtomiobili mm S lcve -l CiEE ™™ B
3 Binie Paill Rlbn® Course ' ! Level 7- IEBBIIGF ¥
o Alras dadporta que.abre.com.20. ﬂag&wm arros SecCretos. . .. .. . s ls8Vel8e KNBBHAL R ———
localizada bem na sua frente logo apos € %;uer correr com carrog como Ferrari [ evel 9 - LGBJIICI
sublr a 1a rampa Testarossa, Porche 959, odge Viperou [evel 10 - LOBJIIE! #
s s g g -~ Bugatti EB410 voeé deve acabar-e Basic [-eyel11 - 1GBJIGH = e
62 Emerald F@ctory Course : ou Pro series ho modo Arcade. Cada vez  Level 12 - FFEAGCCC :
4s da porta que abre com 50 rlnﬁ que vocé acaba uma serie, recebe carmos | evel 13 - FHCAGCCK e
ch%za’a "bem depois 8& looping,a ~  novos. Maswvoce deve tetminarno ™odo”  Tavel M4~ FIREGCDE 1 = = ™
dire Nofmal ou Expert. 1§ Level 15 - FLKEGCDK
s SRR I, S5 Level 16 ADIKBUB., v e + . o
" “7Emerald’ Factory Cou%e ““Modo E§P3y70 g £ W L?\fg 1%5 QDMIBE — :
Atras da porta%ue abre com 50 rings, Este truque eéimais velho que andaf pra Level 18 - MAECCBEJ i
« - localizada um peuco depois.do turbo, a... -frente. Para correr. ﬁ%%taﬁwemda&«m B T ————
esquerda. A emerald sama de um voeé deve acabar o Championship Mode P} aystat—} on |
submanno no modo Nov&ce e Expert #
i £
N1 nteﬂdok 64 ! sega saturn 3 Teras Kasi.

arKombats == “Madden NFL 98]~~~ Wedo'Cabeao ~ =) = = = ™~
H = Durante a tela de carregamento segure
» %W&;mi* mhgioﬁgiesmswzﬁio - gskwo%secret%;«sy ey D&EQI“MaS esiﬁ f@dwoiunciona e
Algumas passwords Para jogar nos melhores estadios, % no modo Versus e Practice. :
escreva o seguinte na tela de Cnar eu L
T T I W R eme— jﬁgadm’ S — ,&.2 4 S ——— BT —
§ & %

- i — PR % SR R P e S E— o —— S —




4 %
: ‘

ol AR,

"

“Playstation |
Star Wars : Teras of Kasi

Modo Supef;Deformado

A
w - Durante-atela dmegammsem ———

SELECT, pra cima e X. Mas este codigo
so func;iona no modo Ver;ys e Practice.

Modo Formiga
. Durante a tela de carregamenpto segure
" SELECT, pra (%ﬂmag X e R2. Mas eg‘sfgé

codigo s6 funciona no m@do Versus e
R =1 To% 1o WA,

Jogue com Jodo Kast

Survival.
= Jogue com Darth Vader =~ ™
Acabe o jogo éom Luke Skywalker na

dlmuldad@ Standard Qe O, -

Sefegao de arenas
~=Agabe o-jogo-com€hewbaccana
dificuldade Sténdard ou Jedi
Jogue com Mara Jade =
Segure L1, L2 e R1 quas’sdo entrar no
Team mode na dificuldade Jedi. ..
O computadoriira selecionar
automatlcameéte Os Rebeldes para

o VOGE e:0lmpeério-para 0:CPww w w

Dertotando o Império voc jganha como
recompensa Mara Jade. © codigo s6
““irg-funcionarse as*opcoesPlayer
Change" e "Cantinue" estiverem
deshgadas

Jogue com a escrava Lela
. .lermine o jogo com.a princesa Leia

na dlﬂculdaderéledl O codigos6

funciona nas mesmas condicées da
cod-sgea&ma - — -
Jogue com Stormtroéper
“Termine'o'jogo coma’ HWS(S‘M na
dificuldade Jedi ou Standard. O codigo
so funciona nas mesmas condlgoes do
c¢odigo acima: -

SATHr Ay - =
Steep Slope Shder :

g R i

Rog:pas diferentes ;‘?:
Ponha o cursor em cima'de qualquer
-~ Boarder, pressione-e %«gwem

ordem)Z, baixo e A.

Com a opgéo "Time Progress"

. desligada vocé pode escolher a hora
dia que quiser jogar. Depois de escolher
seu personagem, rapidamente %

. pressione.e s@gwaaeste&?botsmmt@
do "Now Loading", segure-0s até o jogo
comegar

Para j Jogar de manha segure Z

i
%

W) T—— “"‘?ﬁ‘én@s uma'pista’™

Sele¢do da héra'de dia™ =~ Estadio eﬂm Wil

esquerdae A
Para:jogar ao entardecer segure 2z
wdireita e A= s

Para jogar de noite segure Z, baixo @

O

e i o

g

Personagens Extras - Pacote 1
Garoto: Termine com o .melhor tempo _
na Extreme 02
Corredor: Termine com o melhor temp%
ANBAIDING: . e g e g
Herai: Termine com o me%\or stunt
score na Skateboard

#8Skinhead: Termine conro methorstunt
score na HaIfPiPe b

Estes aqui ddo bem mais trabalho.

Primeiro escolha os.quatro

personagens agima e termine com

8 primeiros personagens. Depms na*

tela de seleghoms: ww . W% e
Gfasses Segure L e escolha o garoto

“Qachorro: 8egure'l ‘eescofha‘o™
skinhead H

Buggy: SegureiL e escolha o Alpme
—Cy k™

Alien: Segure L e escolha o heréi
_Lolita; Segure R e escolha o garoto
Pinguim: Seguvg

OVNI: Segure R e escolha o heréi |

Pistas Extras ‘
*AQuIVOCE Vai precisarTer 65 4« v

personagens do pacote 1. Vocé terak

que correr com todos eles em gelo

,Quteg,§page Segure L+R e salec;gne <

a pista EX00
Space Colony:
- -a pista EX01. PR ——
South Pole: Segure L+R e$elecrone a
pistarEX02
“8pace HalfPipe: Seguret+Re s
selecione a plsﬁa EX03 };

“*Jogo extra (Versado japonésa)
Primeiro segure X, Y, Z, L¥R B, €.
-Agora.que.vocé esta com todos 0s
seus dedos oc%pados entre no opt:g
e va para "Exit option" e aperte A, m

§egure L+Re seIeCIoné

g

“sem. soltara,s OWHros:botBe sk wme s
i

Nihtendo 64 . e
l\uﬁa%%en 64 i

il

Escreva SAN MATEO na%ela de criar
seu gador para jogar no estadio da
Eletronic Arts j i

: ¥

TJimes secretos .. = wou

Escreva os nomes abaixoina tela de
criar'seu jogador para Jogar com 0s
Wtﬁhemré’tﬁs - e

TR

gl

R e escolha skmheag ;
sySa&um Segure k+R-e escelha.o.garote: -
|

e

i R W PR

SIXTIES: Time dos anos 60
SEVENTIES: Time dos anes 70
«EIGHTIES: Time dos-anos:80: =
HOWLIE: AFC Pro Bowl '96-97

Para ver a seqiiéncia do final do Jogo
Ilg;e o N64 e §agure os botdes L, R

Jogue com Tmuron Team -
Paraj gar este super time va para
"Season Mode" e entdo para o "Front
“Office”. Seletione "Cf‘éat@la"vér" eeéntre
com o nome "Tiburon". Agora va para

“Veja o final - G EESIa

o modo Exhibition e 0o leuron Team j e
= Deriote #-ou mais oponentesmo modo-*Pgrsonagen’s EXtras - Pacote 2 " serd selecionavel -

- SAEHEN -y -

Evangelion an
--impression - . -, -
Codlgro infeliz ‘ .

“8e querestragar o methor do'jogo entre

com este codigo; aperte C, A, R, R, Y,

um enorme sucesso no Japao.

e e R

saturn

Championship

“Carros e‘*d’p&:ées hovas"+ &
Ponha um controle "volante" n i
undo encaixe de controle. Va para

Sega T guﬁng,ﬁar

A L, L. Este codigo, permlte voce pular =
*as enas do anime que Taz (ou fazia)

w“o options e aperte: x, y, ze Startno

"volante". Se feito corretamente vocé
escutara.um VROOM..Entao.vocé.....
conseguira carros novos, novas pistas,
Modo Grand Prix:e modo Expert. Para
«correr.com o-Laneia Delta, pegue o
Alfa Romeo e pressione s para
escolher. Para correr com 6 Celica,

“pegue o Toyta'Supra‘e escotha com o
Y. Escolhendo com o X vocé correra
com o proto car.

e e

Playstation :
Command & Conquer:
Red Alert

Apefgc;ao Total
Todos os codigos sao ativados clicando
“*6s botbes Team na Tool Barcom o -
botdo de cancelar a agdo O. i

T il 5 s

“Grana facil: Quadrado, buﬁdrado Conlias

X, Triangulo, O

. Kaboem:.O, X“Qg Trlangule Q»uadxado
Tridngulo,
Supressa: X, O, Trlangulo Trlangulo

@), )y ste*c&dlgbsso funm@na no modo™

multiplayer)
Vitoria Facil: X, Quadrado Quadrado
0, Tridngulo, @ -

.

o

s < S R



Abe’s Oddysse lembra o antigo classico
Out of this World, que em cada tela surge uma novo
desafio inteligente. Porém, depois que vocé
aprendeu uma vez, nunca mais esquece. Eu
desenvolvl esse guia e espero que com ele vocé
consiga chegar no final. Vamos nessa que o jogo
é longo pacas...DETALHE: E PRECISO SALVAR
MAIS DE 50 MUDOKONS PARA VER O FINAL

ng ﬁ[@[S REAL. (pensou que
o Momsms U AGE E Goo GONVERSAR

As vezes, aparecerano texto algumas letras, que significam
ag)oesoomodrzerI—lello(u-f%]lg Ldo)n&steqcasoapenas
apareceraumH (g porumacasoda estavermeho
nalistade vooejasﬂ)eseapareoer

\JOGA OBJETOS HHiienaror Bl SRy

(mais o direcional)
e depois para frente, vocé
ROLA

—p -+ [®I] CORRE

Abe assov:a Fino

A (ou entdo, ponha para cima)

Abe |m|ta um @end

ABAIXA
(ou entdo, ponha para baixo) _} R ANDA NAS PONTAS -+ ; )
£ ari DOS PES Abe assovia Crosso
T ACAO , -* ANDA (sério?)

a2+ 0

Abe Ri (imbecilmente)

* Sobe plataformas e monta no Jupara

(esse eo nome que eu dei para aquele camelo (ou sel la o que)

0] - Domine a mente do guarda, 02- Voce deve sempre salvar 0s 03 quue esperto com esta 04 - Quando os guardas estiverem
vire a chave (desta foto) para gAudokggs; ﬁc\)/e eleseate o ponr‘éals bombas, vocé deve desarma-las e em outro plano, podem atirar, se
desligar o laser e passe para o outro € BasSatin dasrﬁelrﬁe Sacra o By fazer isso, aperte o boto de vocé nao estiver escondido. Aqui
lado, em segunda mate o corpo que poﬁal(se vocé chegar muito perto, 8680 quando a luz ficar verde, se por exemplo, com vocé abatxado

vocé possulu ‘ eles voam) vocé errar, BUM" eles néo ati am

05 - Sempre que possivel tente 06 - Aqut NAO vire esta aiavanca 07 Nem tente desllgar este laser 08- TA ENTE daqu; puie para
dominar a mente dos guardas e, ela ira matar o Mudokon. Vocé  agora, ele s6 desligara & pelo final do adxrelta VOCE ira cair C?erto e um
com o corpo deles matar o resto, pode falar so com um por vez. Leve jogo, va pela esquerda, chame atenggo guarda. ABAIXE e ROLE para direita

tendo cuidado para ndo matar os todos que estdo aqui para o portal do guarda para ele DESCER da 333563‘?33(32%9%333%5%3&uama

Mudokons, (sempre ha um jeito). (cuidado com as prensas). plataforma. Saia da tela. nao atara)

Isso quer dizer que, conforme vocé vai criando
habilidade e conhecimento no jogo, o guia supbe que vocé JA
SAIBA certas coisas , entdo ele ndo fala DETALHADAMENTE
alguns passos. Se voce travar em alguma parte deste jogo..
que néo este;a no guia, fique tranquilo porque ¢ um

09 Nem tenieva%tar

- Aginf il togE bord g or mov;m.entof entdo, se Voo fical  ging meu amigo 16 r, Séé Vou: o0 1or 86 minutos ou [
tem uma areia caindo pode Ser parado eles ndo d3o o alerta. a ig g po

descida (ou subida).Desca e anos de experiéncia em Videogame, ndo interessa: VOCE
a bomba(no guarda)gque 3evejestar Procure andar nos intervalos (sendo  TAMBEM FPSTA SUJEITO A ngSO por isso relaxe.
la embaixo, se voceé fez tudo direito)) é roga).

? é ridiculo!l!




'] - Repare que aqui tem uma 12- A primeira coisa a se fazer aqui 7.5 - Utilize as sombras para se 14 - Arme a bomba, va para

a. Entre nela, chegue no portal e ABRIR O PORTAL DE SAIDA, esconder dos guardas e sempre esquerda e chame a atencéo dos
eiro dos depois falar comum Mudok e fazer  que possivel, ande nas pontas dos guardas. Um deles vira atras de
a entrar) eles te seguirem para direita pés para ndo chamar a atengdo. Vocé, entdo suba na plataforma.

beirada 77 - Repita a operacéo até trazer 18- Desca por aqui, mas tome
Urado, todos os Mudoks para perto do  cuidado com os morcegos, que eles
portal.Volte e arme a bomba. O  matam. Tem um portal no final.
, animal do guarda vai se estourar. Depois de passar por ele domine
sta sombra Aj é facil,s6 voltar. o guarda desca pela direita.

s

15 - O portal perto da bomba
desarmada da aqui. Assim gl
€ chegar pule e fique agal
0 na foto, entdo siga o guarda |
de perto, na ponta dos pés,

entao

21- Chegue ai correo 22 - Aqui aparece o primeiro cdo
apertando o X para rolar. Nao se  bab&o do inferno. Chame a

mpolgue mujto.tem umas minas p : ;
80 gu{grjo iadéj(néo, nao & mulher, atencao dele e saia queimando,
essas estouram). ndo esquecendo de pular a mina.

- e

1 9- Para matar os outros guardas 90-Se vocé entrou no Ultimo portal,
sem matar os Mudoks, use G para nem enfre neste, da no mesmo lugar.
fazé-los se proteger em seguinda Se € um portal que tu procuras va para
dispare, parando em seguida. direita e desga. Depois direita.

23 - Depois de um portal baba vem 24 - Bem vindo a selva de de seu 24 - Este tubos sdo meio de 26 -Nop

este cao, espere ele dormir suba e planeta, Agora para passar em  locomogéao rapida.Ponha para cima senha a sequéncia é:

jogue uma pedra por cima dele  certos lugares voceé deve imitar seus para entrar (vocé pode fazer isso o outro que vir é:

ghreczonai para tras e botdo circulo) amigos. No primeiro a sequéncia correndo tambémﬁpara rolar P,eooutroéF, |
arabéns voceé saiu da fabrica. ~ é: I,i,P.(nooossa, que dificill!)  durante a corrida, aperte x correndo. .

e

~

27 - Agora chegou a hora dos testes 28 - Na sequeéncia: pule esta volte para 0 comego; entre no 30~ Entre no tubo; mate o guarda;
vamog comegar por SCRABANIA, chame o guarda; pule a mina de volta, %go; Mica alavanca; volte: espere  volte e toque o sino. UEA!? Mo
falou? va para eSquerda;, ndo vire a alavanca o guarda se virar; ande ans pontas  trampo, mas agora vocé tem em

de cima; para direita; vire a alavanca dos pés e arme e bomba ; provoque maos o inigualavel JUPARA. Pule
MAS NAO FIQUE NO X. o guarda com F e I que ele morre. o abismo (bem na ponta).




37- Agora, os Mudoks que vocé 3£- Desfrua a bomba com 0 poder 34- Agora o lance ¢ CORRER, pegue 55-Pa
s S ue voceé pegou, volte e pegue | & 5
encontrar dirdo Hello. Diga Hello  &ff70 poder, DEIXE o jupara nesta b ggagmmmoe!mmm nba, vi ' -
também, que ele iniciaraa ~ tela, volte e pegue outro poder. Jupa}é ele se amara num melvoce  abelhas o seguirdio, corra até a colmeia.(
sequéncia que vocé de ve repetir. igmab% gassworq eestoure as  geveselvrardodoce. | hé.mas depois de 32 ndo vem33?) 4

ibertar o Jupara, peue o

o]

36 - Nesta parte, fale pa : Hora do teste. Este bichos te 38- Aqui, vire a alavanca, entre no 39 - Aqui neste portal, vocé deve

FICAR aqui e and dl tubo (ndo pule, ande e entre nele), cgjarga*r um Mudok por veéz para

na racga,  enftre nooutro tubo, corra a esquerda, - SAIVa-10s, seja rapido e nao erre.
a da treta, entre no tlimo tubo, vire a alavanca gﬁgéﬁg% ?R EO%SO%E&FAA%%EE
el de cima e entre nos tubos restantes. /oA «

S lhando . desta Para acionar a alavanca,
B pedra na colmen que domine um guarda e venha até ela,
350, depois busque o Jupara. .

N L

i
.
3
!

- . V: ; .7 “ ' i ,; ‘:

4 - Prova da aranha. Este bichinhos 45 - Nesta porta vocé deve ir por cima 46 - Aqui, chegue nas pontas dos
e comportam da seguinte maneira: prim ara a pedra rolar em cima pés até a bomba e a ligue. Calcule
fogem de vocé, mas se ficarerr , abetg 1as. Voce deve salvar os o fempo e, faltando um pouca para
encurralados, atacam, F esperto Mudoks do portal (seja paciente nele). explodir role. O cao de ve acordar
ec ased Do ‘para baixo. . ir babando na bomba.

47 - O mesmo esquema da fase 48- Com o poder que vocé ganhou 49 - Pegue pedras aquipara 50 Aqui ¢ triste.. Pule se
Indiana Jones da Scrabania.  destruas todos nesta tela. Sua  destruir as bombas, cuidado: é um 0s sensores, desarme a b
~ Terminado aqui terés o poder que jornada de volta comeca. trabalho delicado. E sempre tenha para a plataforma tendo ¢

gocdls . 0 Lo -~ 28pedrasno holso " ACIONAR os sensores.

L

poder da bomba, vire esta alavanca, as



.53 - Para ver um final feliz vocé 54 - Depois de pegar o poderde
Bve salvar todos que puder. destruir bombas , ndo esqueca de ir

NI TN SO o ce pegando a bomba pela  paraa ESQUERDA, por gue tem uma
ia para a fabrica. Lerda (seja xeret: ‘ porrada de Mudokons do outro lado.

manha agui. Nnéaﬂ é precégo g& 53’;&?3% ver%nque o uarga sumira
/ s . Agarre nabordada  do , entdo voce sobe, vira a
enha (é )Q V % J W&@s € % ieagé desizj?rgdao. Néeﬁsés? a aig;vancr? q?e e 2 da s‘g;d{?ae volta
da selva), s6 gue nca ma bomba a alavanca, vire a segunaa.  pelg porta. Isso é um o jogo,
4 mai : . (aln uando o guarda estiver déscendo, ; ;
‘guar(iv & ma; fé ) te vga nca d & novo. portanto pode dar errado algumas

by

| 59 - T4 chegand

~ de completar os z
- o




E ai ‘tiosbes” da Plug'n
| Plundspind...ha, deixa pra la. Queria
parabeniza-los por tantas informacoes
que voces dao aos gamemaniacos.
Tenho varias duvidas que
. estdo voando em minha cabeca:
1 - O 84DD vai sair em
marco de 982
- 2 - Acompanhara algum
. Jogo? .
' 3 - Os jogos para esses
- aparelhos ser@o em disquetes?
/ 4 - Quando saira Zelda 64
' em cartucho?
« 5 - Saira outra versao para
- 064DD?
: 6 - Titulos como Mortal 4 e
Tekken 3 sairdo para o 64DD?

i 7 - Que historia é essa de
| tacos de Baseball sem fio para games

- do estilo?

Recado: Diz pra esse tal
de Perdido Alvez que o bot&o reset
serve para enfiar no... dele.

Bruno de Falco Ribeiro
S&o Paulo - SP

Coitado do
Perdido...Bem Bruno, la vai as
respostas:

1 - Espere la pro final do
ano;

2 - Ainda néo se sabe;

3 - Serdo, mas nao em
disquetes comuns (nao digalll);

4 - Segundo Miyamoto,
NUNCA!;

5 - Sim;

6 - Mortal provavelmente,
mas nada confirmado, Tekken 3 s6
para PSX;

7 - Liga no Activator do
MegaDrive? O sistema ¢ parecido
com ele, tem uns sensores que
detectam o movimento e passa pro
jogo que ta na tela;

8 - Escreva mais!

9 - Falou!

10 - Canseit!!

Adorei as edigbes nimero
1 e 2, vocés estéo dando a nota certa
para o0s jogos, ¢ visual da revista esta
6timo, so faltam mais paginas.

Obrigado e muito sucesso
para todos.

Flaumir Everton Tavares
Cons.Lafaiete - MG

A gente ja aumentou
duas paginas, serve? Claro que
nao! Continue pedindo mais
paginas que eles ja estdo cedendo!
Seu pedido ja foi atendido Flaumir!

Colé malucos

Assim que vi sua revista
na banca, desisti de comprar as
outras revistas de games.

Agora eu queria saber
como assinar elal Ah! E como eu faco
pra achar a numero 17

Eu quero saber tudo do
Psx e do Saturn.

O que é PSX? Por acaso
& PlayStation?

Ah! Aproveito pra pedir
mais paginas e nao se esqueca de
mandar a revista pra ca, por que
voces tem um leitor garantido em
Minas.

Sérgio Soares Sena
Betim - MG

Duas cartas pra nos,
voceé é fd mesmo caral As
especificagdes do Saturn e PSX
vao entrar na pauta, é que tem
coisa pra caralho sabe?

PSX significa
PlaystationX, é que na verdade o
Playstation era pra ser o SnesCD!
Mas quando a Sony rompeu com
a Nintendo ela criou um
videogame mais poderoso que foi
batizado de PlaystationX ou PSX!

A revista Plug'n Play é
muito legal, porque ela ndo se inibi
e fala o que acha. Tenho algumas
perguntas e uma sugestao:

1 - Como sendo a nova
licenciada da Nintendo, a 3DO
podera desenvolver jogos para o
N64 com a placa M2? E quais os
primeiros jogos? :

2 - Quais os jogos de luta
em desenvolvimento para o N64?

A minha sugestéo & que
vocés publiqguem posters e
desenhos dos leitores.

Carlos Antonio Gomes
do Sacramento
Carapicuiba - SP

Cara! Vocé foi no bar
beber com o Shun-di? Onde leu
isso? A 3DO ta mais falida que as
bolsas da Asia! O Gnico jogo de
luta bom que saira pro N64, se
sair, é MK4.

Sugestdo anotada
Carlos, e tai mais espagos pra
cartas. Escreva mais!

Caros editores da PnP,
€ a primeira vez que escrevo pra
uma revista de videogame na vida.
Gostaria que continuassem com
os palavrdes e aumentem o nimero
de péaginas. E porgue meu memory
card nao funciona em Dragon Ball
Final Bolt?

Luiz Armentano
Sao Paulo - SP

3 problemas podem estar

REVIRTS PLUCNVRLAY
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E ai galera
Plug'nPlay! -
Mando essa carta
pedindo para vocés detonarem o
Tomb Raider 1. Ou se puder me
ajudarem na fase do Midas Palace,
onde me enrrosquei. Obrigado por
tudo e continuem com esse 6timo

trabalho.
PS: Feliz 1998 a todos
da redacao!

André Ap. Terensi

83{)%%%?% Tscgah Raider
1 néo da, pois o jogo é velho. Se
liga naquela hora quando vocé
mata dois gorilas e ta bem la no
alto? Entdo existem trés becos
sem saida, va ao terceiro corra e
pule bem na ponta do abismo,
dai e so agarrar la e continuar.
Falei?

E ai galera da Plug'nPlay!
Adorei a primeira edigéo de vocés,
espero que continuem assim.

Tenho uma davida em
Samurai RPG (...)

Antonio Carlos

Santana de Cataguases - MG

Tai um problema, e uma
desculpa a todos os leitores, nao
detonamos o segundo capitulo
de Samurai RPG, devido falta de
paginas. Mas passamos a missao
para VOCE!!!! Damos todo o apoio
moral . VAI PLANETA!!

Sou fera em jogos de
luta e arrebento todo mundo com
as pernas e maos amarradas,
quando a Nintendo langara um jogo
g(;z: ;uta de verdade pra N64, como

Coloquem mais paginas
na revista se néo vou dar porrada
em todo mundo.

Maxsuel Pereira

Qaasans: Sa
modéstia me surpreende Max!
Posso te chamar assim? SF pra
N64 até agora necas! Nao
ameage arrebentar nossa cara
por falta de paginas, e sim a
dos chefes, Royce Gracie, ops,
Max,o belo, Max, o

maximallhaha, beazaallhs neia

revista, ela arregaca. Quando é que a

revista vai aumentar de paginas? A

revista tera correcdo de erros? Resident

Evil 2 saira pra Saturn? A revista tera
espaco para record's?

Rogério Araujo Amanso
Rio Grande da Serra - SP

Ja tem duas a mais,
continuem escrevendo até “os
caras” cederem! Quanto a corregdo
de erros, ela vai existir a partir desta

lugar realizar entrevistas
com representantes de
games aqui no Brasil, como
a Tec Toy (...) o porqué de
poucos joges para o Saturn,
€ porqué o numero de
lancamentos ruins para o
PSX (...) e porqué a
Nintendo optou por
cartuchos(...)

Em terceiro lugar
devem realizar uma
pesquisa de qual o melhor
videogame(...)

Em dltimo lugar
fazer uma espécie de
dicionario(...) e fazer uma
matéria sobre a pirataria...)

A idéia nado é so
minha, mas também do
pessoal da que frequenta a
Delta Games(...)

Sendo que tal
carta foi enviada as outras
grandes revistas do Brasil e
sempre ignorada,
esperamos que ela venha a
ser til a vocés como
instrumento de um belo
futuro, desta nova e
promissora revista.
Parabéns Plug'n Play

Marcelo Gongalves
Araguari - MG

Meu amigo, a sua
carta sem dtvida foi a melhor
do més, percebe-se que vocé
tem um otimo senso critico,
quanto a matéria sobre”el
piratas” ela esta aqui na
edigdo 3, quanto ao niimero
de paginas nés nédo temos
culpa, por nos ela teria no
minimo cem!

Noés anotamos
suas demais sugestoes e
com certeza elas serdo
analizadas.

Publicamos e
lemos sua carta com muita
atengéo, pois aqui néao
desprezamos os leitores,
nosso motivo de existir!
Falou cara! E continue nos
escrevendo e dando mais e
mais sugestdes para
melhorar!

uma por umal Continuem

ocorrendo com o memory card: 1 - vocé
ta sem espaco, 2 - O jogo ta com pau
e 3 - teu MC ¢ pirata!

Nao se preocupe as porras
dos palavroes irdo continuar. Falei!

edicdo, pois o cara resolveu
acordar. Até agora a Capcom néo
pronunciou nada a respeito do RE2
para Saturn. Mande uma foto bem
nitida e nos publicaremos.

nos escrevendo, podem fer
certeza de que leremos sua

carta. Valeu, até o préximo
més galerallll



E ai galera gamemaniaca,
como vai a melhor revista de games do
Brasil? Bem, eu tenho 12 anos e até
hoje s6 vejo revistas nacionais com
poucas informacdes. Umas ficam
puxando o saco da Nintendo e outras
s&o0 até boas, mas sdo pobres nas
matéria de jogos.

A Plug'n Play Games &
diferente, pois néo puxa o saco de
ninguém, ainda tem fotos maravithosas
e humor descontraido. mostrei para os
meus amigos e todos gostaram, s6
pedimos algumas coisas: de brindes
para os leitores e aumentem o nimero
de paginas...

Daniel M.M.M.Santo
Brasilia - DF

Obrigado pelos elogios
Daniel, cara, vocé é socio das
pastilhas M&M? Brincadeirinha...

Quanto ao seus codigos,
ja estamos testando eles, e se
bobear ja entrou na PnP 3. Mais
paginas? Mande mais cartas
pedindo isso, porque s6 vocés
leitores podem conseguir dobrar
os manda-chuvas daqui.

Pessoal da Plug'nPlay Games,
gostaria gue vocés publicassem o
antngcio do nosso clube:

“GoldenEye Clube!
Detonamos, damos dicas e passwords
e ensinamos macetes exclusivos. Tudo
para N64.” Assinatura trimestral por
apenas R$ 2,00.

Rua Min.Pedro de Toleto - 327
- B. Coral - Lages - SC - CEP 88509-520
ou Rua Caetano V. da Costa - 800 -
Centro - Lages - SC - CEP 88502-070.

Alcides Ocliari Junior
Lages - SC

Galera fissurada em James
Bond hein? Tai seu clube publicado
Alcides {(mas ndo acostuma nédo).
Continue escrevendo pra gente!

E ai pessola da Plug'n Play,
quero saber o seguinte, o PSX2 vai ser
64 bits? Quando vai ser lancado? Liem
outra revista que X-man vs Street Fighter
ia sair pro Saturn e futuramente para o
ggﬁbMK‘; vai sair para o Saturn ou

Rogério Araujo Amancio
Rio Grande da Serra - SP

O PSX 2
PROVAVELMENTE sera 64 bits, mas
ndo tem previsdo de lancamento,
talvez Ia pro final de 99. Quanto a
X-Men vs Street Fighter, o Saturn ja
~ possui e o PSX tera futuramente, 56
~que em um versdo diferente e MK4
.~ parad damsé boatos,

.

Primeiramente quero parabeniza-los
por ja comegarem com um trabalho de
primeirissima qualidade, pois a revista esta
otima. Sou técnico e trabalho a 6 anos com
arcade e procuro sempre me manter informado
do que anda pintando de novo no mundo dos
games, por isso gostei muito da matéria da
Salex. Quero que vocés me déem alguma dica
de MKMitology.

André de Souza Matos
Belford Roxo -- RJ

Ficamos contentes por ter
gostado da nossa matéria da Salex,
André, fique plugado que nos sempre
estaremos falando dos ultimos
langamentos de arcades que estdo
rolando por ai, quanto a MKM, apesar
de horroroso, temos umas dicas na
secao Vodu

E ai pessoal da Plug'n Play, a revista de
vocés esta dez, so falta aumentar umas 30
paginas para a revista ficar nota 1000. Eu
queria gue vocés falassem das especificactes
técnicas do Playstation 2 e mostrassem mais
fotos de Resident Evil 2.

Alexander Ap. Silvério
Aragatuba SP

Este é um problema da revista, o
pouco niimero de paginas Alexandre, mas
continue escrevendo pedindo um aumento
que os donos da Magnum vao ceder,
quanto a especificacdo do PSX 2, logo
daremos uma geral dele na secédo Fique
por Dentro, falou!

E ai galera da Plug'n Play,
estou escrevendo para parabenza-los
sobre a revista.

Pela primeira vez uma revista
publica tudo que um leitor gosta de saber,
ainda mais que eu sou “SEGA” de
coragdo e console, e vocés publicaram
tudo que um amante da “SEGA” gostaria
de ouvir.

Demetrius A. Silva
Juiz de Fora - MG

Que bom que tenha gostado
da revista, a gente s6 publica o que as
outras revistas costumam esconder,
isso pra qualquer sistema, continue
escrevendol

Quais as melhores fitas de N647
M%nt;g:yﬁworais da Costa

Que carta comprida! Quase
nédo conseguir acabar de ler! Bem,
Super Mario 64, Star Fox 64, YuYu
Trouble Makers e Doom 64 sdo os
melhores do N64.

Beto
Forta

Renefio Rodifige BSiva
=[ES

Demefriys A. Silva
Juiz de Fora = MG

A galera dedicada da revista Plug'n Play
games: Gostaria que vocés fizessem uma materia
caprichada sobre o jogo Shining Force 3, aproveitando,
uma retrospectiva sobre toda a série Shining. Garanto
que os fas da serie, assim como eu, va&o adorar.
Desejando boa sorte e contando com vocés, escrevo.

Renato Rodrigo Bittencourt Silva
Séo Mateus --ES

Himaru : Bom gosto caral Também sou
fa da série Shining, quanto aquela lista que vocé
citou, todos arregacam, menos o Fede (ops, Feda),
e o Shining Wisdown, que é bem fraco, a matéria
de SFo 3 vai ser caprichada como vocé pediu,
quanto aos jogos piratas ( leia-se alternativos), ai
onde vocé mora nao sei onde achar, mas aqui em
sampa, é s6 ir aos grandes centros (leia-se
camel6s) que vocé acha de rodo, ou 0o bome
velho Paragua.

Parabéns, a revista esta demais,
muito boa mesmo, a primeira edicdo de uma
revista com a mesma qualidade das outras
gue estdo ha muito mais tempo no mercado.
Parecem que vocés puxam o saco da Sega,
tendo uma leve implicancia com a Nintendo.
Gostaria de saber se é verdade ou um engano
meu, continuem assim.

Alexandre Licio de Souza Pereira
Juiz de Fora -~ MG

_ Agradecemos o elogio, mas aqui
ninguém € puxa saco de empresa
nenhuma, noés avaliamos o JOGO, e ndo
quem o fez, se o jogo é uma merda, é uma
merda ndo importando se é da Sega ou
nao, quanto a Nintendo, ninguém tem nada
contra ela, com certeza PnP é a revista
mais imparcial do Brasil.

E ai galera da Plug'n Play:

Escrevo porque adorei a primeira
edicdo e envic umas dicas para melhorar a
revista mais ainda:

Vocés deveriam criar um time de
expert’s e ndo copia-los de outros jogos e na
parte de preview's as matérias estdo muito
baguncadas, e na segéo Vodu melhorem as
setas. Estou mandando um recorde do jogo
Wave Race 64, representando a minha equipe,
os Playboys, e pra néo bajular muito a
sequéncia certa do‘s-arzxire:i’ RP‘{-E é >

Voces deveriam premiar 0s
desenhos dos leitores, e também ter uma gata
ai. Pra que tanto cuecéo?

Paulo Ferreira Aratjo
Sacoméa -- SP

o Playboys?! Xii, sei ndo hein! Vocé
ja deve ter visto as mudancas naPP 2 e 3,
espero que tenha gostado, pois a gente
tende sempre a melhorar, ¢ e claro com as
criticas dos leitores, isso sem duvida ira
acontecer,quanto ao Samurai a sua
sequéncia funciona tanto quanto a nossa,
guanto as premiacoes, _toao faremos isso,
mas tem gue chegar mais desenhos, sendo
nao da, né? Quanto a uma gata na redagao,
aguarde que vira surpresas. Mande uma
foto mais nitida, pois assim nos
publicamos seu record! Faleil?

i
Antonio Carles

Sanfena de Cataguases - MG
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