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| Conhega a versde iquim de lara Croft, novidades

Agora vocé nao vai ter mais vergonha
de falar que gosta de games, vocé
pode ler a Plug’n Flay no énibus sem
esconder a capa. Afinal, qual outra
revista tem esse visual retardado?

% ®
Queremos agradecer o VJ Joao Gordo
que mostrou ter um extremo bom :

gosto emrgames ao pagar um pau para A opinido dos editores e seus sabios comentarios sobre I
a nossa edigao. jogos animair (e alguns nem tantol): Final fantary 7 |

E por falar em gordo, haja saco para ' americano.Resident Evil. Top Gear Rally. Samurai
o Papai Noel trazer todos os jogos que : . Showdonw 4.

| de Castlevania para l'Ib ¢aindao polém en ve a
| Sega esta cavsando com a naumm patente para
| a troca dew:empgw!

estao saindo de toneladas neste natal.,
Nesta edicao noés mostramos o que

ha de melhor neste més, em matéria s Ut "\ wh
de videogames. Ao ler a Plug'lY Play i) r—

VOCE€ nao vai sair por ai falando que o ; . . .
Dural é da Sony e que o Daytona CCE . | QUAKE 2. nos vimos e Yocés irdo conhecer a mais nova

s6 tem duas visées, pois aqui NOS obra-prima dﬂ_ID;_P:;k‘hbtilr_niéollnll?I. He-flo-He...,
JOGAMOS!!! (e nao copiamos matéria | porque a Yef/ao Hnal 0 poria mesmo:.
da FAMITSU, eh! eh! ehl!) N—

Team Flug’lY Flay

Pe Morntal a OddUWerld, pasrando por Mace:
The Dark fige. com muitas fotos e mfomacie;

animdlescas de 13 jogose voce quiser saber maiv,

Troféu Joinha: caso vocé nao saiba este abra a m""“ logo. véio

magnifico prémio é dado pelos nosso
experts para os _jogos com pontuacao
acima de 91 %.
Abaixo nos daremos mais umas dicas
para gue VOCe nao se perca lendo sua
revista favorita!

PEITOS. PEITOS. PEITOS € ALGUMAS BUNDAS. Duas
pnginum:pgoiumnupollgmu mqugohm'

Mas, como entender
essa 719 0@ de quadro de notas

A Plataforma

Yeslll, neste méys !nlumw s0bre
“emuladores de videogame ja se ode
achar muitacoiza boa dest .r progr mm as”
mlrnbolnnte:. cnnfete lu.

Todas as |n!.-|mar,o- dc:pgu l:ILId.I'I1J a lr_nrm.a!r; dala d:apnn--':'
rrvoh:' origem T ar ]

O RPG da Sonic Team. Shinning the Holy Ark.
com a autépcia completa para voce ver TUDINHO
deste grnn e jogo,

s

Varias apelagéer e dicas de todos os
consoles para voce, Pode olhar, cara, ev nao
estov vendo mesmol!

Yocé esta doido para entrar em ¢ontato com a gente. !
4|7e tiver coragem mande sues cartas e se prepare... |
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U A SENSUAL IARA CROFT
/, \\ Depois de aparecer na lista “Top 50 Shakers In the Digital
7 / World” na revista Time Digital ao lado de Bill Gates e George Lucas,
%i a musa digital mostra a sua sensualidade em carne e 0sso. A
_ gostosa ai ao lado e inglesa Rhona Mitra, de 22 aninhos. A Core,
o)

/= programadora de Tomb Raider, vem exibindo o seu maior trunfo em
/. feiras de jogos na Europa e EUA, e com uma beldade dessa da pra

- adivinhar gue no minimo chamar a
=<7 atencido foi garantido.

%Q‘Q A Brasoft, distribuidora do jogo

aqui no Brasil (PC), através de um

' - * concurso, também ja escolheu nossa
| Lt tante tupiniquim. S
TEKKEN TERA | %7 N desmerecer a beleza da muher
A\ [ !ME EM @8 / T/f brasileira, mas a inglesa caiu feito um
A S\ sonh...ops, luva. Agora vamos ver se 0

B Como era de se esperar da maioria dos | filme vai prestar ou ser somente mais
jogos que fazem sucesso no Japao, sera lancado @&/ ‘° uma bomba milionaria Hollywoodiana.

juma série de OVA(OriginalVideo Anime) deste
GAKRCOTA 1 TNGIECTME A
MACIOMNAL A .LN LLSJ.I\J ﬂﬂ

sucesso da Namco.

1 O anime de Tekken tera 2 episddios de 29
minutos cada. Os dois episodios saem dia 21 de
janeiro e fevereiro respectivamente.
Marcarao presgn(,}@ apenas os persgnagens §
de Tekken e Tekken 2. Os fas da serie poderao saber
Y mais sobre a relagao de Kazuya e Heihachi Mishima,
seu, ‘querido” pai. Quem sabé també o anime expli-
cara como Kazuya se engragou
com Jun Kazama, para dar ho
que deu: Jin Kazama, o filho
prodigo de Tekken 3. Sera que
vai ser melhor que o movie de
Street? Nao sei, mas espero

que lancem mais animes do
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ElCA 1 |5, EERNA. e
A Sega do Japao conseguiu |3 (M"ANTL & V A O4
uma estranha polémica que vem dando '/ @% ig !'_& a N 'a ni e
o que falar. Ela patenteou uma técnica = C%hega n&ais informacdes do ulma jogablllgade nao haear, com .
de programacao que tinha sido criada | JOgo que 1ol um dos mals elementos adventures. Um exemplo disso
p.orpsegs programqadores a cinco anos || .| Gomentados na Tokio Game Shown  que agora vocé tera que ficar atento com

. . e o desse comeco de ano. A Konami
atras, em Virtua Rac:ng. Essa técnica nao Para com seu suporte para o
€ a do jogador poder controlar as NE4!
cameras, comum nos jogos de corrida
e primeira pessoa. Quem quiser
oferecer diferentes visdes nos seus
jogos, tera que pagar pela licensa da
Sega, isso se ela quiser licenciar! Se
isso pegar, a Nintendo patenteia o
controle analdgico, a Takara, o escape
(vide Toshiden) e por ai vai (virar uma
palhacada). O fato & que a briga ja .

o0 periodo do dia. Um jogador que resolver |
fazer exploracao a noite, tem bem mais
Segundo a Konami, C64 chance de sair vivo do que aquele que

tera nao apenas o avo cacador de explora de dia. Um sistema semelhante
vampi-ros Schneider Belmont, como, g5 de Castlevania 2.

mais 3 novos personagens. Porsonacans: o
3 Cornell Reinhart, Kola, Schneidgls Belmont de X9
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e Carrie Easterfield sao Lo e P
0S NOVoS cagas jzufé?g%os’ forte senso de :
vampiros a se juntar Cornel: O Ogro! Usa s6

~3 com SChnel‘der. Qa_da as maos. ok : i
=9 um vai ter caracteristicas Carrie: Garotinhacom

. W W O T e TR, T DT o AT T T T £ s

comecou, € a Namco e Sony ,entre ngr%rﬁ'ﬁe'm n&o sabe, E&dealdlstﬁ;uamagia 'i'f
outras, ja entraram na justica contra a Castlevania vai ser Corler: Resolve notiroe

Sega. Para saber mais quando essa
historia acaba, fique plugado nas
proximas edigcdes.

dentro de um mundo £ S _
3D, tipo SuperMario64, Eﬁmﬁa‘anan@) = 3. |

€ por consequéncia, '
@ o
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PSX 2 NEWS

Todo mundo sabe que parte do sucesso do
PSX no mundo e principalmente no Brasil, se deve
ao fato de poder comprar um CD pirata por menos
que US$ 10 através de um chip conversor.
! Como a Sony sabe como € sentir no bolso
um prejuizo daqueles, ela vai colocar um chip no
{ console, que detecta qualquer alteracdo em sua rede
de circuitos e impede que os piratas de plantao
| consigam instalar conversores universais em sua
Elaca mae. Claro que existe a possibilidade de algum
acker driblar a protecao anti-pirataria do PSX2

| - (Lembra que esse chip demorou para aparecer para
; 1 de jogos de N64 em um CD-Rom de
BIEFET

o PSX).

8x velocidades_“incorporardo no HE BN

gonsole’, por sinal muito afraente. ZocTol TEKKEN 3, A DEMORAL!!!
% osteriormente, esta tecnologia foi ' 2 -
8\ copiada para inventarem o Wildcard ait .OF’ara quem espera an?msamente o langamento
©| 64 um clone deste. jogaco, parece que vai ter que esperar mais um
3o Recentemente a Nintendo, nao | pouco. A Namco, informou a imprensa japonesa que nao
4 esta com pressa de lancar o jogo e nao faz a minima

convencida da finalidade do aparelho, CC _
g interrompeu as vendas do DV64, com previsdo de quando for lancado. Isso se deve a dois fatores

Para quem nao sabe,

Doctor V64 € um aparelho de “edicao” de
jogos de N64, criado IEela empresa chinesa
(tinha que ser) Bung Enterpri-ses. A fungao
do aparelho néo era de piratear jogos, mas
melhorar o som e poder modificar as imagens
de qualquer jogo (para mim isso € pretexto!)
O sistema utilizado para tal fim € o
“Spatializer&Trade” dotado de Surround

"~ Sound&Trade, %ue junto com um software
especial para PC’s, possibilita a reprodugao

uma acao na justica contra a sua __
distribuidora, a loja chinesa Game City.
A distribuidora teve que assinar um
termo de compromisso no valor de US$
N~ 100.000 com a Nintendo.
~ Quem sabe esses “caras de

pau comec¢am a tomar jeito, e parem f

y A de dar prejuizo pro mercado.

Detalhes de Zelda 64 foram relevados por Shigeru
& Miyamoto, o diretor e produtor desse jogo que promete
O ser o maior trunfo da Nintendo ano que vem.
Existe um lugar chamado "Tower of Time",
=7 onde Link (personagem principal) pode viajar no tempo e
/ se transformar em adulto ou garoto. Sé o Link adulto podera
(| andar de cavalo. . .
\ . Ha varios itens ja usados em outros jogos da
N série Zelda, como as bombas, gancho, martelo...
&IJ Outros sao totalmente novos, como oOculos,
\ estilingue, arco e flecha... Havera tmbém uma pedra
vibratoria, que acionara o Rumble Pak sempre que estiver
> carregando-a.
' Assim como em Mario 64 vocé podera trocar
7 / as cameras no decorrer do jogo, usando os botdes "C" .
- A Nintendo esta contando com esse titulo para
. melhorar sua situacao no Japao, ja que ocupa a ultima
7 posigédo na vendas de software e consoles. O que a falta
& de um bom RPG néao faz!

— H B N
Mais novidades sobre o 64DD- A Nintendo ja vem
distribuindo os kits de desenvolvimento para algumas
softhouses. Ela deixo claro para a imprensa americana que
§ os jogos vao poder utilizar mais de um disco. O que nao
pode acontecer e o custo do jogo passar dos US$ 50, media
dos precos dos jogos de Cd. Com isto, a Nintendo planeja
preparar terreno para competir com os futoros consoles de
.. . Cd, como Dural e PSX 2. E, a briga deve ficar feia la pra
/4 99, quando o Dural ja vai ter sido langado

1- Tekken 1 e 2 e Soul Edge ainda continuam vendendo
bem, portanto a Namco néo quer “matar” essas fontes de
dinheiro com o langamento de Tekken 3.

2- Como o hardware do arcade se baseia na placa System
12, que possue 50% mais poténcia que o PSX, a conversao
esta dando trabalho, ja que a Namco prima pela qualidade
perfeita das sua conversdes.

HE B R
Hudson de cabe¢a no mercado do PSX e
anuncia Bomberman World e Momotaro Dentetsu 7
(tipo SimCity), dois antigos classicos dela. Antes
destes ela fez Beastorizer para o PSX.
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Dural na E3

Rolam rumores que a Sega_tem trabalhado
duro para ver se consegue ate a E3 (maior feira de
produtos eletronicos do mundo) mostrar ao publico
0 seu rrl_.'aul§l novo console. Jogos como Super GT,
Virtua Fighter 3 e algum "Sonic” sao provaveis
candidatos a aparecerem na E3.

= j Dural orfao de mae?
! Rumores na internet dizem que a SECA pretende
e 7 abandonar a producao do hardwear de seu mais recente
, @ -2 projeto o Dural. No caso, quem assumiria a producao de
- —— todo hardware seria a renomada NEC, atual parceira do
;\‘7 S f : projeto, e a SEGA so se preocuparia em produzir os
Everybody%os Golf ¥  softwares para o console. Esses rumores tem por base o
fato da SEGA nao ter uma boa reputacao de seus consoles
diante do publico e das softhouses, por serem menos
Bio hazard BC Treth d Fre 3 ] N potente e dificeis de programar, por isso com o console
Super Robot War F R TR s By  sendo produzido pela NEC daria ao videogame uma 6tima

- _ﬂ; impressao, ja que ele seria produzido pela PODEROSA NEC.

Can Can Dunny Exira &89 \
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g Saa.-nr;umeras as uclida 0 n;-ncnor épic de iodc:s os ;
este imenso RPG. Sim, q giernpos. os rFrlﬁe hores graficos : O que m‘:’:‘:?eu posso ! l—d?g'% e?‘? dgmﬁch?gzr?ra
oec#‘edg ﬁﬁ?%&ﬁﬁ? SE l rpg da histéria e? o enredo § Simplesmente o melhor de . vma versao melhor que a
possuir mais inimigos e rmais profundo de odc: / iodns os RPGs que ja vi. JGP‘;:""G‘-"U- com iniMigos e &-ﬂ |
ambientes, ’rornun IS} o jogo , € SO isS0 O qU Agora posso afirmar: motion a mais, as magias f

i posso
muito mais int eressan e do Jdi dest Melh #- Ma g’FF VIl sGo as me ores que eu
que ja era. Espero que seu ' lzeor uﬁso?-\‘é:ogglntco D;él?ego g e qUEFFfﬂ'F{H e Ja vi, sem '-E]';'GC’ unn gran

: SEJI:I.' simples eddc:r .

£
.

fﬁwffuf} '
m:{fhf/

. = orT Himaru
A enta ida Te 'ATea'mnﬁewp-eendeu.' e fez
reﬁgrﬂg EUQTI gnsgfrﬁﬂ ¥ U jogo corn excelentes grdficos

caseiros e o fraz = !ebcsl‘aw*edverlﬂ:.ﬁeslttpepu’u

‘ SIVEISE0 do: se
r'u;c:du arcade lﬁeufé ruheres gostosas do jogo,
- T i u Alivre: yersdo ficou r‘rarrrhacprm‘l‘emos itos
= uma c: me ores que eu | rnas k que um jogo

eles arczor acorcoréncapadbérsacs f ja vi de jogos J- DY para
knm \?fmmm ¥ Tc.l Jgrggrggens

7 7 P fﬁfl I ZZ7 7 7 7
!///fﬂ =V 12020077

Himaru

A e gam T d'.'
| possivelmeénte para Quake 2’ pr?r?\célro I-?:xznezﬁgs 25?{:

e s6 perde Bern melhor que Quake, o

em terrmos de design. O jogo ficou excelente! armbiente medieval é perfedc-
rueﬁ.nz o e de-sigue hm?% ';'1-31-.,”;32 '3 rr'rqgl\or I Sempre sonhei em ser um vocé tem que pensar pc:qu o

seu qu &
I necromancer e sair por ai ar e ISiC:I me agrada, C’lEl ™’
o, confraste e I"@'CIUZCI o br design de fase que eu ja vi P Jog 3

seu monifor, auMente 5 fem de corredor. De'uma | matando tudo e todos, agora de vocé ar experiéncia,
e e corn um ’ velhad igreja abandonada a | rmeu sonho se redlizou. o que é fantastico, o grdfico
espe’ruc o de icos e um fempto de magos, os e o sorm sao perfeitos, um
vistos em seu | rnehc-res cendrios medievais | : dus melhares Joges no es‘h[o - i

O m |hor dc série ¢

Dermorou para laneado Pl s Sensacionall!
. comprarcard A SK fez uma cas ?ros ?]—?u mu ‘E um Ggﬁjog" umas das O melhor dc:,;ene *NK 'F(Sz
E3 converm perfeita, rrm’rendn ponios s c‘f jogabilidades mais ; umc: COHVEFSCJP PE"'
clg..lelo armosa gragas-a diversida =] nervosas ? eb ‘Fl\Jq vi. rson s sao rmui ci:lg
e ersonagens. goru Excelente frabalho, SNK, ¢ Paesenhados, parabens
esperamos que fagam a que sabe fazer suas i
‘"“3'5"_;‘;"0 E’_:sogﬂn C‘fﬂ ouviros ' conversoes para Saturn J
crecilnuce- para%?ayﬂ ?IOI*I ‘ SRR TIRGSIR e, ' |

’ Sinceramente, qucrndo vi o / =¥ O maior desafio do jogo é o
! E “ogn gostei, mas quando relei ﬁ Sempre achei MK uma série fraca, ; repe;[?:,cqu ri:s ti':;t-.%ogﬁz © controle, que é uma bosta
. naquele conirole e minha § E essando escapa do meu conceito. L e total. as vozes sGo horriveis |

y vinho pcrc Controle PESSIMO, pgdidcde fraca / QUE BOSTA.DE CONTROLE  Parece, que enfiararm papel
' agua. E legal e tudo mais, ‘ e ndo tem variagdo de inimigos. O ﬁ Tirando esse pequenc detdhe hlglenlcu nas bocas dos r !
] porém o conirole fede fede | |xo desm edlqoo Unico ponfo fica 4 © resto até que ficou bom. Pe‘“‘}nugerﬁ pareci_e: qge
4 @ vémito. E experiéncia mais ‘ ‘ Urna otima pedida para cgub rurc:m P e DS 0

dionda que um jogado Zero de tdo poucos

er. fer corn um controle : Juern SSr conhecer quu o= ge tern, |ndn:-:.| o

7 7 7 77 7T

)] )T PO | »

. e Prodi e T T e Himaru id

Formhfg’?podenafer ﬂcado : 'Haovez T o '

4 e et comerom o ""‘P‘*‘iﬁ”ﬁ: oo com) S s lonmrebe e st de ferrual ndo

2 a ros Lo feced il ldack el g jogabilidade ern op¢des ou r'ne mas se vocé liga

i | raficos deveriarm er ﬂ?: : przgcm seja melhorou em tudo.  para os gruﬁcos harrormos

| ‘imru os. A visdo do | “"195 com a fluéncia do jogo. Mas § O ponto dlto é a nogao de _ sinto muits, procure um outro

COCkp ficw G"Endﬂ VC&CE o] o {lcw Oil‘l'no no som e a i V@bﬂldﬂde que o Dgo passa. ﬂ Jogo de CQrﬂdﬂ, cormo Segﬂ

E i vai preferir as outras visdes | Pgﬁg“de que esla rapida e macio, . Quem curte um’'bom jogo | Rally ou Rave Racer.
quando ver. Vale por ter mais prncpd'hen’re com o joystick de corrida vai delirar. ‘

| f : _plsicls eg ser maisrgpido. . .. andlogo.

A/
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JAPONESES SA¢®

I % SUPERIGRES
- CJc:lc:lWorld = Abes Dddysee S s ; :
- e S T ' == = r 4 "frf"ﬁfrgluui EFTFIEs g /
& Sumples.rﬁen'}e raravilhoso, ¢  Adorei o melhor jogo da Cﬂrﬂ. depors que eu ;
1 no eshlo de ogo ala Oui # Muricwllh?isn, fal!:'qtm JEGOS edicdo. descobri que se pode ,
V' of this Woré o desi i O T e e i Os personagens sdo legais entrar na mente dos

n do f

. I ambiente é a coisa mais |

§f Joge e fantastico. % I @ corm um ambiente que € inimigos e poder controlar )
equagao perfelta (graﬁco ¢ doente que eu J‘:’ vi, & # urn dos melhores que p vi guagg acgeiz delirei ! Para

corm ﬂ rmaravilhosa De mudcn;os que flsgum qUUIqUEF

ide RE

tamenfe vou [ . Novo Rnesr‘n de uma

sorn, ambiente, interface, ! Pedreira pura, semn divida ta de

comeédial=diversao vale a pena cl egar Nno fir 'd" “1‘?‘9'9' ‘195955‘:} eio é‘;ggém- q‘-;;elr;‘ :.:igeéogc: f.?;se

A nieligente. Super refardado. lindlo! “nGo pode perder 3 =
F LA 5‘99 e. F’E‘ elar T : " _orgasmoll

A — o ar 1 II ff::f l"l AT TS :?r 7 A7 I T ER,

ﬁ Esid enf Ew Dlrecfors CUT "
e , _ ~Jjjyfllllfrw::fif,fjiti e ‘pi"
/ : Ce Himaru . Jmega o A 7
4 § S h bl O no f O o "como o melhor
d com \ftoc < # n:;‘ ?;.ﬂgf;fig-?gwf;:&. voceé, ;ﬂ fe | u?zéjn? ?o o que ' pjiecig i%o americano ficou
' R d‘?‘ "95‘;-‘"’20“ = ! Yeria m .-;: taque por - avia eﬁn antes fsc ue J’ hor. As carmeras
s E""'r Dire Ch’}ra'é’gﬁ E:ﬁ; causa es susfos ? agora dEN?EﬁDéDUdEI’ erente. f ficaram bemrnehar mas o que s
,f;: §eu iquei tdo iIMmpressiona c, q‘;'e est e exceéﬂg Jgr%o o S v S N ficou legal mesmo foi as 4
" r nt ?] o
; i pouco Lé? c%::r:ejne; uec P"EC'?""-"" nd ‘-'-' ponte i jogadin noz emo do RE ' GE ermn fmsbemq‘;edrgnr:godi t“’*:j .
5 = s S = e "4. )z '*-- ——'"r_ﬂﬂ_---'.-,.-___ = e i . 50— 2IrQo Yo Shais ’ '
E o 7 &= A TV T e IIIIIIIII J.IIIIIIIIMEL- 7

'Silhc:ue‘r‘re erage '-Segc: Sc:Tum

NEEEEEEEEEEE : — =T -’.IJI{I’JE s £ G T F FELE o L] e ﬁf!ll.ﬂ'& I o
| Um jogo super criativo, (: fcn'ﬂu-nf d = M 4 U tesdo, o g'mde !
‘ esbanjando luzes e efeuios ?If\ares nﬂatr{ng:. jug?o F boﬁﬁg{:c; Eiﬂgfe?mgﬁ.gs do | . plotaforrna do and, os cg.:ges
' Os inimigos do jogo E-sfan?‘ Co Trouble Makers e deserho ersonagens, mgﬂqagsné’nfm ﬁ‘ )
i} demais, o jogo, dlias, & astlevania X E obvio ' berﬁ eshlo arh:u:)n para fdla, sGo maravihosas.

esperar isso de urna ve gosta de F’C"“'—"*":"‘r""”"‘:I Teasure, lance mais jogos,

por favor!

bastante longo e eu gosto |
‘ Treasure. olhada

T R — *'..f,.ﬁ EFTIII T TR SIS FITTE. - THEATETE.
Sfreef Flghfer Collechon —Ss .
ﬁ e ———— A 7777 l{lff 7T 7 [ i FIITrFr
i . DOrT 'e vez em G -'F’ : ' = § |
,.‘. ; quando relermbrar os gAmeﬂ'\nrsenede&nrcudesdefodﬂs Jogc:&lcarﬁzq qu'inmyf jmﬁmdm oo terrpo ;,
| orondes termpor e Siract s o e e o e

hter. E lent :
grﬂ Cﬂfre J;(;z;;:dgsde ‘dﬂEB-FEICIEPOCCIq.JEﬁWUpr\Dgrmﬁ SJU er-Streets, estao i mmmpﬂm o

; de final e meio de semana era tirar iuo bons quanto as
} para mc:ic:lr a 50L+.:dade de. 1 cmhaemcmhmhhdehqe a Ui,—-,.;'s_ \{,Iuleu @iﬁ&?OWi
- qualquer ta Clj |ﬁ|udeﬁcwmeao |es apcom!! perfeito frando os dowv's. 4

S &

;
.74

] e J ; s - - S s 3 N el i J
- e ryi _.’."’*l,ﬁ',* SIS ¥ s ‘
:fﬁ B ku Bc.:ku Bombermcm -Né&4 :
f = ___.-.; —r” _fl.m £ _,fltlﬁé* £ f*”-‘}'llh__ Ij: I — ‘“H-i rF IS sy
i ey g
; g Y Jjegou paca. oz i 5
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’ Born racrng, mas ainda animal, mas cofno sé Muito lento para um jogo
i€o mnais bonitos do c?l'lcl muito par‘j: cormpetir f"ﬂ{'ﬁo ndo conta o jogo de corrida, parece qué

go de corrida com o

4— pena que o jogo & corh o IAran s racing gfica a dever muito. O'jo t:: { voce estd num. demingoe
|en to e de vez em gquando ' dos _3? bits; faltou I£¢:‘l':!' passa urnm mmamo ; arque. Poderia ser
aparece alguém na tela. T P elocidade para o jogad Dl’ q me or, realmente nao
. : e isso é essencial erm chos r gostei.
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A Ninja

F™=l]  PORRADA 3-D AO
= ESTILO ANTIGOYYY

Este & interessante. A principal idéia deste jogo € unir
tudo que existia de born nos antigos videogarmes, mas com
graficos animais e boa jogabidade e uma histéria legal. E isto
que a Core design esta se mantando para fazer e parece

O MhIS SORRIO RPG DA |
SHUARE ESTA LHEGANDOL
' Ea e novamente destrundo

na parte de RPG novamente. E este esta

W caro plugHeitor: Mitocondrias-
- nfectaram anmas e insetfos os
" defornando em aiaturas horendas, fomando
o Jogo como se fosse uma historia de ferror.
Vocé jogard com uma muher de

nore Aya (cotada, Fa'ece que ela va

sofrer). Pcrc:si’reEveesdsendpdgsen"_:'
““srultaneamente nos USA paa

Previstopara te

loncarnento ser
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E a Capcom retorna ao 3-D novamente. Depois de Street
Fighier X, que fez um até um bom sucesso, esta chegando por ai
" um jogo que provalvelmente sé sera com mulheres e mulheres que
estudam emn faculdades, todas lutando de uniformes. E que no japdo,
este tipo de mulher tem urma boa imagem, por isso o terma estranho.
Lembrando que ainda ha a possibiidade de uma mudanga
no fitulo podendo ser chamado Legion of Heroes: School Yard Justice,
e ainda podera haver a inclusgo de homens no jogo para melhorar
a historia do jogo. O controle adotado sera de quatro botses, soco e
chute forte e soco e chute fraco. Combos serdo ao estilo Darkstalkers
se vocé gosta dos games da Capcom certamente percebera
a semelhanga no instante que ver a maquina. 9
Por isso, nGo esquente com a falta de personagens | g =
famosos da Capcom ( com excessao da Sakura), o jogo
sera puro estilo * Ccpcom , OU sejq, excelente.

Previsto para o final de 97 ou
comeco de 98
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NOSSO AMIGO
LOMBASTICO
E mais Bomberman na parada, depois de sua

versdo }-D para N64, s6 fdltava o Playstation ter sua versdo KETORNH

do conhecido pedrsonqgem japonés. A historia cli(es’rc: vez TOTALMENTE
é que um time de inimigos chamado “The Dark Force

Bo:l\bers" que foram cagiurados numa prisao de cristal, RENDERIZADO
porém eles foram libertados. Cabe agora a Bomberman EM 3-D
recuperar os pedagos da prisdo-cristal, é a vida.

Essa versdo sera diferente de todas as versoes
disponiveis para Saturn e N64, tendo um visudl renderizado
com perspectiva 3/4 (isométrica).

Como sermpre, imensos perigos (sempre

explosivos) estarGo a sua espera, e sua maior arma serd
sua estratégia. BOOOM!

e e S===% ;- Previsto para Dezembro
Ouake

" AGORA O SUCESSO DA ID ESTA MUITO MAIS ANIMALYTY

Depois de Doom veio Quake, agora a ID software ataca novamente com o melhor gogo de corredor 3-D de todos
ernet, esta segunda versdo

os tempos, com um desing bem diferente do seu antecessor. Pioneiro no Deathmath via In
conta com um engine superior , com efeitos de luz impressionantes e construcges dos levels Hiper-detalhadas.

Com novas armas agora vocé poderd explodir seus
inimigos depois de mortos, o nivel de detalhe é tao grande
que vocé vera uns mosquitos posando sobre a carnica deles,
além das armas agora 3arem um tranco animal, vocé tera
missoes a cumprr, isso Mmesmo, Quake agora ndo & sé matar,
tem que se pensar um pouco desta vez. O suporfe a Internet A
sera muito mais animal podendo suportar até 200 jogadores '
on-line (imagine a zona). Nosso personagem esta muito
mais animado, e os inimigos também. Um luxo!

TR
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disponit
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= AYESTTT TRANSFORMERS PARA GALERA!T

Lembra? E mano, eles voltaram e se viram
animais. Baseado na série totalmente construida em
Computacao Grdfica, Beast Wars estd sendo produzido

ela Hasbro_estando 80% completo. O sera tipo shooter
-D com muitos efeitos de luz e texturas de gudlidade,
incluindo as incriveis transformacgces dos robos. Voceé b
confrolara os personagens tanto na forma de robé quanto Wi e L MR
na forma de animais. Vamos esperar que a empresa "N : ‘ ;
que estd fazendo o game ndo o estrague devido a sua flazs, B4 T
inexperiéncia nos 32-Bits. OBS: Para quermn ndo conhece FaolY. | W
a série de computacao grafica o Lider Optimus agorase fp & - 1 =
chama Optimus Primal e se transforma num macaco, | | E i — 4.

sim, meio estranho assim mesmoll

Previsto para o final do ano

10




- mech a pisar no solo de
- Nova. | |

- as razoes porque ela é tao utili-
zada ate hoje.

./ Este Heavy Gear ¢ o
topo de linha da engenharia
do Sul. Black Mamba usa
carbono na composi¢cdo de
seu esqueleto interno para
reduzir o peso e aumenltar
sua flexibilidade, o que o
torna perfeito em operacoes
de comando.

~ por distingao ter sido o primeiro

Uma maquina robusta, sua
simplicidade e versatilidade sao

KODIAK

Sua primeira aparigao ocorreu
' nos 2 ultimos ciclos da Guerra da |
Alianga. O Kodiak € um produto |
da engenharia do Norte, concen-
trando um alto poder de fogo em
~ uma armadura super-resistente.

Fal

Um Heavy Gear raro de se |

e

achar devido aos altos custos de

5
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A versao do Saturn ficou

. perfeita, impecavel, até nos

. extras,(lugar aonde a SNK sempre

isa na bola ela acertou), tem opcoes

| i~ pra caralho, da para colocar em
£ portugués, até lista de golpes tem,

. valeu SNK!

O jogo pra variar, usa aquele

= Vvelho cartucho de 1 Mega de RAM,
= sem ele nada de jogar, entao tome.

* cuidado ao comprar o CD pirata deste

3 jogo, vocé pode ter uma leve

 inimigo, e tambe
fursa com ela

vio desde rock mis

musicas samurais : :
ideal para um duelo = decepcao ao coloca-lo no Saturn.
Os SFX ndo f O acesso também é rapido,

@y se compararmos ao Neo Geo CD
entao, € anos luz na frente.

A Unica cagada € no modo
Versus, caso voce venca tera que ficar
com seu personagem até seu saco
estourar ou alguém te vencer.

Enfim, vale a pena jogar
SSIV, e lindo, sem duvida o melhor

arrebentam, 0s $
0 vento, tudo; realmente p
esta I, lutando.

Os controles sem reclamagoes
estao timos!

A jogabilidade e excelente é um
dos jogos de lutas mais nervosos que
existem, porque uma espadada na veia pode
ser fatal, pois arranca um talo de energia,
bem menos que nas outras versoes, a SNK
maneirou nisso e fez os especiais também
arrancarem menos, é o tipo de jogo que um
erro pode ser fatal, por isso as lutas sao
mais defensivas.

, as Vozes,
 (ue Vocé

Samurai Shodown SNK 2 Jogadores 1CD+cartucho Ja disponivel
console origem grafico muasica somFX controle diversao extras
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Aqueles que estavam esperando um bom
jogo de luta para o Nintendo 64 terac que esperar
um pouco mais.

Parece que este ano o Nintendo 64 nao
tera nenhum tiitulo de peso no que se refere aos

O controle defeituoso tira bastante da
estrategia de luta, ja que os jogadores vao estar
mais concentrados em fazer seu boneco se
movimentar do que encaixar os golpes. Os combates
sao caoticos, com muitas lutas termlnando com
frenéticos aperto de botoes.

Os graficos de Mace sao muito bem
coloridos, e tém um dos melhores design de
lutadores. Existe uma grande variedade de
lutadores, desde um ando em uma super maquina
de batalha até um Viking anabolizado de 2 metros
de altura. Outro ponto positivo dojogo sao as arenas

como #ekken 2 e Virtua Fighte intendo 64 de cada ar
esta falta desse tipo de j Jog arde sero tiram energia «
melhor jogo de luta de:Nintendo 64, Mace nao € s & Para terminar, 0 jogo"
bom suficiente par competir com os titulos de peso que algumas vezes dificulta entender o que esta
do Playstation e Saturn. acontecendo no campo de batalha. As musicas

Os problemas comegam com o controle. sdo umas das melhores ja feitas no Nintendo 64,
Os personagens parecem pesados na maneira de todas muito bem instrumentadas. Apesar de ser o
se movimentar e atacar. Isso se deve ao fato dos  melhor jogo de luta do Nintendo 64 este jogo nédo

personagens serem bem grandes, mas ate mesmo se compara aos ngDS topo de linha da Namco e
0s menores ndo se movimentam muito rapido. Sega. ,

jogos de luta. Enquanto outros Gong s tém jogos  do jogo. Ao ir dos batidos ring-outs os €
S

"Mace : The Dark Age Midway 2 jogadores 1CD ~ Ja disponivel

extras

Tl
ess”

controle diversao

:—::',I_ P.E r—.!‘_- F:.F:.

qrafico misica somFX

console origem

Para vocé que gosta
, chega mais uma opgao para os roprietarios de
N64. Embora Top Gear tenha otlm graficos, ele
ainda nao faz pareo para o seu conc rrente direto
Sega Rally. O | jogo faz bom uso das capa cldades
do N64, com uma fluéncia de 60 fps (comoc

das pocas da agua ea prala,gp"
O jogo I bastante opgcoes quanto ao que se refere ao carro
e pista (a corrida pode ser na chuva, neve, sol, noite), mas quanto aos
campeonatos é o de sempre, modo arcade, campeonalo, e time attack. As
musicas ficaram com qualidade Snes, melodias bem tipicas dos jogos de Amiga, ¢
meio eletrénico. -
Enfim um jogo que n&o te obriga a jogar com o fog constante (aquela
névoa usada para disfar¢ar os poligonos montando), ndo mostra quase nada
e tem um controle razoavel. As pistas foram de grande i inspiracao, bem elaboradas
e enormes. O maior defeito do jogo € a pouca sensacédo de velocidade, parece

que vocé esta passeando pelo litoral. De qualquer maneira, vale a pena conferir

INSTAKT REELAY),

jogos de corrlda

ﬂzé%@y |
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Top Gear Ra!ly ‘Midway 2gogadores Cartucho

console  origem feigzlilelel miisica somFX

74

Rumble pack Ja disponivel
controle diversao extras
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s Um dos jogos estilo Quoke com a melhor ambientacéo
| produzida para PC, Hexen 2 supera as expectativas. Com um clima 1
medieval intenso, conseguiram fazer um jogo extremamente superior =
a sva Utima versdo, incomparavel.

Seqguindo o mesmo esquema de licenciamento do Heretic e ;
| Hexen (jogos baseados no programa do Doom), Hexen £ evolui, agora =
baseado no engine (programa) do Quake, também pela ID. Os

t programadores da Raven ainda adicionaram alguns detalhes como
r£ transparanc:as e mmgoes de objetos. €sse merece resperm

- i

X ATy R T
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AFEARANARNE R |
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 oubras bestilalidades, os 4 continetes -
~ tombaram antes do meio-dia perante, Y Ty
~ as hordas de €idolon. @il
Agora, depois de um ano da- ,{
- conquista, humanos vivem um momento " .
. de; probfsmas As hordas de €idolon : f
pessoas por esporte. €
: ai' vuf r olhando tudo ir para o
euras gu saco? Gsmlha um personagem que
] EEneCa Ihe agrada e salve o mundo, mano.
Dfdmfm. a‘aémmlsm mercendria, usando s Paaﬁ:gos tipo Quake, este
s da noite e o brilho da J&fnfmparn m:qurfasuas ‘certaomente é o mais bonito, com =

3 ir ao enconlro deuma caga valiosa: €idolon texturas de alta qualidade e bom . ,
i mmmm&m:shabﬂfdadasdo melhor gosto. Fica ainda mais bonito se vocé
A assassina é um mestre em matar... tudo para acabar tiver um placa aceleradora VooDoo |
hordas escabrosas de €idolon. Graphics, que torna o jogo impecavel. |

et A w é complementada com 1
= WTCI': o o Je €Eidol rodlo o um detalhado, ajudando no As fases parecem enarios, NGo sGo
o < ataque idolon, a maioria de seus ambiente deste gome. Fas de jogos (o jpelo <=1 V<o zFo o XM Ve - Xe1 2

! executados. €le, entretanto, tem o er da ]
. i) i ot do. maldits aoe: oceslonou pt:go 22, medievais ndo tém do que reclamar, e Y e T R Y

ﬁ
' )
ﬁob.‘sma Sendo bem religioso, para nunca enfraquecer 9eP0Is do megasucesso Diablo, eles WNGTT el "3 Fe o - N YR e) . =% l
i
(

g L A el € Ky AT, n
— 'pessaas nos:quatro
P ’a":pntfnanms Atacando com Golens e

em suva jornada.O paladino acredita na bondade da Volelo Ly Rele /IR LTI E . possyi uma historia infinitamente medhor

idade e, como o ausader, é um homem santo. Acredita €xemplo de desigr paraPC UL e bem profunda. Quake é sem divida
Eiﬁolon sairé de sev mundo nem que r;a a forga. mo vk a0 De melhor para se jogar DEATHVIATCH,,
| c _&- “er S o Juoke, a ugao : ar sozinho , Hexen humitha

; Lvz. Um c&gar se egpafhov pel

f -.mdsamradrada. e, com instru 3] _
%u r usa opader da fungra:mas que preci. Lk av;spflo Solte.
‘de ajuda. Na obri ﬁa ds se proteger, ele usa sua habill i oSy, veio.

‘em armas para qualquer um que se opanha a sva - (B a
jomadu para ehmmar €:dafan. !J

edoria, é a

fFormato CD - Multlplayer Produtor Raven Soﬁware Ja dlsponwel Quake clone
r console ongem grafico musica somiFX controle diversao

24 [56] 210

extras
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CGrand Master Challe n

Lembra daquela época que a galera s queria saber de um Unico
jogo, incluindo vocé ? Pois bem, a Capcom pensando nisso resolveu se
aproveitar do seu maior trunfo pela enéssima vez, e langou Street Fighter
Collection para Saturn e PSX. Matando a saudades de muita, (mas mutta

de Alpha2 com golpes novos, e um modo onde
vocé enfrenta Shin-Akuma.

SSF2T do Saturn ficou idéntico a do
arcade, exceto por um ocasional slowdown. Um
exemplo disso é o shoryuken do Ken no seu
cenario, ou quando certos personagens quando
pulam no cénario do Balrog (M.Bison nos Japéo).
As musicas sao diretas do arcade, gravadas em
faixas do CD. Jogadores que se acostumaram
com 0s jogos novos da Capcom vao estranhar
bastante a energia perdida com alguns golpes
Um absurdo ! Quanto aos outros Streets da
colegdo, 0 Alpha 2 vale mais pela Cammy, agora
selecionavel no Vs e Trainning Mode. De resto
as diferencas sdo minimas, e Super SF2 ndo
passa de uma versao mais simples de SSF2T.
Mas ainda assim, esse jogo vale MAIS que a
pena por ter Super Street Fighter Il Turbo, a

Mas a Capcom achou pouco e juntu co
mesmo do Snes e Mega) e SFAIpha2’. Quanto

Formato: 2 CD's 2 jogadores Grava na memén

2 Fabricante: Capcom Tipo: Luta
console origem grafico misica somFX controle diversio extras

melhor versdo de SF2. Agora reuna os velhos
amigos, faga aquela bacia de pipoca e relembre
daé epoca de ouro de Sfreet F:ghrer 2.
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Hudson vem sempre mostrando com seu maior classico (veja
Bomberman do PSX em news). A série sempre chamou a
atengdo por ter uma jogabilidade excelente, e todas as versées
foram bem aceitas pelo publico japonés, que é doido para dar
uma de "unabomber”. A verséo do N64, com suas capacidades
3D, é a que mais inova no seu modo de jogar.

O jogo pode ser visto como o0 Bomberman 2D
colocado num universo 3D livre (com algumas limitacées) tipo
Mario 64. O objetivo ndo mudou muito, procurar uma saida
com ajuda de. suas bombas. S0 que agora a coisa ficou bem
mais ampla, vocé tem um mundo fivre e vasto a explorar, onde
se pode subir para uma plataforma mais alfa, energizar bombas,
provocar avalanches de neve, agarrar os inimigos, usar o relevo
das fases como estratégia, podendo também atrapalhar, efc.

Como o jogo é 3D livre, possui caméras a la Mario
64 para néo se atrapalhar dentro do universo, se bem que as
caméras nao chegam nem perto da obra-prima da Nintendo,
causando as vezes, algumas frustragoes. Apesar

Formato cartucho
~ console origem

Mais um console, mais um Bomberman, é o que a

disso, os graficos ficaram com texturas muito bonitas e coloridas, e o
som captou bem o clima de Bomberman , diferente daquelas batidas
jungles do Satumn. O interessante dessa versao, e que o diferente dos
outros Bombermans,sao as diferentes maneiras de se concluir um estagio,
com ajuda de teleportes, deslizar no gelo, entre outros.

E claro que nao podia faltar o battle mode, podendo ser jogado
por até 4 jogadores. Existem varios cenarios para escolher, cada um com
suas caracleristicas. Inimigos é o que néo faltam nas 5 fases, ficando
um chefe Bomberman como vocé e um chefe grande para cada fase.
Pode treinar bastante, que eles vao dar bastante trabalho, ainda mais
pela falta de perspectiva que o 3D traz, mas é s6 uma questao de se
acostumar.

Sei que alguns fas dos antigos Bombermans vao torcer o narz
quando verem seu classico tdo mudado, mas independente disso, 0 jogo
ficou com boa jogabilidade e vale a pena conferir, ainda mais que é bem
provavel que esse estilo predomine nos futuros consoles que estao por
vir.

e




A TECMO surpreende a todos e langa, junto com o
enginer melhorado de Virtua Fighter 2, o seu hit de arcade Dead
or Alive, jogo de luta 3-D que mistura o estilo de VF2 e Last
Bronx. ¢

GRAFICOS DE PRIMEIRA

Os graficos do jogo estéo demais, totalmente em alta resolucao
e rodando a 60FPS, o motion capture & maravilhoso, as roupas dos
personagens dao a impressao de estarem realmente soltas em relacao
ao corpo, nem parece coisa da TECMO!!

As musicas sao bem variadas e conseguem segurar a onda.

Os SFX s&o legais, as vozes estdo 6timas. (€ um barato os
gritos dos personagens!

No controle faRtou ter um bot&do de defesa, defender para tras O BRUCE LEE

em jogos 3-D nao é legal, também faltou um botéo de escape, de resto COVER.
ele obedece ao figurino. . POSSUI

A jogabilidade esta bem divertida, os agarrdes sdo bem criativos, GOLPES RAPIDOS E
e com a danger zone, lugar onde explode quando seu lutador cai, ela CERTEIROS. |

fica mais nervosa. Expenmente colocar a danger zone no ringue inteiro,
é um barato!

Os extras estao excelentes! Os personagens tem vanas roupas,
tém lista de golpes, regulagem do ringue..., sdo opgdes a dar com pau.

BY Y Q‘ ‘b
AS GOSTOSAS SN
As mulheres deste jogo sao muito gostosas e peitudas, os meloes
balancando estao perfeitos, até as bundas tém muitos poligonos. Eu, Himaru,
prefiro a tesuda cavala da Kasumi, enquando o Omega prefere a peituda da Lel

Fang. Essas mulheres vao fazer muitos maos peludas ir pro banheiro, ainda
mais com suas roupas secretas, confira como adquiri-las na se¢ao Vodu.

, AGIL E RAPIDA

a4 73 88
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, A RAINHA DOS AGARROES

, ESPECIALISTA EM COMBOS AEREOS
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HEPAORLISO

% BAYMAN, O MAIS FORTE E IGNORANTE DO JOGO
Dead or Alive ~ TECMO 1 ou 2 jogadores 1CD LUTA Ja disponivel

console origem Y grafico muasica somFX controle diversao extras




QUERO DETALHES!!
\_,,f'*”'_fPra comegar, a abertura

A Treasure ataca novamente e Ianga Silhouette
"\ Mirage jogo de plataforma 2D que mostra o poder de fogo da
| empresa. Ja sao dois jogos em um ano s, mas que milagre!!!

arregaca, com uma full-motion em tela

inteira com uma qualidade incrivel,
; animalesca mesmo. L
P Os graficos do jogo destroem,

usando e abusando de zoom, distor¢ao,
rotagao e transparéncias jamais vistas no
Saturn; os graficos também sao
ultracoloridos e enchem os olhos: os
inimigos, uau!, sdo supercriativos, desde
0 design até o modo de mata-los, demais!!
As fases sao gigantes e desafiadoras,
além disto, vocé tem uma porrada de
armas, que fambém aumentam de level e
. sao adquzndas com um vendedor i,
- coelho!!?? E coisa de louco, um verdadeiro|f§
. absurdo.

e hlsténa do jogo & sobre

[ a busca da bruxa Sinna Nevtlarva
Siller (6 nominho) pela sua irma mais

nova, isto s6 sera possivel com a
ajuda de seus incriveis e numerosos
poderes
-4 O mundo de SM se baseia
' em dois poderes basicos o Silhouette
. e 0 Mirage que sao mortais um com

o outro; o Silnouette destroi .
/ basicamente as bonecas rosas (que '

mais parecem a Dona Florinda) e 0
Mirage as abdboras; mas e caso e
| langar o Mirage nas bonecas?
\ Simples, vocé suga a magia delas e
| vice versa.

_!Tambem ha uma
| infinidade de movimentos, cam

~agarrar escudo, golpes especiais, '
f’raubar moedas etc. ﬁ -
m— A\ér disto d4 para = o

escolher caminho, tem mais dois

subchefes, dois chefes e tambem dois

finais (poxa!) dependendo do caminho
| e opcgdes a serem escolhidas, um
\ verdadeiro arregaco.

O som néo fica para trase —
/também é um barato, com uma melodia |
animal e uma instrumentacao arrasadora,

0s SFX sao dez, com vozes perfeitas,
W | repare nos barulhos de motos, nas
y | | explosdes, efc... e

'. Os controles sdo perfeitos &
» _ frespandem muito bem. A
= i | A jogabilidade é

MARAVILHOSA, sem duvida um dos

. melhores plataformas do ano, em minha

| opiniao & o melhor, um verdadeiro tesao!||
I — Nos extras o jogo peca, nao

= tem muita coisa, além de poder gravar as

m fases e 0 jogo ter dois finais, nao tem muitg

| mais, uma pena. :

O QUE O COELHO FA
KAU -- COMPRAR
URU--VENDER
LTI YAMETOKU -- DESI

Escudo - A
Agarrar -- A

Correr/Voar -- 2 vezes wp
Balao - +B*

Arremessar --=pou mou fou {v £ B
* Tem que agarrar o inimigo.

SILHOUETTE MIRAGE TREASURE RGN GERNYER

console origem T qraﬁco musica somFX controle diversao extras




Bem amigos da rede Glo... Ops!!! Bem amigos da Plug'n Play, estamos aqui
para mais um emocionante review, desta vez sobre este incrivel jogo de
corrida. Formula1 97 sem duvida um dos melhores simuladores de carros
feito para os consoles.

e FORMULA 1

Basicamente o jogo € o mesmo de seu antecessor
(Férmula 1), com a mesma qualidade grafica, s6 que com
menos pop-up,(quebra de poliigonos), ou seja, aquelas falhas
irritantes que ficavam na frente de seu carro em qualquer
pista. O efeito de vetgcldade melhorou muito, mas o velho e
maldito
slow down ainda continua, deve ser uma espécie de erva
daninha dos games. Como nao ha solugao o jeito é se adaptar
e encarar o problema, ou usar a visao mais alta do carro, que
ajuda um pouco. Existem, também, alguns efeitos de ques
bem legais, como o garaund shadin no carro (efeito de sombra)
e, muito mais, detalhes nes graficos.

Para aqueles que sentiram falta da visao de dentro do
cockpit na versao anterior, terao a chance de se arrepender
pois, nesta versao, ela é horrivel.

A jogabilidade também melhorou bastante, os carros
adversarios nao sao mais tanques de guerra, super- velozes
com super-pilotos, eles agora quebram e fazem cagadas
durante as corridas, por isso tome cuidado com o piloto da
frente ele pode cometer uma barbeiragem e acabar com suas
chances de vitéria. O carro também esta um pouco mais
nervoso ou seja um pouco mais dificil de segurar nas curvas.

. A musica esta excelente em termos de qualidade, mas
" Infelizmente para os fas de Rock'n Roll, Steve Vai e Joe Satriani
‘nao estao presentes nestaversao (assim como nenhuma das

G outras), mas foram substituidas por 6timas
L ﬂ -. musicas tecno. O som fx é de'babar, para variar, e o som dos
- - - ™ carros estdo muito mais fieis ao carros de formula1 Aconselho ."---"-"-"-'-F
il *GHMD,HII_ s que se tenha um som dolby-surround para poder apreciar -

todos os sons fx, mas se vocé tiver.um ' N

som stéreo os efeitos ja ficam bons, gragas ao modo Q-Sound.

- As opgoes sao bem cﬁﬂlpletas tendo tudo que se possa

precisar e um dos pontos altos é a configura¢ao do carro,

onde vocé pode escolher 0S pneus até o tipO de freio

' que quer usar. O mais le |  iSSO € que vocé pode

acompanhar a desempe 10 Seu carro através de telemetria,

igualzinho na formulat de de. Ha também op¢ao para

salvar suas conf‘gurago ¢ do carro como do jogo

inteiro. ’

Odjogo nao cgnta mais com a opgao de link, mastema W' _aPEanEs

op¢ao de dois jogadores na mesma tela (o que nao me agradou

muito, pois os graficos pioram e os quadros de animagao = / ‘ ‘

caem quase pela metade, além do que, jogar cada um em uma 1

televisao e muito mais agradével). ;

A Psygnosis esta de parabéns pelo 6timo jogo, com NVl e

certeza ira agradar todos os fas do género e se vocé curte um . I e -

- bom jogo de corrida entdo seja o primero a chegar na locadora

mais proxima.

T

Psygnosis 1CD 2jogadores Simulador/Corrida  Ja disponivel
console origem Y qgrafico masica somFX confrole diversao extras
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Final Fanta:

Este é o Diamond Weapon,

se vocé acha que ele é facil
como os Weapons da versdo

japonesa, esta enganado!

Este éo Emera!d Weapon
um dos Weapons mais
dificeis de se matar, ja que
ele tem um ataque que tira
9999 de energia!!

E, por umma mas nao mE’HBS
;',-pengosa Rub Y Weaponf Pelo
visto Cloud e sua turma

'\vao ter bastante Mb&fh&u) detalhados gréaficos ja vistos em todos os
Final Fantasy VIIT  SQUARESOFT 1 jogador 3 CDS Ja disponivel
origem grafico : miisica somFX  controle diversao

_console

LA Al

ApOs vario _
aos Estados Unidos o | _
sucesso no Japéo, %"e se Vo
pensando que serialima conv
do jogo japonés, se'enganou.
‘ieré americana tem varias

modifica
primeira vez os
uma ateng:ao espe!
muitos ex&mp!o 5 d
"mutilados" pelasima
mas desta vez glém -_
100% igual ao or!'lnal eles {
jogo em varios aspectos... |
Esta versdo esta s 1bst
mais dificil, um exemplogsso o ultimo
inimigo do jogo gue na versa ponesa
podia ser derrotado rapidamente com a

5 para melhor!
rte- amerlcanos

nte

: magia apelona "Knights of the Round" agora
. € necessario usar de 4
_ derrota-lo. Outra modificag
L sistema de magias, agora esta mais facil
- administrar as "matérias” (pedras que
'?rfnrnecem as magias do jogo).

kA 5CH

E nao satisfeitos com essas

" melhorias os americanos fizeram novos

- FMV pro jogo, mas a melhor modificacao
. ainda estaria por vim, eles adicionaram trés
' novos weapons (inimigos realmente

' poderosos no mundo de Final Fantasy 7)

' sao eles: Emerald Weapon,

Ruby Weapon
e Diamond Weapon. Os americanos fizeram
até um tributo ao anime (desenho japones)
mais popular do momento: Neon Genesis
Evangelion. Pois €, a Squaresoft of America
consegui o impossivel: melhorar Final
Fantasy 7.

FF7 é o jogo mais demorado na
historia dos RPGs, com 50 a 60 horas.de
jogo para jogadores que ja tém alguma
experiéncia com RPGs, o dobro de tempo
de Final Fantasy 6 (conhecido como F?

ste jo

nos states) e também de Wild Arms. P
se ter uma idéia da imensidao jO!

.vocé demora de 7 a 8 horas para chegar

no mapa principal. Os graficos sdo... como
posso descrever? Sao os mais lindos e

i '\Ievantar 0 queixo depois.

5 £
consoles! Exagero? Talvez, :
mas nenhum jogo chegou a .
usar tao bem o hardvare do ™

Playstation. As batall@s sao o
que ha de mais estofMteante neste j
VvOCé vai concordar comigo assim.
as Summon Magics, ou magias @
invocamento, mas nao se esque

A historia do jogo é proft
adulta, diferente de RPGs classicg
com histérias para adolescentes:
personagem principal Cloud & ur
mercenario que so se importa em:
trabalho, pouco se importando ca
pessoas proximas a ele, mas ao'@ r
do jogo ele muda sua maneira de pens
passa a ser o herdi do jogo, nao vou entrar
em detalhes da historia para nao estragar
a supresa, mas um detalhe interessante do
jogo € o fato de Cloud dar uma paradinha
no bordel mais proximo pars .. bem, vocés
sabem pra qué!

Final Fantasy 7 esta sendo o hit do
momento nos EUA passando de longe o
ex-recordista de vendas StarFox64, uma
grande publicidade esta sendo feita em cima
deste jogo, isso € muito bom, pois assim
mais e mais empresas se interessam em
trazer RPGs para o mercado americano.
Bem, estou ficando sem espaco e eu tinha
muitas outras coisas para dizer deste epico
dos rpgs, mas se vocé ainda nao jogou este
jogo, saiba que esta perdendo um dos
maiores feitos na histéria do entretenimento
eletrénico (sem exageros!) ‘

extras
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Como melhorar o que ja € bom
¢ 17! Pergunte a CAPCOM. Pois foi isto que
EIS_If_ez com RESIDENT EVIL DIRECTOR'S
g O jogo nao é uma continuagao,
e sim um jogo reformulado do antigo
RESIDENT EVIL com 3 versoes diferentes, &
| a original, uma igual a original sé que bem
» mais facil, e a outra toda modificada, esta
" sendo a mais dificil.

Com certeza quem jogou a et AP R oL o e
versao anterior, vai sentir a diferenga, além | e
de angulos de camera diferentes, os itens
nao estao no mesmo lugar, tornando o
jogo mais dificil.
O grafico e o som ficaram iguais
a do primeiro, com pequenas
modificagdes. Os personagens ficaram
melhores em grafico e movimentagao. Veja |
as outras diferengas:

Veja como a
Jill esta de
visual e
bunda nova
(mais
gordinha)!!!

i &€ S
EL R L
TN hatEE N AENES Fo.

A Ty ;1' j NOVAS CAMERAS

rRRe e As cameras foram mudadas em muitos
,‘- ._};5 " L lugares, como por exemplo no hall de entrada da

o hall, agora da para se ver como ele & grande.
Também com a mudanga das cameras o
fator surpresa mudou muito, antes era dificil vocé

% ; mansao (ao lado e abaixo) dando uma visao de todo

"‘.'__"'I\:\ -_ur
ids #f}-
i

oW

:J.

.*_

estiver correndo (imagine o bafo de um zumbi...
ARGH !!) pois muitas cameras foram colocadas de
modo que vocé nao veja muito a frente, assim o
suspense aumenta e muito.

As cameras novas mostram nao so seu
personagem mais de perto como também mostram
os monstros, (se voceé forgar a vista da para ver até
o que um dos zumbis comeu no almo¢o).

virar uma esquina e dar de cara com um dos montros.
Agora tome cuidado para nao beijar nenhum quando

¢ ﬁr%&fﬁ%t?,ﬁ

‘ E A HISTORIA

A histéria do jogo é a
mesma do jogo original, sé que
ha varias cenas diferentes. Como
por exemplo, quando voceé esta
com a Jill e vai buscar a bazuca
no andar de cima, o homem morto
ao lado da arma membro do
B.R.A.V.0. Team, na versao
original nao faz nada, mas nesta
nova versao ele nao fica muito
contente com vocé por estar
pegando as coisas dele e te ataca,
e nao adianta falar que ia devolver,
e para acalma-lo é bom vocé estar
com sua arma carregada.

Fora isso muitos outros
fatos ocorrem em lugares
diferentes, vocé ira encontrar com

. 0s outros da sua equipe quando

3 ‘:m..-x.q. menos esperar. (E de acordo com
&  alei de Murphy, nunca sera

. quando voceé realmente precisar).

NOVAS ROUPAS

As roupas estio modificadas no inicio do
jogo voceé ira ver, essas sao as roupas novas.
Mas, se vocé preferir as antigas é s6 ir para

| o quartinho depois da sala do espelho

la voceé ira encontrar além das
originais, outras roupas a sua
disposicao

Formato: CD 1 Player Produtora: Capcom Acao\Adventure

console origem Y qgrafico misica somFX controle

diversao

Ja disponivel

exftras
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ca e outra
britunidade

gyam@vocé sera£ 2 UM or ca -
gavalg, que foi e ra'v o para | erssrv
fazenda. Wewdar uma
d8s reunioes da escobrm que um
spetinho de My er langado Sé '
‘probleminha, ! '
eposs:v% ale

ressao de profundi -'
mundo colt
ns do j ;ogo

susmnﬂ, iogo cria um clim
diferente, be m dificil de se en
em dia, nos

Ta

de outrgy

Formato: CD  Produtor: A.LIV.E.e GT interative 2 jogadores Tipo:Puzzle/extratégia ‘

- console an'gem V. grafico miisica somFX  confrole diversio exftras
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elfel¥- cu? Esta € a pergunta que
{FAsPElle[oRI¥" cscolhido para fazer este
CVEWEEEE “lindo” jogo da Midway, € o
SRRl pescando na reunido...

OVO MORTAL = qu nesto 8

ria, queéexae_ nte. Isso

Finalmente chega o
EEPhigerado Mortal Kombat
thologies. O jogo na verdade é
Mortal de plataforma com todas ,_
AS manhas e esquemas do = tiveg
econhecido game. “m
- Os graficos do jogo sao até
Iega|s pelo menos os cenarios, que
i s30 3D e rodam a 30 FPS. Agora
~0s bonecos sdo 2D e... bem a
" primeira vista parece que Sub-Zero
sofre de alguma paralisia ou coisa
parecida de tao poucos quadros de
animacao que tem, ele subindo as
* cordas entdo, que comeédia.

O maior problema dos
graficos é afalta de perspectiva.
Tem algumas plataformas que vocé

. acha que esta a um passo, na
verdade esta a um pulo de distancia.

Outro probleminha € a gravidade do e === , MO'z4
A 1]0go, Sub-Zero tem um pulo de fazer o el 53 visto o JOQ
& inveja até a0 Homem-Aranha, déa r 5 v W estédo dema
La “para rir pra valer com as peripecias e - e
[ do herdi mascarado.
As vozes sao horriveis, esperar e "

L parece que 0s personagens tém ok s Alias, &
ma duzia de ovos na boca de tao ‘ scawtio Cr :
labafadas. @ ' B il M :
Os SFX e as musicas. - 3 -
guem o padrao MK. |
k. Agora o pesadelo do | jogo;
-~ CONTROLES, ¢é a coisa mais
-“fial que eu peguei nas maos, €
plesmente impossivel controlar
4ero. Onde ja se viu um
orma com botao de virar???
ica, aperte o botao de virar
Sub-Quadros, ops, Sub-
- a a dancar!
Jjogabilidade nao e

vocé bater, m
com isto Sub
seus incriveis @
conhécemos.

Mortal Kombat Mlthologles Midway 1Jogador Plataforma\Adventure 1CD Ja dlsponwel

console origem ¥ grafico miasica - somFX = controle diversao extras
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Um emulador nada mais é do que um programa que simula as instru¢oes dos

Chips de um determinado console. €stes programas requerem muito do processador
de um PC, devido a essa simula¢ao. Com um emulador, o PC tenta “fingir” ser os
processadores nativos do videogame, de maneira Que possa interpretar os jogos
deste console. lindo néo?

Nem tanto. Bons emuladores estao surgindo s6 agora e, somente os emuladores
de consoles antigos de 8 e 16 bits rodam bem, se vocé tiver uma maquina boa. Se
vocé quiser rodar, por exemplo, um emulador de N64, teré que ter uma estagao grafica

L& mesmo assim rodaré numa qualidade nojenta. Claro que a qualidade da emula¢Go
“hao so depende de maquina, mas também, da qualidade do emulador que sempre
S oS primeiras versbes costuma ser horrivel. Abaixo, dé uma olhada em alguns dos
muladores disponiveis.(pelo menos, até a hora que eu terminei esta matérial)

i e ol e o
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H_;‘é;g‘h%;w;;§;§ , PP W W T Dew POy _
=N 84 N w0 Eulindor: Gehecyst Requer ho minimbo Pentium Qualidade: excelente

este, o Genecyst, se destaca por sua répida
| emula¢@o ndo so dos gréficos, mas tam
musica. Alguns defeitos existem, exemplo do

Dentre todos os emuladores testados

.0 Harware minimo necessdrio é um
Pentium, com 8MB de RAM para rodar

sm da satisfatoriamente (na verdade roda bem lerdo).

Roda também em 486 mas fica muito

| som que ainda néo foi completamente emulado podre, agora se vocé tiver um computador muito

Rodar em altas resolu¢do s6 é
permitido se vocé tiver placa de video padrao
VESA 2.0. Se vocé nao tiver (o Que me pacecera
estranho!) sé podera rodar nas resolugdes de

320x200, 256x224, 256x240, 256x256,

| apresentando bastante diferencas nas musicas bom, ira ficar bem perto da qualidade do
:gomfx Mesmo néo estando cgmpfatamsnte Me?ﬁ«_::lrim. sendo capaz até de rodar "embaixo” 320x224, 320x240.
igual, é a melhor op¢do para Qquem quer matar do Windows 95. € esta otimizado para joystick

a savdade dos 16-bits. de 6 ou 3 botoes.

Trata-se de um emulador
baseado em DOS. As partes importantes
para renderiza¢do dos graéficos e
sintetizag@o do som foram escritas em
Assembler, o resto foi em C++ mesmo.

O programa é um freeware, ou
seja, é de graca, porém as ROMS dos
jogos nao sdo de graga apesar de vocé

B 5
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poder peqgar os jogos na internet.
e I ¢,~4_ - e
»

pe =A o _ v _ ’
22 TIa Erumador. SNESOX Requer ho miting Penrin Qualidade: medi
Nesta cateqgoria as coisas

comegam a complicar. €Emular um Mega
Drive é muito mais facil que um Sl‘ﬂoer
NES. Por que? Porgue os dgps do Mega
drive s@o os 68000 e Z-80, chips
muito conhecidos e uvtilizados no
mercado dai vem a facilidade de emular
o Mega: todo mundo conhece seus
chips. € o SNES? Complica, porque
seu chipset nao é tGo conhecido,
necessitando rotinas complexas para
emulacdo. €ntdo nao fique triste se seu
€mulador de SNES ndo rodar igual a do
MEGRA por que as historias sao
diferentes.

O escolhido por nés foi o SNES9X, mesmo que nao haja tanta diferenca entre os

emuladores disponiveis. SNESPX foi escrito em Assembler e (++, roda no DOS, Windows

e linux. Para DOS, 8 MB de RAM bastam, agora para Windows 95, 16 MB é o minimo.
Parc quem quer matar a savdade, da alé para jogar, porém n@o se empolgue.

i1
“"::I-I-u- ;
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Emuiader: NESECie Reguer ho minimo

Para rodar embaixo do
Windows vocé PRECISA ter a versao
3.0 do directX e para rodar em altas
resolucoes é necessario placa
compativel com VESA 2.0. €ste estad
bem perto da perfeicao, apenas
alguns BUGS estdo para ser -
resolvidos. Para os fas é mais do que gt s
necessario tereste emulador que é
um Freeware.

Aqui vocé jé pode imaginar...
se os chips do Megadrive jé eram
conhecidos, imagine os do NES, nem se
fala. O resultado? Pouca necessidade
de processamento + conhecimento
avang¢ado do console = muito, mas muito,
préximo do original. O N€Sticle é um
emulador para DOS e Win%5, escrito na
velha combina¢do Assembler-C++.
Apenas o som ndo esta totalmente
emulado, mas somente os puristas vao
perceber a pequena diferengca no som.

A% WS Emuindor: Boothead Requer ho mibimo Pebtium I Quatidade: Péssima

o
"""""""""

ol
[

HAIHAIHA!, quando vi isso pensei que era
brincadeira, mas ndo era, tentaram emular o N64
para PC, seria para PC mesmo?, acho que e é para
uma Workstation, pois o Hardware minimo € um
Pentium ll, isso para rodar quadro a quadro, quase
travando, vomitavel.

Vocé nao esta pensando em comprar um
Pentim Il para rodar um emulador de N64, néo é?
€u acho mais facil COMPRAR UM N64 QUE CUSTAR

UNS 200 PARUS. €mular videogames de 32-64 bits é
uma tarefa quase impossivel, seria necessério um
tremendo Hardware e uma infinita paciéncia. (ja que
se nem um emulador de 8 bits fica iqual, imagine um
de 64 bits com chips que o mercado. praticamente
desconhece?) Mas para quem tem uma (PU dessas
para trabalhar, ndo custa nada experimentar.

T



nning e Tolyfirs

- Depois de pisar feio na bola com SHINING WISDOW, a Sonic Team se remide e arregaca com Shmlngthe Holy Ark
§ um dos melhores RPG's do Saturn ja langado.

; Bem, a histdria do jogo € linda, os personagens sao super bem elaborados, os inimigos sao bem variados e dificeis,
- AR 2s magias bem feitas, os graficos sao poligonais texturixados com bonecos 2D rodando a 30 FPS e, de vez em quando caindo
AR i para 15FPS, fora as full motions de tela inteira que destroem e finaimente um som muito bom, acompanhados SFX nada

===inovadores. O estilo do jogo parece um Shining Force em primeira pessoa, e, apesar do jogo ter apenas 4 cidades, ele € comprido g
IS por causa de seus imensos labirintos.

i p &
ol Bl ok ol ok o V5 of ok of of o8 . 2 R Fa

o

: Este roteiro que fiz para vocé, indica as partes mais chatas do jogo, aonde tem que ir para pegar itens, etc; ndo expliquei &
como sair dos labirintos, isto fica por sua conta, & so ter paciéncia e explorar tudo com calma, tem até um mapinha que vocé
seleciona com start, € mamao com acucar.

Por favor use este guia so se vocé realmente nao souber o que fazer. Aﬂnal a graca em um RPG e justamente |sso
vocé conseguir solucionar tudo sozinho e no com a ajuda de alguém. : -

cud EaTalaratY'E o oF

3 de ferro, assim ele nao

& sera reconhecido por nenhum
mercenario, Royle abre a cnpta

e vai embora -

ﬁ Va agora no vilarejo @
=== (e Desire, fale com o prefeito *=
e depois va ao Pub, converse
com todos,

...quando Fort, o mago, § @
Melodi, a sacerdotisa e 0 mercenario
Himaru (este € 0 nome que eu botei,
porque sera?) vao atras de Rodi um
ninja altamente perigoso.

Na cripta sempre siga o sinal do sol, € a
saida, de |a va a cidade Ennchentre no

Royle, o lobo, =58
encontrara o0 seu grupo a noite,
entra e saia novamente do Pub;
Lisa e Baso tentarao lutar contra
vocés, mas o prefeito interfere
na briga e nada acontece,

No inicio ndo hé segrecln
atravesse o facil labirinto e acabe com a
raga de Rodi; apos isso a nave da abertura
cai na caverna, todos morrem, depois
aparecem 3 espiritos bons e um mal que
aparentemente domina Fort, Himaru
comega a ter alucinagdes, ele encontra no
caminho seus companheiros e mais 3
misteriosas pessoas, 0s 3 espiritos do bem ES
curam seus personagens, mas ha um efeito &

L

.y
L3

S ==

winh!

mais, em compensagao sao imortais,
também a memdria de vocés foram
apagadas, e ninguem se lembra porque
estavam cagando Rodi que se une ao
grupo, e vao em busca de Fort.

|

entre de novo no
Pub e passe uma noite la.

agora va ao castelo e fale com
. y o rei, chegando Ia, surpresa, Fort e o rei

. flt P " dominados por espiritos maus,
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Ao amanhecer va a Floresta
Confusa, ache o cemitério e mate o monstro, 3
e facil (alias la vocé acha o cachorro perdido
do moleque da vila) Royle vai aparecer, vera
que seu chefe, Rodi, perdeu a memoria e
lhe dara uma mascara




antes de vocé
poder fazer alguma coisa, seu
grupo é atirado no calabougo,
nao se desespere Royle tirara
voceés de Ia.

B \Volte a floresta, siga em dire¢éo ao
8 cemitério ao norte do mapa e abra
todas as criptas, vocé encontrara
uma passagem secreta, entre, vocé
esta agora na Graveyard
Catacombe, ache a porta, lute
contra o vampiro e faga ele comer -
grama pela raiz, - - werhaard gn’t ;

] Fo pEsr qh!'-
, Pl "\.d'l heiaw, | decpdad !
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Estatua da esquerda
Rubi, Black Oniks, Opal e Safire.

Estatua da direita
Diamont, Aquemarine e Emerald.

Agora elimine o guardiao
e pegue a Espada Sagrada.

Saia do calabouco, ache a _ apos isso Vandal
CRISTAL KEY, use-a nas portas com cristais, aparecera e pedira a voce para ir
de uma exploradinha e ache o chanceler, ao sul pegar a Espada Sagrada, ele .
aproveite e salve 0 jogo, lhe dara a Gravitacional Stone, : E
R - obedega-o e va ao sul, mas ndo se [ A sard e |
esqueca de se abastecer na cidade (MPeive 15
de Enrich. P S SR 4 L]

Volte para Far East,
fale com o lider, Royle aparecera
e tentara defender voces de
Panzer, Royle saira ferido,
Akane surgira, e Panzer foge,
ela vai unir-se ao grupo.

de la va a oeste do
labirinto da agua, explore tudo, e
ache o Snake Crest, 0 Eagle Crest,
e o Taurus Crest, encaixe-0s em
seus respectivos lugares nas
paredes do labirinto, agora ache o
caveirdao e pegue a Gold Key.

O labirinto da montanha é dificil, vocé
vai camelar, uma cobra mais chata que jogo de
Jaguar, vai cercar vocé todo o tempo. E bom
estar com level alto. Para matar as duas primeiras
partes da calda va pela parte que tem gelo, pegue
a outra saida e acabe com a primeira cabega,
com o caminho liberado repita a operagao no
outro andar, depois liquide a maldita cobra de
Vez.

Va ao castelo, a
nordeste do labirinto da agua,
nos Piers vocé achara um barco
pegue-0

Va ao Vilarejo Far
East, compre novo equipamento
e compre mantimentos, fale com
o chefe e va a South Shirine,

Va agora a floresta Aborigine, siga as
placas indicando a mans&o, ela esta a leste do mapa,
chegando la use a Gold Key, na porta; a mansao &
dificil, esteja no minimo com level 16, bem a principal
dica é vocé correr contra portas que estao quebradas
e explorar fodas as pinturas, explore bem e vocé
achara a Old Key, assim podera abrir as portas
vermelhas, e também achara Baso, ele vai falar
sobre o desaparecimento de Lisa, explore um pouco
mais e ache a pogao, com ela em mao de um pulo
a sala aonde os objetos flutuam, use-a la e peque
o livro; de uma chegadinha na sala aonde falta um
livro encaixe o Arcane Book, peque a Clock Key va
a sala do rel6gio no segundo andar e encaixe no
‘buraco; vocé lutara contra o Time Warrior, mande
ele para o colo do capeta e acione a alavanca.

e ache a entrada do
castelo, la mate os dois
espiritos, Sabato aparecera,
depois use a Espada Sagrada
e separe 0s espiritos, agora
enfrente Rinix e derrote-o .

cara, o labirinto € um pé no saco, é muito
chato, explore bem e ache a Magic Mattock em BL
east side, com ela vocé podera quebrar as paredes,
explore mais um pouco e vocé encontrara um chao
em espiral, caminhe nele, agora vocé esta andando
de ponta cabega, so assim vocé achara a Stone
Key esta em B1 south side e abrir a porta em B1
north side, camele mais um pouco e em B1 center
coloque as pedras na seguinte ordem:
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Havera uma festa no castelo, agora
va ate West Shirine e use novamente
a Espada Sagrada, la ache a comida
de tartaruga e de a ela, em 1F West
Side repita a operagéo, 0 mesmo
em 2F, quebre a parede em 2F e
ache o Eye of Truth, e use-o em 1F
East Side no lugar aonde esta cheio
de placas, na dire¢cao vazia do mapa,
derrote o polvo;

Lisa vai unir-
Se ao grupo, pegue o
Espelho Sagrado e a
comida de tartaruga.

Va para East Shirine, o
labirinto ndo é téo dificil, pegue os
seguintes objetos, o Cristal Eye em 2F,
o Shield em 1F, o Crystal Escale 1F e
o Crystal Jug em 3F, distribua eles nas
paredes esculpidas em formas de
mulher, depois encha o Crystal Jug com
a Water Life e va a 4F e use-a na planta,
mate-a e pegue o Holy Pendant

Vo[te 20 casteio
e ponha os 3 objetos
sagrados no Mural Room,
VOCE vai para um novo
vilarejo, Mirage.

Va até I3
converse com todos, para
variar equipe-se e se
abasteca, agora va para
Torre da ilus@o, mas para
entrar la voceé tera que fazer
0 seguinte:

- Tome a torre como referéncia Norte

- Na pedra da esquerda va do norte para o sul até ouvir um barulho
- Na do meio va do oeste para leste até ouvir um barulho

- Na da direita va do sul para o norte até ouvir o barulho

Entrando na torre pegue a Lunar Piece em
2F, use-a em 5F, pegue o solar Shart em 6f, use-a
em 2F, a agua ira secar, ainda em 2F ache a espiral,
esta na escada a nordeste do mapa, agora caia no
buraco, voce aparecera de ponta cabeca em 6F, fique
no chao e enfrente Blader, destrua-o e entre no
pentagrama, fale com o HIGH PRIEST, vocé ganhara
novas magzas agora volte ao deserto e entre no

Agora é so curtir o
maravilhoso final e torcer para uma
anonay. RS LA . continuagao, alias o final é a grande
£ e A ¥ o —  surpresa do jogo. Porque? Ora jogue
Fale com o rel, dlga sim e e confira.

depois nao.
Va para a mina, la use a magia inferno
na barreira, este labirinto fica por sua .
conta, s6 uma dica vocé vai ter que achar T W) newer forget aur
as alavancas e puxa-las para deixar os oty Wit goo.
trilhos alinhados, passando o labirinto
entre na Goldspeak, a batalha final
aproxima-se, enfrente as estatuas, pegue
0s itens

O FINAL????

e mande Rinix " inferno
pelo resto de sua eternidade _

! JOGUE CARAIN f

ULTIMAS DICAS

® Os Pixels sao

apos essa batalha 6timos aliados, quanto mais deles
voce ira enfrentar Panzer, ele voceé achar, mais dano ao inimigo fara
abriu a Holy Ark e agora ficou ( ecal, rimou!)
mais poderoso do que nunca, ® Use os Mithril

Ore’s no ferreiro, ele fara armaduras
e armas incriveis!

® Sempre ganhe
muita experiéncia, quanto mals tiver,
mais magias e habilidades vocé
ganha, vale apena
horas fazendo isso.

e bom voceé estar no level 26
da segunda classe no minimo.

'alto seus mag . er
todaa energuad grupo numa tac:
s6, aproveitelll
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PICAS . TRUQUES . AP.ELAQ@E&

Para atwar a armadura negra de Zero: Na tela de Jogue como Rafdou
il e selecdo do personagem, ponha no Zero, .~ Para jogar o dltimo chefe deste jogo
Selecdo aleatéria segure o botdo R e aperte 6 vezes para _direita. simplesmente terl'mlne com todos os
Segure os botées ‘R’ e 'L’ na SolteoR e segurSeT{:;\ 1&{31:'5?0 B, e pressione personagens pelo menos uma vez.

tela de selecao e a selecao

aleatéria sera iniciada Trocando de roupa

Cada personagem de Dead or Alive
vem com 3 variacoes de uniforme,
entretanto, a cada modo de jogo que
vocé terminar, seu personagem ganha
mais uma variacao de uniforme. Alguns
personagens chegam a ter 9 variagoes.

) logotipo
aparecer aperte X, B Z e START
. ao mesmo tempo. Voce sera levado
a um menu com selecao de difi-

Tropas de gracga Algumas roupas sédo
Construa um missile silo. Quando os misseis uma comeédia! Na foto

estiverem prontos, venda o silo e imediata- culdade, sound teste e uma opgao ao lado esta Lei com
mente lance o missil. Se vocé for rapido o de ligar e desligar o debug mode. sua roupa de arruma-
suficiente, a venda sera interrompida e alguns Para usar o debug, pause o jogo deira.
soldados sairao do silo. e use qualquer botao, cada botao

tem um efeito

| e "-“Mﬂdﬂ-‘r Oﬂlo :a‘e eixe | 2%
Vocé quer deixar o jogo mais r'apldo do que ele ja é? g
Entre no modo contest, entre na op¢do para escrever b
seu nome (pressione R duas vezes para escrever em 55
minuUscula) e entre com a palavra "fisheye" (tudo em =

minuscula. Vocé vai escutar um som confirmando que

o codigo deu certo.

s |1,L2,R1,R2e aperfe circulo.
s 10 pistas. _
Jogue com um ALIEN e um Boneco de neve

Complete todos os 100 movimentos no modo MASTER
e quebre todos os recordes no modo FREERIDE

- Pranchas Secretas
Entre no modo FREERIDE com todas as pistas e que-
bre todas os recordes de todas as pistas.

Corra com um \
veiculo da "pesada”
Siga o mesmo procedimento acima
mas ao invés de escrever "fisheye"

escreva "roller".

Modo Mirror
Complete o SBC, depois entre em Option, pressione
no segundo controle SELECT e R1+quadrado em
Mode Select.

Depois de ter pego todos os pixies, va para o lago =
na Forest of Confusion e procure o Obelisk of Brave | Veja a COm py Gallery”

Pixies e segure o botdo C. Todos os Pixies irdao | Enfre com a seguinte password: AYXYXXZXZZYY
"atacar" o Obelisk e a Rainha dos Pixies ira aparecer. |

Ela Ihe dar4 o Pixie Bell, que vocé usa para invocar | f(a a "Raptor Gallery"
os pixies durante a batalha. ; ntre com a segumte password XZIXYXYYYEIXYY




~ Para ativar o modo “cabe dc;ﬂt:'—" passe palos segumtes pergonagel,‘s

da veréﬁo da SF Gl'l

duas vezes para o:-Evil Ryu ~ apertando START em cada um deles: Ragnar, Al Rashid e Takeshn."‘“*
Dhalsim - Aperte uma vez START para verséo GE
Zangief - Aperte uma vez START para versdo CE _ JD ue com Grendal :
ChunLi- - Aperte uma vez START para versao CE e ~ Ganhe trés jogos no clowarss Entéo, va para a tela de selecéo de
duas para versao da SSF2X | personagem e segure START em cima do Executioner, Grendal ira
Ken - Aperte uma vez START para versao CE aparecer no lugar dele. Continue segurando START e pressione B para

Sagat - Aperte uma vez START para versédo CE
- M. Bison - Aperte uma vez START para versdo CE
Akuma - Aperte 5 vezes para pegar Shin Gouki/Akuma

comecar a batalha.

Escolha varios campos de batalha
Para selecionar outros cenarios que ndo aparecem no jogo normal passe
Jogue com Cammy na S.Alpha 2 pelos seguintes personagens apertando START em cada um deles:

Batalha numa pista de Mini Golf: Koyasha, Mordus Kull, Takeshi
Batalha em um castelo: Mordus Kull, Taria, Ragnar
Batalha em San Francisco Rush: Xiao Long, Al' Rashid, Koyasha

Modo "Nanico”
Este codigo deixa os jogadores bem pequenos. Passe pelos sequintes
personagens apertando START em cada um deles: Takeshi, Al' Rashid,

1. Termine o jogo com M.Bison Ragnar, Xiao Long

2. Consiga o primeiro lugar no ranking |
3. Ao invés de por seu nome, ponha as iniciais "CAM" |
Agora Cammy podera ser escolhida no modo Versuse | : Mude a cor do personagem A
Training_ No modo versus, Cammy aparecera' no final | & Pressione qualquer botao C em cima do personagem que voce quer
da lista, e no modo Training, aperte START 3 escolher.
vezes no M.bison para seleciona-la

Depois de Ter wsltado as shnnes, e derrotados os chafes
delas, vocé deve estar com 7 personagens. Para
conseguir o oitavo personagem volte para Far East Village
e fale com o Elder da vila. Ele dira alguma coisa sobre
Doyle estar querendo se juntar ao seu grupo. Entao volte
para a cidade Desire e continue andando até vocé
encontrar uma parede em frente do gabinete do Prefeito,
vire para direita. Vocé vai ver um homem de verde e
marrom e uma arvore que nao estava la a primeira vez
que vocé entrou na cidade. Procure na arvore e Doyle
vai ficar surpreso e perguntar se pode entrar para seu grupo

Jogue com o can'o cromado

Termine o quinto ano (todas as estagﬁes) e vwé vai poder
mudar a textura de seu carro para uma cor cromada.

Para isso simplesmente aperte o botao C inferior na tela de

selecao dos carros.

Jogue com Cupra Car
Termine o terceiro ano (todas as estagées), e voce
recebera o Cupra Car, um bloco de gelo sobre rodas

e

: gemas no modo Versus -
Pressmne L+R nos dois controles. "No Gems" ira !ndlcar
que nenhum dos jogadores podera utilizar gemas.

Jogue com Helmet Car
Termine o jogo no Expert mode na segunda secéo vocé
recebera Helmet Car,

Jogue com um Caminhao de Leite Selegao Aleatoria

Apos terminar a primeira se¢ao, voce sera recompensado Na tela de selegao de personagem segure R por 3 segundos
com o Caminhao de Leite!
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0 QUE JA ERA BOM AGORA
FICOU MELHOR E MAIOR!

QS NACIONAIS €M TODAS AS
EDICOES TODO MES NA SUA
UANCA PREFERIDA!
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A EM\PRQL DA CU LTUP,A GAMER‘I A

‘A &f‘rRO‘AVEMGERs E.UMA EQUL PE/ ’E‘MPENHA/IﬁA EM REQUPERA‘R A\ /
MANTER A MEMORIA EDITORIAL PO UNIVERSO GAMER, PORIMEID |
DA DISPONTBILIZACAG DIGITALDEREVISTAS ANTIGAS, ./

A PRESERVACAO DO ACERVO/SE FAZ ATRAVES DE UM PROCESSO
MINUCIOSQ DE DIGITALIZAGCAO E RESTAURACAO DOS EXEMPLARES,
POR 15SO ELAS CHEGAM AO NOSSO PUBLICO COM QUALIDADE M-
PECAVEL.

E UM TRABALHO GRATUITO E DISPONIBILIZADO NA INTERNET,
SEM ONUS AO LEITOR. POR 1550, QUALQUER VALOR COBRADO
PELAS REVISTAS NAO DEVE SER ACEITO - DENUNCIE !

PARA MANTER ESTE TRABALHO EM PLENA ATIVIDADE CONTAMOS
TAMBEM COM AS DOAGOES PROPORCIONADAS PELOS ILUSTRES
LEITORES. CONTAMOS COM VOCES !
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nos acompanne no facebook e para doagdes entre em
contato através do nosso e-mail.
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