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Jogadores de todo o Brasil, o 2
- estamos estreando nas bancas e e -
chegamos para ficar.
Ficar como? Ficar como a melhor

‘ mmema in1fOrmacoes rapidas e precisas das - -3
importadas.
I Por isso, meu caro leitor, se voceé ;

opcao para quem ja entende ou quer : :
entender sobre videogames. : : - oJi1Lie .

Prometemos a voce leitor, um o —
" trabalho diferente com muito mais T Cheqou a hora do; cditores da ol |
F = s g 8 opiniées sobre or jogos dessa edicto, Ersar opinider |V
informacoes, folos, analise de jogos, ; néo kem nada a ver com & nota final do ioac i
explicagoes técnicas, entrevistas etc... . Apenas o po irta
um tipo de publicacao que ainda nao :

A

tem no Brasil. Isso devido as revistas
daqui serem muilo superficiais, pouco
satisfatorias $¢ comparadas as

g Ridd ? QG

Qo of Hilve., ete ¢ um JSUN( ge Residen
Um [6g0 que ainda QI ¢-Ja e/xa Ingicado par
- 4 . - B \ . B

" gostar, conte aos seus amigos, se nao
gostar, escreva-nos, faremos o possivel
= para melhorar.

E nesta primeira edicao, chegamos
destruindo com a cobertura completa
da parte de games da Salex 97, a
maior feira de arcades da América
b Latina, sediada aqui em Sao Paulo,
com muita novidade que ja esta
rolando aqui pelo Brasil, além de

muitas informacées do que se passa
no mundo dos games, com o melhor
__preview e review que voceés ja possam
ter visto, em portugués.

Na proxima edicao, teremos muilo
mais jogos.
- Nos ESCREVA, participando com
sua opiniao. Por que aqui é assim,

participacao total do leitor!
Desencane das palhacadas dos

nossos editores e se plugue numa
nova era de informacao sobre GAMES.

Team Plug n Flay

gy

== queiram saber como sera nossa

s U e o vy

E este moleque com cara de
imbecil, € a nossa homenagem para o
melhor jogo avaliado por nos. Nem

homenagem para o jogo mais lixo da
—— revista (gracas a Deus, nenhum nesta
_edicao).
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Sega e NEC vio ao banco dos réus
)
< & Sega e NEC estio sendo processadas pela 3dfx
= (empresa que estaria concorrendo com a NEC o trabalho de fazer
0 proximo videogame da Sega) que esta pedindo uma indeniza-
¢do milionaria. Segundo a 3dfx, a Sega teria “roubado” a tecnolo-
gia da empresa e teria usado essa tecnologia junto com
NEC (que ganhou o concurso) para produzir o novo videogame.
Ela acusa a NEC por concorréncia desleal e conduta impropria,
A 3dfx esta fazendo esse fuzué todo so por ter perdido o con-
CUrso para os japoneses e isso afetou a imagem da empresa, a

3dfx tem chances de ganhar este processo e assim ganhar uma
bolada em cima das duas gigantes japonesas.

N

Sega e Nameo promovem mﬁsich
underground em seus games

Cada vez mais a musica profissional esta sendo utilizada
para a sonotizagéo dos jogos. A exemplo do consagrado Wipe-
out XL. Bandas techno tem contribuido cada vez mais com seus
trabalhos em jogos de sucesso. Agora a Sega e a Namco se juntaram
a DJ'spara produzirem em conjunto remixes de suas musicas, ja tao
conhecidas pelos gamemaniacos. A Namco ataca com uma série de CD's
chamada Digigrove, langando de comeco o titulo Tekken 3 Battle Trax,
seguido de Xevious 3D/G Techno Maniax. Os criadores desta série acreditam

que musicas de videogames criam uma grande sensagao no mercado musical.

Enquanto isso, a Sega da América, seguindo o exemplo de sua amiga
Sega Européia, se junta com dois dos malores DJ's undeground do mun-
do para criar um remix com as musicas do game de [ufa Fighters Mega-
mix, trabalho que esta sendo apoiado por mais de 60 DJ,s além que as
musicas serfo exibidas em radios de Nova York e Los Angeles. O
melhor de tudo isso e que, quanto mais tiver artistas renomado.
licenciando suas musicas para videogame, maior sera a quali-
dade final dos jogos.

Picadinhos
Konami confirma

Castlevania para o console

Isso mesmo, apds algum tempo do langamento
do jogo para Playstation, a Konami confirma um
dos seus maiores titulos para Sega Saturn. Nao
ha nada confirmado para os EUA, mas para o
Japé&o a histéria & outra, sendo que estéo fazendo
ate comercial.

2 A prépria Konami diz que a vers&o do jogo
# para Saturn esta demorando porque ela sera
diferente da versio para Playstation, com muitos
elementos Unicos na vers&o.T#o Unicos que quem
jogou a verséo de Playstation vai também querer
=| jogar a vers&o de Saturn. :

32-bits, porém muito melhor,

pela frente.
de 64D
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Planos da Capcom para
N64 esclarecidos

Durante algum tempo ninguém sabia se a Capcom iria
fazer jogos para N64. Agora a prépria empresa japonesa
diz que serdo produzidos jogos para o console e o primeiro
serd do tipo quebra-cabega como Puzzle Fighter 2, dos

Mas a Capcom é cheia de segredos e muita gente da
indUstria de videogames acredita que o primeiro jogo para
N6&4 sera Megaman 64, Darkstalker 3 ou falvez Street
Fighter 3. Existem até pessoas (IGN} que jogaram uma
versao beta de Ghouls and Ghosts no N64.

estilo da Capcom sempre fazer segredo dos seus
langamentos, partanto esperem que coisa muito boa vira

Seus jogos usardo tanto cartuchos como os disquetes
4DD.

J :-.-o

~.detalhes sio revelados

E quem gosta das aventuras do encanador ja po-
de comecar a juntar uma grana para comprar um 84DD.
O futuro jogo da série sera para o novo aparelhinho
da Nintendo. Mario agora tera a ajuda de seu irmao Luigi
que n&o apareceu na versdo anterior, outros personagens
também entraréo na festa.
Também sera possivel 2 pessoas jogarem juntas, andando
no mesmo mundo e fazendo vérias tarefas ac mesmo tempo.
Sem contar com as habilidades do 64DD de regravacéo parcial
que sera usado de maneira interessante no jogo.
A Nintendo afirma ainda que havera mudancas no engine do game
tornando-o mais animado do que ja era e também que os novos elementos
de jogabilidade estio sendo.implementados. O jogo sera compativel com o

Rumble Pak (que ja foi langado junto com Star Fox), tudo isso para
tornar o game muito mais divertido i .
do que ja era.

[‘ o

e

Nintendo e a Pirataria
Enquanto a Nintendo se prepara para langar seu novo periférico,
outros se aproveitam de seus produtos ja langados os copiando
e vendendo. Mas nem sempre o lado mau da forca prevalece,
A policia paraguaia apreendeu um carregamento pirata de

J cartuchos e joysticks para seus consoles que chegaram a um

valor estimado de 1 milhdo de délares. Os produtos piratas

| estavam sendo trazidos de Taiwan e seriam distribuidos por

toda Ameérica Latina. . Pl
- E a Nintendo leva um prejuizo
de 810 milhges de dolares por
ano nessa brincadeira nada
gostosa. : : :

Square Soft,
a Fantasia
sem fim.

N&o satisfeita com o mega-sucesso de Final Fantasy 7,
a Squaresoft (produtora do jogo) reselvel relangar o jogo
no Japéo. A empresa vai usar as modificacées feitas nas ver
sBes americanas, tais como: encontro com monstros mais
balanceados, “interface” mais amigavel e 3 chefes a mais.
Um quarto cd acompanhara o pacote, neste cd virdo varias
artes do jogo. O jogo estara disponivel em 2 de outubro nas
Iojas!japonesas e vira com o neme de Final Fantasy Interna-
tional. -

Bl — /N

Square entra no ramo de
arcades com ajuda da Nameco

Depois de um més de especulagso, a Square
oficialmente anunciou sua entrada no market de arcades.
A companhia revelou que se juntou com a Nameo para
produzir um novo jego de luta 3-D utilizando sug tltima
placa, a System 12 {a mesma de Tekken 3).

O jogo chama-se EHRGEIZ (pronuncie "Air-Gites!")
esta sendo produzido pela Dream Factory a responsave|
pelos jogos de luta Tobal 1 e 2. Soubemos que o game
possui relevo nos cenarios, como em Virtua Fighter 3.

A Square quer langar seu primeiro arcade ainda
este an, no Japao, sendo que ela faz o jogo e a Namco
tem a responsabllidade de fazer a maguina e a distribuf-
la entre os Arcades. !

Plun'n Play retornaré com mais informagées quando
estas estiverem disponiveis.




produto & um jaV:
do gue os existent;

De acordo com:as
ultimo grande projet
Yamaugch, ira conq
do pro;eto N&o sg-~
criador de Ma

Mars informacdes sobre 0\64 DD -
'Est&o sendo produzidos Marig Pairit 64, Sim Clty 5
famoso mascote securidério’da Nintendo Renkey Kong. Ulfra Donkey
.sera o nome’e estd sendo produzido pelos programadore
jconjunto com os da Nintendo, Outros jogosem
nentol@@io Pocket Monster (mistura de Tamagot I
g%% -64DD sera vend|do no Japéo porum

E o grande jogo de ago inteligente MDK virara: desenho e sers 7
produzido pela Malnframe Entertaiment (criadora de Reboot, desenhe
totalmente-feito em computador). A estréia sera por volta'de 1998 &8
contara a histariado agente especial que combate alienigenas com a
ajuda de-um-doutor maluco, =

O console da Matsushita, /| ;
Depois de comprar a tecnologia.da: 3D por 100 m hées de dc’:iares ata
demorou parafazer o langam of adit )
motivo do mefcado estan sdturado i

N EaCapco anuncla Lim novo!jogo ea‘do em sua pla O sucesso do Playstation fof dlvulgado em uma
CPSZ Pocket Fighter. Pocket Fighter & um jogo: ado comos @ nota oficial da Sony dizendo que chegou & 20 milh6es o
| Puz; SFlghte*'Z(CO DLy T nimero de Playstations produzidos no mundo todo.
: : Ela anunciou também que mars de 135 milhoes de
1 jogos foram vendidos. Segund fo et
6,4 milhoes de consol uropa e 8,5 no B
Japéo Isso confirma ¢ sta liderando de
longe o mercado m ! j :

Como se néé‘fé
largado a Sega, ¢
conversao bem G '
Allundra. A i Y e que Allun
bem, na cola d mal Fal

= R .que n&o demo
uma olhadd na preferencm g
> IiTundial e A incansavel Sq
mEE o : # | PS,destavez ela resolveu fazer u
4 todos os consoles AN F N\ 000 Xenogears e esta previs

Americano

== i Japones

1 Goldeneye B4 (NB4) |Derby Stallion (PSX)

2 IMadden 98 (PSX) iLast Bronx (SS)

il 5 |NFL Gameday QB[PCSX] Langrisser IV (85) | e O

4 |Jurassic Park 2 (PSX) Everyane's Golf (P5X) i @’Hﬁdﬁf)ﬁé’ JAPORESES)

5 Ace Combat 2 [PSX) | Megaman X4 (PsxX) = | :
NCAA Foothall 98 (PSX] Pocket Monster [Gbuy]| ‘1 Virtua Fighter 3 {SEGA] 6 King of Flght:ﬂlﬁ‘@/[ SNK]

|
|
5 |
T Star Fox 64 (N64) - | Maohile 8. Gundam (PS 2 Tekken 3INAMCO) T MSH vs. Street Fighter (Capcom) |
= |
|

/

’; .
S| Madden 98 (SAT) | Tamagotchi (GBoy) | .3 Vampire Savior(CAPCOM) & Lost Warld (SEGA)

2 9 NHL Powerplay 98 (PSX) | SaGa Frontier (PSX] N2 virtua Striker2(SEGA] 9 Top Skater (SEGA)
f( 10 Triple Play 98 (PSX) | Monster Rancher (PSX) | 5 D.S Virtua On(SEGA) 10 House of the Dead (SEGA) §
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\ B s - The Menace ~ Himaru
i C?m'mafescd." ; O rei dos shooters. O
1100 0o comeco ao fim. melhor jogo do género, Sem divida magnifico, :

Graficos coloridos e bem com chefes pra la de pois estavam em folta | _ Um amegagoltl
nilidos, além das musicas criotivos, um misica  titulos assim, vomos ver  ©J090 de nave da minha
AR R soberba e um sistema de  se mais solthouses criam vida, ndo ha melhor. 56
tipo de jogo, som (Xentdo, = armas e velocidade  vergonha na cora e forem ~ 9éveria ler tantas fases
é demais. Quem é fa de ¢ : § veroon s o como Thunder Force 4. Mas,
Thunder force como eu ndo  _@mplexo e divertido. mais jogos do estilo. ] e g
vai se decepcionar com esta O dnico defeito do jogo . Simplesmente o melhor ~  "eépPito: € um arregago!

conlinuagao que consequit
. _manter 0 pique do série.

¢ o frequente Slowdow e que ja vi.
que ficou um pouco curlo.

— = e

Héré%_{\g_jvepfw% L P§X . _Sér'furn

| B)'dck ADDer

lucas fArts néo faz feio
em seu adventure para | Ojogo ndo tem muito de
Playstation e Saturn, | inovadorill
fazendo uma jogabilidade | Mas quem disse que para ser
simifar ao seu velho sucesso || bom o jogo necessito ter algo

The Menace

Realmente muito legal e
divertido.

Superdivertido, o somé
olimo, faz lempo que eu nGo
Jogo vm jogo assim, peca

"Zombie ate my Neighbor”, de inovador? S
g Mos o jogo peca por ter Niguem dizse. & o pela falta de animacdo.
gostei, 0 som mais ou grdficos abaixo do aceitdvel || poisojogotemumajogobilidhade
menos, mas o importante para um 32.bit e uma £ 7 £

que é a diversdo, é alta

Black ADDer

Graficos nunca visto no seu
musica cinematografica

Himaru

O jogo é um marco na era |
|| do videogame, sem duvida [

. 0s designs da A histéria do jogo é 10e o |

fg’gg’nfe e el frw"ansndni% | eumojogabilidade semigual. Bl | o ey para a historia, ||| ambiente também foi muit g
Lon e oo o090 Tudo isso e um pouco mais A e e b o :
Omﬂi'g!:palhagr ockff'ndoﬁa | e clapelaaho ol inovo ve omo sempre Mas esse ndo & um jogo que

|l s Shiny, vorios estilos de jogo VOURE COMIO Semipne 2

Zasd Quely e 1e1al0, fozem deste jogo uma obra- colocou elementos de ev me dedicaria, mas para

manuol antes de jogan pora i humor na historia do jogo. [l os donos de Pceslte titulo é

tender a historia. A prima. Estou esperando o go. _

Hlener 0 oo, O melhor da revista na uma excelente pedida. |

mistura <o, ta de humor e desenho para ver se vai ler |

estratégia: " 0 mesmo nivel do jogo. * minha opinido.

" Black ADDer

| Disney esta de voltal Os |
| graficos sao belissimos sem |
contar com a anima¢ao que
é divina, os badkgrounds
abusam de efeitos 3d. A |
Jjogabilidade ¢ bem |
parecida com Aladin e
oulros sucessos da Disney.
A Hidra é o inimigo mais
animal na historia dos
plataformas!

O jogo me pegou de
surpresa. € bom ver mais
um plataforma nos
consoles 32 bits. € que
Jjogo! Um dos maiores
exemplos de demoslracao
dos efeitos que os 32 bits
podem fazer. Queria que
as outras empresas
tomassem como
exemplo..., ouvit Capcom?.

O jogo sem duvida ficou
excelente, pois estavam |
em falta bons jogos de |
plataformas como estes.
€uv adorei a mistura de |
poligonos com desenhos
bem animados e a
diversidade nas fases.
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Marvel Super Heroes Sega Safurn

Thr* M@nore

O que dizer de um jogo de luta
feito pela Capaom? Simplesmente
petfeitol Bem, na verdade nem
tao perfeito, a inteligénda
artificial € imunda e de vezem
quando gparece um Slowdow.
Com um cartudho de AAM a
conversdo fica bem préxima a

maquina. Thanks, Cagpcom!

The Menace
Muito legal, 0 ambiente ficou
peifeitn e reamente parece
- qQue vocé esto fazendo uma
missao de 007. Os graficos
Slow, a misica tem qualidade:
MDY, que na minha opnido é
nojento, porém o somFX é
animal, muito bem feito. falha

Querida Plug ‘'n Play:

“The Prodigy

Se vocé tem com quem
_[0901' ndo perca. Apesar
~ do slow (com cartucho de

AAM fica pior), a
Jogabilidade esta demais,
€ um tesao dar os combos
aéreos. Agora se for jogar

contra a (PU nem seé
empolgue muito. Os
personagens sofrem de
paralisia cerebral.

The Prodigy

Sem divida um dos
melhores do género, o jogo
e bem divertido, com
graficos e som muita bons.
O controle podia ser melhor,
mas logo se acostuma.
Muito bom mas ndéo foz a
minha cabeca, jogo de
primeira pessoa nao é
comigo.

Himaru

fAnimal, mas a CAPCOM
esqueceu os extras e se
fembrou do slow.
Jogar com os chefes é uma
experiéncia inovadora no
Jjogo.

Owtra mancada é a
inteligéncia artificial mais
estipida que ev jé vi na
vida, mas a jogabilidade
é perfefta

Boa oportunidade para
quem quer ser o famoso
agente 007, com graéficos
e som padréo nintendo 64
€ uma boa adaptag¢do da
historia, o jogo ficou muito
bom. Para quem gosta do
estilo, ev recomendo.

“Black ADDer

O melhor Fighting pro
Saturn na opiniGo deste
editor, €ste jogo iniciov a
febre dos combos aéreos
radicais e inovou com seu
sistema de gemas. Apesar
da fafta de extras e
inteligéncia artificial mais
burra que uma porta, este
Jego € mais uma obraprima
da mafestosa qucom

Black ADDer
O grafico ficou muito bom,

com um esquema de.
missées muito legal, porém,
eu adhei muito facif algumas
fases. Destaque especial
para animag@o das mortes
Ao jogo, onde ficaram bem
realista os movimentos dos
bonecos. O controle poderia

ter mais op¢oes de

configuragao.

Nosso endereco:
Av. da Invernada, 12

Aeroporto
Séo Paulo - SP
CEP 04612-060

Brasil

Aos editores da Plug ‘n Play;

Moro aqui na Antartida e ndo perco uma
edigéo dessa revista maravilhosa feita por
gente mais maravilhosa ainda,

E tenho uma sugestdo: porque vocés néo
mandam postérs de vocés de sunga na
proxima Edicao? Isso seria muito Util para
nés leitores.

Pagapau 7u,§fe£o; de Amm

Tenho um Master System, ha um més
comprei um carfucho de Neo-Geo e néo
consigo encaixa-lo no meu Master.
Poderiam me ajudar???

Mais uma coisa, para que serve o botéo
de RESET???

Perdids #Lvey de Lima - SP

/cﬂwv WS N



i jq-go da Titus, SUPERMAN 64!

' Superman, onde podera voar sobre cidades e usar seus “superpoderes”,

 aditima criagdo de Lex Luthor: o LexoEsqueleto 5000, uma arma mortal, E o pior:

AR

DEAD OR ALIVE

O concorrente direto de Last
| Bronx da AM3 vem com grandes pro-
messas! Assim como a Tecmo usou a
placa MODEL 2 e o engine da SEGA
para fazer o interessante Dead or Alive
do arcade, a versdo do Saturn esta
usando, pelo visto, o mesmo engine

! dos jogos das AM'S, leia-se VFZ, Fighter
| Megamix, Last Bronx. Sendo assim
pode-se esperar alta resolucgao, 60 fps
(quadros por segundo) e pasmem, se-
gundo a Tecmo cenarios 3-D !

Vocé tem 8 personagens para
escolher, desde um negdo com cabelo
descolorido até, tcham... garotas escul-
turais com “peitos” bem avantajados.

Se vocé ndo viu o arcade para
entender o que eu quis dizer, basta sa-
ber que este game, na Salex, estava na
parte para maiores de 18 anos, onde
chamava a atengao entre rabos-de-
saia e aspirantes. Esta confirmado gue
4 a versao do Saturn tera esses mesmos
atributos.

Atencéo especial, também,
para o 6timo motion-capture dos lutado-
res e as explosdes quando se cai fora do
ringue .

OUTUBRO DE 98, SATURN
T |GG m—

E um passaro? E um editor da
Plug’n Play? Nao..é o novo

Em SUPERMAN 64, vocé vive na pele do banana Clark Kente do

entre eles, a visao ‘raio-X" !

Pouco se sabe sobire este game para N64. Apenas que serd um action-
acventure para um jogador (esperam-se varias missdes) com graficos cartoon.
Sua histéria(%a foi divulgada, :

negocio e o seguinte... Durante uma investigacéo, Lois Lane descobre

de tempo em tempo a amna se toma completamente incontrolave!. Lex Luthor
rapta Lois para prevenir o segreda de seu diabdlico plano.

Amissdo do Super é “original” como os cd's da galeria Pagé e os
produtos do Paraguai; Salvar Lois e
Metropolis de Lex Luthor e sua amma.

= INiCIO DE 98

Um dos maiores destaques para o
N64 na recente feira E3 nos EUA. Sendo assim,
pode-se esperar o langcamento deste game
também no territdrio americano. Pelas fotos ai
do lado e por usar os recursos 3-D do N64,
promete ser o melhor Bomberman ja feito.

No “story mode” vocé joga sozinho,
tendo que passar por 5 mundos diferentes,
cada um com um tema. Os mundos s&o:

1: Green Garden: um paraiso flutuante cheio
de passagens secretas e mistéerios. O inimigo
destailha, Drago, um drag3o gigante que tentara
impedi-lo de passar a ponte.

2: Blue Resort : depois de escapar dailha,
Bomberman vai para um resort estilo cidade
Européia, onde se encontra cercado de agua
que, para quem ndo sabe, € fatal para o nosso
aspirante a terrorista. O chefe dessa fase
Levia, uma criatura aquatica provida de garras
que tentara joga-lo na agua.

3: Red Mountain: vulcGes e mais vulcdes para
atrapalhar a vida de Bombemman. Lava e pedras
530 os obstaculos. O final boss & um robd
gigante chamado Sprigun. Possui laser.

4: White lce: nesta montanha de gelo cheia

5: Black City: neste munido hi-tech A verséo americana saird pela

de brilho e reflexos, os perigos s&o as diferente de todos os oulros vood se Nintendo. Estou aguardando ansiosamente
avalanches e as nevascas. O chefe-aranha  no covil do inimige. O cheféio, pega pra or estalborba caib oRbbeRl s e, :
Riper abusa de suas presas tipo tesoura. capar, € Absolute Machinegun. Jadisponivel N64 |




sem previsdo SATURN

.. 6 |4 esta de cabeca aftindada neste antigo projeto. Logo apds terminarem Yuke YukeTroubleMakers,
eles refomaram o seu antigo projeto Silhouette Mirage, qus j4 estava anunclado bem antes de TB.
Este plataforma de ac&o tem um mundo bem surreal e um diferente estilo de jogabilidade. Envolve
uma jovem felticeira chamada Shaina, que veste uma cor de cada lado do corpo, sende que, cada
uma lhe da um atributo diferente ligado & miragem e silhusta. A bruxinha possui o "Mirage Shot (firo)”
e o “Silhoutte Shot" enfre outras magias relacionadas a esses atributos,

SATURN TEM DAYTONA E SEGA RALLY..
. O PSX, RAGE RACER E RIDGE RACER...

eones 7em. REV LIMIT .56 no ano

\QUE VEM!

e Provavelments vocé ja deve ter lido algo a respeito deste game,
mgs com a chegada de novas informaﬁbes e fotos me senti coagido a fazer
o preview do "embagado” de sair Rev Limit.

Se vocé possue um NB4 e gosta de jogos de corrida, com certeza
deve sentlr falta de um bom titulo do género e RL era a opgéo que mais prome-
tia. Lembrado um pouco Ridge Racer, este game da Sefa néo marcou presenca
na recente feira E3. Plor que isso, foi adiado para inicio de 98 por razées que
& empresa n&o esclareceu, mas certamente deve ser pela falta de velocidade
e controle fatho que a verséo betatinha demostrado.

O mais netério de RevLimit & sua énfase no realismo, com seus
veloézimetros, gravidade, derrapadas, batidas, etc como a Seta vem descre-
vendo,

Da lltima vez que foi apresentado na Shoshinkai, RL comegou
a mostrar progressos significativos. Os cenarios ganharam uma boa gari-
bada, evitando aquelas texturas repetitivas comum nos jogos do N64., Sabe-
se agora que tera trés modos de jogabilidade, onde vocé constrdi seu
proprio carro. Esse modos varlam em nimeros de voltas (podendo chegar
a 50 voltas) fazendo com que o jogador acrescentem elementos novos de
estratégia para o carro aguentar até o final da corrida.

Um ambicioso projeto para uma empresa que esta comegando
na onda dos jogos de corrida, TopGear do SNes no curriculo. Pelas fotos,
nada mal como principiante. Resta saber se o resto do jogo faz Juz as
imagens.

INICIO DE 98
N64

)
350 4  nan

LE MANS 24, A RESPOSTA DA AM3

/ Depols do maravilhoso SUPER GT da AM2, a AM3 j& prepara a sua
resposta usando, claro, o mesmo hardware Model 3. Ambas sdo as melhores
equipes da SEGA (responsaveis pelos maiores suicessos nos arcades e no
Safurn) e estéio sempre tentando superar uma a outra. Da AM2 temos VF2, VF3,
Daytona e da AM3 Last Bronx, Sega Ral% Virtua On, House of Dead. Agora
o promissor arrasa-quarteirsio Le Mans 24.

O game promete vingar o recente “mau compreendido” Touring Car
que pecava pelo seu excesso de realismo e falta de competividade. Graficos (ja
se pode notar pelas fotos abaixo) que véo deixar todos os outros no chulé
estando, apenas, lado a lado com Super GT (n&o e pra menos) gracas a cari-
ssima placa Model 3. Quanto a c%abilidade, provavelmente dispensa comentarios,
afinal & “sé” um arcade da SEGA.

Uma curiosidade sobre este game: o sistema de “linkagem’ sofre
uma diferente alteragéo: onde vocé pade entrar em qualquer momento da corridal

Nés aqui da redagéo estranhamos isso, mas assim que tivermos mais
informagdes avisaremos. Fique plugado.

. SEM PREVISAO
ARCADE




?‘ p r RPG by Konas wprome&. aerm ‘mﬁi_
Jatemosfotosdo primeiro RPG da Konami para N64 e, peloque_pamce,as’talms :

nascer um grande titulo para o console. Em estagios prima rlos
Heaven tera caracteristicas de Zelda e Alundra - jogos estilo RPG :
estilo mais futunista, onde a maioria das coisas se resolvem a
Com jogabilidade parecida com o estilo “Metal Gear”, aKanam:eslapmtendo
transfonnarestetﬂuloemmaisumdeseusgrandes sucessos com Castlevania :
e Gradius, sendo sua primeira aparicdo na console da- ‘
: Apnmelramtengaoelangaropgoem_ Lo
posshmcéeal?( sair no 64DD.
onami pode-se esperar
coisa muito boa vindo ai pelafrente.

= d N E pela querida produﬁora T e
¢ a lntendo vem ai e SlEinize
Nves cCevrk ﬂ" Lo hacm.g.’-logo%% i ‘
N Vved L comda lo Mario Kart que
err Cur promete eshoar s jogodo
ora o ! seu amigo bi uc'l,ol.ld d I ' 2""

Ag Pa - ilidade ac a-

. Mmﬁu ‘m; mada de Mam’)oﬁ:gaesste -

ttlllo \Inra com 20 p.ch entre
elas lava, neve, cachoeiras, | . E
desﬁladéms,%onianhas e ' " |
muitos oufros elementos, Ainda: graﬁcos super-colondos
e um sistema de animacgao criado pela Rare chamado
“Real -Time Dynamic Animation” podera aproveitar bem os
_recursos do console.

-0 cartucho amda tera modo VS,
ate 4 ogadores;ék‘ widlda) e suporte

A mcansavel
e dedicada Square |
novamente surpreende’
seus fas e comecaa |
_. produzir um jogo que
- tera como Heréi o
. famoso personagem
-~ das séries Final Fan-
tasy, um Chocobo.

. Onome Mystenous Dungeon né‘m -] tao
desconhec:do, pois este RPG e uma variacao
dos jogos Mysterious Dungeons para Super
Famicom e Game Boy. Nos
orlgmals, a visao do game
era por cima, porém
nesta variacao, a visao
sera isométrica (3/4). Sera
incluido o sistema de
batalha de Final  Fantasy

' além de muitos inimigos .
e cna'l:uras dos Final Fan- '

IF L. 4 Wp 50/ 51 s8x

9

- A Square diz que
este jogo nao sera bem

- um RPG “tradicional”
como os FF, mas um jogo
com varios elementos de
RPG somado a outros

- elementos presentes em
outros jogos. GO Square'

asx :

14F L 4 WP




: »Leen Scott Kennedy, policial
~ recém-formado do Dp. de
L Racceoon:

Sera que a policia de 14 tem
treinamento contra zumbis e
‘outras criaturas?

Preparem-'ée pois kesident Evil 2

prateleiras. Ele saira.primeiro no Japdo em
' dezembro (B.rohazard 2),-enos EUA em
. janeiro. ;
5 i Nesta nova versao houve-mu'itas
¢ melhorias, além do grafico.-e;do som mais
envolvente, 'os programadores Sse
| |preocupdram mais com a jogabilidade e com
a riqueza de detalhes. Para vocé ter um
“exemplo dos detalhes, agora o sangue das
criaturas espirram e sujam sua roupa, 0s
_zumbis gritam enquanto Regam fogo e por
ai vai.
Na jegabilidade além de novas

gue, agora, ha muito mais variedade de
criaturas, cada uma agindo diferente da outra.
Até mesmo-os zumbis estdo diferentes, uns
sdo'mais lentos eoutros pratrcamente correm
atras de voce, .

0 jogo ganhou mais a¢do e perdeu

outros itens come-coletes, e outras roupas.
Segundo a Capcom todos esses detalhes
irao interferir diretamente no jogo.

“Os quebra-cabegas aparecem nesta
versdo da mesma forma que na outra, ou

basta s6 saber atirar e teré que usar a cabega
“4m pouco mais pois desta vez sdo dois CDs.

—

| esta com data-confirmadapara chegar as,

armas a maior diferenga fica por.conta'de

ol SO ﬁ-mar’\,_,‘.m.

untpouco de seu lado suspense. Desta vez (|
- ha mais de tudo, mais inimigos, mais armas;: = ]
mais munigoes (gracas a Deus), além de |

seja se vocé quiser debulhar este game-nao/

S R



?ﬂgmg, de qu ¢
!S desapageclrdos do grup
steam retorr 1. de si
e Raccoon. ;
C a empresa de pro 7
boratén&s Umbrella foram presos
ologrcas e por ter ri%mo

coordenar;ao motora
srﬁ’te‘ as. Dtas dep

os mortos, com poucos_g
tes, escondidos %medronfados pelo
monsiros.”
Vocé tera que entraﬂ;"herpele de dois
nevos ersonagens Elza Walker ou Leon Scott
Kennedy. Sua
simples: apenas S&brewve absse terrivel
: adelo e sair da i#idade com vida.

nao \éa: gastar

mmt%dgéeus a:qfos‘sde




Fazia muito tempo
que n&o se falava em Thunder
Force. Parecia que a
Tecnosoft tinha se esquecido
dos muitos fas da série que
estavam a tempos esperando
uma sequéncia.

A espera acabou. Apds 5
anos do langcamento de
Thunder Force 4, Thunder
Force 5 chega superando
todas as expectativas. Ndo sé

elos graficos que sao
elissimos (pela primeira vez
no Saturn, usaram sua
capacidade 2-D junto com 3-
D, dando um visual incrivel);
mas também porgue
conseguiram capturar toda a
agdo e o ambiente dos
antigos Thunder Forces.

Ou seja, superou 0 4 em
tudo, tornando a agédoc mais
animal e rapida que os seus
antecessores. Tudo isso se
deve ao poder de
processamento dos 32-bit.

Amigos, o jogo
simplesmente soberbo, eu
nem acreditel quando liguei o
console, parecia um jogo de
arcade, tudo muito rapido e
colorido. Mas o que
impressiona mesmo s&o os
Ifderes das fases,
estonteantes, padréao
Tecnosoft; n&o 86 apavoram
quando chegam mas também
possuyem um monte de
transformacbes de cair o

uelxo, coisa de louco.
uando eles chegam a
cémera muda a perspectiva
dando uma impresséo
espetacular.

Nome: Cenes Crawford,

Alemanha g

nasceu n;

Capita da nave Thunder Force 2

Idade: 32 anos
‘Mé gata, ndo acham?

As arma
conhecidas do alitimo
Force, s6 que como a nay
mudou, agora sendoc muito
mais avangada, tambét
mudaram as armas nos seus
designs, E agqueles
escudinhos que rodeavam a
nave (itens conhecidos dos
outros Thunder Forces) agora

sédo fontes de energia de um _

recurso das armas
convencionais que se cha
OVER WEAPON.

Eles|

funcionam eom qualquer armal

e podem ser usado
energia esgafar.
agora guapndo s&do atingid
por um tiro eles perde
energia ® se estive
esgotados s&o de i
Quando a energia
esgota, resta apenas esperar
carregar de novo ou pegar
outros itens que se chamam
CRAW., Também outra
novidade, agora as armas
possuem level que aumentam
de acordo com a quantidade
de Craws que vocé possui
ex:1 Craw=s Level 1, 2
raws=Level 2) indo no
maximo ao level 3. :

E toda essa diversaoc roda

na incrivel velocidade de 60

guadros por segund
baixando a velocidade apen
em algumas dreas isoladas
pouco frequentes. S

Resumindo, os

decepcionar com esta 6tima
sequéncia do melhor jogo de
nave side-scrolling de fodos
os ftempos.

s de
Thunderforce n&o V8o se

Thunder
Futce_ 1...

Fabricante:Tecnosoft Formato:CD Estilb:Aqéo/shooter-N de jogadores: 1 Réquer 30 Blocos

console

origem
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. cempensacio duplica o Homem Aranha.. ~
‘recuperarem energia, a do tempo o
.aumentarem de velocidade,.a do o
“enche a barra de poder.

boa tatica de luta e surpreender

By

Himey s Finalmé_n_te_ éhe.go.u paré o Saturn MARVEL SUPER HEROES. A CAPCOM reuniu 08 grandes personagens
da saga DESAFIO INFINITO para mais um sensacional jogo de luta. O jogo chega ao consele com um ano de atraso
em relacao a SFZERO2. Motivo? S6 a CAPCOM sabe. :
- | FICOU IGUAL

'ME FALE DO JOGO!! 7oy, A MAQUINA?

A abertura esta diferente
da maquina. Vocé notara que retiraram
as demonstragtes dos combos dos personagens
por falta de memoéria RAM.

Alguns cenarios de MSH sdo de encher
o0s olhos (Magneto) abusando de PARALLAX, em
compensagao ha um cenario que eu particulamente
detestei, o do HULK, onde ja se viu colocar o verddo
para lutar num carrossel! Os pesonagens sdo super
bem acabados (dé uma olhadinha no Homem-Aranha),

Bem, isto
depende se vocé tiver
o cartucho de
1Mega de RAM da SNK.

Simples, funcio-
na! Os quadros de anima
¢&o ficam altos, mas ain 4

da perdem um pouco parg

detalhados e animacdes soberbas, 5 Arcadg. E se eu nao tiver
realmente a CAPCOM caprichou, os graficos néo perderam nada. : nenhum cartucho, como

: ~ Quanto 4s musicas, as do Saturn ficaram iguais . e jbgo’?'P'P'Pergu’nta o atento leitor -
as do Areade, que nédo eram la essas coisas. Perdendo £ 5 L e -

: A CAPCOM fez um jogo
hibrido, isto &, funciona tambem
f sem os : e
cartuchos. Mas o preco a pagar 1
€ uma queda absurda dos quadros g
- de animacao, o que nao prejudica
s : -4 na jogabilidade mas incomoda o

- = jogador veterano da maguina.

para X-MEN, seu antecessor, em instrumentacgio
e melodia. Ja os SFX continuam os mesmos, ou seja,
otimos.

Os controles do jogo s&o precisos, todos
os golpes saem com muita facilidade, sem reclamacbdes,
a jogabilidade € linda e os combos do arcade estio intactos.
Mesmo o jogo sende antigo, ainda € uma delicia joga-lo.
Os dois chefes do jogo sao, nada mais nada menos
que, Dr-Destino e Thanos, mas eles ndo sio dificeis, alias
0 jogo esta muito facil, pode por no'level oito
e sair distribuindo porrada. -

AS JOIAS DO INFINITO

: 0O destaque de MSH
¢ o lance das joias. Elas sdo seis:
alma, espaco, realidade, poder,
mente e tempo, cada uma com ;
poderes e efeitos diferentes para i - 7
cada personagem. A joia do poder o ;
aumenta a forca do HULK, mas em CADE OS EXTRAS?
- . bligp 0,
A jbia da realidade faz os personagens i :
dispararem projéteis, a da alma dac Apcgﬁﬁj"’gf‘;ﬁ%ﬂa
colocou seu famoso &
TEAMBATTLE, o SURVIVAL,
nem uma demo de gualquer |
jogo. S6 colocou ARCADE,
VERSUS e OPTION, nada
‘muito diferente do que todo
mundo coloca em seus jogos.
v O ponto allo dos EXTRAS
s €0 fato do jogo ser hibrido, |
nada mais. Pisou na bola, heir‘h-{ﬁxf'
CARCOM!7? LR
De reslo ¢ s6 jogar = 4
mais um incrivel jogo de luta T
da CAPCOM (apesar do atrasol). = .
- Pelomenocs da para =
controlar os dois chefes.

espaco SUPERARMOR e a da mente

 Aproveile-as para montaruma

sem diivida decide uma [uta.

0. WHLSS ST .

seu adversario. O bom uso das joias

EU ACHO QUE
Sim, évei’dadc. quando vnc*;é~esqolhe

personagens grandes (Fanatico) em
cenarios complexos (Destino) ocorre

uma gueda na velocidade. Isso =~ 4.
atrapaltha quem esla acostumadoe
com a velocidade do Arcade. Este
misterio nem-o Dr. Destino consegu
solucionar. 4

b
,\Q

Marvels Super Heroes CAPCOM 2 Jogadores 1 CD Ja disponivel
console origem aralico musica sombPXx conlrole  diversao extras
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MBK, simplesmente MBK, é isso mesmo! Nao
2 palavra que possa definir ou mesmo ser
 pdra servir de referéncia neste nevo jogo

€ gue ndo vai retornar a Terra afé que
pessa descobrir algo realmente importante.
- Kurt se entedia, a estacéo espacial fica

ix0 e cheja de.remendos, cem pilhas de
gueiras por todes os lados., e
: © Br, cansado deeuvir reclamactes,
[aves de engenharia genética cria Uminoyo ajudants
U nome & Bones;
it s inteligente que o proprio’ D

) M Sl
ones e Kurt logo viram amigos, o ambiente:

ontos altos do jogo 6, sem

e Shiper (franco atirador).

lira precisa e zoom, é

: acerfe imigos a uma distancia

W sequra, comisso o jogo passa a ser bem

| mais estratégico.

Além do zoom e da metralhadora, vdrias

arias; estardo a sua disposicdo, caso

elas no decorrer o percurso.

a.pensarque ¢ so ficar em

m merro mandando bala, pois isso s6

funciona ¢ 0s aliens mais imbecis.

. wugeksta belezinha de arma esta a sua

disposicdo sa para voce mostrar sua alegria com
a chegada deles ao nosso'planeta. -

origem

ole grafico

“umecachorro de seis.patas, __

Produtor: Shiny 1 jogador Formato:CD Acéo\Adventure Disp

musica

melhora na estagde. Com Bones fazendo a maior pa
do senvico, sobra mais tempo para o Dr. estudar o
pago, tude’ corie bem ate que um dia o Dr. descobl
um flixe eletro-magnetico pulande de plarieta
planeta. Depois de milhares de calculos em va
Bones alixiliaie Dr. e deseobrem glie o flixo vem em
diregiio & Terra.

Mas, néo ha mais tempo para avisar os terragueos.
o Flixo chega e trés com ele indesejaveis alienigenas:
Milhares de pesseas morrem e os gue restaram, neces-
sitam. de:ajuda. Para quem mais poderia sobrar,
anae serpara Kurt?!

Sua missao: tornar breve a estadia dos nos-
tes.e de preferéncia o mais desagradavel
Para isse.vocs vai precisar de alguns utensi-

cupe porgue 0'Br.e o Bones cuidarao

misséo, dequipamen-
fler ess

" 10 'Dr. decidiu que a melher maneira de se
ira Terra sera em queda livre,fentdo para ndo se
18l na reentrada certifique-se de gue: vog

-Gom a roupa. Agora vem o para-quedas do Dr.,
ele, provavelmente, nao sera nada agradavel a
terrissagem. Suas armas principais serdo a me-

eita de restos de satélite e fio dental - e a

Pt (franco atirador).

BDurante o percurso o Dr. enviard novos

ntes para ajudar Kurt, alguns s&o bem engra-

0 0 Bummy Decoy, um boneco inflavel, mal
de, que s6 engana os alienigenas mais imbe-

as, para dar fim a coisas maiores; super balas,

metralhadora vitaminada e muito mais.

@ jogo'deve agradar até os mais exigentes,
o controle’€ Bom, 'o grafico sem divida é maravilhoso,
a musica & ginematografica e combina perfeitamente

com o clima‘dg joge. Os efeitos sonoros ficaram muito
bem arranjados.

MDK sem duvida tem tudo para emplacar,
nao sé para PC comig para outras plataformas e ja esta
confirmado uma vers&@ipara Playstation.

Vale a pena dar uma olhada!

onivel em portugués
somFX controle diversao extras

| [
§ | [ 8

saturn, PSX), FADE TO BLAC

14

Pentium 90, 16 de ram , cdrom,
placa de video svga




Herc’s Adventures é o mais recente langamento da
Luca's Arts. O jogo segue o estilo de THOR (Saturn), porém com
muito mais humor, pois o jogo & uma parddia completa da mitologia
grega. Sem divida um dos jogos mais criativos do ano.

Tudo comecgou...

quando Hades, o deus dos mortos, raptou
a deusa da primavera, causando o caos na Grécia e no Olimpo. A
Unica solugéo encontrada por Zeus foi invocar trés grandes herois:
Hércules, o mais forte, resistente e lento;
Atlanta, a mais fraca e a Unica que pode atacar a disténcia;
Jason, ¢ mais rapido do grupo.

Os gréficos do jogo séo legais,
com muitos detalhes (repare nas
pegadas), mas o jogo peca pela falta

t8de animacdo. Os bonecos realmente
poderiam ser mais fluentes, mas nada
que estrague a diversao,
As musicas sao 6timas com uma bela,
porém’comica melodia. A instrumentagfo ndo fica para tras,
0 SomFX também é bom, tem barulhos de pegadas, zumbidos
de abelhas... As vozes, uau!!! Estas estéc demais! Observe os
gritos de encorajamento dos soldados e as divertidas vozes
dos deuses, voce rira pra valer.
Os controfes resumem-se em correr, pular,
ilagarrar, ataque especial, selecionar armas. Nada de novo,
Blapesar dos personagens nadarem, terem uma infinidade de
armas (pistola laser, lancas, bola de neve, pimenta, aves,
armadilhas, vacas inflaveis?1? etc. Ye transformarem-se em
porcos. Faltam alguns movimentos basu:os como atacar noar
"l e pulo alto... nada que prejudique :

Tome dicas.

*Atire as bombas nas piranhas;

*Atire bombas ou flechas nos alvos;

“Volte sempre a lugares distantes. Os mantimentos,
chaves e armas voltam;

*Faca exercicio na cidade de Hera, assim vocé podera
erguer pedras maiores, alem de ganhar mais resiténcia.
V4 para o Egito e fagca a mesma coisa;

“Procure agarrar em vez de bater em inimigos pequenos;

"Vire porco para passar em passagens estreitas, mas nunca

mergulhe como porco, pois Voé morrera.

A jogabilidade & excelente, ha varios lugareés
para explorar num enorme mapa, diversos inimigos
para matar, além do jogo aceitar dois jogadores, o que
dobra a diversao. A dificuldade & mediana, o problema
& que se Vocé ndo souber um pouco de inglé€s, a coisa
compleca pois tudo que os deuses pedem é falado,
mas N&o se preocupe, prepararei um pequenc guia
explicando o que os deuses pedem, com isso da pra
chegar no final do j Jogo facil, facil...

O jogo & uma plada pura (dé uma olhada
nos deuses), mas o mais engragado & a placa
indicande a populagdoe do inferno (que comédia),
mas ateng&o vocé so pode morrer seis vezes, nao va
achando que so escapar do inferno lhe dé direito a
vidas infinitas!

f)

iy WWM”I“ vy W
AS MISSOE?S%%

Siga o roteiro e seja feliz!!! ]‘1@[{
= HERA -- traga até ela a vaca que esta em Sparta {[\\&%
ATHENA -- fraga a cabecga da Medusa
POSEIDON -- mate o minotauro em Creta

DIONYSUS -- mate a Hidra*
*para matar a Hidra, pegue o bebé que estid em uma
caverna préximo da cidade de Dionysus, em seguida
va até a terra das Amazonas. Dé o bebé a uma mulher -
perto de uma cela e compre words do cara dentro da cela,
ai va até Sparta, pegue o navio que vai para Creta. Ache§
o vendedor de langas flamejantes e compre muitas.
Agora é so ir na toca da Hidra e mata-la finalmente.
"'ﬁ bicho chato!l!

[t M’fu fii

Hercs Adventures Lucas Arts 2 Jogadores 1CD Ja dlsponlvel
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Disney e Eurocom juntam-
se para fazer o primeiro
jogo para os 32-bits
baseado nos perso-
nagens Disney. No
~ : jogo, vocé segue a
==srmm NistOria do filme com Hercules:
somente derrotando inimigos
como a Hydra, Ciclopes e Hades
vocé podera alcancar o Unico
# sonho de Hercules: Se tornar um
g herdi e viver no Mt. Olympus junto
{ com seu pai Zeus.
85  Para fazer o jogo o mais
fiel possivel ao filme, vérios
§ atores como Danny DeVito e
&l James Woods que dublaram
b personagens no filme, fizeram
| dialogos separados para seus
personagens no jogo. A
il animacdo é soberba, com mais
=i 10.000 quadros de animagéo no
“Jogo todo, Hercules pode ser
== CONsiderado o jogo mais bem
i animado do Playstation (apesar
# do Playstation ndo ter muitos
K jogos do género). Os graficos do
i jogo sdo uma combinagéo
% harmonica de 2d com 3d. A parte
i 2d se refere aos personagens e
=== a0s 'parallax’ e o 3d fica por conta
da maioria dos backgrounds'.

7=

0: CD - Fabricante: Dysney e Eurocom -
origem Y grafico

muasica somFXx

controle

As musicas foram retiradas
diretamente do filme em formato
midi, permitindo assim que o
playstation carregue o jogo
simultaneamente enquanto vocé
joga. Isso foi feito com o intuito
de fazer fases maiores e com
mais detalhes, ja que os
videogames que usam como
midia o cd tem problemas para
comportar grande quantidade de
informagdo na memoria RAM. A §
jogabilidade nao difere muito dos

antigos sucessos da Disney, mas &

desta vez néo é so ir pra frente
matando tudo que se move,

agora existem desafios que '
exigem raciocinio, como labirintos &
e empilhamento de pedras. A
fase bénus do jogo e toda em 3-
D (menos os personagens) e

lembra muito Crash Bandicoot - i

personagem simbolo da Sony -

pela qualidade dos graficos. Este =

Jogo e para aqueles que como
eu esta cansado de tantas

tranqueiras em 3-D e sente :
saudade dos velhos e bons jogos {
2-D de plataforma.

By Black ADDer

1 jogador - Ja disponivel

diversao exlras




Formato: Cartucho

Atencao fas de jogos estilo DOOM
(primeira pessoa)! Chegou as prateleiras o game
do agente secreto mais famoso do cinema:
“Bond, James Bond".

O enredo do game é uma adaptacéo do
filme “007, GoldenEye”, onde mais uma vez 007
tera de enfrentar terroristas que querem dominar
0 mundo (original nao?). s

O game tem um excelente gra
muito bom. Os controles s&o meio confusos no
inicio, mas logo se pega o jeito. O game tras
uma jogabilidade refinada, as armas apresentam
Zooms e com o controle analégico vocé pode
matar até uma mesea. E claro que dep
distancia que’ alvo se nconltr c

* *

4 jogadores Ja disponivel

musica somiXx conlrole diversao exlras
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A SALEX e a maior feira da América Latina de
diversoes eletronicas, reunindo varias empresas do ramo.
Neste ano tanto as empresas nacionais quanto as
internacionais marcaram presenga.

Dentre as empresas nacionais estavam a NEO-GEO DO
BRASIL e a ROMSTAR, distribuidora oficial da CAPCOM no
Brasil, ambas com enormes estandes. As empresas

e a KONAMI, ambas do Japao.
_Este ano a SALEX apresentou muitos lancamentos, com
" “estréias exclusivas para a ocasido, como King of Fighter 97

uma demo de como esta ficando o seu primeiro jogo para a

64.
A KONAMI, que nunca havia comparecido a SALEX, este

mercado brasileiro. A KONAMI nao fez feio, com um dos
maiores estandes da feira ela mostrou varios jogos.
Ainda haviam varios representantes de empresas
internacionais, trazendo jogos da SEGA e NAMCO,
entre outras. A feira durante seus trés dias mostrou
muito movimento, que serve para provar o crescimento
do mercado de diversdes eletrénicas no nosso pais.
Esperamos que este crescimento continue,
pois com isso todos nés ganhamos.

internacionais de peso que estavam presentes eram a SNK

e Street Fighter vs Marvel Super Heroes. SNK ainda mostrou

placa de 64 bits, nada mais, nada menos que Samurai Spirits

ano deu as caras e mostrou que esta de olho no crescente |

MARCARAM
PRESENCA..

R

Beto Carreiro marcol
presenga com seu chapeé
de boiadeiro na feira e na
deixou de conferir os mai
novos langcamentos. El
também falou exclu
sivamente para nés, qu
pretende colocar mai
arcades em seu parque d
diversées, o Beto Carreir
World.

. Quem se lembra daquel
robozinho simpatico d
filme “curto circuito”

Ele compareceu tambeér

. para dar uma pagquerad
nas novas maquinas




Sem duvida o melhor jogo do género de vélei.
A KONAMI percebeu que o mercado nio
contava com nenhum bom titulo e criou
Winning Spike. Apesar de simples, o jogo
agrada por ter uma jogabilidade
descomplicada, som e graficos legais.

O jogo conta com todas as grandes selegcdes
de vélei do mundo, inclusive o Brasil. Vocé
pode jogar o campeonato mundial ou tirar um
versus contra outro jogador. Na parte de
| simulacdo a maquina ficou incrivel, pois se
pode fazer de tudo, desde um simples saque
# até uma daquelas cortadas indefensaveis.
: Para quem gosta do esporte, este é sem
iduvida uma boa opcgéo.

Vampire Savi
a continuacao de Da
stalkers, o incrivel j
de luta da CAPCOM.
A primeira coisa gque
se nota no jogo é ¢
as musicas e as vozes,
totalmente remodeladas
¢ e de uma qualidade ex-
celente. Os quadros de
{ animacao dos persona-
" gens foram mudados e
aumentados, por isso
o jogo sofre SLOW,
como em KOF97. Tam-
bém ha novos golpes pa-
i ra 0s personagens anti-
. gos, alias, Donavan, Py-
on e Phobos cairam
- fora. Em compensacéo
ntraram em cena o so-

berbo Jedah, Q-Bee, a irmé de Morrigan e a chapéuzinho
vermelho. A jogabilidade esta excelente e os combos
estdo faceis de encaixar. Os novos cenarios sio de outro
mundo. O jogo também ficou bem mais rapido e a inteli-
géncia artificial esta cruel, a maquina é impiedosa.
Uma curiosidade é que ndo ha um dqltimo chefe, como o
sistema do ALPHA 2. Confira neste nimero o modo
demoniaco. ;

que qualquer ser humano ja tenha
0 € para menos, pois os graficos séao
] L ca de arcade mais poderosa do mundo, a
Model 3, ara os olhos.

O jogo esta muito mais realista do que antes. Agora,
se voceé for um bom observador podera achar detalhes
incriveis, como a torcida toda se mexendo e o jogador
procurando outro jogador livre para passar a bola. Além
de uma movimentacao no campo de fazer inveja aos
jogadores de “carne e 0sso”. :

N&o s6 graficos e animacao foram melhorados, mas

também elementos estratégicos foram colocados no jogo
de maneira que vocé pode alterar a posicéao dos jogadores
o meio da partida.
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De longe, o melhor simulador de corrida da feira,
fazendo a concorréncia comer poeira. Super GT € um
sonho. O poder abhsoluto! Até mesmo os nao aficcionados #

5 deliravam ao ver os melhores gréficos que um arcade |
B pode fazer.

‘ Desenvolvido na nova placa da Sega Model 3,
: conseguiram um nivel de detalhe impressmnante nos
‘carros, que foram construidos com mais de 3 mil poligonos
cada um. E que carros!!! Modelados com perfeicio nao s6
na aparéncia, mas também no comportamento na pista.

té o volante fica mais firme, ou nao, dependendo do

carro gque vocé pega e voceé ainda sente a troca de marchas

toda a diferenca de terreno. Um show de jogabilidade.

 Existem 4 circuitos que variam do facil ao dificil, alem

=== de quatro carros: Fen’arl F-40, McLaren F-1, Dodge Viper
2 _ﬁ e um Porsche.

O som também empolga, com a reprodugan fiel do

ronco dos motores e reduzidas de marcha, além de uma

miisica envolvente dando um clima legal a toda essa acao.

. EGII ()UR"VG

Touring Car foi a zebra da fewa,
esperava-se muito mais da Sega e sua equipe
AM3. Nao que o jogo seja uma bomba, mas
ele nao é digno do padrao Sega de simuladores.

Com graficos simples demais e
controle muito sofisticado. O jogo se destaca
pela musica, totalmente estilo Ridge Racer,
para fa de Techno nenhum botar defeito. Por
falar em defeito, o jogo peca por se passar
em um circuito fechado.

Para piorar a situacao da unica
maquina de Touring Car da feira, ela foi posta
lado a lado com o maravilhoso Super GT, que
ofuscou totalmente o pouco brilho deste jogo.

Jogo de carro cretino. Parece que foi feito para
crianga de 8 anos jogar, tenha santa paciéncia,
Namco! Depois de Ridge Racer uma bomba dessas?

0 jogo e facil, muuuito facil. Marchas? Claro que
tem, duas! A marcha lenta e a rapida. banal assim
mesmo! Qualquer pessoa que nunca, sequer, tocou
em um volante ira terminar esse joguinho safado.
Graficos fraquinhos que nem chegam perto de

L. RidgeRacer, quanto mais dos outros arcades

de corrida da feira.

Bom para quem nio quel
for¢ar o coragao. :
Ou quiser dormir, sei




Muce. e Darx Hoe
Que pena... uma idéia tao
boa nas méos da Atari... é a vida! p
E Vocé pode pegar objetos no _

cenario e usa-los contra seu
oponente, de resto, o jogo tem a
jogabilidade horrivel e os combos
| S6 encaixam quando o primeiro
| golpe entra. Um lixo!!!
| Usando a placa 3Dfx, sabemos
| que ela é capaz de fazer melhor,
lmas placa boa nas mios de
programador incompetente da
| Mace: the Dark Age. :
| - Compensa olhar pelo clima
medieval e o design de alguns
| personagens, mas nada mais de
linteressante. Vamos Conan!

Um dos maiores icones
dos jogos 2D (junto com a :
Capcom), SNK passa a investir |

__nho competitivo mercado de ‘
“simuladores de carros, dominado |
pela:Sega e Namco. Apesar de
.estar com um hardware de 64

“Hits, ela nao conseguiu ,
ultrapassar o nivel grafico de um [
Daytona ou Rave Racer, muito
menos Super GT. Tem uns
detalhes legais, como carros
vindo na contra-mio e varios
caminhos diferentes para se
completar o circuito. Mesmo
assim, senti um pouco de falta |
de realismo no jogo. Ex: o carro 1
esta a 200 Km/h, bate e parece
|que estacionou !? Faltou mais
impacto ... Nao tenho certeza se |
| era um prototipo, creio que nio...
| mas paciéncia! A SNK e novata

no 3D e deve melhorar.

e —

Sem duvida maior atracao da feira depois de Samurai 64. A Romstar rhcintou o
mesmo esquema do ano passado com muitas maquinas disponiveis e um telio para jogar

contra os pat.., digo pilotos da Romstar. As lin
de muitos marmanjos que estavam jogando

das modelos do estande tiraram a concentracao
» Mas nem isso impediu que milhares de

aficcionadas pelo género se defrontassem num duelo de vida ou morte em frente das

magquinas.

O jogo se mantém fiel ao padriao Capcom, com super-pulos, varios es;:ei:i.ais e
muitos, muitos personagens. Este jogo é mais um “upgrade” de X-men vs. Street Fighter,
do que uma continuacao. Ele mantém os mesmos elementos de jiogabilidade e varios

lutadores do jogo anterior. Desta vez o

Perigo nao € mais Apocalipse. Agora nossos “herois”

devem combater o CYBER-AKUMA! Uma curiosidade: A versio japonesa do jogo tem um
jogador a mais para voceé escolher. Seu nome e Norimaru, um palhaco bem conhecido la
no Japao, mas os americanos nao gostaram da palhacada e censuraram o coitado.

Hiome Rucea 2

Os graficos deste jogo estio melhores do que o
primeiro. Todo poligonal texturizado correndo a 60 quadros
| por segundo. E tnico no seu estilo! Para quem gosta de
esquiar uma é6tima pedida. Os controles e a jogabilidade
seguem o padrao NAMCO.

ot A
agn
Sownr Assnir
A Konami lanca um jogo de nave totalmente 3-D.

0 jogo é na verdade mais um GRADIUS (NEMESIS), visto de
tras. Vocé pode escolher entre 3 naves, inclusive a famosa VIC
VIPER. O esquema do jogo é o mesmo do famoso classico,
Pegar as capsulas para poder conseguir as armas, escudos,
etc. O grafico do jogo poderia ser melhor, mesmo estando a 60
quadros nao chega nem perto de uma MODEL2. Quanto a0 som
€ o mesmo estilo da saga. A jogabilidade é muito boa e os

controles respondem bem. Vale a pena pois estio faltando
jogos nesse estilo. :




Esta maquina sem duivida
radical da feira. A SEGA

Com som Hardcore da banda
Y jogo ficou com uma ambien-
perfeita. Os graficos ficaram padrao
A de qualidade, ou seja o melhor.

O jogo ainda tem dois percursos

facil e outro mais dificil e seis
personagens para escolher.

’Vale_ apena dar uma olhada, pois

0go € o primeiro do género.

g Masmrraecﬁgaodofmas&npgode:
luta da SNK. Alguns personagens (Ryo) foram
“edesenhacios, anovidade fica por conta dofime el
debs pooneses (BlueMary Bly Canee Ry Yamezeki)
2 0 poder esooher Yori assassino. Qulro fime novo
 2oNEWFACES TEAMmmadopor YashioNersiess,
Shermiee Chis. Osgaioosde KOF 97 Soosmehores:
 Jasérie, talvez porisso ojogo sofaum SLOW.O' som
"i\oln@(msmm),ajogdﬁdadeecsmm
Sxoelentes. ;

e Osﬁsdopgovaod@ﬁarcom&xrgo
& Yabuki(eké oakrode o), comos VS MOITErics
1 & fatols. Os powerfatais S50 0s mais apeldes nesta
vers&a, chegando a firar mais de 50% da energia.
: Houvetambemuma meninaonsceravel
ncsquadrosdeamn@o,q:epodesevabgode
(Benimaru). Afdhagave najogebiidade, volo a repeii,
€ ofrequente SLOW que chega redmente ainitar. A
-~ SNKcapridhou na sua tiima versBode KOF perasua
= cansada placa MISV. Agora é 50 esperara versao 98
" pamanovaplacaHYPERGEO.

o Rompeaman

: A divertida
série. dre estratégia
va!ta na placa do
om umvisual
todo renderizado

0GEo

para

s da série.

ado a0 Jogadare as-
e anrasar. Se vocé gostou
: mbém, pois os famosos

NTRE oUTRAS.

Ramenee -
Jogo 2-D todo
renderizado, muite
divertido. Jogando =
em trés pessoas \Hra_ -
uma bagunca total.
Parabéns, Mldway'.‘
Jogo $|mples =
eficaz.

oS fas

atragao da fe :
demonstragdo. .
Coﬂversamos cam 0 pessba a.
SNK do Japao e ficamos sabendo gue se
tratava de uma versédo 44% completa.
Ainda bem, ja que o game n

| fazia juz ao esperado Eram graficos di

A

baixa resolugao, camera inconsistente
fps abaixo da média. Fiquei até assustad
mas a SNK jura que a versao comp]eta
vai ter tudo melhorado. Espero que si
Seria um desperdicio ver aguels:
personagens tratados desse jeifo.



- Especificacées
técnicas da nova

W’ Capacidades
. . Memoria

) nao revelada no momento.
som '
.32 canal de som
.Taxa de sampleamento .

B

_ Parece que agora ¢ mesmo tempo de mudancas, porque todas as famosas empresas
estao investindo forte em tecnologia. e a nossa conhecida Konami nao poderia deixar p
menos e também lanca sua placa arcade principal. Principal. porque ela nunca foi de ter
uma placa mestre, a exemplo da Sega com suas Model 2 e 3. mas agora ela pegou pesado
e lancou uma placa que pelas especificacoes supera até mesmo a poderosa Model 5 da
‘Sega em performance, : ; . ; o
- O nome ¢ Cobra e foi feita em conjunte com a IBM, sendo que esta placa podera
ser uma das melhores do mercado, junto com a Model 3 de Virtua Fighter 3 e a placa
Zeus de Mortal Kombat 4. Estao sendo desenvelvidos para a placa dois jogos, um de Luta
e um de corrida.ambos com imagens impressionantes, estamos esperando ansiosos pa:
poder jogar esta maravilhas, mas como vocés sabem, tudo que ¢ bom (ou que pode v
a se bom), demora. rF

Especificacoes técnicas da placa Cobra./.,

Sistema 3-D - : - ;
-Renderiza de 1 a 5 milhoes de poligonos per
segundo - 5 v ;
.Resolucdo de 640x400 pixels, incluindo 16.7
milhoes de cores com canal Alpha (transparéncias)
ativado, z-buffer de 32 bits, 256 niveis de transparencia

Sistema principal

.Cpu Power PC603¢ rodando a 100 MHz

-Sub Cpu Power PC604 rodando a 100 MHz
‘com sistema Network de alta dade.

-Ela possui tambem 35 Cpus Power PC
" .E capaz de processar anti-aliasing, Flat
* Shading, Gourad Shading e ter mais de 8 pontos de
luz em paralelo ou de forma randomica. -

.. .Faz também Fog. emula particulas, faz
. Texture Mapping com correcao de perspectiva, Mi
. mappiqg, Filtros Bilinear e Trilinear de Texturas
carredga Texturas em tempo real.

Som




Nintendo64: Starfox 64

Modo Expert, equalizador grafico no sound
test, tanques no modo versus

Para jogar no modo expert, ver o equalizador
e jogar com os tanques, vacé deve conseguir
medalhas em todas as 15 fases. Para conseguir
medalhas vocé deve acabar a fase com um
nimero especifico de tiros acertados (ou mais)

PLAYSTATION: Dragon Ball Final Bout

Para acessar 6 lutadores secretos:
Na tela do titulo aperte: R, L, BAIXO, CIMA, R, L ,BAIXO, CIMA

= Vocé pode acessar esses lutadores no Build Mode.
Super Baby é o chefe no Taisen Mode:

Voce precisa derrotar fodos os personagens na ordem da tela de
selecdo.

Para usar Super Saiyajin 4 Son Gokii (Hard Mode):

Vacé precisa primeiro entrar no Taisen Mode, a escolher lutar contra
o computador no nivel mais dificil. Chegue até Super Baby sem
continuar e derrote ele com um perfect (ou quase). Vocé entdo tera
a chance de lutar com Super Saiyanjin 4 Son Gokii. Derrote ele e
vocé tera disponivel a escolha na tela de selegao

Para lutar com os personagens em wire-frame:

Para lutar com seu lutador em wire-frame basta deixar SELECT
apertado enquanto escolhe seu personagem.

OBS: WIRE-FRAME QUER DIZER QUE O SEU PERSONAGEM
VAI ESTAR SEM TEXTURA E (OU) GOURAD SHADING, APENAS
POLIGONO.

Para usar Super Saiyanjin 4 Son Gokii (Easy Mode) :

1) Na tela do titulo entre com o codigo dos 6 Super Saiyans.
2) Enquanto estiver na tela do titulo, pressione TRIANGULO 5 vezes
e X 9 vezes. Voceé ouvira um ‘beep’,

“Arcade: Tekken 3 |

Roupas e personagens secretos
#2r3 escolher Anna de Tekken? escolha a Nina com START. Se vacé escolher Xiaoxu
com START vocé jogara com ela em um uniforme escolar, Escolha Jin Kazama com
START para vesti-lo com a roupa de Helhachi,

Saturn: King of Fighters '96

Jogo com os chefes
de selegdo do utadar. escalha a opgao para editar
0. sequre START, e aperte 5+Y, 3+A, 44X, 6+B.,
0s chefes Goenitz e Kagura agora estéo disponivais.

1
i

L
=

Finais Secrefos
Jogue com os seguintes fimes para ver finais secretos:
Goeniiz & quaisquer autros lutadores (exceto Kagura),
Kyo. lori e Kagura.

e todos seus companheiros vivos.

Jogue com os personagens a pé no.
modo vs.

Consiga medalhas em todas as 15 fases no
modo expett e vocé podera jogar com o Fox,

Falco, Slippy ou Peppy a pé no modo Vs

Remova a mira
Simplesmente pause o jogo e pressione R
para ligar e desligar a mira

Artes secretas no Starfox
Complete o jogo no modo expert e espere
pelos creditos finais. Dependendo se vocé passou
- por Venom 1 ou 2 voceé ira ver dois desenhos

diferentes.

Arcade: Marvel Super Heroes VS Street Fighter
Personagens Secretos
Shadow Charlie

sequre START, v para Dhalsin, sequre para cima 5 segundos, aperte SR + SF.
FINAL MISSION (carregar) ¢, ¥, «, b, SS(LEVEL 3, indefensével)

' Mega Zangief
sequre START, va para BlackHeart, sequre para esquerda 5 segundos, aperte SR + SF.
lega Zangief néo iem defesa, mas em compensagdo tem Uma super armadura que
funciona melhor que a do Hulk e Juggemaut. Sey SPINNING PILEDRIVER (pildo) ¢
FINAL ATOMIC BUSTER cortam combos de acdversarios,
- EilSakm

Segure START, va para Hulk , sequre para nafxc.S se_guﬁdos,.apqxte SR+SF.
Raging Demon SR, SR, », CR, CF (LEVEL 3 INDEFENSAVEL)

Mephisto (caroa do Bigckﬁe@ﬂ). : ..
Segure START, va para OmegaRed. sequrs para baixo ﬁgseg_ﬁndqs, aperte SR + SF.
Agente Americano.

Segure START, va para M Bison, sequre para béixo_ b sequndos, aperte SR+ SF.
Agente Americano é rapido. executa grandes combos e fira mais energia,

Spider-Man na armaduura aranha

Segure START, v para Ryu, sequre para baio 5 segundos, aperte SR + SF.
A armadura aranha ¢4 uma imunidade semelhante a do Hulk e Zangief.

SR, CR : soco e chute répido (fraco) SF.CF : saco e chute forte



SATURN: LAST BRONX

F Pule da cerca (ring out):
Suba em cima da cerca e pré?ssione A+B+C+R
!
Provoque:

*\-b#R

Remova o menu do pause:
Pause 0 jogo e pressipne XtY+Z
Mensagem secreta de Yasaku e Lisa:
Toque a faixa 3 no CD player
Selecione posigé’% de vitoria:
Deixe apertado P, K, ou G (defesa) depois de colar seu adversario.
Jogue com a versdo metal do seu lutador:

Jogue no arcade mode e termine 0 jogo com o tempo mais-rapido
do seu personagem .

-+ Use armas diferentes:
Consiga a “lecture room” de todos os 8 personagens e o “intro

corner’, entdo deixe para direita se,vocé quer a coluna da mao
direita, e esquerda se vocé quer a coluna da méo esquerda.

-

Playstation: Dracula x
Jogue com Richter

Depois de terminar o jogo com 200% completo
comece um novo jogo com o nome “Richter”.

Arcade: Vampire Savior

Modo Demoniaco
- Pc Game: MDK

Mais codigos apeldes
Aperte F1 (tela de ajuda) entdo

Vi ao 7 na tela de selecdo, aperte START
cinco vezes entao aperte um soco ou
chute, um personagem ira ser selecionado

escreva o codigos abaixo. Estes para vocé. Um demdnio vai se levantar
codigos so podem ser usados uma vez atras de vocé. Quando a luta comecar
por fase. tudo vai estar normal. Se vocé ganhar, o
deménio se levantara e entrara no corpo
do inimigo. Agora vocé tera o controle
desse personagem.

-Pra que fudo isso? Bem, agora o Gltimo
inimigo sera John Talban e nos créditos
finais vocé vera varias artes dos
Darkstalkers

; HEALME - Enche a energia.

~ HOLOKURTISFUN - Aumenta a

_ - Decoygun
INEEDABIGGUN - Aumenta a Gatt

qun :
TORNADOAWAY - Aumenta a Twister

. un

ALIKETOLOB - Al?menta a Mortar gun
; KILL - Suicidio ;

NASTYSHOTTHANKS - Aumenta a
Homing sniper grenade gun

Playstation: Time Crisis
Modo Easy

Depois de selecionar ARCADE MODE na tela principal, ira aparecer uma tela para escolher
entre STORY MODE e TIME ATTACK MODE. Agora, antes d atirar no story mode, atire fora
da tefa. Pronto, voca teré 5 vidas & um tempo extra para acabar esse dificil jogo.

Ganhe uma vida
Acerte 10 firos sem errar e vocé ganha uma vida na boa.
WMais vidas e sem reload

Na tela principal, onde vocé tem trés hoxes, afire no centro do ‘R” no “CRISIS! (precisa ser

bem no centro), entdo atire duas vezes na mira do lado da palavra “TIME”. Isto fe dara uma

tela onde diz ‘fife”, “credit”, “shoot” e “exit'. O codigo & dificil de entrar, portanto insista. Voca
ganha 9 vidas, continue infinito e ndo precisa recarregar (reload).

Cadigos para Game Shark

800B1FEQ 0005 - Vidas infinitas
800B1C8C 1771 - Sem limite de tempo
800B1D04 0006 - Balas infinitas

Playstation: Tempest X3
Jogue Tempest 2000 e Tempest Plus
Consiga um primeiro lugar no high score e coloque as iniciais “HVS".

No proximo entry cologue o cédigo “YIFF!" Agora de uma alhadinha no menu principal. Voca
tera novos jogos. Se vocé tem um memory card, padera salvar o jogo com o codigo.

PLAYSTATION: Street Fighter EX Plus Alpha

Para acessar os personagens secretos :

E possivel acessar os personagens secretos sem ter que depender do
Training Mode. Primeiro, no menu principal, coloque o cursor no Practice
Mode. Aperte START (uma vez), entdo pressione CIMA, DIREITA,
BAIXQ, DIREITA, START novamente, é a mensagem “Here Comes A
New Challenger” aparece em baixo. Agora vacé pode usar Evil Ryu,

: Evil Hokuto, Cyclope Beta e Gama.

Fase bonus do StreetFighter 2 (é hilario):
No menu principal coloque o cursor no Practice Mode. Aperte START
(uma vez), entdo pressione CIMA, CIMA, DIREITA, CIMA, DIREITA,
CIMA ( vace vai estar navamente no Pratic Mode), START outra vez.
0 Bénus game esta agora disponivel no Practice Mode.
Uma méozinha da CPU:
No Team Battle mode, depois gue os lutadores forem selecionados,
aparece a'tela de VS. Nesse momento deixe L2+ SELECT apertado
ate a luta comecar. Prontol No primeiro round o computador ira lutar
por vocé, gue diga-se de passagem nao Iuta nada mal. O codige so
pode ser feito uma vez por batalha.
Pravocagéeé:
Sakura:
CR,CR, ¢, SR, SF
Dhalsim:
No ar, faca meia Iua pra iras, por cima ( » o ) + chute
Skullomania;
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Nesta se¢do vocé acompanhara passo a passo
como desvendar o segredos dos games até o final. Se vocé
se encontra em dificuldade em algum game, nos escreva,
pois os jogos mais pedidos certamente serdo debulhados
por nossa equipe de experts.

Nesta edi¢do vocé aprendera chegara ao final de
Samurai Showdown RPG com o Haomaru, sem muito
BLABLABLA, pois nés somos assim, diretos.

VAMOS LA 11

Depois da introdugéo, no mapa principal, va para a
grande cidade ao sudeste. Chegando |a va & uma casa ao sudeste
da cidade onde vocé podera escolher os personagens para seu
grupo. La estarao Nakoruru e sua irma, Galford, Ukio, Cham-
Cham, Kioshiro e Charlote. Esta casa fica proxima ao grande
barco da vila. Feita a escolha, va a casa ao lado e compre um
item importante usando a seguinte sequencia de respostas com
o vendedor: esquerda, esquerda, esquerda, direita, esquerda,
esquerda, direita, direita, direita, esquerda. Depois converse com
todos na cidade, feito isso véa a casa no canto inferior esquerdo
da cidade e converse com o dono para poder enfrentar uma
lapide viva. Acabado isso, vocé seguird ao sudoeste do mapa,
passara pelo portal e ird em diregéo ao pequeno vilarejo situado
ao norte deste portal. Reabasteca seu grupo e siga em diregéo
da montanha. Converse com o guardido da entrada e responda
2x com a opgéo da direita para enfrenté-lo. Siga seu caminho
pela montanha até encontrar uma barraquinha. Enfrente o inimigo
la dentro e siga subindo até alcangar o topo da montanha e
encontrar seu proximo oponente. Apés derrota-lo volte para
cidade grande e converse com o menino que esta em frente a
casa de armas, uma nova area da cidade se abrira no ao norte,
revelando novas lojas e também um ferreiro que aumenta o poder
de sua espada, va para leste e vocé encontrara Jubei que irg
entrar em um pocgo, siga-o.

No final do labirinto dentro do pogo vocé enfrentara um
inimigo com a ajuda de Jubel. Amakusa ira aparecer e destruira
o labirinto. Jubei o guiara para a saida, aproveite e pegue todos
os baus do labirinto. Apods sua fuga, va ao saldo de treinamento
onde ha varios guerreiros treinando com espadas. Converse com
Jubei e enfrente-o para ganhar os super especiais que s6 $40
acionados quando sua barra de power estiver piscando (idéntico
ao Limita Break de Final Fantasy 7 ).

Chegou a hora de viajar de barco para outras cidades.
Para isso, converse com o cara que esta junto ao barco; pague
e embarque no havio. Logo na entrada da cidade vocé enfrenta
um cara forte, mas ndo se preocupe vocé tera ajuda de Basara!
E, se vocé usar os super especiais aprendidos com Jubei sera
mais facil. Logo ao sudeste da vila vocé encontrara uma entrada
para uma caverna, la dentro ndo tem segredo (alias todos os
labirinto deste jogo s&o bem simples), va sempre avangando até
encontrar um inimigo de trés bracos. Aqui € uma boa hora de
vocé utilizar o super especial, com um Unico super de Haomaru
vocé aniquila o inimigo. Saia da caverna e va até o templo
localizado no meio da cidade e derrote 0 monstro que 4 reside.
Dirija-se a saida ao naorte da vila. No mapa siga ao norte até um
pequeno vilarejo converse com o pessoal que esta em volta do
pogo e entre nele para ajuda-los.

La vocé encontrara, nada mais nada menos do que,
Earthquake. Primeiro acabe com as miniaturas e depois enfrente
0 Earthquake original (trabalho facil se vocé estiver no level 20).
Depois de derrota-lo saia da vila e va ao grande templo que se
localiza ao noroeste do mapa principal. Vasculhe a cidade até
encontrar Wan-Fu, ele ndo é dificil, mas tome cuidado se vocé
estiver com o level muito baixo. Reabastega seus personagens
nas varias lojas da cidade. Ao norte vocé encontrara um grande
templo, subindo os andares vocé encontrara varios bals e
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O templo se localiza ao sudeste da cidade, ali vocé devera
ir subindo e derrotando os chefes de cada andar, chegando ao topo
vocé ganha o segundo super especial e ainda enfrenta Genjuro.
Derrotando ele, va ao templo logo a direita e converse com o cara
la dentro. Saia da cidade e siga para o oeste do mapa, na entrada
da vila, |a aparecera uma mulher com asas negras que estara
bloqueando a entrada de uma caverna. Para fazé-la sair da frente
vocé deve pegar um item com um velhinho em um pequeno vilarejo
ao sul da cidade de onde vocé esta (aonde voca enfrentou Earthquake)
e mostrar para ela.

Dentro do labirinto vocé enfrentara um inimigo com a ajuda
do ninja Hanzo, n&o deixe de pegar todos os baus do labirinto. Agora
Vvocé pode pegar o barco que esta ao sudeste da cidade, depois da
tempestade vocé acordara numa vila, converse com todos da vila e
va enfrentar Genan em uma mansé&o ao norte do vilarejo. Agora vocé
deve falar com aqueles pares de pedras que parecem chifres que
estéo espalhadas pelas pela cidade na seguinte sequéncia: primeiro
“fale” com as pedras que estdo proximas de onde vocé aparece
desmaiado, depois as que estdo totalmente a esquerda da vila, depois
siga para as pedras ao norte, agora desga totalmente ao sul e
“converse” com as pedras da direita e depois com a das esquerda,
elas vao |he indicar que o item que vocé procura esta localizado
embaixo da arvore ao sul da vila.

Agora vocé pode viajar com o barco para outra ilha onde os
camponeses estardo todos mortos, procure o assassino e o enfrente
com a ajuda de Basara. Saia da vila e siga em direg&o ao vulcéo
localizado ao oeste no mapa. Suba o vulc&o até atingir a entrada
dele. Dentro do vulc&o nao deixe de pegar todos os baus, continue .
avan?ando ate encontrar uma manséo, dentro dela vocé encontrara
a mulher com asas negras. Depois de conversar com ela va ao topo
do vulcéo e ela vira lhe ajudar a chegar a ilha voadora de Amakusa.
La vocé reencontrara toda a turma toda da primeira cidade (Ukio,
Cham-Cham, etc...) aprisionados, liberte-os e va sempre seguindo
ao norte até alcancar o final do calabougo.

No labirinto vocé deve seguir pela tltima entrada a direita
e depois a primeira esquerda, derrote o subchefe e siga subindo.
Agora Haomaru tera que enfrentar Amakusa sozinho, mas n3o se
preocupe, € s0 abusar dos super especiais que ela fica moleza de
derrotar.
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