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EL 22 DE FEBRERO DE 2012 CAMBIAMOS LAS REGLAS DEL JUEGO

Realidad aumentada | Touchpad trasero | Pantalla tactil |
Conectividad 3G y Wi-Fi | Redes sociales y mucho mas

Reservayatu ~J VITA

Pide en tu tienda el pack de reserva edicion limitada con contenidos exclusivos E (“
’ M%‘
%

¢
App "Frobisher Says" en exclusiva | ltems descargables para PS Home | \ JO;Z l z , Zo

Descuento de 5€ para la compra de un juego PSN | Auriculares |

Avatar exclusivo de PS Vita

Precio 30€ a descontar del precio final de la consola / 2 3

Descubre PS Vita a fondo: es.playstation.com/psvita

“Potente, ligera y con una pantalla que es una maravilla”

‘_Pablo Romero (El Mundo)
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«Ya he mandado mi e-mail a los

José Manuel «Lloyd» Tornero
«Por la calle me confunden con

Lucia «Lucky» Perdomo
«lI've got 99 problems and a

Maria Emegé
«Rezo por ver a Alduin sobrevolando

PlayStation Revista Oficial no se hace responsable de la opinion de sus
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responsabilidad de la empresa anunciadora Uncharted 3: La Traicién De Drake Batman Arkham City Need For Speed: The Run The Elder Scrolls V: Skyrim
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Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Plata y Bronce a los
titulos que se lo
merecen.

Te informa de un
juego que destaca
por su relacién
calidad-precio.

Indica que puedes
descargarte
la demo del juego
desde PS Store.

Indica que el juego es
compatible con
televisiones y gafas
de visién 3D.

k|

¢

PlayStation.Move

Ademds del control
habitual, el juego
puede manejarse con
PlayStation Move.

PlayStation.

Te contamos como sera
el reboot de todo un
clasico del 93.

ASSASSIN'S CREED:
REVELATIONS

Las aventuras de Ezio, una vez mas,
nos dejan con la boca abierta...
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6 Metal Gear Rising Revengeance Y B UZ ON

8 The last Of Us
10 Todos los juegos de PS Vita A TOPS 84

_AREPORTAJES 2 &7

LAS EXCLUSIVAS MAS DESEADAS _APLAYSTYLE

22 Syndicate HAY VIDA MAS ALLA DE LOS VIDEQJUEGOS

28 Los + Deseados de 2012 88 Zona VIP: Carlos Jean

46 UFC Undisputed 3 90 DVD/Blu-ray

50 Lo mejor en PS Move 92 (ine

56 Juegos Made In Spain 94 Moda _

95 Universos Alternativos

» TEST 60 96 Guia de Compras

TODAS LAS NOVEDADES A EXAMEN 98 Despediday Cierre

60 PS3 Assassin’s Creed: Revelations ot
64 Ps3 Need For Speed: The Run —
68 Ps3 Ultimate Marvel Vs. Capcom 3
70 Ps3 El Sefior De Los Anillos:
La Guerra Del Norte
72 Ps3 GoldenEye 007: Reloaded
74 Ps3 Disney Universe
76 PS3IWWE1R2
77 PSP The Legend Of Heroes:
Trails In The Sky
78 Ps3 Tekken Hybrid
79 PSP Naruto Shippuden:
Ultimate Ninja Impact

“UNDISPUTED 3

La tercera entrega de uno
de los juegos de lucha mas
aclamados sera el mas
completo y espectacular.

10

PS VITA

Probamos todos los juegos
de PS Vita para contarte
Y de primera mano lo mejor
4 de cada uno.
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GEAR RJSING REVENGEANCE

Konami reinventa Metal Gear confiando en los creadores de Bayonetta
V|
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@ Gradas a nuestro buen hacer con las Katanas podremos partir por la mitad a
cualquier robot que se nos oponga. ¢Eso es un Metal Gear Ray?

"W Konami ha decidido reiniciar uno de los desarrollos
| més importantes en los que llevaba enfrascada
A durante los Uttimos afios, y el lugar escogido para
anunciar el cambio de direccién en la nueva entrega de Metal
Gear ha sido los premios VGA 2011. Metal Gear Solid: Rising
ha tomado un nuevo rumbo, y para ello Kojima Productions
se ha desmarcado del planteamiento original para confiar el
futuro deltitulo a Platinum Games (Vanquish, Bayonetta).
Bajo el nuevo nombre de Metal Gear Rising: Revengeance, el
proyecto ha sido reinventado, alejdndose del planteamiento
mostrado en el trdiler del E3 2010 para abrazar casi por

@ En un principio la
trama iba a desarrollarse
entre MGS2 y MGS4, pero
alfinal se tratard de una
secuela de este tltimo.

© El tréiler que Konami
presentd en los VGA
Awards desplegd
momentos realmente
espectaculares.

@ De actuar como un auténtico pardillo en MGS 2: Sons Of Liberty, Raiden ha
pasado a convertirse en una letal maquina de matar.

completo la accién puray dura, muy al estilo de las aclamadas
producciones de Platinum Games.

Kojima Productions sequird encargandose de ciertas
areas del proyecto (argumento, cinematicas, voces), con
Hideo Kojima en el puesto de Productor Ejecutivo, mientras
la mecdnicay la jugabilidad, correran a cargo de Platinum
Games. Raiden vuelve por la puerta grande en el papel
protagonista, armado con una katana de alta frecuencia que
le permitira cortar todo lo que se mueva, sean humanos,
cyborgs o robots de diez metros. El lanzamiento sigue estando
planeado para 2012. Estaremos expectantes.

SPIDER-MAN REGRESA
A NUEVA YORK

El Increible Spider-Man renace en un
nuevo sandbox que le traera de vuelta
por la inmensa Manhattan. El titulo
se situara en los acontecimientos
posteriores a la pelicula que se
estrenard el préximo verano, y nos
vuelve a asegurar las acrobacias y

la variedad de movimientos de que
siempre hace gala el personaje.

FORTNITE: LO NUEVO
DE EPIC GAMES

Los creadores de Gears Of War han
sorprendido anunciando un nuevo
titulo llamado Fortnite, un juego de
graficos desenfadados que parece
enfocarse al adictivo género de los
Tower Defense. En el juego debemos
crear emplazamientos defensivos para
sobrevivir a oleadas de zombis, con
cambios entre el dia y la noche.

RAINBOW SIX PATRIOTS

La caracteristica accion tactica de

la serie Rainbow Six vuelve con un
nuevo videojuego creado por Ubisoft
Montreal, que seqguird las directrices
de la serie pero mejorando la gestion
del equipo, el sistema de coberturas y
otorgando mas importancia al guion.
De hecho, nos enfrentaremos a unos
terroristas que pondran en serio peligro
las principales ciudades del mundo.

PlayStation.



© situaciones tan draméticas
como la vista en [a imagen
serdn habituales durante el
avance del juego.

@ Para abordar a los infectados es conveniente tomar precauciones, ya
que tendremos poca municién y un gran nimero de peligros que afrontar.

= PlayStation. ==

@ En ocasiones no nos quedard mas remedio que abatir a los enemigos
con un certero disparo en la cabeza.

El apocalipsis

Awards Sony desveld uno de los titulos

mas sorprendentes que estan por llegar a
PlayStation 3: The Last Of Us. Se trata de un Survival
Horror de accién desarrollado por la mismisima
Naughty Dog (los creadores de la saga Uncharted)
que nos pondra en la piel de una pareja en
constante lucha por mantenerse vivos dentro unos
Estados Unidos devastados por una plaga, que ha
transformado en hambrientos mutantes a la mayoria
de la poblacién. En este ambiente apocaliptico
deberan moverse Joel y la joven Elli, trabajando
juntos para salir con vida de los mil peligros que les
esperan, mientras recorren ciudades destruidas y
devoradas por el avance de la naturaleza. Se espera
que el juego se comercialice durante 2012.

R ] % " Durante la gala de los Video Game

iHAZTE CONPS VITA
Y MUGHO MAS!

Ya estd abierto el periodo de reserva de
PS Vita en nuestro pais. Con solo acudir
a un establecimiento especializado

y dar 30 euros de sefial -que se
descontaran después del precio final-,
podras asegurarte una PS Vita en su
dia de salida y también interesantes
regalos, como una cartera (solo en

El Corte Inglés), unos auriculares o
jugosos descuentos para PSN.

TONY HAWK VUELVE
ALACARGAENHD

Y lo hara con un juego descargable que
traerd de vuelta los mejores circuitos
de sus dos primeras entregas de la
serie. Hasta ahora se ha confirmado
una revision en alta definicién de los
circuitos Downhill y School.
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© Sony reunid tras estos
muros a la prensa
europea, dvida de probar

@ Las seis
tarjetas de R.A.
WAAR te abrirdn
las puertaa
juegos tan
alucinantes como
el de abajo.

[ Pl(.'lyfi[(.'Ilinl'lqgT svistaOficia

W Michael Denny (SVP de SCE
_ Worldwide Studios Europe),
A" abrié una conferencia en la que

- sedesvelaron los once tftulos que Sony

pondra a la venta el 22 de Febrero, el dia del
lanzamiento de PS Vita (Uncharted Golden
Abyss, Wipeout 2048, Reality Fighters, Little
Deviants, ModNation Racers: Road Trip,
Everybodly’s Golf, Escape Plan, Top Darts,
Hustle Kings). Junto a ellos llegaran a las
tiendas dos lanzamientos sorpresa: Unit 13y
MotorStorm RC. Podréis saber mds de ellos
en las siguientes paginas. No era el linico
naipe que Sony guardaba bajo la manga.
Lo mds comentado de la noche fueron
as seis tarjetas de Realidad Aumentada que
vendran incluidas con PS Vita, bautizadas

como WAAR (el acrénimo de Wide-Area
Augmented Reality). En el taller de Realidad
Aumentada del dia posterior pudimos saber
mas sobre estas enigmaticas tarjetas y los
seis juegos que haran buen uso de ellas,
descargables gratuitamente desde PSIV:
Pocket War (una guerra de tanques a lo Atari
2600 sobre la mesa del comedor), Table
Top Sports: Diving (un tronchante juego

en el que marcas la salida y la meta de un
fulano obsesionado con hacer el salto del
angel), Fireworks (un rhythm game de lo
mas cuco), Pocket Garden (disefia tu propio
jardin indoor), Pulsar (puzzles con espejos a
lo Deflektor) y Flickball (un Subbuteo en el
que las tarjetas marcan dénde estaran las
porterias y las gradas). Aunque no llegaron

todos los juegos de PS

ahacernos demostraciones reales de los
juegos (algo que si sucedid afortunadamente
con Reality Fighters, |a otra joya RA de la
casa), los videos que nos mostraron nos
pusieron los dientes muy largos.

Elfuturo de PS Vita es tan brillante como
su pantalla OLED, como pudimos comprobar
durante la jornada posterior al probar a
nuestras anchas no solo los juegos de Sony
C.E., sinotoda la artillerfa que las principales
third parties preparan para el 22 de febrero
y mas alld. Quien crea que PS Vita no es
mas que una PSP «2.0», no puede estar
mas equivocado. Sony C.E. sabe que tiene
una maquina tan potente como Unicayva a
explotar esa singularidad a conciencia. Y nos
alegramos de ello. © wemesis



955t ll"'ﬁ LT+

e ]

Uncharted Golden Abyss

probar en Londres se centraba
47 masenlaaccion que enlas

plataformas. Pudimos ver a Nathan
enfrentarse a unos cuantos francotiradores
e incluso tuvimos la ocasién de disparar,
usando el giroscopio de PS Vita para dirigir
la mira. Nos costé un poco hacernos con el
control, pero la calidad de los graficos nos
dejé boquiabiertos. La trama de Golden
Abyss transcurre antes del primer Uncharted
de PS3, y estd relacionada con la masacre de
una expedicién espafiola en Centroamérica,
400 afios atrds. jVénganos, Drake!

g 0 Lanueva demo que pudimos
i

@ El principal atractivo de la demo era probar cémo funciona el sistema de disparo. Nuestra
misién: acabar con los tipejos que amenazan la vida de la misteriosa compaiiera de Drake.

0 Fueunade las sorpresas de

' la conferencia que ofreci6 en

¥ 4 londres Michael Denny (SVP de
SCE Worldwide Studios Europe): Unit 13
es un shooter cooperativo, desarrollado por
Zipper Interactive, los padres de la franquicia
SOCOM, en el que podremos elegir entre
seis operativos diferentes (cada uno con sus
propias habilidades) antes de afrontar 36
misiones en 9 escenarios distintos. Aunque
la demo con la que pudimos trastear se
centraba en recoger unos planos del interior
de un almacén plagado de enemigos, el
juego final desplegara misiones de todo
tipoy pelaje, ademds de desafios diarios y
semanales, descargables desde Wi-Fiy 3G.
Coordinate con tu camarada a través del chat
de voz y asciende en la tabla de puntuaciones
deljuego. La competencia promete ser feroz.

PlayStation, == vist=C
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Resistance

Burning Skies

- hasta el comienzo de la invasion
Quimera en los Estados Unidos,

para ponernos en el pellejo de un bombero
llamado Tom Riley. De hecho, comenzaremos
la accién con un hacha en la mano, aunque
enseguida podremos cambiarla por un
montén de armas de fuego con las que licuar
a las quimeras. Aunque se agradece el uso
de la pantalla tactil (para dirigir las granadas
o los disparos automaticos, por ejemplo),
lo que mas no ha gustado es poder usar
el sequndo stick analdgico. Ay, si la PSP lo
hubiera llevado también...

E g Nihilistic Software nos lleva

@ Prepérate para pelar el «marisco» al estilo de la
milicia de Montana: a balazo limpio.

-
‘_)'IY', T
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© El Resistance de Vita atin no tiene fecha de
salida, pero esperemos que no se haga de rogar.

Escape Plan

Si hay un juego que nos demostrd todas las posibilidades que ofrecen las
dos superficies tactiles de PS Vita, ese fue Escape Plan. Acompafia a Lil y
Laarge en su fuga a través de un sinfin de diabdlicas pantallas, en las que
deberas no solo dirigir los movimientos de los personajes (arrastrando el
dedo sobre la pantalla de Vita), sino mover obstaculos y llamar la atencién

fxﬂ&!,‘
nd

de los enemigos pulsando sobre |a superficie trasera. Deliciosamente i : ' T o
grotesco, Escape Plan estara disponible en forma de descarga digital desde
el mismo momento de lanzamiento de PS Vita en Espafia.

- e rmr e
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Ultimate Marvel Vs Capcom 3

Aungque solo era una beta en la que echamos en falta a algunos
luchadares, y alin no incorporaba los controles tactiles que ofrecerd la
version final, nos chifld la encarnacion portétil de Ultimate Marvel Vs
Capcom 3. El motor MT Framework va como la seda sobre Vita y sus
creadores han prometido que el multijugador (tanto On-line como en
modo local) estard a la altura de la versidn PS3. Pudimos jugar contra la
maquina y tuvieron que usar un soplete para separarnos de la consola.

12 PlayStation, Rz vista0ficiz
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) 0 Double Eleven Limited y los

E suecos Tarsier Studios (estos

455 (ltimos, responsables de buena
parte del contenido extra de [BP 7y 2) se han
unido para explorar todas las posibilidades
de diversidn y creacidn que ofrece PS Vita.
Desde las dos superficies tactiles hasta el
giroscopio que esconde Vita en sus tripas,
todo ha sido aprovechado al méximo para
ofrecer una experiencia sorprendente, incluso
siya eres un experto jugador -y creador- de
las entregas para PS3. Utiliza la cdmara para
incorporar texturas exclusivas
(o tus fotos) a tus niveles.
Usa los dedos para dar
forma a tu nivel, graba
voces y sonidos con el
micro, reutiliza los DLC de
los LBP de PS3... Jugando,
es tfremendo. Ya sea
por usar los dedos para
eliminar obstaculos como
por los minijuegos con la
pantalla en vertical.

" Ninguna caracteristica de PS

Vita va a ser desaprovechada, y
4 mucho menos sus dos camaras.
De es0 se va a encargar el nuevo juego de los
catalanes Novorama (Invizimals), un arcade
de lucha en el que convertiras cualquier
escenario real en el dojo de tu préximo
combate. Podras grabar panoramicas,
por ejemplo durante tus vacaciones, y
guardarlas en la memoria de la consola para
usarlas posteriormente como escenario.
Sécate una foto con la cdmara frontal y
podras convertirte en un luchador mds,
utilizando mas de 400 items diferentes para
personalizar tu personaje. Los luchadores de
Reality Fighters despliegan 15 estilos de lucha
y 35 movimientos diferentes. Podras usar
especiales de lo m3s chiflado, grabar tu pose
de la victoria y subirla a Facebook.

ttle Big P

Reality Fighters
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RAYMAN ORIGINS

Tan hermosa como su hermana de PS3,
lo Gnico que hemos echado en falta en
la versién portatil de Rayman que vimos
en Londres es el modo multijugador. Por
lo demads, chapeau para Ubisoft.

Los personajes mas emblematicos de
las dos sagas de lucha de Capcom y
Namco se enfrentan, bajo la estética de
Street Fighter IV. Ojito, porque la versién
PS Vita lleva un invitado exclusivo: Cole
McGrath, el héroe de los InFamous.

SUPER MONKEY BALL
BANANA SPLITZ

El monete de Sega se sentird como
en casa, gracias a los giroscopios y
acelerémetros que esconde PS Vita en
su interior. Sencillo y siempre adictivo.

EVERYBODY’S GOLF

Otro clasico portétil que acompanara

a PS Vita en su lanzamiento europeo.
Hace buen uso de las dos pantallas
tactiles (no solo para golpear la bola,
sino para navegar por cada hoyo) y por
supuesto, incluye multijugador On-line.

PlayStation,
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Little Deviants
Delirantes minijuegos que explotan a fondo todas las carateristicas de

PS Vita: la pantalla y la superficie trasera multitactiles, el micréfono, los
acelerémetros, las cdmaras (en pruebas de Realidad Aumentada)... Little
Deviants quizas no tenga el gancho de una franquicia famosa, perova a
ser uno de nuestros juegos favoritos del catalogo de lanzamientos de la
nueva portatil de Sony. No nos extrafia que hayan elegido este titulo para
componer el primer bundle anunciado en el mercado norteamericano.

14 PlayStation, RevistaOicia

) " (Quéte parecerfa disparar

& los penaltis y los tiros de falta
marcando la trayectoria con la

pantalla tactil, al estilo del Flick Soccer de
iPhone? Esa fue solo una de las sorpresas que
nos depard la beta que probamos en Londres,
que nos enamord por la idea de usar la
superficie multitactil trasera para marcar
hacia dénde queremos disparar a puerta,
con solo pulsar en un punto especifico de
la porterfa. En la primera partida llegamos
amarcar un par de goles mirando en la
direccién contraria, al estilo Laudrup y
Romario. jAbsolutamente geniall
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Ademas de Unit 13, Sony desveld

' en Londres este otro lanzamiento
475 sorpresa. La nueva encarnacion

de MotorStorm llegard a la vez a PS Vita

y PlayStation 3, y serd posible desafiar
simultaneamente a los usuarios de ambas
consolas a través de Cross Play. De hecho,
durante el evento se pudo probar este modo,
en el que los asistentes comprobaron que,
pese a haber perdido tamafio e interaccién
con los escenarios, los piques siguen siendo
la razén de ser de MotorStorm. Evolution
Studios (padres de las
anteriores entregas de
lafranquicia) firma este
arcade, que nos recordd

a clasicos de la talla de
Super Skidmarks y R.C.
Pro-AM. Elige tu coche

de radiocontrol entre 8
clases distintas y preparate
para partirte la caraen 16
circuitos distintos.

" Desde que el proyecto PS Vita se

& desveld (bajo el enigmatico titulo

~ 4 deNGP), Sony utilizd Wipeout
para demostrar la potencia grafica de su
nueva portatil. Por suerte, Wipeout 2048
no ha acabado en una simple demo técnica,
sino en forma de jueqo, tal y como pudimos
comprobar. Durante el evento tuvimos
ocasidn de probar las dos configuraciones
de control: la clasica (controlando el vehiculo
con el stick y los botones) y el modo Motion
(en el que entran en accién los giroscopios
de la consola y las pantallas tactiles:
pulsando en la de atrds aceleramos, mientras
activamos las armas con la pantalla frontal o
el micréfono). El juego soportara Cross Play
con PS3, y pudimos dar buena cuenta de
ello en Londres. Los clasicos no mueren: se
reinventan. Y Wipeout lo hace a lo grande.

R

)

MODNATION RACERS:
ROAD TRIP

Los karts de SCE San Diego tampoco se
perderan el lanzamiento de Vita. Usa las
pantallas tactiles para crear circuitos de
la manera mas sencilla y espectacular.

ARMY CORPS OF HELL

Muy prometedor, este «Pjkmin satanico
y cazurro» ideado por Square Enix, y
con el que comandaremos 100 goblins,
mediante el panel trasero. Incorporara
un modo cooperativo para cuatro
usuarios y musica de lo mds metalera.

MICHAEL JACKSON
THE EXPERIENCE

Usa la pantalla tactil para seguir las
coreografias del fallecido Rey del Pop a
través de sus canciones mas famosas. La
recreacion de Jacko es impresionante.

= ==

SOUND SHAPES

Es dificil explicar las enormes
posibilidades y la originalidad de un
titulo que no solo te permite componer
mdsica, sino convertir tus creaciones
en juegos de plataformas que podras
compartir con otros usuarios.

P|(ly5l'ﬂﬂonmfz staOficial 19
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% | Llaicdnica franquicia de
3 conduccién de Nameo estard en la

fffff primera oleada de lanzamientos
para PS Vita (como ya sucedid con los
anteriores sistemas PlayStation). Pudimos
disfrutar de él en Londres, y aunque no
aprovechaba las pantallas tactiles de Vita
mas que para navegar por los mends, la
magia de los Ridge Racer sigue impregnando
cada curva. Adin habré que ver cdmo se
comercializa en Europa, porque en Japdn
ha levantado polémica. El juego costara
menos que el resto de lanzamientos, pero
solo incorporard 3 circuitos y 5 vehiculos.
El resto seran DLC: la mUsica serd gratuita
en su mayorfa (aungue la habra de pago),
los vehiculos costaran 250¥ y los circuitos
oscilaran entre los 1.000 y 1.600¥.

Gravity Rush

Keiichiro Toyama, director del primer Silent Hill y la saga Siren, lidera el
equipo de SCE Japan Studio, responsable de este sorprendente juego

de accién en el que manipularés la gravedad utilizando no solo los
botones, sino ademas las dos superficies tactiles, a la hora de enfrentarte
a las misteriosas criaturas que aterrorizan la ciudad de Hekseville. Con
una estética de puro cémic y un desarrollo sorprendente (caminar por

las paredes serd lo menos bizarro que hards), Gravity Rush promete
convertirse en el «tapado» mds brillante del catalogo inicial de Vita.

ool '
Hustle Kings
Aunque en Espafia no suelen ser muy populares, los simuladores de billar
son bastante jugados fuera de nuestras fronteras (;Quién no recuerda
al mitico Side Pocket?). Hustle Kings desembarcara junto a PS Vita el
proximo 22 de febrero para proporcionarnos tacadas perfectas gracias
al uso de las dos superficies tactiles y con la posibilidad de jugar contra
usuarios de PS3, mediante Cross Play. Pudimos comprobarlo y nos
metieron una paliza digna de los miticos billares de la Plaza de Callao.

PlayStation.
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SilentH

Book Of Memories

Bree I
Katie F
Trent

Konami sigue intentando
devolver a la franquicia Silent Hill
la gloria pasada, aunque sea a
costa de renunciar a parte de sus sefias de
identidad. El dltimo ejemplo lo tendremos
con Book Of Memories, para el que Way
Forward (autores del genial Contra 4 de

DS) apuesta por la accidn cooperativa para
cuatro jugadores y los palos indiscriminados
contra toda criatura que se acerque a nuestro
perimetro. Book Of Memories nos permitira
personalizar nuestro personaje y desde
Konami ya han adelantado que veremos
criaturas emblematicas de la franquicia,
empezando por el entrafiable Cabeza
Pirdamide. Echaremos de menos a Akira
Yamaoka, pero confiamos en el buen hacer
de Daniel Licht (compositor de la BSO de
Dextery del inminente Silent Hill Downpour).

Virtua Tennis 4

Aligual que hizo con la version
PS3, es la propia Sega AM#3

i quien firma la adaptacién a Vita
del dltimo Virtua Tennis. Un monumento a
la diversién puray dura a cargo de los 22
mejores tenistas del planeta sobre 33 pistas
distintas. Lejos de componer una adaptacion
rutinaria, Sega explota al maximo las
posibilidades de Vita, al incorporar el uso
de las pantallas tactiles... hasta las ltimas
consecuencias. Nos referimos al sensacional
modo Touch Versus, en el que podras
establecer partidas contra otro jugador,
sobre la superficie de una Unica PS Vita, con
una vista cenital al mas puro estilo de los
arcade ochenteros. Por supuesto, también
encontraras los adictivos minijuegos marca
de la casa, ademds de enfrentamientos On-
line para cuatro jugadores.

__p

SHINOBIDO 2
REVENGE OF ZEN

Spike firma esta aventura en el Japdn
feudal en la que encarnaremos a Zen,
un letal ninja. Acogotamientos sigilosos
al mas puro estilo Tenchu.

LUMINES:
ELECTRONIC SYMPHONY

Ubisoft vuelve a dar una leccién sobre
codmo fusionar mdsica y puzzles, en esta
nueva entrega de Lumines, con una BSO
de lujo (The Chemical Brothers).

DUNGEON
HUNTER ALLIANCE

Los titanes de Gameloft firman este
Action RPG para cuatro jugadores en

el que usaras la pantalla tactil para
ejecutar letales hechizos.

PP

ASPHALT INJECTION

Ponte al volante de mas de 50 vehiculos
licenciados mientras te enfrentas a otros
siete jugadores en el modo On-line en
un arcade de conduccién con sabor a
puro clasico.

A A

PlayStation.
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© Codemasters y Sumo Digital trabajan a marchas forzadas
para escoltar a PS Vita en su lanzamiento oficial con

4
—— .*7
A7 este completo simulador de F1, que recrea no solo todo

el reglamento oficial de la temporada 2011 sino que desplegara

un modo Challenge con desafios adaptados a la idiosincrasia de
una portatil (partidas cortas pero intensas). A los que prefieran
maratonianas sesiones de conduccién les espera un modo Carrera
cooperativo para dos jugadores, un modo Gran Prix para cuatro
jugadores y una temporada completa, en la que tendrés que
competir frente a las escuderfas oficiales, quemando goma frente a
Alonso, Hamilton, Vettel y compafifa.

Ninja Gaiden
Sigina Plus

, "0 ElTeam Ninja se ha tomado

| muy en serio la adaptacién
A% 3PS Vita del juego de PS3
(que era a su vez una adaptacién del de
Xbox): en su encarnacion portatil, Ryu
Hayabusa no solo hard uso de la pantalla
tactil al ejecutar magias o a la hora de
usar el acelerémetro. El juego incorporara
ademas dos nuevos modos de jueqo:
The way of the Ninja (que se compondra
de una sucesion de misiones) y el modo
Hero, que simplificard la mecénica (Ryu se
cubrird automaticamente ante un ataque).
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URBAN TRIALS

Concebido para PSP, sus creadores

(Tate Multimedia) decidieron parar el
proyecto y adaptarlo para Vita. Motos de
trial y obstdculos de vértigo en un arcade
con fisicas -y tortazos- muy reales.

PUTTY SQUAD

System 3 resucitza este semiclasico

de Amiga y SNES para regocijo de los
amantes del «retro» mas oscuro. Eso s,
promete contenidos exclusivo para PSV
y control mediante la pantalla tactil.

TOUCH MY KATAMARI
La buena gente de Namco estuvo
en Londres ensefidndonos la dltima
aventura del Principe. Ojo, porque con
la superficie tactil trasera podremos
deformar nuestra bola de objetos.

STARDUST DELTA

El segundo joystick analGgico hace que
jugar a este shooter sea una auténtica
gozada. Con la pantalla tactil podremos
crear agujeros negros. Tal cual.
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1&1 ALOJAMIENTO WEB

11 APLICACIONES Ci

En 1&]1 se dan cita mas de 20 afios de experiencia en hosting y la tltima tecnologia en centros de datos de
alto rendimiento. Mas de 1.000 desarrolladores propios trabajan diariamente para traerte innovadoras soluciones.
La gama de productos de alojamiento web de 1&1 te ofrece todo lo que necesitas para tener una presencia
profesional en Internet:

/65 Aplicaciones Click & Build

Listas para instalar y siempre actualizadas con la ultima version:

Joomla, phpBB3, Wordpress y muchas mas

v/ Software de disefio web

Adobe® Dreamweaver® o NetObjects Fusion® 1&1 Edition

‘MJ ‘ v/ Doble seguridad

Tu web existira en paralelo en dos de nuestros
centros de datos situados en diferentes lugares

v/ Soporte telefénico
24 horas

Y ademas, asistencia gratuita por e-mail

i
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* Oferta "3 meses gratis” aplicable sobre una seleccion de productos determinada, sujeta a un compromiso de permanencia de 12 meses y con coste por alta de servicio. 1&1 Aplicaciones Click & Build incluidas en todos nuestros
packs de hosting Linux. Software gratuito con cada nuevo pack de hosting, solo disponible mediante descarga desde el 181 Panel de Control. Oferta “1&1 Servidor Cloud Dindmico 3 meses gratis” aplicable los 3 primeros meses




CK & BUILD INCLUIDAS

jOFERTAS SOLO HASTA EL 31/12/11!

tu 181 Cloud
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PayPaIt ke/kbb d}‘a’

TIENDA onune B SERVIDOR

181 TIENDA PERFECT CLOUD DINAMICO

B Vende 200 tipos de articulos B 1 Core AMD (hasta 6 Cores)
M Acepta pagos con tarjeta (PayPal) M 1 GB RAM (hasta 24 GB)
M Promociénate en eBay y Kelkoo M 100 GB de disco duro
M 1&1 DUAL PERFECT INCLUIDO ~ (hasta800GB)
_ W Disefio personalizado: v ) ILIMITAD

HOSTING

1&1 DUAL PERFECT

B DUAL HOSTING: doble seguridad
gracias a la geo-redundancia

M 2 dominios INCLUIDOS
M 100 GB de espacio en disco

M Tréfico ILIMITADO

M 1&1 APLICACIONES CLICK & BUILD

B PHP, Zend Framework, Ruby,
o uhihon Perty i

i3 ME‘
GRATIS!

Después 4,99 €/mes*

i3 MESES
GRATIS! B GRATIS!

Después 14,99 €/mes™ Después a partir de 24,99 €/mes*

Ahora por solo 0, 99 € el primer afo* ] &]

Lizmanos al 902 585 111 o visita nuestra web www.land1.es

de contrato sobre la configuracion basica. Para una configuracion superior, se cobrard la diferencia entre el nuevo precio y el precio de la configuracion bésica. Oferta “Dominio .info" aplicable durante el primer afio de registro.
El segundo afio se aplicara la tarifa anual estandar anunciada en nuestra web. Todos los precios mostrados no incluyen [VA. Para mas informacién, consulta nuestras Condiciones Particulares en www.1and1.es
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uando Electronic Arts anuncié que
Starbreeze Studios se iba a encar-
gar de llevar a cabo un remake de
Syndiicate, el clésico de accién téctica
programadc en 1993 por Bullfrog, el estudio

"3 Electronic Arts ' de Péter Malyneux, no tardaron en oirse los

Programador

S Starbreeze
|Studios

~. Género

Accion

aullidos de furia de los fans. Y cuando se hizo
pubhco que [a perspectiva cenital del original,
- que favorecfa la planificacién estratégica de
 las misiones de asesinato, se iba a convertir

en una vision. mas moderna y frenética en
primera pefsona, la cosa no mejoro. ¢ lba Star-

 breeze aisabotear uno de los juegos mas ricos,

divertidosy amorales de los primeros noventa?

' Aestas alturas, obviamente, no podemos

= saberlozpero lo que sftenemoselarc.es gue. -

- Starbreeze ha hecho un esfuerzapor imbuir de
espectaculandad y estilo propio un tituloque

' saben gue esta mitificado-por los jugadores.

- Con la vista puesta, quizds, en Deus Ex mds
que en su precedente, los creadores de The -
Darkness o de los fenamenales juegos de*
Riddlick han permanecidorfielesa dos premisas
iniciales:respetar la ambientacion estilo Blade
Runner de mega-corparaciones'y futuros
despiadados-del original y ser fieles a su estilo
habitual desshooters secos, violentos y con un
toque de calidad y cuidado por el detalle.

@ Deslizate hasta tus enemigos
a toda velocidad: otro detalle
tomado del parkour futurista de
Mirror’s Edge.

=

Ese cuidado (el que logré que el combate
CU&rpo a cuerpo en Riddick o el empleo de los
tentaculos en The Darkness fueran tan satisfac-
torios y.sorprendentes) viene por los aumentos

'y mejoras que se pueden practicar en los agen-
* tes. Si, recuerda a DeusEx, solo que.en este

‘caso todas esas mejoras estan enfocadas al
combate. En el mundo que describe Syndicate

' todo-el mundo lleva un chip en-la.cabeza: ese
chip puede serno solo mejorado, sino también
hackeado, y-es lo que permite al protagonista,
por ejemplo, controlar al enemigo a distancia,
haciendo que alguien gue le esta atacando
parapetado tras una cobertura se convier- @




A pesar de su aspecto frio, el |

juego no se ahorra detalles |

escabrosos, como el viejo, |
entranable y tradicional
armamento que hace
explotar al enemigo.

La variedad de armas y
asombrosa... y letal.

proyectiles es

SYNDICATE, 1993.

Cuando Peter Molyneux era menos gurti y mas
creador, su revolucionaria compafiia Bullfrog dio a

luz este clasico de la accidn tactica que conocié una
expansion, una mediocre secuela y varias conversiones
a las consolas de la época, aunque su versién original
y primigenia para PC es la mas recordada. En ella, el
jugador controlaba no a uno, sino a cuatro agentes

al servicio de los sindicatos y tenia que llevar a cabo
constructivas misiones de asesinato, extorsién y
terrorismo para ellos. Muy polémico en su dia debido a
su total ausencia de moral.

® ta en un subito aliado, bien cubriendo sus
ataques, bien haciendo explotar sus granadas
y llevandose a unos cuantos compafieros por el
camino. O disparando a lo loco en la direccidn
mas inconveniente para su grupo, o con un
sencillo pero efectivo disparo en la propia sien.
Todos estos casos fueron sucediéndose en una
demo en la que nuestro personaje entraba en
un avanzado complejo de alta tecnologia para
recuperar un chip de la localizacién aparen-
temente mas inaccesible: el interior de una
cabeza. Nuestro antihéroe (y decimos «anti»
porque su tendencia al gatillo facily a sacrificar

todo obstaculo que se cruza en su camino no lo
convierten en un angelito, precisamente) tuvo
que resolver unos cuantos puzzles para los que
le vino estupendamente una curiosa arma,

un rifle Gauss que permite fijar objetivos que
estén ocultos y hacer que una especie de balas
rastreadoras doblen esquinas y alcancen su
blanco. Ignoramos si los puzzles seran habituales
en el juego, ya que el nivel que jugamos parecia
introductorio y sin mayores complicaciones,
pero este arma abre intrigantes posibilidades si
se combina con una de las caracterfsticas mas
cibernéticas y futuristas del juego: un modo

de visién muy similar a la de detective de los
dltimos juegos de Batman. Esta visién aumenta-
da permite detectar a los enemigos ocultos, pero
también proporciona pistas sobre el entorno
ylas posibles rutas a sequir. Todo ello (armas,
mejoras, poderes especiales) podra ser conve-
nientemente mejorado a lo largo del juego en
tiendas que facilitaran desde correr mas rapido
a rellenar con mas rapidez las barras de energfa
precisas para que los poderes sobrehumanos de
nuestro protagonista puedan actuar.

Y todo ello ambientado en un futuro que
bebe de Blade Runner, si, pero también de



Multijugador cooperativo: un homenaje al original.
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Starbreeze se plantea el multijugador de Syndicate como un regreso al
concepto del juego original de 1993: la historia de un equipo de asesinos,
cada cual con sus propias habilidades (mejorables), pero que nunca
funcionaban por separado, sino como parte de un escuadrén mortifero

e inhumano. Podemos asegurar, tras probar esta modalidad en el nuevo
Syndicate, que esa sensacion vuelve: es absolutamente imposible hacer de
lobo solitario en el cooperativo multijugador del juego para cuatro jugadores,
ya que continuamente hay que tener a un compaiero que cubra las espaldas,
que hackee a los enemigos, que elimine las torretas o que, simplemente

activando la vision aumentada, informe de donde estan parapetados los
adversarios. Esa compenetracion es especialmente dtil en la eliminacion

de los contrincantes, donde tanto la descarga de plomo como el hackeo

que destruya las defensas de las armaduras son imprescindibles, y hay que
repartir tareas. Aunque las tipicas clases no han sido atn especificadas todo
parece indicar que habra, entre otros, un médico (con chips que le permiten
sanar a distancia), un tanque y un francotirador, todo ello con los matices que
aportaran las mejoras que cada jugador quiera dar a su agente. Mejoras que,
en cualquier caso, deberan redundar en el bien del equipo.




@ A DISTANCIA. Dudamos que haya fases de francotirador como tales,
pero no de que tendremos en nuestro poder armas de largo alcance.
Decide si quieres potendiar ese aspecto de tu agente.

@ VISION DE DETECTIVE CIBERNETICO. Ahi tienes a un cobarde
agazapado fras una columna. La combinacién de este modo de visién
y las balas rastreadoras te hard letal.

© ARMAS PARA TODOS LOS GUSTOS. Revélveres, rifles, armas
pesadas, de larga distanda, explosivos... la variedad y extravaganda
de las armas es un punto fuerte de Syndicate.

®  Minority Report y sus visiones de una reali-

dad aumentada cotidiana. Starbreeze, ademas,

ha estudiado bien la estética del reciente Mirror’s

Edge: no todo son callejones himedos y despa-

chos en penumbra. También hay espacio para

carreras con saltos al vacio por los tejados de la

ciudad en entornos de colores vivos y luminosos.
Sin embargo, el argumento de Syndicate

no es muy luminoso: en el afio 2069 no son

los gobiernos los que deciden el destino que

rige el planeta, sino los sindicatos. Esto es,

mega-corporaciones que han conseguido

que todo el mundo lleve implantado un chip

que les proporciona lo dltimo en informacién,
diversion y servicios. Sin embargo, los sindicatos
estan embarcados en una cruenta guerra por

el control de estos chips, y usan como peones

a asesinos entrenados que reciben el nombre
de agentes. Miles Kilo es el tiltimo modelo de
agente al servicio del sindicato EuroCorp y posee
unas mejoras fisicas y mentales que lo ponen
muy por encima de sus rivales.

Una vez probada una sencilla demo de
iniciacion a este Syndicate, a sensacion que nos
queda es que Starbreeze puede que tenga que
enfrentarse a multitud de prejuicios (sin duda,

el mds poderoso de sus enemigos), pero se han
esforzado por llevar a cabo un trabajo compe-
tente: la variedad de movimientos y formas de
ataque (incluyendo algo de intenso cuerpo a
cuerpo), el gusto por el salvajismo casi barbaro
en un mundo tan frio y deshumanizado, la
cuidada estética de colores acogedores que
contrasta con las atrocidades que suceden bajo
el lujo de la superficie, el apabullante repertorio
de armas y poderes... Todo da pie a un juego
que posiblemente no tenga nada que ver con el
clasico en el que se inspira. Pero que, posible-
mente, tampoco lo necesitard. © John Tones



@ Aqui puedes ver el
casi comico rastro que
deja tras de si una de
las balas del infalible
rifle Gauss. Solo tienes
que detectar atu
objetivo y disparar.

© En el mundo de
Syndicate, la idea de
acudir al despacho de
la competencia a robar
unos post-its ha
adquirido un tono algo
mds agresivo.

Paredes transparentes con
datos, menus que flotan...
un mundo futuro lleno de
informacion.

JEFF GAMON

Produdqr Ejecutivo de Syndicate

éEstuvo el cambio de accion
tactica a FPS planeado desde el
principio?

Completamente. Desde el primer
dia quisimos traer el Syndicate
original a una nueva generacion

de jugadores, no reproducir
simplemente el clasico. Queriamos
hacer un titulo que se percibiera
como una continuacion del original,
y asi llego la idea de entrar en la piel
de uno de los agentes. La accién en
primera persona parecia la tnica
manera de introducir al jugador en
la accion y destruccion que rodea a
estos personajes.

iTenéis miedo de la reaccion del
«fan fatale» del original?

Muchos jugadores tienen un
recuerdo entrafable del original,
que sigue siendo un clasico de los
juegos de estrategia en tiempo
real. Para muchos de ellos, la
Unica manera de traer Syndicate
de vuelta a la actualidad es con
un juego del misma estilo, pero
personalmente creo que hoy dia
hay muchas plataformas y formas
de acercarse a los titulos, asi que
Ias posibilidades a la hora de
retomar Syndicate (o cualquier
otro) son muy amplias.

Hemos visto niveles muy
luminosos y con un tono muy
calido. ;Como los habéis
combinado con otros de estilo mas
oscuro, a lo Blade Runner?

Hay tres Sindicatos luchando

por el poder en Estados Unidos:
Aspari (asiaticos), Eurocorp y
Cayman Global (de raiz caribefa).
También esta la Downzone, que
es la zona marginal de Eurocorp.
Cada uno tiene su propio estiloy
se iran descubriendo todos en el
transcurso del juego.




© Los nuevos atagues
especiales dejarén patente la
gran evoludén que ha sufrido
el motor gréfico del juego con
respecto a la anterior entrega.
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son dos de los

personajes ddsicos
BE 0, - 8L que han aumentado

FASE | 00:29:43

su arsenal de golpes

y posibilidades.

Soulcalibur V

El filo y el alma vuelven a unirse en el beat'em-up de Namco

' a saga de lucha con armas por excelen-  su discipula Natsu... y el protagonismo del Creed, que dara rienda suelta a su
83 cia prepara un segundo desembarco modo Historia recae en esta nueva entrega creatividad como asesino y a su manejo

en PlayStation 3, incluyendo todo lo en Patroklos, hijo de Sophitia y hermano de de la daga, los pufios y la ballesta con la
que ha convertido a Soulcalibur enuna  Pyrrha, ambos con un sistema de lucha muy que aparece en los tftulos de Ubisoft.

, leyenda y afiadiendo una buena cantidad similar. Eso si, Mitsurugi, Maxi, Cervantes y Junto al completisimo modo Historia
ﬁ‘;mf,ﬁ"a de novedades en su desarrollo, su plantel de otros clasicos siguen en el juego, pero todos protagonizado por Patroklos, Soulcalibur
'P’:]“g‘:ginador personajes seleccionables y su siempre original ~ ellos han visto aumentadas sus posibilidades I vuelve a superar a su antecesor en modaos
Namco narrativa a la hora de desgranar el argumento ~ de ataque y defensa, incluyendo un ataque de juegoy posibilidades, con un editor de
822%;0,.,..,,, de cada entrega. Nada menos que diecisiete especial cuya ejecucion comparten todos los luchadores mas profundo, varias modalidades

afios separan el argumento de Soulcalibur personajes y que resta una gran cantidad de On-line y hasta un modo de juego en el que

IV con el de esta nueva entrega; asi, aunque energia al oponente. combatirds contra otros «usuarios virtuales»
se mantienen casi todos los estilos de lucha Sin ninguna duda, la novedad mas (personajes editados) y que nos permitira
de todos los personajes, muchos de ellos son  significativa en lo que a personajes se refiere subir nuestro nivel de experiencia. El género
totalmente nuevos. Kilik ha sido sustituido por  es la inclusién de Ezio Auditore, protagonista de la lucha arrancara con fuerza en 2012
el joven Xiba, Taki ha sido reemplazada por de las tres Ultimas entregas de Assassin’s gracias a Namco y a Soulcalibur V. © Doc



P S

¥7] i A
N|ghtmare pF
Ed >

@ Ezio Auditore, protagonista de los tres tiltimos Assassin's Creed,
serd un personaje selecconable desde el prindpio.
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MODOS DE JUEGO PARA
TODOS LOS GUSTOS

Uno de los puntos fuertes de las dltimas
entregas de Soul Calibur ha sido su gran
variedad de opciones y modos de juego,

y esta quinta entrega no iba a ser una
excepcion. Entre sus modos destacan el
potentisimo editor de luchadores, el modo
Historia (que incluye videos y secuencias
de todo tipo) y por supuesto sus grandes
posibilidades On-line.

@ Mitsurugiy su katana se las verdn con personajes totalmente nuevos y con descendientes y alumnos de viejos
conoddos, como Taki y Sophitia. Eso si, no faltarén novedades en las armas y en los movimientos de Mitsurugi.
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. ARGUMENTO
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Vincent

32 aios. Su gran
dilema, formalizar la
relacion con
Katherine o dejarse
llevar por Catherine

i 4

£

Climb 2 Step:

@i pensdis que [a situadén entre Vincent y Katherine/Catherine es un infiemo, esperad a
ver lo que ocultan los puzzles que protagonizan sus pesadillas noctumas. Os espera una

treintena de angustiosos ascensos contrarreloj en los que tendrds que salir victorioso 0 morir...

Atlus inventa el género Romantic Horror Adventure Puzzle

uando el talento de un productor como
Katsura Hashino, la magia auditiva de
Shoji Meguroy el estilo inigualable del
disefiador de personajes Shigenori Sogji-
ma convergen en una Unica idea, solo podemas

Compafifa

Deep Silver esperar algo tremendamente original y rompedor.

Lnaeeny Eltridente creativo de Atlus ha dado vida a algo

Género _ diferente atodo lo visto hasta el momento, una

EgﬂFP H:lv. aventura de horror romdntico con fases de puzze.
uzzie

La excusa para llevar a cabo este experimento es
tan atractiva como inquietante. Vincent, un joven
de 32 afios, se encuentra atrapado en una compli-
cada situacion, tiene que decidir entre sequir con su
actual novia Katherine (cinco afios les contemplan),
aceptando responsabilidades serias, posible boda

y embarazo; o dejarse llevar por un ciclén rubio

de pasion cadtica llamado Catherine. Mientras
Vincent sopesa la terrible situacién, sobre su cabeza
planean una serie de misteriosos asesinatos en

a ciudad y unas pesadillas nocturnas le obligan a
trepar hasta lo mds alto de un escenario con el fin
de evitar la muerte real y que, de paso, vertebran

la faceta plataformas/puzle de Catherine. Durante
el dia nuestro protagonista tendra que lidiar con

las dos chicas, con sus amigos y confesores en el
Stray Sheep, e irtomando decisiones que marcardn
su nivel de moralidad entre positivo, negativo o
neutro; un climulo de preguntas y respuestas que
definiran el tipo de final que alcancemos en el
juego. Catherine es un compendio de magnificas

/ |
’ (® Talk / Look / Use

| @ Check phone
@ Drink

' @ Leave seat ‘

secuencias anime, pequefios escenarios en los que
dialogar con los personajes, mensajes constantes
en el mavil (algunos subiditos de tono) y como co-
lofén las pesadillas/puzzle. Un frenético desarrollo
perfectamente orquestado que os metera en el pe-
llejo de Vincenty os transmitira la presion letal a la
que es sometido por su pareja Kathering, la locura
insondable pero atrayente de la misteriosa Cathe-
riney, como remate final, la comedura de coco del
protagonista, magistralmente representada con las
temidas fases puzze de ascension. Un espectaculo
audiovisual personal e intransferible made in Atlus,
arropado por un desarrollo que no dejara indiferen-
te anadie. 2012 serd el afio de Catherine, ;seréis
capaces de sobrevivir a ella? © The EIf



STRAY SHEEP EDITION.

Tomando el nombre del bar donde Vincent pasa
su tiempo al salir del trabajo, Deep Silver nos
sorprendera con una edicién muy especial.
Incluira una camiseta exclusiva, réplica de la que
lleva Vincent Brooks, dos posavasos del Stray
Sheep, un péster de Catherine y una caja de
pizza que servira de envoltorio para todos estos
articulos. El precio serd de 69,99 €.

Estos escenarios entre fases de

puzzle serviran para salvar
partida, hablar con otntos
personaies y comprar items.

4 2 o © iMALDITO MOVIL! Seremos acosados con mensajes de Catherine y
UsE \ : ’ 0 D [ Katherine. De ti depende cémo contestarlos...

) Yiﬂ"l‘ﬁnmo

p/ [T

R

1 mean:#: Is that really what you want?
Don't you love him? s

@ Alfinal de cada uno de los nueve escenarios de Catherine nos espera un grotesco final boss que -
hara todavia mas dificil nuestro ascenso hadia la victoria. A © Todas las fases de

@ Durante todo el
juego tendremos que
tomar dedisiones,
positivas y negativas,
que dardn como
resultado uno de los
ocho finales
diferentes de la

Katherine

32 aios. Tras 5 afios
saliendo con Vincent
quiere sellar su
relacion. Parece que
esta embarazada.

Catherine

22 aiios. Una chica
sexy y misteriosa
que irrumpe de
forma violenta en la
vida de Vincent...

puzzle cuentan con
items y checkpoints
para fadlitar la
ascension.
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Gear

HD COLLECTION

os tejanos Blupoint Games se han es-
pecializado en llevar a la alta definicién
los clasicos de PS2 y PSP. Firmaron los
recopilatorios HD de God Of War e ICO
& Shadow Of The Colossus, y ahora también

PS3

lc(gwapr:TIa estan detras de la adaptacion a PS3 de tres, o
Rogramado’, mejor dicho, cinco, de los titulos més emble-
gg:gg'“‘c maticos de Hideo Kojima, reunidos en un tnico
LEspionage | BD, la oferta no puede ser mas irresistible:

Metal Cear Solid 2: Sons Of Liberty, Metal Gear
Solid 3: Snake Eatery MGS: Peace Walker,
remasterizados en HD y a 60 fps.

Dos de los mejores juegos de la historia de
PS2y uno de los ultimos grandes lanzamientos
de PSP, regresan ante nosotros, en alta resolu-

’ FEBRERO

cién, y con todas las ventajas que incorporaban
las ediciones Substance y Subsistence, con la
excepcion del multijugador On-line de MGS 3.
Si podremos disfrutar, en cambio, del multiju-
gadory el cooperativo On-line del MGS Peace
Walker de PSP, y lo que es mejor, descubrir
cémo empez6 todo con los clasicos de MSX,
Metal Geary Metal Gear 2: Solid Snake, con
textos en castellano. También se agradece la
oportunidad de reencontrarnos con las VR
Missions y las Snake Tales de MGS 2, aunque
las licencias originales se hayan perdido con el
paso del tiempo (adiés a los pdsters de FHM en
Sons Of Liberty y a los monos de Ape Escape en
MGS 3). Queda por comprobar si Kojima habra

32 /96

incluido al fin la escena censurada en el climax
final de MCS 2 (una secuela del 11-5), aunque
no confiamos mucho en ello.

El uso del segundo stick analdgico abre un
nuevo horizonte en la jugabilidad de Peace
Walker, un juego que merecia mejor suerte co-
mercial de la que gozd en su dia. Este detalle es
solo uno mds de los incontables atractivos de
un recopilatario que ofrece meses de diversidn
y algunas de las paginas mas gloriosas de la
historia de los videojuegos, por menos de 40
Euros. Y encima podremos transferir nuestras
partidas de PS3 a la version PS Vita que llegara
también en 2012. Y también las del MCS Peace
Walker de PSP, por supuesto. © Nemesis




© MGS 2 incorpora las mejoras de I edicién Substance, asi que podrds elegir saltar al episodio de
Raiden desde el principio... aunque con ello te pierdas el colosal prélogo protagonizado por Snake.

Z

@ Si te perdiste en su dia una obra maestra como MGS 3: Snake Eater, ahora tienes una nueva
oportunidad, disfrutando ademds del sistema optimizado de camaras de Ia versién Subsistence.

il

© Tras diez aios, era l6gico que la nueva versién de MGS 2 perdiera algunas licencias,
como los pésters de FHM. Los nuevos provienen de la edicién japonesa de Saber Vivir.

- T

iPeoslcien de defensal

Por menos de 40 € podras |
"evarte cinco Iegenda"as E;qu;po de ataque volved'

& )

Equipo de defensa, estadalerta.

entregas de Metal Gear
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& 1 1 MGS 3: SNAKE EATER
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SNAKE TALES & VR MISSIONS i METAL GEAR (MSX) “ METAL GEAR 2: SOLID SNAKE (MSX 2)

Por 40 euros, vas a poder llevarte a casa cinco obras maestras, mas todos los posibilidad de jugar con los Metal Gear de MSX. {Merece [a pena teniendo
extras que desplegaba la version Substance de MGS 2: VR Missionsy Snake | los originales? Bueno, eso depende de si posees una de las miticas PS3 de 60
Tales. Echamos en falta, eso si, el delirante simulador de skate que inclufa el GB compatibles con PS2. Aungue la remasterizacion es bastante buena, y la
Substance de la primera Xbox, pero se queda en una meraanécdotaantela | incorporacion del sequndo stick analdgico en Peace Walker es gloria pura.




INUGAMI

Se dice que su
katana ha matado a
mas de diez mil
inocentes.
Honorable y letal.

@ Jimmy Wilson, escocés de pura cepa, porta La
Oscuridad en un hacha que usa como
boomerang y puede invocar a pequeiios Oscuros
y destrozones idandeses.

@ Los rincones més sérdidos de la
cdudad volverdn a ambientar las
peripedas de Jackie Estacado. Al fin
y al cabo es un gangster, no una
Hermanita de la Caridad.

SHOSHANNA A
Agente del Mossad &

The Darkness lIg==

La Oscuridad multiplica sus rostros

n

‘ W‘F asta ahora, sablamos que Digital secreta que quiere robarle La Oscuridad para japonés Inugami, las armas de fuego de Ia
- A Extremes estaba siguiendo parala  controlarlay sembrar el caos. agente del Mossad Shoshanna, el hacha del
Ps3 i ;fi’*‘: programacion de The Darkness Il un De lo que no teniamos noticia era de la asesino irlandés Jimmy Wilson o el Bastdn de La
L,J ﬁ cuidadoso proceso de manipulaciéon  existencia de Vendetta, que asf se llama el Oscuridad del sacerdote vudu J.P. DuMond son
- grafica similar (pero no completamente igual)  multijugador cooperativo de The Darkness vias para que esta se manifieste. Igual sucede
gf{gga,,?;as al cel shading, que consiste en tratar el aspecto Il En él, hasta cuatro jugadores tendran que con los poderes de cada uno de ellos, como
griogtglmador de los objetos, decorados y personajes del colaborar para enfrentarse a La Hermandad y la invocacidn de enjambres de demonios o de
remes juego para que parezcan dibujados, replicando  echar una mano a Jackie Estacado, en cuatro pequefios Oscuros. Cada personaje tiene un
ﬁf&%{f asi el aspecto de los comics. Sabfamos que se  misiones paralelas que expanden el argumento  estilo de combate Gnico y podra mejorarse al
habia modificado el empleo de los tentaculos  del modo Campafia. Los cuatro protagonistas estilo pseudo-rolero del modo Campafia.
que dan poder al mafioso Jackie Estacado para  de Vendetta, cada uno con sus peculiaridades, Vendetta apunta maneras para ser un modo
que su control fuera mas intuitivo y que se se controlan de forma similar a Jackie Estacado, = cooperativo violento y sin mayores pretensiones.
darfa a la accién un tono mas lineal y cinema-  aunque obviamente, en ellos La Oscuridad De momento ya muestra un buen ritmo para

_ togrdfico. Y que la nueva aventura de Estacado  no se manifiesta en forma de tentaculos, sino convertirse en salvaje guinda del modo Campa-
le enfrentarfa a La Hermandad, una sociedad potenciando armas y poderes. La katana del fia de The Darkness Il.© John Ti
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@ Si pierdes alguna @ Cuando tu cabeza ruede

extremidad, no pierdas por los suelos, no tardes
también la alma. mucho en encontrar el resto
Simplemente, recigelay de tu cuerpo o los demonios
no dejes de disparar. podrian devorarte.

@ Los entomos que pueden ser reducidos a escombros cambiaran
constantemnente segtin acusen el transcurso de los tiroteos.

NeverDead

Komamg " . .
regemadr U cazador de demonios hecho trizas
Género
Accién .
econocemos que desde que nos  tomar vida propia para introducirse por
hablaron de NeverDead en una  conductos de ventilacién o pasar por zonas
visita a las oficinas britanicas aparentemente inaccesibles. Los momentos
de Rebellion, su concepto en los que los miembros de Bryce van cada
nos encantd: Bryce es un aniquilador de uno por su lado, disparando a todo lo que
demonios inmortal cuyo cuerpo puede ser  se mueve, proporcionan un divertido caos
reducido a pedazos y recompuesto sobre la  al jugador, pero con un levisimo toque
marcha. Pero las dudas eran abundantes:  estratégico muy interesante.
ise aplicarfa esa estupenda idea a una me- La espada, finalmente, se maneja con
canica de juego ala altura? iEslaespada  movimientos del stick derecho a modo de
con la que carga Bryce un elemento bien combos y es, creemos, la mejor solucién
integrado en el juego? /La promesa de en-  posible para ese tipo de arma. Los entornos
tornos destructibles se mantendrfa como  pueden destruirse moderadamente, y
algo mas que un adorno? aunque nunca llevan a una transformacion
Probada, al fin, una version beta del de los niveles, si que proporcionan cambios
juego con sus primeros niveles, la verdad en las coberturas.
es que la impresién es, para nuestro alivio, La beta probada alin esta necesitada
FEBRERO muy favorable. Shinta Nojiri, director del de algunos ajustes en cuanto a la curva de
20]2 juego, querfa que el desmembramiento de  dificultad, pero lo que vimos nos gusto:
Bryce fuera algo mas que un elementode  humor, gore, monstruos horripilantes y

comedia, y asf es: la cabeza de Bryce puede ' cabezas que ruedan. Un coctel perfecto. ©
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The Last
Guardian

Compafifa
Sony C.E.

Programador
Team ICO

Género
Aventura

asido el culebrén del sector durante las Ulti-

mas semanas: Fumito Ueda, el creador de

ICO'y Shadow Of The Colossus, abandona

el Team ICO para fichar por una pequefia
compafiia de juegos sociales con base en Londres. Pero
antes de dejar Japdn, terminard su labor en The Last
Guardian, el proyecto en el que lleva embarcado tres
afios y que por fin verd la luz en 2012. Durante todo
este tiempo, Sony C.E. solo ha filtrado con cuentagotas
unas cuantas intros e imagenes relacionadas con la

Twisted
Metal

Tiroteos sobre ruedas para 16 jugadores
en el retorno de una franquicia clasica

unque en Europa no dejé tanta huella la saga
Twisted Metal siempre ha provocado verdadera
adoracion en EE.UU. Allf llevan afios esperando
este nuevo capitulo (el primero para PS3), cuyo
desarrollo lidera David Jaffe. El creador de Kratos no olvida

, ; 20 g Compafia
que el Twisted Metal de PSone fue su primer éxito y esta Sonpr.E.
cuidando al maximo esta nueva entrega, que desplegara E;’% rﬁ@;%%y
diversos modos On-line para 16 jugadores y el clasico mul- Tl

tijugador para cuatro usuarios a pantalla partida del origi-

nal. Tuvimos ocasién de ver el juego en movimiento en el

E3 de 2010, y tenia una pinta sensacional. De hecho, este

nuevo Twisted Metal deberia haber llegado a las tiendas

el pasado otofio, pero Seny C.E. y Eat Sleep Play (el nuevo EBRERO
grupo de desarrollo de Jaffe), no quieren dejar ningtn

cabo suelto. Prepardos para vivir los tiroteos mas salvajes a 2

bordo de coches, motos, camiones o helicdpteros.

@ The Last Guardian
serd un digno sucesor
delos yadasicos IOy
Shadow Of The
Colossus.

Fumito Ueda se despide del Team ICO con un juego grandioso

misteriosa pareja formada por un muchachoy una
deslumbrante criatura a medio camino entre gato,
perro y ave (bautizada como Trico).

De momento, sabemos que la mecanica alternara la
accion con la resoluccidn de puzzles, mientras aprende-
mos a actuar en equipo junto a Trico, con la esperanza de
escapar del castillo en el que nos han encerrado. Buena
parte del retraso en el lanzamiento del juego se debe
alas mejoras en la 1A de Trico. Y es que Ueda no quiere
dejar nada al azar en su ltimo juego para Sony C.E.

© Fumito Ueda es famoso por tocar la fibra
sensible de los jugadores. Esperemos que eso
no signifique hacer sufrir al pobre Trico.




@ Muerte tendrd que enfrentarse a todo tipo de aiaturas de pesadilla para
loclizar a su hermano, protagonista de la primera entrega.

MAX PAYNE3

‘Max Payne 3

Atn quedan tres jinetes dispuestos
a sembrar el horror

arece obvio que la saga Darksiders nos va a pro-
porcionar un minimo de cuatro juegos, uno por
cada Jinete del Apocalipsis, aunque justo es reco-
nocerlo: los dos primeros se han quedado con los
mas carismaticos. Si Darksidlers estaba protagonizado por

. . T Compafifa
un temible Guerra en una mezcla de accién maximizada THQ
i3 o ; Programador
y exploracién de mazmorras al dlésico estilo aventurero, Vigil Games

esta sequnda parte nos pondra en la piel de Muerte. Enla $638°
misma linea temporal, cuando Guerra decide averiguar

quién quiere precipitar el Apocalipsis, Muerte piensa que

su hermano es victima de un complot y decide localizarlo.

Esa busqueda es el ndcleo de Darksiders I, un juego que

promete doblar el tamafio de su predecesory afinar los

métodos de mejora de los poderes.

MAXPAYNEZ MAX PAYNE3

@ En plancha y a dos manos: pura marca registradadel Max @ El mtico revolver 191 ha acompariado a Max desde su
Payne mds dasico. primera incursién en los videojuegos.

Programador
Rockstar

Armado hasta los dientes con fusiles, revélveres y Bullet Time Vancouver

Género
Accion

ockstar continta ensefiando detalles de la continuacién de

la mitica serie iniciada por Remedy hace una década, y cada

vez todo tiene mejor aspecto. Lo que en principio parecfa una

idea de dudoso gusto (sacar a Max de Nueva York, llevarle

aRio de Janeiroy que le dé la luz del sol) ahora se revela como una

continuacién espiritual y formal de las dos primeras entregas tremen-

damente cuidada y respetuosa. Habrd fases procedentes del pasado de MARlO
Max, habrd tono de cine negro, habra Bullet Time y un (a la vista esta) 2 012

surtido repertorio de artillerfa y, sobre todo, habra un despliegue técnico
que dota a Max de unos movimientos y un «peso» tan realistas que ya
lo han convertido en uno de los juegos més esperados del afio.
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Thmgs are going wr@ng in smacet
Tlme |s tW|sted STrENEENESS IS ON t-

1

@

Compaiifa
Konami

Programador
Vatra Games

Género

Survival
Horror

Silent Hill
Downpour

Terror psicolégico y surrealista en su octava entrega

asu celda.

| ambiente opresivo de esta particular saga
retorna en su octavo titulo, con un estilo mas
cinematografico esta vez. Basado en la in-
trospeccion del personaje y en un desarrollo
de los acontecimientos que baila con el surrealismo,
nos da la impresion de que se busca un regreso a los
origenes de Sifent Hill. En lugar de un militar, en esta
0casién encarnamos a un preso que se descubre a si
mismo: Murphy, quien se despierta repentinamente
en el sureste de Silent Hill, nos descubrird esta zona,

" Final Fanta
Xill-2

Chocobos, viajes por el tiempo
y una vuelta de tuerca

a sequnda parte de esta bellisima aventura pro-
mete. Ya nos ha mostrado un giro argumental, un
cambio de dinamica y novedades jugosas, tanto
para aquellos contentos con la anterior entrega
como para los mas reticentes. Todo lo que amamos de

@ la libertad inesperada que
experimenta Murphy Pendleton haria
desear a cualquier presidiario el regreso

Sy

. . £ Compafiia
Final Fantasy vuelve a nosotros, entre criaturas clasicas, Square Enix
una estética que solo los nipones consiguen y un enemigo ggz,ggsem;,ﬁ;{
memorable. Crystal Tools sigue impresionando al narrar Gencero

la continuacion de |a historia de FFXIII. Desde el punto

de vista de Serah, a quien buscabamos anteriormente,
viajamos en el tiempo y el espacio para encontrar a la
primera protagonista, Lightning, que se presenta mas
poderosa que nunca en el remoto Valhalla. Gracias a un
simpatico moogle (o0 moguri) y a un nuevo personaje,
Noel, continuaremos la historia comenzada en el Nido en
una ruptura con la linealidad de FFXIII.

menos conocida en la saga. Como es caracteristico
en el juego nuestras decisiones condicionaran los
objetivos a encontrar, variando la historia. Encon-
traremos acertijos con diferente nivel de dificultad

a escoger y diversas armas. Eso sf, solo podremos
portar una, por lo que si afiadimos eso a la atmds-
fera reinante, en la que la tensién es otro personaje
principal, parece ser que nos espera otro titulo carga-
do de terror psicoldgico que los amantes de esta gran
saga de Survival Horror se han ganado a pulso.



. i &

T

Bioshock
Infinite

La nueva aventura de Bioshock
se ha puesto por las nubes

unque este sea el primer juego de la serie que
se llama Infinite, todas sus entregas hablan un
poco de eso mismo: los dos primeros estaban
ambientados en un infinito ocedno donde la
ambicién humana construia una tedrica utopfa. En esta ter- T
cera parte, la ambientacion es el cielo, también infinito, y %&”&%i?éi
del mismo modo tenemos una vanidad infinita que daluz ~ Programador

; L. Irrational
a una ciudad que no deberfa existir: una que no esta asen- ~ Games

tada en el suelo. Un nuevo y reciente video no da apenas Eﬂ}g;}’

pistas sobre la mecdnica, pero podemos estar sequros de

que vamos a tener una buena carga de tensién emocional, o
muertes dramaticas, ingenios gigantes que se salen de lo mo“o

normal y, con toda seguridad, una ambientacién cuidada, 10]2
creible y con una fascinante historia detras. ©

@ Elizabeth vive aterrorizada por el colosal Songbird, una pajarraco mecinico
que rivaliza en carisma con los Big Daddy de los anteriores Bioshodk.

@ Observar el entomo con atencién, como siempre en la @ lainfluenda de Nathan Drake posiblemente se deje notar
serie, serd esendal para soludonar los puzzles. en esta reorientadén de Tomb Raider.

Compafiia
Square Enix
Programador
Crystal

Dynamics
Género
Accion

emos perdido la cuenta de las veces que Lara Croft ha sido
reformulada, rehecha, continuada e incluso asesinada
alolargo de las décadas. Es normal: son muchos afios y
ella es uno de los iconos més vistosos de los videojuegos.
Pero Crystal Dynamics parece dispuesta a reformular el mito del todo.
Habra mas énfasis en la accién, con un un sistema de combate reno-
vado. También tendremos puzzles mas sofisticados, en los que habra
que tener en cuenta diversos elementos y efectos fisicos como agua,
aire, fuego y friccién. Y, tal y como mandan las modas, la posibilidad de
crear elementos de inventario combinando objetos ya existentes.

0TONO
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Capcom deja a Dante en manos de
los creadores de Heavenly Sword

a polémica ha venido acompafiando a este nuevo
DMC, desde que se presento en sociedad en el Tok-
yo Game Show 2010. Los fans de los Devil May Cry
no parecian comulgar ni con la eleccién del grupo
de programacioén (los ingleses Ninja Theory, responsables
de Heavenly Sword y Enslaved) ni con el cambio de look de  capcom
Dante. Ante la ola de protestas, la propia Capcom se apre-  {o0ramader
surd a aclarar que no se trata de un reboot de la franquicia, ﬁf&%{f

sino de una entrega independiente que transcurre en un

universo paralelo. El pasado noviembre se hizo publico un
nuevo trailer con el que se apacigud a los fans, al mostrar
que, pese al cambio de ook, Dante sigue desplegando
los impresionantes combos con pistolas y espada que nos
hicieron enamorarnos del primer DMC, alla por 2001. Men-
cién especial al disefio de los escenarios con esa ciudad
que va cambiando, en tiempo real, ante nuestro ojos.

as \
Compaiiia
|

Compafiia
Capcom
Programador
Capcom

Género Un crossover demoledor para los dos reyes de la lucha

a asociacion entre Capcom y Namco Bandai -mas centrados en los ataques cuerpo a cuerpo- frente € Es realmente curioso ver a los personajes de
dard dos frutos. Hasta 2013 no llegara Tekken a los de Street Fighter -en los que abundan las magias Nam

X Street Fighter, que llevard a los personajes de  a distancia, tipo Hadoken- parecia desigual, pero en
Capcom a las reglas y el entorno tridimensional el reciente Gamer’s Day de Capcom pudimos probar
de la saga de Namco. Un afio antes, concretamente el juego y nuestras dudas se disiparon. SF X Tekken es

el préximo marzo, veremos el primer round de este tremendamente divertido y nos presenta la rara opor-
MARlO particular crossover. Street Fighter X Tekken presentaa  tunidad de comprobar si la pareja Ryu € Kazuya es tan

lo més granado de ambas sagas de lucha, bajo laes- | invencible como siempre habiamos fantaseado. Ojo,
20'2 téticay la mecanica del reciente Street Fighter V. Enun | porque la versién Vita (que también llegara en 2012)

principio, la contienda entre los personajes de Tekken incorporara a Cole McGrath como invitado exclusivo.




@ El cuidado disefio y la variedad de aiaturas que pueblan el mundo de Dragon’s
Dogma es uno de los grandes atractivos del nuevo Action RPG de Capcom.

R eSident E Vil Operation Raccoon City

Descubre el lado oculto de Resident Evil 2, bajo la perspectiva de Umbrella

a propuesta de Operation Raccoon City es, cuando menos,
ingeniosa: mostrarnos qué sucedid en «la trastienda» de Res/-
| dent £vil 2, uno de los juegos més inolvidables del catdlogo de
I PSone. iC6mo se propaga el virus G? ¢Qué hizo la corporacién
Umbrella para contener el contagio y para borrar cualquier prueba
que les incriminara? Todas estas respuestas las encontrards no en
forma de Survival Horror (como serfa de esperar) sino a través de un
trepidante shooter multijugador, obra de Slant Six Games, el mismo
equipo que firmé SOCOM: Tactical Strike y Fireteam Bravo. Y, lo mejor
de todo, lo viviras todo desde Ia Optica de los villanos por excelencia de

@ Eljuego estd repleto de referencias a Resident Evil 2. Aqui
tenéis a William Birlin en acdon.

El exuberante bestiario del huevo
Action RPG de Capcom nos espera

ejos de dormirse en los laureles del fenémeno
Monster Hunter, Capcom busca dejarnos boquia-
biertos con su nuevo y espectacular Action RPG:
"1 Dragon’s Dogma. El motor grafico MT Framework
volveré a dejar patente su potencia y versatilidad al dar vida

Compafifa

a un medievo repleto de criaturas magicas a las que dar Capcom

caza. Gigantes, trolls, golems, dragones y quimeras nos es- Froaramads;
eran en i i i - Género

Peran en una aventura con un impresionante nivel de per ot e

sonalizacion: podras crear tu personaje (y sus acompafian-
tes, gestionados por la IA) hasta extremnos inimaginables.
Visita pueblos, acepta misiones y lanzate a la aventura. Al
contrario que en Monster Hunter, no podremos compartir
nuestras andanzas con otros usuarios via On-line, pero sf
utilizar los acompafiantes (pawns) que otros jugadores
hayan disefiado y aprovechamos de su experiencia. Y a su
vez, ellos podrds utilizar nuestras creaciones.

@ En el juego elegirds personaje entre seis de los miembros
de la unidad de élite de Umbrella.

Compafiia
Capcom
Programador
Slant Six
Games
Género
Accién

la franquicia Resident Evil: 1a corporacién Umbrella. Elige un personaje
entre seis de los componentes de la unidad de élite de Umbrelia (cada
uno con sus propias habilidades), y adéntrate en el caos que envuelve
Raccoon City enfrentandote a los zombis y las fuerzas de la ley, ademés
de criaturas icnicas de la saga RE como lickers, hunters y el siempre
entrafiable Nemesis. Incluso podras llegar a matar a Leon S. Kennedy,
héroe de RE 2y RE 4y tu principal enemigo en este juego.
Operation Raccoon City promete convertirse en una de |as

sensaciones On-line de la temporada, dandonos control de tyrants, 20]2
Nemesis y el resto de criaturas de los laboratorios de Umbrella.




Dishonored

Cuando varios géneros se fusionan en un
shooter con tintes de sandbox

uando en un mismo producto se combina lo mejor
de los shooter junto con la estética de Bioshocky

el sigilo y componente social de Deus Ex, estamos
ante un juego que, al menos, debemos tener

muy en cuenta. Lo nuevo de Arkane Studios nos ofrece

un shooter poco comuin donde la libertad de accion brilla Setheads
dentro de un conjunto ambientado en una ciudad con Fdadd!
i reminiscencias del Londres Victoriano. En el papel de un g‘e“n"e';‘
R v A agente especial debemos ir cumpliendo encargos para FPS

asesinar a otros personajes siguiendo métodos que no

llamen demasiado la atencién. Nuestra relacién con el

entorno vendra representada por un sistema de reputacion

y moralidad que nos hard ser percibidos de distintas formas

por otros personajes. El juego también tendrd un alto 10]2
componente fantastico, ya que tendremos la capacidad de

ralentizar el tiempo e incluso de poseer a otros personajes.

@ Luces de nedn, metralla y extrafios
alienigenas serén parte del escenario en
esta interesante aventura de acdén.

Compaiiia
Bethesda

Programador
Human Head

T Cuando segundas partes prometen ser mejores
FPS

| regreso de Prey nos ofrece un mismo espacio temporal

respecto a la anterior entrega pero con un nuevo protagonista,

Killian Samuels, un ex agente de los U.S. Marshalls que tras

sufrir un aparatoso accidente de avién pierde su memoriay
debe valerse del sucio trabajo de cazarrecompensas para recuperar
parte de su identidad. Apostando una vez mds por esa inconfundible
esencia a lo Blade Runner, en Prey 2 se han potenciado las coberturas
y los momentos de plataformas, pudiendo en esta ocasion sortear es-
cenarios o trepar por salientes. Mundo abierto, sistema de reputacion'y
variedad de misiones en un interesante regreso.




Toda trilogia tiene un final y en esta
ocasion también puede ser el de la Tierra

| que promete ser uno de los mejores titulos del
proximo afio y el cierre de una de las trilogias mas
aclamadas por prensa y publico, esta muy cerca
de lanzarse, en apenas tres meses. En Mass Effect
3 Bioware cierra un mastoddntico guion con un final que
engloba multitud de sorpresas. La invasion a la Tierra ha
llegado, y el Comandante Shepard debe poner toda su va- ~ piogramador
lia en frenar lallegada dg los Segadores. En esta entrega se ggr&e/?hmer
ha pulido el control, el sistema de coberturas y el combate,

haciéndolo més fresco y dindmico. Como broche final a la

trilogia se ha incluido el demandado muttijugador, aunque

solo serd cooperativo, en una serie de misiones que afecta- MARlo

PR\ =3 ol ¥ i rén de forma directa a la campafia individual, y en la que
e LK . Y O > D deberemos usar nuevos personajes. La serie se despide de
© Susistema de didlogos ramificado y las consecuencias de nuestras la actual generacién de consolas en un titulo donde todas
dedisiones han sido dos de los pilares de la serie. nuestras acciones cuentan.

© A achillazo limpio 5=
ocontentaculosnos <
crgaremos cualquier |
mutante queseamas |
feo que nosotros.

Compafifa
EA

Compafiia
Activision
Programador
Radical ]
Entertainment
Género

Accion

na vez mas Nueva York estd en peligro, y mucho mas en

la secuela de Prototype, una franquicia que ha gustado al
puiblico gracias a su combinacién de sandbox y superhéroes.
En Prototype 2 un antiguo conocido, James Heller, se en-
cuentra combatiendo en multitud de frentes: contra mutantes, contra
soldados y contra sf mismo, por el virus interior que lo consume. En un
nuevo sandbox de accién tendremos que guiar a Heller en una continua
recuperacion de su memoria, mientras lidia con las nuevas mutaciones
que le confieren ingentes poderes tentaculares para convertir en chata-
ra inmensos tanques o provocar desastres biolégicos a su paso.
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ara aquellos
que practican
cualquier estilo
de lucha, para los
fans del UFC, los
adictos a los simuladores
de combate... o simple-
mente para los que tienen
que reprimir las ganas de
utilizar la violencia contra
la gente que se cuelaen la
cola del cine, UFC Undispu-
ted 3 sera un lanzamiento
a tener muy en cuenta. Tras
Saints Row: The Third, THQ nos

v

trae otro titulo apto para un publico poco
impresionable. Porque aunque UFCU3
comprenda bastantes estilos de lucha con
unas normas que los luchadores respetan
de forma muy civilizada, muchos golpes
y cadenas de ataques son brutales, salpi-
cando el ring octogonal con sangre. Esto

estd perfectamente adaptado en el juego.

La sensacion de realismo esta patente
en forma de moratones y heridas que
van aumentando a medida que avanza
la pelea, y el sudor aparece en el cuerpo
(con sus tatuajes, cicatrices y patillas) de
los participantes. Es importante destacar
que los luchadores interacttan y estan
integrados entre s de forma muy natural
a pesar de provenir de capturas indivi-

@ Pride es la modalidad en la que se
permiten los soccer kicks, los pisotones
y los rodillazos en la cabeza.

duales, encajando los golpes y enfren-
tandose en el suelo con un realismo que
pone los pelos de punta. Por supuesto
esta es solo una de las novedades que
justifican los dos afios dedicados a esta
tercera entrega del titulo. Cada uno de
los muchos luchadores, a elegir entre
siete categorias, del peso Semi Pesado al
Pluma, tiene los movimientos del modelo
original. Si afiadimos a esto la varie-

dad en ataque y defensa, el cansancio
acumulado que hace que los luchadores
se tambaleen y combatan con menos
certeza y fuerza, y la opcién de basar
nuestro estilo en la sumision, esta claro
que tendremos que controlar el mando
con maestria. Esta entrega exige una @

Mas de 150 luchadores de

artes marciales mixtas, con la
representacion mas fiel de este
estilo de lucha y el toque exacto
de brutalidad




‘ve got blood on your face,'
race...» No es Freddie
everny lleva
ion.

«You
you big disgl
Mercury, €s pan S
afios oyendo |a comparac

r
!
!
!
B

ombate en el suelo es menos

: : AL
- pero requieré paclencla,

espedacular, |
aguante y perseverancla.

Repartir

Con el sistema de control amateur

® estrategia en lugar del tecleo frenético
y aleatorio que se apodera de nosotros
en ocasiones en los titulos de lucha. En
la tactica hay que contar con la sumision,
que otorga la alternativa a los pufietazos
llenos de ira, evitando que el rival escape,
golpedndole con menos potencia o hasta
que se rinda mediante llaves y agarres. En
el intento de bloquear al rival en el suelo
se presentara un octégono en la pantalla
para perseguirle utilizando el stick.

Sila distribucion de todos los movi-
mientos por el mando complica nuestra
experiencia de juego, la opcién para ama-

se facilita el acceso a jugadores novatos

teurs simplifica los controles, facilitando
también la integracién a los nuevos juga-
dores. Otra opcién principal en el juego se
presenta con el modo Pride, que cuenta
con sus propias normas y un cuadrildtero
en el que desfogarse, con combates mas
largos y arbitros propios. Tanto en UFC
como en Pride contamos con el ambiente
que se da a cada escenario, con transi-
ciones e introducciones -estas Ultimas
imprescindibles para cada luchador- que
tanto en la realidad como en el juego
aportan el tono grandilocuente de las

. presentaciones de los gladiadores que he-

punetazos sin
control solo te
llevara al suelo, y
no es facil librarse
de la sumision

@ Cara a cara... {quién sera el primero en golpear?

mos visto en peliculas y series. Inmersos
en el ambiente de un estadio, el sonido
juega un papel importante, pasando del
griterio del publico a los efectos sonoros
de los golpes, espeluznantes en ocasio-
nes. Tanto en el modo multijugador como
en el modo Carrera tendremos distintos
puntos de vista del combate, con cdmaras
adecuadas para cada momento.

UFC Undisputed 3 vendra como cintu-
ron de oro a la cintura de aquellos que
quieran repartir mamporros sin acabar
con la nariz hecha un pimiento tras

L varios rounds. ©



ENTREVISTA CON...

© Uno de los grados de simulacién a definir antes de comenzar el combate es I r— e |
el cansancio, que nos hace golpear con mas lentitud. -

FRANCIS HINCKE

____ Brand Manager

¢los amantes de UFC pueden estar
contentos con el juego, es una
experiencia vivida?

Las nuevas camaras ayudan
bastante en eso, porque aportan
espectacularidad, y la sensacién
general es lo mas cercana
posible. De hecho, algunos de los
luchadores son también gamers y
utilizan el juego como simulador
para detectar posibles fallos y
reacciones del contrario.

Algo muy conseguido en este
titulo es el fisico de cada luchador,
. . ¥ écuanto tardasteis en hacer las
> A 4 capturas a todos?

@ Utilizar al contrincante como felpudo para limpiarse los pies es otra de las maravillosas maneras 9 Tardamos unos cuatro meses en

Pride. : ;
Haque.en Pride conseguirlo, ya que capturabamos

a cada uno de los mas de 150
luchadores de forma individual,
y hay que tener en cuenta que
algunos aparecen tanto en UFC
como en Pride. Para modelarles
incluimos cada detalle especifico,

S ) QUINTO ' desde sus medidas 0 masa muscular
T i ACKSON | ENERT pngmgntac»én de plel,_
LR J g —— marcas y tatuajes. Asi conseguimos

28

un resultado lo mas realista posible.

También se puede ver en los
movimientos.

Si, hicimos motion capture como
en peliculas del tipo Avatar,
intentando consequir un nivel
propio de Hollywood. A través de
los puntos de captura del traje
utilizado para esta finalidad los
movimientos se transfieren con

- : exactitud. De hecho pediamos a los
EI. CAMPEONA 0 EN VIVO luchadores que vieran animaciones
Para la presentacién de Undisputed 3 acudimos a un evento dificil de olvidar, en el que pudimos posteriores y se sentian contentos
probar el juego en Birmingham y asistir al campeonato. Mientras jugabamos el ex-campedn de Semi con el resultado.

~ Pesados, Rashad Evans, se hizo con un mando, escogiéndose a si mismo en el videojuego. Creiamos Mas vale, porque como no les
 que el universo implosionaria. En cuanto al vivo, directo... y crudo espectdculo en el LG Arena, pudimos gusten los resultados...
~ comprobar que los luchadores no se andan con tonterfas: en el Leben Vis Mufioz era difici distinguir Si...(risas), jaunque en realidad son
| pelo tefiido de Leben de su sangre. El puiblico rugia sediento de mas, tal vez porque contaba con
 combates de los que queria: en uno Etim derrotd a Faaloloto en menos de medio minuto.

tipos muy majos!
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Get up, get up

‘ Un «anima fiestas» en toda regla.
Después de hartarnos a cantar con los
‘ SingStar, Sony se atreve con el baile.
No es nada exigente, en parte debido a que
solo detecta el movimiento de un brazo, el que
sostiene el mando PS Move... El resto, referente
al otro brazo y piernas, corre por tu cuenta que
lo hagas bien y te esfuerces en imitar los pasos
del bailarin que aparece en pantalla. El juego
evalla tus actuaciones a grosso modo; asf pues,
simplemente con mantener el ritmo y mover de
acd para alld el mando como lo hace el gogé de
turno, todo va bien; de ti depende que quieras
0 no sudar la camiseta. Las coreograffas son
bastante simpdticas, pero mas que pertenecer al
cuerpo de baile del artista en cuestién, tendras la
sensacion de estar dando una clase de aerdbic.
Otra cosa es cuando juegas con una pareja:

al interactuar y sincronizar los pasos con otro
jugador, visualmente parece que estas haciendo
mas un baile que movimientos aerdhicos.
También tienes la opcién de competir con hasta

ALUACION
ey No es un juego con el que aprenderas a

bailar (ya que solo detecta los movimientos de un
brazo), pero si con el que te lo pasaras en grande. El repertorio
de canciones es dance e incluye algunos artistas espanoles.

50 PlayStation. RevisizOficiz

NCESTAR PARTY

D ELNUEVO © REY & DE LAS © FIESTAS

GRAFICOS

85 82 80 85

AWESOME
Streak 5

© Desde Rude Boy de Rihanna a Silencio de David Bisbal. DanceStar
Party incluye 40 canciones muy dance nacionales e internacionales.

Bwesome

Streak 10

¥ 7,373
*

20 jugadores por turnos; pero, sinceramente, es
mas divertido bailar en pareja a lo Ginger Rogers
y Fred Astaire. Ademas de las 40 coreografias

de cada uno de los temas que se incluyen en

el juego, tienes Ia opcidn de crear tus propias
rutinas. Para ello simplemente deberds grabarte
haciendo el baile y, cuando vayas a escoger

una cancion, seleccionar tu rutina en lugar de
las establecidas por el juego. También podras
compartirlas subiendo a Facebook los mejores
momentos de tus actuaciones.

En cuanto al repertorio de canciones,
DanceStar Party contiene grandes éxitos pop y
dance, nacionales e internacionales, como Lead
the way de Carlos Jean feat Electric Nana o Born
This Way de Lady Gaga. Y como con SingStar,
también podrds comprar canciones en la Store
de PlayStation (a dia de hoy ya estan disponibles
tres paquetes con cuatro canciones cada una de
diferentes épocas y estilos). La fiesta continda en
casa, pero ahora el show es {Mira quién baila!
Que tiemblen tus vecinos de abajo... ©

¥
After all this fime

@ No bailes solo y biiscate una pareja, la
coreografia es mas espectacular. O compite contra
€l en el modo Fiesta.

BT, 53,676
ek ke

Smeak 63

--_n
=

SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION

ON-LINE RENDIMIENTO

82 80

El uso de un
solo mando PS
Move hace que no
sea nada exigente
L ATER I E
jugador.

40 éxitos
muy bailables.
Se echa de menos
mas artistas
nacionales.



IR R R R R AR A AT

PLLEELEERER T

1

R TR EE R LR L]

PUEEERLEELLLT

T

EVALUACION

oV

He de reconocer que tras Ia

clase de esgrima medieval

(no te pierdas las fotos de
Despedida y Cierre) sentia una enorme
pereza de ponerme a jugar con Medieval
Moves. No queria enturbiar mi recuerdo
de cémo se batallaba en el medievo:
movimientos lentos (por lo pesada que era
la armadura), protegiéndote con el escudo
y descubriéndote para atacar a espadazo
limpio al enemigo. Pensaba que Medieval
Moves iba a ser otro titulo de espadas en
el que tendria que mover sin ton ni son el
mando PS Move. Pues bien, estaba muy
equivocada, ya que has de combatir como
entonces (sobre todo si juegas con dos
mandos PS Move: uno haréa de espada
y otro de escudo), como nos explicd

GRAFICOS

La mecanica de lucha con espada y escu-
do es muy intuitiva y real. Sin embargo, el uso de

estrellas arrojadizas es impreciso. La perspectiva, a medio

camino entre primera y tercera persona, no convence.

Personajes
entranables y
entornos bien

inspirados en el
medievo.

@ Para recuperar barra de salud
deberds beber una botella de leche.

@ La semitransparencia de tu
personaje hace que la perspectiva
del juego esté a medio camino
entre primera y tercera persona.

© LUCHA © COMO UN & AUTENTICO © GUERRERO

en |a presentacion del juego Alberto
Bomprezzi (profesor de esgrima medieval).
Evidentemente, no es un simulador, pero
reproduce con bastante fidelidad los
movimientos de un guerrero de la época.
En el modo Historia deberds combatir
contra los secuaces del hechicero
Morgrimm. Para ello solo tendras que
preocuparte de luchar con la espada, arco
y estrellas arrojadizas (estas Gltimas son
bastante imprecisas), porque de avanzar se

| encargara el juego y te llevara de manera

automatica hasta el siguiente objetivo.
Sin duda, un detalle un tanto extrafio, ya
que jamds podras explorar los entornos
y ni mucho menos dirigirte hacia donde
te apetezca. Literalmente, todo va sobre
railes. Lo mismo sucede en las diferentes

SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION

87 81 82

Resulta
extrafio no
poder controlar al
personaje, la
consola lo hace
por fi.

ON-LINE

opciones multijugador On-line y Off-line.
En Invasion tendrds que sobrevivir a una
oleada de 10 enemigos y a contrarreloj,
entre otras modalidades. Y en Guardia Real
deberds proteger el simbolo de tu reino del
ejército Morgrimm.

Graficamente es bastante entrafiable,
tanto por el disefio de entornos como de
personajes -todos simpaticos esqueletos-,
pero no convence demasiado esa
semitransparencia del héroe protagonista
que hace que el juego esté a medio camino
entre la primera y tercera persona. Todo
esta ambientado con ciertos aires épicos,
pero lo que se lleva la palma en este
aspecto es la banda sonora, que nada tiene
que envidiar a las grandes producciones
cinematograficas medievales. ©
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© Ten cuidado, un amigo podra
ponerte las cosas aun mas dificiles
controlando ciertas situaciones con
el stick izquierdo del DualShock 3.

START THE PARTY

iSALVA EL MUNDO!
© UN © JUEGO & INGENIOSAMENTE © ABSURDO

Salva el mundo asumiendo disparatadas |
misiones, como rescatar con una cacerola

social que es, incluye opciones multijugador para
hasta cuatro usuarios por turnos donde se podran

‘ los marinos que caen por la borda de

un barco, enfocar con una linterna a los ndufragos
que se encuentran bajo el agua para auxiliarlos o
liberando a los rehenes desde un helicdptero. En
esta ocasion tu PS Move se convertira en diferentes
objetos y tu, el jugador, te verds en la pantalla del
televisor sumido en cdmicos entornos. Start The
Party puede parecerte realmente entretenido e
ingenioso, o rotundamente absurdo. Y es que tanto
las pruebas como los escenarios rozan el limite de la
|6gica, pero si conservas el humor pueril es probable
que incluso te lo pases en grande. Como buen juego

' puede poner las cosas alin mds dificiles al controlar

| de superar la misién. Asf, por ejemplo, en Rescate

| controlar a los buzos e impedir que sean auxiliados.

retar para conseguir los mejores tiempos. Asimismo,
un amigo con el joystick izquierdo del DualShock 3

ciertas situaciones mientras su contrincante trata

Submarino, mientras td diriges la luz de la linterna

) . El mando de PS Move se transformard
hacia los submarinistas para salvarlos, otro puede ~ &,F1mando de PS Move se transformard en

disparatados utensilios (desde una cacerola a una
pistola laser) para cumplir las diferentes misiones.

El control es intuitivo, pero los movimientos que
has de realizar son algo exagerados y el PS Move
estard continuamente fuera del campo de visién de
PlayStation Eye. ©

MOVE FITNESS

@ DEPORTE © PARA © NO ©

Solo si tienes dos mandos PS Move

podras realizar el entrenamiento de

Move Fitness, que -todo sea dicho de
paso- es algo parco en variedad. Los ejercicios
a realizar (basados en tan solo dos disciplinas:
Baloncesto y Boxeo) se quedan algo cortos frente
a la oferta de otros juegos como EA Sports Active
Personal Trainer, el cual ademas de detectar
el movimiento de los dos brazos y piernas (va
equipado con diversos sensores), ofrece infinitos
ejercicios cardiovasculares y de musculacion,
hace un seguimiento y estudio exhaustivo de
tus progresos, corrige la postura y te motiva
para continuar con el sacrificio del deporte. En

-~ PlayStation. -

EXIGENTES

Move Fitness todo se limita a golpear objetivos,
propinar combos de pufietazos y perfeccionar tus
tiempos, y dudo que estos movimientos consigan
realmente fortalecer abdominales, piernasy
biceps. El Unico aspecto mas acertado es que
fomenta la competitividad (algo esencial en el
deporte) al ofrecer la posibilidad de competir con
tus amigos en On-line y Off-line.

Move Fitness no se encuentra entre los must
«quema calorfas» -incluso DanceStar Party es
mas completo en este aspecto-, pero no se le
puede negar que al menos lo ha intentado
creando una dindmica atractiva y una puesta en
escena seria y adulta. ©

@ Con un mando PS Move en cada mano deberas
golpear al pigil mientras te cubres. La dindmica es
muy similar a la realidad.
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- @ LA © DIVERSION © DE UN © PARQUE DE ATRACCIONES

Realmente entrafiable es este juego

social, ideal para jugar los papas con sus

retofios. Carnival Island no hace uso de la
Realidad Aumentada, pero te traslada a un parque
de atracciones de cuento, amenizado con melodias
similares a las que se pueden escuchar en peliculas
como Eduardo Manos Tiferas. Tu mision sera devolver
elesplendoralaisla y, para ello, deberas superar
retos tipicos de un parque de atracciones. Asi, si optas
por jugar en el modo Historia, podras explorar el
recinto de la Noria y jugar a minijuegos basados en
el lanzamiento de monedas, ademas de entrar en
el Espejo Magico, donde podrds hacerte curiosas
fotos. En el Faro encontraras pruebas de canasta y en

O UN HERMANITO ©

Con una actualizacién descargada de Ia
PlayStation Store hubiera sido mas que
suficiente. EyePet y Sus Amigos incluye
ciertas novedades con respecto a las anteriores
ediciones, pero no tantas como para catalogarlo | compitiendo) en los diversos minijuegos que se
de «nueva entrega»; es més una expansién que
un juego nuevo. La mecanica es igual que la
del original: a través de la realidad aumentada
te veras en |a pantalla del televisor junto con
una curiosa mascota llamada EyePet. Deberas
cuidarla, jugar con ella, alimentarla...
el mando PS Move, que se transformara en el
juego en diversos objetos -como una pistola de
agua, una cama elastica, un puntero laser.. -

© El editor de EyePet es bastante
mds completo que en anteriores

- ediciones, con mds trajes, juguetes
- | ypegatinas.

© Podrds jugar con un amigo, cada uno
interactuando con un EyePet diferente en pantalla.

O PARA X TU © MASCOTA

interactuaras no solo con uno, sino con dos
' EyePet. De este modo, dos jugadores (cada uno
con un mando PS Move) podrén jugar con las

| mascotas y hacer que trabajen en equipo (o

eB2ER
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han disefiado para la ocasién.
Crea |a personalidad de tus EyePet para
| que no sean iguales, cdmprales trajes, hazles
 diferentes peinados (esta vez las posibilidades
de personalizacién son aln mayores, con mas
prendas disponibles y una gran variedad de
| juguetes y pegatinas). Y lo més importante,
| haz que jueguen mucho, porque cuanto méas lo
hagan mas listos serdn. ©

Pues con

el Arbol, la galerfa de tiro. Si consigues una buena
| puntuacion, te premiaran con vales que podras
canjear por globos, algodones dulces, manzanas
caramelizadas y lo mas importante: llenar de colory
luzlos parques y jardines de la isla. Puedes jugar solo
la Historia, que no esta nada mal, pero realmente
lo divertido es competir con hasta 4 amigos en el i i R——
modo Fiesta a todos los minijuegos anteriormente @ Un total de 35 divertidos juegos tipicos de feria,
; : ecomenda como el que aparece en pantalla, donde debes
mencionados. Por turnos, y con un mismo mando PS 29,99¢ hacer el mayor niimero de canastas a contrarreloj.
Move, te lo pasaras pipa con los piques que despiertan o L
los sencillos juegos de una Feria. No cuenta con la
sofisticacion de las pruebas de Start The Party, pero es
mas divertido precisamente por eso: por su sencillez
tanto en propuesta como en mecénica. ©

8,1
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© Sin duda, el billar es el juego
mas divertido. Da tiza al taco y
golpea con estrategia la bola.

PlayStation:Move

DARDOS © Y BILLAR

el golpe que quieres hacer para colar las bolas
necesarias que te llevaran a la victoria. Sin embargo,
la mecdnica de Dardos no esta tan bien recreada: a
veces da la sensacion de que hasta un recién nacido
podria hacer diana, otras nisi quiera el campedn del
mundo podria conseguirlo, y no entiendes muy bien
por qué. Este tipo de juegos que tratan de simular

la realidad, siempre es mejor jugarlos en la vida
real, porque por muy «currados» que estén, jamas
sentiras la emocién de coger un dardo, untaco o un
bolo. Pero para gustos los colores, pues lo que no se
le puede negar es que los tres juegos son bastante
reales, ya que incluso podrés jugarlos en 3D si tienes
una tele con tecnologia estereoscépica. ©

>

O TRIATLON DE © BOLOS C

De todos los juegos Move que encontrards

en estas paginas, este es el mas adulto,

pues redne tres juegos de pub -Dardos,
Bolos y Billar- cuya mecanica y desarrollo es algo
compleja, en parte, debido a que respeta la
reglamentacién de cada disciplina y que has de
participar en Ligas y Copas en Off-line o en red.
También puedes hacerlo en solitario, pero pierde
todo su atractivo; solo es interesante para entrenar.
Tanto la jugabilidad de Bolos como de Billar estan
bien adaptadas a PS Move, ya que en el primero
deberas moverte como un auténtico jugador de
bolos y en el sequndo has de coger el mando de
movimiento como si fuera un taco, asi como estudiar

MOVE MIND BENDERS

o~

2 PARA © AMANTES & DEL ©

@ Pulsa el botén Ty avanza hacia la pista como
un auténtico jugador de bolos. Hazlo
correctamente o te pondrén falta.

“”“!_!‘Illu}s,,._;......‘naniupp.

ENSAYO Y ERROR

reproduce exactamente tus movimientos en el
juego. Cada bloque esta hecho de un material
que has de tener en cuenta a la hora de montar tu
torre, con el fin de que no se derrumbe.

Y a medio camino, entre el sin sentido de
Lemmings y 1a genialidad de Tumble, esta
Echochrome I1. Un titulo exdtico que te propone

Tres clasicos de puzzle que todo amante

del género ha de probar al menos una

vez en lavida... Al igual que en el anterior
titulo, en Move Mind Benders también chirria uno
de los juegos que contiene, Lemmings, y es porque
su jugabilidad con Move no tiene apenas sentido.
Parece estar incluido a capdn, su adaptacion

al mando de movimiento es precaria, insulsa y
«cogida con pinzas». Es mds, todo lo intuitivo que
es jugandolo con un DualShock 3, con Move se
vuelve engorroso. Sin embargo, no podemos decir
lo mismo de Tumble, una propuesta sumamente
tan sencilla como construir torres con bloques de
piezas y tremendamente adictivo debido a que

PlayStation.

jugar con las luces y sombras. Con Move controla la
perspectiva de la sombra de las plataformas para

que la figura llegue a su meta sin trabas ni trampas.

Tres juegos en uno que te mantendran tardes
enganchado a tu PS3 solo si te gusta romperte Ia
cabeza pensando. Al fin y al cabo los tres tienen en
comun el método de ensayo y error. ©

@ Mueve PS Move aniba, abajo, zquierda y derecha (Sl
para conseguir la posidon perfecta de la sombray s Adien.m
hacer llegar a la figura a la meta en Echochrome Il. .
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I8 | sistema de

mals Las Tribus Perdidas

Una Realidad Aumentada mas interesante que nunca

pensaste gue convivias con cria-
turas que el ojo humano no era
capaz de ver... iPues Novarama

- nos muestra una vez mas que es verdad!

- 150 criaturas te esperan para ser captura-

~ das (70 son inéditas) de muy distintas e

ingeniosas formas a través de la realidad
aumentada. i la anterior entrega pecaba,
en cierto modo, de no incluir muchas no-

Por fin duelos
2Vs.2yun

combates mas
dinamico y
estratégico.

~ Perdidas contempla aquello por lo que sus
- fansclamaban desde el pii

eguro que de pequefio alguna vez

‘_ vedades con respecto al original, Las Tribus \ el acceso a Ia realidad au

PlayStatlon
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‘ Vs. 2. Asi, segUin vayas reuniendo /nvizimals
‘ en tu inventario podrds hacer equipos de

| dos cada vez mas poderosos. Imagina de lo
| que son capaces Freezefur y Erebus juntos

} en combate, y encima usando impactantes
 Vectors como el que ocasiona un terremo-

- to. Ademas, el sistema de combates tanto

| ~ para uno como para dos jugadores se ha

1 mejorado bastante, consiguiendo que sean
- més dindmicos y estratégicos. Asimismo,

superficie que te llevard hasta
una espectacular criatura. En
esta ocasion no tendras que
merodear insistentemente
una zona que sabes que
te llevara hasta ella, sino
que la buena iluminacién y
postura de la PSP haré que
aparezca de inmediato.

Las Tribus Perdidas es el Invizimals
definitivo, sobre todo, por potenciar la

~ estrategia en los combates y los duelos

i

en equipo. ©




© Por primera vez aparece una
criatura, el Dragén de Las
Estrellas, al que capturards
siendo un bebé. Después,
deberds cuidarle para que se
haga grande y pueda hacer
frente a las bestias mas

@ Esta vez tendrds que ser mas estratega queen
otras ediciones durante los combates, sobre todo
en los duelos 2 Vs. 2.

IIANIH SANCHEZ-L Il[SI'II

Director General de Novarama

¢Como ves el futuro de
Invizimals?

Llevamos tres juegos y Las Tribus
Perdidas sera el dltimo juego en
PSP. A partir de aqui el futuro es
PS Vita. Asi que con esta dltima
entrega nos hemos desnudado
por completo, lo hemos dado
todo. Hemos creado todo aquello
que los fans de Invizimals nos han
pedido. Por ejemplo, la mitad de
las criaturas son las mejores de

la primera y segunda entrega, y
la otra mitad son inéditos. Uno
de estos ultimos es el Dragdn

de las Estrellas. Los dragones en

_Invizimals siempre han aparecido

ya de adultos, pero esta vez

los jugadores lo capturaran de
pequenito y lo criaran para que
crezca y pueda competir.

iQué mas novedades podremos
encontrar en Las Tribus Perdidas?
Hemos hecho un sistema de
torneos On-line. Hasta ahora si
querias jugar en estos torneos
tenias que quedar por teléfono;
pues ahora hemos creado un
sistema automatico, que es como
la Champions League: quedan 16
chavales y automaticamente se
genera un torneo con sus cuartos
de final, semifinales, la final y

la entrega de premios. Y lo mas
importante, lo que todo el mundo
pedia: los combates por parejas.
Esto ha multiplicado la estrategia
en los duelos.

iNos podrias desvelar algo de
c6mo sera Invizimals en PS Vita?
Me lo tienen prohibido (risas,
muchas risas). Lo que si te puedo
decir es que para nosotros PS Vita
es como una pagina en blanco.
Asi que empezaremos de cero, no
tendra nada que ver con lo que a
dia de hoy conocemos.




Exit Investigation

06

@ A través del objetivo de tu cdmara deberas
encontrar pistas y fotografiarlas.

© Las fotos tomadas quedaran almacenadas en tu \
inventario para después mostrarlas a los
sospechosos, a quienes ademds deberds interrogar.
Asi podras averiguar quién es el autor del caso.

O show Picture @ Hint ® Et b ¥ selzct photo

AT z0om 7 tog;

Después de fotografiar las pruebas y pistas del lugar del
crimen, e interrogar a los sospechosos, deberds
averiguar y desvelar quién es el autor y su cémplice. ©

The Mystery Team

Cazadores De Pistas

Es como leer un libro que despierta la imaginacién de quien lo juega

enter locatipn

Género na novela interactiva, asi es The deducir quién es el autor del caso y su
v interactiva Mystery Team. Convertido en cémplice. Si aciertas, te encomendaran
%%mﬂ'a periodista de investigacion tendras  otra misidn, si no, deberas volver tras tus

e, %ﬁ;ﬁ.{’%‘;ﬂg que viajar por toda Europa (desde  pasos y averiguar dénde te has equivoca-

Jugadores Viena a Sevilla) resolviendo ocho simpaticos  do. Estéticamente es simple, se asemeja
e Pr;'zio ; casos. La mecanica es muy sencilla: através  a los juegos de PC en los que has de pasar el TONIKA GAMES
o 2999€ del objetivo de la camara deberds observar el cursor para descubrir esa pista que necesitas Este estudio de desarrollo espafiol es

lugar del «crimen». Busca pistas yfotogra- ~ cuando esta se ilumina. No existe animacion, IR autor de The Mystery Team, pero
fialas. Estas quedaran almacenadasentu  ni accidn, todo se basa en la obervacion y g”tel,”g’ r(‘;e“:f[ clreodPatlto Fe,".:’ P(Ijay
Jugar a TMT inventario para después ensefidrselasalos  deduccién. Asf pues, el atractivo de jugar a [Tl e T e gl oo

e - sospechosos mientras les interrogas. Algunas ~ TMT es como el de leer un libro que despierta P ElpimaioR b badolon o seite
Eolbicicnlel P Jety H e argentina y consigic vender mas de

g‘;:;‘;f:;s : pruebas [as conseguirds superando sencillos  laimaginacién, solo que en el juego partici- 120.000 ejemplares en Esparia,

y :gg:;es minijuegos, como rompecabezas o descroll  pas de manera activa en latrama. Una gran Portugal e Italia. Y el sequndo dio con
. lateral, y otras a base de inspeccionar afondo  idea que, sin duda, incitara a los pequefios a la férmula perfecta para aprender

8,5 cada rincon del lugar. Después de trabaiar la lectura; pues TMT contara ademds con su inglés mientras juegas.

como lo hana,unllnve\suga&igg deherés - propia saga de libros. ©
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Sony C.E.
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)
Precio
29,99 €

Incita pocoala
lecturaa pesar
de basarse en
un libro, pero
pone aprueba
tumentey
conocimiento.
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Desarrollador
Virtual Toys

Geronimo Stilton e reino be 1a Fantasia

Pruebas que van a pillarte inspiradas en el primer libro del ratén periodista

pesar de que se basa en el primer

libro de las aventuras del ratén

periodista de la escritora italiana

lisabetta Dami, al jugar a Geroni-

mo Stilton no sucede como con The Mystery
Tean, pues no ofrece la misma sensacion
de estar leyendo una novela interactiva, sino
la de estar jugando a un titulo de puzzles,
rompecabezas y acertijos. También tendrds

Cars 2

Movimienios: 2

que leer -y bastante- para enterarte de la
historia, pero lo més atractivo de todo son

| las pruebas, algo méas complejas que las del

juego de Tonika Games, todo sea dicho. Asf,
mas de una vez te saltards el «rollo» para ac
ceder directamente al desafio. Un total de 62
minijuegos repartidos en siete mundos, que

| irds desblogueando seguin vayas avanzando

(todos son rejugables). Algunos retos van «a

pillar» para poner a prueba tu ingenio, sobre
todo los acertijos; otros tu agudeza mental,
como contar plantas en un jardin en flor; y
otros tu habilidad con los controles. Grafica-
mente es bastante mono y fiel a la licencia,

y ademds cuenta con mds animaciones que
The Mystery Team. En definitiva, setratadeun |
titulo mas adulto pero que incita menos a la
lectura que el de Tonika Games, ©

VIRTUAL TOYS

Son los desarrolladores de Cars 2 y
Geronimo Stilton, y cuentan con una
amplia experiencia en el mundo de los
videojuegos, concretamente con las
diferentes consolas de Sony. Radikal
Bikers (PSone), Spaceball: Revolution

(PSP), Torrente 3 (PS2) y en su web
anuncian que estan trabajando en un
proyecto para la consola de préxima
generacion, PSV. jEstamos expectantes!

Las locas y divertidas carreras de Disney y Pixar
dan el salto de la gran pantalla a Ia de PSP
| dejandote en la cola de la carrera. Por no

firmamos rotundamente que es ‘
bonito, que luce unos graficos mas | hablar del caos que ocasionan los ftems que

Jugadores
x4
Precio

29,99 €

Perfecta pues-
ta en escena,
poco -o nada-
jugable debido

alainestable
perspectiva
utilizada.

4

que dignosy una puesta en escena

iel a la que se pudo ver en la peli-
cula original; y de lo que renegamos rotun-
damente es de su perspectiva, que te deja
vendido en la primera curva. Una verdadera
pena, ya que el juego a primera vista es todo
un acierto, pero cuando te pones a los man-
dos del volante todo se vuelve turbio por los
inesperados cambios de vista -de pronto la
camara se coloca detrds como en un lateral,
que descolocan por completo tu estrategia,

' solo 0 en multijugador (Contrarreloj,

equipan tu coche con armas: de nada sirve
esforzarte en atajar, tomar curvas haciendo
ruedas... todo se reduce a que situ rival te
dispara serds el «(ltimo de [a filax. Juega

en el modo Historia y sigue la trama de la
pelicula mientras compites en las carreras, o
en Libre donde afrontaras diferentes desafios

@ Recoge los items con una int
coche se equipard con

derribar a tu rival. De este

posidonesenlatan'en.

Eliminador, Ataque...). En fin, una atractiva
oferta jugable a la que no e hace justicia la
inestable perspectiva del juego. ©
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Constantinopla, la ciudad
conocida en nuestros dias como
Estambul, es el epicentro del
desarrollo de las aventuras de nuestro
carismatico Ezio Auditore, que a pesar

de sus 52 afios nos sigue deleitando con
escenas de Vértigo e intrigas propias de

un experto asesino. Este nuevo y exdtico
emplazamiento contiene interesantes
aportaciones a la saga, siendo el punto

de partida para las respuestas sobre las
vidas de Ezio, Desmond y Altair. Sin duda,
un acierto en la saga es la importancia
que se da al argumento con la descripcién
de los personajes a través de encuentros y
misiones, el rigor histérico (adaptado a las
necesidades del juego), con la participacion

ocultos bajo
- mascaras
son duros de pelar.

EN BUSCA DE

de personajes como DaVinci, gran amigo
en AC/l,y Suleiman, (equivalente en ciertos
aspectos en esta entrega) y la profundidad
en las personalidades de Ezio y Altair (este
Ultimo mas rigido, pero con igual nimero
de seguidores que el florentino). El propio
Ezio nos permite el acceso al control de
Altair, y hay que decir que algunos detalles
en un episodio en concreto son sublimes.
Para evitar spoilers lo dejaremos ahi,
recordando Unicamente que si queréis
conocer el punto y final de Ia historia de
Ezio tendréis que recurrir al corto Embers.
En cuanto a Desmond, digamos que
deambula por secuencias pintorescas.

En eltema de la jugabilidad, perduran
muchos aspectos ya conocidos, que al fin

MASYAF
El acceso a los recuerdos de Altair y su sabiduria serd posible

gracias a cinco llaves con las que abrir la biblioteca de Masyaf.

Esto requiere unos saltos impropios de un hombre de la edad de
nuestro protagonista, pero Ezio no nos defraudara con su parkour,
aligual que nos mostrara desde puntos elevados los lugares donde
se ocultan los preciados libros de Ia biblioteca con su Sentido de
Aguila. El gancho seré imprescindible para alcanzar salientes y
trepar en estas pruebas vertiginosas.

W

y al cabo son los que hicieron de Assassin’s
un juego Unico y de tanta calidad. ;Qué
novedades nos trae, pues? La primera a
mencionar es la modalidad Tower defense,
protegiendo las guaridas de asesinos con
misiones de estrategia, algo como miimo
curioso y entretenido. Elegir las unidades

de fusileros, lideres asesinos, arqueros y la
situacion de las barricadas que defienden la
guarida, y situarlas en los tejados, supone
una variacién que puede resultar sobrante
a algunos, pero que como ruptura con el
estilo habitual es interesante. Y no todas
son faciles, ya que el enemigo se presentara
con algunas maquinas dificiles de destruir
a pesar de nuestros cafionazos. El resto de
misiones varfan desde las ya conocidas ©
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personaje basado
en el retrato de una joven
veneciana de Durero, que
podemos ver en una

hi-,

@ Contaremos con los ya
dasicos bancos, grupos de
gente 0 montones de heno
para pasar desaperdbidos,
pero también hay nuevos
lugares para ocultarse.

escena del juego.

2

e Lo paciencia sigue. s.iendo
necesaria en algunas misiones,
que no pueden resohlc'arse

con actitudes a_g_resga.;

o sospechosaAs..‘

»

_LAEXPERIENCIA ON-LINE
ESTA MEJORADA EN EL MODO
MULTIJUGADOR

@ carreras de parkour hasta las de Piri Reis
(otro personaje histérico con «licencias»
por parte de los guionistas), que requeriran
concentracion en la elaboracién de bombas
en bancos de trabajo. Los componentes se
pueden encontrar en cofres por la ciudad,
0 bien comprandolas al propio Piri Reis,
que nos ofrecerd nuevos materiales al ir
cumpliendo misiones.

Una vez mas podrds reclutar a nuevos
asesinos, pero esta vez ademds de
conseguirlo tomando guaridas templarias,
podemos encontrarlos por la calle, a partir
de misiones o liberandolos. Enviarlos
en misiones por la costa Mediterranea
sera muy Util, ya que pueden subir hasta
el nivel 12 (convirtiéndose entonces en

lideres templarios en otras ciudades si
nos conviene entrenar a otros asesinos)

y reclamar con un silbido su ayuda en
defensa de guaridas o cuando te enzarzas
en una pelea callejera con demasiados
contrincantes para un tnico hombre.

Otros detalles se han afiadido, como
los montacargas que te ayudan a subir
rapidamente, los ataques aéreos con el
paracaidas o tirolinas y el Sentido de Aguila,
que es una evolucién de la Vista de Aguila,
imprescindible en algunas misiones y
bastante practica en el resto.

Y por dltimo tenemos el modo
multijugador, que presenta mejoras con
respecto al anterior de Lo Hermandad:
NUEVOS Mapas y nuevos asesinos. Y ademds

Que Ezio mate a sangre
fria y por la espalda con
cuchillas retractiles no
evita que sea un tipo
encantador y sociable,
estableciendo vinculos

tan fuertes como los que
podemos ver con el lider
asesino Yusuf, el principe
Suleiman o la deliciosa
amante de los libros,
Sofia. También hace uso
de su don de gentes y su
empaque a la hora de
atraer nuevos asesinos a
la causa, que en ocasiones
se presentan ante él

como si fueran fans de su
amplia «carrera». Sile
oyeran cantar...

de las diversas modalidades afiadidas,
como la que consiste en la captura de la
bandera, mitica en juegos multijugador
(sobre todo en shooters), tenemos
incentivos en dos niveles: si en el juego
asesinamos con sigilo obtendremos mayor
puntuacion. Y si acumulamos experiencia
con las partidas tendremos acceso a
material adicional sobre el juego.

En definitiva, puede que no haya
novedades portentosas, pero con un afio
de diferencia con el lanzamiento de La
Hermandad'y para quienes disfrutamos
especialmente con AC //, Ubisoft nos trae
un buen juego. Aderezado con la magia del
Imperio Otomano y sin duda consecuente
con su titulo, estd lleno de revelaciones. ©
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@ #C6mo andis de tiempo libre? Porque este mapa muestra tinicamente un distrito y faltan muchas cosas por desbloguear y eventos
imprevisibles. Entre los iconos podéis ver misiones, atalayas, establedmientos que construir, viajes por mar, asesinos que redutar, tiendas...

i ¥ .
Ezio sale victorioso de un conducto
sin importarle que haya
jugadores, fumadores

comel antes alrededgr.

@ HELP, | NEED SOMEBODY. Muy adecuada la ayuda que facilitan los
personaijes en este nuevo titulo, ya que aunque nuestro Auditore

parece invencible, los afios no pasan en balde. afiadidos a la lucha ayudan a vencerles en peleas.

GRAFICOS

Bellos,
detallistas y
con buena
iluminacién,
fielesala
historiay la
Historia.

94

50niDo

Melodias
magistrales

y un sonido
ambiental que
nos traslada

al bullicio de
Constantinopla.

96

JUGABILIDAD

Muchos mas
= - complementos
Las intrigas entre minaretes con nuestro Ezio Eg”wa.'e".a. s
% SR mplicacion
entrado en anos se unen a los misterios dentro
del Animus y Ia resolucion en Tierra Santa. Dificil solo para
impacientes.
La continuidad, que hastiara a aquellos que no
sepan valorar las novedades integradas en el 9 3
/4

estilo propio de este sandbox.

© LOS TEMPLARIOS. Pasan los afios y cambian los lugares, pero la
enemistad entre templarios y asesinos no varia. El gancho y algunos

con los controles.

Las dudas, el dolor y la venganza asaltan a Altair
en la resolucion de su historia. Se desvelan
fragmentos de su memoria que incluyen a
conocidos como Maria Thorpe, madre de sus dos
hijos, y Abbas, trasladandonos a Tierra Santa en la
violenta cruzada de nuestro primer protagonista.
Se cierra el circulo de un asesino a través de otro
en una interesante y emotiva biisqueda.

W B DE FRAGMENTACION ADHESIV/ T

VENDEDOR DEL MERCADO NEGHO

@ BOMBAS. Lapa, de humo, con proyectiles, de distraccion... Reunir
ingredientes para fabricarias nos dard un objetivo afiadido a la
experiencia de juego, ademds de ventaja en muchas situaciones.

DURACION

Unas 12 horas de
mision principal
y muchisima
diversion
adicional en un
amplio mapa.

RENDIMIENTO

Escenarios

y texturas
cargados y
generados a la
perfeccion en
tu PS3.

8,8

on-Line

El modo
multijugador
proporciona
diversién, no
muy original
pero efectiva.

92 90

Un cierre es-
tupendo para
el primer acto
de una saga ya
legendaria.

9,4
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VFUNTOS DE CONTROL ALCANZADOS

L,

@ Esas dos antorchas terminaran por ser un objeto de deseo para todos nosotros. Son las que indican los

TIEMPO DE FASE

09:36.46

»

- recer que Ia policia actia
‘Sntra todos, pero pronto
comprobaremos que nuestro

N oche va a recibir una atencion

e espedial por parte de [a Ley.

puntos de control o la deseada meta. No hagais la gracia de entrar chocando con algo... que no cuenta.

-

© SECUENCIAS CINEMATICAS. No son muchas ni demasiado
complicadas, por lo que hay que considerarias como algo casi anecdético.

‘ Cuando nos contaron aquello de
que NFS The Run iba a atravesar
los Estados Unidos de costa a costa

en una gran carrera, la verdad es que la idea

no nos podia resultar mas tentadora. Ahora,
después de jugar bastantes horas y de mucho
disfrutar haciendo el loco con NFS The Run,
las sensaciones siguen siendo muy positivas.

Puede que no sea un juego de esos de 10 por

algunas cuestiones que después veremos, pero

es un producto inteligente, muy jugable, bien
hechoy que no desmerece de lo mejorcito de
la saga en los Ultimos afios.

VUELTA A LA ESENCIA

Aungue tenga una falsa apariencia
realista, mas que nada por su tremenda
espectacularidad grafica, estamos ante un
juego de conduccién que tiene muy poco

.

Dox De Lizear

N

- DEsAFios

Son unos retos extra que sirven también para
consequir algunos coches mas para nuestro
garaje: carreras en las que se mezcla la lucha
por la cabeza de la prueba, con la lucha contra

- el crono en pos de las medallas.

//Z RECOMPENSA DE AUTOLOG
_—L wndacion de A i

MEDALLAS GANADAS 0/5

@0 @< @0 @ xo
c N 0 SPEEOWALL(S

@ MEJORAS. Subir de nivel como piloto tiene como ventaja que nuestro @ GARAJE. Al prindpio, no hay mucho entre lo que elegir en cuanto a

que ver con la simulacién. Es un arcadle
desenfrenado e intenso en el que solo va
aimportar nuestra habilidad al volante y
nuestros reflejos. Esa quizas es la mejor

noticia, porque la saga habia empezado a
contagiarse demasiado de los gustos y formas
de Burnout, y aqui el protagonismo vuelve

a ser para la conduccién. No es que no haya
esos momentos del hiper «castafiazo» -de
hecho, abundan-, pero las emaociones van a
llegar por la velocidad y el pilotaje. La sensacion
constante en NIFSTR es que no hay un sequndo
que perder, y eso, con unos rivales durillos,
trafico y una policia empefiada en hacernos la
existencia imposible, pues suena a entretenido.

coche conttard con mejoras témicas con las que serd més fadl ganar.

cantidad, pero tienen mucha calidad. Ampliario serd ya cosa nuestra,

Luego, en la practica, lo es, y mucho. Velocidad
extrema, carreteras llenas de trampas, siempre
eltiempo en contra... y hacer cuentas al
terminar un tramo de las veces que hemos
soltado el acelerador o tocado el freno. La
sensacion siempre es la de haber escapado por
los pelos del desastre.

Pero como no todo consiste en llegar, que
también importa el tiempo empleado y el
numero de reapariciones, la mezcla de todo
acaba por resultar de lo mas adictiva. Sino
fuera por las cargas, algo mas largas de lo
que cabria desear, y porque las pruebas son
casi siempre lo mismo aunque en diferentes
localizaciones, estariamos hablando de [»]

UNA TREPIDANTE CARRERA DESDE SAN FRANCISCO A NUEVA YORK
EN LA QUE TODO EL MUNDO ESTARA EN NUESTRA CONTRA

PlayStation. -
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POSICIONES GANADAS

Nuestro objetivo es

Ilegar primeros

aNueva

York, y para ello

. Historia tendre-

mos que recorrer mas de

3.000 millas de carreteras
americanas en una carre-

ra desde San Francisco

a Nueva York.

@ Al vencera
alguno de los
rivales mds
sefialados
lograremos
que su coche
pase a estar
disponible en
nuestro
garaje. Son
bestiales.

TIEMPODE FASE

08:09.69

Ademas de las carreras en red para ocho
jugadores simultaneos, nuestros tiempos
y logros pasaran a competir con los de
los demas y los de nuestra comunidad de
amigos. También se reflejard en nuestras
redes sociales favoritas como FB o Twitter.

® uno de los candidatos a juego del afio en
conduccion. El controly la respuesta de los
coches recuerda mucho a la de los buenos
arcades y con la practica conseguiremos cosas
casiincrefbles... porque en este juego hay
también bastantes fantasmadas.

INTENSO PERO... ;HASTA CUANDO?

Como en casitodos los juegos, la estructura de
NFS The Run hace pensar que el modo estrella
es el modo Historia, pero en realidad el peso
ldico y el protagonismo estan depositados
en sus posibilidades On-line. El camino 16gico

es curtirse mientras nos familiarizamos con
los escenarios y nos hacemos con coches,
experiencia y mas «poder nitro» en el modo
Historia... y después rematar la faena en las
nada amigables carreras en red. Mas vale que
nos agenciemos un buen coche, o palabra
de que no veremos a muchos de los rivales
entoda la carrera. Relacionado también con
Internet, resulta interesante poder saber en
todo momento lo que han hecho nuestros
amigos en cada prueba, para competir
también individualmente, aunque sea de
una manera indirecta. Formar o pertenecer
a la comunidad que deseemos parece una

NO HAY UN SOLO MOMENTO PARA LA excelente idea.

PlayStation.

Las criticas al modo Historia le vienen, sobre

REI.A]ACION EN TODA I.A CARRERA todo, por la simplicidad y total carencia de giros

en el argumento. La verdad es que casi sobra,
como también las secuencias cinematicas.
Més se podria hablar del tipo de pruebas, algo
repetitivas aun con sus pequefias variaciones,
pero se nota que al menos han intentado
ofrecer cierta variedad. El resultado es, en
cualquier caso, una jugabilidad altisima,
tension constante y, lo més importante, que
cuesta mucho despegarse del mando. Si
fuéramos tan quisquillosos, hasta el modo
Desaffos podria catalogarse como més de lo
mismo, ¥ sin embargo son retos con bastante
mala leche y que nos van a aportar algunos
coches muy interesantes. Sumando todo, su
oferta no estd nada mal, pero si lo nuestro no
es el On-line, el juego entonces sf que puede
ser un tanto corto. Muy bueno, pero corto. ©




© Las fases con desarrollo
nocturno son una fuente
constante de sobresaltos.
Conducir a la misma velocidad
con menos luz es de locos.

© Cada tipo de coche se
adaptard mejor a un tipo de
escenario, aunque lo mas
practico es buscar el que se
adapte a nuestro pilotaje.

GASOLINERA

En ellas tendremos opcién de cambiar de vehiculo
durante la carrera. Apareceran indicadas en la

i Wt DR - parte superior de la pantalla cuando estemos
ST . R WA [ -~ 2 unos 500 metros y sera decision nuestra i
fasesurb entrar o no. En ocasiones puede resultar de gran
as de esta pantalla,

Importancia, porque nos permitira elegir un coche
mas apropiado para un determinado terreno. Se
puede elegir el color pero no realizar méas ajustes.

by 4

un verdadero espectaculo.

TIEMPODE FASE

P

EFRENTE 0.55"

@ Cada accién y logro nos reportara puntos de experiencia para
aumentar nuestro nivel como pilotos y lograr mejoras para nuestro coche.

GRAFICOS  ~ sONIDO JUGABILIDAD - DURACION ~ on-LIne ~ RENDIMIENTO

Los escenarios Una buena Es su punto El modo Histo- Carreras El nuevo motor Un arcade
sonimpresio-  bandasonora  fuerte.Jugable, rianoesmuy  paraocho grafico rinde delos que

. si i i de maravilla
Un arcade sin complejos. Espectacular en todo nantesy los con musica intenso, largo, aunque jugadores enganchan.

| < 3 | vilotai coches estan de todos los emocionantey  con losdesafios  simultaneosy = yen general Velocidad
lo grafico, muy intenso en el pilotaje y con una muylogrados.  estilos. Doblado  tremendamente  yelOn-inesu  total conexién  aprovecha las extrema
jugabilidad que engancha desde el principio. Se mueve de integramente al  veloz. El control | vida es bastante con la comuni-  posibilidades y tension

maravilla. castellano. es excelente. razonable. dad NFS. de PS3.

91

continua.
Elargumento es tan simple que podian haberse

ahorrado Ia historia. Un modo de conduccion 9 1 9 0 9 2 8 5
libre le habria venido bien. Las cargas, pesadas.

PlayStation.
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MARVEL VS
CAPCOM3.

En algunas
tiendas puedes
encontrarlo por
menos de 20€.
Tu verds si
merece la pena
el ahorro.
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de Capcom il
radece el esfuerzo b :
e r personaies de Marvel -

por recupera
=% by

que ya parecian

pufio de Hierro 0 El Supe

lvidados, como
pervisor-

‘ Desde Capcom nos prometen
que serd la dltima vez que nos
‘ la juegan, que el futuro SF X

Tekken no se prolongard en una sucesion
de prélogos y ediciones especiales: todos
los afiadidos se incorporaran en forma
de DLC. La culpa de que esto no haya
sucedido con MVC3, se debe, seglin
la propia Capcom, al terremoto que
conmocioné Japén el pasado marzo. Eso
trastocd los planes de los desarrolladores
a la hora de disefiar y distribuir los
contenidos descargables, lo que ha
provocado que las mejoras de MVC3 nos
lleguen finalmente en formato fisico, eso
si, al mddico precio de 39,95 €.

¢Y qué sucede con todos aquellos que
pasaron por caja en su dfa, y se gastaron
60 € en la primera entrega? Bueno, como
ya sucedid con las dos secuelas de Street
Fighter IV, todo depende del grado de
fanatismo del usuario. MVC 3: Fate Of
Two Worlds era un gran juego de lucha
pero esta edicion Ultimate es superior,
y no solo porque incorpore 12 nuevos
luchadores: equilibra algunos aspectos

’

VS. CAPCOM3

@ CAPCOM © VUELVE & A HACERNOS © EL Li0

del juego original, como la duracién del
X-Factor o la potencia de algunas magias,
en beneficio de unos combates mas
justos, tanto Off-line como On-line.

Los nuevos fichajes siguen la linea de
los anteriores, entre la mitomaniay la
chifladura. Por la rama Capcom recibimos
a Firebrand, Frank West, Nemesis,
Phoenix Wright, Vergil y Strider Hiryu
(ihurral), mientras que de las paginas
de Marvel surgen el Doctor Extrafio, el

impensables como el mencionado Rocket
Racoon, el Supervisor 0 M.0.D.0.K.

Ya sea jugando junto a un amigo en
casa, como humillando desconocidos
via On-line, Ultimate MVC 3 destila
calidad por los cuatro costados. Es
divertido, diabdlicamente adictivo, y
dependiendo de nuestra pericia con
el mando puede ser tanto un juego
de lucha de lo mas técnico como

| una tronchante sucesion de magiasy

NO SOLO ANADE OTROS 12 LUCHADORES, SINO QUE
EQUILIBRA ALGUNOS ASPECTOS EN LA JUGABILIDAD

Motorista Fantasma, Ojo de Halcdn,
Pufio de Hierro (este estaba cantado),
Nova (carcajada) y Rocket Raccoon (doble
carcajada). Este mapache creado en los
afios 70 es un fichaje de lo mas bizarro,
pero es sorprendentemente bueno a la
hora de jugar y vuelve a dejar patente

la audacia de la gente de Capcom a la
hora de elegir entre la nutrida coleccién
de héroes y villanos Marvel. Gracias a
eso podemos disfrutar de personajes tan

combos a mansalva con la que echarnos
unas risas con los amigos.

El pecado capital de UMVC 3 es que nos
ha pillado cansados de las maquinaciones
de Capcom a la hora de invitarnos a
comprar secuelas y mas secuelas para
disfrutar de mejoras que deberian estar
disponibles via PSN. Si no compraste el
original, 40 € es un precio excelente. Pero
si en su dia ya pasaste por caja, piénsatelo
mucho antes de volver a soltar la mosca. ©



@ Ninguin fan de
Strider podra ejecutar
este espedal sin soltar

unas lagrimitas
nostalgicas.

tu disco duro
una partida del anterior
MVC3 podras jugar con
Magneto, con solo pulsar
L1+Select+X sobre el
marcador en Modo
Arcade.

o
Aunque seas mu
articular,

\F:ale formar equipos equilibrados,
Ivo miserablen

o morderas el po

~COMBOS BORBONICOS

El DLC Ancient Warrior Pack, a la venta desde el 20/12 esconde

una sorpresa: el polémico uniforme de Magneto que Marvel
- plagi6 de una foto del Rey de Espafia, para el cémic The House Of
= M. La Casa Real ha pedido que se retire. ;Les haran caso?

DAL T LT

/ GRAACOS  SONDO eaBIDAD DuRAcdn  on-unc  kemimano [@II][!]

Siguesin Voces enjapo-  Igual de Completarto-  Ademés de Eljuego es Para muy fa-

- convencernos nés para los divertido que dos los desafios  as eternas fantastico, pero naticos y todos
g y 4 el look de Ryu, personajesde el anterior, te llevara tu golpisas On- todo esto se aquellos que
:;os..nu:m;.ﬁma’e; (in ESPQFIEI Igs ?e Stnder.y peroelrestode | Capcom.Emo-  peroainmas  tiempo.Ytienes line, damos podria haber se perdieron el
ufio de Hierro). Se ha equilibrado la potencia personajesestan  cionavolvera  equilibradoen  elOn-inepara  labienvenida = logrado con original; pagar
de algunos especiales. Es un absoluto vicio. impecablemen-  oirlatonadilla  eltemadelos  jugarhastael al modo DLC, sin pedir otros 40 € es
te recreados. de Strider. especiales. fin de los dias. Espectador. 40 € alos fans. para pensarlo.

Vlolver a pedir 40 € por unos personajes y

escenarios extra que deberian haber estado 9 1 9 0
disponibles via DLC es demasiado. { 4 {4

PlayStation. ==ist20fcizl 58
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Algunos escenarios son cas!
cinematograficos. Estan '(;1 -
increiblemente spirado

en la trilogia-

I
Ge’T]ero

Action RPG
Compafiia

WB Games

Desarrollador
Snowblind

Distribuidor
WB Games
Jugadores
(SRR
On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano

Resolucién
Maxima
720p

Instalable
No

PV.P.
Recomendado
,99 €

laguerradelnorte.es

18

LA ALTERNATIVA

ESD I.A LA GUERRA DEL NORTE

2)LA © TIERRA MEDIA ) TIENE MAS CARRETE © QUE JUGAR

‘ Sieres fan de la imaginacion
de Tolkien sabrés que mientras
‘ se desencadenaban los
acontecimientos narrados en los libros,
se libraban otras batallas en el Norte que
enfrentaban al pueblo de Dain -el de los
enanos, a los elfos del Bosque Negroy a
los Duinedain del Norte contra las hordas de
Sauron. Pues bien, este juego recrea a las
mil maravillas ese argumento hasta ahora
totalmente inédito.
Es innegable que La Guerra Del Norte
esta magnificamente documentado,
los escenarios estan tan bien inspirados
que nada tienen que envidiar a los de
las adaptaciones cinematograficas de la
trilogia. Pero la nula personalidad de los
tres héroes de esta particular historia impide
que el jugador se sumerja de lleno en la
aventura. Y cuando te cruzas con algun
personaje tan conocido como Aragorn,

—

guste, ya que cada uno posee diferentes
habilidades y maneras de luchar: el
humano es un excelente arquero, la elfa

es una especialista en técnicas magicas
ofensivas y defensivas, y el enano es un gran
combatiente cuerpo a cuerpo), del resto

se encargara la maquina. La 1A a veces te
sacara de quicio esperando a que uno de
los guerreros te cure, pues te veras muy a
menudo arrodillado recorriendo el escenario
en su busca. En este aspecto, el juego
cooperativo en Off-line y On-line es mucho
mas dinamico, ya que cada jugador controla
a un personaje.

Su jugabilidad no ofrece nada nuevo
dentro de los Action RPG, pero esté tan bien
planteada y llevada que engancha desde la
primera partida. Es divertido y muy vistoso,
pero también algo repetitivo, ya que todo
se centra en los combates cuerpo a cuerpo
0 a distancia con arco, ballesta o bastdn

importante que tu héroe esté bien equipado
con armas, municion, armaduras, pociones
curativas (que conseguirds comprando

0 saqueando botines)... y que de vez en
cuando mejores todas sus habilidades con
los puntos de experiencia conseguidos en
los combates. Ademés de hacerlos més
resistentes y fuertes, haras que los duelos
sean mas vistosos al ocasionar espeluznantes
desmembramientos y golpes casi acrobaticos
tanto con espada como con hachay
magias. En definitiva, todo es perfecto, pero
es una jugabilidad estancada -ideal para
juegos de hace afios-, pues a dia de hoy
queremos, y esperamos, mas de un Action
RPG. Sino fuera por su belleza grafica, sus
sOlidas localizaciones bien inspiradas en la
Tierra Media, La Guerra Del Norte hubiese
pasado sin pena ni gloria como un juego
mas basado en £ Seior de los Anillos. Su
mecanica es repetitiva, si; pero merece la

WARRIORS: Faramir o incluso con los hermanos mayores  (segtin a quien manejes). Asi pues, como pena vivir esa historia paralela que hasta
TLIEl%EYNsD'sqF de Arwen, Elladan y Elrohir, sientes una en la mayoria de los Action RPG, serdmuy ~ ahora nadie habia contado. ©
. Similar, e

igual de repetiti-
VO, pero inspira-
doenlaguerra
entre griegos y
troyanos.

PlayStation. -

rabia enorme de no poder acompafiarlos
y de tener que seguir el ineludible camino
de Eradan, Andriel y Farin. En solitario,
controlaras a uno de ellos (el que mas te

MERECE LA PENA VIVIR ESA HISTORIA PARALELA QUE
HASTA AHORA NADIE HABIA CONTADO



EL PODER DE TRES

En On-line podras jugar en
cooperativo la aventura

con dos amigos, cada uno
controlando a un personaje.
En solitario, la maquina

es quien maneja a tus

comparieros.

@ EQUIPA A TU GUERRERO. Segtin avances conseguirds nuevas armas y
amaduras que podrés equipar a tu guerrero en cualquier momento. Estas
se deterioran en combate, asi que no olvides mejorarlas a menudo.

Locélizao Iidas'y bien inspiradas. Juego co-
operativo On-line. Una historia inédita ambienta-
da en el mismo espacio temporal de la trilogpa.

Un Action RPG en estado puro que no aporta
nada nuevo al género. Jugabilidad clasicay
algo repetitiva. Personajes sin personalidad.

un cofre, los tres
personajes tendran su
version del botiny en
algunos casos se podran
encontrar armas
especiales para
cada uno.

@ VIOLENCIA AL GUSTO. Puedes elegir que los golpes y
desmembramientos sean espectacularmente sanguinarios o, por el
contrario, que no se vea ni una gota de hemoglobina.

GRAFICOS

Escenarios
sélidos y bien
inspirados en la
Tierra Media. Los
3 protagonistas
carecen de
personalidad.

S0NIDO

Perfecto dobla-
je al castellano.
BSO con bue-
nos pasajes,
pero podria ser
mucho mds
épica.

82 86

JUGABILIDAD

Un Action RPG
clasico con
una mecanica
algo repetitiva.
Se echa de
menos mas
exploracién.

Lo

DURACION

La historia se divi-
de en 3 extensos
capitulos. No es
tan interminable
como la trilogia,
pero tampoco se
queda corta.

&> 87

=% Con R2activaras. s
» %+, de cada personaje

o7

ra;; a‘di-st'ancia elarma,
5 personaje y con L2
dispararas- No malgastes 2 r{l1.u|'!|tca|::,
i B
g stante limi
Iya qyi_ Ei ba el -

-

®Alolargo de la
aventura deberds
ayudar a personajes que
aparecen en la trilogia,
como a Elladan y Elrohir,
los hermanos mayores
de Arwen.

@ HUMANO, ELFA O ENANO. Juega como Eradan, el humano, un
excelente arquero; la elfa Andriel, espedalista en técnicas mdagicas; o
como el enano Farin, gran maestro de la lucha cuerpo a cuerpo.

1ladan y Elrohir

RENDIMIENTO

Técnicamente
podria ser me-
jor en ciertos
aspectos. Sin
embargo, el
juego On-line le
suma puntos.

On-Line

El auténtico
leit motiv de
La Guerra
Del Norte es
jugar con dos
amigos la
aventura.

1018

Es mejorable
técnicamente,
pero a historia
esta muy bien
documentaday
ofrece coopera-
tivo On:line.

8,5

PlayStation.




Género
Shooter
Compafiia
Activision
Desarrollador
Eurocom
Distribuidor
Activision
Jugadores
&

On-line

i

Texto- dobla]e
llano
Resolucion
Maxima
1080p
Instalable
Si (3.475 MB)
PV.P.
Recomendado

qoldeneyegame.
com

LA ALTERNATIVA

(COD: MW3.
Silo que quieres
es balaseras
multijugador,
aqui te sentiras
oMo en casa.

PlayStation. -

GOI.DENEYE 0

2 UNLIFTING © PARA

Serd el factor nostalgico, o que
en 1997 no sufriamos la actual
saturacion de FPS para consola,

y qué diablos, porque era rematadamente
bueno. Lo cierto es que el recuerdo del
GoldenEye que Rare programd para N64
permanece latente entre los usuarios...

y las productoras. EA intentd colarnosla

en 2004 con el mediocre GoldenEye:
Agente Corrupto y a Activision (actual
propietaria de los derechos de Bond) no le
ha temblado el pulso al adaptar (de forma
bastante libre) GoldenEye, sustituyendo a
Pierce Brosnan por el méas actual Daniel
Craig. No es ni mucho menos el tnico
cambio que se van a encontrar los fans
del original de N64. Que no se asusten.
Eso si, después de tanto shooter pasillero,
se agradecen los toques de vieja escuela,
como el hecho de situar en cada zona un
nimero fijo de enemigos (que podemos
localizar en el radar en pantalla), en lugar
del chorreo incesante de fulanos que

9 EL CLASICO © DE LOS 90

despliegan COD e imitadores. Por supuesto,
hay concesiones a las modas actuales,
como los QTE y alguin que otro tiroteo
sobre rafles, pero en lineas generales este
GoldenEye Reloaded es un refrescante
regreso al pasado, a tiempos mejores en
los que uno conservaba la sensacién de
libertad a |a hora de ir pegando tiros en
lugar de caminar por un tren de la bruja
férreamente escriptado.

Sin llegar a revolucionar el género FPS,
los veteranos Euracom nos ofrecen un
shooter simpatico y mas que resultdn a nivel
técnico. Los graficos jamas bajan de los 60
fos, y ademds el juego nos llega totalmente
localizado al castellano (algo que tristemente
no sucedid con el anterior juego de Bond,
Quantum Of Solace). No comulgamos
demasiado con los cambios introducidos en

@Eljuego
despliega
unos QTE, de
lo mds
sendillos. Hay
que ser muy
lerdo para
fallar en uno.

RELOADED

[a caracterizacién de los personajes (a Famke
Jansen la han cambiado por una tipa con
el sex appeal de un notario de pueblo, y no
hablemos de Alec Trevelyan, que parece un
pijo mas que un agente 00), pero aqui lo
importante es el juego y su mecanica, y en
ese aspecto hemos disfrutado como enanos.
Buena parte de la leyenda del
GoldenEye de N64 se debia a su excelente
multijugador, y Activision era consciente
de ello. Por eso han cuidado al maximo
los enfrentamientos On-line recuperando
entre sus trece modos algunos tan
miticos como Pistola de Oro, y ofreciendo
el clasico multijugador para cuatro a
pantalla partida. Los servidores podrian
ir un poco mas finos, pero es un grato
pasatiempo si estds un poco harto de los
COD, los Battlefield y similares. ©

ES UN REFRESCANTE VIAJE A TIEMPOS MEJORES, EN LOS QUE SE
TENIA SENSACION DE LIBERTAD AL IR PEGANDO TIROS



I..del juego cuenta con
las voces de Daniel Craig y
Judi Dench, que en la version
espanola tienen las de de sus
dobladores habituales: Jordi
Boixaderas y Elsa
Fabregas.

FUNTO DE CONTROL

GUARDANDO)

ELﬁNbROME DE LA MIRILLA FLOTANTE

Utilizar el mando de Move multiplica la inmersion en el juego,
pero con ello se sacrifica la precisién en el disparo, amén del
molesto sindrome de la mirilla flotante, que hace que ala
larga ni merezca la pena apuntar el mando hacia la pantalla,

“ ya que lo dnico importante es colocar el puntero

sobre el enemigo. Aun asi, vale la pena probarlo
si ya tienes un Move en casa. Y con un accesorio
de pistola, mejor que mejor.

GRAFICOS

El motor va
como laseda,

y jamas baja

de los 60fps,
pero los efectos
pirotécnicos son
algo pochos.

85

Pese a ser un remake, es un golpe de aire fresco
entre tanto FPS bélico. La suavidad del motor
grafico. Encarnar a los villanos cldsicos de Bond.

¢De verdad era necesario que desaparecieran
los cuerpos después de matar a los enemigos?
¢£Seguimos en 1997 y nadie me lo dijo?

al pobre Q al Paro. Con tu mévil podrds hacer de todo:

i r
otagonizado PO .
de Pierce Brosnan-

{MAX ZORIN VS. GOLDFINGER?

Resulta curioso comprobar cémo, a pesar de que
Activision ha sustituido a todo el reparto original

de la pelicula GoldenEye, si ha recuperado a buena
parte de la fauna de enemigos del agente secreto. En
el multijugador a pantalla partida podras encarnar

a tipos tan encantadores como Max Zorin, OddJob,
Tiburén, Rosa Klebb, Francisco Scaramanga o Blofeld.

@ la actual generacion de smartphones ha enviado

reconocer fadalmente a un objetivo, piratear
terminales y, por supuesto, tomar fotos.

S0NiDo JUGABILIDAD ~ DURACION  oN-LInE RENDIMIENTO

Scoredelapeli  Sinllegara La campafia Los servidores Pese a instalar Una simpatica
(de D. Arnold), = la pureza de es larga. Las tienen dema- en disco duro, alternativa
Nicole Scherzin-  los viejos FPS, Operaciones siadolag, pero ~ las cargas (des- atanto FPS
germasacrala  ofrece algomds MI6, divertidas,  los13 modos pués de morir) militaristay
canciénescrita  de libertad que  y el multijuga- proporcionan son un suplicio. pasillero. No es
porThe Edgey  los shooters dorsedisfruta  risasynopocos Buen motor glorioso, pero
Bono. pasilleros. bastante. piques. grafico. se disfruta.

B4 100 0 6 160
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desbloqueandghfst '

hay 45 correpondlegt_e's al'osﬂy
personaie§ delasd rentes 7
peliculas Disngy y Pi

En PlayStation.

=
Asgrev{arallkcién [ » B
Compafia |
Disney Interactive
Desarrollador
Eurocom
Distribuidor
Sony C.E.
o
On-line
Si
Texto-doblaje
Castellano
Resolucion
/reﬂ\\‘4 7~
. © PELEA © Y APRENDE & CON © LA FACTORIA DE LOS SUENOS
Recomendado
50,90 € ‘
disney.es/universe Curioso es que, sin mas, Disney | serd devolver la paz y tranquilidad a fantasfa. Y para derrotarlos contards con
: «fabrique» un juego de suefios, | seis mundos inspirados en las peliculas items que te otorgaran poderes y armas
‘ sin que le acompafie el tirén de mas éxito de Disney y Pixar. Wall-E, infalibles ante el enemigo, convirtiendo
de la cartelera. Quiza por eso este titulo Aladdin, Monstruos, S.A., Alicia, Piratas las peleas en un «toma y daca» al mas
pase sin pena ni gloria entre otros que si  Del Caribe y £l Rey Ledn. Cada uno incluye | puro estilo Melee. I juego en solitario
lo hacen, como Cars 2, Las Aventuras de elementos significativos de dichas es ya de por si muy entretenido, pero si
Tintin: El Secreto Del Unicornio o incluso peliculas, pero el mas interesante y  lo compartes con un amigo es mucho
Phineas y Ferb: A Través de la Sequnda que mejor despierta la imaginacién es - méds (con tres o cuatro jugadores es
Dimension. Una lastima, porque de Alicia: puertas que te teletransportan, bastante cadtico), ya que podrés trabajar
toda la oferta infantil navidefia, Disney relojes que te permiten acceder a nuevos | en equipo para poder progresar, pero
Universe no solo es el més divertido, niveles... Ademds, los decorados son también picarte con él para arrebatarle
sino el que mejor potencia la habilidad realmente fieles a los de Tim Burton; es todo su oro recolectado con el fin de ser
mental del pequefio. Basandose en una decir, son una maravilla. el vencedor de la fase. Y es que con ese
mecanica de juego similar a la de los La inmersion en el Universo Disney estd | oro podras comprar nuevos mundos. Todo
titulos Lego, Disney Universe propone al  méds que asegurada, pues seqtin avances  un detalle ya que podras visitarlos en el
LA ALTERNATIVA jugador cumplir retos tan simples como irds desblogqueando trajes de conocidos orden que mas te guste, sin necesidad
! ~ buscar una figura con forma de corazén personajes como el gato de Cheshire de tener que superar todos los niveles de
y colocarla en su lugar correspondiente 0 el Sombrerero Loco de £/ Pais de las un mundo (que por cierto son bastantes
atravesando un pequefio laberinto, o Maravillas, Mike e incluso la «nifiuca» Boo | y densos, haciendo que la vida del juego
encontrar una cuchara que le servird de Monstruos, S.A. En Total 45 disfraces sea mas que duradera).
de catapulta para romper unas tazas que podras poner a tu héroe con el fin de Disney Universe es entrafiable, divertido
LEGO PIRATAS que impiden su paso en el Reino de pasar desapercibido entre los rebeldes e incluso, en cierto modo, educativo... Poco
Blﬂc:gﬂf- Corazones. Son pruebas que ejercitan la  que quieren dominar los seis mundos de ' mas se puede pedir a un juego infantil. ©
si;‘,ﬁr,'aunque memoria, el razonamiento y la asociacién.
menos Melee, e Mientras juega, aprende y se divierte A
e e suega, aprende) severe  DISFRAZATE CON UNO DE LOS 45 TRAJES DISNEY Y VISITA

Jack Sparrow. accion potente debido a que su mision AI.ICIA, MONSTRUOS, S.A., WAI.I.'E, ALADDIN, PIRATAS...

74 PlayStations RevistaOficia



MUNDOS DE FANTASIA

Durante el juego visitaras 6
mundos inspirados en las
peliculas de Disney y Pixar.
Puedes visitarlos en el orden
que quieras, ya que puedes
comprar cada uno por 2.000
Mickey-monedas de oro.
Consiguelas guerreando,
abriendo coffes...

5 - =_—
- ) Sabias gue-.- =

estan inspirados §§‘ e N | ®Un caballo, un cerdo,
b, en los personajes de 40 T E S e S g::;zlri-;;o:oﬁ;sde

= i " g ) pehcula; clasicas y con- ) I 0o tipo de animales, y
= . “ 6 temporaneas de Disney SRS e ! no solo en el mundo de
= e y Pixar, desde Enreda- Ao o A "ot El Rey Le6n.

= . i - dos a El libro de

= by 7 la Selva.

= @ DESAFIOS. En cada nivel desbloqueards desafios exira, a los que @ ARMAS. Durante [as peleas podrés recoger items que contienen @ MUITUUGADOR. Podrés jugar con hasta cuatro amigos la aventura.
=  accederds a través de una maquina reqeativa. En estas pruebastendrds  armas y poderes espedales, como el que te permite amrollar a modo Lo normal es que trabajéis en equipo, pero también podrds quitaries
= | queesquivar bombas o acabar con dertos enemigos a contrarreloj. de remolino, cual Demonio de Tasmania. su oro para ser el ganador del nivel.

GRAFICOS sonino JUGABILIDAD | DURACION - on-Line RENDIMIENTO TOT"I.

Salvolosmun-  Geniales Recuerdaala | Seis mundos No incluye No incluye Divertido,
- - dos de Aliciay versiones de jugabilidad | con multitud de | multijugador ni opciones educativo y

g T ——— oy 5 Piratas, elresto | las melodias lego, aunque | fasesydesafios | On-line, Move, ni 3D... cima con
Seis pelicul as de Disney-Pixar en un mismo titu- SON parcos en originales de Disney posee extra. Ademds  aunque si Pero tampoco S:llo Disiﬁay.
'9- La mecanica Melee mezclada con la resolu- detalles Disney. ~ cada filmey un componente | son totalmente | opciones en lo necesita un Salvo Lego,
G6n de rompecabezas es todo un acierto. 45disfracesbien  buen doblajeall masMeleey | rejugables. red como juego de estas pocos juegos
inspirados. castellano. educativo. récords. caracteristicas. | IRTNNPYSN

85 92 92 80 80

El multijugador con 4 usuarios es un caos, no

se distingue bien quién es quién. Los escenarios 8 0
(salvo Alicia y Piratas) son algo esquematicos. /4




R

Peleas en jaula, con objetos

de todo tlpo porF parejas,
usando tmmpas 0 argucias.
Toda la espectaculandad del

pressing catchentu salon.

Género
Lucha

Compafifa
THQ
Desarrollador
Yuke's
Distribuidor
THQ
Jugadores
POV
On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano
Resolucion
Maxima

720p
Instalable

Si (3.439 MB)
PV.P.
Recomendado

www.thg.com/es
wwe-12/ps3

LUCHA © LIBRE <
‘ Algo més que un

cambio de nombre es
‘ lo que ha recibido la
franquicia de lucha libre con méas
«soleran. Con aires de renovacion
1] ﬂlTEan'wn aunque las bases de siempre,
¢ THQnos trae nuestra racion
anual de mamporros. Y esta
viene cargada de un plantel de mas
de 60 luchadores entre los que
encontramos algunos tan miticos
como £dge, John Cena, Undertaker,
Randy Orton o Rey Misterio. Ademés
del amplio reparto (que también

recomendado . L

para nedfitos y incluye féminas y algunos luchadores
4 : .

muchomae legendarios), disfrutaremos de la

arcade.

infinidad habitual de modalidades

evaLuacion

’C PlayStation. ==

0 CON AIRE ©

de combate. Entre ellas nos
encontramos los clasicos Royal
Rumble, peleas en la jaula, capturar
el dinero, combates en parejas,
eliminacién, luchas por el titulo...
Los verdaderos modos estrella sin
embargo son Universo WWEy Road
to Wrestlemania. El primero simula
el calendario oficial de la WWE, en
el que podrés configurar todos los
eventos, shows, luchadores e incluso
golpes especiales. Por el contrario,
Road to Wrestlemania no se ha
visto tan favorecido de esta nueva
vision. La historia se ha reducido
a Unicamente tres personajes
disponibles, a elegir entre Sheamus,

GRAFICOS SONIDO

88 8,6

Mas facil habria sido seguir la linea marcada

estos Gltimos anos por Smackdown Vs. Raw con unas

ventas asequradas. Por el contrario, alabamos el esfuerzo de THQ
por dar un nuevo aire a una saga que cuenta con tantos fans.

RENOVADO

@ Cada luchador tiene sus propias ventajas y
debilidades. Aprovecha los puntos fuertes
para llevar el combate a tu terreno.

@ Si acumulas golpes buenos irés rellenando una barra de energia que te
permitira utilizar el golpe caracteristico de cada luchador y destrozar a tu rival.

Triple Hy el propio luchador que
nosotros creemos. Algo que se
nos queda un poco corto para el
principal modo Offine.

Sin embargo, esto no puede
nublar las mejoras a nivel jugable
que implica un sistema de combate
y combos mejorado gracias a una
mayor flexibilidad, y apoyado en
botones distintos para cada golpe,
adiferencia de la limitacién que
producian los sticks en ediciones
anteriores. La simulacién es mucho
mas realista y eso es un gran paso de
cara a una reinvencion de la saga. Si
quieres todo el show televisivo en tu
propia casa, este es tu juego. ©

) —
Diyme m—

[ L T

\',‘ihll‘l

JUGABILIDAD

90

DURACION ' ON-LINE ' RENDIMIENTO

90 88 87

Un nuevo
sistema de
combate mucho
mas refinado y
cer@noala
simulacion.



@En los escenarios de exploraddn
(interiores y exteriores) tendrds que entrar en
contacto con el enemigo para combatir.

© Durante los combates, mezda de tumos y
estrategia, partidparan hasta cuatro personajes
simulténeos. Las magias son discretas.

te ln
dumclon y pastan
El numero de personajes ]ugables

asciende a ocho.

Género
JRPG

Compafifa
Ghostlight

Desarrollador
Nihon Falcom
Corporation

Distribuidor
Namco Bandai
Jugadores

e

“.. THELEGEND OF HEROES
= TRAILS IN THE SKY

) PURO © Y CLASICO = RPG ©) JAPONES

‘ Nihon Falcom Corporation  que gestiona los escenarios con juego por encima del medio centenar
inicio esta serie de RPG gran suavidad y suficiente detalle en de horas, en las que disfrutaremos
‘ de pura raza con Dragon las texturas. El maravilloso tempo a partes iguales con tareas de
Slayer: The Legend Of Heroes en1989.  que Nihon Falcom imprime a sus exploracion, didlogos ingeniosos y
Afios después la saga continud con producciones permanece inalterado combates que mezclan sabiamente
latrilogia Gagharv (Prophecy Of The en TITS gracias a un argumento turnos con dosis de estrategia. El
LA ALTERNATIVA Moonlight Witch, A Tear Of Vermi//ion épico, absorbente y perfectamente rasgo mas original de TS es laesfera g g reino de liberl et formado por cinco
. ySong Of The Ocean), convertida entrelazado que nos traslada al magica de cada protagonista, que grandes teritorios que tendremos que
T a PSP tras su paso por PC. Trails reino de Liberl, diez afios después permitird mejorar y desarrollar sus art Rolens; Bosi Ruer, Zes v e,
-:w:t In The Sky es el sexto capitulo y el del amago de invasién por parte del aptitudes magicas colocando cuarzos
inicio de una nueva trilogia, que vio imperio septentrional de £rebonian,y  de diferentes caracteristicas en ella. £l
laluz para PC/PSP en el mercado que pone a nuestra disposicién ados  resto es clasicismo puro, transmisor de

japonés en 2004/2006 y que acaba jovenes Bracers (Estelley Joshua) como  esa sensacién de que todo estd en su

ﬂ!{‘r\&mmm de desembarcar en Occidente. Pese protagonistas. La historia estd dividida  sitio. Un RPG de antafio que te hace

Otro dlasicazo al tiempo transcurrido, el apartado en un prologoy cuatro capitulos, a sentir calorcito mientras te arropa con
{:ﬂ"ﬁéﬂion grafico ofrece una calidad notable los que hay que sumar 50 misiones sus coloristas escenarios, entrafiables
edicion de lujo. gracias a un motor grafico sélido secundarias que elevan el tiempode | melodias y épico argumento. ©

@
Evn I.U'"(IO" GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD ' DURACION  ON-LINE
RPG japonés de pura raza. Apartado
grafico notable, entranable coleccion de melo-
dias, narrativa absorbente y unos combates por tumos con 8 4 8 8 8 6
i : i i 7 7 % 7

pinceladas de estrategia que te mantendran unido a tu PSP.

| Puroy Més de 50
' delicoso Falcom horas de
Sound Team JDK aventura principaly §
con Hayato Sonoda medio centenar de
y Yukihiro Jindo misiones extra te PlayStation. -
alaabeza. esperan.




Género
Beat'em-up

Compafiia
Namco Bandai

Desarrollador
Namco

Distribuidor
Namco Bandai

Jugadores
o -
On-line
No

Texto-doblaje
Castellano-inglés

Resolucion
Maxima
1080p
Instalable

Forzado

(1.397 MB)

PV.P.

Recomendado
9,95

tekken.namco.com

i

o e
SUPER SFIV.

La Unica
alternativa
posible a
cualquier
beat'em-up es
el titulo de
Capcom.

“EvaLUACION

de Ia historia en HD y 3D parece motivo suficiente
para hacerse con Tekken Hybrid, |a demo de TTT2 y el largometraje
Blood Vengeance convierten el Blu-ray en indispensable para fans.

2 PlayStation. Revista

Con algo de p ctica, N0
resultara dificil combinar Tas

fuerzas de tus dos personajes
0s Mas -
para crear los comb ‘g

espedaculares. ’ PeY
Nia &
.,

‘ Aprovechando el tirén

que la sagatiene en los
‘ salones nipones, donde
Tekken Tag Tournament 2 hace furor

en estos momentos, Namco Bandai

18 n[]'ERnﬂ]'lv"yescata uno de sus clasicos de PS2,

lo «magquilla» de la mejor forma

posible, no solo en lo referente
al apartado gréfico, y lo lanza en
exclusiva para PlayStation 3.

El primer Tekken de la era
PlayStation 2 todavia puede ser
considerado uno de los mejores de
la saga: cuenta con la profundidad
ytodos los personajes de Tekken 3
y la peculiaridad de que todos los
combates son «dos contra dos».

TEKKEN HYBRID

@ PASADO © PRESENTE

combinalos durante cada uno de los
combates para realizar llaves cuerpo
a cuerpo conjuntas, combos aéreos

en los que un luchador comienza con

unjuggle y el otro remata el combo,
etc. Aunque se echa de menos
alguna opcién On-line, esta version
HD de TTT incluye todos los modos

de juego del original (hasta Theatery

Tekken Bowl) y, ademas, opcién para

jugar en 3D en televisores capaces de

mostrar imagenes tridimensionales.
Para Namco Bandai no es
suficiente con recuperar uno de sus
grandes beatem-up de la pasada
década, asi que el disco de Tekken

I GRAFICOS SONIDO

El hecho de tener uno de los mejores Tekken

81 93

El aspecto
del juego se
mantiene fresco
incluso después de
once anos.

'Y FUTURO © DE TEKKEN

Elige atus dos personajes preferidos y

@ Tekken Blood Vengeance es un

largometraje de impecable calidad produddo
por los areadores de RE: Degeneration.

© TEKKEN TAG TOURNAMENT 2. Estd induido
en el disco de Tekken Hybrid, pero solo a modo
de aperitivo (cuatro personajes jugables).

Hybrid incluye una demo de Tekken
Tag Tournament 2 (denominada 7772
Prologue), en la que podras luchar
con cuatro personajes diferentes y
experimentar las novedades de esta
nueva entrega.

Y cuando te canses de jugar, pero
no de Heihachi, Kazuya, Jiny demds
personajes de la saga Tekken, el
mismo Blu-ray del juego contiene la
pelicula de animacién por ordenador
Tekken: Blood Vengeance (que podras
ver en 3D), producida por Digital
Frontier (Resident Evil: Degeneration),
estrenada en Japdn el pasado
septiembre; eso si, con doblaje en
inglés o japonés. ©

MAS QUE UNA
REEDICION EN HD.
Junto a la versién en HD del
primer Tekken aparecido
para PlayStation 2, con la
posibilidad de jugar en un
televisor 3D, Tekken Hybrid
incluye una demo de Tekken
Tag Tournament 2y el
largometraje, de una hora
y media, de animacién por
ordenador en calidad Blu-ray
Tekken: Blood Vengeance.

JUGABILIDAD ' DURACION

88 8,0

ToTAL
- 79

8,4




Género
Beat‘em-up
Compafifa
Namco Bandai
Desarrollador
Cyber Connect 2
Distribuidor
Namco Bandai
Jugadores
O

On-line

No

Texto-doblaje
Castellano-
inglés/japonés
PV.P. Rec.
40,95 €

www.,

naruto-videogames.
com/es

LA ALTERNATIVA.

NARUTO
SHIPPUDEN: KD.
Un juego mucho
mas redondo que
encontrards a
mejor precio.

H—F&BATLIZA L

NARUTO SHIPPUDEN

ULTIMATE NINJA IMPACT

Z) UNNINJA © CONTRA & EL © MUNDO

‘ Tras mil y una historias
del ninja mas irreverente
‘ de los videojuegos
en nuestra portatil, parece que
las aventuras nunca se agotan.
Después de disfrutar de juegos de
lucha uno contra, aventuras en
dos y tres dimensiones o distintas
revisiones del anime de éxito en
Japén, Naruto vuelve a reinventarse
con un beatem-up que le permitira
ejercer su oficio favorito: dar tortas.
Como si de un Dynasty Warriors
se tratara, Ultimate Ninja Impact
nos plantea una mecanica tipo
«yo contra el mundo». Recorreras
escenarios plagados de decenas

de enemigos, realizando todo tipo
de ataques, para ir cumpliendo
as distintas misiones que te
plantean. Ademas de dar tortas,
Ultimate Ninja Impact cuenta

con otros elementos interesantes,
como la personalizacion de
nuestro personaje y sus ataques,
la posibilidad de recoger objetos
por el mapeado (muy sencillo eso
si), tareas secundarias e incluso
una historia contada a través de
vifietas algo ramplona, pero que
seguro encantara a los fans de
las aventuras de Naruto. Pero
aun con todo eso no debemos
olvidarnos que este es un juego

de accién masiva, y que su mayor
atractivo reside en avanzar para
seguir eliminando enemigos.

Esto al principio resulta muy
entretenido, pero las carencias

de la 1A hacen que se vuelva un
tanto repetitivo, dejando sin duda
el plato fuerte para los combates
finales contra personajes de la saga
tan conocidos con Sasuke Uchija.
Aqui la estrategia cobra un papel
fundamental y es donde realmente
desplegamos todo el potencial de
Naruto. Si eres un fan de la saga

es mas que probable que disfrutes
como un enano, de lo contrario hay
alternativas de mayor calidad. ©

Por Lloyd

N ey

N

@ Conforme avances en tus misiones irds
desbloqueando més poderes de Naruto.
Algunos tan letales como esta invocaddn.

© Mediante un sistema de cartas podras
personalizar los ataques de Naruto. Cuanto
mejor o hagas mejores cartas redbirds.

O h—FEBTY

& A= 53—

£ EISS 1 v BB O

@ Tranquilo que no siempre estards solo
en tu aventura. De vez en cuando te
echardn una mano otros personajes.

EVALUACIO
- Naruto se niega a mostrar signos de

agotamiento y para ello ha decidido probar todos
los géneros habidos y por haber. En esta ocasion un beat’em-
up irregular, con buenas ideas pero falto de inspiracion.

GRAFICOS  SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION
Los disefios

78 82 83 84 -

Poder
S son correctos, pero

/  personalizara
Naruto a nuestro
los escenarios son
vaciosy

gusto es uno de los
repetitivos.

mayores

: PlayStation. ==
atractivos.




CONCURSO

PARTICPA

| 4
Activisiony PlayStation R.O. te dan la oportunidad
de conseguir lotes exclusivos de COD: Modern Warfare 3. PODRAS G AN AR
Para optar a uno de estos dos premios: 1 Headset Earforce 2
Bravo +1 Juegewb Modern Warfare 3 +1Camiseta,
01Juego +1 Camlse*Ea envianos un SMS con la respuesta

mas original antes del 18 de enero.

JIIEGO (ALL OF DUTY:
ODERN WARFARE 3
| CAMISETA

Zrm Act P blis ACTIVIS \ou CAL L thT DERN WARFARE son marcas comerciales registradas y CALL OF DUTY MW3 una marca comercial d
b 3 ,r;rbv:,c‘f'\" spectivo

;@aﬁ,.i[_.,mm seocerammer ACTIVISION.
www.pegLinfo Activl Pm ng, | a s dem z

Pl & ANlaAS & ' o) {11 ) L& J1 DULY:

|Env1anos el nombre mas original que se te ocurra!
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195 PREMIOS

| HEADSET OFICIAL

EARFORCE BRAVO DE (0D:

MODERN WARFARE 3

| JUEGO CALL OF DUTY:
ODERN WARFARE 3

| CAMISETA

Envia un SMS al 25152 con Play Cod y un nombre inventado
iLos 15 nombres mas originales conseguiran los premios!

Ejlemplo: Play Cod Venenoamasao

Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230 infe@a-p-m.es
Concurso vélido del 16 de diciembre de 2011 al 18 de enero de 2012. Fallo del jurado el 19 de enero de 2012.
Consultar bases y proteccién de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: Activision y PlayStation R Oficial

5% playStation.Network




Participa y gana
Cada mes lamejor carta "
ganara un fantastico PREMIO.

iEste mes regalamos...
SINGSTAR GRANDES EXITOS
Y CALL OF DUTY: MW3!

Elecciones roleras

! Felicidades por vuestro
' trabajo en la revista, que
= leo todos los meses y me
encanta. Queria haceros

| varias consultas sobre juegos |

| de rol, ya que me gustaria
" introducirme en el género y

no tengo claro cudles serian |

las mejores elecciones para
- empezar a hacerlo.
Quertria iniciarme con la

| saga Final Fantasy, pero no sé si

‘ empezar por Final Fantasy Xill
o esperar a XllI-2. ;Cual creéis
| que es mejor eleccion?
' También me llaman los

| juegos en los que hay que

tomar decisiones y hay varios |

caminos para elegir, pero sin

ambientacion medieval, de la
cual ya estoy un poco cansado.

¢Qué tipo de juegos de este
corte puedo encontrar?
MARCOS ALONSO, ViA E-MAIL.

-1 Tradicionalmente la saga
Final Fantasy ha sido de
juegos bastante complejos,

| sin embargo parece que
las dltimas entregas han
simplificado bastante lo
que ha venido siendo la
mecdnica habitual de la
franquicia. Por ejemplo, el
apartado de los combates,
se ha enfocado mucho
mas a la accion, lo que
puede permitir que te sea
mas sencillo adaptarte a
este género. Dicho esto,
todavia quedan un par de
meses para la salida de
FEXIII-2 y faltan algunos
detalles por conocer. Por-el
contrario, podras encontrar
FEXIII en cualquier tienda
a precio reducido. Ademas,
la simplificacion del mapa
te permitira enfocar la

=22 PlayStation. =z vistaOiiciz

historia de una manera mas

| facil sin perderte en tareas

opcionales. Nuestro consejo

| es que te hagas primero con

este y, si te gusta el género,
compres mas tarde su
continuacion, que promete
ser un juego mas complejoy
elaborado que FFXIII.

2 Sino te gustan los juegos
de corte medieval puedes
descartar directamente
Oblivion y Skyrim, aunque
cumplen con el principio

de libre albedrio. En este
sentido tienes ofertas
bastante interesantes como
Alpha Protocol, Mass Effect
2 o Fallout New Vegas.

El primero, aunque tiene
ligeros fallos de IA, cuenta
con un bestial nimero de
decisiones que influyen en

la trama y personalizacion
total del personaje. Mass
Effect 2 cuenta con su propio
universo de ciencia ficcidn, y
las decisiones que tomes en
la sequnda parte influirdn en
los hechos del dltimo titulo
de la trilogfa. Por dltimo, New
Vegas se desarrolla en un
mundo postapocaliptico en el
que tus acciones favoreceran
o perjudicaran a diversas
facciones enfrentadas. Todos
cuentan con un componente
de shootery te permitirén, en
mayor 0 menor medida, vivir
tu propia aventura.

Algo mds alld del
 fiithol

Soy un gran fan de todos los
deportes y echo un poco en

falta la salida de mas titulos de

otras disciplinas que no sean
el fiitbol o el baloncesto. En
especial me gustan deportes
como el flitbol americano, el
rugby o el béishol. ;Sabéis
de algunos juegos de estas
modalidades que se puedan
comprar aqui en Espaiia?
Muchas gracias y felicidades
por vuestra revista.

FRANCISCO GUILLEN, ViA E-MAIL

S que es cierto que la

gran aficién que hay en
nuestro pais por el futhol
hace que otros deportes

no sean tan sequidosy

en muchas ocasiones no
nos llequen franquicias
realmente interesantes. No
obstante, hay algunos titulos

interesantes a los que puedes

echar un ojo, como Rugby
World Cup 2011, 1a saga
Madden de futbol americano,
NHL de hockey sobre hielo

o el genial Major League
Baseball 2K11. Este Ultimo es
un gran simulador de béisbol
con graficos muy logrados y
de las mejores alternativas
para disfrutar en tu PS3 de
otros deportes.

www.facebook.com 1
[revistaplaystation |

Con el fin de aiio a la |
vuelta de la esquina, ;qué
le pides a 2012 en materia
de videojuegos? |

Muchos deseos

MIRANDA URRUTIA. ViA E-MAIL.

La verdad es que son varias cosas las que
quiero de este nuevo aiio, y algunas de ellas
hace tiempo que las espero. En primer lugar
tengo muchas ganas de que salga PS Vita a la
venta. Mi PSP ya ha dado todo lo que podia
dar de si y es hora de ir renovando la portatil.
También tengo ganas de que salgan ya juegos
que se anunciaron hace mucho tiempo y de
los que todavia no sabemos nada, como Final
Fantasy Versus XIiil, The Last Guardian o Metal
Gear Solid Rising. Con esos, mas alguno mas
como Soul Calibur Vy las entregas habituales
de cada afio, me daria por satisfecha.

Que me quede como estoy

ALICIA SANCHEZ. ViA CARTA.

La verdad es que el ritmo frenético de

salidas de este fin de afio ha colapsado mis
capacidades monetarias para comprar juegos,
asi como mi tiempo. Por lo tanto, y echando un
ojo a la estanteria, donde se me acumulan los
juegos sin pasar, preferiria que este afio 2012
fuera un poco mas tranquilo en cuanto al ritmo
de lanzamientos. Me gustaria poder dedicarme
a pasar todos los juegos que tengo pendientes
y de paso asi hacer tiempo para que los que
me interesan vayan bajando de precio. La
tinica duda que tengo es de cara a la salida

de PS Vita. En principio pienso que es mejor
esperarse a ver coémo evoluciona su catalogo,
aunque quién sabe, igual un impulso de ultima
hora me hace comprarla como me ha ocurrido
en otras ocasiones.

Nuevo tema del mes para el n°133.
¢Qué juego piensas comprarte para acompaiar la PS
Vita en su [anzamiento? ;Qué modelo prefieres?
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Si no estds de acuerdo con

una nota y crees que hemos
sido injustos o benévolos

al puntuar un juego, Reversal |
es tu seccién. Haznos saber

tu opinién a través de este
nuevo apartado.

BATTLEFIELD 3:

Mas que quejarme de la nota que
le habéis dado a Battlefield 3,
queria quejarme sobre c6mo se
sobrevalora afio tras afio Call Of
Duty. No entiendo por qué, con
minimos cambios y la misma meca-
nica, sigue siendo tan bien visto
por vosotros. Gracias al buen hacer
de DICE por fin tenemos un juego
que ambienta como nunca lo que
€s una guerra, con un apartado
grafico de infarto, un sonido real-
mente increible y un On-line tre-
mendamente tactico y divertido.
ASIER ROMERO, VA EMALL.

N

‘ FRANCISCO VALENCIA. V/A E-MAIL

TESV: SKYRIM

Expectante con PS4

me ha dado algunos de los mejores
momentos que he tenido como juga-
dor en mi vida. Aunque con ya més

de seis afios con la consola en casa,

es hora de ver un cambio y cosas nue-
vas. Parece que Ia crisis estd retra-
sando demasiado el inevitable paso a
una nueva generacion. Independien-
temente de los buenos titulos que
siguen saliendo, el margen para mejo-
rar cada vez se estrecha mas. Me gus-
tarfa que saliera una nueva consola
cuanto antes, con un gran salto gra-
fico en el que se estandaricen todos los
juegos a1080p, 60 fps y con posibili-
dades 3D. S, esas promesas que nos
hicieron al comienzo de esta «gen» y
que por unas u otras razones no se han
cumplido en la mayoria de los tftulos.
Desde luego es necesario también que
se minimicen los errores de fabricay
que se haga una revisién completa del
mando, cuya ergonomia empieza a
estar en entredicho. Si a eso se suma
un catalogo decente de lanzamiento,
un disefio y precio a la altura de las cir-
cunstancias, las mejoras de la Store y
posibilidades nuevas, como televisién a
la carta 0 manejo por voz, sequiré con-
fiando en Seny como hasta ahora. Sé
que es casi imposible ver PS4 durante
el préximo afio, pero no estarfa mal
que nos dieran alguna nueva noticia
en las ferias internacionales, como el
E3 0 el Tokyo Game Show. Solo falta
que empiecen a darnos detalles y que

<,
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| Lo primero de todo, decir que mi PS3

OD: MODERN WARFARE 3

© Enviad vuestras cartas de Buzén y/o Consultorio a

Playstation Revista Oficial, C/0’Donnell, 12 28009 Madrid

® Manda un email a: ps@grupozeta.es

Indicando como asunto Buzén o Consultorio

| comience la nueva generacion. Habra
que aguantar el tirén con PS Vita...

Anioranza de los arcades
de futbol

CARLOS ANDRADE. /A E-MAIL

' La bipolaridad FIf4 vs PRO empieza a can-
sar a muchos de los aficionados a los jue-
gos de futbol, como yo. Mayor realismo
cada vez, acercarse a la simulacién, reno-
var licencias... Parece que Konamiy EA
buscan de maneras diferentes el mismo
camino. Mientras tanto hay muchos que
echamos de menos los arcades de fabol
tan divertidos de otras generaciones. Sin
tener que remontarme a la época de
recreativa, donde teniamos los fantdsticos
Kick-Off, Goal!, Virtua Striker o compafifa,
me conformaria con un simple /SS Pro en
el que olvidarme de tediosas combina-
ciones de botones para intentar realizar
un regate y disfrutar de chilenas, rabonas
0 partidos locos sin mayor complicacién.
Aungue sé que existen opciones como

FIFA Street, mi demanda va mas en el sen-

tido del fiitbol tradicional pero alocada-

@ Escribe en el foro «Seccién Buzdn y Consultorio» de nuestra pagina en
facebook: www.facebook.com/revistaplaystation

FNNNNNNENEN

mente divertido de los arcades. Pena que

ni siquiera en la Store haya ninguna pro-

puesta interesante. A ver si se ponen las

pilas las compafifas en este sentido y nos
traen algun arcade de fiitbol.

Y ahora, ;qué?
AITOR GARCIiA FERNANDEZ. ViA FACEBOOK.

Estos dos Ultimos meses han sido los
mejores en la industria de los video-
juegos en toda su historia, concen-
trando mas de una decena de juegazos,
desde shooters increibles (Battlefield 3,
Modern Warfare 3) hasta el juego de rol
definitivo (Skyrim con mas de 50 notas
llegando al 10 en medios especializa-
dos) pasando por candidatos de GOTY
en cualquier otro afio (Uncharted 3 o
Batman Arkham City, entre otros). Por
este motivo me viene a la cabeza, iqué
pasard el afio que viene? Porque este
nivel de calidad altisima sera casi impo-
sible de igualar el afio préximo y menos
al siguiente. Ahora toca esperar acon-
tecimientos, pero con esta cantidad de
juegazos, tenemos para afios.

CARMEN MARTINEZ. via E-MAIL

Impresionante el trabajo de Bethesda para consequir el jue-
go de rol més grande nunca hecho. Skyrim representa fiel-
mente un mundo donde hay cientos de misiones y persona-
jes para interactuar y divertirte durante horas y horas.

Si quieres dar tu opinién sobre
los juegos que han aparecido
comentados en nuestras paginas y
Crees que merecian otra puntua-
cién, jesta es tu gran oportunidad!

ANTONIO ROJAS. ViA EMAIL.

Aunque el On-line sigue siendo tan divertido como siempre
empiezo a estar un poco aburrido del nuevo Call Of Duty. Me
qustarfa que cambiaran un poco mas la mécanica y haya
més cosas nuevas jugables, a poder ser «gratis».

MANUEL SEVILLA. Vis EMAIL

Que alegria mas grande me da volver a ver un juego de
Sonic tan bueno como los que habfa en la época de Mega-
Drive. El nuevo Sonic Generations es tremendamente diver-
tido y frenético. Que tiemble el fontanero, jha vuetto Sonic!

PlayStation. -
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© GTA SAN ANDREAS
(TAKE TWO-ROCKSTAR)

© NFS UNDERGROUND 2

TESV: SKYRIM

UNCHARTED 3: LIDD GRAN TURISMO 5
SONY CE. SONY CE WARNER BROS ENT. INT. BETHESDA (EA GAMES)
69,95€ +16 29,95€ +3 61,50€ +18 69,95€ +18 3 © KILLZONE
(SONY C.E)
4 © PRO EVOLUTION SOCCER 4
(KONAMI)
5 © SINGSTAR PARTY
(SONY CE)
6 © THE GETAWAY: BM
(SONY C.E)
- 7 © FIFA FOOTBALL 2005
(EA SPORTS)
COD: MW3 FIFA 12 CoD: MW3
ACTIVISION EA SPORTS ACTIVISION SONY CE. 8 © (ALLOF DUTY
70,95€ +18 69,95€ +3 70,95€ +18 29,99€ +12 (ACTIVISION)
9 © POP: EL ALMA DEL GUERRERQ
(UBISOFT)

10 © WR.C.4
(SONY C.E)

amﬁg?mu
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FEr 1105 MAS VENDIDOS DE PS3

| LNy a7 9 (COoD: MODERNWARFAREB(Acnwsmw)
T D) AC:RE\IEI.A'I'IONS(uslsom
3 9 FIFARR (EA SPORTS)
0 UNCHARTEDB(soch.E.)
2 PES 2012 (KONAMI)
@ BATTLEFIELD 3 (s GAMES)
© FORMULA 120m (CODEMASTERS)
© FALLOUT NEW VEGAS (8¢THESDA)
@ TESV: SKYRIM (BETHESDA)

10 © GRAN TURISMO 5 (PLATINUM-SONY C.E,)

24 PlayStation. RevisizOricial
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PES 2012 (KONAW)
INVIZIMAALS: LAS TRIBUS
PERDIDAS (SONY CE)
© ACBLOODLINES (PRECIO ESP-UBISOFT)
© GT (ESSENTIALSSONY CE)
© FIFA 12 (EASPORTS)
© GERONIMO STILTON (SONY CE)
© SONICRIVALS 2 (ESSENTIALS-SEGA)
© CARS 2 (SONY CE)
© SONICRIVALS (ESSENTIALS'SEGA)

10 © BEN10ALEN FORCE
(ESSENTIALS-NAMCO BANDAY)

]

o OF Wik GRAN TURISMO . Bl
SONY C.E. 15;731; C'E3'
r- -+ e

s

29,95€ +18

TEKKEN '
NAMCO EAN%A] SMTPERSONA 3
39,99€ +12 ATLﬂsB
39,95€ +12

© INFAMOUS (PS3 i
© BATMAN: ARKHA)M ! Rﬂf’”ﬂc‘v o
o o : AN (PS3) SONY CE. A
st 19,95€ +16 1985€43
© UNCHARTED 3 (PS3) = V V‘
© FIFA T (PS3)
© INFAMOUS 2 (PS3)
g :‘I’A: LIBERTY CITY STORIES (PSP)
EED FOR SPEED: THE RUN (PS3)
0 © DJHERO 2 (PS3)

tos de PS3, PSP LITTLE BIG PLANET B

o SONY CE. UZZ! CONCURSO
proximo mes. 19,95€ +7 ugﬁl%’gs:l
29,95€ +12

e

egos favor
ras el top del

a top.ps@gmpmﬂ.es con tus 10_]u
e, apellidoy und foto reciente y protagoniza

Envianos un em il

0PS2, nombr
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Por correo

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X [a casilla y envia el cupén a:
GAME-CentroMAIL. C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcén. 28223 Madrid.
En unos dias recibirds CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa.

bl Lector ' o
4 PlayStation.

Qa5,95€¢

KING OF FIGHTERS Xl

PIuyStdﬁon.

Revista Oficial - Espaiia

CALL OF DUTY: WWE 12

MODERN WARFARE 3

ANADIR ANADIR

¥ PlayStation. B

Revista Oficial - Espafia

5095€ MN64,95€¢ [H3495€¢ 3}

al comprar
uno de estos ---...
juegos ...l

’.....

En tu tienda

Dirigete con este cupén a tu tienda
GAME-CentroMAIL mas cercana.
Para mds informacion llama al 902 17 18 19.

SHEEPCACAAY
4 A Y EIINIT

Lector

K PlayStation. g

Revista Oficial - Espafia

lﬁ‘iocrlyStution.

Revista Oficlal - Espafia

[\~ ®

RAYMAN ORIGINS TEKKEN HYBRID

[ s, [ s, T . [ oos,,
r
c
E
-
NOMBRE APELLIDOS EDAD T
DIRECCION Ne PISO P
POBLACION PROVINCIA CODIGO POSTAL :
TELEFONO NIF E-MAIL €
-
CONTRA REEMBOLSO URGENTE OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL t
OFERTA VALIDA HASTA EL31 DEENERODE 2012

ESPANA 6,50 € // BALEARES 7,50 €

PlayStation. [JXV3
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Zona Vip

Contra las normas, lo establecido y los canones, Carlos ha

conseguido no solo cambiar la forma de hacer mdsica,
‘ sino de venderla y disfrutarla. Algo que parecia imposible
para una industria en declive, que caia en barrena hacia el abismo del
silencio, él lo ha conseguido: la musica esta mas viva que nunca. «la
muisica tiene que aprender mucho de la industria de los videojuegos,
que ha sabido adaptarse a las nuevas exigencias tecnolGgicas sin
problemas; asi, en lugar de ver Internet como un enemigo, se ha
aliado para ofrecer a los usuarios una oferta lidica mds amplia»,
explica Carlos Jean para hacer referencia a las opciones multiplayer
On-line, el canal VidZone o a los contenidos descargables que
permiten ampliar la experiencia de un juego en PlayStation 3. Tiene
la mente de un jugador en potencia (nos confesé que en su coche
siempre lleva la PS3) y afirma que gracias a ello ha logrado hacer
realidad El Plan B: «El Plan B en si'es un juego con opciones On-line.
Simplemente habia que plasmarlo en una mdquina, una tablet
gigante creada por la Universidad Politécnica de Valencia. ;Y en qué
consiste este juego? En descubrir cud es el talento, qué combinacion
tienes que hacer de las pistas para conseguir un hit». Colgo en
Internet una base ritmica -la cancioén en bruto- e invité a la gente a
que hiciera su propia aportacion, lo grabase y lo subiera a su pagina
web... Y asi nacio Lead the way, Gimme the base y artistas como
Electric Nana o Mandy. Es el renacimiento del boca a boca: 35.000
fans en Facebook, 18.000 en Tuentiy més de 110.000 seguidores en

Twitter. Carlos Jean tiene la revolucidn en sus manos y asi lo explica en
un fascinante libro totalmente interactivo, otro ejemplo de que «hay - suyos: Get down en FIFA 07y Drive me en FIFA 09.

> PlayStation. == isi207c

Su Plan B requiere una bisqueda constante de nuevas
formas de hacer las cosas y, nosotros, le presentamos en
exclusiva PS Vita. jLa revolucion esta en sus manos!

~ siendo hasta ahora el tinico que ha comprendido esta rareza musical -
| japonesa y mientras comento: «Todos los videojuegos estdn llenos
 de misica. Titulos como FIFA tienen auténticas bandas sonoras».Y

" mirando el soundtrack de diferentes FIFA no solo podemos decir que, :

que perder el tiempo en crear cosas nuevas».
Y es que el libro contiene multitud de cédigos
«QR», los cuales con un smartphone se podran
decodificar y ver lo que contienen: videos de
cémo se cred El Plan By en los que hablan
los propios artistas. Sin duda, se trata de
otra genialidad diferente de hacer las cosas.
«A lo mejor una editorial estd mds tiempo
pensando en como evitar que este libro no se
pueda copiar en vez de aportar algo nuevo al
libro que llame la atencién a la gente, Este libro
es fruto del optimismo», explica Carlos.

Un genio con suefios e ilusiones consciente de o
que le rodea y que no obvia los avances tecnoldgicos, no
podia desconocer lo ltimo en el mundo de los videojuegos: PS .
Vita. Por eso nos fuimos hasta sus oficinas en Madrid, Novaemusik,
con la nueva portatil de Sony con el fin de que la conociese en
primicia. Y comprobamos de primera mano que Carlos Jeanestd
abierto a todo aquello que le ofrezca nuevas herramientas para hacer
de forma diferente las cosas. Jugd a Little Deviants y Sound Shapes,

estamos de acuerdo, sino que sorprendidos encontramos dos temas



«La musica tiene que
aprender mucho de la
industria de los videojuegos,
. . gue ha sabido adaptarse
.+ ..\ alas nuevas exigencias
. .\ tecnoldgicas sin problemas»

\

Cartes Jean posee una. meste
marayilosa. fotjada, en parte,
ﬁg— los videpjuegos (su favertto es
Fi ) POr €0 10 duds en probar
en primicia PS Vita. Y e U6, 4
mucho, sobre todo porgue coincide con
la esercia de El Plan B: ofrece una
nuea forma. de jugar Que supordrd
wa revlucion. i guieres saker mds
sotre El Plan B hazte con este
| latro. El disco, aparte, contiene los
primeres kits de El Plan B.

- GARLOS JEAN

LEAD THE WAY TO
THE HUSIC REVOLUTION!

POR ANA MARQUEZ FOTOGRAFIA: JAVIER BAUTISTA
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FANTASIA HEROICA... Y
MUCHA MALA LECHE.

El equipo que nos brindd
Superfumados firma
Caballeros, princesas y otras
bestias, una comedia de
accion que se rie a
conciencia de los clichés de
la fantasia heroica y los RPG.
Ya a la venta en BD y DVD
por cortesia de Universal.

CABEZON, FUMADOR,
MALHABLADO, ALIEN
Asi es Paul, el extraterrestre
que atraviesa Nuevo México
junto a la pareja Pegg/Frost
(Zombies Party, Arma
Fatal), en una road movie
de lo mas atipica. Santi
Millan dobla a Paul en la
version espanola. Aunque
también puedes oir a Seth
Rogen en la V.0.

EL INVIERNO SE
ACERCA... EN ABRIL.
Ese sera el momento en el
que Warner HV ponga a la
venta la primera temporada
de Juego de tronos. La edi-
cion DVD llevara cinco docu-
mentales, y el BD anadira
extras exclusivos, como una

guia completa de Poniente y
Easter Eggs... de dragon.

20 PlayStation. ==visi=0iciz

BAD TEACHER

Estamos acostumbrados a ver comedias
con tipos viciosos y malhablados,
pero no tanto a ver ese rol reflejado
en una muijer. s lo que nos ofrece Bad Teacher,
protagonizada por una sorprendente Cameron Diaz,

ala caza de un novio rico que le pague la operacién
de aumento de pecho. Justin Timberlake interpreta

Egoista, fiestera, fria, calculadora... y no es una femme fatale: es una maestra.

ala victima propicia y Lucy Punch a la Srta. Ardilla,
la maestra rival de Diaz, tan malvada como ella

aunque lo esconda bajo una fachada de tronchante ~ Director: Jake Kasdan

Reparto: Cameron Diaz,

candidez. Cazurra como pocas, Bad Teacher Justin Timberlake,
- , ) I

recuerda por su salvajismo a los primeros Farrelly.  pisribuye: somy Pitioss
Lastima que se ablande hacia el final. 15,99 € (DVD)
17,95 € (BD)

Pelicula + Extras +

(APITAN AMERICA

El superhéroe que surgio del doping

W) Toda la magiay lainocencia de

la Edad de Oro de los cdmics

Marvel estd presente en esta

pelicula, en la que veremos el nacimiento del Capiy

cémo zurra a las huestes de HYDRA en compafifa del Direcior;

; Joe Johnston

padre de Iron Man y «Dum Dum Dugan». Al igual ReEparto::hris
2 o 5 vans, Hugo

que sucedia con el primer fron Man, es el «viaje Weavingg_
del héroe», sus primeros pasos como superhéroe, ngmﬁt
lo que mas se disfruta, incluso por encima de Ia 20 € (DVD)
5 . sy . . . 24,95 € (BD
aparicién del carismdtico Craneo Rojo y su delirante 35},52
P (DVD+BD+
maquina de guerra Shisgetora
Pelicula < < + Extras < Digital)

ﬂ R[Y m El clasico Disney que nos faltaba ver a 1080p

llllm 1) L3 llegada de Simba al BD es todo

un acontecimiento, y no solo porque
El Rey Ledn sea una de las peliculas
mas populares y taquilleras del legado Disney. Es
imposible no sentir un escalofrio al ver y escuchar
la magistral secuencia inicial. Podras convertir

la pelicula en un karaoke gracias a la opcién

Canta con nosotros, y descubrir multitud de
curiosidades sobre |a creacion de la pelicula en
el documental Orgullo del Rey Ledn (que retine

de nuevo a todo el equipo de 1994). Ademas, Director: Roger Allers,

. - : Rob Minkoff
incluye escenas eliminadas con comentarios DISEE g

i i Studios H.E.
opcionales y una escena extendida. e

Pelicula + Extras -+«

25,99 € (BD+DVD)



EL ORIGEN DEL PLANETA DE LOS SIMIOS

La humanidad se lo tenia bien merecido

m A través de un guion repleto de
guifios hacia los mitémanos de la
pelicula clasica de 1968, El origen
del Planeta de los Simios narra el momento
en el que los monos evolucionaron hasta
alcanzar la inteligencia de los humanos. Y
no por la evolucién natural o la intervencién
divina, precisamente. Un medicamento para
el alzhéimer, desarrollado por el cientifico que
interpreta James Franco, es el responsable
de que César, sumascota, adquiera
progresivamente mds y mas inteligencia,

IPARTICIPA

20th Century Fox Home Entertainment

y PlayStation Revista Oficial te dan la
oportunidad de llevarte un BD+DVD+Copia
Digital de El Origen del Planeta de Los Simios
y tres fotogramas Senitype. Si quieres optar
auno de los cinco packs de BD+DVD+Copia
Digital+Senitypes, envianos un SMS con la
respuesta mas original antes del 18 de enero.

iQué nombre le pondrias al protagonista, en lugar de César?
iPremiamos los cinco nombres mas originales!

Envia un SMS al 25152 con Play Mono y un nombre inventado
iLos cinco nombres mas originales conseguiran los premios!

Ejemplo: Play Mono Tobias

Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230.
info@a-p-m.es Concurso valido del 16 de diciembre al 18 de enero de 2012. Fallo del jurado el 19 de enero de 2012. Consultar
bases y proteccion de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: 20th Century Fox H.E. y Playstation R. O.

hasta el momento en que se rebela contra

la crueldad de los humanos que han estado

torturandolo a ély a sus hermanos simios.
César es la estrella absoluta. El simio

i Director:
fue ;re;do por ordenadqr a partir de los ' Rupert Wyatt
movimientos y las expresiones de Andy Serkis, Reparto: James

Franco, Andy

el genio que ha dado vida a Gollum, Kong o Serls,

el Capitan Haddock de Spielberg. Atento a los ";':;faﬂ[‘,?:t‘g
extras, que son magnificos, y si te pirra la saga Distribuye:
20th Century

clasica, 20th Century Fox también lanza un

Fox H.E.
pack en BD con las siete entregas, incluida esta. (BDi‘é?I%f
Pelicula Extras

COPIA DIGITAL)

v} BLU-RAY 4 4

TM & © 2011 TWENTIETH CENTURY FOX HOME
ENTERTAINMENT LLC. ALL RIGHTS RESERVED.

ENTREVISTA CON...

ANDY SERRIS

El actor que encarno a Gollum y King Kong
da vida a César, el lider de los primates

éDe qué manera ha evolucionado
la tecnologia del Motion Capture
desde El Seiior de los Anillos?

Antes solo podias rodar durante un
periodo muy limitado de tiempo.

En King Kong tuvimos que registrar
ademas mis gestos faciales para
darle expresividad al rostro de Kong.
Ahora podemos rodar en platds
mucho mas grandes y con distintos
sets de cdmaras a la vez, que
registran tanto mis movimientos
como mis expresiones faciales.

Para crear el personaje de César,
pasaste mucho tiempo entre
chimpancés...

Para preparar el rodaje de Kong
pasé mucho tiempo en el Zoo de
Londres, junto a los chimpancés

y los gorillas. Viajé a Ruanda y
estudié a los gorilas de montana
en su habitat. Cuando me llegé el
momento de crear a César, descubri
la historia de Oliver, un chimpancé
que fue noticia en los afos 70 por
caminar erguido sobre sus piernas
y mostrar comportamientos casi
humanos. Me inspiré mucho.

ZInterpretar a personajes tan
extremos no le ha pasado factura,
a nivel fisico, durante estos afios?

Me he danado la espalda de
diversas maneras, al interpretar
este y otros papeles. Tras encarnar
a Gollum en un rodaje que duro
tres anos y medio, practicamente
acabé con joroba. Por suerte, el
siguiente papel (King Kong) me
obligé a torcer la espalda en la
direccion contraria, lo que fué un
alivio. César es una combinacion
de ambos. Fisicamente es el papel
mas exigente al que me he tenido
que enfrentar.

PlayStation. Revista0ficial ©
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MISIGN IMPOSIBLE

318 pLAT. 18 BITOREY. 118 20URY

Tas taEls

PROTOCOLD FANTASMA

Reparto

TOM CRUISER, PAULA
PATTON, SIMON PEGG, J.
RENNER.

Género

Accién

Pais de origen

EE.UU.

Distribuidora
Paramount Pictures
www.misionimposible.es

Brad Bird

No es que Cruise esté bajo
de forma (en Protocolo
Fantasma protagoniza las

secuencias de accién mas extremas,
recurriendo poco o nada a los dobles),
pero es un tipo muy listo, y sabe que

el papel de Ethan Hunt tiene fecha de
caducidad. Por eso nos presenta en esta
cuarta entrega a un posible sucesor, el
agente Brandt, que tiene el rostro de
Jeremy Renner (el Ojo de Halcdn de
los inminentes Vengadores). El resto
del equipo tampoco tiene desperdicio,
desde la deslumbrante Paula Patton
(¢de donde ha salidoy por qué no ha
hecho mas cine de accién?) a Simon
Pegg, que pone el contrapunto cémico

PROTOCOLO FANTASMA

Tom Cruise recluta a un genio de la animacién, Brad Bird, como
director, y a un nuevo héroe, Jeremy Renner, como posible sucesor

a un guion tremebundo. El Kremlin ha
volado en pedazos y los rusos creen que
el equipo de Hunt es el responsable. El
verdadero autor es un extremista politico
con el rostro de Michael Nyqvist (el M.
Blomkvist de la trilogia Millennium),
pero para desenmascararle, Hunt y su
equipo tendran que viajar a diversos
puntos del planeta.

Cada entrega de Mision Imposible
ha reflejado el espiritu de su director.
La huella de Brad Bird (E/ Gigante de
hierro, Los Increibles) se deja ver en unos
cuantos golpes de humor, aunque la
verdadera estrella de la pelicula es |a
accion, y de eso el espectador va a estar
muy bien servido.

SHERLOCK HOLMES psaseouns

El detective inglés encuentra por fin la horma de su zapato: el Profesor Moriarty

La primera entrega de Sherlock Holmes nos sorprendié por la
refrescante combinacién entre la mitologia del cine de Guy

Ritchie (las peleas, los bajos fondos) y la obra literaria de Sir

Arthur Conan Doyle. Con la secuela se pierde esa capacidad de sorpresa,

pero ganamos muchas cosas mas a cambio. Para empezar, por fin
podemos ponerle rostro al archienemigo de Holmes,

el brillante Profesor Moriarty (Jared Harris, el Lane

Pryce de la televisiva Mad Men) y hemos disfrutado

viendo a Stephen Fry encarnar a Mycroft, el hermano
de Sherlock. Por lo demas, Juego de sombras es

lo que esperas: didlogos tan vertiginosos como
punzantes entre Holmes (Downey Jr.) y Watson (Jude
Law), escenas realmente espectaculares y no poco
humor. Si la cosa funciona... ;Por qué cambiarla?

22 PlayStation. RevistaOficial

Director

GUY RITCHIE

Género

Accién

Pais de origen

EE.UU.

Distribuidora

Warner Bros
www.warnerbros.es/
sherlockholmes2/

OTROS ESTRENOS

ATTACK THE BlOCK

Los marcianos aterrizaron
en el barrio equivocado

Fue la sensacion del dltimo

festival de Sitges. ; Qué pasaria
si la tipica invasién alienigena

no cayera sobre un tipico

pueblo yankee, sino en la zona mas

L) __;é‘ ;
TTACK:BLOCK

chunga de Londres? Algo asi como «£/

Vaquilla meets Depredador».

DRIVE

Para media critica del

planeta, el filme del aiio

La historia de este chéfer
para atracadores de
bancos recuerda mucho al
Driver de Walter Hill (y por

consiguiente al juego de Refl

N

ec-

tions). Cine negro del bueno, y
posible candidata a los Oscar.

PERROS DE PAJA

La vida en el campo no es

como nos la contaron

Hay que tenerlos de acero para
hacer un remake del filme mas

polémico de Sam Peckinpah.
¢{Podra James Marsden pro-

_ — -
]

teger a su sefiora de los palurdos? jSerd tan

burra como la pelicula original?

MIRROR MIRROR

Dos adaptaciones del cuento de La Bella
Durmiente competirdn en taquilla en 2012.
La de Kristen Stewart apostard por la épica,
mientras que Mirror Mirror se decantard por
el humory una estética deslumbrante.

21 JUMP STREET
www.2ljumpstreet-movie.com
;Recordais aquel bodrio televisivo llamado
Jovenes Policias, con Johnny Depp? Por
suerte, su adaptacién al cine es una come-
dia, y encima con muy buena pinta.

POR BRUNO SOL
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numeros

+1Juego a elegir:
GOW Collection Vol.ll o
1C0+Shadow Of The
Colossus *

s | CLASSICS HO =

o T AT

! L,\-,ll_! i
* voruMme H

e i
ViProbamosrnd:s e
12 ~ los juegos'de PS VITA! Q’X“? :
nimeros e R
por solo

77\

z3€ o e LLAMA AL
g 902 05 04 45
2 WWNE = |
35esc“ﬂ“° e Lunes a viernes de 9 a 14 h.
DED b L & = "
i NighiR suscripciones@grupozeta.es

iSuscribete ya!

Ofertas vilidas solo para Espaiia y promocidn con Jjuego hasta agotar existencias
, 28009 Madrid para la gestion comercial mantenida, estudios de mercado,
comunicacion de sus datos a otras em|

presas del Grupo Zeta del sector cultural, ocio y tecnologia para utilizarlos con los mismos fines.
diante notificacion escrita a: Dpto. de Suscripciones. O “Donnell, 12. 28009 Madrid o por correo electrénico: suscripciones@grupozeta.es

Los datos personales que nos facilite serdn incorporados a un fichero titularidad de Edici
promociones e informacién sobre servicios y productos. Asimismo, Ud. consiente la
Podré ejercitar su derecho de acceso, rectificacion, oposicién y cancelacién de datos me

* Juego completo sin manual de instrucciones.



N n QEAN ; OEX ‘
LUTION

i iy

DIESEL

#PROTEST

Cinturon de
piel con acahado -
antiguo y hehilla : :
cuatrada. Protest: ;
20€ .

Gafas con
montura metalica
y cristales
polarizados- Maui Jim.
150 €

PlayStation.
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N paginas: 64
PVP:16,95€ .
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Una colaboracién tan interesante como insospechada
.} No creo que muchos aficionados al comic esperaran ver, en algin momento de sus vidas, una colaboracién como

la que acaban de iniciar dos artistas tan alejados el uno del otro en lo estético como Forges, el célebre humorista
grafico, y Azpiri, famoso por su serie de ciencia ficcion subidita de tono Lorna 0, en la otra esquina, la que creara
para el extinto Pequefio Pais, Mot. Ambos unen fuerzas ahora en lo que serd la coleccion Horreibols and Terrific Books,
donde recrearan desde el humor clésicos del terror mezclando las delicadas lineas de Azpiri con el inconfundible estilo (en
rigurosisimo blanco y negro) de Forges. Drdcula es el primero de los dlbumes de la coleccicn, al que le sequird, en la primavera
de 2012, F77kenste/n. iComo para perdérselos!

8l (5., | WorldFootball 1001 videojuegos...
=55 | Records2012 DR

= - 34 ) Guias definitivas sobre videojuegos hay
= 5 o 3 ) uchas. Pero no viene nada mal, d

= ‘ - Los aficionados al deporte rey estan \r/nez en cuandonte:eer al alcance d'e l:
i ; y mas que de enhorabuena con I i

= A8 h ) ShcE ; mano una buena hoja de ruta para no
= 4 publicacion de esta compacta endlo- perderse lo mas implortante depjn R AnAA
= N - pedl.a, que ya va por su tercera edicion. mundo tan vasto como el de los b
= S teiine tOd.OS los datqs o= tho videojuegos, que ya carga con varias
= pueda necesitar sobre Ia historia de décadas de historia y produccion
= rios 5l dn depqrte, y algung que et desenfrenada a sus espaldas. En esta
= | Matons estadistica curiosa paja @wdncarse b que os presentamos, Tony Mott hace
tant.o de" des? convlersaclon c‘;’" o ralr:'- una cuidada seleccion de los titulos
g5 cexieios foles maitatios poy fas imprescindibles a los que todos
diferentes selecciones en la Eurocopa, deberiamos jugar al menos una vez:
g_astda 5 hst;dee;l;alones ,de %“.’”I' d desde los clasicos indiscutibles, hasta
= : "}IF: o ?b dnsa guna e éxitos recientes que haras bien en tener
= % l £ ?:tbl ]ro an ST en tu coleccién o, al menos, alojar
cualguier futbolero de pro. durante un tiempo en tu consola.

sarssa00ss0a0
- - - - - -
-

BRADD D S
"R e om ®

DEUS EX: HUMAN :
==l | REVOLUTION MODERN WAREARE 3
LRl Michael McCann Brian Tyler

Estamos hartos de supuestos musicos

- quelo dnico que saben hacer es
juguetear con la sombra de una
orquesta. Afortunadamente estd aqui
- BrianTyler para demostrar cémo debe
escribirse una buena partitura de corte
militar: concediendo protagonismo a la
percusion épica y construyendo fraseos
sinfénicos (aftaneros, emodionales,
llenos de matices...) gue son
apuntalados con instrumentacion
moderna (11,99 €). iTunes Store

Michael McCann escribe, produce,
interpreta, mezclay arregla una BSO
- quenadio como tema para potenciar
eltrailer del juego que se present en
- elE32010, y creci6 hasta convertirse en
lo que el compositor quiso que fuera:
la transformacin en musica del con-
cepto filoséfico de transhumanismo,
el cual queda recogido en 25 cortes
que equilibran voces modificadas elec-
tronicamente y orquestacion sintética
humanizada (8,99 €). iTunes Store

[ o
DE VIDEOJUEGOS

EL EZIO DE REVELATIONS
Un tipo duro

Pese a estar realizada en PVP rigido
yno contar con el empague que

le darfan las articulaciones y ropas
detela de otras marcas, el detalle
delacabado es sorprendente;
una muy buena relacién cali-
dad-precio para hacerte
con unafigurasin
aruinarte.
Distribuidor: Gaya Ent.
Tamano: 22,7am.
Precio: 34,95 €

THE HULK
Lamasa azul
Echaunvistazo ala
coleccion Classic Comic Book Cha-
racters de Dark Horse: figuras de
personajes clasicos, realizadas con
mucho gustoy acompariadas de
algunos extras. Por %
ejemplo, uno de
sus Utimos lan-
zZamientos, este
Hulk primigenio
basado en los
dibujos del gran
JackKirby de los
anos 60.

Distribuidor: Dark
Horse

RICK GRIMES

En blister

Recién estrenada la
segunda temporada
de la serie The Walking *
Dead, lamarcajugue- /-
tera McFarlane ha
lanzado una edicionde .
«actionfigures» basadaen
SUs personajes. La del Oficial
Rick Crames incluye revdl-
ver, escopeta, walkie-talkie y
guante de béishol.

Distribuidor: Mcfariane Toys
Tamafio: 11,5 am.
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PS3 EXCLUSIVAS

Se dlferente a Ios demas y hazte con una de estas PS3. En color blanco (299 |
£€) o plateada (299,90 €), de venta en exclusiva en Gamestop y Game.
Ambas son de 320 GB e incluyen dos DualShock 3 a juego. La de 160 GB

contiene DualShock 3 de color rojo y adhesivo de la Seleccion (249,99 €). Cy b IkE 2

% CYCLING SPORTS

(<1 C . Volante de Ardistel
recomendado por Anh:mo Lobato. Incluye: receptor
RF, pedales y palanca de cambios de marcha.

PACKS DEPS3

Hay cinco packs disponibles compues-
tos por una PS3 320 GB, un DualShock
3y unjuego (Uncharted 3, DanceStar

Réplica del
® volante que e::;ael Party, FIFA 12, Battlefield 3 o NFS: The
Ferrari 150° Italia, mas Run) por 299,99 €. Y otro muy especial
basey pedales. De que incluye el juego Cyberbike y una
Thrustmaster. 149,99.€ He HUEYEEL)
(solo el volartte). bici estatica wireless (199 €).

PlayStation. ==



@ PACK PSP, Hazte con la PSP-E .4 — PSP-£1000. Ladiferenda con el

1000 junto con Invizimals: Las H anterior modelo es que no cuenta con

Tribus Perdidas, incluye también conexién Wi-Fi. El pack de La Roja induye

cdmara GoCam! 129,99 €. dos adhesivos con laimagen y la firma
de los jugadores de la Selecdién.

C Los tres
modelos son |na|émbr|:os Bluetooth y llevan Sixaxis,
vibracién y botén de turbo. Son de Ardistel.

@ 1

"+"%39,95
€

(18 ) LEl
DuaIShock 3 oﬁcnal de
| Sony C.E. se renueva
| por fuera con una
carcasa transparente

— | de color rojo.

(2] 3 RR Headset oficial de Sony
con mlcrofono plegable Disefiado especialmente
para potenciar la experiencia de juego con sonido 71.

[») Auriculares de Ardistel con
hcencla oficial de Sony. Posee control de volumen
dual y micréfono flexible.

[« RELESS KEYB 0. Teclado oficial de Sony
C.E. Es |nalamhr|co yva equlpado con los botones de
Playstation, incluyendo PS, L1, L2, R1y R2.
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Hay presentaciones que dejan huella... jy heridas!

@ La belleza no esti refiida con la violenda. Después de redbir un @ Ajustarse la capucha de malla o alméfar no es nada fédil; The Eif
millar de espadazos a traidén, Anna de Arco seguia sonriendo. acabé con la cabeza despellejada y una oreja al rojo vivo.

©EL ARTE DE DESENVAINAR. Anna de Arco tuvo serios problemas al
desenvainar con ligereza su espada. El profe le sopl6 un truquillo: elevar
la piema inversa por endma de los 180°. El resultado fue este...

@ El maestro Alberto Bomprezzi muestra orgulloso su creacdién en
el editor de guerreros: el tipico soldado flojo que se viene abajo
con el primer espadazo. El caso es que nos recuerda a alguien... ;)

@ Alfinal del evento se repartieron los premios. Anna, que no
queria desprenderse de su cota de malla, muestra su espada de
madera. The Elf sujeta el escudo de cemento del perdedor.

Lecciones bdsicas de esgrima medieval

© DONDE NO HAY CABEZA HAY ALEGRIA. Un estrategia daramente ©)iLO IMPORTANTE ES EL ESCUDO! Eso nos dijo el maestro Alberto,
ganadora en este tipo de duelos es dejarse la cabeza en casa. Aqui  pero nosotros preferimos tener una espada en la otra manoy un
vemos el cuerpo enloqueddo de The Eif defendiéndose del profe.  recio gambesén bajo quince quilos de cota de malla. Por si acaso.

N

@iUTILIZA EL REFLEJO DEL SOL! La idea no es mala, pero con un
escudo de madera y en interiores es dificil deslumbrar. Segundos
después Anna de Arco recibié un severo castigo en los tobillos.

"85 PlayStation. Revistz0ricr



7

At e TS TSSURS
SSSSS
=

7 ® Diviértete

180 paginas con analisis
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{CONSTRUYTE LA BATALLA FINAL!
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