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Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincion de Oro,
Plata y Bronce a los
titulos que se lo
merecen.

— Ty

~ PlayStation;

Te informa de un
juego que destaca
por su relacion
calidad-precio.

:. ‘_

Te desvelamos todoslos.. . =

detalles del Fatality masbrutal .~

Indica que puedes n de 'a s‘?", . ~
descargarte y E w- = b

la demo del juego ! i e —

desde PS Store.

JUGABLE

"EN PlayStation.
iors

Indica que el juego es
compatible con

televisiones y gafas

de visign 3D, SUPREMACY

: Conoce como sera
K& el proximo juego de
lucha que no querras
wemsdd ol dJaigr @scapar.

puede manejarse con
PlayStation Move.

PlayStation.
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iAsi sera el nuevo sonic

La mascota de SEGA celebra su 20 Aniversario por todo lo alto con un titulo para PS3
que conserva la esencia de los mejores clasicos y los adapta a la alta definicion.

PlayStation.

‘ historia de los videojuegos cumpla 20 afios no es algo
que pase todos los dias. Con motivo de esta celebracidn

Sonic Team se ha puesto manos a la obra para traernos un

nuevo juego del erizo azul que repasa la historia de estas dos

décadas de lafranquicia. De esta forma podremos utilizar tanto

al Sonic clasico como al Sonic moderno, teniendo cada uno unas

caracterisiticas y jugabilidad propias. Todo elloy por primera vez

en HD en nuestra PS3, donde Sonic lucird mejor que nunca. Y

como dirfan en un famoso concurso de la TV: «hasta ahi puedo

" Que uno de los personajes mas importantes de la

leer». A partir del dia 18 de abril estad atentos a nuestra pagina
de Facebook donde os develaremos algunos detalles mas, como
el nombre final con el que este juego llegard a las tiendas. Por si
esto fuera poco, el préximo nlimero os traeremos un reportaje

" contodos los detalles y una entrevista con Takashi lizuka, uno de

los disefiadores del juego. Mientras tanto, disfrutaremos con las
piques en |a revista por ver quién es capaz de pasarse el primer
nivel en el menor tiempo. Silo conseguimos en menos de dos
minutos, desde Sega nos han prometido nuestro peso en juegos
de la compaifiia. El reto esté servido...
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' " Los usuarios de PlayStation 3

4 van a poder también disfrutar

del inmersivo Sniper Ghost Watrrior, y
favoreciéndose de una versién repleta de
novedades. El modo Campafia profundizara
mucho mas en la historia con tres nuevas
misiones en las que podremos hacer uso
de nuevos rifles de francotirador. Ademds,
se han incluido exclusivos mapas y modos
multijugador; y hasta un nuevo modo
hardcore al alcance de los mas valientes.

La jugabilidad presta gran atencién al
sistema de balistica, teniendo que calcular a
distancia al objetivo, la velocidad y direccién
del vienfo y |a trayectoria a imprimir,
Nuestra destreza como francotirador serd
puesta a prueba a partir del 29 de abril.

YA A LA VENTA PERSONA
3 PORTABLE

Atlus y Namco Bandai nos traen
Persona 3 Portable a Europa en una
edicion de |ujo con un exquisito libra
de arte, postales y un poster, El exitoso
RPG social regresa con 80 horas mas
de juego, dos personajes a controlar y
un argumento entre el dia y [a noche.

RESIDENTEVIL4 Y R.E.
(ODE: YERONICAXENHD

Dos de los Resident Evil mas exitosos
de todos fos tiempos renaceran en
clave HD en PlayStation 3 en formato
descargable este mismo otofio. Guia
el destino/de Claire en Code Veronica y
de Leon en la cuarta entrega mientras
escapan de sus pesadillas.

0 TS

iPLAYSTATION REVISTA
OFICIAL TE REGALA
50 ENTRADAS PARA
EL OPEN DEMADRID! .

Na te pierdas una de las competiciones
de Tenis mas importantes del momento
participando en el concurso que
publicaremos en www.facebook.com/
revistaplaystation. Regalamos 25
entradas dobles con acceso alrecinta de
la Caja Magica donde podras disfrutar
del tenis en el Estadio 3, las pistas de
entrenamiento 'y todas las actividades
gue estan previstas, como el Torneo
Virtual oficial del Mutua Madrid Open
que Virtua Tennis 4 y PlayStation daran
comienzo el proxima 29 de abril.

PlayStation.




© Una vez mis los clasicos poderes de Spider-Man nos

sacardn de cualquier apuro.

© En el futuro heredaramos las acciones que nuestra
compafiero haya realizado tiempo atrds.

PlayStation.

iPrimeras im
de Spider-Man:

' ‘ El héroe ardcnido por excelencia
volverd a primera plana del

‘ videojuego con Spider-Man: Edge
Of Time, un titulo de acciones y consecuencias
que sorprendera por su interesante trama y su
jugabilidad heredera del notable Spider-Man:
Shattered Dimensions. De hecho, Beenox
repite como estudio desarrollador en esta
nueva entrega, donde dos personajes como £/
Increible Spider-Man y Spider-Man 2099, deben
colaborar desde distintas épocas para evitar la
muerte de Peter Parker. Asi, las acciones que
realice un personaje en su tiempo tendran
consecuencias en la época del otro, tendiendo

agenes

un hilo de colaboracién entre dos protagonistas
bien diferenciados. Mientras que Ef Increible
Spider-Man sera rapido y agil poniendo en liza
sus dotes acrobaticas, el Spider-Man 2099 serd
mds potente en sus acciones. De hecho, se ha
incluido un avance de la trama mediante vifietas
muy particular, con los pertinentes flashbacks

y flashforwards que dotaran de un aroma muy
interesante e innovador al jusgo. Beenox ha
sabido escuchar a los jugadores para traer una
jugabilidad depurada que no defraude a los
seguidores del héroe de Marvel. Activision se
encargara de publicar el videojuego en todo el
mundo durante este préximo otofio.

Edge Of Time!
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al de Home de PSP

CARACTERISTICAS TECNICAS

Tamafio: 119 x 62 x 16 mm

Peso: 175 gramos

Pantalla tdctil 47 480 x 854 pixeles de
resolucién

Baterfa: 5 horas de autonomia (de juego)
Torjeta de memoria microSD de 8GB
Cdmara de 5.1 megapixeles

Enfoque tdctil

Estabilizador de imagen

Grabacidn en video

Servicio PlayNow

Reproductor de muisica Sony Ericsson
Streaming de video y YouTube
Aplicacién Facebook y Twitter

Botén con similares funciones

Pad direccional analdgico, idéntico
al control pad de PSP

Control de juego con los cuatro iconos de
PlayStation: X, Cuadrado, Circulo y Tridngulo

Botones de Select y Start ubicados
exactamente como en la portdtil de Sony

Version digital de los sticks analdgicos
del mando DualShock

Gatillos L y R, muy utiles para los shooters

Ajuste de volumen

Xperia Play, una nueva forma de jugar

2 " éPor qué nos gusta tanto el nuevo
‘ smartphone de Sony Ericsson?
Sencillamente porque ofrece una

nueva experiencia jugable, y encima con
certificado PlayStation. A primera vista puede
resultar como cualquier otro mévil, con pantalla
tactil de 4 pulgadas con las funcionalidades
multimedia gue hoy en dia tanto se reclaman
en un terminal. Pero cuando lo coges entre tus
manos te das cuenta de que es mas que un

PlayStation.

smarfphone, es una consola portatil. Y es que,
bajo la pantalla se esconde, cual PSPgo, una
carcasa deslizante con los controles de juego
al completo para disfrutar tanto de los titulos
que ya vienen preinstalados como de los que
te podras descargar del Android Market a través
de Xperia Play Launcher o de PlayStation Suite
mediante la aplicacién PlayStation Pocket.

. Estos Cltimos son videojuegos originales de
PSone, cuyo control se realiza a través de los

clasicos botones de PlayStation y no con la
pantalla téctil como suele ser habitual con los
de Andraid. Asimismo, podras elegir jugar con
el tamafio original de la pantalla de PSone, con
dos franjas negras laterales, o con la pantalla
completa. En general los juegos se mueven con
gran fluidez bajo Android 2.3 y un procesador
gue proporcionan una reproduccién de 60 fps.
Xperia Play esté disponible en negro y blanco, y
su precio libre es de 649 €.



JUEGOS INCLUIDOS EN XPERIA PLAY

2y

STAR BATIALION. lidera a la resistencia en este simuladorespacialy  BRUCE LEE DRAGON WARRIOR. Un completo juega de lucha con TETRIS. El cldsico rompecabezas de recreativa para pasar horas y
une tus fuerzas con ofros pllotos en multijugador local u On-ine. multitud de modalidades: Historia, Arcade, Contranreloj, Versus... horas hipnotizada con las plezas de Pazhitnov,

O s v Danjel.Van Bcvien 0 SVW-BAY 1 7521 Turten Friogs

LOS SIVS 3. La nueva entrega del simuiador de vida de EA estd FIFA10. Juega al fiithol, solo o en multijugator, en cualguier CRASH RANDICOOT, I Juego de PSone de 1996 ahora en Xperia
perfectamente adaptada para jugar con Android en Xperia Play, lugary haz que tu dub -o seleccion- sea el mejor. Play con graficos y jugabilidad idénticos a los originales.

Son juegos Android y su precio rondaran los S€ y 10 €.
Hay disponibles para su descarga mas de 50 titulos, a
los que se iran afiadiendo muchos otros poco a poco.
Para hacer mas sencilla la bdsqueda de juegos, Xperia
Play hace una recomendacion de los mejores titulos
optimizados para Xperia Play en Android Market. Aqui
tienes una lista de los mejores.

Tom Clancy’s Splinter Cell

Gun Bros

Galaxy On Fire 2

Guns ‘n’ Glory

Worms

Zenonia 2: The Lost Memories
Backstab

N.O.VA. 2

DESTRUCTION DERBY | /24 Kitl

T
SEHONY - 880

o : L Jees R "
Moderm Combat Black Pegasus g’/;‘ £ B
facerteing COOL BOARDERS: % ,m SECETER

Juegos de descarga a través
de Xperia PlayStation Pocket
Accediendo a través de esta aplicacidn a la plataforma
PlayStation Suite podras descargarte juegos originales
de PlayStation. El precio rondard los 5 € y10 £,

De momento solo estan disponibles cinco, pero
regularmemte se iran afiadiendo nuevos. Tanto
graficos como jugabilidad son fieles a los que en su
dia se disfrutaron en PSone.

ASSASSIN'S CREED A.C, HD

"

') ) -

P J ol e g
¥ .

Az s iz : - .
NEED FOR SPEED DUNGEON DEFENDERS S.W.

PlayStation.



DONDE: Escuela Universitaria

de Diseno ESNE.

DURACION: 3 aiios (177 créditos).

SALIDAS PROFESIONALES: Disenador

de Videojuegos; Desarrollador de
videojuegos; Diseiio, modelado'y
animacion 3D; Producciones audiovisuales;
Disefiador de niveles de videojuegos;
Desarrollador de software de disefio;
Dibujo y animacién; Analista/programador
de aplicaciones; Disenador y desarrollador
web; Administrador de red; Administrador
de sistemas; Consultor tecnologico;
Operador de red y comunicaciones; Auditor
de calidad; Informatico financiero y de
gestion; Administrador de bases de datos;
Robdtica y control digital.

PRACTICAS: En el tercer curso realizaras,
como parte del programa, practicas en
empresas como Enigma, Bitoon y Electronic

! \\"‘ /‘““ Arts, con una duracion minima de'3 meses.
h e vooA - SRR

” “j P~ \

Je profesion, los videojuegos

Titulacién Universitaria en Informatica y Videojuegos

‘ Los Videojuegos ya no son solo desarrollo como de consumon, explica el director La carrera en cuestion centra sus 177 créditos,
. entretenimiento, son una profesién. de ESNE, Rafael Diaz. Y es que no es paramenos:  desglosados en tres afios, en asignaturas como

A Con esta premisa la Escuela seqin el titimo balance econémico de la industria ~ Técnicas de Animacién 3D, Tratamiento Digital de
Universitaria de Disefio ESNE es la primera en del Videojuego facilitado por aDeSe, el consumo  Imagenes, Marketing del Videojuego o Ingenieria
ofrecer titulacién de Grado Oficial en Disefio de videojuegos en Espafia se sitlia en los 1.245 del Conocimiento: IA, entre otras, con el fin de
y Desarrollo de Videojuegos. «La industria millones de Furos y mantiene a nuestro pais como  gue desde el primer dia el alumno pueda adquirir
del Videojuego es uno de los grandes sectores cuarto mercado europeo en 2010. Asf pues, con y aplicar los conocimientos de las herramientas
emergentes en el dmbito internacional, enelgue  estos datos, queda patente que los Videojuegos informaticas para acabar dominando diversas
Espafia se configura como una de las grandes son la profesion del presente y futuro, y cada arquitecturas de hardware y software. A qué

potencias, tanto desde el punto de vista de vez se reclaman mds profesionales cualificados. esperas, {hazte profesional de los Videojuegos!

£ =2 Cgdaes.

GAME WRITING

CHARACTER DEVELOPMENT NARRATIVE SKILLS

LE(TURA OBLIGADA AND ETUR'-YTE.LLINE - Jor VIDEOGAMES

113 - . } y o
Estos son solo algunos de los libros que N e : -
deberas leer a lo largo de los tres cursos ‘ _ _ > =
que dura la Carrera, pero tambien otros ] i : R UGS
mas técnicos como Physics For Game 3 Game ﬂevelﬂpment
Programmers, Al For Game Developers a GAME DESIGN = A
How To Have Creative ideas, entre muchos 1} [HEORY & PRACTICE
otros. Como puedes ver todo enfocado al ' L
desarrollo, disefio e incluso marketing del g
Videojuego. La mayoria de los libros los
encontraras en Amazon.

g J-l' §

<
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«L0S$
VIDEOJUEGOS SON
UNA INDUSTRIA
DEFUTURO Y
NECESITA DE
PROFESIONALES
CON FORMACION
UNIVERSITARIA»

Entrevista
con...

aniel Parente

Director del Grado de Disefio y Desarrollo de Videojuegos
de la Escuela Universitaria de Disefio, ESNE

iCémo surgio la idea de implantar la Carrera de Disefio y
Desarrollo de Videojuegos?

De la constatacion de que los videojuegas son una industria

de futuro, y gue la industria necesita de profesionales con una
formacidn universitaria, capaces de hacerlos adaptarse al
cambio continuo tecnoldgico que existe en la industriz, y que
pueda integrarse de forma correcta en procesos de produccidn
multidisciplinares, donde arte y tecnologia deben ir de la mano.
{Qué aceptacion estd teniendo?

Muy buena. Actualmente hay 120 alumnos matriculados de
primer afio, y esperamos empezar el proximo curso con otros

150. Confiamos en que la fuerte apuesta que estamos haciendo
por trabajar cerca de la industria, hara que nuestro grado tenga
siempre una gran aceptacion por su calidad y por la cercania de las
necesidades reales de una industria espafiola del videojuego que
empieza a consolidarse como tal.

El alumno podra realizar practicas, ien qué tipo de empresas?
Son empresas de videojuegos que buscan profesionales de alto
potencial. Ahora mismo tenemos alumnos en Enigma y Bitoon,
pero también han estado en Electronic Arts y otras empresas.

£Por qué cree que la industria de los videojuegos no esta
sufriendo tan gravemente la crisis como lo estén viviendo otras,
como la de la muisica o el dne?

Porque las empresas de videojuegos llevan luchando contra la
pirateria desde sus principios, y por lo tanto, a lo large de los afios han
sequido lineas de innovacion enfocadas a reducir esa piraterfa, que se
han hecho realidad mucho antes que la mdsica o del cine, haciendo
que los jugadores pudiesen probar los juegos, c comprarlos de forma
digital en Internet. Los primeros programas de descarga datan de los
afios 90 con Ias BBS (Builetin Board System), el precursor de Internet.
Parece que los videojuegos han conseguido despojarse de [a
etiqueta «Friki», y se han convertido en un fendmeno social. ;A
qué cree que se debe?

A que nuevos jugadores se han incorporado a los videojuegos,
yviendo esta tendencia las empresas han empezado a producir
nuevos tipos de juegos y de consolas para ellos, Estaba visto que

los jugadores «Frikis» de los 90, se volverian ejecutivos y padres

de familia en el 2000, y que su forma de jugar seria diferente, que
probablemente jugarian con sus hijos. La mujer también tenfa
cada vez mas presencia, habia cada vez mds mujeres jugando a
videojuegos de todo tipo.

FIFA INTERACTIVE WORLD CUP 2011

EL MAYOR JUEGO INTERACTIVO DEL MUNDO

REPRESENTA A TU PAIS Y GANA UN VIAJE
AL FIFA BALLON D'OR

COMPITE CONTRA LOS MEJORES JUGADORES DEL MUNDO

PLAY YOUR PART!

REGISTRATE AHORA
WWW.FIFA.COM/FIWC

INTERACTIVE WORLD CUP

ZASPORTS | s

PRESENTING PARTNERS

i

© 2004 FIFA TM




Grdpo Zeta vuelve
alasenda
de la rentabilidad

Grupo Zeta ha conseguido en el afio 2010 unos resultados
de 10,2 millones de euros de beneficio antes de impuestos,
una cifra que supone volver a la senda de la rentabilidad,
teniendo en cuenta que en el afio anterior se produjeron unas
pérdidas de 22,6 millones de euros.
Los ingresos netos en el afio 2010 se situaron en tornc a los
300 millones de euros con un resultado de explotacion de
17,6 millones frente a los 10,1 millones negativos de 2009.
El Ebitda recurrente fue de 36,4 millones de euros, cifra que
mejora en un 36 por ciento el del ejercicio anterior del 2009.
Un dato importante a destacar también es Ia evolucion de
la deuda neta del Grupo con las entidades de crédito. En el
2010 se situd en los 133 millones de euros, lo que representa
una reduccion de unos 65 millones de euros respecto a
la situacién del 1 de enero de ese mismo afio. Todos estos resultados han side valorados muy positivamente
por el Consejo de Administracién de Grupo Zeta, teniendo en cuenta la fuerte crisis que afecta al sector de la
comunicacién. Los datos resultantes han sido fruto de una importante reorganizacion de las actividades del Grupo
y a la aplicacién de una politica muy seria y rigurosa de reduccidn de costes y de control de los gastos. Grupo Zeta
es uno de los principales holding de comunicacidn de Espafia. Cuenta con siete diarios de informacion general
y uno deportivo, mas de un centenar de publicaciones gratuitas, trece revistas de venta en quiosco, mds de
cuarenta revistas corporativas elaboradas para terceros clientes, una editorial de libros con los sellos Ediciones B,
Vergara y Zeta Bolsillo, una agencia exclusivista comercial, cinco rotativas de impresion y un drea digital.

9
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Antonio Asensio Moshah, presidente de Grupo Zeta

Aprende a tocar la guitarra
de verdad con Rocksmith

b - La compafiia francesa Ubisoft pretende sequir consiguiendo éxitos en el género
_ musical y para ello han anunciado Recksmith, el nico juego en el mercado

4% donde tu propia guitarra actla como un mando. En el titulo podremos usar
guitarras tanto aclsticas como eléctricas en una imponente biblioteca musical que recogera
temas clasicos y hasta los dltimos éxitos. Asf podremos encarnar a The Animais, The Black
Kegs, David Bowie, Interpol, Nirvana o a los mismisimos Rolling Stones. Ademas, seas o no
un profesional de la guitarra, el juego se adaptard a tu destreza. En Rocksmith se incluye
una amplia gama de pedales de efectos que permitiran modificar tus sonidos y combinarlos
casi de manera infinita. También habré tablas de acordes interactivos, un gran niimero de
minijuegos para mejorar todas las técnicas y un divertido modo multijugador.

PlayStation.

MAYKA SANCHEZ PASTOR,
NUEVA DIRECTORA
DE LA REVISTA WOMAN

La direccidn de Grupo Zeta ha nombrado
aMayka Sanchez Pastor nueva directora
del mensual femening de alta gama
Waman. Mayka Sanchez Pastor (1976)
ha side, desde st lanzamiente, en 2006,
redactora jefe de la revista semanal de
Grupo Zeta Cuore, uno de los mayores
éxitos editonales de los ditimos tiempos
en Esparia y Portugal, asfcomo de

sus especiales, entre los que destacan
CuoreStylo, sobre moda, y CuoreBiuty,
especial de belleza.

Licenciada en Ciencias de fa Informacion
por la Unwversidad Complutense

de Madnid, desde 2004 a 2006

Mayka Sanchez trabaje en la edicion
estadounidense de Ja revista In Touch y
particips en el desarrollo del proyecto

de su adaptacion espafiola. Asimismo,
fue colaboradara semanal del diario El
Mundbo en el drea de otio, especialmente
en el suplemento La Luna de Metropol y,
de 1998 a 2004, fue coordinadora de [a
revista Bravo.

ENEL JARDIN
DE LA ALHAMBRA

La Asociacion Ayudale a Caminar lanza

un €D solidario titulada En el jardin de

Ja Alhambra, contiene 12 canciones gue
abarcan diferentes estilos cornpuestos

por Fernando Gomez Biedma. El album
esta disponible a fraves de los diferentes
servidores digitales de musica en Internet,
se puede comprar integro o per canciones,
y larecaudacion obtenida se destinaraala
creacion y mantenimiento de puestos de
trabajo para personas discapacitadas.
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A LA VENTA EN

OTONO

) Esta vez solo tendras un darkling atu
servicio, pero te serd de indudable ayuda.
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The Darkness |

Violencia de comic para el inesperado regreso de un icono de 2K Games

La primera entrega de The
Darkness fue una memarable
sorpresa en la primera PS3.
Algunos detalles de originalidad (el uso
de la Oscuridad combinado con armas

de fuego, leves toques de estrategia

y aventura, la extrafia ambientacion
demoniaca...) lo convirtieron en uno de
los juegos definitorios de la personalidad
de I3 entonces joven 2K Games, junto a
titulos como Prey o Bioshock. The Darkness
estaba basado en un comic independiente
de |a editorial Top Cow, y fue desarrollado
por Starbreeze. La secuela, en manos

de Digital Extremes, refoma ese origen
en papel. Por eso, |a principal diferencia
con su precedente es |a estética colorista,

con un punto similar al cel-shading, de los
graficos. 2K Games lo llama graphic noir,
ysinduda le da al juego una personalidad
muy particular: el colorido de los
escenarios cantrasta con el bafio de sangre
que desata Jackie Estacado, en oleadas

de furia sanguinolenta que hacen que el
juego tenga un aspecto mas irreal, pero
no por ello carente de violencia.

Para ello, Jackie (ahora todo un capo
de la mafia neoyorkina) cuenta con un
dominio mayor de los tentaculos de
oscuridad con forma de serpiente: uno de
ellos esta especializado en cortar, y otro en
sujetar y lanzar. Combinados, son un arma
letal: Jackie puede agarrar cbjetos (como
puertas de vehiculos) para usarlos como

escudos, lanzar trastos puntiagudos a sus
enemigos para empalarlos o partirlos en
dosy, por supuesto, hacer ejecuciones.
Hemos visto como la Oscuridad partia
en dos a un enemigo o lo asfixiaba
lentamente como una anaconda. Atodo
ello se suma un pequeno e hilarante
darkling de acento cockney que pierde el
componente estratégico de los darkiings
del primer The Darkness, pero que ayuda
al jugador en su aventura, liquidando
enemigos y robandoles armasy municion.
The Darkness Il se retuerce con un
estilo més sangriento y estilizado que
su precedente. En otofio decidiremos si
merece la pena ser devorados por esta
nueva Oscuridad. © John Tones
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Atlus
Persona Team
Aventura/
Puzzle

Para ir abriendo boca nada mejor que dames un
paseo por la espectacular web japonesa de
Catherine. Deléitate con sus tres meledias, curiosea
entre las diferentes opciones y descirgate unos
sugerentes fondos de esaitorio para el ordenador.

PlayStation.
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‘ Los creadores de ese imperio Iidico llamado Shin
. Megami Tensei quieren demostrar con Catherine
‘ que no esta todo inventado en el reino del
videojuego. Fstamos ante la primera creacion en HD de Atlus
y del Persona Team para la séptima generacion de consolasy
se han desmarcado totalmente de su legado RPG. Catherine
es una brillante locura surrealista gestada por tres maestros:
el director y productor Katsura Hashino, el disefiador de
personajes Shigenori Soejima y el compositor Shoji Meguro.
Definir el género de su (ltima creacidn es algo complicado;
lo mas sencillo serfa denominarla como una aventura
er6tica de horror con plataformas y puzzles. Catherine
es una elegante, desconcertante y estudiada mezcla de
secuencias de animacion creadas por Studio 4°C (Rogue
Galaxy, Memories, Tekkon Kinkreet..), pequefios escenarios
de exploracidn, secuencias de didlogos y angustiosas fases de
puzzle/plataformas, el centro neurdlgico de su desarrallo. i
esto os parece curioso, el argumento no es menos fasdnante.
Encarnamos a Vincent Brooks, ef protagonista, un joven
de 32 afios ligeramente despreocupado que lleva cinco afios
saliendo con Katherine. Como suele ser habitual en estas
situaciones, ella le pide evolucionar en su relacién, estrechar
los lazos, y palabras como «matrimonio» o «embarazo»
hacen acto de presendia. Vincent se pone nervioso y corre
raudo a los brazos de sus amigotes Orlando, Johnny y Toby
del bar Stray Sheep para pedir consejo. Pero lo peor estd
aun por llegar. Cuando se ha quedado solo y con unas
copas de mas en su haber aparece una misteriosa joven,
tremendamente bella y comienzan a compartir algo més que
palabras. Su nombre, Catherine. Las copas siguen regando
la noche y a la mafiana siguiente nuestro protagonista se

Pfepﬁrate para explorar los placeres y horrores del
amor con la aventura erotico-surrealista de Atlus

despierta junto a ella... ;Qué ha sucedido? ;Se lo debe
contar a Katherine? ; Debe sequir viendo a Catherine? A
partir de ese momento la vida de Vincent se convertira en un
auténtico infierno de decisiones constantes que daran forma
al desarrollo de los acontecimientos (la aventura tendra varios
finales y unas 20 horas de duracién), y comenzard a tener
terribles pesadillas en las que se jugard su propia vida, las
angustiosas fases de acdidn/puzzie del juego. Por si esto fuera
poco, en el vecindario comienzan a aparecer cadaveres de
jovenes de la edad de Vincent que fallecen misteriosamente
mientras duermen... {Tendré algo que ver con sus pesadillas?

TENDREMOS A CATHERINE EN OCCIDENTE

El juego de Atlus arrancd en su primera semana en

Japdn con mas de 140.000 unidades vendidas, lo que ha
garantizado su aparicién en Estados Unidos para el proximo
veranoy el mas que probahble lanzamiento europeo. Parece
que la bella, increfble y.surrealista Catherine también esta
dispuesta a conquistar nuestros corazones occidentales.

CATHERINE, LA TENTACION

- .




Q El mévil jugard un papel esencial
en el desamollo de la aventura. Recibirds, entre otros, SMS de
Catherine y Katherine y tu decidirds como y cudndo responderios.
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< Por fa noche
llegardn las letales pesadillas de Vincent. Fases de puzdesy
plataformas en las que tendremos que ascender como locos
para no caer al vado o sucumbir ante los final bosses,
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[ 2] En el bar Stray Sheep, ademds de una
juke box, encontrards una simpatica recreativa llamada Rapunzel con
un desarrollo similar a las fases de acddn-puzzle de Catherine.
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purante el dia Vincent se dedl_cara El
lidiar de 2 mejor manera pusmle'
Katherine, ademas
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Cada vez que superes una fase de
puze/acdon acederds a un escenario donde podrds salvar partida,
conversar con las ovejas, aprender nuevas téeicas y comprar ayudas.
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<us penas con fos amigotes- P CIrop 3
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Una original aventura de horror
con tintes eréticos, puzzles y

plataformas con el inimitable
sello de calidad de Atlus.
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1&1 HOSTING
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MIEMBRO DE

united

internet

*Oferta “Pack Confor? & meses gratis” sujeta a un compromiso de permanencia de 12 meses y con coste por alta de serviclo de 4.99 € Todos los precios mesirados no incluyen VA

Para mas informacion. consulia nuestzas Condiciones Particulares en www 12081 &3
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iSOLO HASTA EL 30 DE ABRIL!
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DE PRODUCTOS
{Que ventajas te ofrece el lider mundial en hosting Por ejemplo,
paraGisaLBeweh] 1&1 PACK CONFORT

Dominios incluidos
Disfruta de dominios gratis en todos los planes de alojamiento
web y registra tu nombre en Internet.

Trafico ilimitado

M 2 dominios .es INCLUIDOS

H 10 GB de espacio en disco

M Trafico ILIMITADO

H 100 cuentas de correo (de 2 GB)
M 5 bases de datos MySQL (100 MB)

En todos nuestros packs de hosting, Para desarroflar tus M Cupén regalo 50 € Google
proyectos sin que nada te limite jy sin sorpresas en la factura! Adwords®

M 1&1 Tienda Basica
Herramientas de Disefio web B Soporte telefonico y por email
Todo lo necesario para crear tu web como un profesional y

adaptarla a cualquier dispositivo movil. ‘ : €

kl'faﬂ'lielltas de Ma l'ketil‘lg ~ | al mes durante |os'
miza el éxito de tus paginas: envialas a buscadores U
s, averigua las preferencias de tus visitantes. .. —

e ' \ ~ iPrecio imbatible!
mas novedades a tu alcance : Y © pominio s poeeolo
avanzadas que marcan la diferencia: Zend Framework, : 4,99 € al afo*

Beta, acceso shell SSH y control de versiones GIT.

Seguridad y sostenibilidad

Los centros de datos de alto rendimiento mas sequros y
eficientes de Europa, suministrados con energia procedente
de fuentes renovables.

1&1

Llamanos al 902 585 111 o visita nuestra web www.land1.es




Descubre todos fos lanzamientos
mensuales que aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:
jueyos descargahles para PS3 y
PSP, demos, videos, contenido
adicional y mucho mas...

RUSHN ATTACK

Konami ha anunciado que llegaré en
breve a PlayStation Store en nuestro pafs
esta adaptacion del casico de los achenta,
muy en |a linea de lo que vimos en el
remake de Bionic Commando. Accién en
2Dy un precio inferior a los 10 €.

© DUNGEDN HUNTER ALLIANCE
GAMELOFT, 12,99 €.

Un RPG de accion proveniente de platafor-
mas maviles.

@ RED FACTION: BATTLEGROUNDS
THQ, 7,99 €.

Combates con vehiculos sobre la superfi-
cie marciana.

© GHOSTBUSTERS: SANCTUM OF SLIME.
ATARI, 8,99 €.

Un nuevo acercamiento a la saga de los Cazafantasmas,
para varios jugadores a la vez.

FREE REALMS |
Ya se encuentra disponible en la tienda l
americana y parece que solo tardard i
Unos meses en aparecer en la nuestra. Se |
trata de |a versién para PS3 del MMORPG
gratuito Free Realms, de Sony Online,

que en su versién para PC ha logrado I

cautivar a mas de 5 millones de usuarios.

© PENNY ARACDE
A DNI.EURES EPISODE 142

B
14,99 €.

& l:umfi 316
© HARD CORPS: UPRISING 11
12,99 €.

© DC UNIVERSE ONLINE
49,99 €.

© STRONG BAD COOL GAME
FOR ATRACTIVE PEOPLE

4,99 €,

© SOCOM SPECIAL FORCES
MULTIPLAYER BETA © SWARM

% © MOTORSTORM APOCALYPSE e s OUII.AND i
MULTIPLAYER DEMO STRIKE Un nuevo juego de inteligencia en el que deberds llevar a buen puerto a un : !

grupo de particulares seres.

f

Este es el nombre de la nueva produccion
de los creadores de Super Stordust HD'y
© MOON DIVER Dead Ngt:on. En esta ocasion han optado
SQUARE ENIX, 12,99 €. por un juego de platafermas en 2D con
Accidn y plataformas de antafio i B i
iy esclenar_lgs de ensuefio yuna cuidada
animacién del protagonista.

© MARVEL PINBALL DEMO
© WWE ALL STARS DEMO

© KILLZONE 3 STEEL RAIN MAP PACK
4,99 €.

PlayStation.



@ DISSIDIA 012
FINAL FANTASY
SQUARE ENIX,
34,99 €.

La secuela de uno de
los titulos mas impor-
tantes de PSP,

© AEDIS ECLIPSE:

6.0.C.

NIS AMERICA,

17,99 €.

Una nueva entrega de

- este RPG para los mds
g Vveteranos roleros.

© KAROSHI
2,99 €,

© MR. HAT & THE MAGIC CUBE
2,99€,

© 3D TWIST & MATCH
1,99 €.

[>)] Iug‘«f;c.'é'_ RACING NITRO

© SWAP ZAP
3,99 €.

© THE 3RD BIRTHDAY
SQUARE ENIX, 34,99 €.
Muchos afios después, por fin tenemos el siguiente capitulo de Parasite Eve.

@ GOD EATER BURST
NAMCO BANDAI, 29,99 €.

- B La apuesta de Namco por el género «Monster Hunter».

ORE

@ RED FACTION TIME 3228
BATTLE- RINGS @
GROUNDS. Gratis, [
Consigue este nuevo
juego de accidn sin

pagar un solo Eurc,

© SONIC THE
HEDGEHOG 2

Gratis.

Disfruta de esta genial

secuela antes que

nadie... &

Ofertas Especiales

© CHAT EN DIRECTO DE PLAY TV
25% DESCUENTO HASTA 6-07-20M

© CLASH OF HEROES
20% DE DESCUENTO

© DUNGEON HUN'I'ER ALLIANCE
25% DE/DESCUENTO

KILLZONE 3:
) GRAT?S E 3: STEEL RAIN PACK © PRING

© INFAMOUS 2 UGC BETA b
© DUAL INVADERS (MINI) Descubre el inicio de
GRATIS la saga del Principe

de Persia.

N oL

1. PLANTAS CONTRA ZOMBIS

1 RED DEID REDEMPTIOH
UNDEAD NIGHTMARE

3. PACMAN CHAMPIONSHIP
EDITION DX

A, ANGRY BIRDS

5. CLASH OF HEROES

7. HARD CORPS UPRISING

8. DUNGEON HUNTER ALLIANCE

RSN TE L
5. PENNY ARCADE ADVENTURES
EP 1+2 BUNDLE

10, LARA
GUARDIAN OF I-IGH'I'




Género
Shooter
Compafifa
Konami
Desarrollador
Arc System
Works
Jugadores
On-line

Si

Texto

Castellano-
inglés
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amigo, que volvera a ponerte en cintura con su canallesca 8 5 8 7 8 6 8 7 3
dificuftad y sus melodias metaleras. Ya sea jugando en modo Arcade o.en /4 /4 /4 /4

+ tres vidas y tres continues para culminar los ocho escenarios del juego. Por

" tendrds que repetir el camino andado... pero la experiencia de memorizar

. tiempos mds duros, pero sin duda més felices. Eso si, nos lavamas las

e T e
ITRTFR. e

@ La huella de Arc System Works se
deja ver en el disefio y la animacién
de los personajes. Pura delicia 2D.

@ Si te aburres de controlara la
pareja protagonista, podrds adquirir

HARD CORPS
UPRISING

‘ Mas que hacernos viejos, son los actuales juegos los gue nos
han ablandado. Tanto salvar partida y tanta vida infinita nos han
‘ hecho olvidar cdmo eran los feroces shooters de nuestra infancia.
Por suerte, podemos sequir contando con |z saga Contra y su demencial
dificultad, capaz de hacer llorar al mismo Chuck Norris. Arc System Works
{responsables de los Guifty Gear) firma esta suerte de precuela del mitico
Contra: Hard Corps de MD, combinando sprites dibujados a mano con
escendrios poligonales, al estilo del Strider 2 de Capcom.
Conscientes de que no todo el publico esta preparado para enfrentarse
a la masoquista curva de dificultad de los Contra, esta delicia descargable
despliega dos modos de juego. Por un lado, el modo Arcodle -para gente
con pelo y cicatrices en el pecho- despliega la feroz mecanica de antafio:

ESOS GUINOS PARA LOS VIEJUNOS. El homenaje a
£ Contra no solo se reduce a ese riff inicial de guitarra...
Esta fortaleza no os resulta familiar?

el otro, el modo Rising, con el que podras canjear los puntos acumulados
por mejoras para tu personaje: desde potenciar armas hasta aumentar
el nimero de vidasy la barra de energfa. Pequefias ayudas encaminadas
a hacer menos traumatica la experiencia, sin relajar por ello el nivel de
dificultad. Morirds cien veces, marderds el polvo ante cada fina/ boss y

cada patrdn de ataque, la situacion de cada enemigo, te hard recordar

manaos si acabas estrellando el DualShock contra el televisor, © wermes s

GRAFICOS sonino JUGABILIDAD  DURACIGN  ON-Lin€

Despierta, fan de Contra, en PSN te espera un viejo

Rising, ten la seguridad de que amortizards los 13€ que cuesta.

_ Puro
Escenarios 0ld Schoal,
algo toscos, en su dificultad te

contraste con los obligarda
hermosos memorizar cada

PlayStation. sprites 2D. patron de

atague.



XBOX

)* PlayStation.
IVE

/' Network

ol

YROY 2R
e AB0UX 360
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© La ambientacién de

Analizamos todos los lanzamientos e fespats b oe bis

juegos originales de Amiga:
prepdrate para una buena
dasis de aliens, pasillos y
naves espaciales llenas de
Gxido y mugre.

ALIEN BREED
DESCENT

@ La variedad de

. nuevo que decir de las sucesivas entregas de Alien Breed. La
* historia concluye en esta tercera parte, y ef adicto a los disparos
a dos sticks y los bicharracos del espacio exterior que haya adguirido los tres

. % Uega un momento en el que resulta complicado encontrar algo

armamento y los efectos
pirotécnicos siguen siendo
algunos de los valores mas
atractivos del juego.

juegos posee una sartenada de horas nada despreciable centradaen la
accién pura y la desorientacién por laberintos de metal axidado.
s Alien Breed es una serie relativamente modesta. Nacida hace décadas
Arcade para Amiga, sobrevive gracias a ser muy consciente de sus puntos fuertes: la
Tombatia simplicidad y el ir al grano. Sin embargo, advertimos mejoras con respecto

E:mﬁfadm ala segunda entrega; Descent estd estructurado ya como un climax de la

i historia, y dande por sentado que el jugador esta curtido con [as anteriores

Jugadores aventuras, el nivel de dificultad es mucho més alfo, con municién méas

et limitada y puntos de guardado no tan generosos. Y eso suma al juego algo

%‘E odoblaie  9U€ siempre ha permanecido unido a Alien Breed’ tensién constante.

Castellano Los extras, que ya conociamos, en forma de simpdtico cooperativo y
modos de juego adicionales (aguantar oleadas de aliens en el modo
Supervivencia y revisitar los niveles superados en el modo Libre) dan algo de MIE e oty o s 26 Driaca I i b ekt et San i
sustancia a un cierre de la serie digno y fiel a st mismo, © roan s primos hermanos de los Aliens de James Cameran.

" ;
EV"I.U"(IO“ TR GRAFICOS IWIIIBO JUGABILIDAD  DURACION ~ on-Line

Solo un mes y medio después del lanzamiento de la

sequnda entrega llega la tercera, que no es tanto un juego 8 o 8 5 8 2 8 o
independiente como un nuevo capitulo de lo que, ahora si, es unasaga /4 /4 /4 /4
completa: el nuevoy renovado Alien Breed, el remake.
= E = Como :
z e siempre, \ - Absolutamente

extraordinaria fiel a la accion
ambientacion y . isometrica propia

PlayStation. efectos pirotéc- de anteriores

nicos. entregas.
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Analizamos todos los lanzamientos

SUOHE 722700

pantalla, con el persovale
colgando del techo, bastaria
para detectar la ha{ella de
strider en Moon Diver.

MOON DIVER

¢Un Strider multijugador y con elementos RPG? No diremaos
tanto, pero la huella de fa coin-op de Capcom se deja notar, y
A mucho, en el nuevo juego descargable de Square Enix. Y no

Género o Z R
Accién es extrafio, ya que al frente de Moon Diver encontramos a Koichi «Isuke»
Eﬁﬁapri”e'?.m Yotsui, director de Strider y Cannon Dancer/Osman. El bueno de Hiryu podria

Egg;g{g;'adm haber formado perfectamente parte del cuarteto de héroes disefiados per
Jugadores Roberto Ferrari (Tatsunoko Productions), capaces de trepar cual monetes ?":00“ DE“I;E’ se vuelve a[g::t m"f‘[mdf“a:dﬂ cuatro jugadores entran en liza. Uno acaba
@ L] @ iando espadazos a cegas, entre oleadas ae enemigos.

por techos y paredes, cabriola tras cabriola.
* _ Desplegando un correoso nivel de diﬁcultad', propio de lqs arcades de
f:;ltée!lano- ﬁlnalgs de los 80, Moon Diver combina la aceidn arca_de de lrtronr:h_ando
sicarios, espada en mano, con el uso de magias que iremos potenciando
gracias a la experiencia acumulada. El componente magico cobrard adn
mas peso si decides afrontar el juego en compafiia de otros usuarios via On-
line, ya que sera posible combinar los hechizos de diversos jugadores. Eso
sf, no es recomendable enrolarse en una partida On-line sin haber antes
potenciado al personaje hasta un nivel aceptable. De lo contrario te veras
trasportado, sin comerlo ni beherlo, a escenarios bastante avanzados (y
dificiles), y convertido en un peso muerto para el resto de compafieros.

El uso de fas magias y la confusidn que envuelve a los combates (cuando
coinciden cuatro jugadores y la horda de enemigos), quizas echen para
atras a los ya avejentados fans de Strider, pero para eso existe |a demo.
Echale un vistazo... y lo mas probable es que pigues. © #eme de ataque, pueden combinarse con los de otros jugadores.

&
GV‘HLUH(IO" e T GRAFICOS  SONIDO JUGABILDAD DURACIOR  on-Line F_'T
) Undlgnndlsnpulodestnde:,aunqueconaspedos To
oselin e /8 82 85 87 W]
Personajes Doce gt

tenemos, hasta que Capcom resucite a Hiryu.
bien animados, ] AR niveles,

pero los bastante
escenarios son puneteros, para
demasiado jugar solo o con

On-line
Si

@ La magia tiene un papel muy importante en el juego. Tanto los hechizos defensivos como los

simplones amigotes.
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Analizamos todos los lanzamientos

" CONTENIDO
DESCARGABLE

e ese toque de upasaba
sus armas parecen
nia galactico-

Gabe Weller ya no tien
puraqu:» de Isaac Clarke, ni
salidas de un loco Bricoma!

: DEAD SPACE2 SEVERED (&)

“ ’*1 ‘% Silo que mas te gusta de Dead Space son los monstruos y 1a
f = ”L ' M, tension, Severed saciara tu sed de masacre necromdrfica en
e 470 una breve aventura (apenas dos horas) que se desarrolla al
mismo tiempo que Dead Space 2, protagonizada por uno de los personajes
principales de DS Extraction. Si, en cambio, lo que més te gusta es el trabajo
de ambientacidn y la curiosa historia de Isaac Clarke y su encuentro con
la misteriosa Efigie, puede que tengas alguna pega que ponerle a este
Severed, que opta por centrarse en la accidn pura y dura, Gabe Weller esta

armado hasta los dientes desde el primer momento, asi que olvidate de
puzzies y exploracion y céntrate en resistir oleadas de necromorfos.

Género Accién / Compafifa Electronic Arts / Desarrollador Visceral Games
Jugadores & / On-line No / Texto Castellano

€VALUACIOD

ﬁkﬁFI(bi sonino JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LINE

86 82 72 65

CONTENIDO
DESCARGABLE

FALLOUT NEW VEGAS e
... DEADMONEY &

ggmgigf | El memorable universe que han creado Bethesda y Obsidian tiene
g%ss.?ar[g\;ador A continuidad con el primer contenido descargable para New Vegas.
Jugadores Dead Money se posiciona coma una oferta realmente exigente en
@ términos de dificultad en un casino gue encierra entre sus paredes un tesoro
o the inimaginable. Con esta nueva tanda de misiones tendremos seis horas
}g’;}‘;‘{gﬁfie mas de juego, un incremento de cinco niveles en el limite de experiencia

y mucha accion. Sin embargo peca de ser algo repetitivo y frustrante en
algunos puntos. Un primer aperitivo adicional para New Vegas que aungue
no destaca, sequird haciendo las delicias de los fieles sequidores del juego.

evaLuacion

GRﬁﬂtﬁi S0nipo JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LIn€

85 90 88 85

PlayStation.



ii\}v&\;v.pegl.lnfu

StationsMove _ % D E OJ U E G 0
N°1 DE TENIS

IS

.

N

La franquicia N°1 de tenis regresa mejor que nunca:
e [ os mejores tenistas del mundo: Nadal, Federer, Djokovic, Murray, Sharapova y Williams.

e Contenido exclusivo para PlayStation«3: los jugadores leyenda Becker, Edberg y Rafter + 2 mini-juegos.
e Compatibilidad con PlayStationeMove o con el mando tradicional.

e Nuevo sistema de juego “Match Momemtum”, nuevo modo “World Tour” y nuevo centro online.
e Todo esto en increible vision 3D.

SEGA 1 29-04-2011

www.sega.es virtuatennis4.com

=

PlayStation.3 Ahora tu tienes el control real







@ En Saints Row 2 cada actividad completada
equivalia a una recompensa. Saints Row The Third,
va mas alla: ta eliges [a recompensa.

@ Mejoras en los vehiculos y en la conduccién, uno de los elementos que mas saltaala
vista por ser uno de los aspectos mds criticados del anterior titulo.

Los peligrosos, cémicos y juerguistas Saints se suben al délar. Estan en el podio de la fama, pegandose

la gran vida. Pero cuando una nueva banda les desafia, van a demostrar que todavia les sobra ego
para repartir. Mds que nunca, nos va a apetecer formar parte de este séquito.

aints Row 2 acaba con la banda
callejera alcanzando con éxito su

* nes del planeta. Cualquier cosa que haya

tocado la banda se convierte en leyenda,

eterna mision de dominar las calles | y Stillwater pasa a ser ciudad turistica y sa-

de la ciudad Stillwater. Cuando ya
has alcanzado tu meta, iqué te

. grada para todos sus fans, que se pelean

por los autdgrafos de esta pandilla de ba-

queda? ;{Qué hard ahora la banda calleje- | rrio convertida en estrella mediatica. Basi-
ra mas famosa a este lado del Atlantico? | camente, los Saints estan viviendo lo que

Viajamos a los estudios de Volition en
lllinois para descubrirlo.

Pues como no era de extrafiar, los
Saints se han subido a la cresta de la ola.
No solo dominan las calles; la fama les
ha catapultado al estatus de celebrities
y se han convertido en marca comercial.
Desde merchandising (gorras, llaveros),
pasando por ropa o bebidas energéticas,

el 95% de las personas del mundo busca
y que menos del 0,0005% consigue.

Sin embargo, la fama siempre genera
enemigos, ¥ la banda es observada muy
de cerca por la organizacién criminal The
Syndicate. Y es que esta vuelve a ser una
historia de venganza. Los Saints se niegan
a una peticién de The Syndicate y a partir
de ahi, se inician las hostilidades. Secues-

The Saints es conocida en todos los rinco- i tran a los Saints para presionar y estos

f responden alto y claro: acaban de firmar
su sentencia. La banda logra escapary
comienza a fraguar su plan vengativo,
centrado en la toma de Steelport, ciudad
de dominio de la organizacién criminal.
El estallida de esta guerra particular en
las calles genera mucho ruido. Tanto,

1 que el gobierno forma su propia agencia

' de lucha armada, el STAG, para atrapary

. desmantelar a los Saints. Cualguier otra
banda diria que las cosas comienzan a
ponerse muy feas. Pero los Saints diran:
«/eso es toda?».

Aunque en realidad, esta linea argu-
mental tan sclo es una lanzadera para
ofrecer lo que Greg Donovan cansidera

« la visién de |a saga: «Saints Row 3 es©®




& Comprando y gestionando locales
iremos mejorando la ciudad,
ganandole terreno a The Syndicate.
Pero también puedes saquear... Cada
cual con sus métodos.

N Y VIEIAS CARA "

DS Encontramos con fas fismas caras conoddas e sierfipie, eomo Shand
Pierce, 0 Johnny Gap, Gue pondrd la nota emotiva@la histomas

Eljugadar no tiene que adoptar decisiones de gripo ni ejercer délider, Se limitara
ahaer fo que le dé 1a gana, despreocupandose daiina bandague le seguira a
todas partesy que serd pura IA. Se te antoja verlesYorrer detras de ti come Dios
lestrajo almundo? jPobre del que intente llevarte a contraria!

PlayStation.




STILLWATER, TOCADA Y HUNDIDA.
PROXIMO OBJETIVO: STEELPORT.

@ Perderds nivel de respeto pero,
Epodrds resistirte a ir como Dios te trajo al
mundo por la ciudad?

@ como un baile erdtico de una estrella
porno»: lo que se podria traducir — para
todos los géneros —en un «mama,
no mires» atrevido, picante, gamberro y
canalla. Para Greq, «Saints Row se deja
de absurdas pretensiones, no intenta
llegar al espectador y no intenta ser épi-
ca, compleja o reflexiva, simplemente
se limita a ofrecer al jugador diversion
pura y dura». ;Su estrategia? Cada
misién, nos cuentan, esta disefiada para
ofrecer momentos que son pura dina-
mita. ¥ la mecdnica del mundo abierto
multiplica sus posibilidades. Atropella a
alguien y saldra volando. Da la ordeny
manda lanzar explosivos de apoyo por
satélite. iTodo esto es realista? A quién

le importa; de lo que se trata es de ofre-
cer diversion pura y sin adulterar, jde ser
el rey del festivall El humor sera sin duda
la columna vertebral de todo. En el com-
bate, habrd una técnica que nunca falle,
la centrada en el «drea genital», que es
basicamente cualquier combinacién de
ataque dirigido a ese particular talén de
Aquiles. No nos engafiemos, no se tra-
tard de repartir a diestro y siniestro sin
ningtn tipo de control. Haciéndolo, po-
demos estar dando palos al aire, porgue
la precisién serd basica para lograr el fin
deseado. «Aqui es donde se separan los
jugadores noveles de los mds avanza-
dos, donde se separan los puiietazos y
patadas de toda la vida de ataques ©

Es una ciudad de pecado y nuestra mision
sera dominarla para arrebatarsela a The
Syndicate. En la superficie todo parece
tranquilo, pero no hay que cavar mucho
para que empiece a manar la suciedad. La
ciudad esta controlada por tres bandas de
The Syndicate, una por cada seccién que se
reparte la ciudad.

-
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© Tiendas como Let's Pretend haran la
delicia de los shoppaholic. Aqui el estilo
cuenta para ganar respefo tanto como
una metralleta en tus manos.

© Si la cosa se pone fea, siempre
puedes recurrir al letal Tank Mayham,
una técnica para sembrar
«ligeramenten el caos.

ODY
LOVES ME

© brutales, y que provocan efectos que
pueden ser tan grotescos como desternillan-
tes». El equipo entra en materia y nos explica
cémo se materializa esto, mostrandonos un
juego en mundo ahierto donde probamos
con un curioso bate, gue hace bien su papel
de representar el tipo de humor que ofrece el
juego. Tanto la cinematica como los graficos
nos sorprenden gratamente y resultan muy
adecuados como entradilla para lo que serd
el verdadero comienzo de |a historia, donde
los Saints comienzan a maquinar lo que serd

su proxima misién: hundir a The Syndicote en
la miseria. Y esto en el mundo de las bandas
se traduce en arrebatar el territorio. Presen-
tamos Steelport, una ciudad del pecade y
que winvita @ momentos épicos y brutales»,
segun cuenta equipo.

LIBERTAD O ESPECTACULO

La historia cuenta que Steelport era una
ciudad industrial de vieja Gran América. Pero
de eso solo queda un recuerdo. Tras la toma
de poder por parte de The Syndicate, todo

ha ido de mal en peor. La dejadez por parte
de la banda y la violencia con la que arrasan
las calles produce |a degradacion del casco
antiguo y del entorno en general. Las calles
ahora hablan de miseria y abandono. Como
en otros juego de tipo sandbox, no solo
dominaremos la ciudad por vias tradicionales
de repartir mamporrazos a diestro y siniestro,
también lo haremos al comprar y gestionar
locales, mejorando asi la ciudad y ganandole
terreno a The Syndicate. Como cualquier otro
juego sandbox, es dificil valorar su duracién, ®




(@ Cada misidn esta
disefiada para ser el
escenario ideal de
momentos de pura
adrenalina. Mds épica,
mds gamberra, picaray
canalla.

Pasate por las tiendas de
disfraces para cambiar tu look,
o entrégate directamente al
bisturi, pasandote por la clinica.

TU «YO» EN EL JUEGO

Un nuevo area en donde «desmarcarse» de nuevo y dejar el listdn bien alto.
Unos graficos que distan mucha de los anteriores, y unas opciones de perso-
nalizacion que haran las delicias de los mas fetichistas. Vamos a poder hacer
que los Saints se parezcan a aquello que queremos que se parezcan. Pasate
por |as tiendas de disfraces
LET'S PRETEND ; para cambiar tu look, o entré-
e gate directamente al bisturi,
yendo a [a clinica de cirugia
estética. ;Que quieres ir des-
nudo armado con un l3ser?
iHabla por esa boquita!




© El 75% de las misiones estan
hechas a medida, son todas diferentes
y poseen elementos (inicos.

LA LEYENDA DE LOS SANTOS CONTINUA

Con el sequndo episodio se consolida el estilo
irreverente de la saga y se incorporan nuevas y

geniales actividades secundarias que acompafan a
un sentido del humeor a prueba de bombas. En esta
nueva secuela, se pretende dar una vuelta de tuerca
ala farmula, llevando el concepto de «rebasar los
limites» a todas las dreas imaginables.

.‘ }' .)‘f'

@ pero se calcula que tendrd un minimo de
15 horas siguiendo el camino ineludible, es
decir, sin perderse en las posibilidades del
«mundo abierto por el mundo abierto». Al
enfrentarnos tanto con un enemigo militar,
como otros callejeros, los diferentes mapas

y misiones podran variar muchisimo en su
forma, contenido y cometido. De alguna
forma, todo estara entrelazado e involucrado
en |a historia principal, pero eso no quita que
seamos nosotros los gue elijamos siempre si

gueremos o no realizar una mision o actividad.
‘En definitiva, todo estd disefiado en torno

* PlayStation.

al mismo concepto:; libertad plena para el
jugador. Este es un juego elaborado para no
sufrir, para no morderte las ufias por los giros
enrevesados de una trama. THQ y Volition
busca sus fortalezas con agresividad, con una
historia que parece mejor contada que en el
anterior y la incorporacion de las mejoras que
los fans llevaban reclamando desde hace un
tiempo. Si bien estd eminentemente dirigida
para la parroquia masculina, también va de
disfrutar del placer universal de hacer lo que

te dé la gana, como te dé la gana. Game Over.

De vuelta a la realidad. Cuesta, ieh? ©

ENTREVISTA CON...

SGOTT PRILLIPS

Senior designer

Debe ser dificil disefiar un juego
«inapropiado», atendiendo
siempre a que sea «apropiado»
para el PEGI.

Si, jdesde luego! Se puede decir
gue estamos curtidos en la
materia. Hemos sido ya setiamente
censurados en titulos anteriores
como The Punisher o Soints Row 2.
Te puede entusiasmar mucho una
idea, pero verla morir tras todo el
trabajo invertido es muy doloroso,
sobre todo por como afecta la
censura al resultado final ya la
cohesion del juego.

Y en SR3, icual es la «burrada»
que mas te ha dolido tener que
rechazar a priori?

Habia algunas en concreto de The
Punisher que nos hubiera gustado
introducir en SR3. Pero utilizar un
parachoques frontal mortifero en tu
coche para cortarle Ias piernas a una
abuelita que pasea por el barrio,
por ejemplo, no suele ser algo bien
acogido. Si es posible, la gente lo
vaa prabar. Viene por defecto con

el concepto «sin limites». Hay una
linea muy fina, a veces bastante
obvia, como en este caso (se rig),
pero que en otras ocasiones nos da
auténticos quebraderos de cabeza
para saber si estamos ante potencial
material censurable.

i0ué pasa entonces?

Pues con The Punisher fue

un caso de censura extrema.
Tuvimos que tornar a negro las
escenas en algunos territorios.
En Soints Row 2 tambien tuvimos
que hacerlo, aungue en menor
medida. El comité de censura nos
impedia mostrar las imdgenes,

y cuando la secuencia finalizaba
volvias a la secuencia normal.
Aprendimos de todo ello.
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Mejor juego de

k BlACK OPS

| ActivisioN

; Aate:reera entrega del esperadisimo God Of War.

[aiae | RED DEAD
L2 REDEMPTION

v b s
.

18

=l

(14,66%)

E -

El rey de los shooter se ha coronado por derecho propio como el mejor jue-
i go de PlayStation 3 de 2010. Su demoledor modo Campafia y, sobre todo,
& susinfinitas opciones On-line le han convertido en el juego més votado de
Ia categorfa con cierta ventaja sobre el sobresaliente western de Rockstar y

: GOD OF WAR Il

. PIayStation-NetM-;f-‘

ﬂAll“*IlllT\'

BLACK OPS
Y

_‘

ty treyarch

www.pegi.info : H 5 AC||SIO‘N

i ME]OR JUEGO DE AVENTURA/ACCION

ILF’J_B !

AS SASSINS i @ ASSASSIN'S CREED:
' CREED LA HERMANDAD

B HermANDAD S ypisorr

" (Creed de toda la saga gracias a una
mejorada jugabilidad y las ingeniosas
modalidades On-line. Kratos y John
Marston le han seguido los pasos...

&) GOD OF WAR 11l (23,17%)
@ RED DEAD REDEMPTION (21 99%)

MEJOR JUEGO DE CONDUCCION

B TURISMO

. 5

SONY C.E.

Sin duda la categoria con el
ganador mas claro de todas.
La obra maestra de Polyphony
ha calado hondo en todos

los amantes de la conduccién
§ alcanzando un porcentaje de

" votos realmente escalofriante,

& NFS HOT PURSUIT (10,87%)
+ © F12010 (8,04%)

Ezio Auditore se ha ganado el corazén
. de todos vosotros con el mejor Assassin’s

—————

" WFFAN
EA SPORTS
Parece que este afio las
| cosas han quedadoatn
. mas claras que nunca. La
franquicia de EA Sporis ha
barrido en votos a sugran -
rival,Pro Evolution Soccer.
| NBA 2K repite tetcer puesto.

'Fan n

& PES 2011 (21,04%)
© © NBA 2K11 (6,36%)

MEJOR jUEGO DE LUCHA

| CAPCOM i '

El rey de la lucha del pasado afioha
sido sin duda el beatem-up de Captom.
Asi lo demuestran vuestros votos yia
sustanciosa diferencia con el sequndo
y tercer puesto. Parece gue los graﬂdes
clasicos resurgen con fuerza.

€ UFC UNDISPUTED 2010 (18, 20%}
& DRAGON BALL:
RAGING BLAST 2 (15,84%)

PlayStation. RevistaOficial 39
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MEAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER
(21,04%)

i . it b o e ok e

GOW: GHOST OF SPARTA

KINGDOM HEARTS: SONY C.E.

(B;S‘I';I%B)Y SLEEP Kratos se convierte en el rey indiscutible de la portatil de Sony despés de

protagonizar un merecido tercer puesto como mejor juego de PS3.Y no lo
tenia nada facil parque el bueno de Snake y |a tltima entrega de Kingdom
Hearts le venian pisando los talones. iKratos reclama su recompensa!

MEJOR PARTY GAME

W GUITAR HERO:
WARRIORS OF ROCK

ACTIVISION

Cuando tado parecia indicar que los juegos
musicales no estaban viviendo su mejor
momento, GH: Warriors Of Rock se ha con-
vertido en el claro ganador de la categoria,
por encima del mejor juego exclusivo de
PS Move y la version Dance de |a saga Sing-
Star. {Sospechamos que 0s gusta el rock!

MEJOR JUEGO DE PLAYSTATION STORE

¢4 SPORTS CHAMPIONS (17,73%)
© SINGSI'AR DANCE (15, GO%)

B MEJOR JUEGO ON-LINE

@ CALL OF DUTY:
BLACK OPS

ACTVISION @ RED DEAD REDEMPTION:

Y como no hay dos sin tres, Black Ops

vuelve a ocupar la primera'posicic’m UNDEAD NIGHTMARE

ﬁ\ BLACK OPS en |a categoria On-line. Aunque ROCKSTAR

N sospechamos que no habia ninguna Si el juego original ya era bueno, el descargable Undead

b | " duda al respector ya que es el autén- Nightmﬂre nolevaala Zaga. Una buena forma de alar-

" tico rey de las partidas multijugador y gar las sensaciones del juego original pero con zombis,
: con bastante diferencia también. bestias descarnadas y otras criaturas de mal vivir. Nues-

! | R tros viejos amigos Lara y Sonic le siguen a distancia.

| < ATV &) ASSASSIN'S CREED: 7
S e LA HERMANDAD SIO ,87%) ©J LARA CROFT & THE GUARDIAN OF LIGHT (14,42%)
I ©FIFAT(10,17% © SONIC 4 EPISODE 1 (8,27%) 1]
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publico gue NetherRealm Studios, no se consideran candnicos los sucesos | gue estén estas), aungue tienen sus lagros,

restos de |a desaparecida Midway' acontecidos en MK Vs, DC. . estan lejos de [a locura ultraviolenta de las
formado por los creadores del Mortal Kombat | La respuesta del publico ala encuesta fue, | tres primeras entregas.
original, hizo una encuesta tras Mortal | por un lado, esperahle y facil de conceder por. Posiblemente, el éxito de Street Fighter
Kombat Vs, DC Universe para averiguar, tras | parte de NetherRealm: mas sangre. Pues |V motivé a Warner Bros Interactive Ent.
ese curioso paréntesis, qué direccion debia | aguiestd, este nuevo Mortal Kombates,  (propietaria de NetherRealm Studios), que
tomar una serie cuyo papelenlasconsolas |  posiblemente, la entrega méas sangrienta de | apoyd este regreso a los origenes. Cuando
actuales todavia era muy leve. Mortal Kombat|  sus veinte afios de historia, lo cual equivale | se anuncig, pensabamos en una jugabilidad
V5. DC no era un mal juego: carecia de la a decir que es muy, muy sangrienta. Pero | 3D con estética 2D, pero no. Para gozo de los
complejidad y profundidad en la mecanicade!  a otra peticion de los fans en las encuestas devotos de los juegos de lucha clasicos, Mortal
un Street Fighter [V, pero aln asi era divertido | tenia algo mas de intringulis: regreso a las Kombat es un juego completamente 20, lo
yviolento. Y con todo, no era un Mortal 2D.Y lo sorprendente no es que los fans | que sumado al propio Street Fighter Iy al
Kombat: DC prohibio a NetherRealm quese | lo pidieran, nadie puede negar que las

le sacaran [;s tripasl a Bat‘man y compafiia, . entregas més.queridas y aforadas de la serie El_ NUEVO MORTAI_ KOMBAT H A DE('D'DO
y los Fatalities y la violencia general fueron |  son las tres primeras, que Mortal Kombat H A(ER ( Aso A SUS FANS Y VOI.VER A UN A

aligerados, hasta el punto de que, aungue | 4 (el primer juego de la serie en 3D) se

sin duda su éxito ha financiado los excesos de:  considera unanimemente un desastre y que PERSPECTIVA EN DOS DIMENS'ONES

) Ya es una cuestion de dominio |  este nuevo Mortal Kembat, en NetherRealm * los juegos de la serie en 3D (por falseadas

PlayStation.
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Observa ia ducha de sangre ¥ codrpz
Jos contrincantes queda

asquerosamente empapados-

“KRATOS 4
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@ Los golpes
especiales con
Rayos X no son
dificiles de ejecutar
(simplemente
pulsal2yR2) y
hacen mas dafio
que cualquier otro
especial del juego.
Ojo, tampoco son
complejos de
blogquear,

«KONTANTES» Y SONANTES.

Creada en MK: Deadly Alliance, |a Kripta era

un impio camposanto que ocultaba 676 items
desbloqueables con las Koins, monedas que se
ganaban durante el juego. Dividida en cuatro
zonas, la Kripta vuelve con una buena cantidad
de extras, codigos y disefios desblogueables.

con Van Damme no es
casual: en el primer MK
se queria que el actor
hiciera la captura de
movimientos, pero
no pudo ser.

ESTAMOS, SIN LUGAR A DUDAS, ANTE EL
MEJOR MORTAL KOMBAT DE LA HISTORIA

PlayStation.

© redente Marvel s, Capcom, hace pensar
en nuevos y buenos tiempos para el estilo
mas clasico del género.

Mortal Kombat se afana, no solo en
recuperar la mecanica de 2D puray dura
que llevo a sus primeras entregas a la gloria,
sino en replicar esos movimientos y golpes
artificiales, imposibles, casi cutres, que forman
el esqueleto gréfico de Mortal Kombat.
Las primeras entregas del juego, con su
digitalizado de actores y sus animaciones
limitadisimas, efan coreografias de golpes
completamente irreales, en las que era posible

mantener al enemigo en el aire golpeandole
una y otra vez desde abajo, en uno de los
golpes mas reconacibles de MK: el gancho
desde [a posicidn de agachado y el juggling

0 combate aéreo. Cuerpos que rebotan
ridiculamente contra el suelo, llaves de lucha
libre y mucha chulerfa, que se han respetado
en este nueve MK: por ejemplo, uno de los
golpes especiales de Kana culmina con el
rastrero cyborg escupiendo a su contendiente.
La esencia de MK estd en esa zafiedad gréfica
y de concepto: nada de reverencias y honor

en las luchas. Mortal Kombat no escatima
marrullerfa, armamento barriobajero y golpes
en la entrepierna (vuelve el mitico cascanueces
de Johnny Cage) pero lo adereza con el sistema
de control mas accesible de la serie.

Aungue los combos y los Fataiities siguen
siendo materia para jugadores gue quieren
nota, este nuevo MK es |a entrega, junto a MK
V5. DC, mas asequible para el recién llegado
alaserie... sin que eso le reste atractivo para
eljugador mas curtido. Simplemente, los
combos, herederos de la configuracién de
golpes tipica de la serie (sin giros en el stick a lo
Street Fighter), son mds preciss y genercsos a
la hora de impactar con los enemigos.
También se nota el empefio en acercar
el juego a nuevos jugadores con el
modo Historia, un modo que suele ser
completamente superfluo en los juegos

_del género, pero que aquf, gracias a

prolongadas cutscenes, ponen orden de una
vez por todas en esa selva de biografias @




@ Sonya Blade se concentra mientras el jugador aporrea sin piedad
los botones de accidn para llegar al minimo exigido en la barra de
energia de Test Your Might.

@ Si completas las 300 pruebas que te propone la Torre, comenta el
mismisimo Ed Boon que |a recompensa serd maytscula hasta para el
mayor fan de Mortal Kombat. A ver quién es el guapo...

Ware Propectie

@ Un ejemplo de la variedad de las pruebas de la Torre de los Retos:
aguantar una oleada de letales tarkatianos, la despiadada raza con cuchillas
en los brazos a la que pertenece Baraka.

LATORRE DEL SUFRIMIENTO.

Como extra completamente nueve,
Mortal Kombat incluye La Torre de

los Retos. Se trata de 300 desaffos

que pondran a prueba habilidad,
rapidez y fuerza, ocultas tras los miticos
minijuegos de Test Your Might, Test Your
Sight y Test Your Strike, o directamente
con peleas bajo condiciones especiales.

¢Es tu primer
Fatality?

No nos engafiemos: hacer Fatalities
no es sencillo. Entre que los cddigos
a menudo permanecen ocultos para
los profanos y que hay que tener

un pulso de hierro para ejecutar las
pulsaciones con la velocidad y en el
momento correctos, los Fatalities han
sido considerados el Grial del fan de
la serie... hasta ahora. NetherRealm
ha incluido entre los tutoriales uno
dedicado a los esquivos Fatalities.

Cada personaje tiene sus Fatalities, y cada
uno se ejecuta de forma distinta. Para empezar,
coldcate dentro del cuadro rojo para que se
ponga de color verde.

7

£ Pulsa con cierto ritmo y regularidad la
secuencia de movimientos... y disfruta del
resuftado. No hay nada mds perversamente
satisfactorio que un Fatality bien hecho.

£ No tendras mas remedio que memorizar
Fatalities diferentes para cada luchador. Aqui,
por.ejemplo, Sheeva le hace a Jade un Fatality
que te partes.
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) En cualquier momento podrds entrar en el
listade de movimientos, gue incluyen entre dos y
cuatro Fatalities para cada personaje... aungue
tendras que ir desblogueandolos.




Katdlogo
de mastuerzos

Aunque lejos de los 63 berracos que plagaban
MK: Armagecddon, este nuevo MK tiene una
cantidad muy aceptable de combatientes:

26, entre los que se encuentran desde los
imprescindibles a alguna sorpresa como el
indomito Kratos de God Of War. A pesar de que
el redisefio de alguno es quizas lo mas flojo del
conjunto, el resultado general esta muy logrado,
y sujetos como Reptile o Scorpion han ganado
con su nuevo aspecto. Quizas lo mas interesante
en este sentido sea la abierta intencion de
NetherRealm de dotar a la serie, al fin, de un
argumento con cierta coherencia. Las biografias
presentes en los extras te ayudaran a trazarlo.

Algunos redisefios de personajes ho son del
todo afortunados. Y como siempre en MK, no
gustard a los fanaticos de la lucha mas técnica.

PlayStation.

® cruzadas que es el asfixiante canon
argumental de Mortal Kombat. El modo
Historia no es el ndcleo del juego, ya que
salta de un personaje a otro, pero para
aquellos interesados en la estética de la
serie y su filosoffa cochambrosa de pelicula
tailandesa de ninjas y nigromantes, es un
buen aperitivo para ir calentando, jugar con
varios personajes y ver todos los escenarios.
Y hay mas novedades, claro: los ya famosos
golpes con Rayos X son la culminacidn de una
barra de energia que se cargard cuando el
jugador bloguee o consiga un golpe especial
con éxito, 0 bien cuando reciba dafio. La barra
permitird interrumpir combos, realizar combos
especificos o llevar a cabo los susodichos

GRAFICOS
Los mejores
_— Fatalities hasta
Los personajes, lo decmadns Ilenos de guifios ﬁgﬂ:ﬁo‘;g;;;
a los juegos clasicos, la violencia extrema y el He FevitalEEaan
sistema de combate en gloriosas 2D. de personajesy

es(enarios.

@ Scorpion reventandole
los morros a Johnny
Cage. Vas a ver pocas

golpes con Rayos X, los mas dafiinos y
también sencillos de efectuar del juego.

La otra gran novedad son tos combates
por equipos, gue permitiran que se enfrenten
hasta cuatro jugadores en dos parejas. Un
afiadido no muy original, pero perfecto
para juergas multijugador, ya que permite
desplegar una gran variedad de combos con
los cambios de luchador, o incluso con las
parejas combinando sus estilos.

Y puntuando todo ello, los siempre
hienvenidos extras, que esta vez van algo
mas alld del mero adorno. Estd [z Kripta, en
la que comprar desde cédigos que permiten
modificar el juego a disefios y making of de
MK Y estd la Torre de los Retos, en la que se

SONIDO JUGABILIDAD  DURACION

Perfecto regreso  Buen sistema Tanto como
alos «Finish de juego, esté vivo el
Him»ydemds  pensado para multijugador,

vozarranes. contentartanto  que puede ser

Grandiosos anovatoscomo  mucho. Los ex-
efectos de ajugadoresex-  trastetendrén
sonido gore. perimentados.  distraido.

92 91 93 90 90 88 [EL

cosas mas icénicas que
esta imagen durante este

sugeden pruebas de tipos muy variados, que
prolongan la vida del juego, le dan variedad
fuera de los combates y, sobretodo, obfigan
aljugador a dominar el estilo y los golpes
especiales de distintos luchadores, en vez de
centrarse en el control de un solo persenaje.
lUna epopeya de 300 misiones que suman la
friolera de diez horas necesarias para terminar
latorre por completo.

Este nuevo Mortal Kombat, redondeado
con un multijugador On-line que se
promete intenso y brutal, ha trazado con
claridad la linea gue une |a nostalgia con
un mirar desprejuiciado hacia adelante. Un
regalo para fans de toda la vida que no da
la espalda a los novatos. ©

on-Line
NetherRealm Au’nque no es Un perfecto
ha desarro- el juego ideal

regreso a

llado el juego ~ para exprimir los origenes

conel comba-  lamdquina, MK [RRPIPRRERTS
teOndineen  hace buen uso gloriosamente
mente desde  de caracteristi- violentoy

el primerdia.  cascomoel 3D. |RESEEERTERTN



DOS DEKADAS DE FATALITIES

Aunque busquemos mil y una razones para explicar el éxito
{especialmente en Estados Unidos) y la longevidad de Mortal Kombat,
que las hay y muy variadas (desde su imbatible galeria de mostrencos

a su fijacién por una estética de derribo muy particular, como de tebeo |
encantadoramente atroz), la clave del éxito de la serie siempre ha sido |

su extrema violencia. Nacida en 1992, esta serie de Midway se cre6
como una rapida explotacion del éxito de Street Fighter I, solo un ario
anterior. Su estética estaba condicionada por el método con el que se
habian creado los luchadores: versiones digitales de actores reales.

Y aunque técnicamente era muy inferior al sofisticado Street Fighter

I1, la idea de los Fatalities (ejecuciones brutales y bafiadas en humor
enfermo y grotesco) convirtid al juego en un anti-clasico, y generd una
polémica que siempre ha acompanado a la serie. Tras tres soberbias

| entregasy una buena carretada de ampliaciones y accidentados ports
(censurados y sin censurar) para los sistemas domésticos de la época,
Mortal Kombat decidio saltar a las 3D con |a cuarta entrega, en 1997,
Un terrible error: solo un ario después llegé a los arcades el increible
Soul Calibur, y lo dej6 en evidencia. Se inaugura asi una época negra
para la serie, con algunos terribles juegos para PSone (otros no
tanto, como el sencillo y agradabilisimo spin-off protagonizado por
Sub-Zero). Mientras tanto, Mortal Kombat se iba convirtiendo en una
franquicia multitudinaria a pesar de la baja calidad de muchas de sus
entregas, y sus personajes llegan a protagonizar peliculas, series de
television y dibujos animados. Con PS2 lleqd cierta estabilizacion en
la calidad de la serie, asi coma la constatacion de que era necesario
hacer borrén y cuenta nueva con Mortal Kombat.
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@ E primer MK es limitado en cuanto a nimero de personajes
y movimientos, con soluciones graficas de auténtico saldo. Pero
posee un encanto y un magnetismo que permanece intacto.

© Mortal Kombat Il (1993) es el juego graficamente mas
singular de la serie, al perder el rigido aspecto de escaneado de
actores. Su éxito convirtid a la saga en un mito popular.

v
&U'

£ En MK 3 {1995) se regresa a la estética de actores reales del
original y aparecen los complicados Chain Combos, junto a
cierta culminacion grafica en 2D para la serie.

5

£

.(_

@ Las dos peliculas de Mortal Kombat, a pesar de su modestia
presupuestaria, supieron entender perfectamente el espiritu de
devocion por lo barato de los juegos. Infracbras maestras.

© En 2005 la serie quiso dar un giro hacia la aventura y la
exploracion con Shaolin Monks, un intenta de abrir nuevos
caminos narrativos en la serie que quedo en nada.

) Armageddon (2006), con sus 62 luchadores a di§]
del jugador, fue un exceso a todos los niveles. Divertig
brutal, pera la serie exigia un cambio a gritos.
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Entrevista

con..

«HEMOS
INTENTADO
ENCONTRAR UN
EQUILIBRIO ENTRE
LA VIOLENCIA
EXTREMA Y UN
SISTEMA DE JUEGO
ACCESIBLE Y
PROFUNDO»

PlayStation.

or

Hans P. Lo (izquierda) y Erin Piepergerdes (derecha)

nos ensefiaron, por error, un tipo de Fatality que no

pademos desvelar. Implica algo de comica violencia
infantil. ;Adivindis de qué se trata?

‘.

s

Hang P Ly T S
Y Erin Piepergerdes

} CONSOLA

LS ANS L, ANV AL S

Nos acercamos a las oficinas de Warner Bros Interactive

Productores de «Mortal Kombat»
.} Entertainment preguntdndonos qué nos quedaba por
ver de Mortal Kombat. Unas semanas antes hablamos

estado allf mismo y habiamos comprobado, con un limitado roster
de personajes y unos cuantos escenarios, que el juego habia
superado con nota la intencién inicial de rebuscar en las raices

de la serie y volver a un 2D limpio, sin falsos «pasos laterales»

o decorados circulares. Si a eso le afiadiamos un retorno a los
Fatalities extremos, grotescos y ahora en glorioso HD, podiamos
perder los terores: Mortal Kembat habia conseguido su propdsito.

Sin embargo, los productores de Mortal Kombat Hans P. Lo y Erin
Piepergerdes nos ensefiaron unas cuantas cosas adicionales sobre
el juego. Primero, que aparte de la lucha pura y dura, este Mortal
Kombat tiene mas material en su interior. Segundo, que la mejor
forma de afrontar el juego es con sentido del humor y genuino
espiritu de diversion: «Mortal Kombat no es el juego de lucha mds
técnico posible, pero es uno de los mds brutales y violentos. Hemos
intentado encontrar un equilibrio entre ambas caracteristicas:
nunca se han visto Fatalities tan cuidados, retorcidos y sangrientos
como estos, pero hemos pulido el sistema de juego para que sea
accesible, divertido y profundo, aparte de violento».

Entonces el juego On-line ha debido de tener un punto clave en
el desarrollo, por primera vez en |2 historia de |z serie: «Sin duda,
hemos tenido muy en cuenta el juego On-line. No es un pegote
que se haya afiadido posteriormente al modo para un jugador,

o0 que sea una simple version On-line del multijugador local.

Hemos desarrollado el juego On-line desde el primer minuto de
programacion del juego y hemos incluido modos especificos, como
una especie de Rey de la Montafia en el que cualquiera puede
desafiar a quien esté ocupando el trono y quitarle ef puesto al mds
puro estilo de las salas de arcade cldsicas».

Para un fan de Mortal Kembat es un gusto reencontrarse con
los personaijes cldsicos de la serie, pero |a saga se caracteriza
por su poblado roster de luchadores. Nos preguntamos si hay
posibilidad de que se incluyan nuevos jugadores, o de que haya
mds sorpresas como la aparicién de Kratos, y Ia respuesta es
altamente satisfactoria: «Habrd DLC de descarga con todo tipo
de materiol para los fans, como trajes cldsicos o, por supuesto,
nuevos personajes. El primer descargable incluird a Kenshi,
un espadachin ciego, y Scarlett, que nacic como un error de
programacion de Mortal Kombat Il, pero los fans creyeron que
era un personaje secreto e incluso le pusieron nombre. Lo hemos
redisefiado para este Mortal Kombat y serd la primera vez que se
podrd jugar con ella».

Llama la atencidn la gran cantidad de extras que tiene este
nuevo Mortal Kombat. ;Es un simple adorno o algo mas? «Los
Jjuegos de Mortal Kombat, cuando comenzaron a aparecer en PS2,
empezaron a llevar miiltiples extras, algunos muy recordados
por lo estrafalario, como el juego de Kart o de ajedrez. Nosotros
hemos hecho la Torre de los Retos: 300 pruebas de todo tipo de
dificuftad creciente (desde combates limitados a pruebas de fuerza
y velocidad) y que llevard diez horas completar del todo».
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LA ALTERNATIVA

OF: RED
RIVER.

Un shooter
téctico que
permite elegir
distintas* .es
de solda jo.

PlaySration.

@ unos cuantos GOES pard

e e
Nada mejor g icto en el sudeste asiatico.

ionar un confl :
i to marine musculado.
s buenos jegionarios.-

Ya esta bien de far
Donde se pongan uno
= -

SOCOM specia

EL © ARTE - DELA

Tras la decepcidn que supuso
la primera entrega de la
‘ saga SOCOM en PS3, Zipper

Interactive ha recogio el testigo después
de su buen hacer con MAG para revitalizar
el shooter tactico que tantas horas de
diversién y «piques» nos proporcionara
en PS2. Aungue el verdadero alma de
esta saga siempre ha residido en el modo
multijugador, los desarrolladores no
han querido cometer el error de dejar
al jugador sin el modo Campafia que se
ohvié en Confrontation, o cual les supuso
multitud de criticas.

Bajo el mando de nuestro caronel
llegarermos a un pals asiatico que se
encuentra en pleno conflicto por el
poder, para liderar una sencilla misién
de reconocimiento. Poco a poco la
trama se ira complicando y nos veremos
asediados en mitad de una guerra contra
los rebeldes y sin apenas apoyo de la
OTAN. Todo ello con una ambientacion

' GUERRA

cinematogréfica en la que no faltaran
ingredientes habituales como intrigas
politicas, engafios o fraiciones.

La Campafia se desarrolla a través de 14
misiones en las que visitaremos diferentes
entornos como ciudades, selvas, poblades,
puertos, etc. Nuestra tarea serd la de liderar
un escuadron de cuatro hombres mientras
vamos cumpliendo distintos objetivos como

LA TENIENTE 45
PROTAGONIZARA LAS
MISIONES DE SIGILO

eliminar enemigos, sabotear objetivos o
simplemente conseguir informacion. La
accidn se desarrolla a través de entornos
no lineales que permiten el uso de distintas
estrategias para cumplir cada misién.
Nuestros cuatro soldados estan divididos
en dos equipos, uno amarillo y otro azul:

el primero especializado en ataques a
distancia y el segundo en el combate mas

L FORCES

cercanc. A través de sencillas drdenes que
podemos dar mediante el joystick haremos
que nuestros compafieros se reagrupen,
mandarles que ocupen una posicién,
ataguen a un enemigo en concreto U
organicen una emboscada. Para dar
variedad a la Campafia, también tenemos
misiones en sclitario con la Teniente 45.
Estas suelen ser de sabotaje o recogida

de informacién en las que tendremos que
ser lo més sigilosos posible para que no
nos descubran. Para ello contamos con

un medidor de sigilo y un mapa con la
ubicacién de los soldados enemigos que
nos ayudara a pasar desapercibidos, como
si de un ninjo se tratara. Si el combate se
hace irremediable podemas eliminar a los
rebeldes con el cuchillo, cogiéndolos por

la espalda o con el rifle con silenciador. Es
importante, una vez lo hagamos, esconder
bien los cuerpos para que no nos detecten,
Si hacemos saltar las alarmas tendremos
una muerte mas que asegurada. )



0 CONTRA EL MUNDO

Con ayuda de tu equipo te enfrentaras a otro en
distintos modos de juego: Suppression (destruir
fuerzas enemigas), Bomb Squad (desactivar
explosvios), Last Defense (capturar balizas para
destruir la base enemiga) y Uplink (obtener los datos
de inteligencia enemiga). Si ademas formas con tus
amigos un clan, podras desafiar a otros clanes enun
modo para demestrar quién es el mejor,
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'ENTREVISTA CON...

© En las misiones de 45 es vital
pasar desapercibido con la ayuda
de las sombras, el mapa que
indica la posicién de los enemigos
y el medidor de camuflaje. Si te
descubren estds muerto.

TRAVES STEINER

Game Producer

PODRAS CREAR TU PROPIA CAMPANA Y
COMPARTIRLA CON TUS AMIGOS

£Qué aporta SOCOM a un mercado
plagado de shooter?

La diferencia principal entre SOCOM

y el resto de shooters es gue nosotros
nos basamos en el trabajo en equipo.
Tanto para la Campafia como para el
multijugador, el jugador se tiene que
concienciar de que los objetivos se
consiguen mediante 1a cooperacion,
ya sea con otros jugadores o con los
NCP a los que dirigimos en el juego.

£Qué novedades encontramos en
el modo Campaiia?

Hemos infroducido muchas escenas
cinematicas que ambientan Special
Forces en un conflicto en el sudeste
asiatico. También hemos mejorado
la IA de los enemigos para que el
jugador tenga que tomar decisiones
rapidas y ademas hemos optimizado
el sistema de drdenes para hacerlo
mas sencillo y accesible. Todo ello
para crear la ambientacion mas
parecida a un conflicto real.

iComo encaja Move en un juego
tan complejo como Special Forces?
La clave esta en gue hemos

© Nuestro enemigo Razad ademds de hacernos
la vida imposible posee el don de levitar. Mirad
como aposenta sus posaderas sobre «la nada».

pais en el que
juegues, los protago-
nistas llevaran atuendo
militar del ejército de ese
pais con [a propia ban-
dera incluidaen el
uniforme.

Si bien la Campafia es bastante variada, se queda corta
en cuanto a duracién, ya que en un nivel de dificultad
medio podremos terminarla en unas 5 0 6 horas.
Ademas de esto, el componente tactico no resulta muy
decisivo ya que podemos avanzar sin mucha dificultad

la base enemiga o incluso unirte a un clan para desafiar
a otros clanes en batallas sin cuartel. Aqui es donde mas
disfrutaremos, con partidas de hasta 32 jugadores en
escenarios realmente grandes en los que todo se mueve
con una fluidez exquisita y no hay atisbo de log. Cuanto

sin tener que apoyarnas en los compafieros. Esto varia en
las dificultades mas altas, las cuales son recomendables
para los que quieran disfrutar plenamente de la
jugabilidad de SOCOM: Special Forces.

Una vez que nos hayamos hecho al juego, llega el
momento de la verdad en el On-line, donde podremos
compartir desde una campafia personalizada con un total
de cuatro amigos, hasta disfrutar de las clasicas partidas
de «atrapar la bandera», desactivar explosivos, destruir

mas juguemos mds mejorard nuestro rango, ademas de las
armas, y tendremos acceso a otras nuevas pudiendo antes
de cada partida personalizar nuestro equipamiento con dos
armas y dos tipos de granadas distintas.

Si ademds de tado lo dicho afiadimos un apartado
grafico que cumple, aungue sin llegar a sorprender, y un
doblaje al castellano, el conjunto es mas que satisfactorio.
Site va la guerray estds harto de shoofers genéricos o
pasilleros, este es tu juego. ©

conseguido que el control del juego
sea muy preciso e intuitivo. Ademas,
jugando con el Sharp Shooter se
logra un nivel de inmersion mucho
mayor. 0s aseguro gue cuando

uno se acostumbra puede ser tan
competitivo con Move como con pad.

GRAFICOS sonino JUGABILIDAD ~ DURACIOR  ON-LINE
Flojoentexturas  Destaca el Enniveles altos  Aunguela Cam-  Variedad de Destaca por Zipper sigue
2 = o aungue ofrece  sonido de ar- esdonde el pafiasequeda  misiones, su gran fluidez demostrando
SRR ’ : variedad de mas, vehiculos  componente unpococorta  Campafia tanto On-line ue en lo gue
Mado m”'f'lug,a or completo y con gran fluidez escenarios y y disparos, ticticosehace  (5-7 horas), el cooperativa, como Off-line g mu!tiiug%dor
para hasta 32 jugadores, adernds de una Cam- efectos logrados,  ademds del indispensabley  multijugador  soportepara ~ Sin necesidad se refiere, no
pana muy divertida y espectacular... comolasexplo- ~ buendoblajeal seaprovechaal  te puede durar  clanes. Una de ninguna tiene compe-
siones. castellano. maximo. meses. gozada. instalacién. tidor.

... aunque demasiado corta y con una curva de
dificultad que no ha sido debidamente ajusta-
da. Echamos en falta el uso de vehiculos.
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TOP SPIN 4.
Perfecto para

los que

prefieran la
simulaciényel |
realismo

extremo.

PlayStation.
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Aunque a lo largo de la
historia del videojuego haya
‘ habido algunas compafiias

practicamente especializadas en el arte de
la realizacion de secuelas y sagas, hay que
decir que hay pocas cosas que puedan
resultar mds complicadas. Para hacer la
continuacién perfecta hay que conseguir,
por un lado, hacerlo reconocible a los
ojos de sus fieles sequidores y, por ofro,
incluir innovaciones suficientes como para
justificar su compra. Hacer lo mismo y
que parezca distinto puede parecer algo
contradictorio o casi imposible... pero tan
solo es un arte y Sega lo domina.

La compafiia nipona lleva décadas
acostumbrandonos a esta clase de
milagros y en Virtua Tennis 4 se puede
decir, en Iineas generales, que han vuelto

frentes abiertos y en casi todos han salido
victoriosos. Han ganado, por ejemplo, en
todo lo que se refiere al apartado gréfico

PlayStation

it Cficld - Expana

O CLASICO & SE ) RENUEVA

y su apuesta por un mayor realismo en
la animacién y comportamiento de los

" jugadores en pista. Solo la bola, con unas

dimensiones superiores y unos efectos
a veces poco reales, o los Supergolpes,

' nos van a privar de la sensacién de estar

ante un espectacular simulador de tenis.
Reconoceremos los gestos y golpes
caracteristicos de los jugadores e incluso

CON EL REALISMO DE
UN SIMULADOR Y LA

~ JUGABILIDAD DE UN ARCADE

su estilo. El control es suave y preciso no
solo en los desplazamientos laterales,
sino también en las subidas a la red y en
las diagonales, resultando mucho més

- fluido que antes.
a conseguirlo, En esta entrega habfa varios |

También se puede decir gue han
superado el reto de apuntarse y exprimir

- un poco las posibilidades de las nuevas
tecnologlas con la incorporacion del PS

Move y un modo para ver Virtua Tennis
4 en 3D. Con el nuevo mando de Sony
han buscado una férmula al alcance de
todo el mundo y es una buena decisién si
pensamos en su clarc perfil de arcade...
aunqgue seguramente deje frios a los
amantes de este deporte. Por lo menos es
claro, divertido de jugar sin que importe
la pericia del rival y, por lo tanto, muy
familiar. En cuanto al modo en 3D, pues
es atro extra importante que estd de
moday, en este caso, estd conseguido y
resulta convincente,

Dicho todo esto, solo queda saber qué
han hecho de su legendaria jugabilidad
y hay que decir que ahf es donde hemos
tenido sensaciones mas enfrentadas.
«Jugable», es muy jugable, y con unos
niveles de dificultad que seguramente
cubran todo el espectro de posibles
jugadores, desde el novato al mas
experimentado. Los partidos tienen
ritmo e intensidad, aunque no hemos @
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SELECCION DE PERSONALE

€ En esta entrega estin
presentes muchos de los
mejores, aunque no se
corresponden con los nombres
del Top Ten. De los espafioles,
solo estd Nadal.

Golpes de fondo

MINIJUEGOS PARA TODOS.

Son casi una tradicién en la saga Virtua Tennis y en
esta entrega han decidido darle el protagonismo

que tuvieron en algunas versiones anteriores. Los
encontraremos en el modo World Tour y servirdn para
potenciar muchos aspectos fisicos y técnicos.

9
KRS
TP

PlayStation.
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—  Completa

Pista satélite V estd ahora disponibie en el

modo Exhibicién.

Foaicién/Mena dominanta

g U pUnein 5 Rngs t mens doretn

© sentido nada especial del tedricamente
nuevo y revolucionario sistema con el

que los partidos podian evolucionar
segun el desarrollo de algunos puntos

o el esfuerzo fisico de los jugadores.

A veces si, pero muchas veces no, Hay
demasiados peloteos largos y son muchas
las ocasiones en que no se entiende por
qué el rival llega a todo...onollega a
una bola nada dificil. Arcade se asocia

LOS MINIJUEGOS VUELVEN A PONER
LA NOTA DE COLOR Y LA DIVERSION

@ Mucho ojo

con el tema de los tickets para

moverse en el mapa del modo World Tour, ya gue
si no tenemos el correcto podremas perdernos
mads de un evento o llegar agotados a algtin

torneo por no

con intensidad y diversién, no con un
Supergolpe cuando subamos una barra
dos veces por juego.

En lo referente a modos de juego,
pues su oferta es realmente completa,
seguramente la mas poderosa de toda la
saga. Combina los modos clasicos, tanto

' para uno como para varios jugadores, y

afiade toda la intensidad y competencia
de los torneos On-ling, con sistema

de partidas parecidos a los de Virtua
Fighter 5. En el modao World Tour, donde
podremos crear y formar a nuestros

propios tenistas, vamos a reencontrarnas

haber calculado bien el descanso.

A GOLPE DE PS MOVE.

Era uno de los retos a los que Virtua Tennis 4 tenia que enfrentarse y digamos
que han buscado la solucién més simple y mas al alcance de la gran mayorfa
de piblicos. La maguina se encarga de colocar de manera automatica al
]ugador mas prdximo al bote de la bola y nuestra tnica funcidn sera la de
golpear. La formula puede gustar mds o menos o parecer
demasiado elemental, pero es efectiva y muy entretenida, ya
que podremos jugar contra cualquier rival y pasarlo bien sin
depender de que sepa jugar al tenis o no tenga ni idea.

can los famosas minijuegos de toda la
vida, ahora vitales para lograr buena
técnica y fondo fisico. La estructura y
desarrolle son completamente nuevos
y con tal variedad de opciones gue
aseguran que serd diffcil que haya

dos carreras o jugadores iguales. A
nosotras nos parece un tanto confuso y
sin 1dgica que nos perdamos un torneo
por no tener una carta el ndmero de

pasos correctos para llegar a esa casilla.

Por lo demds, creemos que, adn asi,
es el modo mas original y con mas
posibilidades de entretenernos. O

b T

Mas 1f§ta e‘n"g’j‘rﬁt, mucho mejor animata
y mds preciso en el control. Jugable y con un ni-
vel de dificultad para cada tipo de jugador:

La estructura del modo Carrera no termina de
convencernos. Resulta confusa y a veces capri-
chosa. Con PS Move es bastante simplén.

X

PlayStation.

GRAFICOS §0nIDO JUGABILIDAD
Han apostado Los FX cumplen  Jugable como
por un mayor bien y son un siempre, pero
realismo y se buenapoyoal  esperdbamos
ha mejorado realismo graéfi-  algomésde
muchisimo la co. lacancion  lafamosa
animacién. inicial es una evolucion de los
Espectacular, pasada. partidos.
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DURACION  oON-LInE RENDIMIENTO
Tieneunalarga  Partidasytor-  Senota quese
vida asequrada, neos On-line han esforzado
vaquecuenta  conelmismo  porexprimir las
conunabuena  sistemade posibilidades
oferta de mo- partidas pro- con el uso del
dos individuales  badoenVvitua PSMoveyla

y On-line. Fighter 5. opcidn en 3D.
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Mas realista
graficamente,
pero fielasu
estilo arcade.
Aladitima
entodolo
tecnologico.




El VALOR ES IINMORSEAL

TAMBIEN EN CINES 2D v 3D
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GRAN
TURISMO 5.
Sinénimo de
simulacion y
perfeccion
detallista, y
preferido de
nuestro director.

PlayStation.

SHIFT 2 UNLEASHED

ficial - Espana

%) UNA SAGA © QUE ) ESTA HACIENDO ) HISTORIA

Hace mas o menos afio y

medio que los responsables

de Electronic Arts decidieron
-ahora parece confirmarse gue con buen
ojo- dividir su saga de conduccién mas
exitosa en dos vertientes diferentes. Por
un lado el dber-arcade representado por
Need For Speed Hot Pursuit, de la mano
de Criterion y que obtuvo un gran éxito

. ensu debut en PS3 el pasado afio, y por

otro esta que nos ocupa, que ha perdido
incluso el nombre de Need For Speedy
gue ahora intenta competir cara a cara

i contra otras bestias del género, como

son Gran Turismo 5y Forza Motorsport,
ambas reinas actuales del género de
la simulacién. Sin embargo, este Shift
2, obra nuevamente del estudio inglés
Slightly Mad, pone sobre la mesa

otro tipo de armas que lo diferencian
claramente de la competencia.

Shift 2 Unleashed se desarrolla en
un total de nueve niveles (hablamos,
obviamente, del modo principal del
juego o Carrera) accesibles segdn
vayamos acumulando experiencia. Nada
mas comenzar, un par de pruebas de
calentamiento nos ayudardn a decidirnos
entre los distintos niveles de dificultad
y ayudas en la conduccion (que no es
lo mismo en este caso). Asi puestos, la
experiencia puede variar enormemente;
de una sensacion totalmente arcade, con
asistencias de todo tipo, a un durisimo
sistema de control en el gue el mas
minimo fallo puede significar el fin de
la competicién. Los dafios pueden ser
solo visuales o afectar al rendimiento

EA INTENTA PLANTAR CARA A LOS GRANDES DEL GENERO
DE LA SIMULACION COMO GRAN TURISMO 5

del vehiculo, asf como las circunstancias
climaticas. Pero en general, este titulo nos
anima a vivir la simulacién de una forma
mds «visceral» y auténtica que otros
simuladores. Elige como defecto la vista
desde el interior del casco del piloto, la
mas espectacular y realista, y nos obliga a
«respetar» a los rivales (de hecho, ya no
nos premia por conducir «agresivamente»
como en |2 anterior entrega, y los chogues
contra otros vehiculos seran penalizados).
Otra de las diferencias que establece con
respecto a sus competidores es gue no
~intenta convertirse en una enciclopedia

de la conduccién. El nimero de coches
«solo» asciende a 150 modelos, y
las opciones de modificacion son
mas limitadas -aungue también mas
accesibles- que en GT5. En cuanto a las
pruebas, cada una de ellas cuenta con su
propia personalidad conformada no solo
por las caracteristicas del trazado, sino

« también por la cantidad de objetivos @



@ Los circuitos mezclan
entornos cerrados reales
con otros urbanos por los
que, SUponemos, nunca
ha transcurrido una
carrera oficial.

s \ CADA UNA DE LAS PRUEBAS CUENTA CON UN
NUMERO DE OBJETIVOS INDEPENDIENTES QUE
SUPERAR PARA CONSEGUIR EXPERIENCIA

11l A Stuart Walington
5 W Bryn Aban
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DURMIENDO CON SU ENEMIGO.

Los chicos de Criterion hicieron los deberes... y de qué
manera. Aunando lo mejor de su saga Burnout (sin

los absurdos chogues y la no menos absurda ausencia

de curvas en los trazados) con el espiritu NFS crearon

a finales del afio pasado el nuevo Hot Pursuit, nuevo
exponente de [a vertiente arcade de la saga... Hasta la
fecha el juego ha vendido mas de 5 millones de unidades
en sus distintos sistemas... ;Consequira este Shif 2 los
mismos resultados? Esperemos que si.

@ El concesionario de vehiculos esta

dividido en cinco categorias diferentes.

e i © PR @ LTI 6 e & oilb Puedes hacer que un vehiculo suba de
= : categoria a base de mejoras.

PlayStation.
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@ secundarios que se establecen en cada
una de ellas: realizar las trazadas de las
curvas correctamente, lograr vueltas
i perfectas, superar los tiempos en un
tramo concreto...

La forma de la evolucién del jugador
alo largo de esta modalidad principal
sigue siendo a base de los puntos de
! experiencia que se oforgan al acabar
‘ cada carrera, y que nos llevaran desde

las categorfas inferiores al Campeonato
del'Mundo. Lo mismo ocurre con el
dinero, que se ird recibiendo seglin se
avance y permitird mejorar los vehiculos,

Unos gtados mas de glro hacia la simulacidn
(sin olvidarse de los jugadores menos avezados
tampaco) le han venida muy bien al juego.

Se echan en falta mejoras en algunos aparta-
dos, como el grafico, y novedades en el sistema
de evolucion del modo principal.

PlayStation.

0 comprar otros nuevos. Sin duda se
trata de un desarrollo gue se ha probado
eficiente y divertido con anterioridad,
pero presenta pocas novedades con
respecto al primer Shift (quizas es que
aguel fuera demasiado revolucionario

y completo como para esperar ahora

un impacto similar). Donde si gue hay
grandes novedades es en el apartado
On-line. Ademas de las consabidas
carreras multijugador, el juego incluye el
Autolog, esa especie de red social para
los jugadores de la saga gue supone todo
un hito en lo que a comunicacién entre

GRAFICOS $0nipo JUGABILIDAD
Enlalineadela ' Como El sensible
primera entrega,  ocurre con las sistema de

un motor muy franquicias de  control puede
solido gestiona  EA, la banda asustar, pero
este apartado, sonorarecoge  existen opciones
aunque nosor-  temas cafieros  paratodos los
prende tanto. y comerciales.  niveles.

91 92 93
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@ El catalogo de vehiculos asciende a 150
modelos reales. Si no quieres invertir muchas
horas, puedes desbloquearlos con dinero «real»
en PS Store... Un poco triste, si.

LO MAS SOCIAL.

El Autolog es el centro de la
comunicacién entre los usuarios

del juego. Una vez conectados a los
servidores de EA podremos reunirnos
con nuestros amigos, competir a su
lado o contra ellos, retarlos a superar
nuestros tiempos o ver sus mejores
actuaciones...

usuarios se refiere, y que ofrece multitud
de opciones y recomendaciones.

El apartado grafico y sonoro tampoco
ha mejorado mucho en este afio y medio
(de hecho parte de la culpa de la falta
de impacto inicial se debe a los pocos
progresos en este sentido), pues los
programadares parece gue estaban muy
ocupados en el modelado de los nuevos
vehiculos y trazados que aparecen en esta
secuela. De momento nos hasta con esto,
pero esperamos gue en afio y medio nos
presenten auténticas novedades en esta
saga que empezd por todo lo alto, ©

5
DURACION on-Ling

losnueveni-  Sinduda No llega a los la sub-saga
veles deljuego  esloque niveles de G5,  |WEHAGIITAIS
en sumodo diferenciara pero si recoge nandose poco
Carrerasonsolo afjuegodela  muchosdelos R RRRETITIE
un aperitivo competencia. avances de entrega solida
paraeljuego  Gran énfasis estos dltimos v que va sobre
On-line. en lo social. afios.

seguro.
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El lanzamiento consecutivo de
.} juegos Lego nos esta dejando sin
aire. Y es que a este de Star Wars
le sequird otro basado en Piratas del Caribe
(igqué ganas de ver a Pe Cruz convertida
en piececitas Lego!). El que nos ocupa no
es una licencia inédita, ya que es el cuarto
inspirado en el mundo Star Wars, por lo que
los desarrolladores se han centrado en las
mejoras. Asf, si juegas en compafia de un
i colega en el modo Historia, no tendrés que
avanzar junto a él, sino que cada uno podra
inspeccionar la zona por separado gracias a
que la pantalla se parte en dos. Este detalle
hace que |a jugabilidad en multijugador sea
realmente cooperativa y mas dindmica (eso
de tener que esperar a gue tu colega lleve a
su personaje hasta el tuyo para poder avanzar
era un verdadero rollo...). Y, ademas, han
creado un sisterna gue permite que un grupo
de personajes que comienzan juntos en la
. misma fase tomen distintos caminos, todo ello
' siempre a pantalla partida. Pero si juegas en
solitario, a Traveller's Tales se le ha ocurrido la
genial idea de que el jugador pueda acceder
aambos escenarios de manera alterativa,
Es decir, cual programacién de la cadena

‘THE CLONE WARS

) iJUEGA CONMIGO © Y

% 10 ©) PASAREMOS EN GRANDE!

de televisén Cuatro en anuncios: la accién
principal ocupard la totalidad de la pantalla
yen la esquina (enmarcado en un drculo
verde) verds lo que sucede en la otra parte del
escenario; site interesa, simplemente mantén
pulsado Tridngulo y pasards a controlar los
personajes de dicho lugar.

Otro cambio notable con respecto a ofras
entregas de Lego Star Wars es la disminucion
de las fases plataformeras a favor de las de
accién. En ocasiones te quedaras atdnito
con la multitud de enemigos gue aparecen
en pantalla. Es tal la cantidad que incluso
no sabrés por dénde te atacan y verds a tu
personaje desmenuzarse en piezas Lego.
Menos mal que no mueren y simplemente te
quitan de tu contador Ias valiosas piezas azules
gue canjear por personajes -hay en total 133-.
Asimisma, dicho caos también se traslada a la
localizacién de los objetivos para avanzar, pues
amuchos de ellos accederds sclo a base de
pateary golpear todo hasta dar con aquello
con lo que puedes interactuar. Sin duda, lege

UCABLE

En PlayStation.
\ Store

SW IiI: The Clone Wars es menos infuitivo que
sus antecedentas, pero es mucho mas vistoso
(ver a una auténtica legidn de droides en
movimiento es espectacular).

Como hien sabes, esta licencia siempre
guarda un as en sumanga: la rejugabilidad.
SegUn vayas desblogueando los diferentes
héroes Star Wars, podras visitar cualquiera de
los 16 mundos que ya hayas completado para
acceder a esos niveles a los que solo pueden
entrar dertos personajes. Cada uno posee unas
habilidades, por lo qua en mas de una ocasion
tendrds que esperar a que, por ejemplo,
aparezca Amidala para usar su gancho y bajar
una trampilla que descubre la entrada a una
nueva area. En total Lego SW Il se compone
de 20 misiones y 40 niveles extra, mas un
modo Arcade, inspirados en la serie The Clone
Wars. Todo ello lo corona como el juego mas
largo de Lego SW con graficos mejorados y
una jugabilidad en multijugador mas cuidada.
Léstima que tanta accidén ensombrezca esas
locas y divertidas fases plataformeras. ©

EL JUEGO COOPERATIVO ES MAS AUTENTICO GRACIAS A
LA PANTALLA PARTIDA DEL MODO MULTIJUGADOR
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Lego aparecio @Mantén pulsado
en 1999 para PSone Tridngulo y accederds a

A otra drea del juego. De
titulado Lego Racers. En este mocdo el juego es

él construias divertidos bastante mds dinamico
coches EI] competir gue anteriores entregas.
en disparatadas
carreras.
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© HEROES SW. Hay un total de 133 personajes a deshloquear, cada @ MISIONES ESPACIALES. Padrds navegar por el espacio con mas de © UNIVERSO. Se compone de 16 planetas, cada uno inspirado en
uno con una habilidad diferente y solo con algunos de ellos podrds 30 naves (a desbloquear) y cumplir con las misiones que se te diferentes localizaciones de la serie The Clone Wars: Rugosa,
acceder a dertas dreas del juego. encomienden mientras sorteas los disparos enemigos. Christaphsis, Geanosis, Luna de Ruusan...

GRAFI04 §ONID0 JUGRBILIDAD  DURRGION  ON-LINE
lagrannovedad Comosiempre:  lapantalla De los cuatro Serfaundeta- The Clone Wars | IYTEN It
- eslainmensa  mismas partida en legoSW,este  liequealgin ~ esellego SW amigable que
X e : cantidad de melodiasysimi-  multiplayeres  eselméslargo:  diaincluyeran M vistoso, otencia

Partrr la pantaﬂa para gue cada Jugador pueda enemigosque  laresefeciosde  ideal. Avecesno 20 misiones, modo con centenares Ene]ora elyjuego

av.anza_rsmtenerqug;rgacqmandl]la estodoun hayenpantalla, sonidosenex-  resultatanin-  40nivelesextra  cooperativo de enemigos cooperativo. So-

acierto. Duelos multtudinarios. ytodosemueve plosionesyotras  tuitivocomoen  yunabuena Ondine... en pantalla a litarios jugones
de maravilla. situaciones. otrasentregas.  rejugabilidad. la vez. abstenerse...

La accion cobra protagonismo en detrimento de 8 9

las fases de plataformas. A veces la escena es 8 9 8 5 8 6 8 7 - 8 8
tan cadtica que no sabes por donde te atacan. / 4 {4 /4 /4 {4
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TACTICS OGRE
LUCT.

Otra maravilla
clasica del
género pero en
formato RPG
estratégico.
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THE COMPLETE COLLECTION

UNA EDICION MUY ESPECIAL.

Las primeras unidades de Final Fantasy IV: The Complete
Colfection incluirdn una serie de extras que haran las delicias
de los sequidores de la saga. Ademas de los tres titulos,
incluye una caja especial, cardtula con arte exclusivo, cartas
con ilustraciones de FFIV'y The After Years, traje especial
«Knight Of The Twin Moon» de Cecil para Dissidia 012 Final
Fantasy y un pafio limpiador con laimagen de Cecil. Una
bonita manera de celebrar el 20 aniversario del gran RPG.

T T T R T T T T T R

Sabemos que es muy arriesgado
.} decir que jamds volveremos a contar
con ofro remake de Final Fantasy

IV mas adelante, pero el caso es que el cuarto
capitulo de la gran saga esta a punto de curnplir
20 afios y Square Enix lo celebra por todo lo
alto con The Complete Collection para PSP
culminando, aparentemente, su ciclo vital.

FFIV puede ser considerado como el primer
gran Final Fantasy: tuvo el honor de estrenar
la serie en Super Famicom y ademds contaba
con un grupo de personajes tremendamente
carismatico, una banda sonora antoldgica y un
guién mas elaborado de lo habitual, A las pocas
horas de juego, Cecil, Rosa, Kain, Rydia y Edward
habian calado muy hondo entre nosotros y no
serfamos capaces de despegarnos de ellos hasta
elfinal. Han pasado dos décadas y todavia se me
pone la piel de gallina al escuchar el Theme Of
Love de Nobuo Uematsu. Final Fantasy [V esta de
nuevo entre nosotros para completar su ciclo vital
y hacerlo de la mejor manera posible, con nuevos
graficos en 2D (maravillosos sprites...), totalmente

< PUNTO ©) Y FINAL ) A20 ANOS > DE MAGIA

respetuosos con el medio ambiente del original,
adaptados a la gigantesca pantalla de PSPy con
|a opcidn de escuchar la banda sonora original, o
una brillante adaptacidn, Pero eso no es lo mas
importante; viene acompafiado de |a secuela
The After Years, hasta ahora solo dispanible para
mdviles en Japon o como descarga para Wii,
también con gréficos optimizados y un episodio
exclusivo, Inferfuide, que une ambas entregas,
con mas de cinco horas de duracion. Square
Enix se ha tomado el aniversario muy en serio.
También encontraremos un modo Gallery en el
que disfrutar de las brillantes secuendias CG de
los dos episcdios principales, las compasiciones
de |2 banda sonora original y fa version arrange
(las melodias de esta Ultima las conseguiremos
avanzando en la aventura) y una galeria con

T18 ilustraciones de Yoshitaka Amanoy otros
artistas. Cada uno de los tres titulos dispone de
su correspondiente pantalla de presentacion

y su bestiario particular, que va desde los 73
menstruos de Inferfude hasta los astrondmicos
363 de The After Years. Qs recomiendo jugarlos en

orden, aunque sitenéis fresco el recuerdo de FAV,
nada mejor que darse un paseo por Inferfude
para, mas tarde, disfrutar del adictivo desarrcllo
epistdico de The After Yeors, que se ird desvelando
poco a poce, tras completar el extenso e intenso
prélogo inicidtico de Ceodare, el hijo de Cecily
Rosz. Por cierto, prestad mucha atencién a las
cuatro fases lunares de The After Years, ya que
modificaran vuestro poder ofensivo y mégico, y el
comportamiento de algunos enemigos.

Final Fantasy IV: The Complete Collection es
uno de los legados mas puros y maravillosos
de Square Enix gracias al tremendo respeto
con el que se ha mimado su arcaico y
maravilloso entramado bidimensional,
sus nuevas y a la vez veteranas magias e
invocaciones en el campo de batalla, y el
envolvente tratarmiento sonoro de su remozada
banda sonora. El resto lo cimenta un guidn
solido, magnifico, multiplicado por tres en esta
ocasion, que perdurard a lo largo de los siglos
arrullado por esa composicion infintamente
evocadora llamada Theme Of Love. ©




1 B Edward: They wanted the Crystal, and they spared ! - : mmmms’m
(! | , _ : Un nuevo escenario con mas de dinco horas

! noaneiogetit.
8

de juego para conocer los sucesos entre FFIV y
The After Years. Ha sido elaborado por Takashi
Tokita, disefiador jefe y creador de escenarios
del FFIV original de Super Famicom.

que dejéis de jugar a Final Fantasy IV. La bella Anna merece
venganza y Edward un par de mojicones para despertar.

o

© H mapa prindpal permanece casi inalterado respedio al
original; es como una espede de Modo 7 de Super Nintendo pero
mejorado. Por derto, los combates son muy numerosos.

THE AFTER YEARS: EL TURNO DE CEODORE.
Mas de una década después de los hechos acontecidos en FFIV, el hijo de Cecil y Rosa, Ceodore, debera enfrentarse a un destino similar. The After Years esta dividido en 10
episodios, cada uno de ellos protagonizado por un personaje principal y con una duracidn de entre 2y 5 horas. Una vez completados nos esperan los Challenge Dungeons,

GRAFICOS §onio JUGRBILIDAD DURAGON MULTUUGADOR

Se mantiene el Nobuo Uematsu Unavezcumplidas ~ Sisumaslashoras  jugabilidad cldsica || mejor
R - dasicismo2Ddel  en estado puro, las dos primaras de los tres titulos eintransferible para | RET S
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iy ; alas exigencias Of Love y el tema podrés dejar de Dungeons de The FFIV. Respeto
mo, carifioy buen hacer por parte de SqUare ENX. grsficasdepsp Las  principal deFFIV.  jugaryacompatiar  After Years tendrds porel ori[;inal
Graficos, musica, guion, todo es sobresaliente... magias e invocacio-  Version original y aCecilyCia.hasta  FFIV pararato. y.dos episodios
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Es muy dificil ponerle pegas a esta maravillosa
recopiladon. La unica, es que a veces los combates
son demasiado seguidos, mas de lo habitual.

PlayStation.
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LA ALTERNATIVA

TRILOGY.

Otra trilogia
remasterizada
en HD que no
debes perderte.

PlayStation.

THE TOMB RAIDER

TRILOGY

7. LARA CROFT ©©) ELEVADA AL CUBO > DE LA ) REMASTERIZACION HD

Prince Of Persia, God Of War, Sly
.} Raccoon y ahora Tomb Raider.
El catdlogo de Classics HD va en
aumento pues atn se espera la llegada
de dos mas: Splinter Cell Trilogy y Team Ico
Collection con las obras maestras de fco y
Shadow Of The Colossus. Evidentemente
ninguno de los mencionados titulos
son inéditas genialidades, pero si son
una representacion de los juegos mas
impartantes que han salido en PlayStation
y, por tanto, una gran oportunidad de
conocerlos -0 volverlos a jugar- con un
lavado de cara en alta definicién.
El titulo que nos ocupa, The Tomb
Raider Trifogy contiene TR Anniversary,
TR legend y TR Underworld. Este dltimo
salid originariamente para PS3 en
2008 por lo que se mantiene tal cual
en Classics HD. Pera los dos primeros se
han remasterizado en alta definicidn,
aunque hay que recordar que ambos ya
tuvieron su tratamiento en HD en Xbox

360. Asi pues, lo gue verds en pantalia
es exactamente lo mismo, pero a 720p
y con texturas bastante mas detalladas.
Y, como detalle, se ha incluido el sistema
de Trofeos para las tres entregas, ademds
de contenido adicional. Sin embargo, un
aspecto descuidado, es su frame rafe ya
que no ha sido corregido coma se debiera
y a veces se muestra inestable.

Sea 0 no una recopilacidn muy
currada, The Tomb Raider Trilogy ofrece
la posibilidad de conocer -o recordar- los
origenes de Lara Croft comenzando por
Anniversary (remoke del TR original de 1996
que salié en 2007 para PS2), continuando
por Legend (2006) y terminando por
Underworld (2008). De este modo no
solo disfrutaras de una aventura icnica
del mundo de los videojuegos, sino

que hards un ejercicio evaluativo de
céma los videojuegos han cambiado

en cuanto a estética y jugabilidad. Asi,
desde esta perspectiva, serds testigo de
cdmo Crystal Dynamics ha ido paso a
paso perfeccionando su saga eliminando
aquelle que no gusts, como el poco
acertado sisterna de disparo de legend, e
incorporando ciertos matices {tales como
nuevos movimientos para Lara y calibrando
la balanza de accion y resolucion de
puzzles) que mejoraron esa sensacion
lidica satisfactoria a la hora de afrontar
las misiones. Sin duda, la balanza mas
equilibrada es la de Underworid, pero la
joya de la trilogia desde mi punto de vista
es Anniversary por una dnica razon: es

el origen, la raiz, de una gran franquicia
llamada Tomb Raider. ©

LA JOYA DE LA TRILOGIA ES ANNIVERSARY POR SER EL
ORIGEN DE UNA GRAN FRANQUICIA
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videos de como 5€ hizo la s'ene
Tomb Raider.

raa PS3 lanovena
entrega de lasagayse
presenta como el reinicio
de la serie, porlo que
Veremos a una joven
Lara... jy nueva

jugabilidad! % BUSCA LAS DIFERENCIAS...

0 mas bien busca la gran diferencia de la
remasterizacidn en Alta Definicidn. Si se compara

la pantalla del Tomb Raider Anniversary de PS2 con
la actual de PS3, lo primero que salta a la vista son
unas texturas mas nitidas. Y una vez te pongas a
jugar, lo que apreciaras es una mayor resolucién. Sin
embargo, el algo inestable frame rate se mantiene
practicamente intacto.

@ TR ANNIVERSARY: remake del TR de 1996 que Eidos hizo en
2007 para los 128 bits de Sony y ahora se remasteriza en HD.

@ TR LEGEND: Sali6 en 2006 para PS2 y fue el primer juego de la @ TR UNDERWORLD: En 2008 Crystal Dynamics dierra la trilogia con Underworld en PlayStation 3 con una Lara Croft de movimientos més humanos. En
serie no desarrollado por Core Design, sino por Crystal Dynamics. esta entrega, Lara al fin consigue acabar con la pesada Natla y rescatar a su madre, Amelia.

GRAFICOS 50NID0 JUGABILIDAD  DURACION  On-Lin€ RENDIMIENTO
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Graficos a 720p, texturas mas detalladas...
£pero por qué no se ha corregido el inestable 8 O 8 4 8 5 8 8 7 9 8 o 8 5
frame rate original de Anniversary y Legend? /4 /4 7 /4 f 4 /4 ’ ¢
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OPERATION FLASHPOI
RED RIVER

]UGANDO © CON (/ MUNICION ) VERDADERA

La accion tactica es un género
.} que casi siempre ha estado ligado

alos ordenadores, debido asu
compleja jugabilidad, que oferta ingentes
pasibilidades de juego tactico al servicio del
usuario. Originalmente Operation Flashpoint
consu primera entrega Cold War Crisis fue
lanzado para PC de la mano de Bohemia
Interactive, creadores de [a secuela espiritual
Armed Assaulf. En 2009 Codemasters
continug la serie con Dragon Rising, un buen
shootertactico que no consiguid alcanzar
el pdblico masivo en consolas. Ahora, con
una Codemasters que ha sabido escuchar el
feedback de los usuarios, nos llega la tercera
entrega subtitulada Red River, un shooter de
accidn tactica profundo pero con las suficientes

facilidades para llegar al mayor piblico posible.

En una trama gue parodia a su manera
ciertos conflictos del pasado y se apoya en
un futuro cercano, los Estados Unidos yacen
muy preocupados por certos levantamientos
rebeldes en Tayikistan, pais que limita con
Afganistan y China. Nosotros, al mando de
un equipo de cuatro hombres y al servicio de
[a sequridad internacional, debemnos guiar
el destino de nuestros compafieros en un

Picteis — Northelat

- Mortheast

pais repleto de montafias, llanuras, desiertos
y pueblos que parecen estar anclados en
eltiempo. Durante el modo Campafia,
compuesto por diez misiones de larga
duracién, pedemos embarcarnos en solitario
o0junte a otros tres amigos en misiones
realistas inspiradas en momentaos reales. De
suma importancia es la eleccién de una de
las cuatro clases disponibles (Fusilero, Batidor,
Granadero y Fusilero automatico) cada una
€ON su armamento, equipo y caracteristicas
distintas. En el desarrollo de las misiones, con
momentos de pausa y accién directa, el ritmo
de juego se mide por las misiones -principales
y secundarias-, que iremos realizando como
deseemos, teniendo multitud de alternativas
para solventarlas. Para dar drdenes hay que
dar uso al Dial Répido con cuatro Grdenes
principales (Seguir, Maniobra, Tacticay
Contencién) y con tres Ordenes contextuales
para cada una. La lectura delterreno, la
eleccidn del camino adecuado y la destreza
en los momentos de estrategia determinan

nuestro éxito. Eso si, esto es un conflicto real,
y un disparo puede acabar con nuestra vida.
Por suerte se nos permite pulsar el botdn
correspondiente para vendar nuestras heridas,
usar el botiquin o llamar a un médico.
Curiosamente tendremos la ocasion de
usar vehiculos terrestres para dotar de mayor
variedad a nuestro peregrinaje en busca de la
paz. Alir consiguiendo superar misiones se nos
adjudicaran puntos de habilidad para potenciar
destrezas como la resistencia, la velocidad
0 la eficiencia con armas; ¢ bien puntos de
experiencia que repercutiran en el nivel de
nuestro soldado, mejoras que se guardaran
para los otros modos de juego. Por esto mismo,
en el moado Combates de |a Escuadra se nos
ofrecen otras misiones enfocadas en cuatro
modos de juego, como Horda o Rescate de
Civiles, expresamente creados para poner en
practica nuestros conodimientos. Con Red River
la accidn téctica esta al servicio de cualguier
tipo de jugador que desee vivir un conflicto
bélico desde un enfoque méas realista. ©

HEREDANDO LA BASE DE SUS PREDEQESORES, RED RIVER
SE PRESENTA COMO LA ENTREGA MAS ACCESIBLE

|



., . . v Es
£n la mayoria de Ia_s_o_c'a|s|::1;n
|6 combates se desarrolars | 7
desde distancia. Un buen arf J
y un excelente pulso son claves.

del primer
Flashpoint, Bohemia : |
¢ e ! @ Podremos pedir
_Interactive, decidieron 3 _ ot st e
ir por. libre desarrollan- e despejar ciertas zonas
do el realista Armed de enorme peligra,

Assault para PC.

4 e A o . :
@ EN HELICOPTERO. Mientras esternos en el helicoptero podremos @ PUNTERIA. Cada arma tendrd un punto de mira distinto, lo que @ 0 SOBRE CUATRO RUEDAS. Durante la mayor parte del juego
cambiar de vista y observar con todo lujo de detalles el infieme bélico hard gue con unas sea mds facil apuntar que con otras. Eso si, seginel  iremos en vehiculos de cuatro ruedas. Tendremos que ordenar que los
que nos espera una vez aterricemos. nivel de dificultad los enemigos nos acertardn de mejor manera. demds compafieros nos sigan, aunque a veces no nos hagan caso.

GRAFICOS ~ SONIDO JUGABILDAD ~ DURACION  on-LIne RENDIMIENTO

" Escenarios La guerra en Mas simpley Misiones de Mejoren Los conflictos Profundidad
il - inn'lleetr;ssutsi sumaxima mds pn:tufundo al Iarg; dl:jraa_:iﬁn ¥  cooperativo ins;l).i‘;az;os I t4ctica para
s s A g RO rep e expresidn, mismotiempo.  modosdejuego  contres realidad nunca todos los
Of{'ece un a’f rend'[za!]e rapido y sencilo, S!ET?B lecturas, aunque  aunque la Dar drdenes paratodoslos  amigos gue son bonitos, publicos.
mas accesible que as'atra_s entregas. Muchas menosvariedad ~ musicaparece  essencilloy gustos, sohre soloy conla pero Playstation | IIESETISE)
formas de resolver Ias situaciones. de soldadosy ir menos cémado. todo sitienes méquina, 3 puede dar desde otra
enemigos. cuidada. amigos. ms. perspectiva.

Resulta algo lento en su desarrollo, algunas

misiones se repiten mas de [a cuenta. La A de 8 5 8 o 8 8 9 0 9 0
la maquina no es muy eficiente. {4 /4 7 /4 r4

PlayStation. - .



Género
Estrategia ritmica
Compaiiia
Sony C.E.
Desarrollador
Pyramid
Distribuidor
Sony C.E.
Jugadares
L+

On-line

LAALTERNATIVA

Otra genial rareza

de Sony CE. Ahora,
ademas, en

Platinum.

-/ PlayStation.

evaLuacion

salvo un modo competitivo para hasta ocho jugado-
res. Si no tienes los anteriores, este es el Patapon mds completo de
los tres, pero si los tienes, destina los 30 € a otro juego.

] A8 P9y ’
'C;;da guerrero podra mejorar §
su rendimiento en al campo de
d .

Si vk

Texto-doblaje Y
Castellano i

PV.P.

Recomendado |

29,99 €

www.patapon-game.

com

lEn PlayStation.
Store _

) UNA © GENIALIDAD ¢ PRACTICAMENTE 3 INTACTA

‘ Si con la anterior entrega

daba la sensacidn de que
‘ estabas jugando con &l

mismo juego que debutd en 2008,

lo mismo sucede con la tercera.

Patapon es uno de esos juegos

que, sinceramente, no necesita

continuaciones. Simplemente con

una ampliacion descargable seria més

que suficiente. Y es que practicamente

Patapon 3 no ofrece nada nuevo, solo

un modo competitivo en multijugador.

Se mantiene el original y

minimalista fook que el disefiador

de vanguardia, Rolito, ided en su

dia; asi como su jugabilidad, donde

basicamente lo que entra en juego

es tu sentido del ritmo. Siguiendo

el grito de guerra del jefe de la tribu
has de tocar el tambor pulsando los
botones que se te indiquen. Asf, si

dice Pata has de presionar Cuadrado;
Pon, Circulo; Chaka, Tridngulo y Don,
X. En cada misién deberas estar
atento a la msica de fondo para
pulsar de forma adecuada los botones
correspondientes, de este modo
logrards que los Patapon ataquen,

se levanten o realicen la tarea gue

les indiques. La tnica mejora que se
aprecia en la jugabilidad es que ahora
cada guerrero potencia su rendimiento
dependiendo de sus logros en batalla,
lo cual te permite formar un ejército

GRAFICOS

Apenas se han incluido novedades notables,

Rolito es un
genio artesano
delo
minimalista,
pero es lo mismo

de siempre.

SONIDO

85 78 80 88 87

cada vez mas invencible -a base de
combinar atributos en el «caldero»-.

Si el modo cooperativo
multijugador afadido en la sequnda
entrega -y que en esta se ha vuelto
aincluir-fue toda una genialidad
porque podias jugar junto con otros
tres amigos todas [as misiones de la
historia principal, el competitive nolo
estanto, ya que simplemente es una
especie de Captura la bandera. Eso i,
hasta 8 jugadores podran participar.
En definitiva, para las escasas
novedades que hay, hubiese bastado
con una simple ampliacidn, Aungque,
par supuesto, sigue resultando ser un
juego diferente e ingenioso. ©

JUGABILIDAD ~ DURACION

los
desarroliadores
se han exprimido
poco los sesos para
ofrecer cosas
nuevas...

@ Eahora un caldero potente con los objetos
conseguidos para dotar a tus Patapon de
mds fuerza, resistencia, aderto, etc.

€ Hasta ocho jugadores podrén partidpar
en el nuevo modo competitivo.

@ Cuando el jefe de la tribu grite Pata,
pulsa Cuadrado; Pon, Circulo; Chaka,
Triangulo y Don, X.

MULTUUGADOR

El punto
fuerte de esta
tercera entrega; 8
jugadores en
Vlersus, 4 en
Coop.
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. 1Al abordaje!
' Tu saga de piratas favorita |

conquista el mundo Lego.
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Cuamic el enemigo
pulsa el boton de Trianguio

(apare:era indicado en panialla) v

reallzafas un golpe mo
qumano io realmente esp

WARRIORS

san

C.enero
Accion Tctica

. Compafiia
Tecmo Koei

Desarrollador
Tecmo Koei
Canada
Distribuidor
Koch Media
Jugadores
On-line

No
Texto-doblaje
Castellano-inglés
Resolucién
Maxima
720p
Instalable

Si (2.215 MB)

PVR
Retomendado
¥

www.iroy-game.com
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CLAALTERNATIVA

DYNASTY
WARRIORS 7.
Accion tacticay
batallas
multitudinarias
pero con
filosofia y
estética nipona.

7% PlayStation.

{

este debilitado,
lo

rtal y
ectacular.

Con una historia menos oriental

y mas de nuestras tierras, basada

en la guerra de Troya, Tecmo Koei
ha creado el Dynasty Warriors occidental.
Através de batallas multitudinarias,
sanguinarias y realmente intensas, viviras la
historia desde el bando de los troyanos y/o
los griegos. Cada guerrero lucha de manera
diferente debido al arma que utiliza: con
el arco de Paris podrds atacar al enemigo
desde lejos, con la espada de Aquiles serds
mortal a distancias cortas, con la fuerza de
Patroclo aturdirds al enemigo con efectivas
embestidas... Pero el modo de realizar os
combos es el mismo. Y es que las mejoras y
mavimientos especiales que consigas para
un guerrero los podras también utilizar para
los siguientes que vayas controlando. Sin
duda, un detalle simpético, pero que a la
larga se convierte en un aspacto negativo
ya que |a jugabilidad se vuelve repetitiva y
mondtona fase tras fase. Repetitive, aunque
divertido: meterte de llego en el nlicleo de

LEGENDS OF TROY

un ejército y dar a diestro y siniestro con

la espada a todo aquel que se atreva a
atacarte, cuando menos es desestresante.
Y més cuando llega el momento de realizar
el movimiento especial para rematarle; al
pulsar el botén de Tridngulo tu guerrero
acabara con su enemigo de maneral

brutal {no es excesivamente gore, pero
algdn chorro de hemoglobina salpicara la
pantalla). Los enemigos finales, ya sean
humanos o crfaturas enviadas por los dioses
(ciclopes, grifos...), son los mas duros de
pelar, aunque no imposibles: en un par de
«intentonas» descubrirds sus rutinas de
ataque y si utilizas sabiamente |a barra de
Furia (durante unos instantes dispondras
de una potencia de ataque descomunal
con la que podras devastar el campo de

PODRAS REVIVIR LA
GUERRA DE TROYA DESDE
LOS DOS BANDOS

LA © EPICA GRECOLATINA 9 A LO ) DYNASTY WARRIORS

batalla) no habra final bass que se te
resista. Estéticamente Warriors: Llegends
Of Troy supera a cualquier Dynasty Warriors
en cuanto a realismo y espectacularidad

en los detalles: centenares de enemigos
en pantalla, muertos sobre el terreno;

la sangre, de celor casi negra, salpica

la pantalla ensuciandola; el disefio de
personaies fiel al que la mitologia describe;
escenarios relativamente abiertos para

ser explorados y cumplir con los objetivos
secundarios... Lastima que la jugabilidad sea
tan mondtona, pues aungue se plantean
varios objetivos al comienzo de cada fase,
la maycrfa de ellos consiste en lo mismo;
en llegar a un punto del mapa y acabar
con los enemigos que alli se encuentran.
Monatania que se extiende a los retos que
se iran desblogueando seglin progreses

en el modo principal {tanto en la opcidn
Masacre coma en Arena), ya que en ellos
también tendrds que medir tu fuerza contra
los mejores guerreros de Grecia y Troya, ©



1 —
No solo te enfrentaras a
guerreros trovanos.y’f L """“5 %
griegos; sino también @
criaturas miticas oMo
ciclopes Y grifos.

produccion
occidental de Tecmo
Koei Canada, tras los
dos Warriors Orochi de
PSP. Y en Japon se
titula Troy Musou.

€ Alfinalizar cada fase deberds derrotar aun
enemigo final. Descubre sus rutinas de
atague y embistele con tu espada.

8N 2 T i —Cy ..

@ Jugards como troyano, controlando a Paris o Héctor, entre otros, o @ Al avanzar en el modo Historia, desblogueards los retos de Arena y
contada por el narmador a través de secuencias dnemdticas. como griego manejando a los més famosos guerreros como Aquiles. Masacre, donde podris medir tu fuerza contra griegos y troyanos.

GRAFICOS Sonipo JUGRBILIDAD ~ DURACION on-Line RENDIMIENTO

Disefiode perso-  Noestddoblado  Aptoparatodos  Acepteble.Fases  Lainicial idea Ver atantos Batallas

s o najesyentornos  al castellano, (hay3nivelesde  rejugablespara  dejugarcon soldados en masivas a

O . ; aceptables. Efectos de dficuttad),pero  cumplirconlos  hastatresami-  pantallasin lo Dynasty
Revvrr 3 i d c;‘yja dﬁd%amms ba‘;]dus £ Cantidad ingente ~ sonidoy BSO algorepetitvaya  objetivossecun-  gosenOndine  ralentizaciones Warriors pero
un gran acierto, Los soldados abatidosnodesapa-  gegoidadosen  acordesconuna  queloscombos  darios.Listima  seha quedado ¥ desaparicion totaimente
recen, permanecen en ef campo de batalla. pantallaytodose  guerra épica. sonigualesen del multijugador  en el aire... de personajes occidentali-

mueve de lujo. cada personaje,  prometido... resulta genial. zado.
La mecdnica de juego es algo repetitiva, pues

apenas hay diferencias jugables entre los per- 8 0 78 7 9 8 O bl 8 2 8 o
sonajesy todo se resume en luchar y avanzar. /4 7 F 4 /4 f 4 '

PlayStation..
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Yamato

Fire Ball Jutsu

Génera
Beat'em-up

Compania
Namco Bandai
Desarrollador
Premium Agency
Distribuidor
Namco Bandai

Jugadores

e
On-line
No

Texto doblam

P
Recomendado

WWW
fEFTIIle& ency.com

LAALTERNATIVA

_ de Konoha a PSP CyberConnect,

NARUTO §.
ULTIMATE N.
HEROES 3.

El mejor juego
de Naruto para
PSP. Lucha de
calidad con 51
personajes.

cvaLuadon

PlayStation.

© NINJAS ©

Aunque todos lleven
' el prefijo Naruto en su
‘ titulo lo cierto es que en
algunos casos poco tienen que ver.
Hasta ahora tres han sido [os

desarrolladores gue se han
atrevido a llevar al futuro hokage

con su majestuosa saga Ultimate
Ninja Heroes, Racjin con el muy
mejorable Akatsuki Rising y por
(ltimo Premium Agency, con

este Kizuna Drive que nos ocupa.
Lamentablemente si tenemos que
encuadrar este titulo en alguna de
las familias anteriores, mas entrarfa
en el club de Akatsuki Rising que en

Poder realizar [as misiones junto a tres
amigos te hard, como decia Kakashi, valorar el tra-
bajo en equipo. Lo malo es que dicha caracteristica junto con

la novedosa Historia, chocan con varios defectos de peso.

NARUTO
SHIPPUDEN

'KIZUNA DRIVE

TRABAJANDO < EN

Suigetsu
Jugo

Karin

DEMO
ot

la elitista asaciacion de Ultimate
Ninjo Heroes. Asi pues, ya sabes lo
que toca; apartado grafico extrafio
donde unos correctos modelados
campan a través de escenarios de
cartdn piedra, desarrollo insulso en
ciertos momentas y un sisterna de
combate totalmente fafto de ritmo
y de precision a causa de cdmaras
malvadas, poca variedad de golpes y
un control de baja ralea. En fin, que
la idea estd clara: si Akatsuki Rising
no te gusts, seguramente tampoco
querrds bailar con este.

Ahora bien ¢y si de verdad te
qustd? Pues ahora empieza lo
bueno porque Naruto Shippuden

" GRAFICOS  SONIDO

) EQUIPO

JUGABILIDAD ~ DURACION

79 80 74 88

Dox Gl Conde Hepomuceno

7

F

Ino
Sakura

Sai

@ Alfinal de cada
episodio
tendremos que
vemnos las caras
contra temibles
jefes finales. Entre
ellos habra
también algtin
bijuu, como es el
caso del Kyubio
Shukaku.

Sakura

LELER

i ant Rasnngan

R

-

Kizuna Drive ha afiadido una
interesantisima caracteristica que
constituye el auténtido aspecto
definitorio del juego, y ese no es
otro que el Cooperativo. Hasta
cuatro amigos pueden juntarse
para luchar codo con codo en las
misiones que componen los nada
menas que 60 capitulos de que
consta la Historia. Historia que no
estd basada en ninglin memento
del manga sino que propone un
argumento propio bastante bien
hilvanado. Ese es otro punto a favor
para un juego gue ademds posee
una de las mejores intros de la
historia de Naruto. ©

ON-LINE

Control,
camarasy
monotonia
lastran las buenas
intenciones del
juego.

sentirte como

el Equipo 7 en
una misién

juntoa tres de
tus amigos.
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_WABRIIR

PULSA CUALQUIER
| BOTON DE ATAQUE {4
ATACA DESDE El
POSTE

HITK HOTAN
4 Y

@ Tras solventar sus
disputas econdmicas con
la WWE, el Ultimo
Guerrero engrosé el
repertorio de luchadores
dasicos de los tiltimos
juegos de THQ.
Echabamos de menos su
baile de Manitii.

Géne;o @ Prepdrate para reencontrarte con los mamanachos que animaban tus tardes
Lucha del sabado. Un festival de melenas oxigenadas, camisetas ajustadas y cretinez

infinita, Antes, eso se limitaba al Pressing Catch, Ahora lo ves en Gran Hermano.

Compafiia
THG

Desarrollador
THQ San Diego
Distribuidor
THQ

Jugadores
U
On-line

Si

Texto-doblaje
Castellanc-inglés

Resolucién
Maxima
720p
Instalable
Si (134 MB)

PV.P.
Recomendado
60,99 €
www.wweallstars,
om
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LA ﬂlTERnﬂngj
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WWEALL STARS

&) MALLAS, ©

Tras editar en 2009 el simpatico
. WWE Legends Of Wrestlemania,

THQ sigue alimentando nuestra
vena nostélgica con este WWE All Stars.
El Ultimo Guerrere, Hulk Hogan, Jake
«El Serpiente» Roberts o Roddy Pipper
recuperan la juventud perdida a la hora
de enfrentarse a estrellas mas recientes
como The Rack, John Cena y Rey Misterio
en este arcade de lucha, firmado por THQ
San Diego, el estudio surgido de las cenizas
de Midway. El equipo que firmdé TNA
Impact! volvia a rivalizar, ahora dentro del
mismo sello, con Yuke's (popes del género
y responsables de cada entrega anual de
Smackdown Vs. RAWYy UFC). Y aungue el

' CEPORROS & Y MECANICA

se aproxima mas a lo que serfa un NBA JAM
en version lucha libre, con una mecénica
tan sencilla como directa, en el que los
luchadores ejecutan saltos sobrehumanos
y despliegan sus llaves mas emblematicas
con sélo pulsar dos botones del DualShock.
Dicha sencillez hace de WWE All Stars
un titulo especialmente enfocado al
multijugador (independientemente del
mayor o menor grado de torpeza que
tengan tus colegas con el mando). Con
cuatro luchadores humanos sobre el ring,

el cachondeo aumenta exponencialmente.

Jugando en solitario contra la maquina, la

7100% ARCADE

experiencia no es tan gratificante, ya que
el catdlogo de golpes es corto y una vez
que le tienes cogida la medida al juego,
los rivales van cayendo como moscas.
Eso si, aplaudimos la decisién de THQ
San Diego de prescindir de los QTE, a los
que se did demasiado protagonismo en
Legends Of Wrestlemania.

Aungue WWE All Stars sea mejorable en
muchos aspectos, proporcionara una buena
racién de mamporros festivos y nostalgia a
todos aquellos que malgastamos aquellas
tardes de sabado con los inalvidables
combates narrados por Héctor del Mar. ©

juego dista de ser perfecto (se echan en GRAFICOS $ONIDO
‘ n;w.mw falta mas modos de juego y las cargas son luchadoresde  Enlalinea de
e} f_‘ o un incordio, pese ainstalar en el disco duro), i look caricatu- ~ otros WWE:
su mecanica arcade nos hace rememorar Directo, divertido... e imesistible al entrar en el &f;frfﬁr‘;‘:‘g l‘r'fgr“'éi”;?;‘r‘r’;"
WWELEGENDS las coin-ops de Technos que inundaban los fing con amiosiNote deckion, D de &vitarlos 5 yaignfacal  musicales de
OF g A S QTE y abrazar el arcade de toda [a vida. brilla por su cada luchador.
WRESTLEMANIA. recreativos espafioles a principios de los 90, : e '
4@% &Szreélgss del al calor de aquellas tardes de Pressing Cotch Menos luchadores y modos de juego que en
modos de juego, en Tele 5. En contraste a los cada vez mas Legends Of Wrestlemania. Jugando en solita- 8 5 7 9
aunque con QTE CAll rio, la mecdnica llega a hacerse repetitiva.
i técnicos UFCy Smackdown, WWE All Stars ; g /4 Y 4

- PlayStation.
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gigantesco tamafio, los ~ o
luchadores se mueven : b i k
bien por el ring. Esperad a : _ -

R

A WWEALLSTIRS

@ Los luchadores actuales no pueden competir en carisma con los tarugos ochenteros: jcdmo
comparar al chusquero Sargento Slaughter con alguien tan anodino como Swagger?

2 TU © MAMELUCO < DEC) BOLSILLO

Nada més encender algunos problemas con el sistema
la PSP, sorprende la de deteccidn (en mds de una
gran semejanza que ocasion te comerds una patada a
guarda la version portatil de WWE  pesar de estar alejado de tu rival).
All Stars respecto a su hermana Con este UMD disfrutaras de la
de PS3. Despliega las mismas misma mecanica arcade que en

) 7 . Género
opciones de juego (con lasalvedad  PS3, con lasalvedad de queserd  Lucha

de un modo ad hoc) asi comolos  necesario pulsar dos botonesala  S3gPeT@

30 luchadores de marras, de un vez (por ejemplo Ly Circulo) para ?ﬁgg‘ﬂ'adm
tamafio gigantesco para tratarse  realizar determinadas acciones %i_lsgibuidor
de una portatil. El precio a pagar  que sélo requerian un botén en Jugadores

por semejante derroche graficoes  PS3. Cuidado hasta el minimo

un cierto caos cuando coinciden detalle (hasta incluye las intros del _

cuatro luchadores sobre el ringy ~ modo Path Of Champions), WWE Eﬁ°ﬂ,°ﬁf;‘e
Al Stars s6lo tiene un gran defec-  Srabar Partida

to, compartido con su hermanade  PV.P
Recomendado

LA ALTERNATIVA  Ps3: jugando contra la maguina 34,95€

Loh R L se hace mondtono. Mas te vale apailitars.com
SMACK.VSRAW 101 ¢ convenciendo a un colega para D

R A
On-line
Si

& ¥
annny PIER e
Spennny oiven G oFy

@ Con cuatro jugadores, la diversién y el cachondeo se disparan. Y mds si apuestas por el modo
Extreme Rules, que incluye armas como bates de béisbol, maderos... y muletas. Puro Deporte.

Otra racién portati de L,
armarios roperos contanga. ~ que se lo compre también. O

JUGABILIDAD DURACION  on-Line  RENDIMIEGNTO GRAFICOS $ONDO  JUGABILIDAD MULTUUGADOR DURAGON Tﬂm

Sencilloy Pocos modos Descarga de Pese ainstalar Otro festin para Luchadores Comentarios  Puro arcade, Silograstecutara  Noofrece Un arcade
directo, comolas de juego, en contenidos (se en disco duro, nostalgicos. gigantescos, en inglés, aunque la unos amigos, telo  muchos modos simpatico y
recreativas de comparacidna  haanundadoya las cargas desde |RYdAI 000 aungue el latonadilla versién PSP pasardsengrande  dejuegoen directo para
catchconlasque otros WWE. El - a'Ted DiBiase)y el BD acabaran de juego pero sistemna de de cada exige combinar  durantesemanas.  comparacidn fans del catch,
nospulimosla  multijugader  peleasOn-ine  por ponerte de tiene una me- deteccidnfalla  luchador, y el ciertos botones  Sijuegassolote con los especialmente
paga a principios acaba salvando  hastaparacua-  los nervios. canica arcade enbastantes  sonido delas paraalgunas aburriras tarde o Smackdown aquellos que
de los 90. Ia fiesta. tro jugadores. irresistible. ocasiones.  tollinas. acciones. temprano. Vs. Raw. rondan los 40.
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Cénero
Dramaturgia
amateur
Compaiiia
Yoostar Ent.

Desarrollador
Blitz Games

Distribuidor
Namco Bandai
Junadores

o @
Onine

Si

Texto-doblaje
Castellano
Resolucién
Maxima
720p
Instalable
No

PV.P. Rec.
50,99 €

ys2.yoostar.com

=

Terminator (Espanol)

Volveré

BO Escena(s) Disponibie(s)

Partida Répida

&
¥

anldqnush'ogalhrdodirednrdearte,siempmsoﬁémnmrunepisodiudestarTrek.l:onlnque no wontaba era
con las tiemas miradas def Sr. Spock. Se fugaron juntos y ahora regentan una tienda de antigiiedades en Vulcano.

Co

Terminator €
de los Chunguitos..-

mo convertir una escena de

n un video musical

@ Las tropas de Jerjes se lo pensaran dos veces antes de volver a
amenazar la seguridad de Esparta. Menuda es Anna y su bate.

© PROFANA ©) TUS 9 PELICULAS ©) FAVORITAS

- LAALTERNATIVA

KUNG FU LIVE.
Otra buena
idea, lastrada
por los
problemas para
digitalizar tus
movimientos
con la cdmara.

=

“gvaLuAcion

‘ La oferta que hace Yoostar 2
no puede ser méas tentadora:
convertirnos en protagonistas de
algunas de las escenas mds inolvidables de
la historia del cine. A través de la cdmara
PS Eye, y tras eliminar digitalmente a
los actores (como en aguellos célebres
minijuegos en Excel que se prodigaron
por la red hace unos afios), Yoostar 2
permite compartir plano con el Sr. Miyagi,
encarnar a ferminator o suplantar al
mismisimo Bogart en Casablanca. Tal
y como imaginas, el cachondeo estd
garantizado, sobre todo si retines a unos
cuantos amigos alrededor del televisor,
Podrds elegir entre 80 escenas de clasicos

del calibre de Frankenstein, £l Mago de

Oz, Ei Padrino, Grease, Rocky o Resacdn

en Las Vegas. Y también infiltrarte en
algunas series como Mad Men o Star

Trek. Si eliges recitar el didlogo original,

el juego puntuard tu actuacién, aunque
ala hora de divertirse con amiges es més
recomendable la opcidn de improvisar.
Podras grabar las escenas e incluso subirlas
a Facebook, si careces de vergiienza.

Hasta aqui, todo perfecto. Pero como
sucede con Kung Fu Live, los problemas
llegan con la deteccidn de la cdmara. En
la gran mayoria de los casos, y a menos
de que la iluminacion de tu salén sea la
adecuada, la digitalizacion de tu silueta no

" YOOSTAR 2 ix THe Movies

serd perfecta, y veras cémo partes de tu
cuerpe desaparecen de la pantalla. Aunque
eso no afecta demasiado a la mecanica
del juego y a las risas que provocara el
verte convertido en un Blues Brother o tus
mediocres intentos por emular al ffiigo
Montoya de La Princesa Prometida.
Yoostar 2 es ideal para animar un
fiestorro, pero la cifra de 80 escenas se
acaba quedando corta si quieres extender
a diversién mas alld de una noche.
También tienes la posibilidad de adquirir
mds escenas, a través de la Store, pero los
precios son algo abusivos: cada escena
extra cuesta 1,75€ y los packs de cinco
escenas, 5,49€. Como para pensdrselo, O

GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LINE RENDIMIENTO
Si vas a jugar solo, no te merecera la
sl 73 75 78 70 80 60
si quieres animar una fiesta mas alla del tipico SingStar, 7 5
Yoostar 2 puede ser una buena, y cachonda, alternativa. , / , , , , ’

La idea de
meterte en las
pelis es excelente,
pero la captura de
tu silueta nollo
es tanto.

Si tienes
narices, sube a
Facebook tus
actuaciones. Te
convertiras en
una leyenda.

Solo es un
rollo, pero con
amigos las
carcajadas pueden
durar hasta el

PlayStation. amanecer.
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NOIRE

Rockstar y el creador de The Getaway nos trasladan a la
prospera y Violenta Los Angeles de 1947




APLICANDO
EL TERCER GRADO.

Por muchas pistas

que recopiles, no
tendras nada hasta que
interrogues a testigos y
sospechosos. Y mas te
vale fijarte en cada gesto
facial, porque muchos
de ellos te ocultaran

@ Cole Phelps se dirige a una nueva escena del crimen. Quitate de encima a los mironesy Bs datos importantes para
escucha atentamente los datos que te aportard el forense. - resolver cada caso.

A
ran en
echosos no duda
Algunas s05P ———10 de correr

ui ~era el moment

huir de ti: serd € 1 . b

detras de ellos 0 tirar, dl_rec-tamen. e,

el arma reglamentaria.
D

L.A.NOIRE

EL JUEGO RECREA UNO DE LOS
CRIMENES MAS FAMOSOS DE LA
. CRONICA NEGRA DE EE.UU.: EL
— ASESINATO DE LA DALIA NEGRA

PARA ESTOMAGOS FUCRTES

Nadie dijo que trabajar en Homicidios
fuera bonito. Inspecciona a fondo
cada cadavery hallaras las pistas
claves para detener a su asesino.

o malgastaremos espacio Phelps, un policia con el rostro y la voz sucesos mas famosos de 2 crénica negra
narrando las carambolas que han  de Aaron Staton (Mad Men). Junto a americana: el asesinato de Elizabeth
llevado a L.A. Noire de nacer bajo  él seremos testigos directos del boom Short, la Dalia Negra. Este caso serd el
el paraguas de Sony América de criminalidad que experimenté la detonante de una oleada de asesinatos de
para acabar en brazos de Rockstar. Ni metrdpoli californiana, en plena explosién  mujeres. ¢Obra del mismo autor o de un
hablaremos de la millonada que los demograficay econémicatraselfindela  imitador? En |a piel de Phelps deberemos
creadores de GTA llevan invertidos en este  Segunda Guerra Mundial. averiguarlo, buscando pistas en cada !
titulo. Baste decir que LA. Noire justifica El inmenso trabajo de documentacién  escenario del crimen, examinando los :
en pantalla cada céntimo gastade. realizado (que incluye cientos de caddveres e interrogando a testigos y -
Liderados por Brendan McNamara fotografias forenses y un profundo estudio  sospechosos. Y ahi entra en escena el
(director y guionista de The Getaway), de los informes policiales de la época) mavyor pradigio técnico de LA. Noire: el
los australianos Team Bondi recrean queda plasmado en los sucesivos casos Mation Scan. Rockstar y Team Bondi han
atodo detalle el Los Angeles de 1947, criminales que investigaremos, y que ido mas alla del tipico motion capture
para narrarnos el dia a dia de Cole enlazan directamente con uno de los facial, para digitalizar a través de un anillo ©

PlayStation. . o



L.A. NOIRE

DE PISTA EN PISTA. studia con detenimiento cada

escenario del crimen. Inspecciona el cadavery el
terreno, recoge pruebas y aptntalo todo en tu libro

de notas (te servird posteriormente para elaborar las
preguntas de los interrogatorios). Dos notas musicales,
y la vibracién del DualShock, te pondran en el buen
camino a la hora de investigar a fondo determinadas
pistas (tanto si son objetos como cadéveres).

© de cdmaras cada minimo
gesto de la actuacion de los
mas de 400 actores que han
trabajado en el juego. Esto
tendrd un papel decisivo en la
mecdnica de LA. Noire, ya que
tendremos que fijamos en los
gestos, los tics faciales, de cada
persona que interrogemos,
para descubrir si nos mienten
0 nos ocultan algo. Tu
habilidad como detective
marcara la longitud de cada
caso. Habrd jugadores que
solventaran cada caso
ala velocidad del rayo,

mientras que otros tendrdn que estudiar
afondo las pruebas y los sospachosos,
peregrinando del escenario del crimen a
otros puntos de la ciudad.

Pero tranquilo, que no tendrds que
recorrer Los Angeles en solitario. Ya sea
en los primeros compases del juego
(cuando Cole es un simple patrullero)
como en su salto al departamento de
homicidios, el protagonista de L.A. Noire
es acompanado de un compafiero que
no solo le dara pistas sobre cémo actuar
en el escenario del crimen, sino que
ademas nos servira de chéfer, si nos
aburrimos de conducir modelos reales de
coches de |a época (Ford, Chevrolet...).

falla... es la hora de
5

las tortas y los llrus Mientras conducer;
tu cumpanera lienara de plom

el coche del sospechoso

Cuandola psicologia

Aungue solo hemos podido investigar un
par de casos, tenemos el palpito de que
L.A. Noire va a ser muy, muy grande, y
que hara por el cine y la novela negra lo
mismo que hizo Red Dead Redemption
por el Western: un carifioso homenaje,
envuelto por una impresionante calidad
grafica y una mecanica irresistible. Solo
le pedimos a Rockstar una cosa: que

la promesa de ofrecer nuevos casos
descargables, via PSN, no se limite a solo
este afo. Si recibe el apoyo que merece,
tanto por parte del desarrollador como
par los jugadores, LA. Noire puede
convertirse en una experiencia para
disfrutar durante afios. ©




@ El modelado y animacion faciales de L.A. Noire
superan con creces todo lo visto hasta la fecha en
consola o PC. Y tendrd un papel determinante en la
mecanica de esta aventura.

 La recreacion de Los Angeles es sencillamente
. o impresionante, superando con creces lo visto en

otros juegos, como Mafia Il e incluso GTA IV.

€5TA GENTE ME SUEnA

De entre los 400 actores que han
participado en el juego, reconoceras

-~ Unos cuantos rostros: Brian Krause
(Embrujadas), John Noble (Fringe) o
Myra Turley (Mad Men).

L.A. NOIRE
HOMENAJEA EL CINE

Y LA NOVELA NEGRA,
COMO HIZO RED DEAD
REDEMPTION CON EL
GENERO WESTERN

La tecnologia Motion Scan z El asesinato de Elizabeth
lograrecrearen la pantalla | Short, la Dalia Negra, tendra
cada minimo registro de la un papel decisivo en el
actuacion de los mas de juego. Este caso real ha ob-
400 actores reclutados - sesionado durante décadas a
para el desarrollo del juego. §%. 1 i i novelistas e investigadores.

PlayStation.
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lmpmll

No es un shooter
muy ariginal, pero
tronchar insectos
con la maza es una
experiencia tan
adictiva como
relajante.

pestructor

* kK

Compafifa
THQ
Programador

Volition

Género
Shooter

PlayStation,

] verdadero

dela |rrupc|on de los
tiene cara de no

uado es el

ste granuja fat
responsable

ue
insectoides. Y es0 @
romper un plato. Bueno, algunos si.

Re d chti ON armageddon

Por si colonizar Marte ya no era suficientemente duro,
espera a conocer a sus mds antiguos inquilinos...

os colonizadores del planeta rojo
no ganan para sustos. Tras hacer de
Marte un campo de batalla, unay
otra vez, en los anteriores Red Faction,
en Armageddon seran testigos de cémo
un Mal que latia desde hacia eones en
lo mas profundo del planeta es liberado,
desencadenando la muerte y la destruccién
entre los aterrados colonos.

Y el causante del embrollo no es otro
que Darius Masan, nieto de Alec (el héroe
de Red Faction Guerrilla). Eso si, ha jurado
poner remedio a su torpeza, utilizando las
herramientas que tiene a su disposicién.

El nuevo shooter de THQ y Volition
explota a conciencia la tecnologfa Geo-
Mod 2.0, otorgdndonos la libertad de
destruir (o volver a construir) casi todo
lo que vemos en pantalla. Dejando al
margen las tipicas ametralladoras, pistolas
y escopetas (destinadas a acabar con
los feroces insectoides que surgen de las
tripas de Marte), las estrellas del juego
son las armas de demolicién: ya sea

mediante el uso de lanzacohetes o tirando
directamente de ese martillo pesado,
gue tan buen sabor de boca nos dej6
en Red Faction Guerifla. Aungque nuestra
favorita es la nueva pistola magnética, un
ingenio que te permite arrancar cualquier
elemento del escenario y lanzarlo contra
otro punto de la pantalla. Con ella en
nuestras manos, las posibilidades de
destruccion son infinitas.

Red Faction Armageddon presenta
un desarrollo algo més encorsetado
que Guerrifla, dado que en esta ocasién
tendremes que combatir entre los tineles
de Marte perc a cambio el titulo gana en
ambientacién. El juego recuerda a Doom,
y no sélo por su trama. Esos pasillos mal
iluminados, ese grito que anticipa el

encuentro con una cuadrilla de insectoides,

esa sensacion de claustrofobia... aunque
nada mejor para quitarse encima la
tonteria que atacar a los bichos a la usanza
de la abuela, solo que sustituyendo la
zapatilla por un mazo.

Pero claro, no todo consistira en demoler.
Con el botén L2 podremos regenerar todas
fas construcciones, lo gue serd bastante (til
para levantar barreras entre Darius y sus
enemigos. A los pocos minutos de jugar
con Red Faction Armagedcdon, caerds en

la cuenta de que mds que un shooter en
tercera persona, el juego de Volition parece
un cuarto de juegos en el gue tenemos
carta blanca para destruirlo todo a nuestro
antojo. El suefic de cualguier nifio.

Al margen del modo Campaiia, esta
beta nos ha dejado experimentar con ctros
dos modos de juego. Epidemia recuerda al
cldsico modo Horda de los Gears Of War:
consiste en resistir (ya sea en solitario o
junto a otros tres jugadores via On-line
0 LAN) fa inagotable embestida de los
insectoides. El ofro modo, Ruina, es mucho
mas divertido. Consiste simplemente en
obtener puntos destru%ndo los escenarios
de laforma mds creativa y répida posible.
Parece una chorrada, pzx; nos ha tenido
hipnotizados toda una mafiana. o

A\



© A medida que van sucediéndose las fases, los seres que pueblan el corazén de Marte van ganando en tamafio y exuberancia. Este en realidad
nos estd invitando a tomar unas cafias en su idioma, pero no lograremos entenderle. Es lo que se denomina una contrariedad cuttural.

ARMAS DE DESTRUCCION MASIVA.

Cracias a la tecnologia Geo-Mod 2.0,

pedrds tirar abajo tadas las estructuras
gue tu vista alcance, de la manera mas
cazurra que puedas imaginar, Destruye

PREPARATE PARA Marte hasta los cimientos.
TIRAR ABAJO TODAS

LAS ESTRUCTURAS QUE

ALCANCE TU VISTA

© Los Mason
son una familia
destinada a
grandes
hazafias. El
abuelo Alec
liderd la
guerrilla
marciana, y
Darius se
convertird en el
mayor
exterminador
de plagas del
sistema solar.

En Red Faction Armageddon
no existe la opcion de cubrirse
de las balas enemigas: todas
las estructuras se vienen aba-
jo comoa castillos de naipes.

El protagonista del juego no
es otro que Darius, el nieto
de Alec Mason, héroe de Red
Faction Guerrilla. Lo de liarse
a tiros le viene de familia.

PlayStation.




Por fin podremos
disfrutar de un
«sucesor espiritual»
de |a saga Diablo en
PlayStation 3 como
se merece.

fnfﬁj’"

| ."J s

i e 4
Compafifa,
Square Enix

Programador
Obsidian
Entertainment

Género
RPG de Accién

PlayStation.

25 (OMO CUEVas

i interior
Los entornos | bellos

0 mazmorras e turnaran con
parajes exteriores naturales.

Dungeon Siege il

Al fin volverémos a disfrutar de una nueva coleccion de
objetos con divertidas descripciones...

ara los que no sepan a qué se debe
este titular, nos remontaremos a
|a época dorada de PlayStation 2,
cuando una saga (o subsaga, ya
que estaba basada en otra anterior para
PC) llegd a esta consola. Se trataba de
Baldur's Gate, un RPG occidental (algo no
muy habitual por aguella época) de accién
que seguia la base jugable de la mitica
serie Diablo, pero adaptando su control al
mando de la consola. Pues bien, uno de
los rasgos mas distintivos de aquella saga,
Baldur’s Gate: Dark Alliance, (que tuvo cuatro
capftulos en total para PS2, si contamos
los dos Charnpions Of Norrath) era la
denominacidn tan particular que se daba a
los objetos que el personaje iba encontrando
en su aventura. Nombres como «Espada
trapera de la libertad» o «Escudo oxidado
ponzofioso son solo algunos ejemplos.
Pues bien, en este Dungeon Siege Il hernos
vuelto a toparnos con ftems bautizados de
forma similar, algo que hara eshozar una
sonrisa a los fans del género.

Quién iba a imaginar hace unos afos
que Square Enix, adalid de los «rolazos»
japoneses por turnos iba a acabar
produciendo la tercera entrega de la saga
Dungeon Siege, que siempre ha sido
un exponente perfecto del estilo de rol
gue realizan los estudios occidentales:
accién directa, control arcade, énfasis en
la progresion de los personajes, menos
presencia de secuencias de la trama y un
desarrollc muche mds libre, y a menudo
rejugable mas de una vez.

El juego de Obsidian da comienzo con
una gran tragedia que podremos vivir a
través de los ojos de uno de los cuatro
protagenistas a elegir, cada uno de ellos
con nombres y apellidos, y por lo tanto
con una trama distinta. Como no podia
ser de otra manera, una ambientacion
tipica de los cldsicos de espada y brujeria
impregnara su desarrollo, con visitas
a bellos bosques, pueblos, montafias,
castillos... Tedo ello bajo una vista cenital
que cuenta con un zeom para los que

prefieran un acercamiento mavyor a Ia
accién. Combos, poderes especiales,
blogueos y evasiones forman parte de
un catdlogo de movimientos que tiene
mucho mads que ver con un titulo de
accién que con un RPG, y es que los
programadores han decidido que |a
habilidad con el mando también cuente a
la hora de progresar.

Pero que no tiemblen los fanaticos
de los juegos de rol porque los
apartados clasicos siguen teniendo
un pesc especffico: con los puntos de
experiencia obtenidos al acabar con los
enemigos y al completar las misiones
(algunas obligatorias, otras secundarias)
ganaremos niveles, ganaremos también
puntos con los que aprender nuevas
habilidades y potenciar las que ya
tenemos, y nuestro inventario estara
lleno de armas y protecciones de todo
tipo, con las que podremos equiparnos
en cualquier momento o ceder a uno de
nuestros compafieros. ©



@ Cuando
fleguemos a una
poblacién
envainaremos
nuestra espada y
nos dedicaremos a
relacionarnos.

14

Los programadores han
querido que la habilidad a
la hora de efectuar combos
y de esquivar ataques ene-
migos sea mas importante
que en otros RPG.

@ Segiin el personaje elegido
la historia avanzard desde un
distinto punto de vista.

LA SAGA
DUNGEON SIEGE.

El primer Dungeon Siege,
creado por el estudio Gas
Powered Games (al frente
el reconocido Chris Taylor)
fue lanzado en 2002 para
PC. Tras una expansion, en
2005 llegaria su secuela
con su correspondiente
capitulo adicional, Broken
World. Un afio mas tarde
Take Two se hizo con

los derechos y publicé

DS: Throne Of Agony en
PSP. Incluso ha llegado

a estrenarse una pelicula
basada en la saga, dirigida
por el infame Uwe Boll.

@ El comienzo de la aventura no deja lugar para la tranquilidad. Deberds
huir de un traicionero ataque a tu cuartel general.

- ADOBLES.

Durante muchos momentos de |a aventura tendras a
un aliado combatiendo contigo. Ese compafiero podra
ser un amigo durante toda la partida, si te decides por
la modalidad multijugador. Tanto en la misma consola
como a través de la red, esta modalidad clasica ya
aparecia en las anteriores entregas y permite compartir
los objetos que encontréis.

Durante las conversaciones
contaremos con varias
opciones distintas a la hora
de responder, lo que puede
llevarnos a diferentes situa-
ciones finales.

PlayStation.




o de detalle de los
permitira vivir los
unca antes. 8

Fl alto grad
Juchadores nos
combates comon

La violencia de los
combates de los
MMA en un titulo
al alcance de
fodos y con un
amplio abanico de
posibilidades en su
juego.

LB & & ¢

Compafia
505 Games
Programador
Kung Fu
Factory
Género

Lucha n nuevo peso pesado en 1a lucha por el trono en

las Mixed Martial Arts esta por llegar, y lo hace con
el talento inconfundible de Kung Fu Factory. El
equipo norteamericano es la principal referencia
en juegos de lucha con trabajos en la serie UFC o en la
emblematica Mortal Kombat, y para ello 505 Games les

ha confiado el desarrollo de Supremacy MMA, una nueva
visidn tan realista como cruel y sumamente
« divertida de este deporte. Tras el seguimiento
. que hemos hecho al juego solo nos quedaba
CONOCEr en persona a sus responsables y poder
jugar propiamente al videojuego.

Lo primero que llama la atencidn es que
no estamos ante un juego de lucha mas, sino
ante un producto que hereda la jugabilidad de

otros titulos como Street Fighter o Tekken, pero
combinandola con toda la espectacularidad y crudeza
de este deporte. Cada uno de los luchadores presentes
- tiene una serie de rasgos diferenciadores que hacen
que cada combate sea distinto. Asi, habrd luchadores

. - muy agiles, rapidos y con gran velocidad de movimiento,

MRl de ChiadoY | junto a otros mis lentos pero con una mayor resistencia
los estilos Muay Thai i y contundencia en sus golpes. A pesar del toque arcade

q‘:a“r"‘::t"f;:ﬁ’ o 1 que salpica la jugabilidad deltitulo, la simulacidn es

Felice Herrig

Supremacy MMA

La redlidad y crudeza del mundo de la Idcha en un titulo
repleto de sangre, sudor y espectdculo a partes iguales.

protagonista en la enorme cantidad y fidelidad de los golpes.
Ademds de saber protegernos de los golpes del oponente, hacer
fintas o dar los golpes pertinentes, la clave de los combates seran
los agarres y las llaves de sumisidn. Silogramos llevar al contrario
al suelo, debemos sacar partido de ambos sticks del mando

para ganar posicién y ejercer golpes limpios o realizar una llave,
teniendo que mover répidamente el stick derecho del mando.

Pero en Supremacy MMA no se trata solo de pelear, sino
de construir un camino. Para ello cada uno de los luchadores
vendra arropado por una vida perscnal gue serd explotada en
el modo Historia del juego, dando un sentido a lo combates
que disputemos. Con esto sus desarrolladores quieren dar cierta
profundidad a lo gue viene siendo habitual en los juegos de
lucha. Junto a los combates rapidos y el modo Historia, tendremas
torneos, los pertinentes entrenamientos y hasta un modo On-line.
Asimismo podremos hacer crecer a los luchadores mediante un
sistema de progresién apoyado en puntos de experiencia, que nos
va a permitir ganar nuevos golpes y deshloguear habilidades.

El uso del mator del juego nos ha convencido sobre todo en el
contacto de los luchadores y en la recreacién de los golpes, algo
gue acompafia la flexibilidad de los enfrentamientos. Las voces
vendran en el idioma natal de los luchadores, con subtitulos en
castellano. El 16 de junio sera el momento de saltar al ring para
Vivir una nueva experiencia en este particular deporte. ©



ENTREVISTA CON...

AL
Hl L
GGI RUKAVINA
CEOKung Fufactory
p _ Los MIMA son un género reciente
@ Con luchadores - : en videojuegos, pero ya hay varias
mmbates::ﬁ?;‘si real 4 ' ; 51-3ri_es establecidas, ;Qué cosas
T : distintas puede ofrecer Supremacy
por contundencia. MMA respecto a la competencia?
: i Todo es diferente. Otros juegos
. son lentos o demasiado rapidos
© Con algunos ; '_ e incluso complicados. Hemos
zf;zfﬁz‘l’;;ral § decidido tomar otra direccion, con
suelo, o tendremos / estilos de lucha originales. Aqui
las de perder. j puedes romper brazos y piernas,
dando una vision realista. Hay
bastante de simulacion pere con
un control asequible. Queriamos
hacer algo diferente, también en los
luchadores. Queremos que la gente
pase un buen rato, sea amante de
los juegos de lucha o no.

£Cudl ha sido el mayor reto al que
os habéis enfrentado al llevar a
cabo el desarrollo?

Hay cerca de 5.000 animaciones en
el juego, por lo que hacer que todas
luzcan espectaculares ha sido un
gran desafio. Tenemos en el equipo
a gente con un talento increible,

asi que guisimos que la calidad de
Ias animaciones en los combates
brutales fuera impactante. Fue un
desafio hacer que dicha violencia se
sienta realista y realmente brutal.

£Qué opinas de la NGP? ;Es
posible ver un Supremacy MMA
Michelle G., en dicha portatil?
Gl R No te diré nisi ni no (risas). Somos
natural de Las -
Vegas le encanta uno de los quince desarrolladores
el estilo Muay Thai norteamericanos que hemos
y tamhien jugar a iad laNGP.E
PlayStation 3. ' anunciado apoyo a la NGP. Es una

3 increible pieza de hardware.

Al término del combate 1 Es habitual que la sangre
habra una finalizacion salga del cuerpo del contrario
brutal. Podemos ver desde § con los golpes. Es parte de
luxaciones, hasta roturas : - esa cruda realidad de la que
de nariz o golpes sin pausa hemos hablado. Cuerpos y
hacia la cara. g/ escenario se tefiirdn de rojo.

FOTOGRAFIA: SARA CERRADA

PlayStation.




Muy mal lo tenia
que hacer Feelplus
para desperdiciar
un material
original tan
bueno. Y encima
sin censura. ¢Para
qué pedir mas?

ijbercafre

Compaiifa
Konami
Programador
Feelplus
Género
Beat'em-up

PlayStation.

No More Heroes

Heroes’ Paradise

Konami lleva a PlayStation 3 una de las mds gloriosas
extravagancias de Suda51, con PS Move... y sin censura.

ungue el propio Goichi Suda no
ha tenido nada que ver con este
remake (bastante ocupado esta
con esa joya llamada Shadows
Of The Damned), la aparicién en Europa
de Heroes’ Paradise supone una gran
noticia por multitud de motivos. El més
evidente, que va a permitir disfrutar de las
surrealistas aventuras de Travis Touchdown
a todos aquellos que no pudieron
disfrutar del original de Wii, Ahora podran
desquitarse a gusto, DualShock o PS Move
en mano, y con la ventaja afiadida de
disfrutar de No More Heroes sin |a censura
que masacrd la version Wii en Eurcpa.
Pocos apostaban porque este remake
saliera de Japén pero aqui estd. Tenemos
en nuestras manos la beta de preview y,
aunque sea mejorable a nivel técnico,
Heroes’ Paradise es una delicatessen
repleta de referencias al cine trash, la
cultura ofaku y los videojueqos de 8 bits.
{Como catalogar un juego en el que el
protagonista, Travis, decide convertirse

en el mejor asesino de Santa Destroy tras
conseguir un sable laser en una puja de
eBay? Por delante tiene una lista de diez
asesinos y una tarea: ir liquidandolos

uno a uno, con la esperanza de llevarse al
huerto a la zorresca (por taimada y por lo
otro) Sylvia Christel. Recorre Santa Destroy
en tu descomunal moto, realiza trabajos
de chichinabo para ganar dinero, compra
ropa nueva y mejoras para el sable, deja
que un borracho y un lascivo monitor de
gimnasio te ensefien movimientos nuevos
y prepérate para laminar a los sucesivos
3sesinos y a sus matones,

Las constantes cargas desde el BD (y eso
gue instala en el disco duro) y el penoso
control de la moto de Travis son capaces
de acabar con la paciencia del jugador
mas zen, pero al otro lado de |a balanza
encontramos momentos de una genialidad
sublime como, por ejemnplo, el encuentro
con el Dr, Peace, un pistolero clavadito
al Charles Brenson de los anuncios de la
colenia Mandem (buscad en Youtube y

fliparéis}. Cachondeo y violencia extrema
en grandes cantidades son los grandes
alicientes de esta chifladura, que si bien es
bastante divertida con el DualShack en la
mano, es con el PS Move cuando mds se
aproxima a la experiencia de juego original
que disefid Suda51. Aungue los sablazos se
propinan dnicamente pulsando el botén
principal de Move, s tendrds ocasidn de
menearlo de un lado a otro para ejecutar
los golpes finales y las llaves de catch, la
otra gran aficién de Travis.

El carisma de su protagonista, y el
deshordante y cafre sentido del humor de
NMH: Heroes” Paradise logran que incluso
pasemos por alfo sus evidentes carencias
técnicas. A esta conversién le hace falta un
hervar, y de los buenos, pero confiaremos
en que la version final pula el renqueante
entorno grafico. Aungue a mas de uno
ese le importard un coming, con tal de
desbloquear el modo Very Sweet para ver a
la sefiorita Chrystel con atin menos ropa...
si eso es posible. ©




© En el motel podras cambiarte de ropa,
plantar un pino en el WC (para grabar partida) o
jugar con tu gata. o

LEqel momento aue
estaba esperando.

LA CENSURA... QUE SE LA COMAN OTROS.

Adios a los chorretones de pixeles negros que ensuciaban
el No More Heroes de la Wii europea. En este remake
podrds regodearte con cascadas de sangre, decapitaciones,
miembros cercenados y tios cortados por la mitad como

si fueran vacas en un matadero. La violencia elevada a un
extremo de pura comedia.

& El cachondo de Suda51 no
dudd en bautizar a la femme
fatale de No More Heroes como
Sylvia Christel, en homenaje a la
actriz de Emmanuelle.

Recorre santa Destroy, de una
lamas dela espectacular aunq
motarra de Tra-.us

Numere de muertes O

=

PlayStation:Move HAZ I_A HPERIENC'A
- AUN MAS AUTENTICA.

Aungue el control con
DualShock nos parece mas
preciso, el juego con PS Move
se asemeja mds al control de
la versidn original de Wi.

I ‘ Antes de enfrentarte a cada | 2 ‘ Death Metal, Dr. Peace,

asesino tendras que reunir - Shinobu (en laimagen),

el dinero de la cuota hacien- 1 Destroyman, Holly Sum-

do todo tipo de trabajos: . mers... los 10 asesinos de
desde poner gasolina a " ‘ la lista son las auténticas
recoger melones. 2 o - B estrellas de No More Heroes.

.
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M3s jugable, mas
intenso, mas
competitivo... y
mucho mejor que
su antecesor en
todos los
apartados.

Reallsta
kK
Compania
Black Bean
Programador
Milestone
Cénero
Conduccién

A LA VENTA EN

PlayStation.

Las motos

rl

sino se f:at

jenen danosy

=5 al maximo porque
=n ingobernables.
21-M Berger

Actual
GUrAL4

Creacion de piloto

© Los rivales son agresivos pero
también bastante deportivos. Una
vez que les tienes tomada [a paosicidn
no hacen demasiadas salvajadas.

© Hay cinco estilos de pilotaje y
posicionamiento en la moto y
tendremos que buscar el que mejor
se adapte a nuestro propio estilo.

Un firme, reql y iugable_ ;andidata a to_do

sta mas que probado quela
competencia acaba por beneficiar
atodos los contendientes en liza. La
saga SBK seria un excelente ejemplo
de cémo se puede crecer y mejorar incluso
bajo |a alargada sombra del gran rival y
monarca del género en PS3, el todopoderoso
MotoGP. Si el afio pasado ya nos sorprendid
su enorme salto de calidad y su gran
jugabilidad, en SBK 2011 el listén se ha
situado a una altura muy superior... tanto
como para inquietar incluso a MotoGP. A
todo lo bueno que ya ofrecia el afio pasado,
Milestone ha logrado sumarle un control

El nuevo sistema de control y
la precision de los indicadores
que marcan la velocidad

correcta de paso por curva son
excelentes... pero siempre
podremos arriesgar un poco
mds para superar a los rivales.

mds preciso y un mayor grado de realismo
en el apartado gréfico. Sequramente de lo
mejor gue veremaos este afio en el género.
Ahora todo resulta mucho mas creible y
poderoso y la nueva fisica de [as motos y los
pilotos tiene detalles que nos dejaran con

la boca abierta. Por citar solo un ejemplo,
ahora podremos apreciar hasta cinco
tipos diferentes de estilos de pilotaje y que
afectan no solo a la posicién del piloto
sino al comportamiento en el paso por

 curva. Son perfiles inspirados en pilotos
* reales y tendremos que elegir el que

mejor se adapte a nuestro propio estilo de

Si seguimos las indicaciones de
los ingenieros y cumplimos sus
retos nuestra moto sera mejor
en cada carrera. También sera
muy importante superar
siempre a nuestro oponente
especial para ganar prestigio.

pilotaje. Esta eleccién serd especialmente
importante en el modo Carrera, donde
deberemos completar retos planteados
por los ingenieros para conseguir mejoras
en la moto y al mismo tiempo superar a
un determinado piloto como ocurria en
F1. Tan arcade o simulador como elijamos,
dispondra de tres niveles de simulacién,
dafios y una climatologia cambiante
incluso durante el desarrollo de la prueba.
En lo que no vamos a encontrar muchas
ncvedades es en la oferta de modos,
aunque en SBK 2011 sf se han modificado
muchos apectos del modo Carrera. ©

+ M =] mejores equipos.

W

En todas las carreras tendrds un obj
y sumards mds puntos. Se consigue |
derrapes, y también reclbirds puntos

pais de tu equipo.

Ahora puedes seleccionar tu primer «

Durante ias carreras, es"-
"Oponente especial”. Dei]
reputaclén.




'ﬁ“itf S

PlayStation.
Network

3
L~ ot
‘f-,} y
e s
P -
%, . - l' ::i'-:.:.
b

Ahora todas
las novedodes
de PlayStation

gratis en tu mowl
con la ophcoclon
de PlayStation:
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= = {ARTIOPA

Sony Computer Entertainment y
PlayStation Revista Oficial te dan Ia
oportunidad de conseguir 20 juegos
Patapon 3 de PSP. Si quieres optar a uno
de los 20 juegos promocionales completos
envianos un SMS con la respuesta mas
original antes dsl 15 de mayo de 2011.

PODRAS GANAR...

a'ry
-

" -
40

JUEGOS

SATAS 65 N
Aosg . 0

Netwaork

i \ www_peg,_iﬂm

iEnvianos el nombre mas original que se te ocurra!
Envia un SMS al 25152 con Play Patapon y un nombre inventado

iLos 20 nombres mas originales conseguiran los premios!
Ejemplo: Play Patapon Cuatron

Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230. info@a-p-m.es
Concurso valido del 18 de abril al 15 de mayo de 2011. Fallo del jurado el 16 de mayo de 20711.
Consultar bases y proteccién de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: Sony C.E. y PlayStation R. Oficial.

PATAPON™ 3 ©2010 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. (C)2010 ROLITO/INTERLINK PUBLISHED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE.




+Juego LEGO
STAR WARS Il
e Clone Wars
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Lunes a viernes de 9 a 14 h.

suscripciones@grupozeta.es

ya!

Los datos persanales que nos facilita serén incorporados a un fichero titularidad de Ediciones Reunidas, 5.A., con domicilio en a calle O “Donnell 12, 28009 Madrid para la gestion comercial mantenida, estudios de mercado,
promociones e informacion servicios y productos. Asimisma, Ud. consiente la comunicacién de sus datos a otras empresas del Grupo Zeta del sector cultural, ocio y tecnologia para utilizarlos con los mismos fines,
Podra ejercitar su derecho de acceso, rectificacion, oposicion y cancelacion de datos mediante notificacion escrita a: Dpto. de Sustripciones. O “Dannell, 12. 28009 Madrid o por correo electrdnico: suscriptiones@grupozeta.es

'
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iSuscribete

Ofertas vdlidas sélo para Espaiia y promocidn con juego hasta agotar existencias

* Juego promocional completo.



Me paso a una
nueva PS3

Hola, jbuenas! Me gustaria
preguntar un par de cositas.
Probablemente me compraré
una nueva PS3, pero no
quiero perder los documentos
que tenia en la anterior.
{Qué tengo que hacer para
mover mis datos guardados
al disco duro de mi futura
PS3? También habia pensado
en entregar mi PS3 a cambio
de la nueva, para que sea
mas barata, asi que también
querria saber qué tiendas
tienen esa opcion de compra,
y cuanto costaria. iMuchas
gracias y saludos!

FADEL ASTER, ViA FACEBOOK.

El primer problema que nos
expones tiene varias posibles
soluciones. La primera
consiste en realizar una

copia de seguridad de todos
tus datos. Para ello tienes
que conectar un soporte de
almacenamiento masivo a
través del puerto USB (un
disco duro o un pendrive con
capacidad suficiente). Luego ve
a Ajustes, Ajustes del Sisterna
y entra en Herramienta

de Copia de seguridad. Un
sequndo método, mds rdpido,
consiste en transferir los datos
guardados de una consola

a otra directamente. Para

ello debes conectar ambas
consolas mediante un cable
de red Ethernet. Los datos

de la consola que recibe la
informacidn se borraran, asi
que anda con ojo. Con respecto
a lo de vender tu consola para
que te resulte mas barata

la nueva, en cadenas como
GAME ofrecen esta apcidn.

Lo mejor es que te acerques

PlayStation.

Crysis 2 p_rropune .
de Ia accion mas libre que Ilas
“Thayori ters actuales.
mayoria de fﬂgo ] h

b (e

un desarruilq

a alguna de sus sucursales y
preguntes para informarte.

Secuelas en el
horizonte de PS3

Hola, tenia un par de dudas:
1 isabéis de algtin proximo
Grand Theft Auto que no sea
con mapas reciclados?

Z Ante la inminennte
acometida de Crysis 2

en las tiendas, icudl me
recomendais entre el Crysis 2
oel FEA.R. 37

3 iSe sabe algo de algtin
MAFIA 3? Gracias.

IVAN UMPIERREZ, VIA FACEBOOK

1 Pues de momento no se
conocen detalles sobre el
préximo titulo de la saga,
aunque es sequro, eso si,
que Rockstar se encuentra
en pleno desarrolio y que
aparecera para la presente
generacién de consolas. Pero
ya sabéis o hien que guarda
esta compafiia sus secretos,
asi que de momento solo hay
sitio para las especulaciones,
nada oficial.

2 Por lo que hemos visto
hasta la fecha de FEA.R.3,
seran juegos muy distintos.
La secuela de Crysis es un
titulo mucho mds abierto y
estratégico, mientras que

el juego de Warner Bros
sera mas cinematografico y

y

Cada mes la mejor carta
ganara un fantastico PREMIO.
iEste mes dos juegos,

>

«pasillero». En cualquier caso,
ahora solo tienes disponible
en las tiendas Crysis 2, y
desde luego que no te vas a
equivocar si decides hacerte
con él, es una pasada.

3 Con el segundo recién
aparecido, y teniendo en
cuenta lo que tardaron sus
desarrolladores en realizarlo,
no creemos gue vaya a haber
anuncio de una nueva secuela
en un futuro cercano. Ademas,
de momento los chicos de

2K Czech se encuentran muy
liados con la creacion del
material adicional para su
actual juego.

El mejor RPG para
PlayStation 3

Hola amigos. Creo que
varios de los integrantes
de vuestra gran revista sois
unos grandes aficionados a
los RPG. Me gustaria saber
cudl es vuestro favorito de
entre todos los de PS3.

ALBERTO SANZ VA EMAIL

Pues la cosa esta muy
dividida en este sentido.
Por un lado nos encantan
los nueves juegos de rol
occidentales como la saga
Dragen Age y Mass Effect 2.
Pero no podriamos vivir sin
los «rolazos» nipones como
FFXIil o Eternal Sonata.

www.facebook.com
[revistaplaystation

EL TEMA DEL MES

¢Qué opinas de Xperia
Play, el nuevo teléfono de
Sony Ericsson?

Compatibilidad si, fusién no

RAUL FERNANDEZ. ViA FACEBOOK.

El dispositivo en si esta muy bien, pero creo que
no va a ser tan bueno como se cree. Los moviles
de hoy dia tienen sus paginas de juegos y estan
hien, pero a tanto como se pretende llegar...
Me parece que la compatibilidad es un buen
factor, todos deseabamos que nuestras PS3
fueran compatibles con las anteriores (yo tuve
la PS3 de 60 Gb y estaba feliz con mis juegos

de PS2),pero fusionar teléfono y consola es una
pasada. Resulta que estoy jugando a un shoofer
a pleno rendimiento, inmerso en la accién y

de repente me salta la llamadita del amiguete
de turno para preguntarme cualquier tonteria.
Al final vas «liquidando» amigos como en

el shooter que estabas jugando. Tendrd
configuracion para ciertas funciones, pantalla,
ajustes, etc... pero sequira siendo un movil en
todo su esplendor. La tinica diferencia de cara al
consumidor mas vanguardista es que se vende
como teléfono-consola. En resumen, Xperia
Play, bonito nombre que contar a mis colegas,
o0 a los pocos que me queden...

Un gran invento

MONICA PEREZ. ViA EMAIL,

Pues estoy pensando en hacerme con uno de
estos Xperia Play en cuanto salga, si me lo
ofrece mi operadora mads barato... Me encantan
los juegos clasicos de PSone, y como tengo que
renovar mi vejo teléfono, me parece buena
idea. Asi no tienes que cargar con mas trastos.

Nuevo tema del mes para el n2125.
iCrees que la reciente catastrofe en Japon afectara
de alguna manera al mundo de los videojuegos?
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& Mandz un e-malla: ps@grupozeta.es
Indicando como asunto Buzén o Consultorio

@ Esaibe en el faro «Seccidn Buzdn y Consultorion de nuestra paginz en
facehook: www.facebook.com/revistaplaystation
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La Carta Ganadora

En nuestro idioma

da
xQ

PS Stare

JAVIER IGLESIAS, VIA FACEBOOK,

Mare

1 Marcus

'_ElvfiBSAL

Michy

Muy buenas, tengo una duda que me

Si no estas de acuerdo con
una nota y crees que hemos
sido injustos o benévolos

al puntuar un juego, Reversal
es tu seccion. Haznos saber

tu opinion a través de este
nuevo apartado.

Dead Space 2: En mi opinién, Dead
Space 2 se merece mas nota de la
que le pusisteis en vuestro andlisis
pasado, por [a calidad gréficayla
manera de mostrar el terror en el
espacio, ya que en esta generacion
muy pocos juegos dan el miedo que
muestra esta saga tan terrorffica.

El modo Campaiia es impecable; el
tinico aspecto donde baja el listén es
en el On-line, el cual me parece un
poco de relleno porque ni siquiera
han puesto trofeos para conseguir en
este modo. Hubiera estado bien un
modo cooperativo On-line.

ANTONIO SALAMANCA, VIA EMAIL

planteo, y es que no entiendo cémo
muchas compafiias de videojuegos no
se han dado cuenta de la importan-
cia de que salga un juego doblado al
castellano y no solo en inglés. Para mi
pierde muchos puntos porgue no es
plan de estar leyendo mientras juegas
y hay veces que ni lees porque no te da
tiempo y te pierdes la historia y al final
el interés por el juego. Muchas veces
comentais lo valioso de mantener las
voces originales porque los actores de
doblaje son famosos ¢ lo hacen muy
bien, pero se pueden conservar y afia-
dir las voces en castellano. Eso si, que
por favor sean buenas actores por-
que hay algunos juegos cuyo doblaje
es [amentable, pero por lo menos se
entiende. Seguramente sea por falta
de presupuesto pero, ¢no han pen-
sado que un juego doblado interesara
a mas gente? {Que el castellano es la
tercera lengua mas habladal

Las no tan portdtiles

RAUL JIMENEZ. ViA FACEBOOK.

¢Qué esta pasando con las portati-
les? Como sigan creciendo (y digo en
tamafio), no serdn tan portatiles como
se pretende. Ya nuestra PSP es de un
tamafio que a mi personalmente me
cuesta [levar encima, a no ser que
tenga una chaqueta con bolsillo inte-
rior enorme. En parte es normal y com-

prensible ya que tanto potencial no se
puede comprimir en un espacio mas
reducido, pero como sigamos sacando
dispositivos como la nueva NGP, con
su avance en el sistema tactil, Move

y sticks, pues no es tan portatil como
parece, al menos asf lo creo yo. La fun-
cién de estas portétiles es sobre todo
jugar fuera de casa, pero no se consi-
gue. El avance que he visto estd muy
bien, pero nadie va por la calle con la
portdtil como van en el tréiler. Total,
cuesta llevarlas y al final el uso que se
le da es simplemente al ir de tu casa

a casa de tu amigo o familia. No he

«El tamaiio de las
nuevas portdtiles es
un poco excesivo»

visto a nadie reunirse con sus PSP por

ejemplo y echarse una partida tranqui-

lamente, aunque supengo que habra
gente que lo haga. Pero no creo que

sea lo mds comun. Por ejemplo, hace
algunos afios nadie podria imaginar

que Sonic aparecerfa en consolas que
no fueran de Sega.

PlayStation

La moda del remake HD

AITOR GARCIA. ViA FACEBOOK.

Ultimamente se ha puesto de moda
hacer remasterizaciones de |as grandes
sagas de PlayStation 2 en alta defi-
nicién con las trilogias de Tomb Rai-
der, Splinter Cell, God Of War y muchas
otras que han aparecido reciente-
mente... Ahora le toca el turno a Resi-
dent Evil con los remakes de Code Vero-
nica y Resident Evil 4. Sin embargo,
se echa en falta un remake de algin
juego de PSone (RE 71,2,3, Metal Gear
Solid, |a saga Tombi por poner solo
algunos buenos ejemplos) o la inclu-
sién de algin modo On-line a estos
juegos para alargar su vida.;Es tan difi-
cll realizar remakes de PSone si se ha
hecho de juegos de Sega en 1080p?
¢Veremos un remake de Metal Gear
Solid o Final Fantasy? Me qusta dis-
frutar de estos juegazos en PlaySta-
tion 3, pero se tiene que innovar un
poco mas, solo pido eso. Gracias por
leer mi carta y espero que estéis de
acuerdo conmigo.

AR TONELICO QUOGA

LUIS AIVAREZ Vi E-MALL

Soy un gran fan de los juegos de esta compafifa, jugué a los
anteriores de esta saga y me ha gustado muchr el debut en
PS3, sobre todo por su nuevo sistema de combates y por el
humor que desprenden sus didlogos.

DRAGON AGE Il
JUANMA LOPEZ. ViA EMAIL
Después de disfrutar con la primera parte, esperaba una
secuela de verdad, no esta especie de cuento independiente
que me he encontrado. Creo que se ha perdido mucho del
encantoy de la libertad del primero con la secuela,

BULLETSTORM
ANGELICA CESC. via EMAIL,
He jugado en casa de un amigo a este shoofery |a verdad es
que, aunque resulta muy espectacular, me ha faltado una
buena historia y algo que me haga avanzar més allé de las
alocadas muertes de los enemigos.

Si quieres dar tu opinion sobre
los juegos que han aparecido
comentados en nuestras paginas y
crees que merecfan otra puntua-
¢ién, jesta es tu gran oportunidad!

PlayStation.



LOS MEJORES DE...

$ AVENTURA / ACCION  CONDUCCION

evaluacion 9,5

Sobrevive en una imeconodble Nueva York Bena de
muerte, destruccidon y alenigenas. ASSASSIN
EA Games 69,95€. +16 afios jugado O] ]

m“:: demostrar tnicos 3 la
a que S0n UTKCDS 3 MORTAL KOMBAT
hora de expiotar el potendal téenico de PS3. WARNER BROS ENT. INT. SQUARE ENIX
Sony CE. 69,95€. +18 afios jugado O 856 18 61,50€ +18 69,95€ +16
3N SHOOTER ON-LINE
MORTAL KOMBAT
evaluadon 9,3
8 juego de hucha mis sabvaje de la historia se re-
nueva con mas violenda y fatalities que nunca.
c@z CRYSIS 2
EA GAMES EA GAMES
69,95€ +16 69,95€ +16

evaluacion 8,2

Piensa mil maneras de matar y bévalas a cabo en
este shooter tan kamikaze como divertido.

EA Games 71,90€. +18 afios jugado 0

HOMEFRONT
evaluacidn 9,2
| Libera EE UL de [a nueva amenaza roja encamada
b ot por Corea del Norte y después disfruta del On-line.
i v THO 69,95€. +18 afios jugado O

=

Sl‘tpirilﬂ]_ﬁ[:_i_g
0@ evluadon 93
~" Oidate de shooters para novatos, con Special For-
ces viviras ia reafidad de fa querra en tus cames.
Sony C.E. 69,99€. +16 afios jugado [

8=

DRAGON AGE Il

evaluacion 8,2

Un nuevo sistema de combate para una secuela

Fas |

PRO EVOLUTION SOCCER 2011 (xonami)
CALL OF DUTY: BLACK OPS (scrivision)
CRYSIS 2 (ca GAMES)

FIFA 11 (e SPORTS)
TOP SPIN 4 (1axe 2)
CALL OF DUTY: WORLD AT WAR (ACTIVISION)

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 (PLATINUM:EA}
KILLZONE 3 (sony CE)

MOTOGP 10/11 (carcom)
THE TOMB RAIDER TRILOGY

SONY CE. 69,95€. +16 afios

evaluacion 9,2
Adrenalina y espectanudaridad a partes iguales en la
secuela del peculiar simulador de EA.

EA Games 69,95€. +3 afios jugado O

(SQUARE ENIX)

“ PlayStation.

© FINAL FANTASY X-2
(SQUARE ENIX)

2 © 007T0DO O NADA
(EA GAMES)

© EURO 2003
(EA SPORTS)

3
4 © NFS UNDERGROUND
{EA GAMES)

5

6

© SOCOM II: US NAVY SEALS
(SONY C.E))

© RAINBOW SIX 3
(UBISOFT)

7 © TRANSFORMERS
(ATARI)

8 © CUESTION DE HONOR
{SONY C.E.)

9 - © FORBIDDEN SIREN
{SONY CE)

10 © .HACK//INFECTION
(ATARI-BANDAI)

Lo mds
esperado

o 5

DUKE NUKEM FOREVER

B

5. DARK sOULS



GAME

10S MAS VENDIDOS
DE PSP

1 © INVIZIMALS: LA OTRA
DIMENSION + CAMARA (SoNY CE)

= © AFAT (EA SPORTS)

© PES 2011 (KONAMI)
o CARS (ESSEN'.’lAI.S-DISNEY)
AVATAR (ESSENTIALS-UBISOFT)

o THE3RD BIRTHDAY
SPECIAL ED. (SQUARE ENIX)

© FIFASTREET2 (A ESSENTIALS)
& \WWE ALL STARS (1HQ)
o DISSIDIA 012 FINAL FANTASY
(SQUARE ENIX)
o INVIZIMALS: 1,0.D. (SONYCE)

10

ADGENER, RN TURSHO
SONY C.E. SONY C.E.
29,95€ +18 19,95€ +3

¥

A2 g, . ’ P !
f&t e | <
Pam T i f ‘u“ b

TEKKEN 6 i
TACTH
TGP

NAS!\ACD BANDAI
9,95€ +12 SQUARE ENIX
40,95€ +12

I 4
RESIETANCE |

=2 *

RESISTANCE PES 201

© (OD: BLACK OPS (
A PS3) RETRIGUTI
O
ASSASSIN'S CREED (PS3) SONY C.E. N KONAMI
39,95€ +16 29,95€ +3

© GRAND THEFT AUTO |
vV (Ps3)
> AN:: HOT PURSUIT (PS3)
© ASSASSIN'S CREED:
1A HERMANDAE)E?ﬁSS)
. €OD: WORLD AT WAR (PS3)
© HOMEFRONT (PS3)
) © GTA SAN ANDREAS (P
. 52
10 © KILLZONE 2 (PS3) )

. it LITTLE BIG PLANI
.es con tus 10 jueqos fayoritos de ESB, PSP Sovdin IET BUZZ! o
{ top del préximo Mes- 19,95€ 47 u%%%%ﬂ
29,95€ +12

ail atop.ps@

llido y und ciente ¥ protagonizarés el

gru
fota re

Envianosiun &M
o PS2, nombre, ape

PlayStation.
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Por correo En tu tienda

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envia el cupén a: Dirigete con este cupdn a tu tienda
GAME-CentroMAIL. C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. GAME-CentroMAIL mas cercana.
En unos dias recibirdas CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa. Para mas informacion llama al 902 1718 19.
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Revista Oficial - Espana

.

e @
:y L]
3 ® L] ] "
PO Lector Lector PO Lector

¢ PlayStation. [O8 PlayStation. s PIuyStuion,

Revista Oficial - Esparnia Ravista Oficial - Espana Revista Oficial - Espafia

54,90€ [RKM5595€ MN5595€¢ [KN34,95¢€

THOR OPERATION FLASHPOINT: LEGO STAR WARS IlI: THE 3" BIRTHDAY
DIOS DEL TRUENO RED RIVER THE CLONE WARS TWISTED EDITION

ANADIR D ANADIR D ANADIR D ARADIR
ALPEDIDO ALPEDIDO ALPEDIDO AL PEDIDG

(TMIICIRN WOACRED  ACRAONE  WANMOAN

NOMBRE
DIRECCION (IR X Ne
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ANADIR
ALPEDIDO

MINATEIR

POBLACION PROVINCIA CODIGO POSTAL

TELEFONO NIF E-MAIL

CONTRA REEMBOLSO URGENTE OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL
ESPANA 6,50 € // BALEARES 7,50 € OFERTA VALIDA HASTA EL 31 DE MAYO DE 2011
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EL DIOS DEL TRUENO DA EL SALTO
DEL PAPEL A LA GRAN PANTALLA

—— Entrevistamos a Lang Lang, pianista

= David Janer nos enseiia témo ®
i —— que interpreta la intro de GT5

Aguila Roja luch

Iliste com; ;:n auténﬁm?alote?
de Saints Row: The Third =

-

Nl
=

l’




del Jugbn

Sin duda sera el conciertazo del afio. El proximo 20 de mayo la miisica

de Final Fantasy llega a Polonia para la 42 edicion del Film Music Festival
en Cracovia. Amie Roth dirigird el coroy la orquesta, y contara con la
participacion especial de Masashi Hamauzu, compositor de la BSO de FFXIII.

Distant Worlds

music from

FINAL FANTASY.

Otros
lanzamientos

NACH __ THE BRIGHT BRITNEY SPEARS
Mejor que el silendio Soundtrack for a Wasting light Femme Fatale
winter's tale % %

ParasuquintoLPNachse ha s Olvida los sonidos de Fchoes, Tras ver tambalear su teinado
rodeado de los mids grandes Are fresco a los encorseta- slence, patience and grace con la llegada de nuevas divas
MC como Madnass, El Chajiny dos sonidos pop rock made (2007), el séptimo disco de como Lady Caga, Katy Perry
ZPU, entre muchos atrosyen in Spain. The Bright cuenta foo Fighters es un regreso a oRihanna, la mas veterana
Ia produceion se encuentran: ton una voz dulce que los origenes de The colourand ~ regresa confuerza con 16
Cookin Sou, Baghirg, Soma.. Bl coquetea en ocasiones con the shape. Contundente, enér-  canciones de puro dance,
resultado es un disco redondo, el susurro estremecedor de gicoy rabioso como aquel, y Cada letraymelodia estan
quiiz3 el més complejo desu la leanesa Myriam Guitié- maximizando sus posteriores  minuciosamente cuidadas
a@nera,y fambiénelmdssodal.  rrezy unos acordes folk de grandes éxitos, Wasting fight (hansido dos afios de trabajoy
Suscombativosversoshablande  guitarra interpretados por &5 cafiero, sénico, perotam- disciplina) ysuperan en calidad
lasituacion global, de lossucesos  Anibal Sanchez. Evocadores bién melancdlico. Adestacarel  ycantidad a Circus. La que
masimporfantesocumidosen  y minimalistas... Sinduda, es single Walk, unmediotiempo  fuera «nifia de américan yano
el pasadosiglo... Sus palabres, un dtio que dard mucho de realmente desgarador Exce-  Ioes, peroesta mas enforma
como siempre, calan honde. que hablar, lente trabajo. QueNUNGa.

’.

f }

Del comic a la misica conceptual

' Gothic Metal, rock electrdnico sin complejos, hard
rock melddico... Por fin regresan con un nuevo
album de estudio tras cuatro afios seducidos por la estela
de The heart of everything. The Unforgiving es un album
100% conceptual y para su creacion Within Temptation
ha buscado nuevas férmulas de componer y escribir. De
tal modo que se inspiraron en un concepto ideado por el
escritor americano Stephen O'Connell y el artista de comic |8 -
Romano Molenaar. El resultado son 12 temas que recrean ooy =gt
EA . 5o el The Unforgiving
una historia oscura a través de la mdsica, un cdmicy tres
videoclips. Originales e imparables.

PlayStation.
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'} iDespués de la experiencia de
interpretar piezas clasicas para la Banda
Sonora de Gran Turismo 57 {Te gustaria
componer la miisica de un videojuego?

Me gusta improvisar, pero no soy compositor; ast
que de momento no me lo planteo.

No suele ser nada habitual escuchar musica
clasica en un videojuego de carreras. iCrees
que los usuarios elegiran esas pistas de
sonido para jugar a GT5?

Dentro de la mUsica cldsica puedes encontrar
distintos matices, algunos pueden ser mas
suaves, ofros mas gentiles y otros més enérgicos.
Asi, desde mi punto de vista, la pieza de Prokofiev
que grabé para la escena de apertura de Gran
Turismo 5 tiene una energia similar a la musica

A

heavy metal. Ast que animo a la gente a que
pruebe la experiencia de conducir con las piezas
que interpreto. Es una sensacion Unica.

éCrees que a través de los videojuegos se
puede ensefar a los jévenes usuarios a
apreciar a los grandes clasicos de la misica?
Por supuesto, y precisamente esa ha sido
nuestra intencién en Gran Turismo 5. Tenemos
que estudiar la forma de llevar Iz musica
clasica a todas partes y hacerla conacer mas a
las nuevas generaciones. En este caso, hemos
querido demostrar que la musica cldsica
también puede formar parte de sus vidas, como
cualguier grupo de musica actual.

Eternal Sonata es un videojuego que

se basa en la vida de Chopin, ien qué

«Através de Gran Turismo 5 podemos ensefiar a las nuevas generaciones a escuchary
apreciar la musica clasica de grandes maestros como Chopin, Prokofiev o Bach»

A =
GRAK TURISHO™

TURISMO 8§

procedente de China

I

grandes compo-
de Chopin,
jiiato de

0.

e SwEL.

LA A

otro compositor clasico crees que podria
inspirarse un videojuego?

Hay un montdn de grandes compositores que
vale |a pena analizar y mostrar en un videojuego:
Rachmaninoff, Mozart, Beethoven, Liszt... Puede
ser una manera muy interesante de conocerlos a
todos, e incluso mas entretenida que a través de
los libras de texto, ino crees?

Con tan solo 28 afios ya has recorrido todo

el mundo con tu musica y eres un reputado
pianista. ;Disciplina, talento o suerte?

Tienes que poseer todas esas cualidades para
pader consequir que tus suefios se hagan
realidad. Efectivamente, he viajado por todo el
mundoy ahora estoy aqui, en Espafia, de gira
hasta el 29 de junio.

PlayStation.

S| PROKOFIEV

wony
Fr

Featurs
11 NEW reccodivgs
of Menous piame maste]
midin

I THE OFFICIAL BOUNDTRACK

FUERA UN JUEGO »

Lapiezadela
introde GT5 es
Precipitato, una
obra compuesta
por Prokofiev e
interpretada a
piano por Lang
Lang. Durante
el juego podrds
escuchar

el resto de
interpretaciones
del pianista.




Marvel sigue consiruyendo,
pelicula tras pelicula,
los cimientos de ese

acontecimiento cosmico llamado Los
Vengadores. Tras dos entregas de fron
Man, ahora le toca el turno al hijo

de Odin, cuyas aventuras llegaran a
nuestras pantallas solo unos meses
antes de la irrupcidn del Capitdn
América, el Gltimo Vengador que resta
por debutar en el cine (si exceptuamos
a la Avispa y el Hombre Hormiga).

La sorprendente eleccidn de Kenneth
Branagh como director dice bastante de
las intenciones de Marvel por distinguir
la adaptacidn cinematografica de Thor
de otras peliculas de superhéroes. El hijo
de Odin va era de por sf una rara avis en
el bestiario Marvel. Un auténtico Dios

PlayStation.

El Dios del Trueno
escapa de las paginas
de los cdmics Marvel
para protagonizar su
propia pelicula.

iA mi, Mjolnir!

en la tierra, capaz de viajar entre nuestra
realidad (Midgard) y el hogar de los
Dioses (Asgard), por abra y gracia de su
mitico martillo, Mjolnir.

Dejando al margen la polémica que
ha suscitado, entre algunos integristas,
la eleccién del afroamericano Idris Elba
(The Wire) para interpretar a Heimdall,
el reparto elegido se aproxima bastante
a lo gue los fans de Thor siempre
han tenido en la cabeza. Anthony
Hopkins imprime empague y gravedad
«shakesperiana» a Qdin, mientras que
Chris Hemsworth despliega musculatura
y pelucén rubio a la hora de encarnar
a Thor. Natalie Portman pone rostro a
la humana Jane Foster, y Ray Stevenson
(Roma) al mastodéntico Volstagg. Y el
villano es Loki, por supuesto.




PN e e

Dicecior

&Ir " Reparto
s Hemsworth,
Anth

Pais de angen
EEUU.

TRstrbiden
PARAMOLINT PICTURES
thor marvel com/intlfes/

e

SUCKER PUN(H

Fantasia freudiana inducida por los videojuegos

Incoherente es un rato y freudiana también, Ambientada en
los afios 50, Snyder (Watchmen, 300...) ha escogido en esta
ocasién un burdo -por no decir burdel- planteamiento para dar
rienda suelta a su paranoia mas inconfesable. Con una evidente puesta
en escena de videojuego y estética manga, los 109

i it o Director
mlnutps se estructuran en 5 misiones oniricamente ACK SNYDER
imposibles a lo Call Of Duty o Dragon Age. El uso del Reparto
. : : : Emily Browning, Vanessa

croma evidenternente es la esencia del filme: ver a Hudgens, Abble Cornish...
i : St Género
cinco heroinas luchar como auténticas guerreras, HimicrED
ya sea con kafana en mano o bazooka en hombro, Pais de origen
» ; EE.UU.

contra samurais, mechas y dragones de una magnitud Distribuidora
escalofriante es cuanto menos sorprendente. Sucker WARNER BROS:
X suckerpunchmovie,

Punch es descabelladamente entretenida. warnerbros.com

(0DIGO FUENTE

Duncan Jones hace sci-fi de verdad

Duncan Jones, director de la asombrosa Moon gue ahora
estrena Cadigo Fuente, manifesté que él quiere hacer ciencia-
ficcion de verdad. Que cuando va a ver cine de ese género, en
realidad lo que ve son western con robats, o comedias [ocas con viajes

en el tiempo. Pero a él le gustarfa ver en el cine mds ciencia-ficcién de

la de verdad, como la literaria, que nos ponga el cerebro del revés y nos
plantee cuestiones que ningun ctro género puede. Lo consiguié con
Moon y ha repetido la jugada con Codigo Fuente, una historia que coge

el planteamiento de los foops temporales, como Director
Atrapado en el tiempo, pero en vez de ver de bafiarlo DUNUNRJEg;‘E
de comedia romantica, lo viste de pura ciencia-

Jake Gyllenhaal,
ficcién. Emacionante, intensa y madura, Cédigo Michsile NMopaatian
Fuente lanza muchas preguntas sobre el tiempo y su C'EP’:IFS"E‘;'DCHC,';':
fugacidad, con Jake Gyllenhall condenado a repetir EE.UL.

unay otra vez los mismos ocho minutos e intentando D
evitar una catastrofe ferroviaria en Chicage. www.enterthesourcecode.

com

RiO ol
iTe apetece un viajecito ‘
por Brasil?

Los pajaros son las estrellas de
la nueva pelicula del director de :
latrilogfa fee Age. Una divertida —ween
comedia para toda la familia, en 3Dy
con una estupenda banda sonora.

FURIA CIEGA

Solo Nic Cage podria
protagonizar algo asi

Cage escapa del mismisimo
Infierno para atrapar al
asesino de su hija, al volante
de potentes muscle cars. Yen
3D. No necesitamos saber mas.
Nos veremos aullando en el cine.

FAST &
FURIOUS 5

AViny a Paul no se
les acaba la gasolina

Justin Lin repite, por 32 vez, en

[asilla del director de un A todo
gas, lo que garantiza un nuevo
desfile de impresionantes persecuciones.

DYLAN DOG: DEAD OF NIGHT
www.dylandogdeadofnight.com

El ex-Superman Brandon Routh pone rostro
a uno los icones del fumetti {los comics italia-
nos), un investigador al servicio de los muer-
tos (vampiros, hombres lobo, zombis...).

3
CAPITAN AMERICA:
EL PRIMER VENGADOR :

i

captainamerica.marvel.com/intl/es
Dum Dum Dugan y los Comandos Aullado-

res... Craneo Rojo. Estamos enamorados
del nuevo tréiler de la pelicula del Capi.

POR ANA

PlayStation.



Blu-ray/DVD

105 0)0S
DE JULIA

El terror de no ver y sentir que
alguien va a por ti...

Director BLURAY\ DVD

ety R Planosy co_rlltra_plar_los que buscan

MORALES esa sensacion inquietante que te

B i, hacen hundir en el sillén. El director,

g“wﬁét'r‘::'afrlu‘ia Guillem Morales (£/ habitante incierto), consigue su

fudios proposito: que los mas sensibles se tapen los 0jos. Y

ke Belén Rueda alcanza su interpretacion més agonica

gﬂmi?} de su carrera, y no lo hace nada mal. El guidn se va
ubtitulos i

Castellano, desentrelazando mientras se enrevesa de manera

gfs’t‘;ﬁﬁy':g'e"" innecesaria provocando un final previsible. Pero la

;l;i;:réa(iam intencion es buena y te mantiene expectante de

20 € (DVD) principio a fin. Suspense, con pequefias dosis gore

y con ciertas reminiscencias al cine de Hitchcock
y al videojuego Project Zero, todo sea dicho
(atento al uso del flash de la cdmara fotografica).
Pelicula Extras

DISFRUTALA ENTU PS3, TUPSY... Y ENTU PSP

La Travesia del Viajero del Alba se comercializa en dos estuches
diferentes (uno con disefio de BD, ofro de DVD), pero con idéntico
contenido: un triple combo que incluye BD, DVD... y tres codigos para
descargar |a copia digital en formatos compatibles con Windows, Mac
(iPhone, iPad...) o PlayStation. jPodras pasar la pelicula a tu PSP!

PlayStation.

@ la interpretacién de Belén Rueda
es perfecta, consigue retener en su
mirada y expresion la agonia

del panico.

@ Una de las escenas mas
espeluznantes es, sin duda, esta.

LAS CRONICAS DE NARNIA
LA TRAVESIA DEL VIAJERO DEL ALBA

Los hermanos Pevensie regresan por
tercera vez al universo de C.S. Lewis.

20th Century Fox y Michael Apted
toman el relevo dejado por |a Disney
y Andrew Adamson, a la hora de
plasmar en |a pantalla el tercero de los siete
libros que componen Las Crénicas de Narnia. En
esta nueva aventura, Lucy y Edmund Pevensie
se unen al rey Caspian para encentrar a siete
lores perdidos, mientras la Bruja Blanca vuelve
a amenazar la paz de Nernia. Apted dirige con
oficio y bastante buena mano esta fantasfa para
grandes y pequefios, gue se acompafia de un
contundente cargamento de extras: escenas
eliminadas, documentales, juegos...
Pelicula Extras

Director
MICHAEL APTED
Audios
Castellano (DTS),
Inglés (DTS HD)
Subtitulos
CASTELLANO,
INGLES...
Distribuye

20TH Century
Fox HE

21,95 €
(BD+DVD+
COPIA DIGITAL)




THETOWN

(1UDAD DE LADRONES

Ben Afﬂegk nos muestra
el lado mas oscuro de Boston

Tras |as excelentes criticas cosechadas con Adids
pequefia, adios (su debut en la direccidn),
Affleck se pone delante y detras de la cdmara
para protagonizar una historia de atracadores que recuerda
inevitablemente a Heat. El bueno de Ben no es Michael
Mann, pero atin asi The Town: Ciudad de ladrones,
despliega un buen guion y ese aire de fatalismo que suele
envolver este tipo de historias. Sabes que trincarén a los
ladrones, pero deseas que eso no suceda nunca.
Pelicula Extras

Director: BEN AFFLECK Reparto: Ben Affleck, Rebecca Hall, Jeremy Renner
Audios: Castellano 5., inglés DTS-HD Subtitulos: CASTELLANG, PORTUGUES. ..
Distribuye: Warner Home Video 17,99 € (DVD) 19,95 € (BD)

@ Jeremy Renner interpreta al compinche y amigo de la infancia
de Affleck. Su trabajo le valié una nominacién al Oscar al mejor
actor secundario, Jon Hamm (Mad Men) intentara detenerles.

ALICA EN ELPAIS DE LAS MARAVILLA

El clasico de Disney vuelve en una versién completamente restaurada

@Més de sesenta afios después de su
estreno, la obra maestra de Disney y la
mejor adaptacion posible del cuento de
Lewis Carroll, sigue siendo tan atrevida, divertida,
inquietante y desmadrada como resulté en su

época. Este nuevo remasterizado permite disfrutar
como nunca del enloguecido color y el increible

MEGAMIND

Un villano sin superhéroe al que zurrar

s o Es cabezdn, azul y se ha enfrentado mil veces
a Metro Man, el defensor de Metra City. Los
problemas para Megamind llegan cuando, sin

esperarlo, tiene éxito y acaba con su némesis. Sin un rival
a su altura, no tiene otra ocurrencia que

disefio de personajes chiflados que pueblan el
Pafs de las Maravillas (desde el Sombrerero Loco al
Gato de Cheshire, pasando, cdmo no, por la Reina
de Corazones). Los extras incluyen unos cuantas
juegos para el pdblico infantil y una estupenda
coleccion de documentales.

Pelicula Extras

fabricar otro héroe al que combatir.. solo Director:
i . 3 v TOM MCGRATH

que elige a un imbécil para ello, Aunque ‘Audios
i i Castellano e inglés

menos corrosiva que Grq, m!_wﬂoqo R ok
favorito, Megamind es divertida, tiene una Subtitulos
excelente factura técnica y toneladas de ‘““E““"g;;:‘igfyz
extras que entusiasmaran a los chavales. Paramount Pictures
, _ 21,95 € (DVD)
Pelicula Extras 29,95 € (BD+DVD)

Director

C. GEROMINI,

W. JACKSON, H. LUSKE
Audios

Espariol neutro,
portugués e inglés
(todos en 5.1)
Subtftulos
CASTELLANO, INGLES...
Distribuye

Disney Studios H.E.
25,95 € (BD+DVD)

@ Brad Pitt pone
lavoz, enla
version original,
alrival de
Megamind, el
heroico y simplén
Metro Man.

JADE CLASSIC
CHARACTER COSTUM

MK ANIQUILACION
TRAE UNA SORPRESA
En el interior de la caja del
Blu-ray de Mortal Kombat
Aniguilacién encontraras
un cédigo de descarga para
la version PS3 del nuevo
Mortal Kombat. Con él
podras conseguir un traje
clasico de Jade, por corte-
sia de Warner H.V,

HEAVY METAL, AL FIN
EN ALTA DEFINICION
Este clasico de la animacion,
en cuyo desarrollo participaron
titanes de la talla de Richard
Corben o Bemie Wrightson,
debutara en BD de la mano de
Sony Pictures HE, el proximo
17 de Mayo. Su BSO incluye
temazos de Black Sabbath,
Journeyy Blue Oyster Cult,

DOS MITOS DE LOS
OCHENTA, EN BD
Wamer Home Video lanza
en alta definicién dos de sus
mejores clasicos: Excalibur
(Ia brutal vision que hizo John
Boorman sobre a leyenda
arturica) y La Misién (nomi-
nada a siete Oscar, y con unos
espléndidos Irons y De Niro).

PlayStation.
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David re duds ni un selo
instante en mostrarnos como
se cogerin el mando PS Mue
¥ el Nay{gaz‘zbza Cortraller si

hicieras un J‘uezo de Aym‘[a
Pg‘a para P/a.:/bz‘az‘zm 3. En
la foto, nos explica como se
empuraran. para. mangjar dos
katanas a la vez.




DAVID JANER

- El actor que ercarna a Aguila Roja nos explica cémo se manejaria PS Move a

de accion. Un vacio heroico reinaba en la parrilla
‘ televisiva y Globomedia, siempre dvida y muy
lista, cred un justiciero, su héroe de |a Espafia del s. XVII.
Timidamente, Aguila Roja se presenté en febrero de 2009,
consiguiendo semana tras semana nuevos sequidores hasta
ser la serie mas vista de la temporada con un 30% de share.
Tras el éxito cosechado, le siguieron dos temporadas
Nas, una adaptacion cinematogrdfica -que se

ena el 20 de abril- y un videojuego. «Se

rata de un juego On-line de estrategia
multijugadoer; comienzas con una
villa gobernada por la Marguesa,
dispones de 30 habitantes... No
estd mal, pero seria mgds divertido
un juego de accion para fa Play
(risas)», comenta David Janer, el
actor que da vida @ Aguila Roja.

" Sitcoms, padres de familia, culebrones... pero nada

con PS Move y gfg&ﬁucir sus
movimientas de a
con ambos me

sl -
il

«Seria perfecto cgntmlar a Aguila

marciales

- modo de katana y ballesta si adaptaran la serie al software de PS3

' pues, ademas, el personaje parece estar inspirado en ciertos

héroes de videojuegos, concretamente en los protagonistas de
los diversos Assassin’s Creed: un «maestro asesino» con capay
cara cubierta, que domina todas las artes de lucha habidas y por
haber, con sed de venganza. David confiesa desconocer la saga
de Ubisoft y apunta: «Si tengo que comparar a Aguila Roja con
algiin superhéroe seria con Batman, un justiciero que tiene a su
disposicion todo tipo de armamento y posee unas cualidades
fisicas que le permiten ser casi inmortal. Su objetivo es acabar
con los tiranos y corruptos de la villa».

Antes de formarse como actor, estudid informatica y presagia
€on pavor que las nuevas tecnologias, con el tiempo, podran
hacer tambalear el trabajo actoral. «Polar Express es una
pelicula que me da escalofrios... pensar que pueden contratar
a un actor solo para capturar sus movimientos y transformarlo
en dibujo animado me da miedo». Por ahora en Espaia eso
no ha sucedido y podemos ver a David Janer, de carne y hueso,
dejandose Ia piel en cada combate. «Tanto en la serie como en
la pelicula se utilizan algunos efectos digitales, pero las peleas,
las patadas, los saltos, las explosiones... son todas de verdad,
junas las hago yo y las de mas riesgo los especialistas». No
in el tango de espectacularidad, pero dichas escenas
achas con tal decencia que hacen de Aguila Roja una
£rles mas vistas gue puede presumir de tener una
100 a videojuego (www.miagullaroja.com).

A Roja seria un juego

13.;['{ 3 [

Esta secuencia de la pelicula Aquila Roja
(estreno el 20 de abril) parece haber

sido fotalmente inspirada en una fase

de Assassin’s Creed: La Hermandad.
iCasualidad? No lo sabemos, pero es

obvio que pelicula y videojuego se parecen
muchisimo. Aunque en el filme no todo sera
sangre y sudor...

PlayStation.
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Gafas
disenadas por
Shaun White (oro
olimpico de snow),
Dalley. 129 €

de

PO ANA MARQUEZ
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' Autor: Stan y Ja Kirby' "
‘\w Editorial: Panini Comics |
Paglnas. 288 PVP: 25 €

A las puertas de uno nuevo, recuperamos el clasico

Tenemos que decirlo: nos encantan las reediciones de material clasico
.} superherdico. Es un auténtico gustazo poder disfrutar de aguellos tebeos

que sentaron las bases del género. Por estas recuperaciones ya merecen
la pena muchas de las adaptaciones a celuloide que se hacen de personajes de
comic. Es el caso del préximo Thor cinematografico, que supondrd una avalancha de
recopilatonios y especiales con las grandes etapas del personaje de «La Casa de las
Ideas». Como este Refatos de Asgard, dentrc de la coleccion Marvel Gold, que nos
trae de nuevo a los dos principales artifices del universo Marvel en estado de gracia,
Stan Lee y Jack Kirby, y la particular revisién en clave superherdica que hicieron de I3
mitologia ndrdica desde las paginas de Journey into Mysteryy la serie regular Thor.
Esto es un clasico, querido lector, y tode un pedazo de historia del cémic. Td sabrds
por qué no estd adn entu coleccion...

Los videojuegos:
mmmm

JORGE MOLIST

EAHE
QUE SERAS LIBRE

Vibrante novela hisidrica ambientada en
&l Renacimiento que resulta ser un relato
entre la busqueda de veracidad y el mas
puro género de aventuras con una enjun-
dia gue hay que reconocerte a su autor,
Jorge Malist (& aniflo y La reina oculta,
sus das anteriores abras de éxito). Con un
joven de variopintas aspiraciones como
protagonista (rescatar a su familia aman-
cada de su lado cuando era nifio por unos

Este es un fibro que nace con cierto
espiritu reivindicativo, resultado de los
casi 10 afios que su autora ha invertido
en explorar a fondo el mundo de los
videojuegos: sus objetos, sus titulos,
Sus mecdnicas, sus temas... Pero
tambiénhspersonasquehaydetr&de

tender puentes entre los videojuegos
como forma de entretenimiento, pero
también como realidad social con
enorme potencial educativo.

AME-COMI SUPERGIRL

£Quién dijo azul?
Tanto de Marvel como
de DC aparecen por
doquier las versio-

nes «mangar» de sus
peisonajes femenings,
en las seres Bishoujo

y Arme-Con, respecti-
vamente Aesta ditima
pertenece esta Supergir,
con traje negra. i
Distribuidor. DC Direct

Tamafio: 22,90 am.
Preco: 60

MONKEY
D. LUFFY
ONE PIECE
El héroe elastico

El protagonista de One Piece {Lno
de losmanga de més éxito de

|a revista nipona Shoner Jump)
cuentaya con unafigura de acaon
alaaltura de su leyenda, de
excelente detalle, articulable y que
Incluye brazos intercambiables.
Distnbuidor: SH :
Figuarts

Tamario: 14 om.
Precio: 46,99 €

VAIUMINAL VIVEUUAME SOUNDTHAGER DRAGONAGE“ K]I_IZONEB
Inon Zur . Joris de Man
Inon Zur conserva la oscuridad y el Empieza disparando pureza mink-

PRAGON AGE |[
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DE VIDEOJUEGOS

lirismo épico de la partitura que com-
puso para Dragon Age, y afiade la
humildad de un cuarteto de cuerda
para conferir intimismo al conjunto. El
resultado produce sensacion de obra
inacabada, de encontrarmos ante una
sinfonia esquelética que deberfa haber
obtenido pleno cuerpo orquestal, y

en lugar de eso ha terminado siendo
un pufiadito de notas bien colocadas
como huesos blancos y negros sobre el
pentagrama (3,99 €). iTunes Store

. malista orquestal y termina llorando

metralla electrénica. Para imprimir un
distintivo actistico Unico a cada una de
las localizaciones geogréficas de Killzone
3, Joris de Man mete la composicidn en
un «pim pam pums» instrumental que
descabeza brutalmente con pelotazos
industriales fz brillantisima ejecucidn
de la Nimrod Session Orchestra. Buen
album... hasta que la percusicn sinté-
tica se suena los mocos con |a musica
organica (9,99 €). iTunes Store

1
THOR LIMITED EDITION 4
El Valhalla del mundo del o
coleccionismo 2
No hay pelicula de superhéroes sin
merchandising que la acom- z
pafie; otra cosa serd luego la g

calidad quetenga. . Hot Toys:
nose anda conchiquitas g
y presenta estafigura de. §
Thor cori 30 puntosde
articulacion, acceso- &
nosyvestua-
no disefiado |

aldetalle. p

Fabncante: Hot Toys
Tamafio: 30 em.
Precio: 164,95 €

PlayStation.



Todo lo que necesitas para estar a la dltima

TODO EN UNO

NOKIA E7

El nuevo smartphone de Nokia destaca por
ser el mas completo y resulta ideal para
aquellos que por trabajo tienen que viajar. Es
compatible con Microsoft Exchange, posee
una pantalla tactil de 4 *, teclado deslizante,
16 GB de almacenamiento y una cdmara de 8
Megapixeles con flash LED.
629 € www.nokia.es

PlayStation.



L0 MAS FRIKI DEL MES

HEADPHONES
CAPITAN AMERI

¢Quién dice que llevar complementos de licencias

es demasiado llamativo? Con estos auricul

intraurales del Capitan América podras disfrutar de

tu mitomania de una forma muy discreta.
14,50 $ www.chipchick.com

LA MAS ORIGINAL

BER-SHO1
Con un disefio dlvertrdo en dos colores, se
convierte en [a camara de fotos compacta del
mercado méas juvenil del momento. Ademas
lleva integrado un puerto USB para transferir
rapidamente las imagenes al ordenador.
Posee 16,1 Megapixeles, zoom dptico 4x y
pantalla LCD de 6,7 cm.

200 € www.s0ny.es

HEADPHONES !

BRENEERED JOR GuALTY VST

(A

dares

POTENCIA
VERSATIL

IPAD 2

“ Mando inalambrico para
PS3 que incluye gatillos
ergonomicos y fundén turbo.
Sunflex, 39,99 €.

i A %

Con un nuevo disefio mas fino y ligero se presenta el nuevo iPad. Esto es
lo que apreciards a primera vista, pero si lo pruebas notaras que es mas
rapido ya que se han incluido dos potentes niicleas y mejores graficos
(Chip A5 dual-core) que permiten navegar y jugar mucho mejor. La
autonomia de la baterfa es de 10 horas, por lo que podrés hacer fotos y
grabar videos en HD sin preocuparte de su duracién. Las fundas, «Smart
Cover» (en piel, 69 € y en poliuretano, 39 €), que se han puesto a la
venta son toda una genialidad, ya que convierten al iPad 2 en un centro
de entretenimiento cémodo e ideal para utilizar en cualquier lugar,

Desde 479 € www.apple.com . Stand vertical para PS3 con
cuatro puertos USB en [a base.

Mad Catz. 14,99 €

- Soporte para colocar la PS3 y
dos DualShock (podrés también
recargarlos). Todos los cables
guedan bien ocultos. Vogel's,

| 59,99¢€

Consigue un espectacular sonido envolvente
con los 500 Vaatios de potencia que ofrecen
estos altavoces. Los podras conectar a seis
dispositivos (incluida tu P$3) de manera
simultdnea, 349 € www.logitech.es

PlayStation.
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macy MMA, Felicé
izquierda y

Michele ~Diablitan Gutiérrez, derecha, &

pc;séron antela experta € e
fotografa jondinense Sara Cer

— "4
Las luchadoras de Suprel
<Lil Bulldog» Herrga la

rada. g

e PlayStation.2 S
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Revista Oficial - Espaiia

& Nuestro entraiiable R. Dreamer sigue
hacdiendo de las suyas alld por donde va.

El pasado 2 de abril le encontramos en la
multitudinaria Marcha Zombi de Madrid, en la
que se disputd un tomeo de fithol 5 zombi
con una cabeza humana como baldn. jMas de
2,500 zombis acudieron a la cita!

Resultados
de Concursos
CONCURSO LOS MEJORES DE 2010!

Ganador de 1TV Sony de 40" y 1PS3
o0 Rodriguez Marin (Mdlaga)

*T'PluyStutiong

mara de nuestra &

Un poco de todo siempre es mucho, por ejemplo.

Es originario de las sordidas tierras
septentrionales de Atenazor y el
infernal peso de sus fétidos bubones le
obliga a arrastrarse sobre su propio
craneo. El tremendo alarido que
profiere durante las 24 horas

del dig, junto al insoportable

olor a mejillén veneciano que
emiten sus palpitantes bubones
arracimadaos, le convierten en el
ser mas odiado de las llanuras del
norte, donde a menudo es apaleado.
con safia por centenares de _ssslil
caminantes a la vez.
Algunos lugarefios
han logrado
domesticarle a
golpe de cuchardn
de madera para
utilizarleen el
mantenimientoy
ajuste de las bocas de
riego de las piscifactorias.




7¥a esta aqui la revi
- que estabgs espera:tso%!
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YA EN TU QUIOSCO POR SOLO 3,50 €
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©2006 - 2011 Rockstar Games, Ine. Rockstr Games, LA. Noire, y las maicas y logotipos de R, so
comeciales son propiedad de sus espectivos iolares. ", “PlayStation”, *PS3”, “r=7 =37 any
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A NOIRE-ELJUEGO.COM TEAM BONDI

mumlal //u mareas comerciales registradas de Take-Tvo Interactive Softvare. La maica y fogotipo de Team Bondi son propiedad de Team Bondi Py, Lid. Todas 1as demas marcas y ma
ot Sony Computer Ententainment Ine. KINEGT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE y os logotipos de Xhox son marcas comerciales del grupo de empres:

dematks or magistered tadom,
rosol l'y se tsan bajo licencia de Mictosoll. Tados los derechos reservados






