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iParticipa en nuestra decima edicion!
Disfruta El Pais de los Estudiantes. Te invitamos a convertirte en periodistay =
a contarnos las cosas que mas te interesan. Ademas, podras ganar viajes :

: 3 y muchos otros premios.
‘m~ KEATErl | jInscribete ya!

(a aventura de crear un periddico

Mas informacién en

E\‘ @ngggga ww%iit:glgznztgsz.glggs.com EL P.AIS

*Coste de la llamada 0,067 €/min (tarificacion nacional). Establecimiento no incluido. Consultar tarifas especiales segtin operador de origen.
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Bruno «Nemesis» Sol
bsol.ps@grupozeta.es
«Otro afio analizando Call Of Duty
mientras imprimen a revista...»

Mi juego favorito
RDR Undead Nightmare

Daniel «Last Monkey» Rodriguez
dani.ps@grupozeta.es

«El proximo Assassin’s Creed tendrd
lugar en Talavera de la Reina»

Mi juego favorito

Assassin’s Creed La Hermandad

Por los siglos de los siglos

ace muy poguito nuestra afiorada e inolvidable PlayStation
cumplio nada mds y nada menos que 15 afios. Desde estas
paginas hemos querido rendirle un pequefio homenaje
recordando aquellos maravillosos dias de otofio de 1995. Sony
irumpia en la era de los 32 bits con una maguina de gran poder
poligonal, un atractivo disefio japonés y lo més importante, un catélogo de
lanzamientos que durante meses nos hizo sofiar a todos con el futuro tangible
del videojuego. Titulos como Wipeout, Ridge Racer, Tekken, Destruction Derby,
Air Combat o Battle Arena Toshinden superaron en calidad y posibilidades
atodo lo existente y colocaron a PlayStation en el lugar que todavia ocupa

en la actualidad, a cima del videojuego mundial. Después de varios dias
recopilando datos, fotograffas, revistas y sensaciones para nuestro simpatico
homenaje quiero dedicar estas lineas a todos los que vivimos, por aquel
entonces en la redaccion de Stiper Juegos, tan magno acontecimiento.
Nemesis, R. Dreamer, The Scope, De Ltcar, Doc, J.C. Mayerick, Chip & Ce, The
Punisher, Asikitanga y el que aqui suscribe permaneceremos, por los siglos de
los siglos, unidos al lanzamiento de PlayStation en Espafia.
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Marcos «The Elf» Garcia

Pedro «John Tones» Berruezo
= <Mle he comprado un chdndal fosforito para parecer un personaje de Tron.»
TU lo que quieres es llamar la atencién y que te salga el cine gratis.

> i! Javier «De Liicar» Bautista
"~ «Odio al colaborador del mes, por presumido e indolente.»
Eslo que tiene no serlo nunca, en el fondo es envidia cochina.

32 Sara «Sybhil» Borondo 52 José Manuel «Lloyd» Tornero
«Plenso en los juegos de Navidad y empiezo a hiperventilar.»  «Ayervia mi abuela limpiar o escopeta, ¢fiebre Call Of Duty?»
No me extrafia, habrd que jugar un poco para relajarse ;) Es el cabreo por ser la Gnica que se pasé el dia 9 a por él...

42 Eduardo «Edgar & Cia» Garcia
«No lloréis por mi, pequefios. La leyenda contintia...»
Algun dia os contaremos el significado de la frase. Traidor!




Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Plata y Bronce a los
titulos que se lo

merecen.
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Te informa de un
juego que destaca
por su relacién
calidad-precio.

©

Indica que puedes
descargarte
la demo del juego
desde PS Store.

Indica que el juego es
compatible con
televisiones y gafas
de visién 3D.
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Adems del control
habitual, el juego
puede manejarse con
PlayStation Move.
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NEW VEGAS
La extraordinaria
secueladeunode
‘ los mejores Action ,4
"RPG de la hlstoﬁa

WASSASSIN'S CREED
LA HERMANDAD .
iAnalizamos en exclusiva el esperado

regreso de Ezio a PlayStation 3!

NEVER DEAD\
oTe traemos todala mformaqon
del nuevo y original shooter de &
Konami... |Te partiras!
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KONAMI

EN TIEMPOS DE OSCURIDAD
HACE FALTA UN HEROE OSCURO
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0 Los estudios de RockSteady,

i creadores también del anterior

' 4 Batman: Arkham Asylum
se encuentran en pleno proceso de
preparacion de esta segunda parte que
no llegara hasta finales del afio que viene.
A pesar de que aun se encuentra en un
estado prematuro de desarrollo ya se
conocen algunos detalles, como es el del
escenario en el que transcurre la accion. Se
trata, como su tftulo indica, de una ciudad
entera que ha sido construida para dar
cobijo a los delincuentes mas peligrosos.
Muchos de estos delincuentes haran su
debut en esta entrega, aunque otros ya

@ El sigilo seguira siendo una de las claves a la hora de

avanzar a través del préximo juego de Batman.

@ El nuevo sistema de combates serd una version mejorada
del ya visto en Batman: Arkham Asylum, que sorprendié por
su eficacia y brutalidad.

Batman Arkham City,
( cludad para el mal

han podido ser vistos con anterioridad,
como Harley Quinn (cuya figura acompafia
este texto) o Joker.

Los programadores también estan
poniendo especial interés en dotar de
mayor personalidad a los enemigos
«normales», cuyo poco elaborado
aspecto era una de las escasas criticas
que tuvo el primer juego. Batman
también contara con algunos nuevos
aliados, aunque la presencia de estos
personajes alin esta por confirmar, como
también lo estd el catalogo de nuevos
movimientos con los que el murciélago
podra despachar a sus rivales.



@ El estilo arquitecténico
parece mucho més grandioso
que el visto en las anteriores
entregas del juego.

Bioshock Infinite se muestra

en todo su esplendor

7 secuela de la saga Bioshock, que cuenta con

* dos estupendos capitulos ya a sus espaldas
en PlayStation 3. Los creadores del original, Irrational
Games se encuentran en pleno proceso de desarrollo,
pero no hemos resistido la tentacién de mostraros estas
nuevas imagenes capturadas directamente del video
de presentacion que fue lanzado hace no mucho yque
sirvié de carta de presentacidn del nuevo proyecto de
Take 2. Las profundidades del mar, que era el escenario
de las dos entregas anteriores, han sido sustituidas en

g k Poco, muy poco, se conoce de la esperada
;

T s

esta ocasion por una ciudad que se eleva a miles de
metros sobre el suelo, y que vuelve a ser una especie de
universo cerrado en s mismo al que llega el protagonista
-un agente de la ley- para intentar desentrafiar todos
sus secretos (como la identidad de la fémina que
aparece en las imagenes que han trascendido). Con una
fecha de lanzamiento que estd fijada en un indefinido
«2012», adn quedan muchos meses para que se

vayan desgranando noticias, pero recientemente se ha
comentado que no tendrfa modalidad multijugador,
como si ocurria con los anteriores.

TATA

Disgaea 4 |

v

NUEVOS LANZAMIENTOS
DE CODEMASTERS

La veterana compafiia britanica ha
anunciado que dos nuevas entregas
de sus populares sagas, Dirt 3
(conduccion off-Road) y Operation
Flashpoint: Red River (un shooter
téctico en primera persona) veran la
luz en PS3 durante el sequndo cuarto
del préximo afio 2011.

TRINE 2, VUELVE LA
MAGIA A PSN

Con Frozenbyte como desarrolladores
y Atlus como distribuidores, la secuela
del genial Trine llegara durante el

afio proéximo en formato descargable
a PlayStation Store. El Trine original
sorprendi6 por su magica mezcla de
plataformas, accién y fantasia en un
mundo muy bellamente creado.

GRAN EXITO DE
PLAYSTATION MOVE

Ya lo suponiamos, pero ahora est4
confirmado: el nuevo producto de
Sony, PlayStation Move, ha sido todo
un éxito de ventas, logrando la cifra

de 2,5 millones de unidades vendidas
en el primer mes de presencia en el
mercado, con casi 1,5 millones tan sélo
en el territorio europeo. Esperemos
que el fenémeno Move siga creciendo.

iLA PELICULA DE
UNCHARTED!

Poco a poco se van conociendo mas
detalles sobre la que es una de las
adaptaciones mas esperadas de
videojuegos a la gran pantalla. Se trata
del filme basado en la saga Uncharted,
y que serd dirigido por David 0.
Russell, cuyo curriculo incluye exitazos
de taquilla como Tres Reyes. Ahora sélo
queda encontrar al protagonista...

PlayStation.




GT5 ARRASA

Gran Turismo 5 fue una de las
grandes atracciones del stand de
Sony, con diversos campeonatos.
Uno de los ganadores fue Daniel
Lopez, que ya gand en 2008

GT Academy y que aspira a
convertirse en piloto profesional
como Lucas Orddfiez.

g

I stand de Sony fue de los Que )

\ e _— = —:‘.?:.‘!
conté con mas asistencia de

——————135 3D, Move il . @ (ristina Pedroche, la guapa presentadora de
publico, atraido por las 2% i0s Sé lo que hicisteis, aposto por PES 2011y estuvo
y1a posibilidad d probar var 3 :

- firmando autégrafos en el stand de Konami.
Gircuitos de Gran Turismo 5.

T I N ol
N\ AL S v
(APR X -

@ Ariel Roth (ex de Los Rodriguez y Tequila)
present6 SingStar Guitar y demostré que también
sabe tocar la guitarra de plastico.

@ Las bellas azafatas de PlayStation repartieron
PlayStation Revista Oficial y posters de Gran
Turismo 5 a todos los que visitaban el stand.

@ Casi todas las distribuidoras de videojuegos y
periféricos tuvieron representacion. Segtin avanzaba
la feria, aumentaba la afluencia de puiblico.

Madrid acoge con los
brazos abiertos GameFest

. m /

. i 3 @ Si no sabes de qué vestirte este carnaval,
Las mds de 40.000 personas que Dance, EyePet o Virtua Tennis 3 (de Sega), la Kratos puede servir de inspiracion. La chica y los

_ pasaron por GameFest dejaron patente  posibilidad de jugar a Killzone 3 en 3D y con Move, miisculos no estén incluidos en el traje.
" 4 lasganas que habia de tener unaferia  probar Invizimals 2 o de ponerse al volante de GT5.
en el centro de la peninsula (ya que el piblico no La mayoria de las distribuidoras ofrecieron Ia

procedia todo de la capital, el 40 por ciento de los
visitantes era de fuera de Madrid). Si en la jornada
del viernes la afluencia de publico fue excelente,
el fin de semana se agotaron las localidades dias
antes de la feria. Una inmejorable oportunidad
para probar juegos o asistir a conferencias sobre el
futuro, presente y pasado de los videojuegos.

El stand de Sony era el primero que encontraba
el visitante, con una amplia oferta que inclufa
diversos juegos que utilizan Move. como SingStar

PlayStation. e

posibilidad de probar sus juegos como PES 2011,
FIFA 11, NBA 2K11, Assassin’s Creed: La Hermandad,
Enslaved, F12010, Kane & Lynch 2: Dog Days,
Homefront o Vanquish, y de algunos de ellos se
celebraron varias competiciones.

En el balance mejorable, algunos problemas
organizativos y el marcado caracter comercial del
evento. No obstante, fueron males menores y hay
que confiar en que la acogida del evento garantice
la continuidad de GameFest para el afio que viene.

@ No todo eran guapas azafatas. También los
zombis de Dead Rising 2 quisieron darse una
vuelta por ifema para ver la feria.
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s, Entertainment lnc. Trademarks are property of their respective owners. Nintendo DS and Wii are trademarks of
P", "PLe, TPS3Y, *mra”, andt W are trademarks or registered trademarks of Sany Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
112010 New Line Productions, Inc. All The Lord of the Rings conte:
The Lord of the Rings, and the names of the ch.
All rights reserved
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' las calles son

ahora el escenario de
una guerra urbana.
Trincheras y
barricadas pueblan las
zonas donde antes
habia paseantes.

@ Homefront

Compama

Programador
Kaos Studios
Género
Shooter

A LA VENTA EN

PlayStation,

El pasado 28 de octubre,

THQ nos convocd en un
céntrico hotel de la capital

para mostrarnos el modo Campafia

de Homefront. Al evento asistieron
Geremy Greiner, Community Manager de
Kaos Studios y Angela Rodicio, famosa
corresponsal de guerra que nos dio su
visién experta acerca de las repercusiones
que tendria una invasién norcoreana en
USAy de las posibilidades reales de que
esto llegase a ocurrir algln dia. Segin
nos comentd, la cada vez mayor escasez y
cotizacion del petréleo acabara generando
un nuevo orden que, en determinadas
circunstancias podrian hacer perder a
Estados Unidos su hegemonia mundial.

Precisamente esa es la base de la que
parte Homefront. Los americanos no han
podido soportar mas de una década de
colapso financiero y su territorio ha sido
ocupado por las fuerzas militares de Corea
del Norte. El primer nivel del juego, que
tuvimos la ocasion de probar, nos muestra
los efectos de un pafs devastado y ocupado
desde los ojos de Jacobs, un antiguo piloto
que casi por accidente acaba por unirse

a la resistencia. Por lo que pudimos ver,
Homefront se muestra como un FPS que
tratara de impactar visualmente al usuario
mediante imagenes y escenas de fuerte
carga emotiva. Desde un autobus cargado
de prisioneros, Kaos Studios nos presenta
los horrores de la guerra y el cruento

escenario en el que mas tarde deberemos
combatir: un dia a dia plenamente
dictatorial, pobreza y ruina en las calles,
fusilamientos de civiles en plena calle,
sangre y lo que no es sangre salpicando
nuestras ventanillas... Ese es el panorama
al que tendremos que hacer frente una vez
que el vehiculo en el que viajamos vuelque
a causa de un accidente y acabemos
empufiando el armay siguiendo a unos
milicianos con los que tendremos que
compartir nuestras andanzas por lo que
queda de Estados Unidos. A partir de ahf
Homefront se revela como un shooter a

la altura de los mas grandes, con efectos
especiales de lujo, y el argumento de John
Milius. 2011 empezara bien. © Edgar & Cia
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@ Como en el primer titulo, desafiards a cualquier jugador
con el que te encuentres por las carreteras de Ibiza o de
Oahu simplemente dando las luces.

@ Uno de los 66 coches confirmados es el Ferrari
California Grand Touring, lanzado en 2008. Tiene un
motor de 4.300 cc, 8 cilindros en V'y 450 CV.

e

G L - = Y

Compania
Namco - . -
Bandai : . 1IaliDivil A O -
Programador
Eden Studios 3 N
Género " Eseldiadetucumpleafiosylo
Conduccion . ;

celebras con una fiesta junto a

A tupiscing, en Ibiza.

Una mujer te regala un Ferrariy vais
juntos a dar una vuelta. Pero poco después
despiertas para descubrir que eres el chéfer
de esa mujery que acaba de despedirte.

Por suerte, tienes la oportunidad de
participar en una carrera si llegas a
4 tiempo al lugar donde se disputa. Asi es el
lA LA VENTA EN principio de Test Drive Unlimited 2,
' un juego que no solo te pone al volante

i de coches lujosos, sino que busca que
. te metas de lleno en un modo de vida
regido por la conduccion y que te anima

PlayStation. -

il
11!

Test Drive Unlimited 2

a comunicarte con otros jugadores para
comentar lo que has logrado.

Podras formar un club o entrar en uno
ya establecido y competir en torneos
propios, contribuyendo a que el club gane
cada vez mas categorfa. En las visitas a
los concesionarios tu avatar se bajara del
coche para discutir con otros jugadores
sobre los vehiculos disponibles, e incluso
podras invitar a otros jugadores a tu casa.

Ibiza esta presente no solo visualmente
en las principales poblaciones, sino en
detalles como las sefiales de tréfico, las
tiendas o incluso la msica de la radio del
coche. Irds subiendo de nivel sumando

’_
T

@ El lanzamiento estaba previsto
para el pasado septiembre, pero
Eden Studios lo pospuso hasta el

primer trimestre de 2011 para
mejorar el multijugador.

@ TDU2 aspira a ofrecer una
experiencia completa, ya sea
viendo tus coches en el garaje o
recorriendo hasta el tltimo
rincén de Ibiza, y todo puntia
para ir subiendo de nivel.

puntos en cuatro aspectos: Competicion,
Social, Coleccién y Descubrimiento (por
recorrer la isla), y cuando tengas cierto
nivel podrds volver a la isla del primer
juego, Oahu, mas grande y mejorada.

En cuanto a la conduccién, TDU2 te
recompensa por los adelantamientos,
derrapes y saltos que logres encadenar.
Puedes guardar el dinero que lleves
acumulado en el banco y, sino lo haces,
cuando choques perderds lo que hayas
logrado hasta el momento.

TDU2 aspira a ser un MMO de la
conduccion. Hay que esperar que Eden

Studios no derrape en el intento. © 5y5i
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PlayStation Descubre todos los lanzamientos

<> mensuales que aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:
juegos descargables para PS3 y
PSP, demos, videos, contenido
adicional y mucho mas...

SEGA, 12,99 €.

Tras aiios de espera, el
veloz erizo azul vuelve con
una aventura que supone
un homenaje a sus prime-
ros capitulos.

ZOMBIE STUDIOS, 12,99 €.

Una alternativa enfocada al

modo multijugador dentro

del catélogo de los shooters )

en primera persona. v . 2. FOR SPEED:
HOT PURSUIT

COSTUME QUEST
DOUBLE FINE, 12,99 €.
Un genial RPG por turnos de
los creadores de Briital ] ERS
Legend. 11 BEHEMOT STUDIOS, 13,99 €.
Con cierto retraso llega a la Store uno de los beat’'em-up
mas divertidos de los tltimos tiempos.

ELECTRONIC ARTS, 4,99 €.
Ve preparéndote para Dead

Space 2 con esta coleccién de
minijuegos.

SONY C.E., 17,99 € ¢/u.
Revive las primeras aventuras
de Kratos en alta definicion.

12 PlayStation, mcvis=0ficiz
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GOD OF WAR:

GHOST OF SPARTA

SONY C.E., 26,99 €.

La ultima gran aventura de
Kratos en exclusiva para la
portatil de Sony.

LUNAR: SILVER STAR HARMONY
ATLUS, 19,99 €.

No dejes pasar este magico RPG,
remake de una obra maestra.

~ I. BOOM BEATS
2,99€ ;

y * 100 ) -
"y ,lggxgmch W W EE ) VS SEVEN

Friends 335 l Wy ] “="RATLUS, 24,99 €.

161 : - 1 £ " Otro RPG, este mas enfocado a la
1 14581un

- - = 'y accion, pero igual de recomendable. 1 Q?AW&ON'IiEROOFme

(4
2 ©NO HEROES ALLOWED
i (SONY C.E)
12,99 €
3. 0 GHOS'I' RECON PREDA’I'OR
(UBISOFT).
— . 29, 99 £
Konami, 29,99 €.
La entrega anual del simulador de fiitbol con mas sequidores en nuestro pais.

- Ay
= venup BY3° @

- Désdrgate completamente gratis este -
divertido rompecabezas si eres miembro
= “.~ de PlayStation Plus este mes.

1 ©GOD OF WARHD
2 ©GOD OF WAR Il HD
3 ©RED FACTION GUERRILLA

Prueba durante una hora cualquiera de las dos entregas «remasterizadas» en
HD de la saga God Of War.

1 ]  © LANDIT BANDIT: 50% DE
DESCUENTO

! 2 © PRECIPICE OF DAIIKNESS '
( R COMPRA UNO Y LLEVATE EL
ED FACTION GUERIL a primera aventura de OTRO GRATIS |
El destructivo shooter de Gabe Logan es el titulo 3 QTHE PUNISHER NO MERCY
THQ es otra de las 7 de PSone descargable 50% DE DESCUENTO
pruebas de juego : de forma gratuita este
completos de este mes en
PlayStation Plus.




ubre todos los lanzamientos mensuale:

HOME ENTERTAINMENT

MAS IMPLACAB

ROBERT RODRI'GUE} RECUPERA EN PREDATORS UNO DE LOS MAYORES ICONOS DE LA CIENCIA FICCION DE
LOS ULTIMOS 20 ANOS, CON UN REPARTO IMPRESIONANTE Y UNOS SENSACIONALES EFECTOS ESPECIALES.

Disfruta de toda la
accion de Predators en
cuatro ediciones
diferentes: BD Triple
Combo (Blu-ray + DVD +
Copia Digital), DVD... 0
dos espectaculares
packs, en BD o en DVD,
que recogen la trilogia
Predator, en la que
Arnold Schwarzenegger
primero, y Danny Glover
después, se enfrentaron
a este implacable
cazador.

Predators de diverso tamaiio, ferocidad y
pelaje esperan a Adrien Brody y Alice Braga en
plena jungla extraterrestre. Los mejores
cazadores de la galaxia se enfrentan a unos
humanos desconcertados, aunque sobradamente
preparados en el combate. {Quién sobrevivira?

SERAS CAPAZ DE SOBREVIVIR EN EL COTO DE CAZA DE LOS PREDATORS?

Adrien Brody (I Pianista), Danny Trejo (Machete), Alice Braga  de las Especies: El Renacimiento de los Predators (un

la evolucién de este icono de [a ciencia ficcién en La Evolucion — sentir el aliento del Depredador en tu espalda.

'U %

(Soy Leyenda), Topher Grace (Spider-Man 3) y Laurence exhaustivo extra dividido en seis partes); disfruta del especial ;?U : 'U
Fishburne (Matrix), luchan por sobrevivir en una jungla Fox Movie Channel presenta: El Rodaje de una escena y del -M / §
extraterrestre mientras son persequidos por los mejores featurette El Elegido. Aunque la guinda son, sin duda, las :D d 0 m
cazadores de la galaxia: los Predators. Robert Rodriguez nueve escenas eliminadas y ampliadas incluidas en el triple ;a 1 :ITI
produce esta espectacular cinta de accién, que llega al combo (Blu-ray, DVD y Copia Digital) que podrds encontrar -0 [?1 o
formato Blu-ray con la maxima calidad de imagen y sonido, en tu tienda el préximo 15 de diciembre. Si optas por la >0 0 U
y un arrollador cargamento de extras. Descubre la historia edicidn sencilla en DVD, encontrards los extras Crucificado ™ ?I >
de los protagonistas de Predators a través de seis exclusivos y Destapando lo Invisible: El terreno de Alien. Llegé el i

comics animados a modo de precuela. Bucea en el arigeny momento de apagar las luces, subir el volumen de la TV'y L a




@ Sé que estais pensando lo mismo:
éPor qué no se hizo algo asi, con
graficos 2D, en los tiempos de la
potente Saturn? Habria sido
sencillamente alucinante.

@ Habra que ver si en posteriores
episodios Sega sigue apostando por
dejar a Sonic todo el protagonismo o
empiezan a meter con calzador a toda
la caterva de insulsos secundarios.

@ SONICTHE =g
- HEDGEHOG 4 '
i EPISODE

Desarrollador

4l

T e
=111}

Sonic T — . "

e 0 Juramentados a devolver a Sonic a su habitat natural (las 2D),
ggggbu'dm - Sega ha confiado en Dimps (los Uinicos que supieron mantener
Jugadores el legado del erizo en GBA y DS) para este viaje atras en el

. tiempo hasta los felices afios de MegaDrive, con una mecanica repleta de
On-line ! . . - >

No , loopings, trampolines y plataformas al estilo de los afiorados 16 bits. Lo que
Texto-doblaje y 4
Castellano ha hecho més feliz a este redactor es comprobar cdmo se ha retrocedido

hasta la férmula del primer Sonic, dando mayor protagonismo a las
plataformas que a las carreras vertiginosas e incontrolables de Sonic 2. Este
primer episodio descargable homenajea niveles y enemigos de los dos
primeros juegos de MD (Green Hill, Emerald Hill, Labyrinth Zone, Metropolis
Zone, Casino Night), e incluso rescata su célebre fase de bonus del primer
Sonic (con atin mas semejanzas con el Cameltry de Taito).

Aungue el control del erizo es mejorable y el redisefio y la animacién del
personaje no entusiasmard a los fans mas puristas, nos alegra decir que
Sega va por el mejor camino posible para devolver a Sonic toda esa gloria
desgastada en 14 afios de plataformas tridimensionales. Por unas cuantas S ) S TR
horas seras transportado a los albores de la década de los 90, y sinzorros 593 ¥ Pimps han recreado niveles y elementos de los Sonic de MegaDrive (incluyendo los

. duelos contra Robotnik), pero con un «twist» para no convertir la experiencia en un simple
de dos colas y otras aberraciones estorbando por la pantalla. © wemesis ejercicio de nostalgia. Eso si, es imposible no ponerse tierno recordando los afios 90.

Ni el control ni la animacién del erizo trotador son

e am midenperrll 84 85 85 79 - 85

sion, concretamente. A ver si llega pronto ese sequndo episodio.

EVﬂlUﬂ(I()ll U GRAFICOS  SOMDO  JUGABILIDAD  DURACION  O-LIne

& LlosFXhan ) ! Este :
T SRR W VA o AR " sido rescatados & il primer
directamente de episodio se te
las entregas MD. hara algo corto,
: Un detalle muy aunque no sea
PlayStation. simpatico. precisamente
facil.
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PlayStation

LARA CROFT & THe GuaRDan OF LiGHT

Género
Aventura/
Accién

Compama
Eidos

Desarrollador
Crystal

Dynamics
Distribuidor
Koch Media

Jugadores
VRS
On line

Texto -doblaje
Castellano

EvaLuacion

regusto clasico para que destacara dentro del catélogo de lanzamientos

-= PlayStation.

Analizamos todos los lanzamientos

@ Alo largo de la aventura Lara serd capaz de instruir a su nativo compaiiero en el uso de las
modernas armas de fuego mds alla de su propia lanza.

@ El disefio de los niveles y el punto de vista de la cimara recuerdan, y mucho, a los juegos hack
& slash en la linea de Diablo o la saga Baldur’s Gate para PS2.

7 lodenoindluirla conocidisima marca Tomb Raider, que
siempre ha ido acompafiando a Lara, tiene su explicacién
A0 segun sus creadores, y es que al tratarse de una produccién
que poco tiene que ver, sobre todo en su apartado jugable, a los capitulos
anteriores, han decidido reservarla para la préxima entrega «real» (que
por cierto ya estan preparando los chicos de Crystal Dynamics).

Asi pues, en esta nueva produccién descargable nos encontramos
ante un juego de accién, plataformas y exploracion salpicado de puzzles,
solo que la cdmara ha pasado de situarse detras de Lara a colocarse
a mucha distancia sobre su cabeza, en una vista isométrica y fija que
provoca que la accién sea mucho méds répida y directa, emparentando
su desarrollo con los grandes clasicos del género twin sticks shooter (es

GRAFICOS

8,9

No hacia falta que fuera Lara quien protagonizara
esta atractiva mezcla de accion, aventura y puzzles de

digitales para PlayStation 3, pero se agradece.

Utiliza
el motor de
TR Underworld,
aunque con
resultados muy
diferentes.

; v".,:-\ .

5

decir, los que se controlan con los dos sticks analégicos). Por ello, la
accion cuenta con mucho mas protagonismo, hay enemigos a decenas
(algo inédito en la serie) y multitud de armas de fuego. Explorando unos
entornos que si que son tipicos de las aventuras de Lara (en esta ocasion
en su vertiente pre-colombina) también deberemos sortear precipicios,
trampas y resolver enigmas, empleando para ello todo tipo de ingenios
tipicos de la herofna. Uno de sus puntos fuertes es el modo cooperativo
para dos jugadores (de momento solo local, pero en el futuro se incluira
la opcidn a través de Internet), que resulta mucho més divertido, pues
adecta su desarrollo a la presencia de ambos héroes. En cualquier caso,
jugando en soledad también disfrutaras de su variado y «refrescante»
-dentro de la saga, obviamente- desarrollo. © Lost Monke;

S0NIDO JUGABILIDAD ~ DURACION

85 88 88

on-Line

Para
ser un titulo
descargable es
bastante digno, y
se espera
contenido
adicional.




LT

LA MAYOR ALIANZA ENTRE
HOMBREY BE§TIA SE HA FQR]ADO

W ‘J / l‘

\J&

&}a\m o

Majin and the Forsaken Kingdom™ & © 2010 NAMCO BANDAI Games Inc.

Linf Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and  the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Micrasoft. Association. P l B \(_ \
WAL .2 ond “PLAYSTATION” ore registered frodemarks ond “%@” is o fodemark of Sony Computer Enfertainment Inc. «<» is a registered trademark of Sony Corporation. Al rights reserved.

)

~— VOV
PlayStation.3




@ Una plaga ha asolado el gigantesco
mapeado de Red Dead Redemption.
Te reencontrards con personajes ya
conocidos, pero en un entorno
completamente diferente... E
infinitamente mds hostil.

PInYStdtidn

© Ademas del modo Historia, Undead
Nightmare cuenta con dos modos
multijugador On-line. Recluta unos
colegas y envia a los zombis de
regreso a sus polvorientas tumbas.

I.IDD
clé\RECIO

PlayStation

NIGHTMARE

0 Seremos sinceros y rotundos: Undead Nightmare deja a |a

Género 2 | . o

Weste - altura del betlin a todo contenido descargable comercializado

ﬁomkp;gaﬁi’a 4" hasta lafecha (con la honrosa excepcidn, quizas, de Criterion
oc| r

Desarrollador ¥ SUS Meritorias mejoras para Burnout Paradiise). Por 10 € te descargaras
Rockstar San

Diego un juego completamente nuevo, un homenaje al cine de zombis mas
Q;slgguldor descacharrante, creado sobre el motor grafico, escenarios, personajes
Jugadores y mecanica del magistral Red Dead Redemption. Mentalizate para

& O & @ (abalgar (alomos de un caballo zombi, o sobre los cuatro corceles del

(s)in'“ne _Apocalipsis) por el extenso mapeado del Redemption original, de una

| IOMBIS . _ngstt%ﬁggﬁle forma completamente diferente: con la municién contada, enfrentandote
EN FORMATO FISICO ingies azombis y criaturas sobrenaturales (no te extrafie si te cruzas por las

| Para siffentatse s los montafias con el Bigfoot o el Chupacabras), mientras resuelves misiones
podridos fronterizos no macabras sin apenas un segundo de respiro. El Salvaje Oeste fusionado
es imprescindible poseer con un holocausto zombi: cdmo pude vivir hasta ahora sin esto?
el Red Dead Redemption. Con mas de 6 horas de juego en el modo Historia, dos nuevos modos
Puedes adquirir Undead multijlugador creados para la ocasion, una nueva banda sonora que
Nightmare en formato enternecerd a todos los que hemos crecido viendo pelis malas de miedo
fisico, acompafiado y un arranque sencillamente maravilloso, Undead Nightmare es una
ademas de los tres experiencia que no deberfas dejar pasar si ya dispones del Red Dead
contenidos descargables Redemption original. En su primera partida, un servidor acabé devorado
aparecidos hasta la fecha ipor dos osos zombi! No puedo imaginar una muerte mejor, ni 10 € mejor
para Redemption. invertidos. Sitodos los contenidos descargables fueran as... © Nemesis

o
GVﬂ I.Uﬂ(lon e e GRAFICOS  SOMIDO  JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-Line "—T

Ni trajecitos extras ni zarandajas: esto sies un TOT'H
contenido descargable con todas las de Ia ley. El billete a la

=i 93 92 971 90 85 ¥

rés sobradamente entre melodias espectrales y corceles esqueléticos.

: Unas
Ambiente X seis horas de

juegoy masacre
de zombis en

mortecinoy
versiones zombi de

conocidos ;
. i ) 3 cooperativo On-
PlayStations ==is:=0ric };eer;g:‘la;?o :e line. Por10€, no

esta mal.

Revista Oficial - Espana
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LA VENGANZA DE KRATOS
CONTINUA EN TUS MANOS

DESCUBRE EL OSCUR® ORIGEN DE LA MALDICION DE KRATOS. ADENTRATE EN
UNA SENDA DE DESTRUCCION CONTRA DIOSES Y MONSTRUOS DE LA ANTIGUA

DESCARGATE ESTE JUEGO TAMBIEN A TRAVES DE PLAYSTATIQN"’*&"ST(')RI:;..

PlayStation Portable

make.believe

J




PlayStations

Anniversary

n los tiempos actuales, mareados por los

continuos lanzamientos de videojuegos

de presupuesto multimillonario o la

192 entrega de la franquicia de éxito, el

quince aniversario del lanzamiento de
PlayStation puede que suponga un titular mas,
una anécdota simpatica. Pero para nosotros (y
muchos de vosotros), que vivimos la irrupcion de
la PSX muy de cerca, es imposible no sentir cierto
vértigo al recordar aquel 1995 (o las navidades de
1994, si nos referimos a la version japonesa).

PlayStation cambid para siempre la forma de

crear, y vender, los videojuegos al centrarse en un
mercado cada vez mas emergente: el jugador de
15 a 35 afios. Toda esa generacion que crecié junto
a juegos de cassette y cartuchos hace tiempo que
buscaba algo mas que tipos con peto y mascotas

Erase una consola que revolucioné para siempre a cu
industria de los videojuegos. Hermosa y gris, tuvo poste
dos hermanas que la superaron técnicamente, pero la ma
primera PlayStation es imborrable. Es hora de rendirle ho

risuefias. Sony C.E. y sus third parties supieron dar- |
selo. Gran Turismo, Metal Gear Solid, Resident Evil,
Final Fantasy VI, Silent Hill... todos ellos nacieron
bajo el emblema de PlayStation, y cambiaron para
siempre |a historia de los videajuegos.

Una historia que comienza con la polémica
decision del entonces presidente de Nintendo, Hi-
roshi Yamauchi, de prescindir de Sony a la hora de
desarrollar la unidad de (D de la flamante Super
Nintendo. En pleno CES de 1991, un dia despugs de
que Sony anunciara a bormbo y platillo su asocia-
cion con Nintendo para fabricar nosolo el add-on
para la SNES sino su prapia consola compatible
(bautizada como PlayStation) los padres de Mario
Bros reculan y proclaman su alianza con Philips
para crear la unidad de CD. Sony, Idgicamente

Fuentes ADPCM con 24 canalesy hasta 44,1 kHz.

nes fisicas

Dimensiones:
270 mm (anchura) x 60 mm (altura)
X188 mm (fondo)

Peso:

1,2kg

Fecha de Lanzamiento:
29/09/1995 (En Europa)
Precio:

59.995 Pesetas (360 €)

R3000A, de 32 bits RISC con una frecuencia de reloj a 33,8688 MHz.
Capacidad de célculo de 30 MIPS.

Geometry Transfer Engine (GTE) con una capacidad de calculo de 66

MIPS y de procesamiento de 1,5 millones de poligonos por segundo

~ (flat-shaded) y 360.000 poligonos de textura mapeada.

vl Sepérada dela CPU, ehcargada de procesar Ibs gréficos en 2D.
- Paleta de colores: 16,7 millones de colores.

Resoluciones: desde 256 x 224 hasta 640 x 480.

- Capacidad de procesamiento grafico: 4.000 sprites de 8 x 8 pixeles,
- conscaling y rotacion individual.

- RAM central: 2 MB

~ RAM de video: 1MB

- RAM de sonido: 512 kB

- Buffer para CD-ROM: 32 kB

- ROM del BIOS: 512 kB

~ Tipoy capacidad de las tarjetas de memoria estandar:
- EEPROM de 128 kB.

' Convelocidad de lectura 2x.
irritada, decide no tirar por la borda los millones o

26 PlayStation. RevistaOficial




@ Antes de decidirse
- , " \ por el logo que todos
o5 ’ ® amamos, Sony barajé
PlayStation PlayStation  PlayStation PlayStation varias posibilidades,
como atestigua esta
imagen. El primero

es una cucada...
5 % Z @ =
=

PlayStation PlayStation  PlayStation PlayStation

5 P M § = =%

4

&

PlayStation PlayStation  PlayStation PlayStation ¢ 4
@ iComo habria cambiado la industria del videojuego si hubiera llegado a buen puerto la
sociedad Sony/Nintendo para crear la unidad de CD-ROM para SNES! El prototipo jamés vio
E L P l g Ia luz de manera oficial, aunque algunas revistas de la época llegaron a mostrar algunos
< bocetos del add-on para Super Nintendo, y en Internet es posible encontrar disefios tan
PlayStation PlayStation  PlayStation PlayStahon hermosos como este. Eso si, imaginad una vida sin Gran Turismo. jMenudo palo!

Marcos barcia

Alias: THE ELF

iCOMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PLAYSTATION?

Lo vivi por partida doble desde las paginas de Stiper Juegos. Analizando
la maquina y los primeros titulos nada mas ser lanzada en Japén, y en
septiembre de 1995 apostando por ella como relevo generacional.

ZQUE JUEGO TE IMPACTO MAS DEL CATALOGO INICIAL DE PLAYSTATION?
Ridge Racer, la definicion perfecta de juego infinito. Nunca me cansaré de
surcar su hipnético trazado vectorial y escuchar su genial banda sonora.

iruno ol

Alias: NEMESIS

iCOMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PLAYSTATION?

Recuerdo como se mascaba la expectacion cuando la PS japonesa llegé
a la redaccion, y los ojos de cordero que se nos pusieron a todos al ver
la intro de Ridge Racer. Me llevaré aquel recuerdo a la tumba.

{QUE JUEGO TE IMPACTO MAS DEL CATALOGO INICIAL?
Ridge Racer: llegué a memorizar algunas frases del comentarista y me
ponia tierno cada vez que clavaba un derrape. Y atin sigo haciéndolo.

@ Ken Kutaragi, el padre de
PlayStation, posa con nuestra
anorada SuperJuegos, con motivo
del lanzamiento en portada del
primer Gran Turismo.

y afios de desarrollo invertidos en el proyecto,y | El arrollador éxito de PlayStation no se debié al
da luz verde a uno de sus ingenieros, un joven capricho de los consumidores, sino a una inteli-
llamado Ken Kutaragi (responsable del porten- | gente politica de captacion de third parties y a la
toso chip de sonido SPG-700 de la SNES), para contratacion de los mejores grupos de desarrollo
la creacion de una consola que estara a afios a la hora de crear los titulos que acompafiarian
luz de todo lo visto hasta la fecha. El joveny al lanzamiento de la consola de Sony. En el frente
avispado Kutaragi sabe que el futuro de los vide- | japonés, Nameo sorprendid a la industria al crear
0juegos se escribird con poligonos y texturas, y | unimpecable port de su éxito recreativo Ridge
empieza a trabajar en una maquina de 32 bits, | Racer en apenas seis meses. Mientras tanto, en la
aln sabiendo que la entonces todopoderosa vieja Europa, Sony C.E. reclutaba los servicios de
Sega también trabaja en una nueva y no menos | la veterana Psygnosis para crear dos auténticas
ambiciosa consola (Saturn). En 1994 nace Sony | piezas de orfebrerfa que atin no podemos borrar de
Computer Entertainment y el gigante japonés | la memoria: Destruction Derby y Wipeout. Lejos de
anuncia su entrada en un negocio entonces centrarse sélo en el mercado japonés y dedicarse
dominado por Sega y Nintendo. Nadie podia posteriormente al frente occidental -como solian
sospechar que la novata Sony acabarfa hacién- | hacer sus competidores-, Sony prepard minuciosa-

doles morder el polvo a las dos veteranas.

mente el lanzamiento de PlayStationy sus ©

© PLAYSTATION, VERSION TEST.

En esta consola, de intenso azul,
probabamos Ias versiones betas de
los juegos. Costaba un ojo de la cara.

© PERIFERICOS PARA DAR Y TOMAR.
Desde un enorme joystick doble
diseniado para Air Combat hasta un
raton (poco aprovechado, por cierto).

T

e

© NET YAROZE. SuperJuegos dedico
una longeva seccion centrada en esta
version de PS, con la que era posible
aprender a programar videojuegos.

@ PSONE. En el aiio 2000, Sony.
lanz6 esta version reducida de su
consola, a la que se le podia acoplar
su propia pantalla LCD.

@ POCKETSTATION. Esta Memory
Card con pantalla incorporada
permitia disfrutar de pequefios
minijuegos. Jamas salio de Japon.
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Pocas consolas han conacido un
arranque tan potente como la primera
PlayStation. Lo mejor de Oriente

y Occidente nos llegé en CD-ROM
barnizados en negro, cambiando para
siempre [a historia de los videojuegos.
Algunos de ellos se convirtieron en
sagas que contintian presentes entre
nosotros 15 afos después.

Ridge Racer
La primera Killer App para PS. Un
verdadero clon de la coin-op original.

1 €80 ORI L o Sl
aPet
[ evm— ) "'“—{"‘i’_‘ w

\

Battle Arena Toshinden
El primero de lucha en mostrar el
poderio grafico de la consola de Sony.

Destruction Derby
Los darios en los vehiculos nos dejaron
con la boca abierta.
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Alias: DOC

iCOMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PS?
Lo que mas me impacto, la primera vez que vi

una PlayStation fue su mando, absolutamente

rompedor y sorprendentemente cémodo.

{QUE TE IMPACTO MAS DEL CATALOGO INICIAL?
Es dificil quedarse con un sélo juego. Para mi, el
titulo que convirtié a PS en la mejor del mercado

fué Tekken, un auténtico calco de la recreativa.

€ SEMBRANDO EL CAOS EN EL PLANETA. Ya en tiempos de la
primera PS no perdimos ocasién de visitar las mejores ferias del

mundo. Aqui tenéis a Nemesis en su primer ECTS, dejando huella
con una horrible corbata confeccionada con lenguas de cachorros.

favier lurrioz

Alias: CHIP&CE

ZCOMO VIVISTE EL
LANZAMIENTO DE PS?
Lo recuerdo como un
salto gigantesco. Con la
‘ 1 perspectiva de los afios,
ha S|gn|f|cado el mayor salto entre las
distintas generaciones de consolas.

ZQUE JUEGO TE IMPACTO MAS DEL
CATALOGO INICIAL?

Wipeout. Su magnifica presentacion,
el ambiente futurista y, sobre todo, la
sensacion de deslizarse sin aparente
esfuerzo, dispararon mis expectativas
hacia la flamante PlayStation.

juegos en EE.UU. y Europa. Y aunque la consola
tardd nueve meses en llegar a estas costas, cuando
aterrizd el terremoto fue maydsculo.

Alin recuerdo cémo nos conmociond su disefio
(tanto de la consola como de los pads, con esa pecu-
liar forma de cuerno), y las bofetadas que nos dimos
en la redaccién por el honor de comentar nuestros
juegos favoritos. Para la historia privada de la redac-
(ion de Super Juegos quedan los dramas provoca-
dos por la explosién de las carisimas PlayStation
Test -de color azul, e imprescindibles para cargar las
versiones beta de los juegos- al enchufarlas por error
ala corriente de 220 V, cuando solo soportaban los
110V de Japén y EE.UU. O cuando después de mara-
tonianas sesiones de juego, la lente empezaba a dar
errores de lectura y teniamos que colocar la consola
de lado o directamente boca abajo. Por no hablar de

o
|

| ©IERAMOS UNOS CAMPEONES! Aqui tenéis al equipo

‘} multidisciplinar que vivié el lanzamiento de la primera PlayStation.

| De izquierda a derecha: The Punisher, J.C. Mayerick, The Scope, De
| Licar, Nemesis y The Elf. El inefable R. Dreamer sacé la foto...

Javier Bautista
Alias: DE LUCAR

¢COMO VIVISTE EL
{ LANZAMIENTO DE PS?
Pues lo vivi en la revista
.| contodos vosotrosy la
i1 primeraimpresion fue
la de estar ante una nueva era dentro del
mundo del videojuego, y asi fue.

ZQUE JUEGO TE IMPACTO MAS DEL
CATALOGO INICIAL?

El juego que mds me impresioné fue,
y es, Destruction Derby. Todos los
demas titulos eran extraordinarios,
pero Destruction Derby era ademas un
prodigio de jugabilidad.

esas peleas por llevarnos la consola test a casa el fin
de semana, para ensefiar a los hermanos, amigos y
vecinos maravillas como Tekken.

Podriamos llenar paginas y paginas narrando
nuestras anécdotas alrededor de PlayStation, asi
como hablar de su progresiva ascension en ventas
respecto a sus competidores en los afios poste-
riores. Nos quedarfa profundizar acerca de cdmo
otra metedura de pata de Nintendo (su decisién
de apostar por los cartuchos como formato para
N64) provocd que Square se llevara su saga estre-
lla, Final Fantasy, a PlayStation -sellando con ello
la supremacfa de la consola de Sony-, o Ia irrup-
cion de dos obras maestras -Silent Hill y Metal Gear
Solid- que cambiarfan para siempre la narrativa
en los videojuegos. Pero serd mejor dejarlo para
cuando PlayStation cumpla los 20. ©




1L Del Carpio

Alias: THE SCOPE

¢COMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PS?
Fue el punto de inflexién mas acusado en la
evolucion de los videojuegos. PlayStation ha

cambiado el mundo, convirtié el juego en cultura.

¢QUE TE IMPACTO MAS DEL CATALOGO INICIAL?

Sin duda Ridge Racer, desde que lo vi en una feria E3
antes de su lanzamiento. No dejé el juego hasta que
fundi al maldito coche negro de la tltima carrera.

lioberio Serrano

Alias: R. DREAMER

iCOMO VIVISTE EL
LANZAMIENTO DE PS?
Supuso todo un
acontecimiento. No
- solo laimagen, el
sonido también nos trasladé a una
nueva dimension. El disefio de la consola
también me impacté mucho.

£QUE JUEGO TE IMPACTO MAS DEL
CATALOGO INICIAL?
King’s Field, un juego tan pausado como

|. Garlos Sanz

Alias: J.C. MAYERICK

iCOMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PS?

A pesar de que ya habiamos visto graficos en 3D
en Jaguar, 3D0 y Saturn, los juegos de PS tenian
algo que los hacia distintos. Y su pad me sigue
pareciendo, tras 15 afios, el mejor jamas disefiado.

£QUE TE IMPACTO MAS DEL CATALOGO INICIAL?
Uno, claro, fue Ridge Racer. El otro, King's Field. Es
el tinico que me ha dejado un poso de nostalgia de
aquella época con la PlayStation.

e

Rapid Reload

Una auténtica delicia 2D para fans de
los shooters a lo Gunstar Heroes.

NO-co

Wipeout
El disefio de sus vehiculos y circuitos
hizo historia. Y ademas era un vicio.

@ AQUELLOS MARAVILLOSOS ANOS. No podemos evitar ponernos
tiernos al ver fotos de la época de PlayStation. Aqui tenéis a Doc,
The Elf y J.C. Mayerick discutiendo sobre si era factible reparar una
PS Test con las resistencias de un coche de Scalextric.

exigente. Tampoco pude resistirme a las
desenfrenadas carreras de Destruction
Derby o la elegancia de Wipeout. —
Air Combat

Namco cre6 todo un género con este
entrafiable arcade de aviacién.

Maria Jesus Lopez

BUSINESS DEVELOPMENT MANAGER, SONY tOMPUTER ENT.

¢COMO VIVISTE EL LANZAMIENTO DE PLAYSTATION Y QUE JUEGO TE IMPACTO MAS?

La primera vez que vi la consola fue en la feria de Chicago un par de meses antes de su lanzamiento. Quizas la
consola no fue lo que mas me impactd. Lo que si me impresioné fue cuando vi los juegos Ridge Racer y Wipeout.
Simplemente pensé que PlayStation marcaria un antes y después en los videojuegos. PlayStation iniciaba un
cambio tremendo en la forma de jugar con las consolas Y tenia la suerte de que me estaban contratando (hoy
sigue siendo mi jefe James Armstrong) para formar parte del equipo de lanzamiento!

K ¥ sy
ﬁ )

Jumping Flas
Uno de los juegos mas originales e in-
mersivos de [a historia de PlayStation.

Toe noenten
Q0

< LOS ANOSINGIPASAN'EN

Tekken

£Cémo olvidar aquellos primeros
combates con Kazuya y Heihachi?
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|ames Arms{rong

South of Europe Senior Vicepresident and CEO Spain and Portugal

‘ £Como nace la division espafiola de
Sony Computer Entertainment?
‘ Tuve mucha suerte. Por entonces yo
trabajaba dedicado en exclusiva al mundo del
cine, en la compafifa de cine de Sony. A mi jefe
le ofrecieron el puesto de liderar el proyecto de
Sony C.E., de PlayStation, a nivel internacional.
Se fue del departamento de cine y me llamé para
ofrecerme la tarea de establecer la compaiia en
Espafa. Y dije inmediatamente que si. Yo tenfa
muy poca experiencia el mundo de los juegos, en
aquella época. Por aquel entonces sélo habiamos
trabajado en el campo de la distribucion,
lanzando algunos cartuchos para las consolas
de Nintendo y Sega. Y fue una suerte enorme,
porque me he encontrado liderando un proyecto
fantastico, con muchisimo éxito en Espafia,
Portugal e Italia y estoy muy orgulloso de ello.

Resulta curioso comprobar cémo lo que
nacié como una division pionera dentro del
gigante Sony se ha convertido en uno de sus
principales motores comerciales...

Creo que actualmente los tres valores mas
importantes dentro de Sony son PlayStation,

las televisiones Bravia y los ordenadores Vaio.
Playstation es fundamental para Sony. Creo que
el valor de la marca Sony esta donde ésta, por el
valor que le aporta PlayStation, y viceversa.

Elimpacto de la marca PlayStation es
incuestionable... Hace 15 afios no era raro
escuchar a alguien referirse a cualquier
consola como «una Nintendo». Ahora se usa
mayoritariamente el término PlayStation...
Cuando llegamos al mercado, éste estaba
totalmente dominado por Sega y Nintendo. El
videojuego tenfa muy mala prensa por parte de
los padres, y yo creo que la entrada de Sony y
Playstation mejord la imagen del videojuego, le
dio una mayor aceptabilidad. Nuestro marketing
fue mucho mas dirigido hacia los padres, y esto
nos posiciond muy bien. De hecho, vendimos
millones y millones de maquinas en este pais.

Hace 15 afios Sony entro en el mercado del
videojuego como el tercer competidor en liza,
por detras de Nintendo y Sega. ;Llegaron a
sospechar que superarian a las dos?
Siempre tuvimos una fe ciega en PlayStation
simplemente porque era una maquina

Sony, y eso ya era una garantia. Pero nunca
pudimos imaginar tanto éxito. El primer afio de
Playstation vendimos solo 17.000 maquinas en
Espafia, una cifra no muy alta. Pero el segundo
afio vendimos 100.000. Fue en el tercer afio
cuando crecimos mucho mas, vendiendo
medio millén. Y en el cuarto afio vendimos un
millén y pico, fue algo increfble. Y puedo ir mas

© 15 ANOS JUNTO A PLAYSTATION. Carlos Ruiz (Key Account
Manager), José Antonio Rodriguez (Financial, IT & Human
Resources Manager), Maria Jestis Lopez (Business
Development Manager), James A. Armstrong (South of
Europe Senior Vicepresident and CEO Spain and Portugal),
José Carlos Garcia (Sales Manager), Emilio Carbonero
(Retail Manager) y Ménica Plaza (Sales Administrative).
Todos ellos llevan trabajando en Sony Computer Ent. desde
el lanzamiento de PlayStation, en el ya lejano 1995.

lejos: hace cuatro afios, Espafia era el cuarto
mercado del mundo para PlayStation, después
de EE.UU, Japdn y el Reino Unido. Superabamos
a Francia y Alemania, algo impresionante. Mi
equipo y yo hemos hecho un trabajo fantastico
al llevar la marca PlayStation a unos extremos
de popularidad incontestables. PlayStation es
sinénimo de videojuegos. De hecho, algunos
padres quieren comprar una Wiiy llegan a pedir
en los comercios una «PlayStation Wii» (risas).

Hablenos de la creciente implicacién de Sony
C.E. en el desarrollo local de videojuegos
(Invizimals, Patito Feo...) Si hubieran

 dispuesto de los medios, zhabria sido posible
algo asi con la primera PlayStation?
Podrfamos haber hecho mas cosas. Tampoco
habia tanta industria de desarrollo en Espafia.
Estdbamos mads concentrados, por aquel
entonces, en introducir la marca, en distribuirla
bien. Y ha sido mas recientemente cuando nos

- hemos dedicado al desarrollo del producto local.
Estamos orgullosos de haber desarrollado unos
cuantos juegos y vamos a sacar el cuarto y el
quinto préximamente, que seran Invizimals 2 y
Patito Feo: El Juego Mds Bonito. En los proximos
afos seguiremos lanzando al mercado mas
producto local para PSP y nifios en particular.

éCuales han sido sus juegos favoritos en
PlayStation, PlayStation 2 y PlayStation 3?
(...) Situviera que elegir uno serfa Gran Turismo.
En el futuro llegard un juego que me va a gustar
mucho, aungue no sea nuestro: es el nuevo
Virtua Tennis. Unido a la tecnologiade TVen 3Dy
la incorporacién de Move, creo que cuando Sega
lo lance, va a ser un titulo con muchisimo éxito.

iComo ve usted los préximos 15 afios de
PlayStation, como marca?

Es una pregunta diffcil. Las marcas y los productos
tienen una tendencia, en este mundo global,

de no mantenerse toda la vida. Pero yo s veo

la marca PlayStation durante otros 15 afios.
Desarrollaremos juegos estupendos para los
jugones, y haremos productos para el mundo
familiar. Y Seny tendra el hardware para
mantenerse siempre arriba.




INCLUYE LOS TRES JUEGOS CLASICOS DE SPLATTERHOUSE

EL TERROR MAS SALVAJE Y EL GORE MAS BRUTAL
NO APTOS PARA CARDIACOS

Acéchanos en

facebook.com/splatterhousegame

=13, 'f‘.a’z,_ Peystation. @ XBOX360 " 89K

® Splatterhouse™ & © 1988 NAMCO BANDAI Games Inc. © 2010 NAMCO BANDAI Games America Inc. All rights reserved. WWW.pe l info
Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. Association. & p g d

“.p.", “PlayStation”, “PS3"and * =_~=3" are trademarks or registered of Sony Computer Entertainment Inc.
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ARCADIA

La companera inseparable de Bryce que
tendra que lidiar con su nula disciplina.
Arcadia tiene un caracter frio y es muy
metddica a la hora de llevar a cabo las
misiones que le asigna. A pesar de no
tener ningdn interés humano en Bryce,
_________ — ira creando una profunda relacién con su
. compafiero conforme avance la histo

L IEXCLUSIVAT

E\/El‘l] td

Una plaga de demonios asola el mundo y amenaza con acabar
con la raza humana. Nuestra tinica esperanza reside en las
manos de un héroe inmortal dado a Ia bebida y un poco
pasado de peso, ademds de una empollona agente secreta
tendra por companera. Que Dlos nos: pllle confesad
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o
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BRYCE BOLTZMANN

Un cazador de demonios bebedor, charlatén y con
un nefasto sentido del humor. Tras su derrota hace
mas de 500 afios esta maldito con la vida eterna.
Con la aparicién nuevamente de los demonios

en el mundo intentara vengarse y acabar con

ellos con ayuda de la Agencia Nacional Contra
Demonios y un estilo de lucha poco ortodoxo.

esde su presentacion en el pasa-
do E3 de Los Angeles la ditima
locura de Konamiy Rebellion Bryce Boltzmann, un charlatan maldito '
va tomando cuerpo. Cadavez | con una existencia inmortal desde que
vamos conociendo mas detalles | perdiera la batalla contra el rey demonio” &
del proximo titulo de accion del estudio | hace ya més de 500 arios. Sin ya ningun
* britanico desarrollador de obras como tipo de aliciente en la'vida, la aparicion
 Alien Vs. Predator o Sniper Elite. de los demonios nuevamente en el
El juego, que nos llegard de lamano | mundo supone un acicate para nuestro
8 de Konami y cuenta con la supervision héroe, que intentara vengarse de los que
de Shinta Nojiri, promete una aventura | le convirtieron en un ser desgraciado. En
de accién a raudales en la que no faltara | esta épica guerra contard con laayuda |
sangre, variedad de enemigos y situacio- | de Arcadia, una nueva agente de la NCDA
nes de lo mas comicas. .| practica y fria obligada a trabajar con
Never Dead nos plantea un mundo | Bryce y cuyo caracter le hard tener mas
desolado por hordas de demonios | de un problema con nuestro héroe.
en el que la Agencia Nacional Contra. =& Alo largo de la historia tendremos ™+ €
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© Aunque tenga
mds de 500 afios,
Bryce es capaz de
hacer todo tipo de
cabriolas para
esquivar y atacar
a los demonios
con un estilo

muy propio.

@ superar fases repletas de enemigos. Para
acabar con las hordas de demonios Bryce
contara con un potente arsenal de armas de
fuego a su disposicién ademas de su espada-
mariposa para combates cuerpo a cuerpo.
La accidn se desarrolla en escenarios con
multitud de elementos susceptibles de ser
destruidos. Esto supone una ventaja para
Bryce, que puede hacer caer una columna
sobre un enemigo, romper el suelo para que
quede atrapado o disparar a los vehiculos

Incluso sin una pierna
podemos sequir luchando

34 PlayStation. RevistaOficial

@ Lejos de ser el tipico héroe americano,

los vicios, como el alcohol y el tabaco. Adel

para provocar una explosion. Todo ello de una
manera muy realista y con un motor de fisicas
que promete ser espectacular.

A GOLPE DE MIEMBRO

Aunque Bryce es inmortal eso no le convierte
en un ser invencible, pero su maldicién s que
le dota de una capacidad de regeneracién
fuera de lo normal. En multitud de ocasiones
nos encontraremos con que nuestro héroe
pierde un brazo o una pierna y atin asi sigue
combatiendo. Si bien nuestra capacidad de
destruccién se verd mermada en ese estado,
no tiene precio ver a Bryce saltando a la pata
COja para recuperar una pierna mientras le

Bryce, ademds de no muy agraciado, esta enganchado a todos
mds su actitud le hard tener ms de una discusién con Arcadia.

ENEMIGOS DE PELAJE VARIADO

En Never Dead nos encontraremos
con demonios de todo tipo. Desde
el denominado «oso panda» que
nos embestird con su brazo hiper
desarrollado hasta «pajaritos» que
atacaran a distancia gracias a las
armas implantadas en sus piernas.
Nada que todo un machote como
Bryce no pueda superar.

persigue un demonio, o recoger un brazo del
suelo e ir atizdndole con él a todo bicho vivien-
te que se nos cruce por el camino.

El catalogo de monstruos incluye desde pe-
ITOS que nos atacaran en manadas a 0s0s con
una fuerza descomunal o demonios alados que
podran disparamos desde lejos. Una pequefia
muestra del infierno que nos espera para poder
salvar al mundo de la plaga demoniaca.

Son muchas las incdgnitas todavia alrededor
de Never Dead, sin embargo la opcién de dar
una vuelta de tuerca a la historia tan repetida
de «héroe salva al mundo» con un personaje
fuera del arquetipo tradicional y situaciones de
lo mas irreverentes nos parece un granidea. ©
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Analizamos todas
las novedades
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COLAS DE MAQUIAVELO

o

César Borgia

Roﬂrigo Borgia

UNA FAMILIA UNIDA

Rodrigo (el padre) y Césary
Lucrecia (hijos) son la parte
de la familia contra la que
se enfrentard Ezio en el

juego, siendo César esta vez
el cabecilla y el verdadero
némesis del protagonista.

@ Cuando consigamos el
favor de los asesinos
podremos llamarles en
cualquier momento para

© Desmond, el
descendiente de Altair y
Ezio, tendra un mayor
protagonismo en esta

que se ocupen de un

secuela.

Como ocurre en algunas peliculas

denominadas «corales», en

el juego que nos ocupa es
complicado fijar el protagonismo en un
Unico personaje o elemento. Muchas
afirmardn que este honor recae en Ezio, el
atractivo encapuchado al que controla el
jugador durante la mayor parte del juego,
pero lo cierto es que también la ciudad de
Roma, donde trascurre casi toda la accion,
podria ostentar el cargo con mucho orgullo.
Y es que, como en las grandes obras de
cualquier género (literatura, cine, musica...)
todos los elementos de |a tercera entrega
-a pesar de no llevar el nimero se puede
y se debe considerar de esta forma- de
Assassin’s Creed brillan con luz propia,
de forma independiente, pero también

combindndose en una mecdnica precisa
urdida por los chicos de Ubisoft Montreal,
que tras dos entregas han refinado esta
formula hasta limites insospechados.

VACACIONES EN ROMA

La Ultima vez que vimos a Ezio Auditore
estaba resolviendo algunos conflictos
pendientes con un miembro de la curia
vaticana (traduciendo, que se estaba
peleando nada menos que con el Papa
de Roma, que por aquella época repartia
algo mds que bendiciones). La historia de
esta secuela -el protagonismo recae en el

No se soportan ni entre
ellos, imaginate los demas.

mismo personaje, al contrario de lo que
ocurri al pasar de AC a AC2- contintia poco
tiempo después, y se vuelve a emplear,

de una forma adn mas interesante en
términos jugables, la dualidad de épocas.
Tanto en el Renacimiento italiano como en
el presente, un grupo de héroes lucha para
impedir que la Orden de los Templarios

se haga con el control de todo el globo.

Si hace cinco siglos £zio comandaba esta
ofensiva, en la actualidad es el bueno

de Desmond, que desde que empez6 la
saga ha ido ganando presencia, confianza
y aptitudes, revelandose como un ]

SE TRATA DE UNA TERCERA ENTREGA CON TODAS LAS DE
LA LEY, PESE A QUE NO PORTE EL NUMERO

PlayStation. =iz
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g escenarios del juego-

BEOTE MozoN

LA HERMANDAD EN LA RED SOCIAL

Legacy es el nombre del juego que puedes
encontrar en Facebook sobre Assassin’s Creed: La
Hermandad. Se trata de un pequefio simulador
en el que deberas entrenar a tus tropas de
asesinos y enviarlas a realizar misiones. Lo mejor
de todo es que el juego de PS3 y el de esta red
pueden interactuar entre si. jEntra, es gratis!

59222 f

@ personaje importante y que sirve para de disefio cldsico, y la vida que desprenden  y créeme cuando te digo que hay una
dotar de continuidad a la serie. Alternando ~ no tiene comparacién hasta la fecha; nilos  granvariedad: asesinar objetivos, tirar
entre ambas épocas (a nuestro antojo casi callejones de Liberty City nilas planicies de abajo contrucciones enemigas, escoltar a

siempre, aunque obviamente pasaremos la frontera mejicana nos han hecho sentir lo personajes secundarios, conseguir dinero,
mucho més tiempo en la piel del florentino)  que esta ltalia renacentista. explorar catacumbas (en un estilo de juego
iremos desgranando los detalles de una que recuerda a las mejores entregas de
historia que serviria por sf misma (sigue UN ASESINO BUENO, UN BUEN ASESINO la saga Prince Of Persia)... Y todas ellas
la tradicién de obras como £/ Cédigo Da Pero ni la majestuosidad del Coliseo siempre con una explicacion detrés que
Vinci o Los Pilares de la Tierra) para que Romano podria ensombrecer el desarrollo las introduce en la historia de manera
recomendaramos el juego. Personajes jugable que los programadores han magistral: que hay que vengar el honor de
-con su perfecto doblaje al castellano-, consequido imprimir al juego. Salvo en una prostituta apaleada, pues se venga;
situaciones, ambientacién... Todos los contadas excepciones, en las que por que hay que recoger los caddveres de tu
escenarios que recorre £zjo son un prodigio  motivos narrativos el juego se vuelve mucho  familia para darles un entierro digno, pues
mas lineal, durante todo el transcurso del se recogen... Reconstruir la bella ciudad

LA CIUDAD DE ROMA IRA RECUPERANDO EI. mismo el estilo sandbox alcanza su maxima ~ de Roma serd un objetivo mucho mas

~ expresion. En todo momento podremos general, y ver cdmo poco a poco recobra su
ESPLENDOR DE ANTANO POCO A POCO decidir qué misiones realizar en la ciudad, esplendor es un placer que sequro sabras ©

- PlayStation.
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.. BROTHERHOOD

unos nuevos

; dido alg
Ezio ha apren —te desde 2

movimientos de comb

ditima vez que le vimos.

© Completa todas las
misiones de
entrenamiento del
Animus y podrds
encarnar a Raiden, de
Metal Gear Solid.

Feiagit 1011

As SASSING ASSASSING

CREED LINEAGE
BRrROTHERHOGD

AUDITORE EDITION

Incluye el juego, cartas coleccionables,

el DVD con el corto Assassin’s Creed:
Lineage y codigos de decarga de contenido
adicional exclusivo. Cuesta 75,90 €.

R TR AR TR
PLAIN CAPE

| RAIDEN

cRLDi
VIDHO GAME sassin's CRLFDL

LIMITED CODEX EDITION

Aparte del juego incluye un libro de arte, mapa

e
 AstesS
HerminoaD

un nuevo miem-

bro de los Asesinos ha

de Roma, cartas coleccionables, DVD con el
corto Assassinfs Creed: Lineage, banda sonora y
contenido descargable. Su precio es de 91,50 €.

No. Es demasiada poderaso. Debe quedar fusra del alcance dl
T T hombre:

sido revelada en un comic
que acaba de aparecer.
Es ruso y luchara contra

el Zar Alejandro.

Saldel An
anirada.

imus paraVar

PlayStation.
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alguno de sus enemigos.

Situviera q“eé‘t"ar s6lo un apartado supon-
go que seria la genial ambientacién. O el perso-
naje de Ezio. O lo divertido de asesinar. O...

Que algunos vean en el juego una secuela
menor de la segunda entrega al que se le ha
anadido un modo On-line.

 PlayStation. = ist=0ricia

® disfrutar tanto 0 mas que hundir una de
\ las cuchillas del protagonista en la camne de

Nuevamente, nada de esto serfa
posible, o al menos no resultaria tan
divertido, si las mecdnicas de juego no
estuvieran a la altura. La aventura de
| accion en tercera persona encuentra
aquitodo lo que alguna vez desed: los
combates son rapidos, brutalmente
directos y con muchas posibilidades a
causa del creciente arsenal de Ezio; el
parkour (lo de ir saltando por los tejados,
vaya) ha sido perfeccionado hasta hacerlo

GRAFICOS

Dudamos que
alguno sufra el
Sindrome de
Stendhal, pero
serd lo mas cerca
que estés de él
con un juego.

96

mas intuitivo que cualquier otro sistema de
control; el «Sigilo» es el menos frustrante
que hemos visto en juego alguno (y esto

es decir mucho de un elemento que para
muchos, entre los que me incluyo, suele ser
evitado como la peste) y la exploracion de
los escenarios nunca deja de sorprendernos.
Pero sin duda donde todas Ias virtudes del
juego confluyen y se vuelven méas evidentes
es en el personaje de £zio, carismatico hasta
decir basta, y con un grado de evolucion a
lo largo del juego que supone un aliciente
en si mismo. Armas, ropajes, habilidades,
medidor de salud... Todo iré creciendo y

SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION
Genial banda El sistema Puede que no
sonora de de control sea tan largo
Jesper Kyd, per-  introducido en como AClI,
fecto doblajeal el original ha pero cuenta
castellano de sido refinado con decenas
las voces y gran-  y mejorado en de misiones
des efectos. gran medida. alternativas.

95 95 93

@ Los usuarios de

una agradable sorpresa
en forma de contenido
descargable exclusivo
(Ilamado La Conspiracion
de Copérnico).

mejorandose a la par que tu pericia y tu
aprecio por el juego. Sus apoyos en forma
de asesinos a su cargo suponen un nuevo
elemento que ha querido publicitarse por
encima del resto (por aquello del subtftulo
La Hermandad) pero al final no resulta méas
que una pequefia rueda -interesante eso
si-dentro del gran engranaje que supone

el juego. Un juego que es tan bello por
dentro como por fuera, como suele decirse
de algunas personas, y que significa la
consagracion de una saga que esta llamada
a escribir su nombre muy arriba en el libro
dorado de los videojuegos. ©

ONn-Line RENDIMIENTO 0 ﬂ
Una experien-  Pocos juegos Solo el no
cialnicaenlo  aprovechan haber jugado
que a juegos tan bien las a los ante-
enredserefie-  Capacidades riores puede
re, divertidoe ~ de la consola separarte
intensocomo  como este que | IEPREEIY
pocos. nos ocupa. maestra.

93 95 EA]
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LA VARITA ES TU ARMA. UTILIZA TU MAGIA MAS PODEROSA PARA COMBATIR CONTRA VOLDEMORT Y SUS FUERZAS
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Uno delos ﬂashbacks te Ilevara

ermitira
hasta 1945, Y y te permi
‘ reencontmrte con dos personales :

Compafiia
Activision
Desarrollador
Treyarch
Distribuidor
Activision
Jugadores
P

On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano
Trofeos

Resoluuon
Maxima
1080p
Instalable

Si (23 MB)
PV.P.
Recomendado
70,99 €

91,99 €

(Ed. Blmdada)
151,9

(EJ Pl‘estlglo)

www.callofduty. -
& .

.- Hasta ahora
|| tenia el mejor
On-line del
- (atdlogode |
! PlayStation 3.




© Fugaen
moto desde un
gulag soviético.
En otros
shooters éste
seria el final
apotedsico. Aqui
simplemente es
la segunda fase

del juego. |

Parece que los creadores de COD:

World At War han soportado
‘ bien la presién a lo largo de un
afio bastante movidito, tras la espantada
de Vince Zampellay el resto de luminarias
de Infinity Ward (los responsables de los
COD: Modern Warfare). Si Treyarch queria
demostrar de una vez su talento y hacerse
fuertes dentro del seno de Activision, éste
era el momento. No era para menos:
medio planeta esperaba ansioso, y con 70€
duramente ahorrados en el bolsillo, para
poder liarse a tiros en plena Guerra Fria.

DE CABEZA A POR EL BARBAS

COD: Black Ops no se anda con chiquitas.
La primera fase te meterd de lleno en Cuba,
en plena invasion de la Bahia de Cochinos.
{Tumisién? Nada menos que asesinar a
Fidel Castro. Con un par. Asi de potente
arranca un shooter que te llevard a Viet-
nam, Laos, la Unién Soviética... mientras
te codeas no sélo con figuras histéricas del
calibre de Fidel, el presidente Kennedyy su
secretario de Defensa (Robert McNamara),

@ Cada nivel es como una
falla valenciana con
esteroides: un verdadero
desmadre pirotécnico.

@ Objetivo del primer nivel
del modo Historia: Matar a
Castro. ;Seras capaz de
cambiar el curso de la
Historia?

sino que te permitira reencontrarte con
algunos personajes de COD: World At

War. No queremos chafarte la trama y los
sorprendentes giros del modo Historia de
COD: Black Ops. Simplemente resaltaremos
su original forma de llevar la accién de

un punto a otro de| globo, con distintos
protagonistas (al mas puro estilo COD) a
través de 15 misiones y un argumento que

LA TRAMA SE INSPIRA EN EL
MENSAJERO DEL MIEDO, UN
CLASICO DEL CINE DE LOS 60

recuerda poderosamente a ese clasico

del cine sesentero llamado £/ Mensajero

del Miedo. El Cazador, Platoon, las pelis
chifladas de Chuck Norris... Como sus
antecesores, los homenajes a peliculas con
las que todos hemos crecido, son numerosas
dentro de un modo Historia concebido

para asombrar al jugador con situaciones
cada vez mas deliciosamente inverosimiles.
Todo muy «pasillero», desde luego, pero

KENNEDY, EL CAZADOR DE ZOMBIS

Los fiambres andantes de COD: World At War
regresan en Black Ops, y no lo hacen sélos. JFK,
Nixon, Fidel Castro y McNamara combaten codo
a codo en el segundo modo Zombi (el primero
transcurre en un cine), con modo multijugador
tanto On-line, en LAN o a pantalla partida.

de una vistosidad incontestable. Saltos en
rappel, fugas en moto -y a tiro limpio-, un
inolvidable paseo en helicéptero... En total
unas seis o siete horas de modo Historia que
te dejardn un gratisimo sabor de boca.

Y DEL MULTUUGADOR... ;QUE?

Hace ya afios que los modos Historia de los
COD se convirtieron en un entrante (muy
impactante, eso sf) con el que preparar el
estémago para el verdadero plato fuerte:
el multijugador On-line. Y Black Ops no es
una excepcion. Despediros de la familia
ytodos aquellos amigos que no tengan
cuenta en PlayStation Network, porque

en los préximos meses no vais a salir de
casa. Treyarch se ha volcado en este modo
potenciando los mejores elementos de

los anteriores COD (la customizacion de tu
soldado, sus habilidades y armas) junto a
unas cuantas novedades disefiadas para
potenciar los piques y la inmersién en

los combates On-line. Para empezar, han
creado los puntos COD, la moneda con la
que comprar las mejoras para las armas, @

PlayStation. =-



Treyarch no sé ha corta'do un
habra mutilaciones,
os y otras lindezas

pelo:

degollamient

@ Los protagonistas
de Black Ops no se
andan por las ramas a
la hora de neutralizar a
un enemigo en
silencio.

@ Enunade las
misiones llegaremos a
guiar a nuestros
hombres a bordo de
un avién de
reconocimiento SR-71
Blackbird.

URERERERES Y
oERROEENEnNS
BEEnEREEDD
EREEREREARND
==TEm

@ al margen de los consabidos puntos de
experiencia. Podrds jugarte esos puntos
COD en Partidas de Apuesta (con los que
multiplicar tu cuenta o quedarte en la mas
absoluta ruina). Se han incorporado nuevos
Killstreaks -como el coche de radio control
con explosivos que acompafia a la edicion
Premium del juego-y una serie de Contratos,
objetivos que tienes que cumplir dentro de
un tiempo determinado, que te ayudaran a
aumentar tu suma de puntos COD. La codicia
viene a sumarse a todas las «virtudes»

que desplegaban los participantes de los
combates On-line de anteriores entregas. En
el momento de escribir estas lineas, COD:
Black Ops lleva sélo dos dias a la venta. Aun
asi, los servidores ya son un hervidero de
canallas dispuestos a degollar a su madre

- PlayStation.

por ascender un grado militar o encadenar
las suficientes muertes para ejecutar un
Killstreak humillante que haga aullar a sus
compafieros de clan a través de sus sudados
headsets. Asfson los COD, amigos. Siempre
sacan lo peor de nosotros mismos. Y por
Dios, que dure por muchos afios.

70 EUROS MUY BIEN INVERTIDOS
Elrobusto y mejorado modo On-line de
COD: Black Ops es la mejor garantfa de que
sequirds quemando horas de juego cuando
llegue la primavera y el verano. Sélo queda
preguntarnos a qué recurrird Activision

el préximo afio para vendernos nuestra
racion de Call Of Duty. La idea de llevar la
franquicia hasta los afios 60 ha sido una
gran idea, magnificamente aprovechada

por Treyarch. Como todo en esta vida, el
juego dista de ser perfecto. La versién PS3
despliega momentos de brillantez grafica (el
uso de la luz durante el paseo por los ttneles
del Viet-Kong) con preocupantes brotes

de clipping y una reiterativa desincronia

del doblaje en castellano con los labios

de los personajes. Tampoco encontramaos
explicacion ante la ausencia de subtftulos
(en algunos momentos no logras entender
qué carajo dicen los personajes, ni siquiera
al jugar con unos cascos 5.1). Pero frente a
esto, tenemos el mejor On-line del mercado
y multitud de detalles geniales (desde ver a
Kennedy y Nixon matando zombis hasta el
impresionante modo para televisiones 3D).
Un afio mds, me han vuelto a conquistar. Y
no lo niegues... a ti también. ©
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por Vietnam incluye

icoptero
El tour en helicop
¢l bombardeo de campamentos :.ie’l .
Viet-Kong duelos contra otros helicp

una partidita de Ruleta Rusa.

TEAWBEA T O
200
a0

@ El modo Historia es narrado a partir de los
flashbacks de un interrogatorio.

® Si, sera
mejor recargar
la fusca,
porque los
vietnamitas no
tevana
prestar el "
helicéptero B8 : 3 Ops cuenta con

. porquesi, R : " las voces de Sam Wor-
thington, Ed Harris, Gary
Oldman (que repite tras
COD: World At War),

Ice Cube y Topher : NO VOLVERAS A VER LA LUZ DEL SOL

Grace.

Si te viciaste con los modos multijugador de COD: World
At War'y las dos entregas de Modern Warfare, preparate
para jugarte los cuartos (concretamente los puntos COD
duramente ganados en cada combate) en las nuevas
Partidas de Apuesta. Podras customizar tu personaje
hasta lo inimaginable (hasta el camuflaje facial) y grabar
videos de los combates y compartirlos con otros usuarios.

GRAFICOS  SOMIDO  JUGABILDAD DURACOD  on-une  Renmimo (W] [

s Alguin que otro Buen doblaje Comotodoslos  El modo Sehapotencia-  Gréficos a Una auténtica
‘ 4 - - fallo menor en castellano,  COD, encuanto  Historiason 60 doatnmasla ~ 1080p.EnlaTv |[Sesgmns
e i ; dentro de un aunque las agarres el 7horitas, una  customizacién 3D baja la reso- acompanada
Una velz mas, eII modo Ondune cat;pulta a"un apartadovisual  voces en mandonotelo  mejora respecto  ylos piques. lucién pero se del On-line
(ODa 0 mas afto. Los modos Zombi y detalles apabullante. = ocasionesnose quitardndelas = aModern Llegara 2012 gana, y mucho, | T
tan simpticos como la coin-op o el Zork. Envidioalosque ~ oyen bienentre manosnicon  Warfare 2. El yaunseguirds ~ en espectacula- | REPRTRRCHIS

tienenTVen3D.  tanto jaleo. férceps. On-line, infinito.  jugando. ridad.

tiempos.
Aunque nadie niega su espectacularidad, el

pewsleweed 94 93 94 94 97 93 EA]
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SELECCIONAR DISTRITO POLICIAL © (onemiaR Q
) Este es el mapa de
Seacrest County, el bello

I territorio por cuyas
I.“ H I.TER ﬂﬂTWﬂ carreteras transcurren

l las carreras del juego.

SPLIT/
SECOND
VELOCITY
Una apuesta
original y S P : - u - O i
diferente, pero ¢ 2 ® InFORMRACICN DE PILOTO
también muy R e

divertida.
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HOT PURSUIT

2 POR ALGUNAS © SAGAS & NO PASAN © LOS ANOS

.‘ Todo producto tiene sus propios

ciclos en el desarrollo de su vida

‘ (til, y uno tan longevo como es
la saga Need For Speed (que cuenta ya con
mas de quince afios a sus espaldas) parece
que esta inmerso en una renovacion en
toda regla, que dara como resultado dos
vertientes distintas dentro del mismo. Por
un lado la franquicia Need For Speed Shift,
estrenada el pasado afio con brillantes
resultados, que propone un acercamiento
mucho mds serio -aunque sin perder Ia

accesibilidad y jugabilidad tipicas de la saga-

al género de la conduccidn, y que contard
con entregas mas separadas en el tiempo
(parece que la préxima llegara a mediados
del afio que viene). Y para los que prefieran
el arcade de velocidad puro y duro (como el
que nos ocupa en estas paginas) Electronic
Arts lanzard un capitulo todos los afios por

estas fechas, aunque eso si, encargando su
desarrollo a dos estudios alternativamente:
por un lado Blackbox, que venian
haciéndolo hasta hace poco, y por otro lado
los debutantes en |a saga Criterion, que se
han encargado de este NFS Hot Pursuit que
ahora ve la luz. Sencillo, ino?

A AMBOS LADO DE LA LEY

Para este debut los programadores han
decidido emplear una formula de juego
bastante convencional, aunque no por ello
menos efectiva (parece que apostar sobre
sequro ha sido la tonica general, frente a
las innovaciones que se habfan incluido en
anteriores proyectos y que, hasta la llegada
de Shift, no habian gozado de mucho éxito
entre el publico de la saga). Sien la pasada
entrega se introdujeron multitud de nuevos
conceptos que pretendfan renovar un género

tan asentado como el de la conduccién,

en este Hot Pursuit el desarrollo se ha
simplificado al maximo. Un mapa de una
ficticia zona llamada Seacrest County sirve
para acceder de forma directa y a través de
un mend, (pues este NFS Hot Pursuit no

es un juego de conduccién libre como en

su dia lo fueron las entregas Most Wanted

0 Undercover, aunque es cierto que existe
una modalidad para recorrer el mapeado
sin la presion que supone una carrera) a las
distintas competiciones que se irdn abriendo
en los diferentes circuitos que salpican el
territorio. Estas carreras estan agrupadas

en dos tipos, seglin deseemos encarnar a
los corredores o a los policias. El objetivo
durante las competiciones de los primeros
es, légicamente, llegar a la meta antes que
nadie, mientras que para los representantes
de la ley lo primordial sera impedirlo. )

PlayStation.



© La variedad
de vehiculos no
eslamas |
elevada del
género, pero
estan
representadas
auténticas joyas.

@ La pretendida diferencia entre ambas
experiencias al final, con el juego entre
manos, (se hablaba de dos tipos de juego
completamente distintos y separados)

no es tal, pues en todo momento
podremos elegir un tipo de prueba y otra
y su integracion estd bastante lograda,
aunque si preferimos decantarnos por
una de las dos podremos hacerlo. Los
detalles que cambian no son muchos,

LA INTEGRACION DEL JUEGO CON PSN
ES UNA DE SUS GRANDES BAZAS

- PlayStation. ==

tiempo.

pero son importantes. Los corredores van
ascendiendo escalafones en su rango de
busqueda, mientras que los policfas van
ganando puestos en su profesion. Los
vehiculos de cada vertiente son dnicos, y
entre ellos podremos encontrar los modelos
mas impresionantes de deportivos de
dltima generacidn, los tipicos muscle cars
americanos y hasta furgonetas policiales.
Incluso las «armas» -si es que se pueden
considerar como tal, no esperes misiles

ni nada por el estilo- son diferentes para
unos y para otros (los polis incluso pueden
recurrir a un helicdpero del cuerpo para

@ Estrellar el

+ vehiculo no

tendra mayores
~consecuencias

| que la pérdida

de unos pocos

segundos de

NFS Hot Pursuit Il

- ENANTERIORES
- PERSECUCONS..

= Elsubtitulo Hot Pursuit

- aparecio con el tercer capftulo

- delasaga en la PlayStation
original alld por1998. Cuatro
anos después, ya en PS2
regresaron las persecuciones
de corredores y policias con la
secuela Hot Pursuit 1.

frenar el avance de los «domingueros»).
Por lo demas, no tiene mucha mas miga
este modo principal: no hay un sistema
de dinero, los diferentes vehiculos son
entregados automaticamente y no se
pueden mejorar, y los pilotos no van
ganando experiencia como ocurria en NFS
Shift. Mas arcade, imposible. En cuanto
al sistema de control, no se trata de

una copia del de Burnout como muchos
podfan pensar, ya que se requiere el uso
del freno -de mano, eso si- para derrapar
como Unica estrategia valida para tomar
as curvas con garantias. Un sistema que




gustard a los sequidores de OutRun (de

hecho nos ha recordado bastante al clasico

de Sega), y que desde luego permite al
juego distanciarse de la competenciay
ganarse una personalidad propia dentro
de los arcades de conduccién sin mayores
pretensiones que divertir y asombrar los
sentidos (podrfamos compararlo con

un Blockbuster de verano si fuera una
pelicula, mientras que juegos como Gran
Turismo serfan mds «cine de autor»). Otro
elemento que destaca positivamente es
que los circuitos son cerrados, por lo tanto
se evita el sentimiento de impotencia que

Pese alas llmltacnones de sumodo principal, en-
contraras divertidas sus carreras, siempre que te
acostumbres a su peculiar control.

Competir en una carrera tras otra, sin hacer
nada entre ellas puede acabar cansando a las
pocas horas, si no recurres al On-line.

nose ha

Mlsterlosamente,
incluido una vista en la queé
bina del plloto

sobrevenia en Burnout Paradise cuando
perdiamos una carrera por no tomar el
camino correcto, algo que nuestros rivales
siempre hacfan, claro esta.

Seqgun sus programadores, este NFS Hot
Pursuit ha sido disefiado para exprimir al
maximo las posibilidades de Internet de Ia
consola, y eso es algo que se nota en sus
posibilidades sociales, dominadas por un

Autolog que nos mostrard en todo momento

nuestra progresion comparada con la de
nuestros amigos en el juego, con lo que se
consigue una motivacion «extra» a la hora
de competir en sus sinuosas carreteras. ©

GRAFICOS SONino JUGABILIDAD
La belleza de Un apartado Més que en

sus paisajes y bastante cui- la pericia del
vehiculos salta dado, aunque  conductor, la
alavista. Un las voces en clavedela
entorno limitado ~ castellano victoria consiste
pero muy lla- son muy poco en dominar el
mativo. apasionadas. derrape.

EL MULTIJUGADOR ON-LINE

Las carreras multijugador permiten que un
maximo de ocho jugadores On-line (no existe la
opcién de pantalla partida) compitan en solitario
o formando equipos. La inclusién de las diferentes
armas a utilizar por policias y corredores, junto con
el detalle de que tu recompensa siga aumentando
en esta modalidad, hacen de él uno de los mejores
que hemos visto recientemente.

DURACION

Su modo princi-
pal es bastante
limitado, aun-
que al entrar en
la red la cosa
gana muchos
enteros.

91 87 89 89 92 88 EA4

RENDIMIEATO

On-Line

Sinduda el Eljuego Un arcade de
puntofuerte ~ empleard el conduccion
del juego. modo 3D tan notable y
Cuentaconun  de moda, vertiginoso,

aunque adn no
hemos podido
probarlo.

gran ndmero
de opciones en
este sentido.

aunque espe-
rabamos mas
de Criterion.

R
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Género
Accién
Compafiia
Sony C.E.
Desarrollador
Ready At
Dawn

Distribuidor
Sony C.E.
Jugadores
-

On-line

No
Texto-doblaje

Castellano
Grabar Partida
128 KB

PV.P.
Recomendado
29,99 €
(UMD)

26,99 €
(Descargable)

WWW,

spartansstandtall.
com

1

LA ALTERNATIVA

A

DANTE'S
INFERNO

Un alumno
aventajado de
Kratos que
también visit6
PSP hace poco.

P~

O

) UN KRATOS © MUCHO MAS & PORTATIL © Y FAMILIAR

Es dificil dar crédito a los
' incesantes rumores que sitian

como inminente el anuncio de
la sucesora de la primera consola portatil
de Sony, nuestra querida PSP, al menos
mientras sigan apareciendo titulos como
este God Of War: Ghost Of Sparta. Es
obviamente inevitable que este hecho se
produzca (la consola ha tenido ya un ciclo de
vida bastante respetable) y nos encontremos
dentro de nada con un dispositivo capaz de
dejar en ridiculo a los juegos actuales (se
habla de gigahercios de potencia, pantalla
mas grande, controles tactiles, etc.) pero
desde luego por el momento poco més se
puede pedir a esta pequefia, sobre todo
cuando se pone en las manos de quien
mejor ha sabido exprimirla. Ready At Dawn,
los californianos responsables del titulo que
no ocupa (en colaboracién con los estudios
de Sony C.E. en Santa Mdnica) ya nos
habian ofrecido sendas joyas con Daxter y

GOD OF WAR

HOST OF SPARTA

P

el anterior capitulo de God Of War para este
sistema, Chains Of Olympus, aparecido hace
un par de afios. Ahora se despiden de PSP
por todo lo alto, pues su préximo proyecto
aparecera en PlayStation 3, parece ser.
Aligual que su predecesor, este GOW
se desarrolla en el periodo de tiempo que
tiene lugar entre los sucesos acaecidos
en el primery segundo capitulo de Ia
serie. Kratos ya ha derrotado a Ares y se
ha coronado (no por gusto) como Dios
de la Guerra. Sin embargo, el argumento
esta vez se centra mucho mds en el propio
protagonista, en descubrir al jugador
cémo ha llegado a convertirse en el cruel
guerrero que esy en relatar la oscura
historia familar, en concreto la suerte
que ha corrido su hermano Deimos, cuya
busqueda serd uno de los pilares del
desarrollo del juego. La Atlantida, Esparta,
el interior de un volcan, laisla de Creta o
los reinos de Tanatos, dios de la muerte

KRATOS AHONDA EN LOS SECRETOS DE SU PASADO
FAMILAR Y BUSCA A SU HERMANO DESAPARECIDO

PlayStation
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“DEMC
JUGABLE

En PlayStation.

seran algunos de los bellos escenarios que
recorrerd el protagonista. Ya sabéis que
una de las caracteristicas definitorias de

la serie ha sido siempre la grandeza de

sus escenarios, llenos de impresionantes
muestras de arquitectura clasica ante la
que Kratos aparece muy pequefio, y esto
se mantiene aqui, en parte gracias al buen
uso de su camara fija que consigue los
angulos mas cinematograficos.

La historia, a diferencia de otros juegos
similares, sf que supone un aliciente para
continuar, mientras que en su apartado
jugable encontramos mas hien pocas
novedades. Kratos sigue empufiando como
arma principal las Espadas de Atenea
con las que puede realizar infinidad de
combos tanto en tierra como en el aire.

Un nuevo poder le permite imbuir de
fuego a las susodichas, lo que afiade mas
posibilidades (también se empleara esta
funcién en algunos puzzles), y como arma
secundaria incorpora un escudo y lanza
espartanos. También hay dos nuevos

tipos de magia y, en general, Kratos sigue
siendo igual de apto para la lucha, ylo  ©

PlayStation.



segunda entrega para la portatil con el fin de dotarle de
un mayor grado de detalle.

@ Kratos contard con dos poderes mégicos distintos. El
que podéis ver aqui, llamado El Ojo de Atlantis, provoca
una descarga eléctrica sobre varios enemigos.

%,

( g )Sabias que---
ye como ext
una «skin» para Kratos
en God Of War lll de PS3
que le hace adoptar
la apariencia de su
buscado hermano
Deimos.

@ Cuando veas un boton circulo girando sobre algiin enemigo medio derrotado, ya
sabes que es la hora de acabar con él de forma espectacular...

PlayStation.




® que es mejor, el sistema de combate,
gracias a los afios de experiencia, ha sido
refinado hasta el maximo posible, y es mas
que nunca toda una delicia ir acabando
con los distintos enemigos, ya sea a golpe
de combo o con los espectaculares Quick
Time Events que iran apareciendo en los
momentos algidos.

La dificultad se encuentra perfectamente
ajustada (con sus tres niveles a elegir) y el
ritmo de juego, tres cuartos de lo mismo.
Nunca te encontraras haciendo lo mismo
durante el tiempo necesario para que sea

@ Los puzzles siguen teniendo su
protagonismo. Ya sabes: arrastrar pilares,
encontrar palancas, etc.

© Elinterior de un volcan es uno de los
primeros escenarios que visitara Kratos en

BUNDLE GOD OF WARG.0.5.

Siaun no tienes PSP, o quieres renovarte
con la dltima versién, por el médico precio
de 169,99 € puedes hacerte con el pack
que incluye la consola PSP-3000 en color
negroy el juego correspondiente.

su nueva aventura.

aburrido, pues los momentos de accién
salvaje se alternan con la exploracién de
los majestuosos entornos y la resolucion
de algunos sencillos puzzles, sin olvidar
las espectaculares secuencias cinemdticas
generadas con el propio motor del juego.
Motor grafico que mejora, si es posible
-que lo es- lo visto en Chains Of Olympus.
Ma3s personajes en pantalla de forma
simultanea, un Kratos con mas detalle -y
que se mueve a las mil maravillas- y una
fluidez total para disfrutar de la aventura.
Algo parecido ocurre con el apartado

Se trata de la mejor version posible que se
nos ocurre de Ias aventuras de Kratos en una
portatil con la potencia de PSP.

Es inevitable: al jugar con este titulo no podemos
dejar de recordar los grandes momentos pasados
con GOW Ill en PS3... Y no es lo mismo, claro.

PlayStation.

sonoro, totalmente digno de ser disfrutado
con auriculares.

Un adjetivo que, sin embargo, no se le
puede aplicar a este gran juego es el de
«revolucionario». Sus programadores han
querido hacer lo que mejor saben, ofrecer
al jugador «mas de lo mismo» (de la
misma excelencia, claro) para despedirse
de la consola. Y pocas alternativas dentro
de los juegos de accién pueden siquiera
medirse con este titulo que ha llegado
después de afios de evolucidn dentro de los
juegos para la portétil de Sony. ©

GRAFIC0S SONIDO JUGABILIDAD  DURACION MULTUUGADOR i 0 i Ri ;
Estamos seguros La grandilocuen- Este apartado Bastante mas largo A Kratos no se Uno delos

de que poco, cia de su banda también ha que su predecesor  [e ha dado bien mejores juegos
muy poco masse  sonora sigue alcanzado su en la portatil, nunca eso de de accion de

siendo una de
sus sefias de
identidad. Voces
en castellano.

puede hacer con
la potencia de la
portatil de Sony.
jEsto es exprimir!

ad

entrega.

punto maximo
de refinamiento
en esta nueva

aunque sin llegar
alos niveles de la
tercera entrega

aparecida en PS3.

compartir sus an-
danzas, siempre

ha sido un héroe
solitario.

latemporada,
y uno de los
mejores titulos
para PSP,
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Las nuevas ed1c10nes espemales contienen
postales de tus peliculas favoritas

y una Ueva presentaéi(')n que es todo un regalo...
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El diablo viste de Prada * Eva al desnudo * Eduardo Manostijeras * El Planeta de los Simios
Las uvas de la ira » Alien « Depredador * Braveheart « The Rocky Horror Picture Show
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No pares de cantar con tu Pack de Pelicula y Banda Sonora Original,
disfruta ya de la accién con las mejores Sagas Completas,
descubre por primera vez la edicion de un disco de Star Wars:

todos los episodios de las dos Trilogias

y siéntete como un auténtico héroe con el nuevo Pack Super Héroes.
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Fallzut
[

Género
Accion/
Aventura RPG
Compafiia
Bethesda
Desarrollador
Obsidian
Distribuidor
Namco Bandai
Jugadores

On-line
No
Texto-doblaje

Castellano
Trofeos
Si

Resolucion
Maxima
720p
Instalable
Si

PV.P.
R1ecomendado

B
fallout.bethsoft.
com

E

A ALTERNATIVA
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BORDERLANDS
GOTY

Otra nueva vision
apocaliptica pero
éstavezde la
mano de
Gearbox y 2K
Games.
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Si existe el hombre, existe la

) querra. Fallout es una vision
apocaliptica de una realidad
que teme el hombre, una lucha contra su
propia extincion. El sublime Fallout 3 fue
una obra de arte en formato electrénico
ible desde su profundo espiritu y su
le cantidad de detalles. Nuestro
primef contacto con Fallout NV nos dej6
una’cosa clara: es el Fallout del hoy, con
miniscencias del ayer. El trabajo de

3

Obsmlan Entertainment, con integrantes-

que trabajaron en los Fallout originales,
ha sido excepcional, aunque respetando
laformula creada por Bethesda Game
Studios, aderezandola con ciertos guifios _
y mejorando aspectos jugables. A primera

vista estamos ante un «mas de lo mismo»,

pero con la consecucion de las horas

observamos que Obsidian ha creado un
spin off tan Gnico e imperecedero como
Fallout 3, una amalgama de sorpresas
que van desde el primer minuto hasta las
cientos de horas que salpica la experiencia.
El juego no comienza de una manera tan
magistral como la anterior entrega, sino -
que va directamente al jugo. Tras la edicjﬁn’
del personaje, la eleccion de los atribu s
y |as habilidades especiales, sa&drem 2%
imponente desierto de Mefave, \@ Nevada®

" post- apocahmcaﬁe reina sebre el jugador

ylo maneja a su antojo. E'mapeado dé
New Vegas es tan ingente e insultante

en tamafio como lo fue en fallout 3, pero
ahora se ha dado paso a terrenos mas
montaiosos que podremos recorrer, a
desiertos donde la vista no logra alcanzar,
y a una linea de horizonte de infarto,

pudiendo ver ciudades y estructuras a
mas de 20 minutos de andadura. Cuesta
creer, pero la cantidad de detalles que
engloba el videojuego supera a la de su
antecesor y, cada vez que juguemos al

. titulo, sentiremos que es una experiencia

completamente nueva, sorprendiéndonos
sin cesar en sus mas de 100 horas de juego.

\Lo que diferencia este nuevo Fallout del

apterior son los sistemas de dialogos, las
distintas facciones y el nivel hardcore, que
ha sido rebautizado como Dificil. El sistema
de dialogos se ha potenciado -algo de lo
que Obsidian sabe mucho- y se ha pulido
una trama argumental repleta de giros,
sensaciones:encontradas e inteligencia en
su exposicion. El juego' madura conforme
nosotros creeemos,.provocando el peso de
las horas un cambio natural en las acciones

/
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& Stiper mutantes
tan feos y tan
femeninos como
este serdn nuestros |
nuevos enemigos.

Habr: =
extenso mapa del jued

= da de sangre. U
una pazbate dado por facciones-

descontrolado coman

3 ciertas estructuras alolarg!
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5 que personificaran
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MEJOR ACOMPANADO QUE EN SOLITARIO

A lo largo de la aventura podremos contar con varios aliados

a nuestro lado, algo que ya pasaba en el anterior juego pero
con importantes novedades gracias a las nuevas érdenes que
les podremos dar. Desde un perro a lo Terminator hasta alguna
bella damisela con ganas de mucha guerra.

.|IIIIIIIIIIIIII}lﬂTIﬂIIIIIIllIlIIIIIlIIIIIII

del jugador, que debe saber adaptarse a
las exigencias del guion. Aqui no seremos
malos o buenos, simplemente actuaremos
conforme a nuestros intereses, siendo
mejor recibidos por unos y odiados por
ofros. Las tornas van cambiando, y nuestra
personalidad se moldeara de forma natural
a las distintas consecuencias.

En el juego reinan dos facciones
principales: la Legion del Césary la RNC,
aunque también habra otros grupos con
un gran peso. Podremos ir desbloqueando
misiones secundarias exclusivas
dependiendo de nuestras relaciones
con todos los grupos, provocando que

precisemos de jugar una partida nueva o
cambiar de rumbo moral para alcanzar
todas las misiones secundarias presentes.

Las misiones pueden resolverse de distintas

maneras, ya sea intentando contentar a
una de las partes o bien buscando alguna
solucion salomonica. El modo Dificil
puede ser activado o desactivado en pleno
juego, y es quizas el reto que necesitaban
los jugadores que se pasaron el anterior
Fallout. Ahora necesitaremos beber para

no deshidratarnos, dormir, la municién nos -

pesara, los estimulantes no son inmediatos
y, en definitiva, tendremos que licenciarnos

en el arte de la supervivencia y mas. Otra &
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@ En ciertos lugares es mejor ir
desarmado, por si nos reciben con
una lluvia de plomo. Ahora los
estimulantes escasean mucho mas,
con lo que conviene ir tranquilo.

HP

LR R
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RE-PERSONALIZACION
Al principo del juego se

nos haran varios test

para delimitar nuestra
personalidad, los parametros
iniciales y las habilidades.
Pero conforme avancemos
en la aventura se nos permite
cambiar paulatinamente

a nuestro personaje hasta
hacerlo a imagen nuestra.

@ novedad de peso radica en la mejora
en el apuntado en tiempo real, haciendo
que la asistencia del VA.TS. sea mas
estratégica que obligada.

Entodo caso lo que da nombre al
videojuego es New Vegas, la ciudad del
pecado que estd pincelada a modo de suefio
hegemdnico, un tsunami de entretenimiento,
mala vida y en general, un oasis en el desierto
de un mundo devastado por la estupidez
humana. New Vegas es un continuo
contraste, una zona muy cuidada por parte
de Obsidian y donde el argumento toma
su verdadero peso. El tftulo usa el motor
Gamebryo, que adolece de los mismos
problemas que Fallout 3 u Oblivion, aunque
es un motor que se presta para la atmdsfera
de juego masiva que caracteriza a la serie.
Asi, esta entrega ha mejorado ciertos detalles
en los mapeados, con mejor recreacién de

55 PlayStation. == is:=0

alguna faccion concreta
podras pasar desaper-
cibido entre ellos para
preparar emboscadas
desde dentro.

quedado atras.

|as texturas y rostros mas realistas de los
personajes. Pero en el lado negativo, la vista
en tercera persona sigue siendo menos
realista y poco cuidada, con bastantes dientes
de sierra, unatasa de frames que se resiente
en los entornos abiertos y una presencia
bastante molesta de bugs, algo que Bethesda
ha corregido con sucesivos parches. Siguen
destacando los efectos de polvo, de particulas
y la iluminacién, pudiendo contemplar el
atardecer o el amanecer desde distintos
puntos del mapa acariciando el desierto

de Mojave y cubriéndonos de un manto de
sigilo para preparar emboscadas. El sonido

es tan fabuloso como el acostumbrado. Las
65.000 lineas de didlogo estan dobladas.
correctamente a nuestro idioma. De nuevo las
emisiones de radio contienen esos temas de
mediados del siglo pasado que endulzan la
aspera agonia de un mundo devastado.

@ El juego sigue apostando por la
seriedad en cada una de sus vertientes.
El humor de los primeros Fallout se ha

o~

@ Ahora tendremos muchas mas
conversaciones con las que lidiar, que
ademds tendran mayor repercusién sobre
el devenir de los acontecimientos.

Fallout: New Vegas es la misma experiencia
de Fallout 3 pero elevada a una nueva
dimension. Recoge y potencia los puntos
fuertes de su antecesor, conserva el éxito y

lo recubre de nuevas ideas que le sientan
fenomenal a Ia serie. Aporta un mayor
ndmero de misiones, mejoras jugables,
mayor variedad de armas, enemigos'y
situaciones, con un impulso creativo en

las armas y en la faceta de supervivencia.
Fallout: New Vegas es una enorme historia
de razones y consecuencias, una vision
jugable de los despropdsitos del hombre, un
conjunto de ideas llevadas a buen término

y untitulo que simplemente las palabras no
pueden abarcar, solo las sensaciones:Innova
asumanera, sorprende desde dentrd hacia
fuera y Obsidian pone un broche de oro final
a uno de los mas acertados renacimientos
producidos en los dltimos tiempos. ©
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@ Todos los animalitos de Mojave nos van a dar la bienvenida a poco que nos
. separemos de la carretera. Mas te vale ir armado y saber correr.

PULIENDOSE LAS CHAPAS

New Vegas ofrece una amplia oferta

de minijuegos para desconectar de

los peligros que nos acechan. Asi,
podremos jugar al Blackjack, a la ruleta,
a las cartas de coleccion e incluso a los
siempre absorbentes tragamonedas.

@ Ahora la Nuka-Cola ha
perdido fuerza y debemos
consumir mucha Sunset
Sarsaparilla, pero no dispares
si has bebido.

GRAFICOS  SOMDO  JUGABDAD DURAGOR  on-unc  Rewimio (W] [!]

Mejores texturas,  El score es Hoy dia Més de 100 SeesperanDLC  Poco masdesi | PR
b e . escenarios con magnifico, el existen pocos horas nos para el juego, puede ofrecer como Fallout
Py o ’ mas detallesy sonido ideal videojuegos esperanconun  talcomopasé el motor 3 pero
(I}aeczgig::ss,l?aa%::;t;ncaaﬁ;da% deel rs‘?;gnce': :2: szﬁ@najes mejor y las voces en que ofrezcan mapeado tan con Fallout 3. GBWEbfVP- sorprendiendo
; nidos.Pero  castellanouna  tantas grande como Varias bajadas algo menos. El
detalles impagables que nunca cesan... un apartado delicia. De lo posibilidades de el de Fallout 3. de frames, mejor trabajo
mejorable. mejorcito. juego. Exquisito.  Inabarcable. algunos bugs... |RETNTRIELE

95 97 -

Bajadas de frames, dientes de sierra, conge-

laciones de imagen, bugs... menos mal que 8 5 9 6
Bethesda ya ha sacado un parche. /4 {4
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Género
Musical
Compaiiia
MTV Games
Desarrollador
Harmonix
Distribuidor
Electronic Arts
Jugadores

-

O_n-line

Texto doblale
Castellano-
inglés

Trofeos
Si

Resolucién
Maxima
720p
Instalable
No

PV.P.
Recomendado
71,99 € (juego)
129,99 €
(juego+teciado)
www.rockband.
com
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THE BEATLES
ROCK BAND.

El anterior
juego de
Harmonix estd
disponible por
menos de 20€.

“= PlayStation.zvisi=0f

ROCK BAND 3*

@ Aligual en The Beatles: Rock

Band, pueden acoplarse tres micros

para realizar la voz prindpal y los
acompaiiamientos armadnicos.

5 ) Sabias gue--

El proximo 4
Marzo llegara Ia
Fender Squier Strato-
caster, que cambiara los
botones por seis cuer-
das. Sera una guitarra
real, con conexion
MIDI.

10 PIuyS‘ta‘ti'on.
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En PlayStation-

@ LLEGO © LAHORA & DE TOMARSELO © EN SERIO

Hace ya tiempo que se conocian

las intenciones de Harmonix por

dar un vuelco a los simuladores
musicales. Aquel ambicioso juego «que nos
ensefiarfa realmente a tocar un instrumento»
del que habld Giles Martin (productor del The
Beatles: Rock Band) en un par de entrevistas
ya es una realidad. Se llama Rock Band 3y
nos va a obligar de nuevo a vaciar nuestra
cuenta corriente... y nuestra habitacion
de trastos. Echale la culpa al exigente y
deslumbrante modo PROYY la caterva de
nuevos instrumentos que ha parido MadCatz
en colaboracién estrecha con Fender.

Si las guitarras con seis botones en el traste
hace tiempa que no suponen un desafio
para ti, preparate para echarle el guante a
la Fender PRO Mustang y sus 102 botones
en el mastily seis cuerdas en el cuerpo, que
te acercaran a la sensacién de tocar una
guitarra real como jamas lo ha hecho un
videojuego hasta la fecha. La incorporacién
de modo PRO en guitarra y baterfa (ahora

tendras que vértelas con tres platos reales)
viene acompafiado de un nuevo fichaje para
la familia Rock Band: el teclado. Dominar sus
25 teclas tampoco serd tarea facil, aunque en
el modo Normal sélo tendrés que aprender a
tocar con una sola mano (a lo Nacho Cano).
Sea cual sea tu eleccién de instrumento, si
afrontas el desafio PRO, te esperan meses de
duro trabajo. Tendrds que aprender a colocar
las manos, a encadenar acordes por el mastil
de la guitarra... tal y como sucederia con
un instrumento real. Los inicios seran duros,
pero contaras con distintos tutoriales y una
curva de aprendizaje disefiada en conjuncion
con la Escuela de Mdsica de Berklee (vecinos
de Harmonix). Tanto esfuerzo tendrd su
recompensa cuando os juntéis siete amigos
(tres de ellos encargados de la voz principal y
los coros, tal y como sucedia en The Beatles:

Rock Band) y quedes como un titan de las seis
cuerdas o un dios del teclado.

{Y si decides no comprar los nuevos
instrumentos? Bueno, en ese caso, la
experiencia Rock Band 3 pierde fuelle.

Se han afiadido toneladas de desafios
que te animardn a avanzar con tu grupo,
pero muchos de los 83 temas del nuevo
repertorio se han elegido pensando en el
teclado (The Doors, Bon Jovi, Foreigner...) y
tus primeros pasos con la guitarra PRO, por
lo que pierden bastante si se tocan con los
instrumentos antiguos. Si realizas el esfuerzo
econdmico de comprar los instrumentos
PRO, hallaras el mas ambicioso simulador
musical de la historia. O eso, 0 compras
una guitarra real de una vez. Con el tiempo
y la pasta dedicadas a RB'y GH ya serfas el
maldito Yngwie Malmsteen. ©

MUCHOS DE LOS 83 TEMAS DEL REPERTORIO DE ROCK
BAND 3 SE HAN ELEGIDO PENSANDO EN EL TECLADO



Dor Memesis'

¢PERO AUN TE QUEDA SITIO EN CASA?

MIDI Link

Esta coqueta caja
convierte
dispositivos MIDI en
instrumentos validos
para Rock Band.

/

PRO Mustang ‘
Sus 102 botones en el
mastil y seis cuerdas
teacercanala
experiencia de tocar 3
una guitarra real. 4

Bateria PRO
Pedal mejorado,
cuatro bombos

y tres platillos,
esenciales para el
modo PRO.

Inalambrico, puede
colocarse en horizontal
o0 en bandolera

como una guitarra,
alo afios 80.

Holding a Chord and Arpegglation

Sweet Serenade Arpegglo

MODO PRO: TUS DEDOS SANGRARAN...

Viendo las nuevas guitarras parece complicado tocar
en modo PRO. Y créeme, lo es. Por suerte cuentas
con un tutorial que te ird ensefiando a colocar las
manos, a formar y encadenar acordes, mientras ves
en pantalla la posicién de tus dedos segtn vayas
pulsando los botones dispuestos a lo largo del méstil.
El teclado no es menos duro, pero clavar The Power
Of Love, frente a tus amigos, lo compensa todo.

@ Laasodadién de Harmonix con MadCatz
garantizard la distribudon de todos los
periféricos en Espafia, no como sucedié con
los anteriores Rock Band.

GRAFICOS SN0 JuGaBDAD DURAGGR  on-une  kenommienro (W (0] !
== Comosiempre, ~ 83 temazosde  Tocar con Tienes por Ya se han Descarga de Si apuestas por
i S == enun plano todo pelo, y amigos, una delante meses  anunciadopa-  cancionesy el modo PRO,
4 W——. i as  delicia. El mod esde juego On-line, : :
La incorporacion del teclado es toda una revolu- ?fec“tndalr 0 chf:f zaorgos P;g': Unmo 0 ;T:;diza-e SUEteS dBe e 'So %ne sia tienes delante
ion dentro del catélogo musical de RB. Los tuto- i B ion. s e e Ui S e
Conigen 109 i mdsica. Aunasi  canciones del infierno, pero  para cada Jovi, pensando  siete jugado- musical de
riales son un magnifico profesor de mdisica. tienendetalles  repertoriode  larecompensa  instrumentoen  enelteclado.Y  res... tu PS3 todos los
graciosos. Rock Band. es enorme. el modo PRO. llegaranmés.  echara humo. tiempos.

Da vértigo ver los 70 botones y seis cuerdas
de la guitarra PRO. Las canciones antiguas del
catalogo RB no soportan el nuevo teclado.

sl
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LA ALTERNATIVA

SUPER S.E.IV
iPensabas ver
un Dragon Ball
aqui? Este
Naruto estd ala
altura de los
gigantes de la
lucha en PS3.

PlayStation.

El modo Hermitafio 0 Sennin
Moodo ha hallegado @ PS3,

ho antes de lo qué

ucho
ym r nuestras tierras.

es costumbre po

NARUTO SHIPPUDEN

ULTIMATE NINJA STORM 2

—

) GRAN

©

‘ Por norma general, las reviews
sobre videojuegos basados en
‘ series de Anime concluyen con

una lapidaria frase: «te gustard si eres fan».

Sin embargo pensamos que esta segunda
entrega de Naruto en PS3 no merece
semejante frase como conclusién, pues
en esta ocasion CyberConnect 2 ha roto la
barrera que separa videojuego para otakus
de un titulo de lucha con todas las de la ley.
Ultimate Ninja Storm 2 se revela como
una de las sorpresas del afio y, si bien
considerarlo una alternativa a Tekken 6
0 Super Street Fighter IV es claramente
excesivo, se presenta ante nosotros como
un gran complemento para ambos.
Logicamente si eres un buen «Narutista»
lo disfrutaras mds, pero sino lo eres te
recomendariamos (aparte de que te pongas
a ver el Anime como un descosido) que, si
sabes apreciar los buenos videojuegos, le
des una oportunidad.

Pero, y bien, icudles son las virtudes
de esta secuela para que lo andemos
elevando a los altares de esta manera?
Pues la primera la podéis ver en estas
paginas: esto no son graficos, esto es la

NARUTO ' Y MEJOR © VIDEOJUEGO

Octava Sinfonfa del Cel Shading. A pesar de
pequefios defectos facilmente perdonables
como son algo de jagging y alguna que
otra linea bailona, Ultimate Ninja Storm

2 es un espectdculo de inefable colorido
capaz de representar todos los matices de
la serie a una velocidad de vértigo y con
suavizante incorporado. Es mirarlo durante
tres sequndos y quedarse embobado,
literalmente. Pero este lujoso apartado
visual no se encarga sélo de ornamentar,
sino de darle sentido y consistencia al
juego. Cada uno de los 42 luchadores que
componen la plantilla esta representado
fielmente con su propio estilo de lucha y sus
movimientos, lo cual como decimos no se
trata de estética, sino como en cualquier
buen juego de lucha, de otorgar al jugador
una experiencia completamente diferente
segun el personaje que elija. No es lo
mismo por ejemplo manejar a Rock Lee
con su tajjutsu o atagues cuerpo a cuerpo
que hacer lo propio con Sasori, quien se

mantiene constantemente alejado del rival
a la vez que manipula sus marionetas. Y

con los demas lo mismo: requerira practica
dominar los elegantes movimientos de Neji,
habra que aprender a calcular el amplio
rango de los ataques de Sasuke o serds
mejor jugador cuanto mds sepas aprovechar
la versatilidad de Naruto.

Probablemente a estas alturas estés
deseando conocer el listado de personajes
incluidos. En la respuesta a tu pregunta
radica otro de los puntos fuertes del juego,
y s que esta primera incursién de Naruto
Shippuden en PS3 abarca nada menos que
desde el regreso del protagonista a Konoha
hasta el combate contra Pain, algo que aln
no se ha visto en las televisiones espafiolas
y por lo que debemos estar agradecidos
a Namco Bandai, que habitualmente nos
hacia esperar afios enteros respecto a Japén
hasta ver ciertas saga en nuestra consola.
iAh!y otro agradecimiento mas por el genial
y adictivo modo On-line que incorpora. ©

NO SOLO ES UN JUEGO DE NARUTO. ES UNO DE LOS
GRANDES LANZAMIENTOS PARA PLAYSTATION 3.



A estas alturas es ya algo

complicada de conseguir, pero - odremos entrar en |
= Aquiestael Kuybi

IDICION COLECCIONISTA. [T o . & ' 3

si eres de los afortunados Modo Desp
obtendras una imagen Laser o Nueve (o
Cell de Hokage Naruto
dbujada por Kishimoto, un CD
con la BSO y una tarjeta con
la que poder deshloquear a
Minato desde el principio.

Esta segunda entrega de Naruto en
PS3 cuenta con un cameo de lo mas
curioso entre su lista de personajes.
Se trata de Lars Alexandersson, de
Tekken 6. Nada menos que un oficial
de alto rango en la Tekken Force.

= Tratale con el respeto que merece.

@ La cruzada vengativa de Sasuke
contra su hermano Itachi se ve
reflejada con todo lujo de detalles.
Como ya te habras dado cuenta,
muchas de los planos y escenas
estan extraidos tal cual del anime.

EL ANIME EN TU CONSOLA

El grado de calidad que ha alcanzado
GyberConnect 2 con el manejo del Cel Shading no
tiene parangdn. De hecho algunas escenas tienen
mas colorido y fuerza visual en el videojuego que
en la propia serie de Anime. jEchad un vistazo a las
dos pantallas de arriba para comprobarlo!

@® El Modo Aventura Definitiva nos
lleva por toda la trama de Naruto
Shippuden mientras recorremos
montones de lugares conocidos.
Aqui estamos en la Villa de la
Arena para el rescate de Gaara.

GRAACOS  SOMDO  JUGABIDAD DURAGGN  on-nc  Rewimicnto (W [1][!]

Algunasescenas  Podemos Combates Primerotienes  Todo funciona = Los combates El mejor

y combates elegir las voces  &giles por que echarle delujoy ganar ~ son todo un Naruto jamas
poseen mas originales equipos unas cuantas combates te espectéculo. El aparecidoy
calidad que en japonesas, con muchas horas hasta proporciona modo Historia unade las

el propio Anime.  peronoestdla  variantes por desbloquearlo | Storm Points, quiza se podia mas gratas
Susdefectosson  bandasonora  dominarymas = todo. Después, ~queestodoun haber cuidado  |[EEREEERENA
menores. original. de 40 ninjas. azurrar On-line.  aliciente. un poco mas. esta Navidad.

93 90 95 90 91 92

Combates espectaculares y juego con muchos
aspectos que dominar. Es veloz, dindmico, con
buen plantel de personajes y todos ellos tnicos.

El modo Historia alterna combates bien recrea-
dos con un estilo RPG algo simplon y vacio. Hay
algun que otro defecto grafico.

PlayStation.
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»
Casi todos los personaies parecen

antiguos residentes de Alcala
Meco y recintos similares..-

THE FIGHT

LUCHA O MUERE

2 CASI © QUE & PREFIERO © LUCHAR...

P

‘ Desde que PlayStation Move fue
anunciado a bombo y platillo,

‘ uno de los juegos a los que mas
ganas hemos tenido de hincarle el diente ha
sido a este The Fight. Y es que, a diferencia
de otros sistemas de reconocimiento de
movimiento que existen en el mercado,
PS Move prometia no olvidarse de los
jugadores denominados hardcore, y esta
produccion era el mejor ejemplo de ello.
Un juego de lucha uno contra uno realista
y 0scuro que, segun se nos habia contado,
recogerfa todos tus movimientos con total
exactitud para reproducirlos en pantalla...
Vamos, que practicamente podrias
sentir los golpes de los rivales, algo que
supondria toda una revolucién en este tipo
de juegos. Y tras probarlo durante unas
cuantas horas, debemos atestimoniar
que, como demostracidn tecnoldgica de
lo que PS Move puede hacer en el campo

del reconocimiento de movimientos, este
The Fight es todo un logro inédito hasta
lafecha en la historia de los videojuegos.
Sin embargo, como juego en'si, se queda
bastante lejos de su propdsito de entretener,

Lo primero que nos echaremos a la cara
nada mas introducir el disco es la consola
es un largufsimo y complejo tutorial en el
que Danny Trejo (el protagonista del filme
Machete) nos ird instruyendo (a grito pelado
y en una serie de secuencias de video que
resultan de lo mas cémicas) sobre los
métodos de control del juego. Basicamente
se trata de agarrar un mando con cada
mano (ya sean dos controladores Move o
un Move y un secundario, DualShock 3 o
Navigation Controller), mantener los pies en
el sitio y lanzar pufietazos al aire con el fin
de impactar al rival. Como ya he dicho, la
fidelidad con la que nuestros movimientos
son efectuados por el personaje (al que

EL JUEGO RECOGE CON GRAN FIDELIDAD NUESTROS
MOVIMIENTOS Y LOS TRASLADA A LA PANTALLA

habremos creado previamente en un
completo editor) es realmente increible.
Incluso sigue el movimiento de nuestra
cabeza con bastante precision.

La parte negativa llega a la hora de
entrar en el combate en si. Por muy fuerte
que lancemos nuestros pufios (y créeme,
no vale con un simple movimiento, tendras
que emplearte a fondo en cada combate)
es muy complicado que el golpe impacte
con fuerza suficiente en el rival. La parte
de la fisica parece que no ha sido tan
importante a la hora del desarrollo como
la de la captura de movimientos para los
programadores. El resto de golpes y técnicas
que se pueden efectuar ya no resultan tan
intuitivos (hay que presionar botones del
mando para casi todo), y la cantidad de
opciones de juego incluidas tampoco estan
ala altura (personajes muy similares y sin
carisma, escenarios todos ellos oscuros,
entrenamientos monatonos...). Menos mal
que el modo para dos jugadores On-line y
Offine anima algo la cosa. ©

PlayStation. - -



@ A pesar de todo, cuando © El juego se desarrolla bajo
consigas encajar un buen una perspectiva en 32 persona.
puietazo en la cara del rival, No es la mas adecuada,
sentirds una profunda creemos, para lograr la
satisfaccion... inmersién del jugador.

GRAFICOS  SONIDO  JUGABILDAD DURACIGN  on-Umc  RENDIMIENTO m

. El fisico de los lavozdel actor Aquiesdonde Irascendiendo  Cuenta con El aprovecha-
e e——— PEISONajesestd  Danny Trejo, el juego en- enelescalafon  |a opcion de miento de PS

" - - . A bien recread en castellano, cuentrasus ma- delos bat i B Move es casi a
Resulta bastante impresionante la primera vez O Uentra st delos combates - competir con se quede aqui

Esperemos
que la cosa no

y v aunque son es lo mas lla- yores carencias, clandestinoste  traun amigo perfecto, pero

que Yemos anuestro personaje realizar nuestros todos dema- mativo, por lo por los fallos en  llevara tiempo gracias a PSN, la parte del

movimientos en pantalla. siadosimilares  cémicoquees  lafisicadelos  debidoasu algo que se juego se queda
entre si. el resultado. combates. complejidad. agradece. muy corta.

y en nuevos
capitulos
aprendan de

sus errores. -
Los combates son muy frustrantes por . lo com-

plicado y arbitrario que resulta el lograr buenos 8, 5 ,7 7, 8 8,3 8, 9 8' 8 8'3

LAY

PlayStation.
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dragonball.namco.
com/dragonball

ragingblast2 :

LA ﬂlTERHﬂTIVﬂ/

El manga
proclamado
€OMO sucesor
de Dragon Ball
es la sorpresa
del mes.

=< PlayStations ===

N
En Raging 1 Blast 2 podremos
controlar muchos personales

exclusivos de los
desde Turles Ell hermano -

de VegEta

RAGING BLAST 2

© EL MANGA © EVOLUCIONA 0

‘ Analizar y puntuar este nuevo
Dragon Ball es una de esas tareas
‘ con cuyo resultado no vas a poder
contentar a la gran mayoria de lectores
(todos es imposible). La razén es que para
su creacién se ha tomado una serie de
decisiones susceptibles de interpretarse
de diversas maneras, todas ellas vélidas
y exclusivamente vinculadas a los gustos
personales de cada usuario como individuo.
La primera de ellas la habras notado al ver
las imdgenes jverdad? el aspecto grafico no
es el mismo del primer Raging Blast ni de
Burst Limit. Lo que en entregas anteriores
ha sido siempre puro Cel Shading es ahora
un hibrido entre éste y la tridimensionalidad
de los primeros Budokai que aparecieron
en PS2. Y aqui ya aparecen los problemas
y las interpretaciones: esto es lo que hay
y td mismo deberas decidir site gusta o
no, pero por si te sirve de algo a nosotros
nos ha convencido. Y mucho. La sensacién
de tener un Anime en la consola no se
pierde, y la voluminosidad de la que ahora
hacen gala los personajes permite jugar

'Y © RETROCEDE

con los sombreados, las iluminaciones y
los difuminados de manera mds eficiente.
Los modelados gozan de lineas suaves
y redondeadas, de manera que a decir
verdad, tampoco es que vayas a notar
muchas diferencias en los planos alejados.
Otra decision visiblemente controvertida
que ha tomado la gente de Spike es
eliminar el ya habitual modo Historiay
sustituirlo por un invento denominado
modo Galaxia en el cual deberemos
superar diversos desafios, cada uno con
su propio grado de dificultad, para poco
a poco ir desblogqueando mas galaxias
y mas personajes jugables. Aquillega la
interpretacion nuevamente. iHasta qué
punto vas a echar de menos jugar la historia
original de Dragon Ball Z? Pues hombre,
es de suponer que a estas alturas casi
todos nosotros ya hemos salvado la tierra
de los saiyajin, liberado Namek, destruido

EL SISTEMA DE CAMARAS
HA SIDO PULIDO

DRAGON BALL

androides y sufrido con Buu las veces
suficientes para que no hacerlo esta vez
no debiese suponer un trauma. Los
retos del modo Galaxia son entretenidos
y en algunos casos, extremadamente
desafiantes, pero claro, siempre sera
inevitable que amasdeuno, la~
ausencia del modo Historia les,
parezca imperdonable.

Pero en lo que si estaran
todos de acuerdoes queen .
la jugabilidad, Raging Blast 2
mejora en muchos aspectos a
su antecesor. Los fallos de cdmara, que fue
sin duda lo mas criticado de aguél han
sido corregidos casi en un su totalidad, y el
control ha sido refinado para que, con cierta
practica, puedas mandar a tu rival volando
por los aires y golpearle con brutalidad
y espectacularidad. Por dltimo también
estaremos todos de acuerdo en otra cosa:
audn siendo casi 70 luchadores, que es un
buen ndmero, no incluira %tas alturas los
personajes y transformaciores de Dragon
Ball GT no tiene excusa posible. ©



" | Draqgon Ba
para NES tuvo
que cambiar su titulo y
personajes en América.
Se llamé Dragon Power
y Goku fue sustituido
por un karateka en
la portada.

Este nuevo perso:jna
Hatchiyack, ¥ estas

qu

Algunos echaran de menos el modo Historia
y casi todos lo haran con los personajes de
Dragon Ball GT. Ay, esos Supersaiyajin 4...

20 185

&9 92 90

@ Tanto Vegeta como Broly vuelven a ser Super Saiyajin 3.

Ademds ahora te puedes transformar en medio del combate.

EL ANIME INAUDITO

El juego incluye un OVA nunca visto en
Espafia. Su titulo es «El Plan para destruir a
los Saiyajin» y fue lanzado al mismo tiempo
que el juego de Famicom con el mismo
nombre. Después se le afiadieron escenas
adicionales para convertir esta pelicula en
un juego interactivo para la consola Playdia,
y ahora los fans de Dragon Ball podremos
verlo completamente seguido y sin cortes.

jes se llama
acado del OVA

e incluye el propio juego.

GRAFICOS S0NID0 JUGABILIDAD  DURACION  ON-LINE

El cambio le Ocurre lo La cdmara, esta  Cuando Combates

—— ha sentado de siempre, vez si, responde  completes normalesy

— — 5 bien. Los tener lasvoces  como debey las galaxias torneos de
Jugabl.lldad me]orad.a, problema§ de camara personajesson  japonesas se controla adn  de todos los artes marciales.

corregidos, personajes nunca Vistos en un ahoramenos ~ mola. Notener mucho mejor  personajeste  Ademasse

Dragon Ball y un OVA inédito de regalo. planosymejor  laBSOdela que la de su habran salido penalizan las

iluminados. serienomola.  predecesor. yavarias canas.  desconexiones.

87

No se puede
instalar pero
tampoco se
hace muy
necesario. Los
combates son
espectaculares.

PlayStation.

Un gran
Dragon Ballal
que le faltan
personajes
que se llevan
ya varios anos
incluyendo.

8,8



| Recomendado | ‘ Si Seny andaba buscando un juego
e 1 con el que demostrar la precisién y
' ‘ rapidez de respuesta de Move, The
Shoot nos parece el titulo perfecto. Y es que sin
ambas cosas, este shootem-up con aires clasicos
seria s6lo una broma divertida o un jueguecillo
de esos para entretener al que casi nunca
tocarfa una consola. Pero The Shoot es un juego
: de disparos de los que exigen y te buscan las
- cosquillas, en el que Ia habilidad siempre tiene
premio y, sobre todo, de esos que una vez que
arrancan te transportan a una nueva dimensién.
Todo funciona a las mil maravillas en The
Shoot, desde la idea del juego hasta su desarrollo,
pasando por una accién siempre ascendente
o laingeniosa puesta en escena. Seremos los
protagonistas en el rodaje de unas escenas de
accién y nuestro grado de acierto con el disparo
lo que determinard que el director dé la toma por
vélida o no. Hasta ahi todo pinta bien, pero pronto
descubriremos que la cosa se puede complicar, y
ademas de punterfa deberemos demostrar reflejos

cvaLuacion

H 2 (R
GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD | DURACION ON-LINE RENDIMIENTO TOT'HI.
Un shoot’em-up que nos ha hecho
recordar lo mejor de los clasicos de disparos y que
también ha sabido anadir algunos elementos para darle 8 8 9 0 8 0 - 8 2 8
mas vidilla. El inico fallo es que no tenga algunas fases mds. /4 , /4 /4 {4 ,

PlayStation. --

@ CAMARA © LISTOS @ Y © ACCION

Todo
desborda
ingenio y buen
gusto. De lo
mejor del
género.

El salvaje oeste es el comi
del juego y por lo tanto N0 IQ

mas complicado. Di_gfm Aa_l_o, =

luego no habra descanso-

Los rc;bt;ts se han olvidado de

deben atacar a los humanos
ernos en pastantes
a cabeza!

que no

_ yvanapon

- aprietos. iDisparad I
T

para no dafiar a inocentes o para esquivar toda
clase de amenazas. La dificultad comienza en
«Para todos los publicos» pero pronto va tomando
consistencia y es cuando alucinaremos con la
precision de Move. Enemigos de
mil formas, duelos al més puro
estilo del lejano oeste, jefecillos
finales y otro sinfin de amenazas van a
exigir el maximo de nuestras habilidades. La
accion es practicamente constante y con momentos
de intensidad casi electrizante en los que solo
podremos salvarnos haciendo uso del bullet time
para ralentizarlo todo. Lo tnico que podemos decir
es que cuesta mucho soltar el mando.

Los pocos «peros» de The Shoot |os vamos
a encontrar en su duracién, no excesivamente
larga, y en que no cuente con alguna opcién
de juego On-line. Desde luego, unas cuantas
fases mas no le habrian venido mal, pero han
preferido aumentar la dificultad. La opcién
para dos jugadores cuenta con varios modos y
puede alargar ligeramente la vida del juego. ©

(7 Divertido,
T exigente y muy
intenso, tiene la
jugabilidad de los
clasicos arcade
de pistola.
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TIENES

RMAS (/

MAS JUEGOS Y CONTENIDOS.

j g Como la nueva aventura de Sonic en Sonic The Hedgehog 4 Episode I.
53 Y MAS FACILIDADES PARA CONSEGUIRLAS.

32 Descargate el nuevo juego de Sonic para PlayStation3

& 5 de la forma mas sencilla con las Tarjetas PSN de 20 6 50 euros.

Y olvidate de la tarjeta de crédito.

Sonic vuelve a sus origenes con el estilo de juego que le hizo tan divertido
y emocionante. Continiia la historia donde se quedo en “Sonic&Knuckles”.
Recorre los increibles mundos de Sonic al mas puro estilo 2D,

con un aspecto e imagen totaimente renovado
y adaptado a los tiempos, pero con la diversion de siempre.

iEl juego de Sonic que estabas esperando!

;QUIERES MAS? TIENES MAS.

K
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A% ) PlayStation.Network

Mas informacion en http://es.playstation.com/psn

make.believe
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~ TIME CRISIS

RALZING STO

—

2 {TECABEN © TRES * RECREATIVAS ) EN CASA?

.‘ A nosotros tampoco, por lo que

siempre nos llena de ilusién la

‘ posibilidad de revivir en casa
las mismas experiencias que nos dejd
sin cuartos en los salones recreativos.
Por ello bienvenido sea este recopilatorio
de tres coin-op de disparos de Namco,
reunidas en un Blu-ray disefiado para
explotar el flamante PS Move. Aunque
el titulo sélo haga referencia a una de
ellas (Razing Storm) aqui encontrards
también la adaptacién a PS3 de Time
Crisis 4 (comercializada por primera
vez en 2007) y la reciente y chiflada
Deadstorm Pirates (la combinacién de
esqueletos vivientes y chorreras siempres
es agradable). Ya puestos a exigir,
Namco Bandai habria quedado de fabula
incorporando ademds algtn Point Blank
o todos los Time Crisis, pero viendo las
buenas ventas que esta cosechando Time
Crisis: Razing Storm en Espafia, parece
que la oferta ya es suficientemente
tentadora para los usuarios de PS Move.
No es para menos. La posibilidad de

acribillar guerrilleros, soldados de élite o
piratas de ultratumba junto a un amigo,
augura horas de cachondeo y diversién
instantanea. Pero a la hora de jugar
en solitario, la experiencia pierde gas,
debido al extrafio desarrollo del modo
Historia de Razing Storm, que cambia la
mecanica de shooter sobre rafles como
Time Crisis en un demencial FPS.

Jamas sabremos a quién se le ocurrid
la «brillante» idea de mover la cdmara
de juego con PS Move (mientras el

EL MODO HISTORIA DE
RAZING STORM ARRUINA
EL CONJUNTO

movimiento se gestiona con el Navigation
Controller o el DualShock 3). Pero la
cuestion es que no funciona. Al final

uno acaba moviéndose por el escenario
como pollo sin cabeza, mientras intenta
disparar a velocidad de tortuga sobre
hordas y hordas de terroristas brasilefios.

© Por 15 € merece la pena comprar el Adaptador
de Disparo de Move. Asi te acercards aun mas
a la experiencia de jugar con una recreativa.

JUGABLE |

La cosa quedarfa en anécdota si no fuera
porque este modo es el corazén del BD.
De hecho, incorpora incluso diversos
modos multijugador On-line con dicha
mecénica. Lo bueno es que como todo
el mundo estard igual de fastidiado con
el control de marras, los duelos acaban
convirtiéndose en un enfrentamiento
entre pistoleros lobotomizados.

Frente al despropésito del pseudo-
FPS nos encontramos la mecanica
furiosamente divertida del modo Arcade
de Razing Storm, con sus escenarios
destruibles y sus guerrilleros memos,
la fantasia enajenada de Deadstorm
Pirates (mds que miedo, su catdlogo
de monstruos provoca carcajadas) y la
efectividad y elegancia de Time Crisis 4.
En este dltimo caso hay que agradecer
la mejora que supone jugar con Move
(la pistola GunCon 3 de la versién 2007
dejaba mucho que desear en cuanto a
funcionamiento), aunque el modo de
dos jugadores-nos exigird jugar en dos
minusculas pantallas partidas. ©

PlayStation. -



@ Los guerrilleros de Razing Storm y Time
Crisis 4 son deliciosamente memos: se
lanzan a por ti con el rifle en alto, esperando
morir como patos de feria. Criaturitas.

@ Time Crisis 4 se controla mucho mejor con
el PS Move que con la pistola GunCon. Eso si,
esta version no incorpora los extras de la
entrega PS3 de 2007.

HAND GUN
LR ] '\ w faan
1IN s

Score 00034940

pler

L Z3 L oftsra
’ s En ;eadgorm Pirates troncharas
‘ See squeletos piratas, cangrelos
/- gigantes y hasta al mlsmlsmor
Kraken. Y no pararas de reir.

g 4 ;
Al
Ll

N

TRES JUEGOS EN UNO

Siempre estamos a favor de los recopilatorios
de recreativas, aunque Namco podria haberse
estirado algo mas. Por 50,99 € ya podrian
haber incluido un Point Blank de propina.

Eso si, pocos juegos mejores que este para
mostrar el nuevo PS Move a los amigos.

‘Evn lun ( I 6 - y GRﬁFIi $0NID0 JUGABILIDAD  DURACION  On-Lin€ RENDIMIENTO

= Aunque Deads-  Time Crisis 4 El demencial No tardaras Rankingspara  PS Move Habria sido
L e 1OTM Pirateses  tienevocesen  control del en acabarte Time Crisis 4 cumple mejor incluir
AR gt : 4 deesteafio, los | castellano. El modo Historia  las coin-op, y los piratas. correctamente mas recreati-
El sano cachondeo que destila l_)eadStP':m Pira- gréficossehan  restoeninglés  deR. Storm aunquesiem- 8 jugadores su funcién de vas en lugar
tes. El control con PS Move de Time Crisis 4 me- quedadoalgo  consubtitulos.  hunde lamedia pre volveras enelhorrible ~ puntero. Mejor | RERIYSaN
jora bastante lo jugado en [a versién de 2007. viejunosparael  Tiroteos atrona- detresbuenas aellasporel  modoFPSde  Conadaptador | ESSESTSERR
estandar PS3. doresentuTV.  coin-op. cachondeo. R. Storm. de pistola. Razing Storm.

El desastroso control del modo Historia de
Razing Storm. La mintiscula pantalla partida de 7 5 78 72 73 70 8 5 7 4
Time Crisis 4: parece una Telefunken de 12", i 4 f 4 Y 4 f 4 Y 4 /4 ’

PlayStation.




Génerov
Lucha
Compafia
Zen United
Desarrollador
Arc System
Works
Distribuidor
Koch Media
Jugadores
e
On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano-
Japonés

Trofeos
Si

Resolucion
Maxima
720p

Instalable
No

PV.P.
Recomendado
50,99 €

WWW.,
blazbluegame.com

KOF XII.

Otro juego de
luchaen2D de °
calidad mas
sencillo para
quienes se
introduzcan en
el género.

PlayStation. -

BLAZ

CONTINUUM SHIFT

T

Cada pérsonaie cu
estilo de lucha uni
que ca

enta con un
co, lo que hace

da jugador encuentre
= gu «pareja» ideal.

en el heredero espiritual

de Guilty Gear, creacion

de Arc System Works de
la que ya no posee

BARRILR

BLUE

P

Z)ELAS © DELA & LUCHA © SE REVISA

de marzo de BlazBlue Calamity

Trigger a Europa supuso un
verdadero soplo de aire fresco para un género
en el que los Tekken, KOF o Street Fighter
suponian las Unicas alternativas de calidad.
Con un planteamiento de lucha en 2Dy una
jugabilidad exquisita, BlazBlue ha conseguido
engachar a miles de jugadores gracias a su
profundidad en los combates.

Apenas ocho meses después, nos llega su
segunda parte bajo el subtitulo de Continuum
Shift. Mas que una secuela podriamos
considerar este titulo casi como una revision,
aungue con afiadidos realmente interesantes.
Cabe destacar que se han incluido nuevos
modos de juego, como el Tutorial, que nos
ensefiara a manejar desde los conceptos mas
basicos del juego a aguellos movimientos
mas complejos; el modo Desafio que
nos ayuda a profundizar en el uso de un
personaje y aprender todos sus combos, y por
dltimo el modo Legién, un divertido juego

" La llegada a Europa el pasado 30

que mezcla la lucha y la estrategia teniendo
que conquistar un tablero al mas puro estilo
Risk enfrentando a nuestros personajes con
equipos controlado por la CPU. Al vencer una
batalla ganaremos el control de un personaje
rival, pero también perderemos a aquellos
que hayan caido en combate.

Otra de las mejoras destacables es la
ampliacién de la plantilla de personajes
con las nuevas apariciones de Tsubaki, Mu'y
Hazama que vendran incluidos en el juego,
ademds de Valkenhayn y Makoto (éstos
s6lo estaran disponibles a través de DLC de
pago). Uno de los aspectos que caracteriza
a BlazBlue es la inclusion de un modo
Historia trabajado que nos cuenta la
historia de los personajes y las conexiones
entre ellos. Si en Calamity Trigger este
modo ya era largo y contaba con bastantes

los derechos de ex-

plotacion.

=

@ Efectuar un ataque final en el
momento indicado puede ser la
diferencia entre la victoria o la derrota.

PlayStation

Revista Oficial - Espana

Pa

variantes, en Continuum Shift se ha
ampliado alin mds, obligandonos a repetir
muchas veces la historia de cada personaje
para desbloquear todos los finales.

Una vez que nos hayamos hecho con el
control de los personajes llega el verdadero
reto: los combates On-line. Alli nos
encontraremos con verdaderos cracks que
pondrdn a prueba nuestras habilidades
tanto en combates de ranking como en
peleas contra nuestros amigos.

Si bien BlazBlue Continuum Shift no
sorprende tanto como su antecesor, sf que
sigue la buena linea marcada por Calamity
Trigger incluyendo interesantes novedades
aunque con el «punto negro» de incluir
dos personajes de pago. Adn asi, es
problablemente el mejor y mas profundo
juego de lucha del momento. ©

EN BLAZBLUE LOS SPAMMERS DESAPARECEN, NO EXISTE
COMBO IMPARABLE NI PERSONAJE INVENCIBLE



NUEVO MODO LEGION

Este original modo de juego
combina los combates con la
estrategia. Al vencer a un grupo de
enemigos podemos quedarnos con
uno de sus miembros para nuestro
ejército. El objetivo sera eliminar

a todos los equipos enemigos con
nuestro grupo. Pero cuidado, no
podremos volver a contar con los
personajes que nos eliminen.

r 3 - - A ’ N
ide en U.U&.U.‘).m Q . 1 o BN 01 TUTORIAL
l secreto para vencer resice == il Pl LA

= NE 02 ARCADE
explotar [as virtudes de nuestro - (D ‘ e

persohé]g y saber defenderse Ee

los combos de nuestro o rival. \RRILR N Z}t e
~re g )

Statlon#Store
TON

@ la antidad de modos de juego hace
de Continuum Shift uno de los titulos de
lucha mas largos del mercado.

5 NUEVOS
PERSONAJES

A'los 3 ya conocidos
hay que sumar

a Valkenhayn y
Makoto (si bien estos
seran descargables
de pago) para
conformar una
plantilla mas que
respetable para este
nuevo BlazBlue.

Valkenhayn

Tsubaki (

f

y - - )
i GRAFICOS S0NiDo JUGABILIDAD  DURACION * on-LinE RENDIMIENTO
e Las animacio- Temas cafieros  Variedad y Delosmaslar-  Solucionados ~ Muyfluido para | STPRTE S
. smmess NES, €l disefio tecno confor- profundidad en  gos del género.  los problemas ~ no exigir ape- lucha, tanto i
oy de personajes man unabanda estilos de lucha  Completar el delagdelaCC, nasinstalacion, |WPEPRS pro como
Mantlene la exqumta jugabilidad de su prede- ylosescenarios  sonoraideal ~ y personajes modo Historia los combates aunque faIFg novato, o estas
cesor e incluye novedades interesantes como el conforman un para ambientar para adaptarse  y dominar sus On-line son de innovacién cansadodelo

modo Legi6ny un completo modo Historia. apartadovisual  los combates acualquiertipo  personajes da laesenciadel  respectoasu

de siempre,

de lujo. frenéticos. de jugador. para mucho. juego. predecesor. este es tu juego.
El hecho de que nos cobren por dos personajes
que podrian ir incluidos en el juego es un 9 1 9 1 9 6 9 4 9 2 8 8 ,

aspecto que no nos ha gustado nada.
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Una vez mas, el aprendiz
se enfrenta al maestro.
Mucho nos tememos

de que ésta sera la dltima vez

Género
Beat'em-up
Compafiia
LucasArts

Desarrollador
LucasArts
Distribuidor
Activision
Jugadores

No (de
momento)

Texto-doblaje
Castellano
Trofeos

Si

Resolucion
Maxima
20p
Instalable
Si (14 MB)

Recomendado
70,99 €
81,99 € (Ed.

Coiecclonista)

www.lucasarts.com

ames,
theforceunleashed2

LA HlTERIIHTIVﬂ | 4

I 2 |

SW EL PODER
DE LA FUERZA
EDICION SITH
Baratico y con
el contenido
descargable ya
incluido.

que veremos esta imagen.

STAR WARS

EL PODER DE LA FUERZA I

UGABLE

l

2 TE METERE © EL SABLE LASER ) EN PLENO © LADO OSCURO

aventuras de Starkiller ha sido
‘ de todo menos placentera. El

pasado verano, Haden Blackman (director,
guionista y productor ejecutivo de £/ Poder
De La Fuerza) abandonaba LucasArts en
pleno desarrollo del segundo episodio
para fundar su propio estudio, Fearless
Studios, junto a Cedrick Collomb, ingeniero
jefe de £/ Poder De La Fuerza. Esta noticia,
unida a los rumores de la cancelacion de la
previsible tercera entrega y la sorprendente
brevedad de esta secuela (en comparacion
al primer juego), nos hace sospechar que
la historia real detrds de la creacion de
SW El Poder De La Fuerza Il ha sido mas
apasionante que la nueva trama creada en
torno al discolo aprendiz de Darth Vader.
Porque en comparacién a la primera
entrega (galardonada por la Writers Guild
of America, el gremio de guionistas de
EE.UU.), la historia de El Poder De La Fuerza
I es floja, sin otra ambicidn que justificar,
mas 0 menos, el regreso de Starkiller (la
trascendental duda sobre si es un clon o

.‘ La gestacion de las nuevas

no acaba en un segundo plano), asi como
verle ejecutar todo tipo de tropelias sobre las
tropas imperiales.

El Poder De La Fuerza Il contaba con
las herramientas precisas para engatusar
a los fans de la saga: los gréficos son
magnificos (la animacion de los personajes,
la integracién de la trinidad de fisicas e 1A
Euphoria, DMMy Havok...) y las habilidades
de Starkiller superan con creces todo lo visto
en la saga (desde la lucha con dos sables
[aser al truco mental Jedi o kilométricas
caidas libres). Pero jamds sabremos si la
precipitada marcha de Blackman tuvo que
ver con la extrafia distribucion de los niveles
(Unicamente hay cuatro localizaciones
en el juego: kamino, Cato Neimoidia,
Dagobah y la nave rebelde The Salvation).
Y lo de Dagobah no consiste mas que en
un breve paseo por el planeta de Yoda y

UN PROYECTO AMBICIOSO
QUE SE HA QUEDADO A
MITAD DE CAMINO

una secuencia de video. La aparicion del
Jedliverde, Leia y Boba Fett son meramente
testimoniales, echando por tierra nuestras
esperanzas de encontrar cameos
importantes en una trama situada

solo a un afio y medio de los

sucesos narrados en el Episodio

IV. Los QTE contra droides y

unidades AT-ST son espectaculares, pero se
hacen cansinos a la séptima vez que tienes
que ejecutar la secuencia de marras.

El Poder De La Fuerza Il da la impresion
de haber sido un proyecto ambicioso que se
ha quedado a mitad de camino de llegar a
la meta. Mal van las cosas si el punto algido
deljuego es el duelo contra el gigantesco
Gorog (que es nada menos que la cuarta
fase). No es que el posterior desarrollo
deljuego ya no merezca la pena... es que
todo se reduce a una reiterada masacre
de la fuerzas imperiales, un interminable
tour por los pasillos de la Salvation y
un duelo final contra Darth Vader que
resume perfectamente el espiritu de esta
produccién: hermosa, pero sin alma. ©

- PlayStation.



@ Los poderes de @ Los QTE son
Starkiller se han espectaculares. Pero
desmadrado en la cuando los ejecutas por
secuela. Cualquiera le 152 vez pierden buena
para los pies. parte de su encanto.

UN JEDI CON MULTIPLES CARAS

Por los escenarios hay escondidos
holocrones que te ayudaran a desbloquear
hasta 20 apariencias distintas para Starkiller.
Desde los icnicos trajes de Boba Fett,
Stormtrooper o Scout Trooper hasta una
armadura Jedi experimental. Los fans de
Monkey Island alucinardn con Guybrush
Treepkiller. Biscalo en Cato Neimoidia.

un traje disefiado por el
mitico Ralph McQuarrie
y una Memoria Flash
con un libro de arte y
el guion completo
del juego.

GRAFCOS  SOMIDO  JUGABILDAD DURAGOR  on-nc  Renoimicno | (V] [!]

laanimaciény  laeterna El control ha Mucho méas Demomento, =~ LucasArts parece |MTNTPRT RIS
= ot =il modeladodelos  musica de John  mejorado corto que su no hay nada. dominarya el sidouna gran
e : personajesha . Williamsy un bastante, sobre  predecesor. Ni  Esperamos, arte de progra- secuela. pero
Los graficos (mucho ms pulidos gie la anter!or mejorado mu- correcto dobla-  todoenlossal-  seteocurra en un futuro, mar en PS3. se qued'apcorto
entrega). El nuevo truco mental Jedi. Los trajes cho, aunquelos  jeal castellano  tos. Los QTEson  ponerlo en Facil  episodios Ahoratoca que | PSRRI
extras, como el de Guybrush (Monkey Island). escenariosson  acompafiana = abundantesy  otelopulids  descargables.  haganjuegos Sélo le salvan
poco variados. los graficos. mondtonos. en unas horas. mas largos. sus graficos.

No aguanta la comparacion con la primera
entrega: es mucho mas corto, la trama es muy 9 1 8 3 8 0 72
floja y carece del arranque arrollador de aquél. /4 /4 /4 f 4
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TV SUPERSTARS

\

(

‘ Siguen llegando los titulos para
PlayStation Move, y mientras

‘ algunos de ellos prefieren abordar

propuestas mas «serias», otros como el que

nos ocupa siguen manteniendo el espiritu

de los EyeToy de antafio y nos proponen

recopilatorios de minijuegos con los que

aderezar nuestras reuniones mas informales.

La produccion que nos ocupa hoy se
enmarca en esta Ultima tendencia, aunque
con un motivo, eso si: el de convertirse en
una celebridad como las que salen cada
afio de los varios realitys televisivos que
llenan las pantallas de nuestros televisores.
El sentido del humor, incluso la critica a
esta forma de conseguir notoriedad, estan

I &
Una original y refrescante coleccion de

disparatadas pruebas que se queda un poco corta
en cuanto al nimero de las mismas, aunque también hay
que tener en cuenta el precio que tiene.

PlayStation.

@ Preparar platos en la cocina, posar en la pasarela, bailar, 9
cantar, ser lanzados por un tirachinas... Asi es TV Superstars. >

GRAFICOS

respecta a los
personajes del

CONVIERTETE © EN ESTRELLA ) DE LA © TELE

presentes en un juego que se toma muy
poco en serio su argumento.

Asi pues, tras crear nuestro avatar
(podremos tomar una foto de nuestra cara
para personalizarlo ain mds, incluso con
nuestra voz) tendremos que elegir entre
los seis programas a nuestra disposicion,
que son «homenajes» a otros tantos como
Gladiadores Americanos, Humor Amarillo,
StiperModelo, Esta Casa Era Una Ruina,
etc... Distintas pruebas (desde posar en Ia
pasarela a preparar un plato en la cocina,
pasando por bailar, cantar, ser lanzados por
un tirachinas gigante...), que aprovechan
bastante bien las posibilidades del mando de
control de Move -solo hace falta uno, y ademas

SONIDO

aprovechan blen
las posibilidades
de Move, y las
pruebas son
variadas.

en lo que

juego.

JUGABILIDAD ~ DURACION

84 84 85 81

& Un estilo de Se
g o mas peculiar

En PIayStatlont
‘ Store

hasta cuatro jugadores podrén participar de
forma alternativa compartiendo el mismo-
dotan de cierta variedad al juego. A medida
que consigamos éxito en las pruebas, el
medidor de fama ird aumentando e incluso
protagonizaremos anuncios para la tele (otro
tipo de prueba en el que habré que efectuar
determinadas poses).

TV SuperStars es quizas mas limitado que
Start The Party (el otro titulo de minijuegos de
Sony C.E. para Move), pero mds original en
sus mini-juegos. Eso si, las largas y numerosas
secuencias de presentacion, acompafiadas por
largos y constantes tiempos de carga acaban
cansando a cualquiera. Mejor disfrutarlo en
compafiia para charlar mientras tanto. ©

ON-LINE  RENDIMIENTO TOTHT
- 81
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LA PERSONA

CEAC futuros

| R— Profesionales
Q U E L A S E M P R E S A S dzs::ku";“ Spainskillsil |

NECESITAN

Consigue ya tu

Graduado
en ESO

En Espaiia los trabajadores
con titulacion tienen mas posibilidades
de encontrar trabajo.

e Matriculate ya en el Curso CEAC
de Graduado en ESO.

e Consigue ya el titulo que te abrira
las puertas del mercado laboral.

e Férmate sin horarios, sin limite de edad
y con el apoyo de un tutor personal.

En CEAC estamos formando a 50.000 alumnos
para garantizar su futuro.

iTa puedes ser uno de ellos!

Con el apoyo de

ICE
CEA

LLAMA GRATIS AL

9006001900

UN ASESOR PROFESIONAL TE INFORMARA PERSONALMENTE

CURSOS PROFESIONALES CEAC

ACCESOS ESTUDIOS REGLADOS
Graduado en ESO

Acceso Universidad

para mayores 25 afios

MANTENIMIENTO E INSTALACIONES
Instalador Electricista @

Mecanica del Automcml []P]

Técnico en Climatizacién @

Domética

Instalador de Sistemas de Energia Solar
Técnico en Mantenimiento Industrial
Electronica y Microelectrénica
Fontanero

Jardinero

Instalacién de Sistemas de Energias
Renovables =

Prevencion de Riesgos Profesi

SALUD

Auxiliar Enfermeria M@
Auxiliar de Farmacia @@
Auxiliar de Geriatria @
Atencién Sociosanitaria [
- en el Domicilio @

y Emetgencnas [}

Dietética y Nutricién @
Auxiliar de Odontologia @

A dantg Técnico Veterinario

Pmparador Fisico y Fitness @

Auxiliar de Enfermeria wm ]
Auxiliar de Enfermeria geriatrica

Auxiliar de Enfermeria odontologna =@

Encuentra tu empleo en

ARTES APLICADAS
Decorador e Interiorista
Fotégrafo

EDUCACIGN
Educacién Infantil B@E

EMPRESARIALES

Auxiliar Administrativo @
Comercio y Marketing @
Secretariado @

Técnico Contable

Gestion Laboral y RRHH
Gestor Técnico Inmobiliario
Gestién de la PYME

Gestion del Negocio Auténomo

INFORMATICA Y TECNOLOGIA
Windows Vista y Office 2007
Microsistemas Informaticos y Redes @@

BELLEZA E IMAGEN PERSONAL
Pelugueria @@
Esteticista &

& Titulo Oficlal de FP Grado Superior
@ Titulo Oficial de FP Grado Medio
= Certificaciones Profesionales

M Periodo de pricticas

= Programa Superior

Bolsa «
& trabajoa

CEAC

LLEVATE ESTA PRACTIC
MINILAMPARA
DE REGALO

www.ceac.es

FORMACION PROFESIONAL CEAC: SIN HORARIOS, SIN EDAD Y SIN NECESIDAD DE IR A CLASE
Envia este cupén por correo a CEAC. Avda. Diagonal 662, 08034 BCN. O por Fax al 93 492 65 39

Si deseas recibir informacion sobre nuestros cursos, no olvides marcar la siguiente casilla Si, deseo recibir informacién*

Curso de interés: Nacimiento

Nombre y apellidos

Domicilio Ne Piso Puerta €.P.
Poblacién Provincia

Tel. Movil* Tel. Fijo Tel. Trabajo

Profesion Nacionalidad

E-mail* cODIGO 5P101

*Los datas persamlos que usted facllita a CEAC smn Incluidos en un fichero nummnludo cuyo responsable es Planeta DeAgonlnl Farmn(lon SLU. pm gesﬂnmr la relacion comercial con umnt u;md podrl ejercer los derechos de
acceso, a la Avenida Diag Ud. i da nuestra relacion

mmerda) Pﬂnncn DeAgostini FormncIOn SLU. ullll:e ;us datos personales para 1nlormavle sobre sus productos y/o serviclos y a que comunique tales dams aotras. empresas del Grupo Planm cuyas actividades se reln:lonen con los
elfin de que le informen sobre ervicl Sl no desea ser. del Grupo Planeta,
lndlquenoslc por escrito 4 la direcclon lrvlha cltada, sefalando claramente su nombre, apellidos y direccién o hlgaln constar en el sigulente. cupen marundo la sigulente casilla . *Mediante. la lcepmlan del envio de Informacién nos
lal a través de su de d
de la Sociedad de la Inl’orma(lon y del Comercio Elccubnkn (LSSI). 51 no desea recibir Informacion comerclal de las citadas empmas del Gmpn Planeta a través d- edi hagale zons!ar en pon marcando la casilla®
Gltimo; lusion sectorial de FECEMD al que L fi put lal,
X
anea DEUSTO
B ... % Bl Canon Dnelosrr




Combates niixlos, por parejas;
a puntos, en iaulgz.._'rgqia lo que
un amante del_ wrestling

puede desear.

Género
Lucha
Compafiia
THQ
Desarrollador
Yuke's
Distribuidor
THQ
Jugadores

-
On-line
Si

Texto-doblaje
Castellano-inglés

Trofeos
Si

Resolucion
Maxima

720p
Instalable

Si (3.293 MB)

Recomendado
64,95 €
community.

smackdownvsraw.

com

LA ALTERNATIVA

UFCU.2010

. ralentizaciones y también se agradeceria
(Silerio ﬁafan modo algo casi interminable. PODRAS DISFRUTAR DE poder contar con los comentarios doblados
a luci ~
espectculoy La otra estrella de WWE 2011 es el modo al castellano. Pequefios fallos que pasaremos
?#S;‘?Z ;'Ze‘(’;e Road To Wrestlemania. Con la base del TQDA I"A PARAFERNAI'IA por alto gracias a la cantidad de virtudes de
es tu juego. afo pasado podremos elegir entre varios TIPICA DH. WRESTLING este WWE Smackdown VS. Raw 2011.

E SMACKDOWN

VS. RAW 201]

2 EL JUEGO © DE WRESTLING ) «CASI» ©) DEFINITIVO

‘ Conseguir que cada nuevo WWE
sea mejor que el anterior es algo a
‘ lo que nos ha acostumbrado Yuke's
afio tras afio. Si bien en esta nueva entrega
no hay una revolucién como el afio pasado,
si que se han implementado ligeras mejoras
que hacen el juego atin mas redondo.
La principal novedad de WWE 2011 es
la inclusién del nuevo modo Universo,
que recrea fielmente la ambientacion de
cualquier programa de Smackdown o Raw
con combates en todo tipo de modalidades y
peleas sorpresa entre luchadores rivales.
Los contrincantes de cada combate
se generan de forma aleatoria, aunque
nosotros podemos cambiarlos y enfrentar
a quien mas nos guste. Asi podemos ir
pasando el cinturdn de un luchador a otro
en multitud de eventos que hacen de este

luchadores para seguir una historia propia
en la que tendremos que ir superando
combates hasta hacernos con el titulo.
La novedad este afio es la posibilidad
de interactuar en el backstage con otros
luchadores y vivir peculiares eventos antes
de cada pelea. De esta forma se afiade un
componente de aventura y rol (mediante la
experiencia conseguida subimos nuestros
status) que agradeceran los fans del juego.
Para los que no tengan bastante
todavia siempre quedara el modo
Exhibicion, donde pelear 2 VS, 2, Triple
Threat, Fatal-4-Way, 6-Man, Handicap,
Royal Rumble o Championship Scramble,
con la opcion de personalizar las reglas a
nuestro antojo y elegir entre los mas de
70 luchadores deshlogueables.

Por si fuera poco el modo On-line se ha
mejorado notablemente respecto al afio
pasado, con apenas aparicion del temido
lag, y ademas se ha incluido por primera
vez la posiblidad de disputar Royal Rumble
con hasta 12 jugadores a la vez que irdn
saliendo por turnos.

Sia todo esto le afiadimos un apartado
grafico que recrea con total fidelidad tanto
a luchadores, como publico y escenarios; un
motor de fisicas que hace las llaves y golpes
mas realistas y mejoras a nivel jugable, como
el afiadido de nuevos movimientos y la
facilidad para realizarlos con la ayuda del stick
derecho, nos encontramos con el juego de
lucha libre casi definitvo.

Como aspectos a mejorar, en
algunos momentos notamos pequefias

PlayStation.



REVALREMBLE saval

El mito del wrestling,
Undertaker, »r infunde *
terror desde antgs_de
saltar al ring

extrana, con esa cara...

CoMDATED \
[T r— ” "y
COMB | _PEMBONALIZ ‘.
&@HH

“MARCADORED UND CONTRA UND
ComBaTE 1

MATT HARDY §§ CODY RHODES

coupare s
DAVID HART BMITH ge G PUNK
TYSON KIDD LUKE GALLOWS
Comoare = \L
OREW MCINTYRE cHmaTIAN

BVENTO mRINCImAL

COMBATE 2 -~ THE HART DYNASTY ws. ST ,
#SELECCIONAR G ATRAS

indy como Austin Aries
o Paul London fueron
contratados para realizar
los movimientos de
varios personajes

I juego. M ; ‘- : F
i * : 2 CONVIERTETE EN EL REY DEL WRESTLING
. Cinco historias para el mejorado Road To
Wrestlemania e infinidad de eventos en WWE
Universe haran que esta nueva entrega te
dure por lo menos hasta el afio que viene.

© Los piques en el backstage tendran su
morbo. Tal y como pasa en television, la lucha
de egos siempre esta presente en la WWE.

WOMEN'S CHAMPIONSHIFP
CHAMPIONSHIP. SCRAMBLE

% SELECCIONAR ATRAS ENTRADA S
@ Cada luchador hard su espectéculo propio antes de saltar al ring @ Una forma de ganar, ademds de la cuenta del drbitro, es mediante @ Este no es solo un deporte de hombres, Las divas también se
para calentar al publico, quien lo agradecera sonoramente. Sumisién. Bloguea con una llave a tu rival hasta que se rinda. dejarén la piel sobre el ring en emocionantes combates.

GRAFICOS  5ONIDO JUGABILIDAD  DURACION  ON-LINE RENDIMIENTO

> Fiel disefio de Temas caferos Todo lo bueno Modo Universo,  Cualquiercom-  Tiempos de WWE vuelve
e PEISONA]ES Y para el mend, delafiopasado  Roadto batequesete  cargaalgo a convertirse

animaci i S Wi ania, i excesivos y pér- e
No hay mejor forma de llevar el wrestling a un imaciones, comentaristas con alguna: restlemania, pueda ocurrir yp un afio mas en

ademds de hilarantes (en llaves y movi- Multijugadory  ademés de dida de fluidez una opcién in-
videojuego. Mejoras jugables, On- Ilne‘c’ompleto fisicasrealistas ~ inglés)ycada  mientosnuevos  exhibicionesde  RoyalRumble  enalgunos mejorable para
ysin lag e infinidad de horas de diversién. enlosgolpesy  luchadorconsu  muyfaclesde  todotipo. Casi para hasta 12 momentos del los amantes de

llaves. propio tema. realizar. infinito. jugadores. combate. la lucha libre.
Se echa de menos el doblaje de los comenta-

ristas y en los combates, en algunas ocasiones, 9 0 8 6
falta algo mas de fluidez. /4 /4

(oo I e e S P AR
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© El prélogo del juego
empieza a lo grande: con

@ Aproximate a un
enemigo y podras dejarle

K.O. al mas puro estilo una espectacular, aunque
Bourne: aunando técnica algo breve, persecucion en
y coces a lo mulo. lancha.

Género
Accion/
Conduccién
Compafiia
Activision
Desarrollador,
Bizarre Creations
Distribuidor
Activision
Jugadores

-

On-line

Si
Texto-doblaje
Inglés
Trofeos

Si

Resolucién
Maxima
720p

Instalable
No

Recomendado
(4

bloodstonegame.com

LA ALTERNATIVA
5 e

PlayStation ¢

DESDE RUSIA
CON AMOR
Dificil de
encontrar, pero
muy superior a
los dos Gltimos
juegos de
James Bond.

- PlayStation. - -

007

BLOOD

STONE

2 TIROS © PERSECUCIONES ) Y SOPAPOS © EN V.0.

Hace justo dos afios despediamos
.} el analisis de Quantum Of Solace

para PS3 con el deseo de que
el, ya por entonces, rumoreado juego de
conduccion inspirado en 007 fuera superior
al mediocre FPS de Treyarch. Asi ha sido,
aunque nos ha llenado de tristeza (por no
decir algo mas duro) comprobar que Blood
Stone llega a Espafia con textos y voces
en inglés. Nisiquiera incluye subtitulos en
castellano. El juego, y los bondmaniacos,
mereciamos un trato mejor. Dejando al
margen este feo detalle, estamos ante el
mejor Bond desde aquel nostalgico Desde
Rusia Con Amor de EA.

Tal y como esperabamos, viniendo de
los veteranos Bizarre Creations (Project
Gotham Racing, Metropolis Street Racer),
Blood Stone despliega brillantes fases de
conduccion, pero son breves chispazos de
velocidad en una mecanica dominada por
los disparos y los mamporros a lo Bourne.

Este equipo fundado en 1994 también
posee experiencia en el género shooter
(desde el fundacional The Killing Game
Show hasta el mds reciente The Club), pero
alolargo de las 17 fases que componen
Blood Stone se nota el especial énfasis
que ha puesto Bizarre Creations en |a
conduccién. El modelado de los coches

y SUmanejo son exquisitos. Lastima que
la nueva politica de la franquicia Bond
(mas propensa al realismo y la sobriedad
que a los demenciales gadgets de la

era Connery/Moore/Brosnan) nos haya
privado del gustazo de disparar misiles
desde el emblematico Aston Martin DB5
(también pilotaremos el mas moderno
DB9). Pero tal y como ya hemos dicho, las
fases de conduccion son minorfa frente

a un desarrollo centrado en guiar al clon
poligonal de Daniel Craig por exdticos
escenarios (Atenas, Estambul, Ménaco,
Siberia, Bangkok, Burma) a tiro limpio

(0 a pufietazos, cuando los enemigos
estan suficientemente cerca). El juego
nos brindara ocasién de infiltrarnos entre
civiles y villanos (usando el mévil para
detectar la posicién de los enemigos y
descubrir pistas, al estilo de la visién de
detective de Batman: Arkham Asylum),
cambiando el sigilo por la accién cuando
la situacion lo requiera.

En unfin de afio plagado de titulos fuertes,
Blood Stone quizas pase desapercibido. Es
cierto que nos habrfa gustado disfrutar de
mds fases de conduccion (y sobre todo mas
extensas), y un desarrollo mas variado y
abierto que una sucesion de pasillos en los
que disparary cocear fulanos, pero el fanatico
de Bond quiere persecuciones espectaculares,
villanos megalémanos, gigantescos cuarteles
del Maly cientos de sicarios a los que apiolar.
Y este juego se lo da. /Podria ser mejor?
Desde luego. (Y peor? Ahfestd Quantum Of
Solace para demostrarlo. ©



@ Aunque haya conduccién y mamporros, el eje
central del juego es puro shooter: cubrirse,
disparar... y vuelta a empezar.

© Las tltimas fases despliegan los mejores
escenarios del juego. Esta presa de Burma es
sencillamente increible.

BIZARRE CREATIONS:
AMOR POR LOS COCHES

No han podido evitarlo: los
padres de Project Gotham
Racing han cuidado las fases
de conduccién mas que
ningtn otro elemento. Lastima
que se hagan tan cortas.
¢Imagindis lo que habria sido
un 007 Racing (como aquel de
PSone) con estos graficos?

atramade
LBIood Stone es

obra de Bruce
Feirstein, guionista
de las peliculas Gol-
denEye, El Manana
Nunca Muere y El
Mundo Nunca Es
Suficiente, asi como
de los juegos James
Bond 007: Todo o
Naday Desde Rusia
Con Amor.

Y LA CARNE SE HIZO POLIGONO...

Con la MGM al borde de la quiebra, tardaremos
en volver a ver a Bond en los cines. De momento,
aqui esta Daniel Craig poniendo voz y rostro a
007, al igual que Judi Dench (M). La cantante Joss
Stone encarna a Nicole Hunter, la chica Bond de
turno, y canta el tema principal, compuesto por
ellay por el mitico Dave Stewart (Eurythmics).

Tanner: Conflirmed, 002 W

= W
La intro de animacion, al mas puro estilo Casino
Royale. La conduccion de coches. El multijuga-
dor para 16 jugadores es un extra simpatico.

Ni siquiera ofrece subtitulos en castellano, algo
incomprensible a estas alturas, y mas viniendo
de una produccion de semejante calibre.

1

GRAFICOS S0niDo JUGABILIDAD
Las fases de Voces eninglés  Conduccién
coches, especta-  a cargo de perfecta.
culares. Elresto  Craig, Denchy = Acogotar a
comienza flojo Stone. Score de  los enemigos
pero los escena-  Richard Jacques acaba divier-
rios mejoran al (Jet Set Radio,  tiendo mds que
final del juego. The Club...). dispararles.

85 82 86

DURACION  on-Lne  RENDIMIENTO

El modo central 16 fulanos Sin ofrecer Una pena que
tedardparaun  (también en unos graficos no se hayan
pardetardes,  LAN) enfren- revolucionarios, |RERN eI
sin sudar dema-  tandose en si supone un en los coches.
siado. Suerte  dosequiposy ~ paso adelante De esaforma
que ests el tresmodosde  respecto al habria sido un
multijugador. juego. anterior Bond. juegazo.

80 83 80 A
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Género
Deportivo

Compafiia
Konami

Desarrollador
KDEG

Distribuidor
Konami
Jugadores
- e e
gn-lme

Texto-doblaje
Castellano
Grabar Partida
1.216 KB

PV.P.
Recomendado
29,99 €

Www.pes2011.
com

FIFATI

Si buscamos
algo mas
sencillo, el juego
de EA puede ser
la opcion.

PlayStation.

2 ALGO © MAS

Aunque tenga que reconocer, una
vez mas, que me lo paso mucho

‘ mejor jugando con las versiones
de PS2y PSP que con las entregas de PS3,
hace ya un par de afios que cuesta distinguir
entre el PRO de esta temporada y el
anterior. Como en el juego ese de descubrir
las siete diferencias, tiene uno que andar
pendiente de los detalles o recapitulando
en modos y opciones para poder valorar si
algo realmente cambid... pero la sensacion
general es la de estar mas o menos ante lo
mismo. Si, es cierto que algo mejor, con un
par de cositas mds y alguna competicién
nueva... pero para la gran mayoria de los
mortales podrian pasar por clénicos.

Dicho ésto, lo siguiente que habria

que decir es que PES 2011 para PSP es
seguramente el mejor de todos los PRO
que han pasado por la portatil de Sony.
Las apuestas de este afio iban a ser una
gran mejora en la animacién y la total
libertad de movimientos, pero no se puede
considerar ni una pequefia revolucién ninos
ha maravillado. Es mas jugable y se pueden

> DE

LO MISMO

dar pases mas precisos, pero las sensaciones
son casi las mismas. La IA estd un poco mejor
ajustada y la colocacion y comportamiento
en el campo de los jugadores parece mas
similar a la realidad, sobre todo en defensa.
El estilo de juego es bastante presionante.

Craficamente, aunque luce de maravilla
en la pantalla de PSP, las Ginicas mejoras
se han centrado en la animacion de los
jugadores. Lo que si ha mejorado bastante
es |a locucién y ahora los comentaristas
también narraran el juego.

Hay alguna novedad como la Copa
Santander Libertadores o el nuevo Jugador

Da la impresion de que, desde hace tiempo, el afan innovador
se esta agotando y ya parecen fiarlo todo a su innegable
calidad. Las cargas siguen siendo bastante pesadas.

La jugabilidad sigue siendo espectacular. Cuenta con alguna com-
peticion mas y se ha mejorado el tema de la locucién, que ahora
no sélo se escuchara en los goles. Es el mejor de PRO de PSP.

@ Con el nuevo sistema
defensivo podremos
ordenar presién sobre el
contrario cerrando
espacios y provocar la
pérdida de balén sin tener
que hacer entradas.

@ Aungue cuenta con un editor sendllo de manejar para hacer cualquier cambio
que queramos, algunas de las plantillas de PES 2011 siguen sin actualizarse y nos
encontraremos con jugadores que ya no pertenecen a esos dubs.

LIDAD

ECIO

Play3tation,

Mundial, en el que manejaremos a un
Unico jugador durante una temporada,
pero los grandes protagonistas volveran
a ser la Master League y el modo
Multijugador ad hoc. A la primera le
han hecho un pequefio lavado de cara

. con algunos cambios, y en Multijugador

podremos crear o participar en
competiciones en red.

Para terminar, hay que darle a Konami
un Ultimo tironcito de orejas porque, un
afio mas, las plantillas siguen sin estar
actualizadas y aparecen jugadores que no
son y faltan otros que deberian estar. ©

»
GRAFICOS

La animacion
parece mas
real, pero no ha
variado mucho
en esta materia.
En pantalla luce
de maravilla.

8,9




@ Konami insistié mucho en el tema de la nueva animacdén y enla mejora de la IA, pero lo que
vamos a encontrarnos se parece mucho o muchisimo a lo que ya conociamos por su antecesor.

@ La jugabilidad de esta entrega es, seguramente, la mejor de toda la saga en PSP. El control es
mds efectivo, los pases mas precisos y los disparos pueden ser tan ajustados como queramos.

S0NiDo JUGABILIDAD DURACION  MUITUUGADOR
Los locutoresya ~ Siguesiendoel  Algin modo Con dos modos I
participan en punto fuerte. més de juego  multijugadorod | RANEEEEEES
todo el juego Divertido, real peronovaria  hoc, podremos muy bueno,
ynosdloen y exigente, es mucho de crear nuestras PEIOIES casl
los goles como el mas jugable lo de antes. propias competi- como_el
antes. Mejorlos  detodalasaga  Vida hasta el ciones y participar gnterfoner
o o casi todo lo
comentarios. en PSP. siguiente. en otras.

importante.

Aunque con algunos

matices, se podria
‘ decir practicamente lo
mismo que hemos dicho sobre la
entrega de PSP. La gran diferencia
es que en PES 2011 para PS2 es
mas juego, tiene mas ritmo y sus
virtudes y defectos acaban por
hacerla mucho més divertida y
emocionante. Puede que sea
menos perfecto, menos bonito
graficamente y con una animacion
algo mas rudimentaria... pero
Su jugabilidad si es la clasica de

LAALTERNATIVA

FIFATL Aunque‘sea inferior
" puede ser una alternativa por
su gran jugabilidad.

88 90

2 EL© ESPIRITU =

GRAFICOS S0NiDo JUGABILIDAD DURACION

Un poco mas Los comen- Esdondevuelve  Tiene mas

de definicion, tarios estan aconquistarnos.  modos, mas ligas,
algomejorlas  masfinos y se Divertido, mas competicio-
animaciones...  escuchaala intenso, exigente ~ nes... asi que se
peroesmdso  gradacongri-  yconlajugabili-  podria decir que
menos lo ya tos como «Asi,  dadcldsicadela  nos durara hasta
conocido. Asi gana...». saga PRO. el siguiente.

'DEL © PRO

lasagay la que esperan todo los
aficionados al PRO. La estrategia
va a tener mucho protagonismo y
permite todo tipo de ajustes.
Cuenta casi las mismas novedades
y oferta de modos que PSP, pero
afiade la opcién Comunidad, para
llevar una estadistica y control de
nuestros duelos multijugador, y el
modo Seleccién de Partidos, con
el que podremos crear un equipo
seleccionando a los jugadores que
queramos y enfrentarlos a las se-
lecciones y equipos que escojamos
en un formato liga.

Si el afio pasado nos decantdba-
mos por la entrega de PSP, en el
2011 nos quedamos con la de PS2,
por tener mds opciones y unas
cargas mucho menos pesadas. ©

92 83

s Fitess: 9

Género_

Deportivo

Compafiia

Konami

Desarrollador
EG

Distribuidor
Konami
Jugadores
e
On-line

d Hoc
Texto-doblaje
Castellano
Selector
gg/GOHZ

i

Pantalla
Panoramica
Si

Sonido Surr.
No

Memog Card
1.157 Ki

PV.P.
Recomendado
29,99 €

www.pes2011.
com

TOTAL

Aunque no ha
evolucionado
como prome-
tian, por lo
menos es muy
jugable.

9,0

PlayStation.



Género
Beat’em-up
Compafiia
Capcom
Desarrollador
Gust Corp

Distribuidor
Koch Media

Jugadores
- -
On-line
No
Trofeos

Si

Texto-doblaje
Inglés-Espaiiol
Resolucion
Maxima

720p
Instalable

No

PV.P. Rec.
50,95€

Capcom-europe.
com/games

LA ALTERNATIVA

DW.6

Menos cuidado
gréficamente y
mas simple a
nivel jugable.

cvaLuacon

PlayStation.

. =

@ Los combos y la espectacularidad estin a la orden
del dia en Sengoku Basara: Samurai Heroes. El periodo
Sengoku no fue exactamente asi, pero ;qué importa?

SAMURAI HEROES

) HEROES © DEL =

‘ Aligual que ocurrfa con
I as clasicas tragedias

griegas, a los japoneses
también les gustan las historias
sobre grandes héroes capaces de
cambiar ellos solos el curso de las
batallas mds largas y encarnizadas.
Sengoku Basara es una saga que
leva ya varios afios satisfaciendo

esa demanda y esta tercera entrega,

que esta vez sf recibimos en Espafia,

sabe potenciar y hacer mds atractiva

que nunca la formula habitual de la
serie, que no es otra que elegir un

personaje de asombrosas cualidades
y lanzarlo en plan kamikaze sobre los

numMerosos contingentes enemigos.

Muy por encima de otros titulos
similares. El problema es el de siempre: la
monotonia, aunque en esta ocasion se camufla de manera
elegante llegando a resultar muy divertido por momentos.

LEJANO ) ORIENTE

Hay varios factores que diferencian
este juego de Capcom de su mas
obvio competidor: Dynasty Warriors,
y uno de ellos es contar en el plantel
del proyecto con el productor de
Devil May Cry, Hiroyuki Kobayashi. Su
mano se nota sobre todo en el look
tan fashion de los héroes y generales
que pueblan esta libre vision del
periodo Sengoku, cuyas vestimentas
parecen sacadas de las tiendas mas
«chic» de Shibuya o de los puestos
de cosplay del Expomanga.

Pero no sélo en el aspecto
visual se siente la presencia de
Kobayashi. También lo estd en los
espectaculares combos de hasta 800

83 80

trabajado, con

motor sélido y
muy espectacular

visualmente.

 En el modo para dos jugadores la diversién se
multiplica. Lo que si se echa mucho de menos es no
poder cooperar en On-ine. Otra vez serd...

SENGOKU BASARA

JUGABILIDAD  DURACION

8§6 90 -

hits que se pueden encadenar con
un poco de practica y en la accién
frenética protagonizada por miles
de soldados que, con un modelado

y texturizado francamente aceptable

para lo que suele ser habitual en el
género, se mueven como pez en el
agua sinimportar cudntos de ellos
aparezcan en pantalla.

Adem3s posee cualidades que
lo hacen muy divertido, pues atn
sin librarse del clasico defecto de
la monotonfa, sabe ofrecer una
variedad de situaciones mayor de
la esperada, séis héroes para elegir
(cada uno con su propia historia) y
modo para zurrar con un amigo. ©

@M&dqau&@ia\g

@ Cada uno de los seis héroes disponibles al prindipio
cuenta con su propia historia y sus propias dnematicas,
que ademas ayudan a hacer el juego mds entretenido.

%ﬁ Basara?

A pesar de no ser aqui
demasiado conocida, la
saga es muy apreciada en
Japon, donde existe hasta
un manga que narra todala
historia. El primer juego de
la saga apareci6 en Espaiia
en 2005 con otro nombre:
Devil Kings. Después se
lanzaron tres titulos mas en
PS2 y otro para PSP. Todos
inéditos en nuestras tierras.
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Lunes a viernes de 9a 14 h.

suscripciones@grupozeta.es

iSuscribete ya!

Ofertas vilidas sélo para Espaiia y promocién con juego hasta agotar existencias

Los datos personales que nos facilita seran incorporados a un fichero titularidad de Ediciones Reunidas, S.A., con domicilio en la calle 0“Donnell 12, 28009 Madrid para [a gestion comercial mantenida, estudios de mercado,
promociones e informacion servicios y productos. Asimismo, Ud. consiente |a comunicacién de sus datos a otras empresas del Grupo Zeta del sector cultural, ocio y tecnologia para utilizarlos con los mismos fines.
Podré ejercitar su derecho de acceso, rectificacién, oposicién y cancelacion de datos mediante notificacién escrita a: Dpto. de Suscripciones. O Donnell, 12. 28009 Madrid o por correo electrénico: suscripciones@grupozeta.es



JOHNTONES

La mitica odisea
sobre inteligencias
artificiales vuelve
en una pelicula y
un juego que
quieren ser algo
mas que meras
continuaciones
del clasico.

Artificial
% %k %k ok ok

Compania
Disney
Interactive
Programador
Propaganda
Games
Género
Accion

A LA VENTA EN
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Tron Evolution

Cuando la visionaria estética de Tron es mds moderna que
hunca, nos llega una nueva pelicula y un juego

i algo nos dejé claro la gente

de Propaganda Games cuando

estuvimos en Londres jugando en

exclusiva a Tron: Evolution, es que
han intentado distanciarse de la tipica
adaptacion de pelicula a videojuego.
Tron lo merecia porque, ya en 1982, con
aquella insélita pelicula protagonizada
por un joven Jeff Bridges, habia creado
uno de los mundos artificiales mas
sugestivos de los afios ochenta. Ahora
que Disney quiere revitalizar la franquicia
con una secuela, Tron: Legacy, es el
momento de plasmar en videojuego el
frio y alienante mundo artificial de 7ron
(aunque ya hubo en 2002 un estupendo
FPS exclusivo para PC y Xbox llamado
Tron 2.0, aparte de las adaptaciones
clasicas en los ochenta).

Pero como decimos, Propaganda
Games ha querido distanciarse de la
dinamica de las adaptaciones de peliculas
que se dedican a convertir escenas en
niveles y ha trabajado mano a mano con

los creadores de la pelicula (guionistas,
actores y disefiadores), proponiendo una
secuela que explique cémo se ha llegado
a la situacion de crisis que muestra Tron:
Legacy. Si en el filme veremos cémo el
hijo de Kevin Flynn intenta rescatar a su
padre (el protagonista de Tron en 1982),
aqui veremos cémo el mundo de Tron, un
pacifico paraiso virtual, se convierte en
un sistema totalitario y despético. Para
ello nos pondremos en la piel de Anon
(que viene de Anonymous), un programa
creado por Flynn para investigar una
conspiracion en el mundo de Tron.

Tron: Evolution es una especie de
version futurista de Prince Of Persia:
controlaremos a un personaje
extremadamente agil, con movimientos
inspirados en el parkour y capacitado
para acceder a puntos aparentemente
inalcanzables de los escenarios. No se nos
ha desvelado demasiado de este modo
Campana, mas alla de unos cuantos
movimientos para trepar por muros y

acceder a distintos escenarios, asi como
algo de combate, abiertamente inspirado
en la capoeira, lo que sin duda produce
una sensacion extraiia en personajes de
este tipo, artificiales y poco organicos.

Lo que si hemos probado a fondo es
el Multijugador, con cuatro modos que
se prometen divertidos y con sustancia:
el méximo es de diez jugadores en
dos equipos de cinco, porque esa era
la configuracién de los equipos en la
pelicula original. Los modos son los
clasicos (Todos contra todos, Captura de
bandera, Dominacién de zonas, Combate
por equipos), pero con la posibilidad de
mejorar a los personajes segtin se va
usando el multijugador, y el acceso a las
famosas motos en cualquier momento, lo
que da pie a un caos muy alegre. ©

TRON: EVOLUTION ES
UNA ESPECIE DE PRINCE
OF PERSIA FUTURISTA

84 PlayStation. RevistaOficial
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@ El monstruoso tanque se convertira en las partidas multijugador en uno de los bienes mas codiciados y
temidos por jugadores de ambos bandos.
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‘ TRON: LAS PELICULAS
= Completamente adelantado a su
= tiempo, Tron (1982) sorprendid por
= P sus msé!ltos efectgs egpeciales ylo
= urbano-futuristas visionario de su historia, en la que
= te permitiran piezas del interior de un sistema
= perderte enmedio 3 2
E B construcionas informatico cobraban forma humana.
= inhumanas de En 2010 llega Tron: Legacy para
= freca osturicad- continuar la historia.
i ;5_ B .
; €3 Anon tiene una
habilidad
extraordinaria para
el combate cuerpo a
cuerpo,
abiertamente
inspirada en la
capoeira, entre
otras disciplinas
marciales.
el
Las partidas multijugador S @% 2 .
son cacticos enfrentamientos =
entre motos, tanques, juga- ' *\“‘ et
dores sin vehiculo de ambos ,.(g_ N
bandos... unaanarquia =
controlada y muy divertida. i p
El juego se ha esforzado por

mantenerse fiel a los disefios
clasicos del mundo de Tron,
como sucede con los miticos
Recognizer de las peliculas.
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Un juego hecho
por, y para,
amantes de los
clasicos originales.
Ya era hora que
tras tanto reboot,
alguien hiciera un
remake de un
clasico como Dios
manda.

Compafiia
Namco
Bandai
Programador
Namco
Bandai
Cénero
Beat'em-Up
grotesco
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ritivo de lo que te
or los vortices
de la Libertad
después de sentarse
panios puiblicos.--

2 fio ape!
R Un pequeno 3P¢
0L depararén los viajes P

1o fue la misma
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CLASICOS Y PICARDIAS. Desbloquea los tres
Splatterhouse clasicos (jel primero es la recreativa
original, sin la censura de la versi6n Turbografx!) y
busca, escondidas por los suelos de la mansion, las
fotos més intimas de Jennifer. Fusiona Retro, Gore
y erotismo gratuito... y triunfaras, sin duda.

Splatterhouse

Namco resucita, con infinito amor y bendita desvergiienza su
franquicia mds polémica. ;Te atreves a ponerte la mdscara?

n las antipodas de otros reboots (ahf
estan Castlevania: Lords Of Shadow
o el futuro DMC), esta actualizacién
de Splatterhouse no busca romper
lazos con sus gloriosos ancestros, sino todo
lo contrario. La prueba més evidente es la
incorporacién de la trilogfa original (tanto
la recreativa como las dos posteriores
entregas de MegaDrive) a modo de extra
desbloqueable, pero a medida que uno
se adentra en la renovada Mansion West,
los guifios y las referencias a los clasicos
se agolpan con la misma contundencia
con la que Rick y su mascara apalizan
mutantes. ¢Y qué podemos decir?
Que es un gustazo. Splatterhouse no
puede competir a nivel grafico con otros
lanzamientos para PS3, pero lo compensa
sobradamente con toneladas de sangre y
desparpajo. Es divertido, salvaje y excesivo.
Contiene los genes de los beatem-up més
raciales: todo consiste en machacar, con
la mano abierta o utilizando machetes,
tuberfas (o tu propio brazo amputado), a

todo quisque que tenga la desgracia de
cruzarse en tu camino, mientras intentas
rescatar a Jennifer. Si la frase «Ella no tiene
que morir, Rick» te viene ya al recuerdo,
enhorabuena hermano: estés en
Splatterhouse. Has regresado a tu casa.
Siel original inclufa alguna que otra
velada referencia a la obra de Lovecraft (el
chiflado Doctor West nacid de las paginas
del cuento Reanimator), este reboot se
ha desmelenado situando la Mansién en
Arkham, y convirtiendo a Rick y Jennifer
en estudiantes de la universidad de
Miskatonic. La mascara nos prevendrd ante
lairrupcidn de los Antiguos, de ese terror
primigenio que tan bien supo explotar el
gran Lovecraft... /llegaremos a combatir
al mismisimo Cthulhu?. De momento,
Namco Bandai no nos ha permitido
bucear mas alld de los tres primeros
capftulos (hemos husmeado un poco més,
pero que quede entre nosotros), por lo
que dejaremos que sedis vosotros quienes
lo descubrais. Sf podemos anunciar ya que

no toda la accién del juego se desarrollara
entre las malditas paredes de la Mansién
West. La pesadilla de Rick le llevard a
atravesar vortices interdimensionales,
rompiendo el equilibrio espacio/tiempo
para averiguar mas sobre las intenciones
del malvado Doctor mientras se enfrenta
a mutaciones, poltergeists y zombis tan
putrefactos como marrulleros.

Para afiadir algo mas de pimienta a Ia
formula Splatterhouse, Namco Bandai
ha ampliado el catdlogo de movimientos
de Rick, capaz incluso de recuperar vida
mediante la absorcidn de la sangre de
sus enemigos. La Mdscara (dotada de su
propia voz y conciencia) ha convertido
al enclenque y gafapasta Rick en una
masa de musculos y le ha salvado de
una muerte segura aunque a cambio
de un precio muy alto. ;Su alma? Si
tuvisteis el lujo de probar los antiguos
Splatterhouse, sabréis por dénde van los
tiros. Si eres novato, preparate: no has
visto nada igual. ©



CONTIENE
LOS GENE!

@ Queréis otro guifio a los
Splatterhouse clasicos?

Qué tal unas cuantas peleas en
pasillos acompaiiado de un
scroll horizontal? Todo un
caramelo para nostalgicos.

mano abierta es meritorio. Y
sacudir fulanos con tu propio
brazo amputado es de
iibermachote... pero nada tan
divertido como liarse a
machetazos con los zombis.

a
PP
MR T

@ La Mansion West es un lugar encantador, habitado por gente maravillosa:
cadaveres andantes (o no), poltergeists, antiguos estudiantes convertidos en
mamelucos sin piel... no, aqui no te aburrirds, desde luego.

Los Splatterkills haran des-
mayarse atu abuela: arranca
brazos, troncha zombis por la
mitad o sacale los pulmones
por la boca a un enemigo
(literalmente). Asi, tal cual.

El espiritu demencial y meta-
lero alcanza incluso a la BSO
del juego: Mastodon, Lamb
Of God, Cavalera Conspiracy,
WolfShirt... §€6mo no amar
este juego, diablos?

PlayStation.




MONKEY

Su delirante
desarrollo puede
suponer un soplo
de aire fresco en el
género de la
conduccion.

Compafiia
Koch Media
Programador
Techland
Género
Conduccién

/ALA VENTA EN
- DICIEMBRE

PlayStation.

(laves

purante los saltos Podra’s
admirar 12 profundldad del

paisaje de los circuitos.

Velocidad terminal a ritmo de metal

us programadores proclaman que
se trata del juego de conduccién
todoterreno mas veloz de Ia historia,
y la verdad es que, después de
probar la beta que nos ha hecho llegar
la distribuidora, no podemos sino
confirmarlo. Incluso se le podrian otorgar
otros titulos a esta nueva produccién de
Techland, como el de que cuenta con los
saltos desde alturas mas elevadas, el de
la banda sonora mas cafiera o, por qué
negarlo, el que propone una competicion
mas alejada de la realidad (sobre todo si
tenemos en cuenta que se basa en una

4

En |a pagina oficial de facebook
del juego, ademds de encontrar
toda la informacicn sobre el
mismo, podras descargarte las
canciones originales
compuestas para este titulo por

famosos intérpretes.

disciplina real). A disposicion del jugador
se ponen una serie de vehiculos (hasta la
fecha se han podido ver quads y motos de
cross, aunque es posible que se afiadan
mas) que deberan recorrer hasta 14
circuitos ambientados en cuatro entornos
distintos. El objetivo es, obviamente,
llegar el primero a la meta y para ello
habra que lidiar no sélo con el trazado,
que presenta barrancos casi insondables,
paredes verticales por las que sequir la
carrera o los loopings mas vertiginosos,
sino también con el resto de rivales.
Nail'd no ofrece muchas concesiones,

mas bien ninguna, a la simulacion: el
control es de lo mas arcade y nervioso,

se ganan y pierden puestos con una
facilidad pasmosa, y el uso del turbo es
casi obligatorio durante la mayor parte
de la carrera, incluso en los saltos. Habra
que ver si tanta locura llega a traducirse
en un desarrollo que enganche mas alla
de unas pocas carreras y logra convertirse
en un digno rival de otros grandes en
esta disciplina, como la saga MotorStorm
o el genial Pure. También incluira su
correspondiente modalidad On-line para
un maximo de doce jugadores. ©

Este arcade de conduccion
supone todo un cambio de
tercio para sus progamadores,
los polacos de Techland. Su

anterior produccion y debut en
PlayStation 3 fue Call Of
Juarez: Bound In Blood.
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Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X Ia casilla y envia el cupén a:
GAME-CentroMAIL. C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcén. 28223 Madrid.
En unos dias recibiras CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa.
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En tu tienda

Dirigete con este cupon a tu tienda
GAME-CentroMAIL mds cercana.
Para mas informacion llama al 902 17 18 19.
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A PlayStation. S8 PlayStation. B PlayStation. I8 PlayStation. [ PlayStation. g
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DRAGON BALL NARUTO SHIPPUDEN STAR WARS EL PODER EYE PET + CAMARA INVIZIMALS: LA'
RAGING BLAST 2 ULTIMATE NINJA DE LA FUERZA 1l OTRA DIMENSION +
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NOMBRE APELLIDOS EDAD c
DIRECCION N2 PISO Mm
POBLACION PROVINCIA CODIGO POSTAL g
TELEFONO NIF E-MAIL (= |
CONTRA REEMBOLSO URGENTE OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL 8

ESPANA 6,50 € // BALEARES 7,50 €

OFERTA VALIDA HASTA EL 31 DE DICIEMBRE DE 2010
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=] iPARTICIPA!

Namco Bandai y PlayStation Revista Oficial te dan la
oportunidad de conseguir 5 lotes exclusivos de NIS
América compuestos por 1 Atelier Rorona, 1 Trinity
Universe, un libro de arte y una banda sonora. Si quieres
optar a uno de los 5 lotes envianos un SMS con la
respuesta mas original antes del 14 de diciembre de 2010.

PODRAS GANAR...

JUEGOS

Atelier Rorona

LIBROS DE ARTE

de Trinity Universe

¢

)

0 s

iEnvianos el nombre mas original que se te ocurra! -
Envia un SMS al 25152 con Play Atelier y el nombre de la protagonista
iLos 5 nombres mas originales consequiran los premios!
Ejemplo: Play Atelier Lorezna Climo

Coste del SMS 1,42 € IVA incluido. Servicio de ocio y entretenimiento prestado por Alterna Project Marketing. 902 210 230. info@eurostar.es.
Concurso valido del 15 de noviembre al 14 de diciembre de 2010. Fallo del jurado el 15 de diciembre de 2010.
Consultar bases y proteccion de datos en www.revistaplaystation.com Concurso organizado por: Namco Bandai y PlayStation Revista Oficial.
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Todas las misiones
explicadas paso a paso

W
L Trucos y consejos para
llberar Italia de la opresion
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Conwertete en un auténtico
Maestro Asesino
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n las herrerias podras
: calidad para tus misio

La amenaza Borgia no ha desapareado
"ﬂl e la antiguaiitalia. Es hora de acabar en

Roma Io jue: empe 0.en Florenaa.

DAfi0 -
VELOCIDAD -
0L00UFD x

LAS ARMAS

jor
rar armamento de mejo
::::':\lo escatimes en gastos-

PlayStation.

Al enviar a tus
puntos de experiencia

LA HERMANDAL

BLANCO ASESINO

108 APRENDICES

ran
misiones, éstos gana
ke :3: t:Jedes gastar en mejoras.

Todo Maestro
Asesmo domma...

EL COMBATE

Los combates en todos los juegos de la
saga se fundamentan en una premisa
muy simple: conocer la secuencia correcta
de golpes para cada tipo de enemigo. Los
soldados de laimagen, por ejemplo, son
muy vulnerables a nuestro contraataque.

p

LA VISTA DE AGUILA

Se activa manteniendo el boton @, y
resulta muy util, sobre todo para hallar
aquellos objetos o personas que estemos
buscando. Todo lo que nos pueda
resultar de interés brillara en amarillo.

LA EQUITACION

Por primera vez en Assassin’s Creed se
nos brinda la posibilidad de recorrer el
interior de las ciudades a caballo. Para
llamara uno pulsa @, y para montarlo el
boton ©. jAl galope!

LAS PERSECUCIONES

No seran pocas las veces que debamos
correr tras un enemigo y darle caza. Ala
hora de lidiar con esta situacion recuerda
mantener presionados los botones ® y
R1. Al alcanzarlo puedes placar con ©.




Por Edgar & Cia

a guerra entre la familia Borgia y

- los asesinos parecia haber llegado
asufin en Assassin’s Creed /1. Sin

“m embargo, la consecucion del Fruto
del Edén por parte de Ezio no hizo mas
que desencadenar una serie de fatales
acontecimientos. jAsf continda la historia!

SECUENCIA 1: AL FIN LA PAZ

& Primero sal de la cdmara donde
acababa el sequndo juego escalando
por los asideros de la pared. No
olvides utilizar la Vista de Aguila para
verlos mejor.

€2 Escapa del Vaticano matando a
todos los soldados y sigue a tu tio por
las calles de Roma hasta ver la escena

que te lleva de vuelta a Monteriggioni.

& Una vez en el pueblo dirigete a los
puntos sefialados en el radar y realiza
diversas tareas.

& Ayuda alaflorista a llevar los
ramos hasta la Villa.

% Ve hacia el caballo deshocado y
montate en él con el botén ©. Después
llévalo hasta el establo.

% Ve aloalto de la muralla y habla
con los soldados encargados de

los cafiones. Te dirdn que éstos no
funcionan y que deben ser reparados.
Tras encontrar al ingeniero, que se
encuentra dormido en un torredn a
la derecha haz unas pruebas con ellos
disparando a los objetivos.

| La reunion |

& Finalmente podras acceder a Villa
Auditore para contar a tus familiares
lo ocurrido con Rodrigo Borgia y
obtener tu recompensa en forma de
achuchones femeninos. jA darlo todo!

& Estando en plena faena la Villa serd
atacada por los hombres de Borgia y tu
deberds acceder a lo alto de la muralla
donde te espera un cafion, el cual

deberas utilizar para destruir las armas
del ejército Borgia. Después acaba con
los soldados.

Salida de emergencia

& Vuelve para salvar a tu hermana
y tu madre. Para esta Ultima tendras
que disparar tu cafién oculto sobre el

enemigo que la ha tomado como rehén.

& Devuelta al presente, Lucy y los
demas te llevardn hasta Monteriggioni.
Sigue la silueta de Ezio hasta la atalaya,
desde la cual podras caer con un salto
de fe hasta una gruta. En su interior
avanza abriendo puertas hasta llegar a
una estancia llena de agua. Alli activa el
interruptor para elevar una plataforma
con la que Lucy podra cruzar y después
ve nadando hasta su posicién. Trepa por
los tablones de la izquierda y acciona
otro interruptor. Quédate bien con la
ténica porque tendras que hacer algo
parecido otras tres veces hasta llegar al
santuario. Cuando estés allf sube por
las escaleras y utiliza la vista de dguila.
Con ella podras quitar de en medio

la estanteria que abre el paso hasta
donde se encuentran tus compafieros.

SECUENCIA 2:
TIGRES SALVAJES

€3 Ahora tienes que buscar cuatro
enrutadores de energia repartidos
por toda la Villa. El primero esta
justo en el lugar en que empiezas, el

Las torres Borgia

Por toda la ciudad de Roma hay
repartidos diversos torreones que sir-
ven como puestos de vigilancia para
los guardias de los Borgia. Mientras
éstos sigan bajo su control, toda la
zona circundante sera hostil hacia
Ezio y ni siquiera podra comprar las
propiedades cercanas. Por lo tanto
conviene quemar todas las que se
pueda y para ello nada es mejor que
empezar liquidando al capitén Borgia
que las custodia.

segundo al lado de la escalera que
une Villa Auditore con el puebloy los
otros dos sobre los tejados, bastante
proximos el uno del otro.

Como nuevo...

& Cuando vuelvas a controlar a Ezio,
en Roma, ve en primer lugar a hablar
con el médico y una vez recuperadas
tus habilidades escala a lo alto de la
atalaya sefialada en el radar. Saltay
sigue al grupo de guardias hasta que
llegues a la plaza de la horca, donde
tendras que luchar con todos ellos.
& Después habla con el marido de
la ejecutada, quien te encomendara
la misién de acabar con el verdugo.

Mata a tu objetivo con la hoja oculta.

& Ve hacia la casa donde se encuentra
el verdugo, al otro lado de la muralla
y trepa por la pared. En cuanto le veas
equipa tu hoja secreta y asesinalo de

un salto.

Un hombre nuevo en la ciudad
@ Sigue a Maquivelo hasta la
herrerfa y alli hazte con un estilete

y las hombreras romanas. Después
tendras que matar al capitan Borgia.
Hecho esto, quema la torre indicada
en el radar y ve a las caballerizas
para renovarlas por el maédico precio
de 0 florines.

%

No pierdas salud.

& Mientras acompafias a Maquiavelo,
un vulgar raterillo te robara el dinero.
Persiguelo y hazle un buen placaje
con el botén ©.

| El correo |

En primer lugar sigue a Maquiavelo

y acaba con los guardias que han
detenido a su contacto. Después el
mensajero echara a correr. Persiguele
por el Coliseo y atrapalo de la misma

PlayStation.

En la primera
secuendia del juego
tendrés que
demostrar tu
punteria protegiendo
Monteriggioni a base
de obuses.

Silevantas
demasiadas
sospechas o los
guardias te
persiguen hay que
esconderse para
pasar desapercibido.



Recuerda que para desbloquear todo el mapeado es necesario

que utilices el comando «sincronizar» en lo alto de las atalayas.

manera que hiciste con el ratero de Ia
misidn anterior.

Que viene el lobo

@ No tiene mds misterio que acabar
con un monton de enemigos que
vienen hacia ti cubiertos con pieles de

& Para iniciar la siguiente misién
sigue a Maquiavelo por la entrada
secreta y ve a Isla Tiberina.

SECUENCIA 3: GUERRERO,
AMANTE Y LADRON

Negociaciones tensas

lobo. De ahi el nombre de la misién. A

que es ingenioso, jeh?
En cuanto acabes cuélate por Ia
pequefia compuerta del suelo.

En la oscuridad
Completa la memoria en 8 minutos.

3 Trepa por la columna que tienes
ante ti y desde ella trata de acceder
a los cuatro interruptores de la sala.
Al principio puede parecer imposible,

En primer lugar necesitas 2.500
florines para pagar el rescate de la
cortesana. Si no tienes esa suma
puedes dedicarte a robar a los
transelintes, método algo lento
pero bastante fiable. Después ve al
barco donde los bandidos la tienen
prisionera y acaba con todos ellos.

Agente doble

e

Los Borgia han secuestrado a Caterina Sforza, y después de |
bien que se porté al principio del juego, algo habra que hacer.

encuentra herido, y llevarlo junto

a sus compafieros mientras os
ocultdis entre la multitud. Finalmente
haz todo lo que se te ordena y
conseguirds reducir tu notoriedad
para, una vez tranquilo, contratar

al arquitecto y renovar la posada La
Zorra Dormilona.

Persigue a Bautista Borgia y méatalo
con tu cuchilla oculta. Después
accede a su torre para quemarla.
Esta se encuentra en el centro de

la laguna, junto al Coliseo. Hay tres
guardias custodiando la entrada, asi
que tendrds que dar cuenta de ellos
primero. Por Ultimo regresa junto a

pues Ezio no es capaz de saltar de una [EN IR Eie T e e Bartolomeo y renueva los barracones.

columna a otra. Sin embargo sf que

paredes. Cuando hayas activado los
cuatro podras bajar al subterraneo.
& Una vez alli entra por la Unica reja
abierta a una de las salas contiguas. I
truco aqui es subirte a las esculturas
del centro para avanzar agarrado a los
ladrillos y las ldmparas que cuelgan del
techo. Siguiendo este proceso varias
veces alcanzards un nuevo interruptor.
Al accionarlo aparecerds en una sala
con dos enormes huecos que impiden
el paso: el primero lleno de fuego, y el
segundo con una caida considerable.
Aln asf llegar al otro lado es

posible: sélo tienes que atravesarlos
agarrandote a las columnas de los
lados y a las estatuas del medio,

s Finalmente te espera otra buena
dosis de plataformeo si quieres llegar
al altar de Rémulo. Como siempre,
utiliza las columnas derribadas y

las astas y tablas que hay por las
paredes para llegar arriba. Recuerda
que cuando llegues, los otros altares
apareceran en el radar. A partir de
ahora podras ir a buscarlos todos.

PlayStation.

notoriedad. Debes pasar inadvertido
puede avanzar por los salientes de las IERCICMT Y LT

gremio de los ladrones.

Mata a todos los soldados que
os atacaran nada mas comenzar
la misién. Tras esto tendras que
acompafar a Claudio, quien se

Bienvenido al dqb

4

Cuando por las calles de Roma veas
avarios guardias acosando a un
ciudadano no dejes escapar la ocasién
de darles una buena leccién. Como
muestra de gratitud, la persona
rescatada se unira a la hermandad de
Asesinos y a partir de ese momento se
convertird en un aprendiz susceptible
de ser llamado cuando lo requieras.
Recuerda que para pedir la ayuda

de estos recién iniciados sélo debes
seleccionar el objetivo y pulsar L2.

SECUENCIA 4:
REFUGIO DE LADRONES

Asalto al castillo
No dejes que te detecten.

& Para infiltrarte en el castillo
empieza utilizando el elevador que
tienes a tu derecha. Desde lo alto del
tejado salta al agua y después avanza
saltando por las astas de madera

del embarcadero hasta la muralla.
Allf podras agarrarte a un reborde
permitiéndote asi llegar hasta el
siguiente punto de control.

9 Escondete entre la pajay espera a
que pase el primero de los soldados.
Cuando lo haga acaba con ély
después escondete tras la fuente
central. Espera a que el soldado de
la esquina contraria se de la vuelta

y matalo también. Después podras
llegar hasta la muralla superior
saltando sobre las cajas.

9 Alllegar arriba trepa por el muro
de la derecha y prosigue tu camino
por las astas, las cajas y los trozos

(o]



Assassin’s Creed siempre aboga por el realismo y el detalle, pero
sin ver la rofia en los pies de la dama se vive también bien, ;eh?

de madera hasta llegar a la torre
central y escalala. Tras la escena de

Un hombre del pueblo

El gran Leonardo da Vinc también hace su pequefia aparicion en
esta nueva entrega para ayudamos con sus inigualables inventos.

Superados en armas

SERERE Rl EINEIERIEM No pierdas mas de 5 cuadrados de vida. ll No mates a nadie antes de destruir los

acaben déjate caer para agarrarte a

uno inferior que desencadenard otra
secuencia de video. Trepa de nuevo y
acaba con los guardias del interior de
la prision. Asi llegaras hasta Caterina.

|
m

No pierdas mas de 10 cuadrados

de salud.

& Ve hacia las estancias superiores
para encontrar a Lucrecia. Cuando

la halles capturala con el botdn © y
regresa a la prision soltdndola cuando
sea preciso para luchar contra los
guardias. Cada cierto tiempo Lucrecia
intentard soltarse, asi que tendrds que
atraparla de nuevo.

& Simplemente tienes que llevar a
Caterina hasta la salida intentando
que ningln guardia se percate de tu
presencia. Por lo general la tactica
es dejar a la chica escondida cuando
lleguen los enemigos y asesinarlos
por detrds cuando se quedan quietos
al hacer la ronda.

& Alfinal tendras que activar dos
mecanismos: uno a cada lado.

El gquardidn de Forli

& Esta misidn es corta. Consiste
simplemente en huir con los caballos
hasta la entrada del puente y una vez
allf luchar contra todos los guardias
hasta que la cuenta llegue a cero.

Al principio del combate echaras

en falta tu espada, pero si haces

un contraataque cuando te golpee
cualquiera de los enemigos podras
desarmarle y hacerte con la suya.

& Cerca de tu posicién hay varios
grupos de soldados acosando a
ciudadanos. Intervén en la pelea

y libéralos, pues con esta accién
ingresaran en el gremio de asesinos.

Delincuente reincidente
Sincronizacion completa:

Mata a tu objetivo con los aprendices
de Asesino.

© Una facilita. Ve hacia los puntos
indicados en el radar para que las
cortesanas te indiquen por donde ha
huido Malfatto. En cuanto le localices
persiguelo y pon fin a su vida.

Mercancia humana

Sincronizacion completa:

Mata a tu objetivo con los aprendices

de Asesino.

i Sigue al esclavista sin que te
detecte, para lo cual te serd muy 0til
camuflarte entre los ciudadanos

que pasean. Cuando veas que echa

a correr no te pongas nervioso y
limitate a sequirle. La técnica aqui es
sencilla: mantente lo suficientemente
cerca para que desaparezca la cuenta
atrds, y lo suficientemente lejos para
que no sospeche.

Una visita inesperada

i Para encontrar al propietario de
la voz que te llama baja las pequefias
escaleras que hayjuntoatie
interactda con la caja del suelo.

s Ve hacia donde est4 el grupo de
soldados que posee los planos de

la maquina de guerra y acaba con
ellos. Cerca de ellos hay un grupo de
mercenarios que te podran echar
una mano, de hecho es lo mas
aconsejable si quieres hacerlo bien.

 planos.

iy Comienza saltando sobre el
montén de paja y trepa por los
escalones de madera de tu derecha
hasta el tejado. Avanza por ellos hasta
llegar a una torre en la que hay un
soldado y bordéala por |a derecha. Ya
estas cerca de los planos, ahora sélo
tienes que esquivar a los guardias de
la izquierda y llegar hasta ellos.

& Una vez quemados recuerda

que ya no existe el impedimento

de matar si lo que deseas es la
sincronizacién completa. Vuelve hacia
la derecha, por donde viniste y salta

a los tejados del siguiente edificio.
Balanceandote en méas lamparas
veras un grupo de guardias junto a

un barril explosivo. Acércate a él para
prender la mecha y sal corriendo
hacia los puntos sefialados. En cuanto
explote comenzara tu huida a caballo
y después en diligencia. Dispara a tus
enemigos con R1y recuerda acabar
primero con los que tienen la sefial de
color rojo.

| El plan |

€% Nada que contar aqui, la mision
consiste en hablary ver el mapa de la
mesa. Asi de simple.

SECUENCIA 5: EL BANQUERO

Saldar la deuda

&2 Ve hacia el lugar marcado en el
radar y utiliza tu vista de dquila para
localizar a Edigio Troche. En cuanto

PlayStation.

Procura renovar
todos los negodios
cerrados a causa de
la gestién tirdnica de
los Borgia. Asi
florecera Romay de
paso tu bolsillo.

La relacién
excesivamente
cordial que
mantienen Césary
Lucrecia Borgia les
generard algin que
otro problema.



A L v .

Disfrazar un grupo de hombres con los uniformes del enemigo ha
sido siempre un truco sencillo y eficaz si se sabe imitar su actitud.

le tengas localizado sélvale de los
guardias que le acosan y después
ponlo a salvo. El truco para ello es
avanzar continuamente a través
de caminos alternativos que no se
encuentren vigilados.

@ Sigue al senador, a poder ser

por los tejados, hasta el panteén

y cuando llegues alli entra en su
interior por el tejado. La Unica manera
de encontrar un camino por el que
trepar es por la columna rota que hay
en su parte trasera. Al llegar arriba
desciende agarrado a los asideros del
techo y da a tus Asesinos |a orden de
matar al portador del cofre.

Dentro de Roma
Llega a tu destino en menos de 3

& Tienes que llevarle el cofre al
banquero sin mas indicacion que los
comentarios de tus compafieros,
quienes en todo momento te dirdn
sivas 0 no por la direccidn correcta.
Cada vez que no sea asi date la vuelta
inmediatamente para no disparar el
indicador de sospecha.

& Sigue a Juan Borgia sin que
te detecten los guardias en
ningdn momento. Recuerda: las
cortesanas seran tus grandes
aliadas en esta mision.

PlayStation.

& Cuando estés proximo al lugar en
el que acabards con su vida accede

a él bordeando por la izquierda el
altimo edificio, pues a la derecha hay
dos enemigos que impiden el paso.
& Finalmente, en el lugar del fiestén
acaba sigilosamente con los guardias,
siéntate en un banco y mata a tu
objetivo con la cuchilla envenenada
cuando pase junto ati.

& Ve a la Rosa en Flor y observa la
escena cinematica que pone finala
quinta secuencia.

SECUENCIA 6:
EL BARON DE VALOIS

| El protector |
9 Acaba con todos los enemigos
franceses y haz bajar las tres puertas
de la ciudadela. Después ve con
Bartolomeo al fuerte del bardn, quien
no dudara en ensefiaros modales
como buen caballero francés.

& Hace falta derrotar a un buen
pufiado de soldados para obtener
uniformes con los que disfrazar a tus
hombres. Acércate al campamento y
acaba con todos los que se te acerquen,
a poder ser sin llamar la atencién.

Caballo de Troya

& Sigue a tus hombres vestidos de
franceses procurando no levantar
sospechas y mata con tu cuchilla oculta
alos guardias que custodian el camino.
Ten mucho cuidado porque si te lanzas
corriendo hacia ellos descubrirdn la farsa.
Ve caminando despacito y liquidalos uno
a uno, a poder ser por la espalda.

Infiltrarse en el Coliseo es mas facil desde fuera. Los soldados no
te ven y ademds puedes matarlos segtin pasan por tu lado.

Au Revoir
Completa la mision en menos de

¢ Acaba con los soldados de los
tejados y con el barén en cuanto le
encuentres. No tiene mas misterio.

SECUENCIA 7:
LA LLAVE DEL CASTILLO

La mision consiste en dirigirte a los
puntos donde se encuentran los
ladrones y salvarlos de los guardias
de los Borgia.

Y entonces lleqo la nada

Tu misién es seguir a Micheletto

por distintos teatros romanos e
infiltrarte en ellos sin ser detectado
para, después, llamar a tus Asesinos
y ordenarles que maten a los
objetivos marcados en rojo. Se trata
de un cometido complicado que
seguramente tendrds que intentar
varias veces. Lo importante es que
busques rutas poco transitadas
escalando paredes y escondiéndote,
pues hay muchos soldados
patrullando por los teatros.

Salida del escenario

& En primer lugar escala hasta

lo alto del Coliseo. Una vez arriba
empieza lo bueno: tienes que avanzar
por el recinto poco a poco y acercarte
hasta los objetivos sefialados en

rojo sin ser detectado. El plan para
hacerlo es comenzar tu camino

hacia la derecha y descender por los
hierros. Si quieres puedes matar al



Rodrigo Borgia, el Papa mas corrupto de la historia mantiene sus
mismos valores en esta secuela. Habra que atizarle otro poco.

primer soldado que veras de espaldas.
Después avanza recto aprovechando
el momento en que los guardias
grandes se dan la vuelta y pasa
corriendo. Para el segundo de ellos
tendras que esconderte en la segunda
esquina formada por las dos paredes
de la izquierda, pues la oscuridad
hara que sienta algo pero que no te
vea. Desde ahi avanza, desciende al
piso inferior y acaba con tus objetivos
teniendo en cuenta que si te mueves
agarrado por la parte exterior del
Coliseo te sera mas facil.

& Cuando te reencuentres con los
Asesinos disfrazados ve con ellos
hacia la izquierda y sal al escenario
por |a segunda salida. Una vez en

la representacion activa tu vista de
aguilay colécate sobre los tres sitios
iluminados del suelo. Finalmente
acaba con Micheletto.

Lleva a Pietro hasta el médico
mientras esquivas a los guardias y
después persigue al hombre del
parche por Roma. Cuando le hayas
dado caza tendras que volver rapido a
buscar a Maquiavelo.

SECUENCIA 8:
LOS BORGIA

| Requiem |

Tienes que infiltrarte en el Castillo
de San Angelo, para lo cual tendras
que hacer varios intentos hasta
aprenderte el camino y las rutinas
de los soldados. Cuando veas la
escena de César montando a caballo
tendras que entrar en la torre central
subiendo por |a escalera giratoria
que la rodea. Una vez dentro
asciende trepando por las paredes

y los maderos. Cuando llegues a la

biblioteca escala por las estanterfas y
después sal al exterior por |a ventana.
Desde una de ellas podras ver al
Papa, cuya aficién a las manzanas
parece causarle ciertos problemas.

Rodea el balcdn lleno de guardias
hasta que veas la ventana por la que
debes entrar, para lo cual deberas
dejarte caer. Una vez dentro Lucrecia
te dird hacia donde ha ido César. Ve
tras ély cuando cierre la reja tras de s

El duelo final entre Ezio y César Borgia va a ser sumamente
encamizado. Mas te vale tener muchas medicinas a mano.

completa puedes potenciar los efectos

del fruto manteniendo el botén ®.

Desmilitarizacion

Ve a |a plaza donde se encuentra

César con sus hombres y acaba con los

objetivos sefialados en rojo utilizando
el Fruto del Edén y a tus Asesinos.

Ver en rojo

Utiliza la Vista de Aguila para ver al
cardenal, siguele hasta el Coliseo
y acaba con todos los objetivos
mediante tu nuevo juguete.

HEERAENEILREIC NEIE Ml Todos los caminos llevan a...

Desde alli podras hacer un salto de fe
y una cuenta atras se activara. Ahora
tienes que llegar a la Basilica de San
Pedro, esquivando enemigos antes de
que ésta llegue a cero.

Escapa por la puerta que hay tras la
gran escultura central y huye por los
tejados hasta salir del Vaticano. Si no
te interesa obtener la sincronizacion

El asesinato sigiloso

Wuy

En muchas misiones del juego es
fundamental quitar de en medio unos
cuantos soldados sin que sus compa-
fieros se percaten de nada. Para ello lo
mas practico es siempre el asesinato
sigiloso, que puedes llevar a cabo de
diferentes maneras. La mas convencio-
nal es seguirle y clavarle la hoja oculta
por detras. Sin embargo hay muchas
mas opciones, como acabar con ellos
desde un montén de paja, desde un
banco o en una cornisa.

Primero compra todo lo que necesites.

Después ve a la zona sefialada del
radary utiliza la Vista de Aguila.

.

Esta secuencia se divide en tres fases,
la primera es de infiltracién, pues
tendras que llegar hasta el punto
marcado en el radar pasando todo
lo desapercibido que te sea posible.
Aunque de todos modos siempre
podras luchar si te descubren.

& En la siguiente fase simplemente
tienes que avanzar eliminando
soldados y escalando maquinas de
asedio hasta el final del mapa.

& Y por Gltimo el combate contra
César. El es buen espadachin y sabe
bloquear casi todos tus golpes.

Dale patadas para desestabilizarle,
golpéale cuando tenga la guardia
baja y no olvides liquidar a sus
hombres para luchar mas tranquilo.
& Ya solo te queda ver el final

del juego, que es muy largo y
completamente interactivo.
Empezando por el Coliseo vas a tener
que realizar un complicado recorrido
hasta el Fruto del Edén, pero con

tu experiencia acrobatica y Vista de
Aguila no deberfas tener muchos
problemas. jA disfrutar!

Juan Borgia lleva
doble vida: por el dia
de profesién
banqueroy de
noche, en cambio,
truchén con jamén.
iMétalo deprisita!

Cuando tengas el
Fruto del Edén en
tus manos
empezard lo bueno.
Su poder hard
incluso luchar a los
guardias entre ellos.




Decidiendo las com-
pras navidenas

Hola, felicidades por Ia
revista, casi siempre sale lo
que busco. Bueno ahi van las
dudas que tengo.

¢Qué juego me aconsejais
que me compre, Medal Of
Honor, Fallout New Vegas o
algun Call Of Duty?

¢Saldra el God Of War IV?
Es que se oyen rumores...

¢Qué juego compatible
con Move me aconsejais para
que me compre?

JOSE XD, ViA E-MAIL.

1 Pues con ninguno de ellos
te vas a equivocar. Depende
mas de tus gustos en cuanto

a géneros. Silo tuyo son

los shooters, en la revista
preferimos los Ultimos COD (y
el que estd a punto de salir)
aunque MOH es una buena
alternativa. Y si te gustd Fallout
3, no dudes en hacerte con esta
continuacién, que ofrece un
desarrollo y una calidad muy
similares al anterior.

2 Los responsables de la
franquicia de Sony dejaron
bien claro al lanzar la tercera
entrega que la trilogia de
Kratos y su historia terminaban
con aquel juego.

3 Hay unos cuantos titulos
mas que recomendables:
Sports Champions, The Shoot,
Eyepet Move Edition, Heavy
Rain Move Edition, Resident
Evil 5 Gold Edition...

Nuevas entregas

Hola soy Miguel y queria

haceros unas preguntas:
éPara cuando sale el

Kingdom Hearts 3?
éSabéis algo de algiin

PlayStation.

lanzamiento de un Grand
Theft Auto nuevo?

MIGUEL FERNANDEZ, FACEBOOK

1 Los chicos de Square Enix ya
confirmaron en su momento
que llegard a una consola de
Sony (todo apunta a que serd
PlayStation 3), aunque como
minimo tendrds que esperar
hasta 2012 para tenerlo entre
tus manos.

2 Pues lo dltimo en este
sentido es la recopilacién para
PS3 que incluye en el mismo
paquete los dos episodios
descargables aparecidos con
aterioridad para Grand Theft
Auto IV, junto con el juego
original, obviamente.

Los lanzamientos
para PS Move

Hola amigos de ROP, tengo
una duda sobre el periférico
MOVE. Han salido una serie
de juegos especificos para

el periférico (ademas de las
demos que vienen con el
Starter Pack). Ademas se han
empezado a relanzar juegos
en version MOVE (Heavy
Rain, etc...). Pero mi duda
es la siguiente ;Qué criterios
siguen para sacar un juego
en version MOVE? Y ademas,
élos juegos que tenemos que
no son para MOVE, pueden

Participa y gana ! “

Cada mes la mejor carta
ganara un fantastico PREMIO.

iEste mes un mando
Ardistel para PS3!

utilizarse con este nuevo
periférico si instalamos
algtn tipo de actualizacién
para que lo puedan
soportar? Seria un punto a
favor de las desarrolladoras
de juegos que actualizasen
mas juegos para MOVE, pero
¢Qué criterios se siguen?
{Puramente mercantiles de
cada empresa? ;Da Sony
algun tipo de directriz? Es
un tema que me interesa
muchisimo, ya que entre
jugar con o sin MOVE

hay todo un mundo de
diferencia. Gracias por la
segura respuesta que me
brindaran a miy a todos los
lectores. Saludos.

ViCTOR MANUEL MEDINA
HERNANZ, FACEBOOK

Los criterios que siguen las
compafifas para actualizar sus
juegos a Move son un misterio
también para nosotros... Lo

que si te podemos decir es

que ya existen varios titulos,
como Heavy Rain, que han

sido actualizados para incluir
soporte para PS Move de forma
gratuita. Algunos otros, como
Resident Evil 5 no emplean
(lamentablemente) esta técnica,
y deberds adquirir la nueva
edicion del juego para poder
disfrutar de este sistema de
control, aunque merece la pena.

www.facebook.com
[revistaplaystation

EL TEMA DEL MES

éCrees que los retrasos en
los lanzamientos de los
Juegos sirven realmente
para mejorar su calidad?

Mejor esperar a apresurarse...

JORGE MATIAS FERRERO. ViA E-MAIL.

No solo sirven para mejorar su calidad, también
sirven para mejorar esos detalles que hacen
tinico a cada juego. Claro ejemplo es el de

la excesiva perfeccion de Kazunori Yamauchi

y su esperadisimo Gran Turismo 5. Y como

le ha pasado a Media Molecule con su obra
maestra LittleBigPlanet 2. Si hay que retrasar
un juego, por motivos de calidad, se retrasa.

Y mas cuando compramos el producto del cual
queremos tener calidad en nuestras manos, y
no un producto hecho solo por el simple hecho
de vender.

Depende del caso

RAUL JIMENEZ FERNANDEZ. ViA FACEBOOK.

Bien, reconozco que si hay juegos que necesitan
una prérroga para finalizar el proyecto, como
realmente quieren sus creadores. Como es el
caso de Gran Turismo 5. Es de agradecer tanto
entusiasmo por parte de algunas compaiiias.

El caso es que personalmente, creo que hay
ideas que se quedan sin incluir en el juego
para que después se conviertan en contenido
descargable o similar. Una estrategia buena,
tanto para la compaiiia como para el usuario,
ya que asi, se alarga la vida del juego. Un claro
ejemplo seria Burnout Paradise, con un buen
nimero de contenido descargable y finalmente
un pack con todo incluido. Aiin asi, hay
compaiiias que utilizan fechas sefialadas para
lanzar sus juegos, aunque lleven preparados
varios meses para obtener un mayor beneficio.

Nuevo tema del mes para el n° 120.
éCrees que la distribucion digital de juegos se
acabara imponiendo como el método mds usado?
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Si no estas de acuerdo con
una nota y crees que hemos
sido injustos o benévolos

al puntuar un juego, Reversal
es tu seccién. Haznos saber
tu opinidn a través de este
nuevo apartado.

Vanquish: No es que el juego de
Sega me parezca malo, pero creo
que existe todo un agravio compara-
tivo al puntuarlo por debajo de esa
obra maestra - en mi opinion- que

es Castlevania: Lords Of Shadow. Me
daigual que el juego sea espafiol o
congolefio, pero ofrece mucho mas,
y en mucha mayor cantidad, que el
titulo de Platinum Games. Creo que a
la hora de gastarse casi setenta euros
hay que exigir que dure algo mas que
un par de tardes, digo yo...

CRISTIAN MAREZ, ViA FACEBOOK

MEDAL OF HONOR
JUAN LABRIEGO. VI FACEBOOK.

Exclusividades que no
nos benefician

COLIN PEREZ. ViA FACEBOOK.

Escribo para dar mi opinién sobre las
exclusividades de algunos productos,
sobre todo de contenido adicional. Es
cierto que cada vez menos juegos (salvo
los programados por la propia com-
pafiia fabricante de la consola, obvia-
mente) se quedan sélo en un sistema,
pero lo que sf que se ve cada vez con
mas frecuencia es el lanzamiento de
estos «afiadidos» para una consola en
concreto (sobre todo para una de la
competencia), mientras que los posee-
dores de otra versién tenemos que espe-
rar meses para que acabe el supuesto
contrato de exclusividad y se libere

el contenido. Al final no es mds que

un tema de dinero, pero el que paga
siempre las consecuencias es el usua-
rio. Espero que en el futuro no se sigan
dando estas lamentables situaciones.

Cuando PSN deja de funcionar

JULIO PEREZNAL VIVANCEL. VVIA FACEBOOK.

No hay muchos mantenimientos Ultima-
mente en PSN. Es un poco frustrante que
estos mantenimientos se hagan a determi-
nadas horas, en las que hay muchos usua-
rios. Vamos, las mejores horas para echarte
un MAG o un On-line con el Red Dead
Redemption. Ademas, es muy molesto que
Ultimamente dichos mantenimientos son
muy frecuentes. Como usuario me pre-
guntaba si estos mantenimientos son para
mejorar algo, pero me parece a mique

€s por otra cosa... ¢No serd para cerrar un
agujero hastante molesto en la seguridad

CASTLEVANIALOS.
MARIA GIL. Via E-MAIL

de la consola llamado Jailbreak? Porque
no especifican nada sobre el motivo en
actualizaciones ni demas.

5=

La pirateria mata a tus juegos
PACO MARTIN CASADO. VA FACEBOOK.

iSabéis que Sony inicia la persecu-
cién en Espafia de los dispositivos para
piratear la PlayStation3? Un juzgado
mercantil de Barcelona ha dictado
una orden cautelar de prohibicién de
distribucion del dispositivo de PS Jail-

«Sony se encuentra
en plena lucha contra
la pirateria»

break, que permite la ejecucion de
juegos piratas y otros tipos de soft-
ware (como el sistema operativo GNU/
Linux) en |a consola PlayStation 3.
Tras varias acciones judiciales empren-
didas en otros pafses contra este dis-
positivo USB, Sony ha iniciado accio-

95

nes judiciales contra varios comercios
en Espafia, con la finalidad de impedir
su distribucién y venta en nuestro pafs,
segun han confirmado fuentes juridi-
cas relacionadas con la parte deman-
dante. Sony Entertainment Espafia no
ha querido pronunciarse sobre estas
acciones judiciales de manera oficial y
mantiene el silencio. Asi, Ia filial espa-
fiola de la compafifa japonesa se une
a la lucha contra este dispositivo, que
salid a la venta este verano. Austra-

lia ha sido el primer pais en prohibir
suimportacion, distribucién y venta,

a raiz de una demanda judicial de la
multinacional.La compafiia, ademds,
tiene abiertas acciones judiciales en
EE.UU. contra Zoomba, responsable
del distribuidor On-line ShopPSJail-
Break.com, por violacion de copyright
y de derechos de marcas. No obstante,
la Ultima actualizacion del firmware
de PlayStation 3, la version 3.42, evita
que pueda ejecutarse en la consola

el cddigo que libera la instalacion de
software no autorizado. Asf que ya
sabéis: sed legales que Ia pirateria
mata los juegos.

ENSLAVED
ALBERTO TRIBUNAL. ViA EMAIL

Si quieres dar tu opinién sobre
los juegos que han aparecido
comentados en nuestras paginas y
crees que merecian otra puntua-
cion, jesta es tu gran oportunidad!

Esperaba un rival a la aftura de los ftimos Call Of Duty, pero
me he encontrado con un shooter en primera persona
bastante genérico y con algunos fallos muy evidentes, sobre
todo en lo que a gréficos se refiere.

Por fin tenemos un Castlevania en 3D a la atura de lo que se
espera de una saga tan grandiosa... Me ha encantado el ar-
gumento, el personaje central y las muchas posibilidades a la
hora de atacar a los enemigos.

Pocos juegos recientemente me han llegado a emocionar
tanto como este. Puede que no sea muy original en su de-
sarrollo, pero el carisma y la relacién entre ambos protago-
nistas hace que merezca la pena.

PlayStation. -
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ASSASSIN'S CREED: LA HERMANDAD

evaluacion 9,6

Ezio regresa para acabar con [a tirania de los Borgia
en lamejor entrega de la serie.

Ubisoft 70,95€. +18 arios jugado OJ

2 N

CALL OF DUTY: BLACK OPS ¢
evaluacion 9,5

El mejor shooter de la actualidad vuelve a demos-

trar que, una vez més, no hay quien le supere.
Activision 70,99€. +18 afios jugado 1

3\

LOS MEJORES DE...

AVENTURA / ACCION

ASASSINS

HeirmAnoaD

ST

UBISOFT
70,95€ +18

SHOOTER

CONDUCCION

NFS SHIFT

EA
29,95€ +3

DEPORTES

LUCHA
L

SUPER SF IV
CAPCOM
39,99€ +12

SQUARE ENIX
69,95€ +16

ON-LINE PARTY GAME

1. RED DEAD REDEMPTION

UNDEAD NIGHTMARE

2. SOLDNER-X 2
FINAL PROTOTYPE

FIFAT

evaluacion g'sdelmeior Gukinds

Nueva entrega juego de fir mera-
do, con la misma base pero con exdlusivas mejoras.
EA Sports 71,90€. +3 afios jugado (]

aitL (Q; buty
BLACK OPS

ACTIVISION

70,99€ +18

SINGSTAR VOL. 3
SONY C.E.
39,95€ +12

CALL OF DUTY FIFA T1
BUI(; OPS E.A SPORTS
ACTIVISION 71,90€ +3
70,99€ +18

5. DEATHSPANK:
THONGS OF VIRTUE

= —
.g:‘ 6. SPACE INVADERS
INFINITY GENE

NARUTO SHIPPUDEN ULTIMATE NINJA STORM 2
evaluacion 9,3

Si eres un fan de la serie alucinaras, y si no, te ase-
guramos que también. jUna auténtica pasada!

Namco Bandai. 60,35€. +12 afios jugado 01 7. SCOTT PILGRIM

CONTRA EL MUNDO

NEED FOR SPEED HOT PURSUIT
evaluacién 9,0

Se acabd la simulacion. Regresa el espiritu ddsico de
Ia saga con mis accion y persecuciones policiales.
EA Games 71.90€. +12 aios iuoado M

0~

CALL OF DUTY- BLACK OPs (AcTIVISION)
PRO EVOLUTION SOCCER 2011
FIFA 11 (g SPORTS)
FORMULA 12010 (CODEMASTERS)
DRAGON BALL: RAGING BLAST 2
FALLOUT NEW VEGas (BETHESDA)
NBA 2K11 (2« SPORTS)
SPORTS CHAMPIONS (sony CE)
STAR WARS: EL PODER DE Ln FUERZA 11
FIST OF THE NORTH STAR: KEN'S RAGE (K

KONAMI)

(NAMco BANDAI)

. \'\ o~ ~F o
ACTIV| 10. LARA CROFT & THE
IO GUARDIAN OF LIGHT

OFl)

’ PlayStatione == ==
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GOD OF WAR: GHOST OF SPARTA
evaluacion 9,3

aventura de accion del momento.
Sony CE. 29,95€. +18.afios jugado [J

2\

METAL GEAR SOLID: PEACE WALKER
evaluacién 9,5

pués de MGS 3 y en plena Guerra Fria.
Konami 39,95€. +18 afios Mg

3\

KINGDOM HEARTS: BIRTH BY SLEEP
evaluacién 9,2

Tres personiajes dentro de una aventura e
na de magia y de inolvidables momentos.
SquafE Enix 40,95€+12 afios iugado O

evaluacion 9,2
trae nuevas misiones y una historia tinica.
SEGA 39,95€. +12 aiios []

evaluacién 9,3
Busca con tu cdmara a los mostruos invisi-

bles y captiralos para tu consola,
Sony C.E. 39,95€. +3 afos

- ©

GRAN TURISMO

evaluacion 9,0
Poliphony nos trae el primer GT portt
con toda la calidad de los de sobremesa,
Sony CE.19.95€. +3a0s  jugado [

8.
ACE COMBAT: JOINT ASSAULT
evaluacion 8,4

combates aéreos. iMas de 40 aviones!
Namco Bandai 40,95€. +12 aiios iugado 03

9J

MODNATION

evaluacion 9,1

3 IIaS ratos geniales con este divertido
tan bueno como el de PS3,

Sonv C.E. 29.95€, +7 afios

10 .

PLAY ENGLISH
M’uadénu

elve puzzles y protagoniza una diverti
da aventura mientras aprendes i
Sonv C.E. 29.95€. +7 afios inglés. &

iugado M1

GOD OF WAR: G.0.S. (SONY CE)
PES 2011 (KONAMI)
FIFA 11 (EA SPORTS)
PATITO FEO (SONY CE)
CODE LYOKO (MINDSCAPE)

EO
!!’[‘)‘lTC‘;I('())NFESPECIl\l (SONY C.E)

SEGA MEGADRIVE COLLECTION
(ESSENTIALS-SEGA)
NEED FOR SPEED: PROSTREET
(ESSENTIALS-EA)
SONIC RIVALS 2 (ESSENTIALSSEGA)
INVIZIMALS + CAMARA
(SONY C.E.)

LOS MEJORES DE...

AVENTURA / ACCION

CONDUCCION

A Bl

SONY C.E.
SONY CE. ]
29,95€ +18

GRAN TURISMO

LUCHA RPG

TEKKEN 6 KH: B ﬁ]ﬂ BY
NAMCO BANDAI SIE P
39,95€ +12 SQUARE ENIX
40,95€ +12
DEPORTES

SHOOTER

c

EiBONo! PES 2011
RE%%"ON KONAMI
SONY C.E. 295k 3
39,95€ +16

PLATAFORMAS P

BUZZ! CONCURSO
uilﬁ?ms;u
SONY C.E.
29,95€ +12

1N

PES 20m
evaluacién 9,0
Nuestra incombustible PS2 sigue contando con el mei
juego de fiitbol un afio més. ;Cudntos van ya? mejor
Konami. 19,95€. +3 afios Ctcigos

jugado O

AN
ekt ) i
ano L :
mwmmmﬁg’*’" PS2,
EA Sports. 29,95€. +3 afios

jugado 3

evaluacién 8,5 EMORI

L historia del primer Silent Hil desde otro J
ammay tinica protecadn, una simple mua
Konami 28,95€. +16 afios linten _ !

g d b et s v
obietn,r | piolo s bl e e el

evaluacion 7,9

El grupo més importante de la movida madrilefia por fin
tiene su propio SingStar. Hoy no te podrés levantar.

Sony C.E. 29,95€. +12 afios jugado [

LOS MEJORES DE...

AVENTURA /ACCION  CONDUCCION

SILENT HILL
SSMEMGRIES
KONAMI
29,95€ +16

SHOOTER

PlayStation.2 =

£.A GAMES
19,95€ +16

LUCHA RPC

on.2

PlayStation.2 -

e ODIN SPHERE

NA ur.
SONY C.E. ﬁ’ﬂﬂs SQUARE ENIX
39,95€ +3 NAMCO BANDAI 19,95€ +12
29,95€ +12
DEPORTES

PLATAFORMAS

PARTY GAME
ne - e

Pla ne 2]

PlayStation.2 -

J B o'
pes 2011 :  SINGSTAR POP 09
KONAMI %P %’gf SONY C.E.
29,95€ +3 SONY C.E. 29,95€ +12
39,95€ +12

PES 2011 (KONAMI)
FIFA 11 (EA SPORTS)
DRAGON BALL 742

WWE SMACKDOWN \IS.

BUDOKAI TENKAICHI 3 (NAMCO BANDAI)

RAW 2011 (THQ)

CODE LYOKO (MINDSCAPE)

DRAGON BALL Z: INFINITE WORLD (NAMCO BANDA!)

SPARTAN TOTAL WARRIOR (SEGA)

NBA 2K11 (2K SPORTS)
SCO0BY DOO Y ELPANTANO T
SEGA CLASSICS COLLECTION (SEGA)

ENEBROSO (WARNER)

PlayStation.~ -~~~ -
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3. LITTLE BIG PLANET2

4. CRYSIS 2

5. THE LAST
GUARDIAN

e

© MGS 2: SONS OF LIBERTY (PS2)
2 YIGS 4: GUNS OF THE PATRIOTS
(5)]

© FINAL FANTASY IX (PSONE)
© SHADOW OF THE COLOSSUS
3

© PERSONA 3 (PS2)
© KINGDOM HEARTS (PS2)

© RED DEAD REDEMPTION (PS3)

6
7
8 © LITTLE BIG PLANET (PS3)
9
10 © OKAMI (PS2)

- SP
) ritos de PS3, P
contus 10 ,uegoslf ?gg del proximo mes:

i ru 2 jzaras e
<05 un e-mail @ !oP-PS@? o recientey protagonizar
PlayStation B ombre, apellidoy una 2
° 0 PS2, 1 ’

© FIFA FOOTBALL 2004 (tA SPORTS)

© PRO EVOLUTION SOCCER 3
(KONAMI)

3 © NFS UNDERGROUND (EA GAMES)
4 © MEDAL OF HONOR: RS (EA GAMES)
5 © GOSHTHUNTER (SoNY CE)

6

© ESDLA: EL RETORNO DEL REY
(EA GAMES)

7 © TRUE CRIME: S.0.L.A. (ACTIVISION)
8 © PRINCE OF PERSIA: LADT (UBISOFT)
9 © JAKII: EL RENEGADO (SONY C.E)
10 © W.R.C. Il (sONY CE.)

CALL OF DUTY:
BLACK OPS

El pasado 9 de noviembre Activision
presenté Call Of Duty: Black Ops a lo
grande, y para ello cont, junto a Toni
Elias, con David De Gea, portero del

Atlético de Madrid y nueva estrella del
panorama internacional del futbol.
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SCOTT PILGRIM &
(ONTRA EL MUNDO

El romance adolescente mas extravagante jamas contado

Cuando aparece el logo de extraordinario juego descargable de la PS
.} Universal al inicio de Scott Store inspirado en el film). Scott Pilgrim,

Pilgrim contra el Mundo, para conseguir el amor de Ramona
aungue se dé el extrafio caso de que Flowers, debe enfrentarse uno por uno
no tengas ni idea de qué vas a ver a con sus siete malvados ex-novios, en
continuacién, ya puedes sospechar genuinas peleas a lo Street Fightery Final
que no vas a enfrentarte a una pelicula Fight, con barras de energfa, power-ups y
comun: el globo del mundo de Ia monedas cuando mueren los enemigos.
compafifa esta pixelado y la conocida Beneficiada por el brio visual de
sintonia que lo suele acompafiar Edgar Wright (Shaun of the Dead) y
suena como una intro de un juego de un reparto de jovencisimos actores
Super Nintendo. Es solo el primero de espectacularmente inspirados (aparte
una auténtica catarata de guifios y del infalible Michael Cera, destaquemos

homenajes al mundo de los videojuegos  a un divertidisimo Kieran Culkin yala
que se suceden durante sutrama, ynoes hipnética Mary Elizabeth Winstead),

) gt d
para menos: el argumento de la pelicula, ~Scott Pilgrim contra el Mundo es, o ebie svfrmtanse oy

& o H = . ‘e malvados siete ex-novios de
como el del cémic en el que se basa, esta  sin duda, la mejor adaptacién de un Ramona. Entre ellos figuran el
estructurado como un auténtico beatem-  videojuego inexistente que te puedes tiimo Superman (Brandon Routh)

y el inminente Capitan América

up (lo que esy muy bueno, por cierto, el echar a la cara. (Chris Evans). Lo tienes crudo, tio.

PlayStation.



Titulo.original

Scott Pilgrim Vs. The World
Director

EDGAR WRIGHT

Reparto

Michael Cera, Mary Elizabeth
Winstead, Ellen Wong.
Género

ACCION

Pais de origen

EE.UU.

Distribuidora

Universal
www.scottpilgrimthemovie.com

EL SCOTT PILGRIM
ORIGINAL.

Scott Pilgrim contra el Mundo esta
basado en un cdmic indie de Bryan
Lee O'Malley editado a lo largo de
seis afios en seis tomos. Su estilo es
similar al del filme: mitad reflexion
adolescente, mitad avalancha de
guifios al anime y los videojuegos.

JACKASS 3D

Ponte las gafas, porque
esto va a salpicar

PO Johnny Knoxville y sus adorables
a Hoole une un s

iy gafianes vuelven a poner a

S cabado visual con prueba su resistencia fisica en

de enganchar a los 3D se inventaron para peliculas como ésta.

espectadores mas
LOS OTROS DOS

talluditos.
Una «buddy movie» dife- . -
rente a cualquier otra
Adam McKay redine un reparto de
ensuefio con un objetivo: reirse
de los polis herdicos de las pelis,

e
’ Si has visto el trdiler ya sabras dé -
qué forma lo ha conseguido. \»\v&

DE L0 GUARDIANES 3D ¢

Ya no veras a los buihos de la misma forma

Quien vaya al cine esperando ver otra inocentona pelicula de

.} animacion con animales parlantes se va a encontrar una sorpresa. Y
muy agradable, por cierto. Basandose en los

libros de Kathryn Lasky (editados en Espafia por Ediciones

; Direct
B), la pelicula de Zack Snyder (300, Watchmen) propone i SUCKER PUNCH
una interesante parabola del nazismo y su ideal sobre Género :
i : ’ ANIMACIGN suckerpunchmovie.warnerbros.com

la supremacia racial protagonizada por buhos, lechuzas Pais de origen . ; ¥ i

otras rapaces nocturnas. Emocionante y brillante a T s = peliaila masespectacilarde 2017 5|
y' i P - 1 4 y e Wfi'?m:“&%fg aun no lo crees, es hora de volver a visitar el
nivel visual, Ga’Hoole quizas asustara a algun nifio, pero Loy site del nuevo filme de Zack Snyder. El trailer
también le hard pensar. Y eso ya es todo un logro. warnerbros.com te dejard los pelos como escarpias.

© De izquierda a
derecha, Carlos Ramos,
Linda Sangaret, Vusi B.

| Koloane, José Luis Lueje
y Mariano Ldpez, en el
Casino de Madrid,
durante la presentacion
de |a Guia VIAJAR de
Sudafrica.

PRESENTACION DE GALA PARA .
LA NUEVA GUIA VIAJAR DE SUDAFRICA

' El embajador de Sudafrica en Espaiia, Vusi Bruce La nueva Guia VIAJAR de Sudafrica cuenta con 116 paginas

Koloane; la directora de South African Tourism para que recogen los principales atractivos de las areas, ciudades
Europa, Linda Sangaret; el director del operador turistico Value ~ y reservas naturales del «pafs del arco iris», con especial
South Africa, José Luis Lueje; el director general adjunto de atencion a las propuestas de safari fotografico, avistamiento
revistas de Grupo Zeta, Carlos Ramos, y el director de VIAJAR, de ballenas y encuentros con el gran tiburén blanco. También
Mariano Lopez, presentaron en Casa Fuster de Barcelonay incluye la Ruta de la Roja: la primera ruta establecida sobre
en el Casino de Madrid la gufa de Sudafrica que acompafia as huellas de la seleccién espafiola, campeona del mundo,
este mes en los quioscos a la revista VIAJAR, de Grupo Zeta. durante su actuacion en el Mundial de Sudafrica.

PlayStation. -

una historia capaz pruebas tan cazurras como tronchantes. Las

POR PEDRO BERRUEZO Y BRUNO SOL



iA por ellas!
La edicion Huevo y
Facehugger se han
convertido en el
nuevo Grial para
coleccionistas.

\‘.'\

X

iRomped la hucha y extorsionad a la abuela! La criatura de
Giger debuta en BD, acompaiiado de 60 horas de extras piecor

RIDLEY SCOTT,
Ly Para cuando leas estas lineas, ediciones DVD y otros inéditos, reunidos ms,g‘,‘"‘c"jgg"'
\ @ estaran a punto de agotarse las bajo la supervisidn de Ridley Scott. jgllij:-HHERRE
ediciones Huevo y Facehugger Disfrutaras de dos montajes para cada Audios
de Alien Antologia. Si no es asi, corre a una de las cuatro peliculas, remasterizadas gaéﬁ'r':l‘;gss"
por ellas, porque bajo sus espectaculares en HD. Y para no perderte, el nuevo DTS-HD

envoltorios laten 6 Blu-rays que contienen  modo MU-TH-UR te guiaré a través de la 2:2}‘{:{:;0,

absolutamente todo lo que se hafilmado  experiencia Alien: desde el primer borrador g‘igﬁsd;e

alrededor del ser creado por H.R. Giger. Las  de O’Bannon hasta las parodias de Space 20t Century Fox

. . o 129,95 €
cifras son abrumadoras: mas de 60 horas  Balls y Padre de Familia. (Edicion Huevo, 6

de extras, mds de 12.000 fotograffas, Pelicula :9'3;‘5‘ gﬂggicién
extras rescatados de las anteriores Extras Facehugger, 6 BD)



LABELLA Y LA BESTIA

EDICION DIAMANTE

La magia del dasico deslumbra a 1080p

Tras Aladdlin, Disney refrendd su sequnda Edad de Oro

con este largometraje, el primero en ser nominado

Oscar a la Mejor Pelicula (al final se llevé dos, los de

Mejor Banda Sonora y Mejor Cancién). Una auténtica delic
animada que, tras gozar de soberbias ediciones en DVD, se
estrena en BD con dos discos rebosantes de extras inéditos
otros rescatados de anteriores versiones). Podrés elegir ent
tres versiones de la pelicula, descubrir un principio alternati

escenas eliminadas y disfrutar de un larguisimo documental

que recoge cada drea de la creacion de la pelicula.
Pelicula Extras

@ El disefio de personajes y el humor son los principales valores de
esta pelicula. Incluso sin las 3D, te lo pasards en grande con ella.

T0Y STORY 3

Emotiva, hermosa, épica... inolvidable.

(MM Hace mucho que Pixar escapd de las
comparaciones con el resto de cineastas, tanto

animacién como de imagen real. Solo ellos son
capaces de emacionarte hasta la ldgrima con un simple plano,

de hacerte reir como un nifio de 9 afios aunque tengas 40

despedida de Woody y Buzz no puede ser mas épica, ni mas
maravillosa. Atesora este Blu-ray, acude a él cuando el mundo
se te venga encima. Enséfiaselo a tus hijos. Al margen de los

extras (que son legién)o su insuperable calidad de imagen
esta pelicula es un tesoro que debe ser compartido.
Pelicula Extras

Director: LEE UNKRICH Audios: Castellano DTS HD, inglés DTS-HD 71. Subtitulos:

CASTELLANO, INGLES... Distribuye: Walt Disney Studios 29,99 € (BD) 21,99 € (DVD)

al
ia
ly

re
Vo,

Director: G. TROUSDALE, K. WISE Audios: Castellano e inglés DTS 5.1 Subt:
CASTELLANO, INGLES... Distribuye: Walt Disney Studios 29,95 € (2 BD+ DVD)

(OMO ENTRENAR
A TU DRAGON

éVikingos y dragones? Buena combinacion

AN Basandose en los libros de Cressida Cowell (el
& primero, editado aqui por SM), el tdndem Dean
DeBlois & Chris Sanders (responsables de [a
chiflada y simpaticona Lilo & Stitch) vuelven a centrarse en
la amistad entre dos seres incomprendidos. Pero en este
caso se trata de un aprendiz de Vikingo (el joven Hippo) y
un dragoncete malencarado. Cdmo Hippo

~ Director:

logra ensefiar a su aldea a no temer a los DEAN DEBLOIS,
dragones es algo que tendréis que descubrir SRS
vosotros a lo largo de una pelicula realmente  Cast.y catalin s,
’ v . ; ; Ingles 5.1 True HD
divertida. Ojo al corto incluido, La Leyenda del Subtitulos
Robahuesos: sus 16 minutos provocan mas m“""gg’:gﬁ
risas que muchos largos que llegan a los cines. Paramount H.E.
29,95 € (BD)

Pelicula Extras

26,99 € (2 DVD)

de

.la

1

¢QUIERES VIAJAR A
PANDORA EN 3D?

Pues ya puedes ir prepa-
rando la cartera. El Blu-ray
3D de Avatar de momento
no estard a la venta ni en
Espafia ni en el resto del
mundo. Solo sera tuyo si
adquieres una TV 3D de

la serie VT20 de Panaso-
nic antes del 31 de Enero.
¢Cuando acabara la exclu-
sividad? Nos tememos que
aun habra que esperar.

EL RETORNO DE ASH

Y hablando de exclusivas, s6lo
en FNAC podras encontrar las
tan ansiadas ediciones DVD y
BD de El Ejército de las Tinie-
blas, e clasico de culto de
Sam Raimi. Lanzan ademas
una Edicion Coleccionista con
camiseta, péster, postales y
libro de 32 paginas.

...Y POR FIN, AKIRA.
Selecta Viision ha anunciado
sus intenciones de traera
Espania la edicién Blu-ray del
anime mas famoso de todos
los tiempos: Akira. Habra que
esperar a 2011, pero prometen
que tendra la misma calidad de
imagen y sonido que la edicién
japonesa. Si no puedes esperar,
es un buen momento para
recuperar el manga de Ctomo.

PlayStation. -

POR BRUNO SOL



Zona Vip

UNA DEMOSTRACION DE FITNESS

Asi posaron Mel B y los atléticos componentes de Fitness First, quienes nos hicieron toda
una amplia demostracion de las caracteristicas y prestaciones del videojuego. «Ha sido
genial cooperar con el juego... ahora ya es parte de mi vida».

Nos trasladamos
hasta Londres para
recibir a Mel B, quien
nos dio la bienvenida
de muy buen humor,
ademas de ponernos

al corriente de su
ajetreada vida

" Recién llegada de Los Angeles,

y con unas cuantas horas de jet
‘ lag encima, recibimos a Mel B
en el Fitness First de Tottenham Court Road
de Londres. Muy sonriente y vestida con
ropa deportiva, la ex Spice Girl recibid a los
periodistas para la presentacion del nuevo
videojuego Get Fit With Mel B.

Tras una breve demostracién de este
titulo de fitness, Mel nos confiesa: «no
suelo jugar a videojuegos, pero con este
se me ha abierto un mundo entero de
oportunidades. De hecho no sé cémo no
lo habia probado antes». En cuanto al
mando de PlayStation Move, afirma que
le encanta. «Lo probé por primera vez
Jjugando con mis hijos hace unas semanas,
cuando consegui el videojuego, y es sencillo
de utilizar. Ademds, las opciones del titulo
son simplemente increibles: la manera de
explicarte cémo perder calorias, la forma
de animarte... Aparte de que recuerda cada
una de las veces que haces ejercicio y te
muestra tu evolucion. Tiene una memoria
asombrosa». Addem3s explica: «Creo

PlayStation.

que es una magnifica idea para aquellos
principiantes que quieran empezar a hacer
ejercicio, porque puedes hacer que todos
tus progresos sean recompensados con
todo tipo de medallas de oro, puntos,
palabras de dnimo... Realmente te motiva
a seguir haciendo ejercicio».

Desde el pasado mes de septiembre
hemos podido ver a Mel B en su propio
reality show, It's a scary world, en el cual
relata diversas historias de su vida en clave
documental. «Es en mi show donde se
me puede ver trabajando en mi préximo
dlbum. Hay un montdn de estrellas
invitadas», nos cuenta. Cierto es que han
pasado muchos afios ya desde que las Spice
Girls revolucionaron el mundo entero con
sus canciones. Lejos queda ya la imagen
de aquella Mel B de pelo a lo afro y subida
a unas increibles plataformas, pero atn
asi conseguimos arrancarle una sonrisa
cuando le preguntamos por el antiguo
juego que protagonizé con sus otras cuatro
compafieras, Spiceworld. «Tengo muchos
recuerdos de las Spice Girls, jmuchisimos!

De hecho hace poco alguien me escribio
en Twitter diciendo que acababa de jugar
con él. Si, definitivamente, poder hacer
Spiceworld fue muy divertido».

Toda una seleccién de ejercicios,
incluyendo seis disciplinas de aerdbic, un
programa nutricional con mds de 140
recetas... (pero, realmente un videojuego
puede ayudar a la gente a ponerse en
forma? «jDefinitivamente! Conozco gente
que ha utilizado videojuegos similares a
este y efectivamente han encontrado una
manera extraordinaria de hacer ejercicio.
Ahora, con esta tecnologia que no se habia
visto antes realmente se puede llegar hasta
lo mds alto».

Cuando le recordamos cdmo surgié la
oportunidad de participar en unjuego
de estas caracteristicas nos cuenta que
«simplemente sucedid, fue como si todo
se alineara para que saliera adelante. No
recuerdo el dia exacto, o la conversacion
determinada, pero ha sido muy bonito. Ha
sido genial cooperar con Fitness First y con
el juego... ahora ya es parte de mi vida». ©




Aunque la ex-spi'ce‘ﬁi I nos ca
que no suele jugar m

nuevo PlayStation Move

muy impresionada. «Lo p

hijos hace unas semana
encanta». jDamos fe de el

«Participar en
la pelicula y el
videojuego de
Spiceworld
fue muy

~ divertido»

Entre dar vida 1
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y probor ruevas dreas.
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IGNACIO RAMONET GANA EL PREMIO |
ANTONIQ ASENSIO DE PERIODISMO

en Barcelona el octavo Premio Antonio

Asensio de Periodismo, que concede el Grupo
Zeta en memoria de su fundador. En el acto de
entrega del galarddn, el director de la edicion
en espafiol de Le Monde Diplomatique y figura
prominente de la izquierda plantd cara a todos
aquellos que defienden que el periodismo -y el
periodista- ya no son necesarios, que afirman que la
informacidn circula mas libre, méas abundante y méas
transparente que nunca. Frente a ellos, sentencié
que no: que «en democracia la batalla por la
libertad de expresién nunca esta definitivamente
terminada», y que los periodistas deben existir
porgue una de sus tareas es «ampliar los limites
de esa libertad».

Con su diagndstico de las cosas coincidieron el
presidente de la Generalitat, José Montilla, quien
defendid al informador profesional en tiempos de
saturacion de datos y reivindicd a los periodistas
«profesionales, rigurosos y con independencia de

EI periodista Ignacio Ramonet ha recibido

R |

oy

criterio» y el presidente de la comisién ejecutiva
del Grupo Zeta, Juan Llopart, que reivindicd el rigor
intelectual, la profesionalidad y el compromiso en
las salas de redaccion. Valores que, dijo, representa
Ramonet.

La entrega del premio practicamente coincidio
con el nacimiento de Antonio Asensio nieto, por
lo que a Antonio Asensio Mosbah, presidente del
Crupo Zeta, le fue imposible asistir al acto.

Ala gala, presentada por Pepa Fernéndez,
directora y presentadora del programa de RNE
“No es un dia cualquiera”, y amenizada por la
actuacion de la cantante Sole Giménez, asistieron
personalidades del mundo de la politica y la cultura
como los ministros de Defensa, Carme Chacon, y de
Educacion, Angel Gabilondo; el exministro Celestino
Corbacho; el alcalde de Barcelona, Jordi Hereu;
el conseller de Cultura i Mitjans de Comunicaci,
Joan Manuel Tresserras; los convergentes Artur
Masy Xavier Trias y una larga lista de presidentes y
directores de grandes empresas.

@ Chantal Mosbah (en el centro), viuda de Antonio Asensio, acompafiada
de sus hijas Jennifer Asensio (a la izquierda), Jessica Asensio e Ingrid Asensio,
y el esposo de esta, Femando Sanz.

@ De izquierda a derecha Conrado Camal, director general del Grupo Zeta;
Miguel Angel Liso, director editorial y de Comunicacion, y Artur Mas, lider
de Convergénda i Unid.



Universos
alternativos

MARKV BRIEFACASE
Ejecutivo de altos vuelos
El mes pasado os presentabamos
la mochila Boba Fett, para cole,
campo o playa. Este mes vamos
con la version «ejecutivay: setrata
de nada menos que de una edi-
(i6n limitada del maletin del que
Tony Stark extrae su traje Mark V/
para enfrentarse a Wisplash en
Ironman 2. (iTraje no incluido).
Distribuidor: Entertainment Earth

Tamafio: 40,65 x 53 am.
Precio: 429,9$

La edltorlal de S|empre en boca de todos |
Autor: Antoni Guira
Bruguera, ciertamente, estd de moda. =~ emblemética en este tomo destacado del mes. Editorial: Edidones B
Paginas: 172
PVP: 25 €

Tal vez nunca haya dejado de estarlo Cien afios de historia que, como bien dice su

en los circulos mas comiqueros. Pero,  propio autor en el prologo, no es solo la de sus
sin duda, tras el estreno de Ia reciente pelicula dibujantes y personajes, sino la de una parte
protagonizada por Santiago Segura sobre la de la sociedad espafiola: «la factoria Bruguera
figura del Gran Vzquez, 1a editorial que dioaluz  diio trabajo a mds de 1.200 trabajadores»,
atantos y tantos personajes, y albergd a tantos afirma Guiral a propdsito de su calado en el
y tantos dibujantes de nuestra historieta, parece  tejido industrial cataldn. Asi pues, una historia
volver a estar en la cabeza (llamando tal vez a que hay que contary una que hay que dejarse

la puerta del corazoncito) de muchos antiguos contar. Si es en un magnifico tomo como éste, BARNEY ROSS
y recientes aficionados al tebeo. Por su parte, repleto de los nombres, los cémos, los cuandos Gevpe:)nan 20
Antoni Guiral hace un repaso muy necesario a y los cuantos, pues mucho mejor. Para cualquier S'&gg’f?ﬂfgﬂgﬁ”gﬁ?
los 100 afios de historia de nuestra editorial mas  amante de Ia historieta espafiola. fnisma razén porla guede
pequerio/ate pirraban los
muriecotes de accidn.
Ahora has crecido y
Hot Toys supone
NI quetu balsilo
L c también, porlo que
: s /
: L‘L(* Ha lg ) lanza esta genial figura arti-
a luchz g - - : culable que podrds equipar
ntrarse con fibr ah !
Sexta entrega de lasaga de Ga’HoaIe, videoj 5 o fuos sobre con infinidad de accesorios,
La leyenda de los Guardianes, en la gue i Sl
SR erwnahistonade!mdemuegn,aselemon Distribuidor: Hot T
su autora continda construyen_cjo e] : deamprﬁqndlbles, gusta inclusomas. Y Tamaglo;%:),smws
gargantuesca epopeya (atencion, seguido- yassi, ademds, nos encontramos con un Precio: 169,99€
res... jse trata de quince tomos en tm:-:_l!) libro que rebosa profesionalidad, analisisy KICK-ASS
alrededor de Soren, el biho protagonista |y enfoque serioy documentado, apaga EEN: 3
de esta épica historia ambientadaenun | yyamonos. Marketing Hero estodo esto: Del comic a la estanteria
estimulante mundo de fantasia. Laguerra | unasuerte de manual, enfocado al aspecto Si tr:o conoces l%d(—Ass, el mEve_rIzlente
contralos Puros parece cada vezmas cerca | - més comercialy empresarial del vide- E ;;GU'OHhﬂa.OgOFMjJ Qf" a
yel chogue entre los Reinos de/ Norfe ylos | ojueqo, Imprescindible para los interesados hmramranae(jeitr;s?ﬁuﬂrn;?S'g o
del Sur, inminente: Soren, por su parte, en esos aspectos algo mds ocultosy no tan - desc?a I arré e
tendra decisiones muy dificiles que tomar... 4 habitualesen papel de esta industria. BNl i e 26k
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| Ramin Djawadi reinventa musicalmente
la serie MOH con el empleo de un senci-

48y [0y hermosotema principal, mediante

® [
DE VIDEOJUEGOS

| elque consigue poner algo de paz

|| orquestal en latipica ensalada de tiros

electrénicos marca de la casa Remote
Control Productions. En [a obra predomi-
nan las sonoridades étnicas e industria-
les, pero moduladas por un trasfondo
emocional que ademas funciona como
asidero melddico (4,99 €). iTunes Store

ras que comprar una vezte hayas
Mg%?ﬁgw"g&?&m i ggll((]lleTglnggfl?\l%TRACK vuetto adicto a su delicioso sindids.
SCORE " Varios Fabricante: Mezzo Tamaiio: 15 am.
| Ramin Djawadi - Je H PreceBe

Resulta complicado imaginar mejor

M encamacion musical del universo de £
S| Purio de la Estrella del Norte que esta

arisca coleccidn de soplamocos heavy

- metal, sentidas melodias ejecutadas al

piano y asperos interludios ambienta-
les... atodo lo cual habria que afiadir la
presencia constante en la obra de Ai wo
Torimodose (el tema del opening del
anime dlasico) en diversas acepciones
que siempre guardan la compostura

rock (25€). www.play-asia.com

loquisimay milimetraday com-
probards que ya tienes unas figu-

POR NICK RIVERS, DRAGOCULA Y ADONIAS
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Todo lo que necesitas para estar a la iltima

INMERSION
SONORA

Durante la pasada feria GameFest la compafiia especializada en accesorios
para consolas Mad Catz presenté una gran gama de productos, entre los
que se encontraban tres modelos de «cascos» diferentes pensados para
sacar el maximo partido al sonido de tus juegos. Todos incluyen micréfono
para chatear con volumen independiente y los modelos mas caros varios
tipos de sonido Dolby (Surround, Digital, 5.1...) y entrada dptica.

De 79,99 a 179,99 € www.madcatz.com

VOLANTE PORTATIL

Una nueva propuesta dentro de los controladores para
juegos de conduccién. Cuenta con un asiento tapizado acol-
chado, volante y pedales ajustables en altura, profundidad e
inclinacién y ademas dos motores de retroalimentacién de
vibracién para garantizar el realismo. Pero lo mejor es que
resutta muy facil plegarlo y transportarlo.

149,95 € www.subsonic.com
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R2-D) (HRISTMAS
LIGHTS

Como siempre, la franquicia Star Wars nos propone

merchandising para hacer algo especial de las cosas
< mas banales. En este caso, luces de R2-D2 para tu arbol
de Navidad. Cada juego incluye 10 figuritas.
25 $ www.r2d2central.com

i

DISENO «DIFERENTE»

Si no te convence del todo el disefio del Dual-
Shock 3, puedes probar con este de Ardistel.
Cuenta con conexion radiofrecuencia, tacto
Soft Touch, bateria interna y receptor mini
USB. Ademas es compatible con el control
de movimiento Sixaxis y la vibracion, y sus
botones se iluminan. Incluye cable mini USB.
49,95 € www.ardistel.com

UN MANDO GUERRERO

Ya habéis leido el anlisis del juego, pero si que-
réis acompafiarlo de su propio mando de control,
aqui lo tenéis, tematizado con sus logos y con los
sticks retroiluminados en rojo. Ademds es wireless
y cuenta con bateria de litio integrada.

49,99 € www.madcatz.com

INTRUMENTOS CASI REALES

Entre los muchos intrumentos que acompaiian la salida del
genial Rock Band 3 a la venta hemos querido destacar esta
guitarra para PlayStation 3. Es wireless, tiene botones extra
de punteo para solos, alta sensibilidad de los botones, esta
preparada también para zurdos y cuenta con una llamativa
pintura metalizada... 99,99 € www.madcatz.com

Con este Multi-Charge Station
de Mad Catz podrés cargar 4
mandos de Move, 2 mandos de
Move y un DualShock 3 o dos de
los anteriores a la vez. 29,99 €

Si quieres proteger
tus mandos hazte con
este Rubber Gripz &
Wrist Strap de Mad Catz,
fabricados en silicona
para ambos mandos de
Move. 9,99 €.

Y como alternativa a
la oficial, aqui tienes
una pistola en la que
encajar el mando de
Move para mayor
realismo. También de
Mad Catz. 9,99 €.
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@ Este hombredito de tupé poderoso y jersey de cuello
vuelto es The Eff, que ya era director de Stiper Juegos allé por
1995. Si queréis verle con menos pelo y ropajes actualizados
mirad en la primera pagina de la revista. A la derecha nada
mas y nada menos que el insigne R. Dreamer, por aquel
entonces con frondosa barba y algo més estilizado.

© Una foto de familia en todo su esplendor. En
aquella época los piques a los juegos deportivos y de
lucha estaban a la orden del dia, asi como los
bromazos inferales y las batallas de diapositivas a la
puesta del sol. Por no mencionar una puerta de
despacho atravesada de una patada...

WAL OE ===
DAD I

nAoNlmNnbquNvo:Dn-ATAnncl:l.nulco D3R

@ En uno de sus viajes a Japon, Marcos
«The Elf» Garda se inmortalizé junto al
creador de PlayStation Ken Kutaragi. Dicen
que los grafistas de Sony fotografiaron la
textura de la chaqueta de The Elf para
recrear el pavimento de Gran Turismo.

€ Aqui tenemos al inigualable Bruno
«Nemesis» Sol posando junto a un
temriblemente joven Iker Casillas en una
primigenia presentacién de FIFA. Ambos han
mejorado con el paso de los afios. ;Habra
sucedido lo mismo con sus sueldos?

@ Estos semblantes, mezcla de sorpresa y admiracién,
pertenecian a los primeros momentos de disfrute con los juegazos
creados para la 32 bits de Sony. Eran tiempos en los que teniamos

mas inquietudes vitales, mas dinero para gastar en videojuegos
de importacién y mds pelo que cepillar cada mafiana.

@ Nemesis, De Liicar y Doc eran parte de un nutrido grupo de
redactores legendarios por su sabiduria, empefio y habilidad,
respectivamente. Todos han recibido un bonus extra de peso y
calamidad con el paso del tiempo, pero siguen siendo los mismos.

PlayStation.
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‘A partir del 28 de Octubre disponible para PS2, PSPy Wii

Disfruta ahora de la Liga Master Online, IA avanzada, arbitrajes mas rigurosas, porteros
con nuevas habilidades, efectos superrealistas e increibles pases, trucos y fintas.

Encuéntranos en facebook.com/PES y tnete a la comunidad en www.pesclub.es

Wii. & camesforwindows  @XBOX360 R PlayStation2 — [[—. P~ =3 D

PlayStation.3

Disponible en el
D App Store.

(Official Licensed Product of UEFA CHAMPIONS LEAGUE™. Official Licensed Product of UEFA EUROPA LEAGUE™. All names, logos and trophies of UEFA are the property, registered trademarks and/or logos of UEFA and are
used herein with the permission of UEFA. No reproduction is allowed without the prior written approval of UEFA. adidas, the 3-Bars logo, the 3-Stripe trade mark and Predator are registered trade marks of the adidas Group,
used with permission. adiPURE, adiZERO and F50 are trade marks of the adidas Group, used with permission. All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners and are used under license. ©2010
Konami Digital Entertainment. Windows, the Windows Start button, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the Xbox logos aretrademarks of the Microsoft group of companies, and “Games for Windows” and the Windows Start button
logo are used under license from Microsoft. “4"," Raystation.”, “PS3" and “~=_r~==" are frademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “ m_J~=3" is a trademark of the same company. All Rights Reserved. Trademarks are
property of their respective owners. Wii is a trademark of Nintendo. **UEFA Europa League no estd incluida en las versiones para Wii, PSP y PS2.






