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Ana «Anna» Mdrquez
amarquez@grupozeta.es
«Queridos lectores, nos vemos
dentro de unos pocos meses.»
Mi juego favorito
LEGO Harry Potter

Bruno «Nemesis» Sol
bsol.ps@grupozeta.es
«Un afio mas de cabeza a ese infiemo
enmogquetado llamado E3.»

Mi juego favorito

Red Dead Redemption

Daniel «Last Monkey» Rodriguez
dani.ps@grupozeta.es

«Cuando Nemesis se vaya a la feria E3
usurparé su trono de felpa roja.»

Mi juego favorito

Toy Story 3

Verano de pasion

qui estamos, mas que preparados para recibir con los brazos
abiertos toda la magia y sorpresas que nos ha deparado el £3 de
20710, posiblemente el mas apasionante y poderoso del ltimo
lustro. Pero, como siempre digo, este sector de maquinarias bien
engrasadas es capaz de generar grandeza, ilusion y lanzamientos
antoldgicos en cualquier momento. Sin ir mas lejos, este mes, tres titulazos
que se han colgado dos medallas de oro y una de plata, superando
puntuaciones impensables en estos instantes del afio: Metal Gear Solid: Peace
Walker, Demon’s Souls (bendito juego casiimposible) y Red Dead Redemption.
Tres excusas para comenzar el verano con fuerza, pasién y musculo. Y ahora

si, una vez mas, habra que degustar y dosificar toda la informacién, presente

y futura, vertida en una feria que nos va a mantener con energias suficientes
para disfrutar de una etapa idénea para echar la vista atrds y adquirir algunos
de esos grandes lanzamientos que han ido apareciendo desde inicios de

afio, la mayorfa de ellos a buen precio, y que merecen estar en las mejores
juegotecas. jFeliz Mundial y feliz verano!
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Marcos «The Elf» Garcia

Sara «Syhil» Borondo
«Ya no se lleva vivir en pareja, ahora se llama vivir en cooperativo».
Es una frase tan buena, que no se nos ocurre qué responder, jbravo!

32 Pedro «John Tones» Berruezo
~ «Asisti a un bodorrio de agua y lava, a lo Pixel Junk Shooter»
{Visitaste Atapuerca en tu méquina del tiempo?

42 Eduardo «Edgar & Cia» Garcia
«Si ganamos el Mundial yo también me despeloto»
No por favor, no queremos ver tu cuerpo de ballena torpedera.

52 Javier «De Liicar» Bautista
«Este verano, vacaciones baratas: una Play y 4 latas de Fanta»
jA ver si este afio abres las latas antes de bebértelas!

32 José Manuel «Lloyd» Tornero
«Aposté 1.000 € a que Nueva Zelanda gana el Mundial»
jEso te pasa por gastarte los ahorros en cibertimo3000!




Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Platay Bronce a los
titulos que se lo
merecen.

PRECIO

Playstation.

Te informa de un
juego que destaca
por su relacién
calidad-precio.

EL PODER DE LA FUERZA Il

Continuan las ayenturas del aprendiz de
Dath Vader en esta esperada secuela para
Indica que puedes Playstation 3_

descargarte
la demo del juego
desde PS Store.

Como
puntuamos

Nuestros redactores $ 4 . 8% -
juegan a fondo a cada
uno de los titulos que . J -l INFAMOUS 2
analizan. Sin ; ' . .
fanatismos personales, 1 y

exprimen cada una de ‘ 5 A “El héroe mas «electrizantey

sus cualidades y

repasan todos sus b/ A ‘ ‘ deLcatallogo de PS3*muestra

apartados con rigor

para adjudicar + 31 Su nueva aventura en
la nota en cada b ailth 2l L & B
una de s BXCUSIV@ parggnuestra revista.- -
sus categorias. . g
Por supuesto, | .
€5 una opinion
personal de cada uno
de ellos, pero con toda
la objetividad posible.

PlayStation.
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RED DEAD
REDEMPTION

El Salvaje Oeste nunca fue
tan salvaje ni tan libre
como en el nuevo juego
de Rockstar.
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Todo lo que necesitas saber para estar a la tltima
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El trailer que ha i
Deus Ex: Human Revolution nos

ha dejado

scendido de

con ganas de mas- o

S

N\

@ En la nueva entrega de

Kingdom Hearts podras © La historia de este nuevo

.~ controlar a varios Deus Ex se desarrolla con @ El desarrollo de Dungeon Siege 3 estd

. personajes diferentes anterioridad a los dos siendo supervisado por Chris Taylor, creador
ayudados por secundarios. primeros juegos. de la veterana y legendaria saga RPG.

v

quare Enix va a por to

as &

PlayStation. =

De untiempo a esta parte,
Square Enix, se ha volcado
con el desarrollo de juegos

en Occidente. Muestra de ello es uno de
los lanzamientos mds esperados para
principios del préximo afio: Deus Ex:
Human Revolution. Se trata de la tercera
entrega de una mitica saga, cuyo primer
capitulo vio la luz en PlayStation 2 y que
mezcla mecdnicas propias del shooter
con la exploracion, la aventura y el sigilo,
pero que sobre todo se caracteriza por
ofrecer una libertad total al jugador a la

hora de cumplir las misiones que se le
encomienden. El juego se desarrollara

en la ciudad de Shangai, en el afio 2027,
cuando los seres humanos viven un nuevo
«renacimiento» gracias a los implantes
mecanicos que se pueden aplicar a

su cuerpo y que les confieren nuevas
habilidades. Los estudios de Eidos en
Montreal son los desarrolladores.

Otro titulo recién anunciado es Dungeon
Siege 3, RPG de accién que aparecera
también el préximo afio para PS3y que es
heredero de una de las sagas mas exitosas

del género para PC. Programado por
Obsidian Entertainment, contard con una
clasica ambientacion de espada y brujerfa.

El tercer protagonista de esta noticia es
Kingdom Hearts: Birth By Sleep, uno de
los juegos mds esperados para la portatil
de Sony. Una nueva colaboracién entre
Square Enix y Disney en la que podremos
encontrar a personajes clasicos de La
Bella y La Bestia, Peter Pan, Blancanieves...
Ademas se incluirdn varias modalidades
multijugador. Su fecha de lanzamiento
sera el proximo 10 de septiembre.



@ H.AW.X 2: el cielo es el limite

Nuestro compafiero Nemesis daba
~ palmas con las orejas al enterarse

de que el simulador de aviacién de
combate de UbiSoft, Tom Clancy’s HAW.X,
contaria con una secuela. El juego, que aparecerd
el préximo otofio para PlayStation 3 situara al
jugador en la piel de un experimentado piloto que
tendra la oportunidad de ponerse a los mandos
de algunas de las maquinas de combate aéreo

oa God Eater

Namco Bandai
amplia su catalogo

" ladistribuidora ha anunciado que sera ella la que

E traiga a nuestro pafs, a partir de ahora, los tftulos

" 4 desarrollados por NIS América (que no es otra que
la filial norteamericana de Nippon Ichi). El primero en llegar
serd Trinity Universe, un RPG para PlayStation 3 que verd |a
luz el préximo 25 de Junio. En otro orden de cosas, también
han anunciado el lanzamiento europeo del esperado God
Eater para PSP, aunque habra que aguardar hasta principios
del proximo afio para disfrutar con esta aventura, alumna
aventajada de la popular saga Monster Hunter.

mas avanzadas del planeta (tan avanzadas que
incluso algunas de ellas atin no existen en forma
tangible). Los programadores de UbiSoft Bucarest
han introducido varios niveles en lo que a realismo
se refiere para que todos los jugadores encuentren
la experiencia a su medida, asi como una gran
variedad de escenarios fotorrealistas que surcar en
solitario 0 en compafiia de otros participantes a
través de PlayStation Network.

@ God Eater, la apuesta @ Los combates por turnos
de Namco Bandai por las a la vieja usanza son el eje
aventuras multijugador central del RPG de Nippon
en PSP. Ichi e Idea Factory.

S
I(inity llnivefsg

@ Los seguidores del anime mas tradicional disfrutaran
como enanos con las secuencias que salpican el desarrollo
de Trinity Universe, que también cuentan con un afilado
sentido del humor.

-

YAKUZA 4 LLEGARA A
ESPANA EN 2011

Parece que el éxito de la tercera
entrega, aparecida recientemente, ha
animado a Sega a traer el siguiente
capitulo para PS3, aunque habra que
esperar al afio proximo.

LA SECUELA ESPIRITUAL
DE CONTRA, EN PSN

Hard Corps: Uprising es el nombre

del shooter, inspirado en Contra y
programado por Arc System Works
(Guilty Gear) que llegard a PSN el
préximo invierno bajo el sello Konami.

LOS CLASICOS DE
DREAMCAST EN PS3

Sega acaba de anunciar que pondrd a
la venta, en forma de descarga desde
PlayStation Store algunos de los titulos
mas populares de Dreamcast, entre
ellos Sonic Adventure y Crazy Taxi.

oA WS s o il
UN NUEVO MORTAL
KOMBAT PARA PS$3
Warner Bros Int. revivira la sangrienta
saga de lucha con su creador Ed Boon
a la cabeza del proyecto. El nuevo

capitulo llegara en 2011, y combinara
graficos 3D y mecdnica 2D.

PlayStation.
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ALONDRES DEIDA Y VUELTA!

Perfecciona (
tuinglés con PSP

@ Sony C. E. presentd en el Hipédromo de la Zarzuela
y su Ultima y mas ambiciosa apuesta por el software

Made In Spain. Desarrollado por Tonika Games, y avalado proes
por el prestigioso método de ensefianza Vaughan Systems, EN]UTO MO]AMUTO

PlayEnglish es una aventura grafica que se desarrolla PROTAGONIZA SU

totalmente en inglés y cuyo divertido desarrollo te ayudara

a conocer y perfeccionar tu conocimiento de la lengua de PROPIA SERIE

Shakespeare. James Armstrong, Vicepresidente Senior del Sur El personaje mas carismatico de

de Europa y Consejero Delegado para Espafia y Portugal de Muchachada Nui saldra por fin de casa
SCEE recalc que PlayEnglish «es otra apuesta seria y profesiona/ €N una serie On-line de 28 episodios,
de nuestra compafiia en la creacion nacional de videojuegos». creada y producida por Hill Valley y

Arena Media. A través de los guiones
de Joaquin Reyes, Miguel Esteban

y nuestro compafiero John Tones,
llegaremos a conocer a los dos mejores
amigos de Enjuto (el pobre Piticli paso
a mejor vida): Boca Choti y Hincli
Mincli. Si ya os estdis carcajeando con
solo leer ésto, no perdais mas tiempo.
Teclead www.enjutomojamuto.com.
Habrd un episodio nuevo, cada martes
y jueves a las 22.00h.

MAFIA'TI EDICION ESPECIAL LIMITADA

‘4L STTLBRON™ Y ACERD GRS SN 0RGEESTA BEAAPAT
LS ATES O T4PA DU 190 PAGRGS - PACXAL DD " 2 Y™
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@ Aungue reinaba el buen @ Un atraco, cuatro millones

rollo, las traiciones y la de délares de botin y tres
ambicion desmedida de apasionantes modos
algunos periodistas empez6 a multijugador que sacaran lo

caldear el ambiente. peor de ti. T”Wﬂwv A
UNA OFERTA QUE NO

PODRAS RECHAZAR
* _® 2K Games ha desvelado |a Edicion
o ICIa traICIon con Especial Limitada de Mafia Il que
llegard a las tiendas el préximo 27 de
K & h 2 D D Agosto. Junto a una copia del juego el
ane nc og ays pack incluird: una caratula SteelBook

coleccionable (confeccionada en acero

? Nada mejor que un restaurante chino quedarse con tu botin), Poli Infiltrado (uno de y con el logo grabado en bajorrelieve);
4 para desvelar los modos multijugador que  tus socios es un madero que intentara sabotear un pack de contenido descargable
incorporard el trepidante shooter de 10 Interactive. el atraco) y Policias y Ladrones (12 jugadores por exclusivo (con dos vehiculos y dos
Koch Media, distribuidor del juego, invitd a equipo y cuatro millones de botin en juego). A los elegantes trajes); un libro de arte de
periodistas de diversos medios a vivir en sus carnes  diez minutos de empezar la partida, las pufialadas 20 pagiias yiapasuras, la B0,

[a ambicién y traicién que reinard en modos como  por la espalda (y las consiguientes risas y piques) dighada oyl sk o

de Praga y como guinda, un mapa de

Fragile Alliance (un cooperativo de 8 jugadores empezaron a aflorar. Si quieres descubrirlo por ti Empire Bay. iVe reservando la tuyal

en el que tus camaradas pueden matarte para mismo, espera al 27 de Agosto.

PlayStation.
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ICONSTRUYE LA MAGIA!
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LEGO HARRY POTTER: YEARS 1-4 software © 2010 TT Games Publishing Ltd, Produced by TT Games under license from the
LEGO Group. LEGO, the LEGO logo, the Brick and the Knob configurations and the Minifigure are trademarks of the LEGO
Group. © 2010 The LEGO Group. ", “PlayStation”, “PS3", “~r="and , “==" are trademarks or registered trademarks © Warner Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights ® JKR.
of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Nintendo and Wil are trademarks of Nintendo, Windows. el botén Start WBIE LOGO, WB SHIELD: ™ & ® Warner Bros. Entertainment Inc.
de Windows Vista y Xbox 360 son marcas registradas del grupo de empresas Microsaft. *"Games for Windows"" y el logotipo (s10)

del boton Start de Windows Vista se usan bajo licencia de Microsoft. All other trademarks and copyrights are the property of

their respective owners. All rights reserved

HARRY POTTER characters, names and related indicia are trademarks of and

www.pegi.info g a es
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Entrevistamos a Katsuhiro Harada, -
director creativo de la saga Tekken

Aprovechando la visita de comenta Harada San. Tampoco rehuyé las  tras dos partidas acababas agotado» nos
g Katsuhiro Harada a Madrid para preguntas tecnoldgicas. Admitié preferir dijo. Finalmente nos dejé una perla acerca
c, la sequnda edicién de Asia Geek =~ PS3 como consola sobre la que desarrollar — del futuro Tekken 7: «Quiero acortar los
estuvimos hablando un rato con él. Tekken y reconocié haber contemplado plazos de espera para disfrutarlo». Adn

El director creativo de Tekken 6 es un la posibilidad de incorporar el control habra que esperar varios meses para

perfeccionista en todo lo que hace y nos mediante PS Move. «£l problema es que entender tan enigmdtica afirmacion...
confesé las intenciones de su viaje: «No ‘

sé demasiado acerca de los jugadores
espafioles. Tengo entendido que son muy
competitivos y que les gusta compartir su
experiencia con otros usuarios. Hemos
venido aqui para interactuar con ellos y que
nos cuenten». Su interés estd justificado

Y es que nuestro pafs constituye un TE KKEN 6
mercado importante para sus juegos.

s

BEEERS

El mismo nos lo confirmd diciendo que FIRMADOS POR

en los Ultimos seis afios habian notado KATSUHIRO HARADA
un incremento muy grande del interés iEntra ahora mismo en

por Tekken en Espafia. «£l personaje de nuestra pagina de facebook,

Miguel es un regalo para los espafioles» Revista Oficial PlayStation,
y te diremos como participar!

PlayStation. -




‘EL RPG MAS ESPECTACULAR
EINNOVADOR DE PS3 POR FIN
LLEGA A ESPANA’ -PLAYSTATION REVISTA OFICIAL-

[ e a7 U T

Incluido en la caja*:
- Demon’s Souls: el videojuego
- Libro de arte exclusivo :

- Banda sonora oficial 55

- Guia de estrategia (en inglés)

e

DISPONIBLE FL 2:) DE JUNIO ok 2010

© 2010 Sony Computer Entertainment Ing. Licensed to and published by NAMCO BANDAI Pariners S.A.S.
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. The Shoot supondra una evolucion de los

juegos de disparo con pistola de toda la vida,
para dos jugadores simultaneos.

s lay

Compafiia
Sony C.E.
Programador
Sony C.E.
Género
Varios

ALAVENTA EN
OTONO

PlayStation.

B La tecnologia mas avanzada
gﬁ en el campo de la deteccién

y de movimiento ha sido
puesta al servicio de la diversién y del
entretenimiento con este PlayStation
Move, que hara su debut oficial para todo
el publico antes de que finalice el presente
afio, pero que nosotros ya tenemos en
nuestras manos. El invento en cuestion
se compone de dos elementos: el Motion
Controller es el controlador principal que
guarda en su interior una serie de sensores
para determinar la posicién del mismo
en pantalla, teniendo en cuenta todas las
variantes posibles (direccidn, distancia,
profundidad, inclinacién...). Su movimiento

Ya tenemos
Station Move!

es recogido por la ya conocida cdmara
PlayStation Eye, por lo que este tandem se
muestra de lo mas eficiente. El Navigation
Controller, requerido por algunos juegos,
también es inalambrico y se porta en

la otra mano, permitiendo opciones
adicionales de control gracias a su stick
analdgico y sus botones.

Yendo directamente a los juegos, el
primero que hemos podido probar es
Move Party. Se trata de una coleccién de
minijuegos muy en la linea de los EyeToy,
para un maximo de cuatro jugadores. Sin
embargo, nada mas comenzar salta a la
vista que la precision en la representacion
de los movimientos del jugador estd a

afios luz de aquella que se conseguia
con la cdmara EyeToy. Aqui, en Motion
Controller se transforma en un artilugio
diferente en cada juego: un ventilador
para salvar a unos pollos del abismo,
una maquina cortapelo para realizar los
cortes requeridos, un arpén para explotar
minas... Variedad no falta, desde luego.

Pero las opciones que proporciona
PlayStation Move también seran
afiadidas a juegos ya existentes, como
ocurre en el caso de Eyepet, otro de los
titulos que hemos probado. Gracias a la
nueva tecnologfa, la interaccién con el
peludo protagonista serd mucho mas
realista que antes. © Last Monke



iYA EN EL MERCADO! |NUEVOS

EyePet Ape Escape

Flower Brunswick Pro Bowling
Heavy Rain Echochrome 2

High Velocity Bowling The Fight: Lights Out
Little Big Planet Little Big Planet 2
Hustle Kings Move Party

PAIN Planet Minigolf

Resident Evil 5 Sing And Draw
Tiger Woods PGA Tour 11 | Sesame Street
Toy Story 3 Gran Turismo 5
SOCOM U.S. Navy Seals 4
Sports Champions
TV Superstars
The Shoot
Under Siege

Sports Champions, con su

gran variedad de disciplinas,
serd uno de los juegos exclusivos
para PlayStation Move.




Assassin’s Creed

Compafiia
UbiSoft

Programador
UbiSoft
Montreal

Género
Aventura/
Accion

A LA VENTA EN

PlayStation, -

\ " Mucho menos de lo imaginable

E hemos tenido que esperar
«" para conocer la primera

informacion tanto escrita como visual
de la nueva entrega de Assassin’s Creed.
Aunque realmente no se trate este que
nos ocupa ahora del nuevo capftulo
propiamente dicho (se supone que AC /i
serd lanzado a finales del afio préximoy
estara ambientado en una nueva épocay
protagonizado por un nuevo personaje),
sino que supone una continuacion de las
aventuras de Ezio Auditore tras conseguir
culminar la venganza contra los que
traicionaron a su familia en el anterior
juego. Corren los comienzos del siglo XVI, y

La Hermandad 4

el protagonista (que suma ya los cuarenta
afios y se ha convertido en el mas letal
asesino) llega a Roma con el propdsito de
asestar el golpe definitvo al poder de los
malvados templarios que cuentan en la
capital italiana con su base de operaciones.
Alli se encontrard con su mayor rival
hasta la fecha, César Borgia, hijo del Papa
Rodrigo y un auténtico peligro para sus
propositos. Otros personajes también
volverdn a hacer acto de presencia, como
Leonardo 0 Maquiavelo. Pero sin duda
uno de los personajes mas importantes
del juego serd la propia ciudad de Roma.
Sutamafio serd mucho mayor al de las
anteriores urbes representadas en la saga

y una de las misiones de Ezio serd hacerla ~ 7 7\
prosperar, al igual que ocurria con lavilla
familar en el anterior titulo.

El desarrollo del juego, pese a sequir
basandose en las misiones como
anteriormente, presentara un nuevo eje %
entorno al que se enmarcaran muchas de
ellas: la posibilidad de reclutar a nuevos
asesinos, entrenarles y encargarles todo
tipo de objetivos para ir construyendo un
ejército eficaz.

El modo multijugador debutara
en la saga con AC: La Hermandad. El
entrenamiento de los templarios en las
instalaciones de la malvada compafiia
Abstergo servira de excusa... © Last Monkey
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Sobre estas lineas puedes recrearte la vista con algunos de los
bocetos que han creado los disefiadores y grafistas del juego
para representar los distintos escenarios.

Las diferentes modalidades multijugador permitirdn encarnar
a un variado elenco de personajes.

PlayStation.
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JARED GERRITZEN

Jefe de proyecto

ZVa a haber modo Historia?
Nos hemos centrado en el
multijugador porque con un modo
historia habriamos necesitado
videos y otros elementos que se
apartaban de nuestro concepto del
juego. Queremos que sea lo mas
rejugable y dinamico posible.
Si que tendras un modo Cooperativo
en el que puedes jugar tu solo o
con hasta cuatro jugadores, con
dos bandos: la militarista Ordeny
los civiles infectados que son como
zombis pero que disparan. En un
Estas imagenes de la izquierda no son exageradas; la momento te atacardn esos tios
accion de Blacklight es trepidante y en algunos modos de preparados, que lanzan granadas y
juego son bastante habituales los enfrentamientos se cubren, y al siguiente te atacaran

masivos. Deberas ser rapido moviéndote y disparando i
para no estar reapareciendo constantemente. hordas de zombis.

Es divertido matar zombis.

® Si. Llevamos anos intentando meter
ac I g ' los zombis en un juego.

¢Quie pasara cuando el jugador

llegue al nivel 70?

] Casi en cada nivel vas desbhloqueando
ICOnni'WtE)gnﬁl'a armas y partes de arma, armadura,
ntertainment camuflajes... Cuando llegas al 70

Programador - 5 2
é?u“é?éi dejas de subir pero te siguen dando
Génaro cosas nuevas. Tenemos 108 tipos
FPS :

diferentes de armas.

Da la sensacion al probar el
juego de que se muere rapido.

A veces mueres muy rapido. Cuando
los jugadores lo entiendan les gustara
mads. Tienes los packs de salud y
puestos de suministros de municion.
Si te disparan, lo mejor es que vayas a
recuperar la salud.

% " Blacklight Tango Down no es dos granadas que destacan, la DG, que
apto para camperos. Puedes ser  sustituye a la habitual de humoy que
francotirador, pero el enemigo  pixela la imagen de tu visor, lo que te hace
puede detectarte en cualquier momento,y  pensar al principio que es un fallo del
estaras muerto antes de acabar estafrase.  juego, y la EMP que resetea el visor con

El mérito es del HRV (Hyper Reality Visor), una especie de pantallazo azul.

que te muestra durante unos sequndos Por solo 15 Euros tendrds 12 mapas y

donde esta cada soldado situado delante  multijugador y 4 Cooperativo, en el que Black’l:ght Tango Down es de il
ti. En contrapartida, mientras lo tengas tu equipo Blacklight de operaciones por si descargable, pero ihabeis
activado no verés qué sucede a tu especiales se enfrentard a un grupo pensado en mas contenido
alrededor y no podras disparar. Como militar y a unos civiles infectados por un descargable o continuaciones?

Nos gusta pensar que habra nuevas
versiones del juego y contenido, pero
ahora no pensamos en DLC. Por o

es una informacion que tienen todos los virus que les hace inmunes al dolor y les
jugadores, la accién es répida e incesante.  vuelve locos -como si los zombis pudiesen

Es sélo una de las peculiaridades del disparar-. Jugar contra la maquina es Ia y e
juego, un FPS multijugador que estara mejor forma de aprender las normas de e cutgstan unctci[rr;apas T?[ 2
para descarga en PSN este verano. Entre  un juego con mas peculiaridades de las FICEOCHESIHERO SompIcLo:

la variedad espectacular de armas hay que cabria pensar. © sybi



NAUGHTYBEAR  DADDLES ~ SUNBEAM  NIBBLES COSY CHUBBY  GIGGLES veaesentanon GOOBER

NAUGHTYBEARTHEGAME COM

909 GAMES presexta ‘NAUGHTY BEAR' ex asoctacin con A2 uxa rroouccion ISLA PERFECCION
proTAGoNiZADA PoR NAUGHTY BEAR DADDLES SUNBEAM NIBBLES COSY GIGGLES CHUBBY v GOOBER
prooucioa or GOSY oieicion por GIGGLES esearmapor CHUBBY
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® 2010 Artificial Mind and Movement Inc. Naughty Bear y su logo son marcas registradas de Artificial Mind and Movement Inc. Desarollado por Artificial Mind and Movement. Todos los derechos reservados.
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PlayStation Descubre todos los lanzamientos

<> mensuales que aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:
juegos descargables para PS3 y
PSP, demos, videos, contenido
adicional y mucho mas...

ZEN STUDIOS, 7,99 €.

Si el golf de verdad te parece demasiado lento, prueba
con su version «en miniatura». Una jugabilidad mucho
mas directa y divertidos entornos te esperan.

505 Games, 14,99 €.
Aparecido en PC hace algunos afios, este frenético
arcade de conduccién, como su nombre indica, propone

carreras que pueden acabar con los vehiculos en el des-
guace a la minima.

RINCOMPLE 0]

EASTASIASOFT, 12,99 €.
Uno de los juegos descargables preferidos de nuestro director

regresa a la Store con una secuela que ofrece mucho mas a
los aficionados a los matamarcianos.

CAPCOM, 4,99 €.

El clasico juego de mesa, adaptado a las nuevas tecnologias.
Diplomacia, estrategia y conquista de los territorios de tus
oponentes de una forma u otra.

3. TIGER WOODS PGA TOUR 11

4 © GREEN DAY: ROCK BAND
5 © PLANET MINIGOLF
& ©HAMSTERBALL

KONAMI, 12,99 €. HELLO GAMES, 1299 €.
Uno de los héroes mds recordados de Konami vuelve por todo lo alto en El pequefio Joe quiere volver a ser la estrella de sus actuaciones acrobaticas 7 © BACKBREAKER
este titulo de plataformas y accion. subido en su moto. jAytdale a conseguirlo!

PlayStation. == - - “



Contenido adicional para tus juegos de PS3 ’

DRAGON AGE: ORIGINS
THE DARKSPAWN
CHRONICLES

D' 499 ¢

BIOSHOCK 2
KILLEM KINDLY GAME PACK

Gratis

© BIOSHOCK 2:
RAPTURE METRO MAP PACK
799€

BIOSHOCK 2 BONUS MULTIPLAYER
CHARACTERS

149€

© SUPER STREET FIGHTER IV
SUPER CHALLENGERS 2 PACK
399¢€

© BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2
2“9\(1' KIT UPGRADE SET
ratis

] g,r‘a‘X'OF THE SAMURAI 3 WEAPON PART SET
IS
50 HUgI'IéE KINGS SNOOKER PACK .

6 © (LASH OF THE TITANS
APgIé.D'S CHALLENGE QUEST PACK

1

_ A
() ligbaddyas 0
() Winterbioster2 0

DEAD TO RIGHTS
GAC PACK

4,99 €

s

MODNATION RACERS *
VAN MAN PACK

IS

1= BLACKLIGHT:
TANGO DOWN

3. COPA MUNDIAL DE LA
FIFA SUDAFRICA 2010

5. SOLDNERX 2:
FINAL PROTOTYPE

6. © MEDAL OF
HONOR

7. © PLAYENGLISH

&. © MAFIA2

9. © KANE & LYNCH 2:
DOG DAYS

10.© RED DEAD
REDEMPTION

PlayStation. -




MODNATION RACERS

Sony C.E. 26,99 €.

Las carreras mas locas se unen
con un apartado de creacion
insuperable.

UbiSoft, 29,99 €.
El Principe retoma a sus origenes en
este gran plataformas.

FromSoftware, 14,99 €.
~ Unade las sagas més populares en esto de

~ los combates entre «mechas» que tanto
qgustan a los nipones.

1 OME 8 MYKATAMARI

(4

2 0 WHAT DID | DO TO DESERVE
THIS, MY LORD!?
14, 99 €

3 © WHATDID | DO TO DESERVE,
MY LORD!? 2
29,99 €

@4 © METAL SLUG XX
29,99 €

Playlogic, 9,99 €.
Un matamardianos tridimensional a Ia vieja usanza llega a la tienda de PSP.

FUSION

nn-nn

© NUMBA
149€

© TEHRA: DARK WARRIOR
4,99 €

© ROCKS N'ROCKETS
499€

© COCONUT DODGE

2,49€ v |y
© GOLD FEVER =) '
499¢€ ! o AL R
o;%gsér PUZZLE MAHJONGG ARI'IFACI'S % . Wous T‘ 2.DISNEY PIXAR TOY STORY 2

B nn s v




www.pegl.info

es.playstation.com @

PlayStation.
Network

ara cualquier
nivel de ingleés:
pesde un nivel
BASICO hasta
un niVG‘

trademark or a registered trademark of Sony Computer Entertainment Europe. Al rights reserved.

Published by Sony Computer Entertainment Europe Ltd, 10 Great Mariborough Street, London, W1F 7LP.

“F2 7" is a trademark or registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved.
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* Desarrollado en colaboracién con Vaughan Systems.

* Una experiencia de inmersion sin precedentes que te
ayudara a desenvolverte en inglés.

» Escuchards mas de 20.000 audios en contextos reales.
* Perderas el miedo al inglés y lo verds como algo divertido.
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ngles para resolver el robo del siglo. Aprender inglés, como todo,
es mucho mas divertido con tu PSP.
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Algun
‘mecanicad
ientras controlamos @

er en ple
Sparkster en P
" p'-

propia mascota.

que protagonizé
MDy una entreg

LA ERA DE LA MONERIA

A principios de los 90, cada
compafiia intent explotar su

Nintendo a Mario, Accolade a
Bubsy... y Konami a esta zarigiieya,

ROCKET KNIGH

ARGy P

aquieren

e matamarcianos,

no vuelo.
-

Sega tenia a Sonic,

dos cartuchos en
a para SNES.

JUGABLE

En PlayStation.

Género Store

Plataformas

Compafia

'é:'s’:r'r“o'”ador " Seamos francos, nadie sospechaba que volveriamos a ver a personaje. Sparkster usa la espada para ajusticiar enemigos, el propulsor
g‘gmidor Sparkster en accion. Esta zariglieya, nacida al calor del boom de su espalda para volary su cola para prenderse de las ramas, en una
Konami 475 mascotil de principios de los 90, llevaba demasiado tiempoen  aventura plataformera que parece abrumadoramente facil al principio,
Lgaorss el destierro, salvo algun contado cameo en producciones Konami. Pero aunque los Ultimos niveles te obligaran a calibrar el salto y el usar el

- p g

On-line si Sega ha encontrado la forma de devolver a Sonica su gloria 2D (0 eso  jetpack con una pericia digna de los exigentes plataformas de los afios

Si (contenido P

descargable)  prometen), Konami no querfa ser menos, y ha encargado a los ingleses  90. Y eso s6lo en el nivel normal. En Dificil (el peaje que deberds superar
lexto-doblaie  limax el /ifting poligonal de S, arkster, que 15 afios después, volverd a ara desbloquear los trajes de Axel Gear y el de Sparkster dorado), la cosa
Inglés p P

enfrentarse a cerdos y lobos en pos de liberar su tierra. jAnimo tigre!

Lo de dejar el personaje en manos de terceros no daba buena espina,
pero lo cierto es que Climax ha hecho un gran trabajo, y no sélo en el
apartado grafico. Rocket Knight respeta todas las sefias de identidad del

EvaLUACION
: Bonito y entrafiable, Rocket Knight hara las delicias
de los nostalgicos compulsivos. Ya puestos a sofar,

habriamos pagado lo que sea por ver una secuela con graficos bitmap, o
recuperar los originales en forma de extras desbloqueables. llusos.

GRAFICOS

81

el disenio de
personajes es

mi
-~ PlayStation.

escenarios son

se chifla alin mds. Sera que nos hacemos viejos...
A pesar de contar con 14 niveles (repartidos en cuatro capitulos),
Rocket Knight se hace corto. Quizas porque lo pasamos demasiado bien .

on-Ling TO'-IFT
8,0

$0NiDo JUGABILIDAD  DURACION

/8 79 70

Aunque

14
niveles,
repartidos en 4
capitulos. Suenaa
mucho, pero se
hacen cortos.

ejorable, los

preciosos.
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Aﬁnqué parez@ increible, siem
hay algunazona dela pqg‘tgllalen \
Ia"q'uﬁu nave podrd estar a salvo

T Sl 1 Scoso del fuego enemigo-
-

) Y AN
™. ICHAIN COMPLETED!
6\;\"" AT

in jendo
si rellenas la barra  Chain ren:oglent 4
<1105 conseguirds mejoras para
anillos conseguird> 7 o
nave, vidas extra, es udo, ]
shockAWave, mas pun

-8

DUNCER™ S ‘ N = . : .
SHOCH{UALERS | X . WL} & Al contrario que en Soldner-X, las fases discurren a toda velocidad. Esto permite que
Sl q i L ! ¥/ el jugador centre su atencién en la nave, disparos y enemigos y no en el escenario.

2 umep SO I.D N ER-X 2 A
= FINAL PROTOTYPE

Distribuidor )
eastasiasoft - ) . )
Jugadores W Hapasado afioy medio desde que los alemanes de SideQuest
oot dinamitaran el marginal género de los shootem-ups en 2D con
Si (rénkil1|9§) A suanterior obra maestra. El primer Séildner-X maravillé a propios
Jexto.doblaie  extrafios por la exquisita y estudiada calidad de todos sus apartados, y a

g P y p

intencién de SX-2 Final Prototype no es otra que ir un poco mas alld y hacernos
olvidar la magia de su antecesor. La evolucién se percibe nada mas presenciar )
la secuencia de introduccidn, mas dindmicay poderosa, o con la posibilidad de & = i nario, =
elegir entre dos naves (Thory Mexxus /). Hay una tercera que nos traera gratos ﬂﬁﬂaib_”i%t:—;czaos’ e ——
recuerdos pero que tendremos que desbloquear. A partir de ese instante —I_E:%u;':‘;;re; pero también de
Saldner X2 despliega su embrujo digital con el clésico desarrollo horizontal, los mas faciles y rapidos deabit:
siete escenarios en 3D que desfilan antre nuestros ojos a velocidad extrema'y s
un envolvente acompafiamiento musical (de nuevo Rafoel Dyll) que transfiere
a nuestros sentidos una sensacién de dinamismo, intensidad y satisfaccion
imposible de encontrar en otro esquema de juego. La esencia de la jugabilidad
en estado puro, sin exagerar en el nivel de dificuttad, con medium y final bosses
escalofriantes aunque algo faltos de personalidad en sus rutinas y apariendia,
tres armas diferentes a potenciar durante el juego, 20 power-ps y 17 retos
que esconden mas créditos, trofeos, recompensas, nuevas armas... Y las llaves
secretas; encuentra cuatro 0 mas en cada mundo o no activaras nuevas fases ni
presenciards el final bueno de SX=2. Por cierto, maravillosa en lo audiovisual la
secuencia que nos acompafa al iniciar cada fase. jEl género sigue vivo! © 77z £

o
Evn I.U'n (I 0 n Ay " GRAFICOS s0nipo JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LIn€
_ El primer Soldner-X senta las bases. La sequnda

entrega le supera en todos los apartados, desde el impre- 9 2 9 0 9 3 8 0 6 5
sionante despliegue audiovisual a la jugabilidad y rejugabilidad que ofrece. /4 /4 /4
Aun Se

n o MACMA s
SHOCH, WALE,

iEl renacimiento del género llega con SideQuest!

mas adaptaatu
espectacular,  WNSNNNNN  habilidady te
dindmicoy hipnotiza gracias a
grandioso quela suadictivo

PlayStation.

desarrolio.



Compafifa
Namco
Bandai
Programador
Game
Republic
Género
Aventura

Tepeu, un ladronzuelo, entra
| enunas ruinas buscando alguin

AT tesoro, pero se cae a un agujero
y allf se encuentra con Majin, que no es un
asturiano simpético, sino un ogro que ha
perdido la memoria. El picaro ve rapido lo
bien que le viene la compafifa del gigantén
ala hora de luchar y Majin entiende que
aprovechando las habilidades de Tepeu
para explorar el mundo podra recuperar
la memoria y los poderes que tenfa. En
la demo vimos que puede, por ejemplo,
controlar la electricidad y almacenar una

0TONO

1010

PlayStation.

* Game Republic (Folklore) quiere crear
un mundo propio de una fabula. Hemos
visto una fase en la que la naturaleza
domina sobre las ruinas de la civilizacion,
pero habrd mas mundos, uno de ellos de
cristal, con una iluminacién especial.

' Los puzzles constituyen la base de la
jugabilidad. Tepeu debera pensar cémo
aprovechar lo que hay a su alrededor
para seguir avanzando en la historia,
como usar esta catapulta para llegar a
lugares altos o romper paredes.

buena cantidad de agua para soltarla a
presion y resolver algun puzzle.

Controlards a Tepeu aunque podras
dar a Majin érdenes sencillas. No siempre
iréis juntos y cuando estés investigando
en solitario deberas tener cuidado con los
enemigos, ya que Tepeu es débil y resiste
pocos golpes, por lo que la mejor tactica
cuando explora en solitario es el sigilo,
sobre todo porque le detectan por el oido y
la vista aunque algunos pueden olerle. La
cosa cambia cuando tiene al lado a Majin,
que es una maquina de «repartir». ©



Dra

Compafiia
Namco
Bandai

Programador
Spike

Género
Lucha

. Ball Raging Blast, con puntos
positivos y negativos. El estudio
desarrollador, Spike, ha tomado buena
nota de las quejas que le han llegado de
los jugadores de todo el mundoy ahora
prepara la sequnda parte del juego de la
que se han dado pocos detalles aun.

La principal reforma se centraen la
camara. Spike se lo estd tomando muy
en serio, sequn afirma el productor Ryo
Mito: «Estamos esforzdndonos todo lo que
podemos», y afiade que el juego ird a

ﬁ " Elafo pasado salié Dragon

gon Ball "
Raging Blast 2

60 fps, con lo que las animaciones seran
rapidas y suaves, y que tendra notables
mejoras graficas respecto al titulo anterior,
También serdn mejores los 10 escenarios
del anterior RB, que se han redefinido.

Las mejoras no sdlo serdn visuales. Spike
esta trabajando también en los controles
del juego. Ademds, habra cuatro arenas
de combate nuevas y mds personajes
jugables: ahora seran en total 90, de los
cuales 20 haran su primera aparicién en
|a serie Raging Blast, esperemos que para
darle atin mds personalidad y fuerza.




pS3

Compafifa
Namco
Bandai
Programador
Ninja Theory
Género
Accion

OCTUBRE

1010

PlayStation.
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Sila dltima vez que pudimos

ver Enslaved hace poco mas

53 de un mes habia avanzado
poco, lo visto en el Level Up supone un
salto evolutivo. La demo del Level Up
mostré la resolucidn de puzzles con algo de
plataformeo muy cinematogréfico, y algo
de historia. Cracias a la mayor implicacion
del guionista Alex Garland (28 Dias
Despueés), el juego ha ganado en multitud

© En la demo vimos a Trip en
apuros cuando el bicho de
arriba casi la atrapa. Pudimos
sentir su miedo y entender
porqué necesita a Monkey.

de elementos narrativos que contribuyen a
darle viday credibilidad. Empieza a cobrar
coherencia la relacidon compleja que existe
entre la cerebral Trip y el visceral Monkey,
al que ella somete con un mecanismo que
puede matarle si ella muere.

El estudio afirma que el combate
supondra el 30% del juego y
que el resto seran puzzles. Las
emociones no se contabilizan.



Los espantosos seres con los que luchas son experimentos del
doctor Fausto. Algunos jefes seran enormes y tendrds que combinar
magia y golpes para acabar con ellos mediante espectaculares QTE.

Compafiia
Namco
Bandai

Programador
Namco
Bandai

Género
Hack'n’slash

N

Knights Contract

Se antoja raro que en un
hack’n’slash el protagonista

£ sea inmortal, pero ahiradica la
originalidad de Knights Contract. Heinrich,
el personaje que controlas directamente,
no puede morir merced a una maldicién
lanzada por la bruja Gretchen, a la que

él matd. Gretchen ha resucitado y él

debe ayudarle a luchar contra unos seres

sobrenaturales y terrorificos que amenazan
la Alemania medieval en la que se
ambienta el juego. Si muere Gretchen, el
juego termina por lo que tendrds que tener
un ojo puesto en su barra de vida.

Ademas de una efectiva guadafia
contaras con la magia de Gretchen.
Aunque la bruja esta controlada por la
inteligencia artificial, puedes decidir qué

hechizos usa, y combinarlos con los golpes
de Heinrich para realizar combos potentes.

Entre las habilidades del ejecutor de
brujas hemos visto unas mandibulas que
machacan al enemigo y unas estacas que
lo atraviesan. Sangriento y brutal, con una
ambientacion oscura, Knights Contract
como poco llevara la experiencia de
proteger a alguien al género.
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Test Drive
ited 2

Compafifa
Namco
Bandai
Programador
Eden Studios
Género
Conduccién
masiva

e

l.

. Test Drive Unlimited 2 te |levara
a convertir tu pasién por los
coches en un modo de vida
virtual recorriendo la bella isla de Ibiza.
Ademds de competir On-line podras
recorrer la isla en carretera y por caminos
de tierra, pero la verdadera razén del juego
esta en personalizar tu coche, hacerte
con un buen garaje y compartirlo con
los amigos de manera gréfica gracias a
los avatares en pantalla. Incluso puedes
hacer de copiloto de un amigo e indicarle
el camino a tu casa, por ejemplo. El

PlayStation. -

sentimiento de comunidad se potencia con
los clubes. En ellos puedes intercambiar
opiniones con otros miembros o ver

quién tiene el coche mas largo. Con las
aportaciones de los miembros, los clubes
suben de nivel y puedes comprar vehiculos
exclusivos y organizar campeonatos
internos o entre clubes.

Y site cansas de los 600 kilémetros de
belleza ibicenca, a partir de un momento
dado puedes viajar a la primera isla,
Hawaii, en la que se han realizado mejoras
graficas. Ibiza calienta motores.

e

S ULAMATY




Para aprender idiomas...
no te comas el coco




Viajamos hasta Lond

presentara EA en I3

traerte las novedades g ,,/

~ Los «Ranger» que protagonizan estas capturas
siempre actiian en grupo, y durante la fase que pudimos
contemplar cuatro de ellos se adentran en una cadena
de pequeiias poblaciones afganas.

Compafifa
Electronic Arts

Programador
EA [os
Angeles

Género
Shooter 3D
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7 Yatiene fecha de lanzamiento
definitiva: el préximo 15 de
470 octubrey en el evento que

cubrimos con este reportaje pudimos

disfrutar de una nueva versién adn
preliminar dividida en dos partes

muy diferenciadas. Por una lado,

experimentamos uno de los niveles

de la modalidad para un solo jugador

que tenia como protagonistas a un

grupo de Rangers, fuerzas del ejército
norteamericano que los programadores
comparan con un «martillo pilén»:

son muchos, son contundentes y hacen

mucho ruido... Exactamente lo contrario

7 Todo el juego, de principio a fin, tiene lugar en
Afganistan. Los desarrolladores descubrieron que se trata
de un pais con la suficiente variedad de entornos como
para no resultar mondtona esta medida.

que los agentes del Tier 7, protagonistas
de los niveles que habiamos contemplado
en anteriores presentaciones del juego, y
que son comparados con un bisturi por su
eficiencia y pulcritud en las actuaciones.
Un impresionante ataque a las fortalezas
de los Talibanes en Afganistan (pais en el
que se desarrolla toda la accion de este
Medal Of Honor revitalizado) dejé bien a
las claras el poderfo técnico de esta nueva
produccién, asi como el equilibrado
balance entre accidn y estrategia que
preside su desarrollo. Sin duda, Call Of
Dutyy similares tendran un rival a su
altura este otofio.

. B i iaiini

MODALIDAD MULTIJUGADOR

Fuimos de los pocos periodistas
afortunados en poder probar el modo
multiplayer de Medal Of Honor,
desarrollado por los estudios DICE, los
mismos que Battlefield Bad Company.
Tendrd una importancia vital.



= Moverse a la velocidad del rayo entre las estrechas
calles de Nueva York mientras sorteamos el fuego
alienigena. Una de las muchas y grandes experiencias
que el juego nos permitira vivir.

Compafifa

Electronic Arts

Programador

Crytek

Género L . ) ) o . ) )

Shooter 3D E El productor ejecutivo de la alienigena el jugador se pondrd en la piel ' como saltar de azotea en azotea, volverse
kif segunda entrega de Crysis del personaje central, un soldado equipado  précticamente invisible, ralentizar el

4 (que debuta con ésta en con la dltima version del conocido como tiempo a su alrededor... todo ello mientras

PlayStation 3) nos hizo de guia durante Nanosuit, un traje de dltima tecnologfa que ~ acaba con decenas de enemigos humanos
la demo jugable que fue presentada le conferira posibilidades sobrehumanas. y otros no tanto. El cambio de escenario
en el evento. Tras una espectacular El atuendo en cuestion permite adoptar (de la jungla a la ciudad méas popular del
secuencia de presentacién, en la que se varios modos seguin la situacién. Tanto sise  planeta) es otro de los puntos importantes

nos muestra una Nueva York, en unfuturo  requiere fuerza bruta, velocidad extrema o de un juego de accién a raudales que
cercano, desierta y asolada por un ataque  sigilo, el jugador podrd realizar maniobras  llegara antes de fin de afio.

PlayStation.



Los nuevos
enemigos se
ocultarén en las
sombras para
atacarenel
momento mas
inesperado.

El desmembramiento seguira siendo el tinico modo
efectivo para acabar con los «necromorfos» que habitan
en la colonia minera que sirve como escenario a esta

segunda entrega.

’

Dead Space 2

Tras sobrevivir a la amenaza
a bordo del USG Ishimura

protagonismo con el propio Isaac cuando
el primer Dead Space fue lanzado en

E&Tt?ﬁﬂ%? Arts Isaac Clarke, el ingeniero con 2008. Nuevas especies de enemigos atin
e peor suerte del espacio en el futuro mas peligrosos caeran gracias a un nuevo
g:::; lejano, llegard a un complejo minero repertorio de armas entre las que destaca
ﬁ\(feig?u/ra situado en una de las lunas de Saturno, la javelin gun, que permitird «clavar»

PlayStation.

conocido como Sprawl. Un escenario
mucho mas grande y con entornos
mucho mas variados (residenciales,
urbanos, industriales) donde volvera a
verse las caras con los Necromorfos, esos
humanos mutados por obra y gracia de
un extrafio artefacto y que competian en

literalente a los bichos a la pared, para
luego poder incinerarlos o electrocutarlos
tranquilamente. Pero sin duda la mayor
revelacion del evento sobre el juego es
que incluird algun tipo de modalidad
multijugador, aunque atn no se ha
detallado en qué consistird.




) Hjuegoird
otorgando
puntos seguin las
«maniobras»
que realicemos,
como disparos
enla abeza.

Dante’s Inferno

Entre presentacion y presentacion, pudimos acceder a
la llamada «zona DLC», en la que pudimos disfrutar de
contenido descargable como este para el exitoso juego
de accién de Visceral Games, llamado Los Juicios de
Santa Lucia. Un nuevo personaje femenino te permitira
afiadir un modo cooperativo a los desafios del juego,
que td también podras crear.

s

Dragon Age Origins

Tras un flujo constante de contenido adicional (que
esperemos que no pare proximamente), y la genial
expansion Awakening, la maldad llega a Dragon Age.
Y es que este Ultimo capitulo afiadido, llamado The
Darkspawn Chronicles nos dara la oportunidad de

‘ | encarnar a los enemigos del jueqo, la fuerzas del Mal
u etsto rm }  que amenarzan Federlen.

Compafiia 2 Se pueqe esperar ae ‘| -

Electronic Arts
" Programador

People

Can Fly

Género

Shooter 3D Y es que el estudio de el protagonista es un marine, Grayson

programacion del juego que Hunt, que se ve atrapado, tras un aterrizaje
nos ocupa, sinduda unadelas  algo més que forzoso en Stygia, un planeta
mayores sorpesas del evento londinense que servia de resort para los adinerados
de Electronic Arts, no es otro que People  de la galaxia pero que ahora estd
Can Fly, recientemente adquirido por Epic ~ abandonado por causas desconocidas.
Games, y autores de la saga Painkiller en Personajes deslenguados, enemigos

PC. Y su primer proyecto para sus nuevos  excesivos en todos los sentidos, humor

Battlefield Bad Company 2

Los chicos de DICE se acercaron hasta la capital britanica

«padrinos» es de nuevo un shooter (negro) a raudales y mil y una manera de para presentar un nuevo modo de juego cooperativo
subjetivo, pero que poco tiene que acabar con los rivales, desde empalarlos para un méximo de cuatro jugadores a través de PSN
ver con el resto de los titulos de este con elementos del entorno a atacarles en bautizado como Onslaught. Alo largo de cuatro mapas
género que pudieron verse en Londres. sus partes mas sensibles, para un titulo distintos los soldados deberan cumplir una serie de
Ambientado en un futuro espacial lejano,  que puede revolucionar el género. objetivos que se van planteando.
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Activision nos pmgenta s
lanzamientos con los g
a la feria mas importz

Mark Lamia era un tio muy salado.
Ademas de troncharse con nuestras
preguntas, quiso homenajear las pelis
baratas de espionaje al posar con este
teléfono rojo y ese mapa en el que
resalta... jCuba! Alld va una pista sobre
gtro nivel del juego. ;Bahia Cochinos?

Lo de llamar a la
puerta no se llevaba
afinales de los 60.
Mejor entrar
haciendo rappel, a
tiro limpio, y ser la
sensacion de la
fiesta.

El primer nivel desvelado en el
evento transurria en los soviéticos
montes Urales. Alli, entre la nieve,
la gente de Treyarch despaché a los
rusos con una ballesta y bastante
chuleria. Ellos que pueden...

Desde Treyarch recalcan que

este COD no es un juego centrado
en Vietnam. Este conflicto sélo sera
uno de los muchos escenarios
«calientes» de la Guerra Fria que
desplegara el juego.




Call Of Dut
Black Ops

47 Treyarch aterrizo en Londres con
Ei |a version alpha de €OD: Black

‘ Ops bajo el brazo conscientes de
que ésta es su oportunidad de demostrar
que valen tanto 0 mas que Infinity Ward.
Su apuesta no puede ser mas atractiva:
recrear los escenarios mds candentes de la
Guerra Fria. Estamos en 1968 y formamos
parte de una unidad de élite bajo mando
directo de la CIA. Como es habitual en los
COD, el secretismo que rodea al juego es
maximo, pero nos desvelaron dos niveles.
El primero transcurre en una base soviética
en los Urales. Después de despegar a los
mandos de un avién espia SR-71 Blackbird

y

y guiar los pasos de nuestros hombres la
accion salta a ras de tierra, justo a tiempo
de mandar al garete el sigilo para llenar
de plomo a soldados y cientificos rusos.
Todo muy cinematogréfico y espectacular
(saltos base y descensos en rappel sin
dejar de escupir tiros...), aunque bastante
pacifico en comparacion al siguiente nivel
desvelado: Slaughterhouse (matadero),
durante la batalla de Hue City, la mas
sangrienta de la guerra de Vietnam.

Un infierno de fuego y metralla,
combatiendo entre las ruinas a las fuerzas
de Charlie con una escopeta cargada de
municion incendiaria. jTremendo!

ENTREVISTA CON...

VALK LAMIA

Studio Head, Treyarch

[0SH OLIN

Community Manager, Treyarch
ZEn (OD: Black Ops habra misiones
de puro espionaje o todo consistira
en liarse a tiro limpio?

Lamia & Olin: Habra de todo. Desde
infiltracion hasta accién pura y dura.
0Os hemos querido mostrar el nivel
bautizado como Slaughterhouse para
demostrar lo intensa que llegara a ser
la accién en el juego. Pero no todo
consistira en dar tiros. Hemos buscado
la variedad en el desarrollo del juego.

Habladnos un poco mas sobre ese
paseo en helicoptero que aparece en
el trailer...

Lamia & Olin: En uno de los niveles
tu objetivo sera tomar un helicéptero
yvengarte de la gente que te lo ha
hecho pasar mal, muy mal.

Esto huele a campo de prisioneros y
venganza a lo Chuck Norris...

Lamia & Olin: Mmm... No podemos
decir mas (risas).

Uno de los elementos mas
memorables de COD: World At
War eran los zombis nazis. ;Habra
comunistas nazis? ¢Y perros en el
modo multijugador?

Lamia & Olin: (risas). De momento,
no podemos desvelar nada. Nos
curramos cosas como aquella porque
sabemos que les encanta a gente
como td (y mas risas). En el modo
cooperativo podras desbloguear cosas,
pero no me hagas decir nada mas...

Venga, decidnos algo mas del
modo Cooperativo...

Lamia & Olin: Habra un Cooperativo
para 2 jugadores a pantalla partida,

y otro para 4 usuarios via On-line.
Queriamos crear un Cooperativo

mas divertido de lo que se suele

ver en los FPS. Si quieres competir
con otros usuarios tienes el modo
Competitivo On-line. Para vivir una
experiencia cinematografica tienes el
modo Campafia. Pero el Cooperativo,
y queremos recalcar ésto, sera
totalmente diferente a todo lo demas.

PlayStation.
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Compafiia
Activision
Programador
United Front
Games
Género
Accion
hongkongesa

Tomando como inspiracion
peliculas como Infernal Affairs
(aqui conocimos el remake
made in Scorsese, Infiltrados), los
canadienses United Front Games nos
proponen un exotico y movidito viaje a los
bajos fondos de Hong Kong. Encarnando
a un policia infiltrado, desafiaremos al
sentido comudn (y a la gravedad terrestre)
en tiroteos suicidas y peleas coreografiadas

OCTUBRE
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contra varios hampones a la vez utilizando
los elementos del escenario en nuestro
beneficio. Partir pechos con cuchillos de
carnicero, romper frentes con puertas de
nevera o saltar desde una moto hacia un
coche en marcha (al estilo Pursuit Force)
fueron algunas de las lindezas que pudimos
Ver con una version alpha que apuntaba
muy buenas maneras. No perderemos de
vista este juego.

En ocasiones, te costard recordar que eres un policia,
después de todo. Es lo malo de relacionarse con
hampones... que se te pegan sus malas costumbres.




DE LOS CREADORES DE
HEAVENLY SwWORD

”_’____—\

Guitar Hero ENSLAavZan
Warriors Of Rock

En el pasado niimero os desvelamos, en
exclusiva, cdmo Warriors Of Rock recuperara el
espiritu rockero de los primeros GH. Las primicias
continuaron en Londres, en forma de una nueva guitarra
(con cuerpo intercambiable), una tremebunda cancién final
Compaia compuesta para la ocasién por Dave «Megadeth» Mustaine
Activision y un track-list que pone los pelos de punta. Entre las joyitas
Programador i ; . .
Neversoft que pudimos vislumbrar: KISS (Love Gun), Metallica &
Qensr, Ozzy Osbourne (Paranoid), Queen (Bohemian Rhapsody) o
Slipknot (Psychosocial). Mas de 90 temazos y un modo Quest

apadrinado por Gene Simmons. ;Queremos mas?

Compaiifa

Activision

Programador , g h

FreeStyle ? Incluso antes del lanzamiento del primer DJ Hero,

EZE‘JZ FreeStyleGames ya estaba encargando a los mejores
na e pinchadiscos del planeta el track-fist de esta secuela,
que se centrard en potenciar los duelos entre dos jugadores
(con 5 modos competitivos diferentes), al tiempo que hace
suyo el Party Play de Guitar Hero 5. Ademas podras reclutar
a un amigo para que agarre el micro y os acompafie en
una sesién que no olvidaran tus vecinos. El nuevo modo

Empire recrea la dura ascensién hacia la gloria de los DJ,

empezando desde lo mas bajo mientras facturas remezclas , (B | E \l sLA ODISEA
exclusivas de Lady Gaga, Kanye West o Chemical Brothers. EPOK . & S
OToND 2010
: xm

pE -

Games

Enslaved '™: Odyssey to the West'™ & ) NAMCO BANDAI Gamas America Inc. All rights reserved
Xbox LIVE, and the Xbox logo domark
panies and aro used undor lic m Microsoft. Association.
i of Sony Computer Entertainment Inc.

of the Microsoft group of «
“.1." and “PLAYSTATION"




EL PODER DE LA FUERZA I

LucasArts nos explica, en primicia, las razones para resucitar a Starkiller

38 PlayStation. RevistaOficial
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@ Tras aparecer brevemente en el Episodio Ill, el planeta Cato
Neimoidia sera uno de los escenarios de El Poder De La Fuerza II. Tiene
unas vistas fantasticas, pero pasear al perro seria una dura tarea.

© Nada mas fugarse de la planta de clonacién de Kamino, Starkiller
_descargard toda su ira en los pobres Stormtrooper.
Este elegié un mal dia para estrenarse en el trabajo.

ANV

Bl

1 PDowr Wenmesis

En esta secuela Starkiller hard gala de

nuevos poderes extraidos de La Fuerza y
multiplicara la potencia de los que ya
tenia. ;Queréis rayos? Tomad electricidad
como para fundir Las Vegas...

LucasArts ha disefiado nuevas :
ulosy mecha; Ak

- ocos contaban con volver a ver a Starkiller en accion,
5 tras ser testigos de cémo acaba el personaje en los
dos finales de SW: El Poder De La Fuerza. En el final
«bueno» muere a manos del Emperador para salvar
a Kota, Bail Organa y Juno, sembrando con ello la
semilla de la Alianza Rebelde. En el final «malo» se convierte
= en el nuevo sirviente del Emperador tras ser tuneado al estilo
= Darth Vader. Pero los siete millones de juegos vendidos de
= SW: El Poder De La Fuerza son demasiado tentadores como
= para dejar morir a su protagonista, asi que en en LucasArts
= han decidido continuar la trama del final «bueno» (el univer-
= so alternativo del final «malo» ya fué explotado en el conte-
= nido descargable de la primera parte). ;C6mo han justificado
- suregreso al mundo de los vivos? Tuvimos que viajar hasta
|la sede de LucasArts en San Francisco para descubrirlo...
Alli nos reunimos con Haden Blackman, director y guio-
nista de SW: £l Poder De La Fuerza y méximo responsable

de esta secuela, que no s6lo solventé nuestras dudas, sino
que ademas nos mostré en primicia parte de los niveles del
nuevo juego (todo un lujo, teniendo en cuenta el enfermizo
celo con el que LucasArts protege sus proyectos) y aclaré
cémo continta la odisea de Starkiller.

¢UN CLON SIN PASADO... 0 UNA TRAMPA DEL IMPERIO?
La trama de SW: El Poder De La Fuerza Il transcurre un afio y
medio antes de los acontecimientos narrados en el Episodio
IV: Una Nueva Esperanza. Darth Vader aterriza en Kamino,

el planeta de los clonadores. Alli se encuentra a Starkiller,
encadenado y con la memoria repleta de lagunas. El Lord
sith le informa de que no es mas que un clon fallido, uno de
los muchos que estan desarrollando en la misma factoria
que vi6 nacer a los clones de Jango Fett. Las prisas del
Imperio han motivado la produccién de muchas «unidades
defectuosas con brotes de locura» y Vader le confirmaa su ©
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© Esta secuela hara gala de las
ultimas versiones de los motores
Havoc, Euphoria y DMM (Digital
Molecular Matter). Todo sea con tal
de freir stormtroopers.

@ El detalle grafico de El Poder de la Fuerza alcanzara tal punto que veremos cmo la lluvia de Kamino chisporrotea al
contactar con nuestros dos sables laser. Nosotros ya pudimos comprobarlo con Ia version Alpha que vimos en San Francisco.

© Tras varios dias de combate ininterrumpido, Kota recibira la ayuda de Starkiller instantes antes de que,

!

les AT-ST no podran

Dos simp no pa
hacer nada frente a un

starkiller
pastante cabreadito.

¥

En esta
secuela se
potenciara

el uso de La
Fuerza

© antiguo aprendiz de que él es una de ellas. Llevado por
la ira, Starkiller escapa del complejo y empieza la bs-
queda del General Rahm Kota, dando con €l en el Coliseo
del planeta Cato Neimoidia. Tras combatir durante varios
dias ininterrumpidamente el caballero jedi presenta claros
signos de agotamiento. Starkiller aparece justo cuando va a
entrar en la arena el Orlock, una criatura mastodontica que
duplica varias veces en tamano a los temidos Rancor. «Serd
el bicho mds gigantesco que hemos creado hasta la fecha en
LucasArts» nos asegurd Blackman mientras se apoyaba en
bocetos, videos y una version Alpha del juego. Kota intenta
convencer a Starkiller que la idea del clon fallido no es mas
que otra de las artimafas del Emperador, mientras ambos
intentan localizar a Juno Eclipse, la antigua piloto de la
Rogue Shadow, ahora integrada en la flota Rebelde. Sobre
esta trama, veremos combates espaciales, apasionantes
duelos contra jefes finales («habrd menos que en la primera
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tras esa puerta, aparezca el colosal Orlock. Cuando le veais, ensuciaréis los pantalones. |
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entrega, pero mucho mds desafiantes e intensos» comenta
Blackman) y sobre todo, veremos cémo ha mejorado Starki-
Iler su conocimiento de La Fuerza.

DOS SABLES LASER... Y MUCHAS GANAS DE VENGANZA
«Hemos querido corresponder al feedback de los usuarios, y
para ello no solo hemos potenciado el uso de La Fuerza, sino
que hemos introducido nuevas habilidades en Starkiller».

Para empezar, nuestro héroe utilizara dos sables laser y hara
uso del Truco Mental Jedi para confundir a sus enemigos:
podremos convencer a un stomtrooper para que dé el paso
fatal al borde de un precipicio o se dedique a atacar a sus
propios camaradas. La Furia de la Fuerza te permitira poten-
ciar tus poderes durante unos instantes, mientras que las ‘
habilidades mostradas en el primer juego han aumentado |
en intensidad y capacidad destructiva. LucasArts ha vueltoa |
recurrir a los motores Euphoria, DMM (Digital Molecular Mat-




S

(EN'I'RE\IIS'I'A CON...

JADEN BLACKMAN

Productor Ejecutivo de LucasArts

La iltima version ¢ de Euphoria nos

permitira

ver reacciones aun m.as i
rte de los enemigos-
FGHR 2

£Como vino la idea de convertira
Starkiller en un clon?

Cuando desarrollamos el primer
juego, la trama era lo mas
importante. Buscabamos un gran
final sin considerar la posibilidad
de una secuela. Pero cuando dieron
luz verde a la continuacién, nos
preguntamos como devolver a la
vida a Starkiller. Incluso llegamos a
barajar un nuevo protagonista. Pero
el universo Star Wars cuenta con
una herramienta muy buena: los
clones. Ademas, queriamos jugar
con la idea de que el jugador no
sepa, a ciencia cierta, si Starkiller es
un clon o no.

éPor qué se ha eliminado la

opcion de explotar el lado sith del
personaje?

Podras customizar los poderesde il
Starkiller atu antojo, desdelos

~ Hablanos del Truco Mental Jedi.
. Seratuyo desde el principio. Haras
que un stormtrooper se suicide e
incluso que se convierta en una
bomba andante. Cuando vaya a
lanzarte una granada, podras hacer
que la conserve en las manos y acabe
estallando junto a sus camaradas.

¢Se notaran las mejoras graficas
respecto a la primera entrega?
Podria decirse que hemos
desarrollado una version 2.0 del
entorno gréfico. Habra mas enemigos
en pantalla (con mayor variedad de
tamafios y una IA mejorada), mejor
modelado de personajes e incluso

se han acelerado las cargas. Por no
hablar de las dltimas versiones de
Euphoria, Havocy DMM.

DOS HEROES DE CARNEYHUESO

LucasArts ha vuelto a contar con los
- actores Sam Witwer (La Niebla, Gamer)
-y Nathalie Cox (Furia de Titanes, Jumper)
para poner rostro y voz a Starkiller y Juno
Eclipse, respectivamente.
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© LucasArts ha estilizado aun mas
los movimientos de Starkiller. Los
stormtrooper miran embelesados,
segundos antes de caer loncheados
sobre el suelo.

UN DIA EN LETTERMAN DIGITAL ARTS CENTER (LDAC PARA LOS AMIG

Quizas no tenga el encanto del Rancho Skywalker pero el LDAC encierra auténticos tesoros para cinéfilos, fans de Star Wamﬂtms coyotes

@ La fuente de Yoda da la bienvenida a unas ® Han Solo congelado en carbonita es sélo uno

instalaciones de 79.000 m? que dan trabajo a de los miuiltiples iconos del cine fantasﬁnqnm ~ de IL&M por Ray Harryhausen es palpable no
1.500 empleados (es la sede de IL&M, y puedes encontrar decorando los incontables solo por los miiltiples carteles firmados por el
LucasArts, entre otras divisiones). pasillos de Industrial Light & Mag Maestro, sino por su estatua de bronce.

® Pudimos admirar a Moquete/Slimer, por
dentro y por fuera, a los Hermanos Scolariy el
retrato de Viggo (Cazafantasmas Il). La vitrina

ushsdel apusonado Juez Doom
a Roger Rabbit?), empapelando

por si birlabamos algo. Hicieron bien.

® la recepcion esta flanqueada por los trajes
de Darth Vader, Boba Fett y demas parafernalia
galactica. Los de seguridad no nos quitaron ojo

© ter) y Havok (en sus Gltimas versiones)
para imprimir el mayor realismo posible a
las reacciones de los enemigos, asi como

| la destruccion de los escenarios. Pudimos
comprobarlo, tanto en San Francisco como

| en un viaje mas reciente a Londres, con una
version Alpha aun mas pulida. La vertiginosa
huida de Kamino desplegaba momentos im-

. presionantes: una interminable caida libre

42 PlayStation. RevistaOficial

esquivando enemigos y trozos de escenario,
o la destruccion, mediante La Fuerza, del
pilar que sustentaba a un escuadrén Impe-
rial. Blackman nos desveld que Starkiller
viajara hasta Dagobah y llegard a entrar en
la misma cueva en la que Luke se enfrenta-
ria mas tarde a su Lado Oscuro. {Llegara a
encontrarse con Yoda? Desde LucasArts no

nos quisieron responder, pero no hacia falta.

'© El amor de George Lucas y el resto del equipo @ En Lucas no se rompieron la crisma a la hora

de bautizar el puesto de café de la compaiia. En
«Javva» the Hutt podrds encontrar cafés de todas
dases... Bib Fortuna lo prefiere descafeinado.

® Una sorpresa inesperada: Stephen J.
Sansweet, autor de 14 libros sobre SWy el
mayor coleccionista mundial de la saga, nos
hablé sobre el proximo SW Celebration.

Estamos seguros de que nos cruzaremos
con Yoda y otros personajes de la saga. De
momento, y hasta que el juego llegue a

las tiendas el proximo 29 de Octubre, nos
conformamos con lo visto en San Francisco
y Londres. Tiempo habra de comprobar si la
ausencia de multijugador es cierta y si todo
el esfuerzo y las promesas se traducen en un
juego a la altura de su predecesor. O
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EXCLUSIVA MUNDIAL =

INFAMOUS 2

Todos sopechabamés que las aventuras de Cole no podian quedarse sin una
continuacion. Y &8 que una de las aventuras exclusivas para PlayStation 3
mas aclamadasgor critica y publico durante el pasado afio pedia a gritos una
secuela comoJa que estan preparando en Sucker Punch. |

.

L TR T A

ttle, Washington, Estados los primeros detalles que conocemos de 7 Ademas de haber rejuvenetido algunos
wUnidos de America. Los maximos | la secuela es que no verd la luz hastael | afiitos, ahora tiene pelo y lucé anatomia
responsables de Sucker Punch, afo que viene. Por lo tanto, lo que se gracias a que se ha desprendido de
: desarrolladora de videojuegos nos mostrara sera una version en una la ropa de invierno que llevaba en su
AW W afincada en estos lares, estan fase muy temprana de desarrollo. primera aventura. Los desarrolladores
e reparados para mostrar a un reducido justificaban esta medida aludiendo a
o Lo rupo de medios de toda Europa su nue- | CAMBIO DE TERCIO algunas sagas cinematograficas, como
: = Wi 'mﬂ - Va creacion, que no podia ser otra que la | El primer material grafico que pudimos la de Superman, en las queel persorgie A
Sy ": b xﬁ'"ﬁ% | fsecuela de su exitoso inFamous. Hace un | contemplar fue una serie de bocetos central es encarnado por v_%rios Elao] Z
'E i :— e afo mas o0 menos ya estuvimos en este | de los per_sonajes, entre ellos el del a lo largo de su andadura s'lz‘que esto
== | | § mismo lugar, pero en aquella ocasidn el | protagonista, Cole. Aunque lo cierto es suponga ningun elemento negativa™ -y
a‘ﬁ" | 4 juego estaba a punto de salira la venta. | que no era sencillo reconocerle puesS#* | o desconcertante. Ademas, el actor
i3 3; Ea gt o ocurre lo mismo ahora, pues uno de 1 aspecto fisico ha sufrido un gran bi? que le presta lavoz a que también
S s SOOI ) :



Los poderes de Cole han aumentado, pero
también lo han hecho los peligros a los que se
enfrenta, como este helicoptero homicida.

ha sido sustituido. La razén no es la
propia voz, sino que para esta secuela
los programadores han optado por la
técnica de captura de movimientos a

la hora de crear las animaciones de los
personajes y por lo tanto necesitaban
un nuevo tipo de actor, que estuviera a
la altura en la parte fisica y no sélo en Ia
interpretativa. Una vez aclarados estos
puntos, pasemos a la historia. Sin querer
destripar el final del primer juego para
los que adn no lo hayais completado,

© Aquitenéis la primera imagen de la nueva
mejor amiga de Cole, su arma de cabecera. Un
baston metalico electrificado por él mismo.

parece que Cole tuvo un enfrentamiento
para el que no estaba preparado. Por
ello abandoné la ciudad de Empire City

y fue bajando por el Este de los Estados
Unidos hasta llegar a New Marais, que es
donde se desarrollara este inFamous 2. El
enemigo que amenaza con acabar con él
y con todo lo que se cruza en su camino
le sigue de cerca y en este momento da
comienzo la accidn del juego, con un
Cole mas poderoso, consciente de su
responsabilidad como sdper-héroe, pero

también mas amenazado que nunca, y
no sélo por el ser que le persigue, sino
también por los ciudadanos que le ven
como un portador de malos presagios.

Si conoces un poco la geografia de los
Estados Unidos, y teniendo en cuenta el
nombre de la ciudad, ya habras deducido
que la ambientacién estd extraida

de poblaciones surefias como Nueva
Orleans, en completa oposicién al tono
«neoyorquino» que presentaba Empire
City, donde transcurria el infFamous >

La
esperada
secuela
llegara

el préximo
ano
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© laincorporacion de la
captura de movimientos al
juego permitird disfrutar de
unas animaciones mucho mas
realistas para Cole.

© Eluso de la luz para
ambientar los diferentes
entornos se torna fundamental
en un juego con tanta atmdsfera.

© La catedral,
magnifico icono
representativo
de la nueva
arquitectura que
lucird el juego.
£Quién necesita
los rascacielos
teniendo esto? &

El sistema
de karma
regresara

al juego

® original. Los rascacielos han dejado
paso a una arquitectura mucho mas
clasica, que muestra su pasado colonial,
con edificios como una catedral, sus
famosos cementerios, etc. Todo muy
europeo y como bien sabemos los que
habitamos este continente, alejado del
aspecto cuadriculado y uniforme de las
grandes ciudades norteamericanas.
Ademas, esto también se notard en el
atuendo de los habitantes, mucho mas
ligero y con mas carne al descubierto.
Sudor, mucho sudor... Una vez metidos en
faena, y con una pequefia demostracion

jugable (por los programadores)
comprobamos que Cole ha ganado
algunas habilidades nuevas: gracias a
sus poderes eléctricos puede deslizarse
por los salientes a gran velocidad, como
si fuera colgado de una tirolina. También
cuenta con un nuevo stper atague (que
suponemos no estard disponible desde el
principio del juego, aunque como hemos
dicho Cole comienza esta secuela con

un grado de poder bastante respetable)
en forma de torbellino que barre,
literalmente, todo lo que se encuentra

a su paso. Pero sin duda la novedad

mas importante en lo que respecta

a sus ataques es la presencia de una
especie de bastén eléctrico de grandes
dimensiones con el que realizara los
ataques cuerpo a cuerpo y todo tipo de
combos. Otros elementos de la aventura,
como el parkour que Cole realiza por
toda la ciudad o el desarrollo de alguna
misién también fueron mostrados

y parece que la cosa adn no habia
cambiado mucho. Lo mismo ocurrira
con el sistema de karma que permitira
realizar buenas o malas acciones,
aungue de una forma distinta. ©




@ Una de las secciones en las que se dividié
la presentacion nos permitio ver los avances
de Cole a través de uno de los nuevos
escenarios: las ciénagas que rodean la ciudad.

© En estaimagen puedes contemplar el
espectacular aspecto de uno de los nuevos
y mas poderosos ataques eléctricos de Cole:
un torbellino que lo arrasa todo.

La nueva ambientacion )
«surena» del juego presentara
escenarios mucho mas bellos

»

€L NUEvo (oLE

Mas joven, mas guapo,
con pelo, marcando
musculatura... Enfin,
que parece que por
el protagonista no pasa
el tiempo, sino mas bien
todo lo contrario... {Serd que
la electricidad es mejor que
una buena crema anti-edad?
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Todo el juego esta empapado de|
un estilo propio de pelicula de

ersecuciones automowhstlcas de
P Ios anos setenta.
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Reconozcamos que cuando fuimos convocados para conocer en exclusiva el nuevo
Driver en las oficinas de Reflections en Newcastle, nos invadié cierto temor:
iseria esta nueva entrega otro clon de GTA o volveria a los origenes de la saga?

abiendo visto el juego en una etapa atn tem- en todas las misiones que se le presenten sdlo tendrd que

prana, al menos en apariencia, la respuesta a conducir, conduciry conducir.

nuestro dilema no podria ser mas satisfactoria.

Reflections parece empefiada en devolver la NUEVAS FORMAS DE DESPLAZARSE POR LA CIUDAD

saga Driver a sus dfas de gloria, y para ello no {Y cdmo ha conseguido Reflections que Tanner cambie : 1
tiene ninguna intencién de entrar en tontas competicio-  de vehiculo a voluntad sin necesidad de sacarlo de los

nes con los reyes del cotarro en lo que a simulador de coches? Parece que este Driver San Francisco arrancara
actividad criminal se refiere (Rockstar y sus GT4, claro), con una persecucion que acaba con Tanner en un estado
sino que ha decidido dar un brusco volantazo y volver a similar al que tenfa en la conclusién de Driver 3: en coma.
colocarse en la linea de salida. Sin darse cuenta de que esta convaleciente Tanner cree que

Dicho de otro modo: Driver fue, en su da, el mejor juego  ha desarrollado algo llamado Shift, que consiste en salir
de conduccién arcade para su plataforma (en 1998, para de cualquier coche, alcanzar una perspectiva aérea de la
PSone), y ha decidido reclamar el trono. Su punto de parti-  ciudad, moverse por el mapeado a voluntad e introducirse
da no puede ser mas elemental: nada de fases a pie, nada  en el cuerpo de cualquier conductor de la ciudad de forma
de misiones de relleno. Ambientado después de los sucesos  instantanea. Cualquiera. Cada conductor tendrd sus misio-
de Driver 3 en la ciudad de San Francisco, este nuevo Driver  nes que cumplir, y asi, si Tanner se introduce en un coche
pondrd al jugador al volante de 120 vehiculos licenciados,y  patrulla, podra realizar las misiones de su conductor. o

PlayStation.




La cifra: Driver San Franc_isco_tiene 2:‘8
millas de trafico rodado unsplradasnde
Zonas reales de Ia ciudad. Mas gra

que Liberty City. A

»

CAZADORAS CHULAS Y

VIEJOS CONOCIDOS

Una de las sorpresas mas

agradables de Driver San RPN SR
Francisco es la posibilidad = G §

de reencontrarnos con los . e | e

personajes de las primeras
entregas. Por supuesto,
John Tanner, el policia
infiltrado como conductor
de los bajos fondos.

Y cémo no, Jericho,
archienemigo de Tanner
que debuté en Driver 2.

© Elsistema de conduccién intentard retomar el cldsico manejo de los coches en Driver,
ese que siempre ha transmitido cierto «peso» a los vehiculos y que intenta replicar
ciertas cuestiones como los derrapes, los efectos de la suspensién y un relativo realismo.

Nuestro garaje podra tener
hasta 120 coches licenciados

PlayStation
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® Anivel argumental el Shift propicia la posibilidad de

que la historia avance sin que Tanner necesite andar por

la ciudad, pero hay mas: el modo Shift permite dotar de
Cierta estrategia a la accidn y que ésta sea mucho mas
trepidante. Asfvimos cdmo, en una persecucion que estaba
dejando el Chevrolet Camaro de Tanner para el arrastre,
Martin Edmondson (miembro fundador de Reflections que
ha vuelto a la compafifa para reconducir la serie hacia sus
origenes) salfa del coche usando el Shift y, sin que la misién
se interrumpiera, entraba en otro, mas rapido y resistente
que el anterior. Sin duda, un sistema que serd muy discuti-
doy que se distancia del realismo, pero que reorienta Driver
hacia los elementos que tiene que poseer un buen juego
de conduccidn: velocidad, accion trepidante y las mayores
facilidades posibles para que la accién no se detenga.

Entre los abundantes modelos

reales destacan, c6mo no, los
monstruosos «muscle cars”

americanos, tan peliculeros ellos.

Por supuesto, este modo Shift no serd infinito: la buena
conduccién (entendiendo «buena» como arriesgaday
espectacular) dard a Tanner més segundos de Shift al estilo
de la barra de Nitro en juegos como la serie Burnout.

En nuestro primer vistazo a Driver San Francisco tuvimos
ocasion de tantear el multijugador, que por primera vez
tendra capital importancia en la serie. Habra 9 modos, tan-
to locales en pantalla partida como On-line, con pruebas
para hasta 6 jugadores. Nosotros probamos uno llamado
Trailblazer que consistia en perseguir a un coche-sefiuelo
para acumular mas puntos que los rivales. Pudimos com-
probar asi que el Shift estd completamente integrado tam-
bién en la mecanica de las pruebas multijugador. Un salto
alvacio que, de momento, ya garantiza que este Driver San
Francisco tiene abundantes novedades que ofrecer. ©

ENTREVISTA CON...

MARTIN EDMONDSON

Fundador de Reflections Interactive

Tenemos la impresion de que
habéis intentado volver a los
origenes de la saga...

Ha sido nuestra intencién desde
el principio, reorientarlo todo a
la conduccién para recuperar la
confianza de los jugadores. Pero
no sélo hemos querido volver a un
juego en el que el centro de todo
fuera la conduccién sino volver a
esa atmasfera y estilo propio de
las peliculas de persecuciones de
los afios setenta. También hemos
intentado replicar la sensacion
de las primeras entregas de
estar conduciendo coches sucios,
grandes y veloces.

La gran novedad del juego es el
llamado modo Shift. ;Hasta qué
punto las misiones del juego estin
condicionadas por esta innovadora
caracteristica?

Todo el juego esta pensado a partir
del modo Shift. Por supuesto, no
todas las misiones estan disefiadas
con esa caracteristica en mente, pero
el juego, desde el principio, tenia esta
caracteristica y eso ha condicionado
su argumento y su jugabilidad.

Entonces, ipodria decirse que el
Shift Mode es vuestra manera de
hacer un juego estilo sandbox sin
necesidad de seguir sus reglas?
Bueno, no exactamente. La estructura
de las misiones es distinta a la de un
sandbox convencional, aqui se puede
saltar de una mision a otra gracias

al modo Shift, dando lugar a un
mundo mas vivo y frenético que en la
mayoria de los sandbox.

ZPor qué San Francisco?

Es una eleccion que tenfamos clara
desde el principio. No sélo es una
inspiracion cinematografica gracias a
peliculas como Bullit o Harry el Sucio,
sino que es variada, con carreteras
grandes y pequeias, colinas, curvas,
campo, asfalto, puertos...
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diezmadas y sélo cuentas con un puiiado de hombres a tu lado. Empieza
la lucha por la supervivencia en un mundo donde todo es hostil.

Eres un invasor. Llegaste a Helghan como parte
de un ejército aliado de la Tierra que intentaba hacerse
con el control del planeta. Pero ahora las tropas terrestres estan

PlayStation
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@ En la demo se notaban mejoras gréficas debidas
no tanto a cambios en el motor como al remozado
estilo artistico. Al ser ahora los mapas mas grandes

@ Los Helghast son unos de los enemigos mas
carismaticos del mundo de los videojuegos, una
imagen que se refuerza con el redisefio que tendrdn
en Killzone 3. Sencillamente «im-presionante».

| ejército /SA gand la batalla,
pero aln queda mucho para
saber quién vencerd la guerra.
El dictador Vasari se despidid
haciendo estallar una bomba
nuclear que acabd con buena parte
del ejército invasor. En este punto
empieza la historia de Killzone 3, el
juego en el que conoceras mejor a los
Helghast y sumundo, podras pelear
desde el aire gracias a los jetpack y

El jugador podra elegir
entre diversos caminos
para avanzar

o

que contard con un brutal sistema de
combate cuerpo a cuerpo.

Guerrilla estd planteando un desarro-
llo muy ambicioso. Durante los primeros
minutos de la presentacion, la palabra
que mas repite el director del estudio,
Herman Hulst, es «mas»: los enemigos
seran mas inteligentes, dardn mas mie-
doy tendran mas técticas. Los escenarios
seran mas grandes y mas variados.

La principal -y profunda- novedad es
la expansién de la jugabilidad en todas
las direcciones. Frente a los continuos
pasillo de antes, ahora, al ser mas gran-
des los mapas, el jugador podrd elegir
entre diversos caminos para avanzar.

En Killzone 3 podras utilizar mochilas

© Los escenarios serdn mucho mas variados
que en titulos anteriores porque ahora
recorrerds todo el planeta Helghast. Segtin
Guerrilla, serdn unos mapas realistas y creibles.

es posible disefiar escenarios espectaculares.

——

voladoras (jetpack) que llevan armas
incorporadas, con lo que aparece una
jugabilidad vertical hasta ahora imposi-
ble en la serie.

SISTEMA BRUTAL CUERPO A CUERPO
Al probar la demo comprobamos que en
el proceso de ampliacion de los mapas
no se ha perdido la intensidad en el
combate marca de la serie. Al contrario,
el enemigo sigue estando muy cerca, la
cobertura sigue siendo un elemento im-
portante y el sistema de combate cuerpo
a cuerpo de Killzone 2 ha evolucionado a
lo que Guerrilla ha denominado Sistema
Cuerpo a Cuerpo Brutal (Brutal Melee
System). El estudio lo muestra primero ©
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@ El nivel que Guerrilla nos mostro era diez veces mas grande que los de Killzone 2. En los tres primeros minutos habia mas
videos que en todo el nivel inicial de dicho capitulo. Ambos factores contribuyen a hacer més espectaculares las batallas.

«Nunca sabras qué te espera
a continuacion», dice Hulst

PlayStation

® en un video en el que comprobamos
que podras golpear al enemigo en la
cara, en la corva de la pierna, propi-
nandole un rodillazo o una patada en

el estémago, pisandole la cabeza en el
suelo, acuchilldndole, machacandole la
cara con la culata de tu arma o aplas-
tandosela contra una pared cercana... la
animacion que se active serd contextual
y dependerd de donde estés ubicado

respecto al enemigo o del lugar del nivel
en el que se produzca el ataque.

La demo de Frozen Shores muestra a
Sevy a Rico contando parte de la historia
mientras desde un transporte aéreo dis-
paran y destruyen algunas plataformas
maritimas. Su mision es rescatar al capi-
tan Naville. El vehiculo acaba cayendo a
tierray empieza la busqueda del capitan
por el complejo militar. Sev dispara
desde la ametralladora del vehiculo que
puede arrancar y llevar consigo durante
un rato, antes de hacerse con una nueva
arma, el WASP, que tiene dos tipos de

AMIGOS PARA SIEMPRE

Rico vuelve a ser el compaiiero de Sev junto con un
pufiado de hombres. Con las tropas ISA destruidas
casi por completo, el escuadrén debe sobrevivir sin
suministros y con todo un planeta en contra. Por
suerte para ti, tus compafieros seran ahora mas
solidarios y podran revivirte si caes en combate.

disparos: con el primero lanza unos
proyectiles de gran calibre y el segundo
es un potente lanzacohetes.

Los mapas mas grandes permiten
reflejar mejor el mundo Helghast y
mostrar escenarios naturales, cada uno
con una jugabilidad diferente. El nivel
que vimos, Frozen Shores, transcurria
en un entorno drtico, pero Hulst afirmé
que visitaremos los terrenos devastados
por la bomba, una aterradora y extrafia
jungla en la que deberas evitar a las
patrullas Helghast e incluso el espacio
exterior. «Va a ser como una montafia
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HELMAN HULST

Director de Guerrilla

En Killzone 2 mejorasteis la 1A de

los enemigos y aqui parece que

os habéis centrado en la de los
aliados, que te pueden revivir.
Queriamos mantener a Rico,

pero también queriamos que los
compafieros te ayudaran mas, que
fueran verdaderos camaradas,
porque estais solos y necesitas
confiar en ellos. La mecanica de
revivir es un buen ejemplo de cémo
lograrlo y ademas aumenta la
sensacion de inmersion en el juego.
éSerd Killzone 3 mas visceral?
Mucho mas. Siempre hemos querido
que nuestra jugabilidad fuese visceral
y seguimos con este acercamiento.
Ahora eres una fuerza de invasién.
Tu flota se ha ido y ahi estdis: un
pequefio grupo que debe luchar
contra un enemigo de tamario
abrumador. Tienes que ser cruel y
luchar para mantenerte vivo.

Has dicho que estabas contento
con Killzone 2, pero que después
salieron otros juegos que os
animaron a mejorar mas atin,
ipuedes poner ejemplos?

God Of War Il en el apartado grdfico
y Uncharted 2 también en los graficos
y en el desarrollo de personajes,

@ Cuando dispares a los Helghast que llevan jetpack debes evitar que
te caigan encima al descender. Al probar la demo vimos algunas
muertes desternillantes. «A [a gente le gusta», explican desde Guerrilla.

@ Con un aspecto intimidante y muy i, el jetpack (o jump pack, que
de ambas formas lo llaman en Guerrilla) sirve tanto para dar grandes
saltos como para entablar combate aéreo.

conseguir la mejor
ol sonido, y usar
ra conseguir un
dad de campo»-

.
Guerrilla quiere
experiencia con
"¢l sistema VHR paré
efecto de «profundi
b2 -

rusa en la que nunca sabes qué te espera
a continuacién» dice Hulst.

UNAS 3D DE CALIDAD

Guerrilla se propuso desde el principio
del desarrollo ofrecer la opcién de jugar
en 3D. Al ver el mismo nivel tridimensio-
nal, lo cierto es que impresiona y esta
por encima de otros juegos con esta
opcidn. Se emborrona ligeramente la
visién periférica para centrar la mirada
en la accién. Cuando apuntas sientes
que de verdad estas mirando a través
de una mira metdlica. La sensacién que

transmiten las particulas es real. La nieve
tiene sensacién de profundidad y no
parece simplemente imagen plana en
distintos niveles. Para lograr esta calidad,
el motor tiene que renderizar dos frames
de forma simultanea, uno para cada ojo,
y es preciso realizar ajustes dindmicos
para dar sensacion de profundidad.

Killzone 2 marcé un punto de inflexién
en PS3, mostrando que |a consola habfa
entrado en un periodo de madurez. Gue-
rrilla se propone ahora engrandecer la
serie en todos los sentidos. Que se vayan
preparando los Helghast. ©

la forma de contar la historia, la
calidad de los didlogos. No creo que
hubiésemos podido hacerlo con
Killzone 2 cuando salié. Son grandes
equipos y tenemos que llegar mas
lejos que ellos. Es lo que llamo una
competicion amistosa: ellos hacen un
gran trabajo y nosotros intentamos
quitarles la corona.

&Vais a seguir sacando vuestros
famosos videos?

Nos encanta hacer videos. Tratamos
de mostrar las mecanicas nuevas
desde una perspectiva artistica.
Intentamos que te entren por los ojos
para que veas lo intensas que son.
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temporada. La compaiiia nos abrid las puertas de sus e
para mostrarnos lo nuevo de FIFA 11 ademads de otras sagas.

56 PlayStation Fevistz0fici

n afio mas, el equipo encar-
gado del desarrollo de FIFA se
prepara para llevar un paso
mas alla el excelente simu-
lador de futbol que tantas
alegrias y horas de puro vicio nos ha
deparado en PlayStation 3.

Para ello se ha sequido el proceso
habitual que tan de moda se puso con la
aparicion de Internet 2.0 y que no es otro
que atender las opiniones de los usuarios.
{Y qué opinaban los usuarios acerca de
FIFA 7107 Pues lo mismo que nosotros; que
era magnifico. Sin embargo es inevitable
que tras cientos de partidos On-line a tus
espaldas acaben por surgir quejasy se
detecten cosas que no acaban de conven-
cer. Pues bien, respecto a la entrega del

pasado afio las quejas fueron basicamen-
te dos: el sistema de pases y la recreacién
de los futbolistas.

SE ACABO EL PING PONG

El principal defecto que se achaco a FIFA
10 era la excesiva facilidad con que se
podian encadenar largas series de pases
a un toque de manera consecutiva. Eso
no era real y en FIFA 11 se estd trabajando
duro para mejorar este aspecto. Por lo
que nos contaron los desarrolladores, y
por lo que pudimos probar nosotros, el
pase se ha vuelto mucho mas manual y

exquisito a la hora de atender a variantes
como la potencia que imprimimos al ba-
16n o la direccion que le damos. Ademas,
y esto es lo que realmente marca la dife-
rencia, se ha incrementado la posibilidad
de error contextual. Esto lo entenderds
muy bien si estas habituado a jugar al
fltbol, pues como sabes no es lo mismo
pasar a un compafiero que ves de frente
mientras tienes el baldn perfectamente
controlado que enviar el balén a la otra
banda a un toque y de espaldas.

Ahora la situacion del futbolista
respecto a su compafiero serd funda- ©

El nuevo sistema de pases dificultara
la elaboracion de jugadas muy largas



Visitamos los estudios

@ Visitar los estudios de
EA Sports Canadd es una
experiencia en si misma.
Ademas de albergar una
enorme nave dedicada al
Motion Capture o un
completo estudio de sonido
posee también unas
excelentes instalaciones
para que sus empleados
jueguen al fitbol, al
baloncesto o hagan pesas.

/




se estd trabajando mucho

en la recreacion
de los futbolistas

masfamosos-
Aqui podemos

ver la version mejorada

Y
# 9 mental para determinar el éxito
# yfracaso de un pasey esto hard

£ 1os partidos mas variados, con mas

Cada futboli
reconocible de un solo vistazo

52 PlayStation -

pérdidas de baldn y con una curva de
aprendizaje mucho mayor.

iLA COGE LEO MESSI!

La segunda queja de los usuarios iba
dirigida a la recreacion de los futbo-
listas pues se consideraba bastante
inferior a la de PES. Para tratar de
solucionar esto, en EA han redefinido
su propia forma de trabajar en cuanto
a modelados. Los datos que recibimos

sta sera facilmente

de Nasri.

son de los mas esperanzadores. En
FIFA 10 se habian empleado tan sélo
tres tipos de cuerpo. Ese nimero se
vera triplicado en esta nueva entre-
ga para hacer unos jugadores mas
diferenciados los unos de los otros y
mas reconocibles de un simple vistazo.
Ademas hay ciertos futbolistas que se
han considerado casos especiales y en
ellos ha habido que trabajar de mane-
ra independiente. El ejemplo que nos
dieron fue el de Peter Crouch, delantero
altisimo y «desgalichado» cuya consti-
tucién no encajaba dentro de ninguna
categoria establecida.

También se ha trabajado a fondo
para que los rostros de las estrellas mas
importantes sean lo mas fieles posibles

a la realidad. Por medio de la utiliza-
cion de fotografias se ha logrado, no
s6lo una similitud asombrosa, sino que
también se han consequido implemen-
tar expresiones faciales y efectos de
ojos propios de cada futbolista. La pa-
labra en que mas hincapié hicieron los
chicos de EA fue «Personalidad+», pues
se quiere reforzar todo aquello que
haga a los jugadores mas reconocibles,
desde sus movimientos sobre el campo
hasta las celebraciones de los goles.
También habrd novedades en el
apartado sonoro. Esta vez podremos
personalizar nuestro juego incorporan-
do las canciones que queramos y hasta
grabar nuestros propios canticos. Otro
ejemplo mds de personalidad. ©




y ademas...

r

nombre en una clara muestra de intenciones. NBA

Elite es un juego diferente a sus predecesores de NBA
Live ya desde sus mismos cimientos. El control cambiara
completamente convirtiendo el stick derecho del mando
en las propias manos del jugador. La idea es que puedas
plasmar los movimientos deseados en la pantalla de
tu televisor tinicamente dibujandolos con el botén R3.
De esta manera es como tirards a canasta, amagaras
lanzamientos, haras giros imposibles e improvisaras tus
propios mates. Ademas se han hecho miiltiples arreglos
en cuanto a fisicas para que cualquier tipo de choque o

la saga baloncestistica de EA cambiara este afio su

ENTREVISTA CON...

. MMA

as artes marciales mixtas llegaran a PS3 con un
ltl’tulo para el cual no se han escatimado medios ni

ideas. Visualmente resultara impactante con unos
modelados impecablemente texturizados y una fisica
hiperrealista en cuanto a golpes y agarrones. Segiin
sus creadores se trata de un juego complejo en el que
el timing resultara esencial, pues realizar cada accién a
su debido tiempo es lo que te llevara a lograr victorias.
Y lo mejor de todo sera su modo On-line, donde podras
participar en eventos creados por un Community
Manager para desafiar al campedn y participar en
combates presenciados por espectadores reales y con
comentarios en riguroso directo.

cualquier tipo de situacion pueda darse en la cancha.
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JIGERRVOODSEGA TOUR 11

a préxima temporada comenzard a utilizar el

ensor de movimientos de PS Move para realizar
su swing. Asf que imagina lo que te espera: tardes
enteras en pie ejercitando tu golf frente al televisor.
Para facilitarte |a tarea, PGA Tour 11 incorporard el

Etigre no es ajeno a las nuevas tecnologias y en
|

experienci

nuevo Focus System, con el cual podras obtener una
vista previa de tu golpe y asi calcular primero con total
tranquilidad la fuerza necesaria que deberds emplear.
Otras novedades apetecibles seran la posibilidad

de disputar la Ryder Cup y el poder ganar puntos de

a por casitodo lo que hagas.

(ZA) TicerwooDs
\7) PGATOURETI

e d
PETER MOORE

Presidente de EA Sports

£Eres jugador habitual de los
juegos que credis? ;Qué tal se te
da la saga FIFA?

Por supuesto. Juego mucho a los
titulos de Tiger Woods via On-line
y también me gusta mucho Fight
Night Round. A FIFA no es que sea
una figura pero se me da bien.

En nuestra visita hemos visto FIFA
Online para PC. ;Sera algiin dia la
saga tnicamente On-line?

Eso es muy complicado porque los
consumidores demandan mucho.
Naturalmente querran cada vez
mayores posibilidades On-line sin
perder las caracteristicas habituales.

ZQué supone la segmentacién
del publico para la industria?
Nosotros tenemos que estar alli
donde el consumidor necesita que
estemos. Debemos escucharlos y
crear juegos que se adectien a las
preferencias de los usuarios.

&Y qué pasa con las pequeiias
compaiiias desarrolladoras?

Los juegos de PS Store y las
aplicaciones para dispositivos como
iPhone son un buen ejemplo. Todo es
saber adaptarse con lo que se tiene a
lo que el pdblico precisa.

£Qué opinas de las tecnologias
de movimiento como PS Move?
Es algo muy interesante para
nosotros, que creamos juegos
deportivos. Las posibilidades de este
tipo de periféricos son infinitas.

&Y delas 3D?

He podido ver imagenes de estadios
en 3Dy la experiencia es asombrosa.
Es una tecnologia que nos permitira
investigar mucho en cuanto a
camaras y angulos nuevos.

Por tiltimo ¢cudl crees que es el
mejor equipo del Mundial?
Bueno, yo soy inglés, pero creo que
Espana tiene esta vez una grandisima
oportunidad. Veremos qué pasa.

PlayStation == is=C
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VINETAS INTERACTIVAS

La trama de Peace Walker es narrada a través
de cinematicas creadas a partir de los dibujos
de Ashley Wood. Algunas de estas secuencias
seran interactivas y tendras que presionar el
botén correcto para seqguir con la historia.
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. mechas cantarines de Peace
Walker... si no quieres acabar con
un misil ensartado en [as nalgas

¢

METAL GEAR SOLID

S Jams pierdas de vista 2 o

Una«pllada»t icade 0 i

PEACE WALKER

2 UN PEQUENO © UMD & UN GRANDISIMO © JUEGO

Las dltimas declaraciones de
' Hideo Kojima, en las que define
a Peace Walker como «un cruce

entre Metal Gear Solid, Monster Hunter y
Pokémon» no dejan de ser inquietantes,
pero aun con sus peculiaridades (tanto las
del juego como las de su creador), este
UMD es grandioso, a la altura de sus glorio-
sos antecesores para PSone, PS2 y PS3.

Durante los pasados meses os hemos
bombardeado con todo tipo de noticias,
avancesy previews sobre este juego asf que
es de suponer que todos conocéis al dedillo
latrama y sus protagonistas. Estamos en
la Costa Rica de 1974, y Big Boss ha dado
la espalda a EE.UU. para formar su propia
tropa de mercenarios, Militaires Sans
Frontiéres. Sandinistas, mechas cantarines,
espias de la CIAy el KGB... El guidn de
Peace Walker no puede tener un arranque
mas delirante aunque el recuerdo de The
Boss, la mentora de Naked Snake/Big

Boss, acaba dominando por completo la
historia. Las vifietas animadas creadas por
Ashley Wood se encargan, no sélo de ir
narrando la trama de Peace Walker, sino
de recordarnos a través de flashbacks cémo
|a tragica batalla final de MGS: Snake Eater
marco para siempre el desarrollo de la
saga Metal Geary el destino de Big Boss.

EL HOGAR DEL MERCENARIO

Taly como prometid Kojima, no sélo
seremos testigos, sino los principales impli-
cados en la creacién de Outer Heaven en
un UMD catalogado por su creador como
un Tactical Espionage Operations. ; Qué
diablos significa ésto? Pues que ademas

LA ALTERNATIVA

MGS3 SUBSISTENCE. version 2.0

del mejor MGS de la historia, con
extras de lujo, (los MG de MSX).

METAL EE S0l

-

es, lacajano e T = e
ZEELiSE  SOLO 0 EN COMPANIA
I Nunca has tenido ocasién mejor de activar la
conexion Wi-Fi de tu PSP. Podras jugar todas las
misiones de Peace Walker en modo cooperativo
con un amigo (y con tres, en caso de jefazos),
explotando a fondo las Love Box, y el Co-Op
Ring, con el que podréis trabajar cémo uno solo.

de desempefiar misiones de
infiltracién en la tradicion de
los MCS, iremos construyendo
nuestro propio ejército priva-
do. Mediante el secuestro de
enemigos o la deteccion de redes
Wi-Fi (como en los MGS Portable
Ops), reclutaremos tropas que traba-
jaran en diferentes dreas dependiendo

de sus habilidades. Habra soldados

(cuyas acciones nos proporcionaran los
fondos para sequir adelante), ingenieros
(que desarrollaran armas y gadgets),
médicos, cocineros y espias. ¢ Parece un
tostdn? Para nada. Antes de lo que crees
acabards obsesionado por alcanzar el
nivel suficiente para poder desarrollar

a tercera generacién de lanzagrana-

das RPG2, imprescindible para poder
afrontar con garantfas los duelos contra
los mechas cantarines de Peace Walker. A
medida que vayamos quemando horas ©



METAL GEAR SOLID: PEACE WALKER
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Ceu|e C05|ma Ca-
mlnades esta basado en
una empleada de Konami
Francia llamada, como
no, Cécile Caminades.
Se parecen... ;eh?
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© dejuego, nuestras proezas se hardn tan
populares que nuevos voluntarios llamaran
a las puertas de Outer Heaven para hacer
nuestro ejército mas fuerte y la aventura de
Big Boss un poco mds llevadera.

SI1 ENTRA EN TU PSP, ESTARAS PERDIDO
Aun por encima de sus memorables
graficos (no pecamos al decir que no
hemos visto nada parecido en toda la vida
de PSP) y la muy currada trama (marca de
la casa), lo verdaderamente magistral de
Peace Walker es cémo atrapa al jugador
en una avalancha de misiones extra (128

METAL GEAR SOLID PEACE WALKER DEJA ATRAS
TODO LO VISTO DURANTE CINCO LARGOS ANOS EN
PSP, POR GRAFICOS Y POR EXPERIENCIA DE JUEGO

n Podras reclutar al mismisimo

ito.
ima ara tu elem
Hideo Kojima pare t:

RECARGANDO

nada menos) al margen de la odisea de
Big Boss en pos del Peace Walker. En ellas
podremos conseguir mas tropas, tanques,
helicpteros, planos y documentos para
desarrollar items y otras «frikadas» made
in Kojima, como una cita con la rubicunda
teenager Paz. Con la Mother Base crecien-
do entamafio y poblacién entra en escena
el multijugador. Kojima y sus chicos han
sido plenamente conscientes de la plata-
forma sobre la que trabajaban y han hecho
posible que todas las misiones del juego
puedan ser disfrutadas en cooperativo con
otro jugador, via ad hoc (y hasta cuatro
en el caso de duelos contra tanques o
mechas). Se puede ofrecer mas? Desde
luego. Las Operaciones de Enfrentamiento
permiten a seis jugadores picarse en
cuatro clases de duelos: Deathmatch,

L

1
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iMIRA MAMA, MI PROPIO METAL GEAR!

La joya de la corona, que convertira tus Operaciones
Exteriores en paseos triunfales. Para construir

tu propio mecha, es necesario obtener circuitos
integrados. {Dénde podras encontrarlos? En el
cerebro de los mechas cantarines. Enfréntate una

y otra vez a Pupa, Chrysalis y Cia y, tras derrotarles,
cuélate en su capsula de IA. Ahi participaras en un
minijuego en el que deberds extraer, en menos

de un minuto, los circuitos que no hayas dafiado
anteriormente durante el combate.

Deathmatch por equipos, Mision de Captu-
ray Misién de Base. jSaltaran chispas!

NO SE VAYAN TODAVIA... AUN HAY MAS
Llenariamos ocho paginas con todo lo que
ofrece MGS: Peace Walker... y 1o que aun
saldrd a la luz. Podrds construir tu propio
Metal Gear Zeke, intercambiar tropas
con otros usuarios y hacerles regalitos o
probar fortuna con la estrategia /ight de
las Operaciones Exteriores. Y por supuesto,
te esperan multitud de easter eggs. ;Serds
capaz de reclutar al mismisimo Kojima?
Digno sucesor de MGS3: Snake Eater (en
mi opinidn, el mejor MGS de la historia),
Peace Walker deja atras todo lo visto
durante cinco largos afios en PSP, por
graficos y por experiencia de juego. No has
probado nada igual, te lo aseguro. ©
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© Un Metal Gear
no seria lo mismo

sin su secuencia/
minijuego de
tortura. Este
pondrd a prueba
la resistencia del
boton tridangulo
de tu PSP.
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No tener un amigo (o mejor, mas de uno) con el

que poder disfrutar del cooperativo, sobre todo a 9 7
la hora de enfrentarse al Peace Walker. /4
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Totalmente
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también muy
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‘ El RPG mds espectacular, transgresor
e innovador por fin ha llegado.
‘ Suena rotundo pero es la sentencia
que mejor define a Demon’s Souls, un juego
de culto que ha maravillado a medio mundo
y que ya podemos disfrutar en castellano
en PS3. Olvidate de todos los Action RPG
que hayas jugado hasta la fecha porque no
tiene comparacién alguna. From Software
siempre ha coqueteado, a partes iguales, con
la genialidad y la locura, y en esta ocasion no
iba a ser menos, aunque cuando determinados
factores convergen con la armonia y el tempo
necesarios, hablamos de obras maestras como
la que nos ocupa. Basta con presenciar la
intro, oscura y desalentadora, crear a nuestro
personaje y surcar el letal tutorial para darnos
cuenta de que hay algo en su interior que no
le permite ser normal. El alma cautivadoray
oscura de sus creadores aflora a cada instante.
El Nexo es una perfecta muestra de ello, y
es ante las puertas del Palacio de Boletaria
donde el jugador queda abrumado ante la
magnifica decadencia de la fortaleza. Te sientes
pequefio, perdido, indefenso y con una barra

DEMON'S SOULS

2 DIFICIL © PERO ) NO © IMPOSIBLE

de energia ridicula, justo lo que pretende
eljuego. Liegan los primeros combates, la
primera muerte, vuelta a empezar, mas
combates, mas muertes. Un consejo: drmate
de paciencia, cautela, nervios de aceroy
observa cada rincén del escenario; detrds

de cada esquina la muerte acecha. Morir

en Demon’s Souls supone comenzar desde

el principio del escenario, sin las almas que
recogiste y con todos lo enemigos en pie de
guerra. Y no busques botdn de pausa porque
no existe. Quiza un sentimiento de frustracién
os invada en los primeros instantes de juego,
es normal, estd estudiado para que sea asi,
pero es una forma de acostumbrar al jugador
aljuego y no al revés. Es duro, opresivo, injusto
y cruel pero disfrutaras de las victorias y avances
como en ningun otro tftulo y te hard saltar de
tu asiento para celebrar o para maldecir. Es tan
bueno que jugards y jugaras sinimportarte

las veces que beses el frio suelo de Boletaria.

Si eres paciente pronto o tarde te enfrentards
al primer demonio del juego, Falange, que no
es muy complicado de abatir, y es entonces
cuando DS se manifestara orgulloso, grandioso,

PlayStation.

Revista Oficial - Espana

Plato

amenazador y desafiante ante ti. Comienza el
show, por mucho que haydis visto y leido, todo
se queda corto en comparacion a lo que van
a presenciar tus sentidos mas importantes.
Una coleccién de cinco escenarios principales
sobrecogedores, que podrds acometer en

el orden que tu decidas, exquisitamente
construidos y con una atencién al detalle que
te obligard a examinar con la cdmara todo
que te rodea; y por supuesto, un bestiario tan
perjudicial para la salud como sorprendente
y maravillosamente animado que alcanza
tintes épicos con cada uno de los Demonios y
Archidemonios finales. La sélida magquinaria
visual supone un tercio de la grandeza que
atesora Demon’s Souls. La sequnda porcion
de bondades la protagoniza el inmersivo y
atmosférico un<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>