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Ana «Anna» Mdrquez
amarquez@grupozeta es
Ml EyePet se ha puesto

de color rosal»
Mi juego favorito
God Of War Ili

A
Bruno «Nemesis» Sol
bsol ps@grupozeta es
«Soy un cretino conturmaz, me he
comprado una Famicom rotan
Mi juego favorito
Aliens Vs Predator

Daniel «Last Monkey» Rodriguez
dani.ps@grupozeta es

«En este mundo no hay gente sana,
SN0 poco examinadan

Mi juego favorito

Final Fantasy XlII

Jugar bajo la lluvia

s evidente que el protagonisma de Heavy Rain en el panorama de
PlayStation 3 esté fuera de toda duda. Nuestra portada es una pequefia
muestra de ello, pero hay mucho mas detras de [a obra de ingenierfa
Iidica de Quantic Dream. Cuatro afios de esfuerzo y dedicacion
constantes, interminables sesiones de moticn capture y digitalizacion
de actores reales, un guién prapio de una stiper produccién y auténtica banda
. sonora de cine. Es ficl dejarse llevar por [as apariencias y pensar gue estamos
i ante una bella fusién entre cine y videojuego, pero la realidad va mucho més alla.
Hablamos de emociones, de sentimientos y de sensaciones a flor de piel, de un
esguema de juego valiente, original y gue jamds se ha explotado con garantias.
Pero insisto, ante todo estamas ante una experiencia nueva que hay que vivir
y sentir, porque si no lo haces te estarés perdiendo una pagina gloriosa en la
. historia de PS3. Heawy Rain ha nacido para cautivar al jugador ytransportarle a
un escenario tan real, innovador y envolvente que jamas podra olvidar,
De momento ya estd asombrando a medio mundo.

-
Marcos «The Elf» Garcia
T

o Sara «Syhil» Borondo
= /0y a especular con el comercio de pieles en el Red Dead Dedemption».
Ven a la redaccion y coge un par de colaboradores para despellejarlos.

22 José Manuel «Lioyd» Tornero 4¢ Eduardo «Edgar £ Cia» Garcia
. «Mevana echar a la calfe y me voy @ www.gazeta20.com»,  «Tras ver el Inflerno de Dante, ahora ayudo a las viejecitas».
Eso te pasa por tener el conocimiento justo para pasar el dia.  Lastima que {uego les pidas una PSPgo a cambio, jmeriuzo!

32 Pedro «John Tones» Berruezo 52 Javier «De Liicar» Bautista
«Voy a recorrer lu isla de Just Cause 2 o pies, «Cada dio mejores juegos... y yo cada dit juego peor.
Con lo pesado que te has puesta con el gancho me extrafia.  Si no dedicaras el tiempo a los simuladores de perdi...
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Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propic sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Plata y Bronce a los
titulos que se lo
merecen.

4+ « > HEAVY RAIN
' 'Analizamos antes que nadie la
** gsperada y realista aventura de

Te informa de un
juego que destaca

g ki ' iy, . Quantic Dream, llamada a reinventar

calidad-precio.

el género en PlayStation 3.

Indica que puedes
descargarte
la demo del juego
desde PS Store.

(omo
puntuamos

Nuestros redactores
juegan afondo a cada
uno de los titulos que
analizan. Sin

fanatismos personales,
exprimen cada una de
sus cualidades y G
repasan todos sus i i
apartados con rigor =

Tl 2 4

YRRy FALLOUT NEW VEGAS
e e Primeras impresiones en
exclusiva de la esperada

secuela de Fallout 3.

€5 Una opinion
personal de cada uno
de elis, pero con toda
Iz objetividad posible.

PlayStation.



~ PIRATAS DEL
CIIRIBE. A.O.LD.

et Conoce todos
. <los detalles del nuevo

+ 7 RPG basado en”

la' saga de peliculas.

GOD OF WAR Il

El retorno de Kratos esta
mas cerca que nunca...
iDescubre como acaba

su venganza!

7‘\*7 36

— Recorre los nueve circulos del-

~gracias a nuestros consejos.

pioyStation.
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- NAJWA

La cantante mas personal y
- -susurrante lanza su primer -
disco en castellano.

100

SUPERGUIA

Infierno sin despeinarte

C8 56 PS3 Battlefield Bad Company 2
= ﬁﬁmﬁiz MAS RABIOSA ACTUALIDAD 60 P53 Bioshock 2
8 2010 FIFA World Cup 64 PS3 Aliens Vs Predator
South Africa 67 PS3 Sonic & Sega All-Stars Racing
9 Front Mission Evolved/Nier 68 PS’J. Star Ocean T.LH.I. F’NA l
10 Afterburner Climax/Sonic 4 72 PS3 MAG
11 Rage/Brink/Agenda 74 PSP gfmy OfT\fvo: T::I40tg Day F AN TASY X’”
12 Metal Gear Peace Walker 75 PSP Disgaea 2: Dark Hero Days Ya estd aqui el estren_o

76 PS$3 Donde Viven Los Monstruos/
Guitar Hero Van Halen
77 PS3 Dynasty Warriors Strikeforce

_AVERSION BETA 78

PROXIMAMENTE EN TU CONSOLA

14  Prison Break
16 Red Dead Redemption

_4PS STORE ®

ANALIZAMOS TODOS LOS LANZAMIENTOS

18 Contenido descargable PS3
20 Contenido descargable PSP 78 P23 God OF War Il

ASECCIONES 22 82 Pps2 Just Cause 2

EN LA VARIEDAD ESTA EL GUSTO 84 ps3 Yakuza3

de la saga en PS3...
iDesciibrelo todo en
nuestro Test! _ (| |

86 P53 Resonance Of Fate VA
§§ ;?,T:D Bp 88 PSP Silent Hill: 7 ARJ
24 SingStar Shattered Memories
26 Japo
2 PR _4 CONSULTORIO =2 ,

_AREPORTAJE 3° 4BUZON **
LOS MEJORES JUEGOS DE 2010
30 Fallout: New Vegas APLAYSTYLE 109

36 Piratas Del Caribe: HAY VIDA MAS ALLA DE LOS VIDEQJUEGOS

ANALIZAMOS TODAS LAS NOVEDADES
44 P52 Heavy Rain
50 P83 Final Fantasy Xl

Armada Of The Damned 110 Musica: Najwa
12 Cine: El Hombre Lobo
114 Blu-ray/DVD: Malditos Bastardos J
ATEST %4 116 Zona V.I.P: Qué Vida Mds Triste ; \‘

118 Universos Alternativos
120 Tecno News
122 Despediday Cierre

40

LOS MEJORES
DE 2009

iAyudanos a elegir a
los mejores del pasado
ano y gana fabulosos
premios!
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'El Mundial 2010 se
jugara en PS3 y PSP

Compite en Sudafrica de la mano de EA Sports

- PlayStation.

El mayor evento deportivo del
.} planeta se decidira en el salén

detucasacontuPS3..yen
la palma de tu mano con PSP. 2070 FIFA
World Cup South Africa llegara el préximo
30 de abril de la mano de EA Canadé e
incorporara todo el feedback recibido por
parte de los usuarios de FIFA 70. Vistete
con la camiseta de tu seleccion favorita y
preparate para competir contra jugadores
del mundo en el primer Mundial On-line.
El nuevo modo Battle Of the Nations,
en el que usuarios de todo el planeta
representaran a sus equipos favoritos,
decidird cudl es la mejor seleccidn, meses

antes de que arrangue el Mundial. Entre
las novedades que incorporard [z version
PS3 estd la mds realista recreacidn de

la hinchada que hemos visto hasta la
fecha, mejoras en los sistemas de pases y
disparo a puerta y una IA depurada que
varia la estrategia y la mentalidad de los
jugadores dependiendo de si acttian como
locales o visitantes. Incluso la aititud del
lugar donde transcurra el partido {el juego
incorporara los 10 estadios oficiales de la
competicion) tendra su influencia en el

comportamiento del baldn y los jugadores.

Y esto es sélo [a punta del iceberg. Os
mantendremos informados.

(@ EA Sparts
quiere recrear
fielmente el
espiritu festivo
que inunda las
gradas en los
Mundiales.

@ © EAya ha revelado las caratulas
del juego. La versién PSP deslumbrard
por su completo editor de jugadores y
su nueva mecanica de disparo. Tu
tinica preocupacion serd elegir tu
equipo entre 199 selecciones
nacionales.



Front Mission Evolved: pasion por los mecha

)

Square Enix rescata una de las
franquicias mas queridas por los
fans de los mecha. Front Mission
Evolved para PS3 llegard este afio bajo la
batuta de Double Helix Games para aparcar la
estrategia que dominaba los anteriores titulos
de la franquicia, en beneficio de la accidn
directa en tercera persona. Disefia tu propio
bruto mecanico (bautizado como Wanzer) y

£

LLEGARK

A ESPANA EN ABRIL

" El nuevo y largamente esperado Action
RPG de Square Enix y Cavia llegara para

‘ PS3 a las tiendas de todo el mundo,

de manera simultanea, el préximo 23 de abril.

El canoso Nier, decidido a salvar a su hija de una

misteriosa enfermedad, utilizard la magia y la

potencia de la espada para enfrentarse a todo un

ejército de grotescas criaturas.

entra de lleno en espectaculares combates jugadores. La estrategia sera fundamental para
en ciudades y pAramos helados. Podras salir victorioso, formando equipo con Wanzers
personalizar tu Wanzer con docenas de armas ~ dgiles con armas de corto alcance y otros
(ligeras y pesadas) y mejoras en su estructura  meches mas pesados, capaces de aguantar
que te dardn la ventaja definitiva, dependiendo | el fuego enemigo mientras sus compafieros

de la orografia del campo de batalla. Podras flanquean al equipo contrario. Y todo esto,
deleitarte con la espectacularidad del modo  acompafiado de unos gréficos de infarto, como
Campafia o lanzarte a monumentales batallas ~ dejan patentes estas pantallas. jNo podemos
On-line, en solitario 0 en grupo junto con otros  esperar a echarle el guante!

H

e SRV EANEY
*

Grand Theft Auto: Episodes From
Liberty City, al fin en PlayStation 3

Rockstar Games acaba de anunciar el Podras disfrutar de ambos en un solo
lanzamiento, tanto en formato fisico BD (y no necesitaras tener una copia

como en descarga para PSN Store, de GTAIV para disfrutarlo) o bajarte
de GTA: Episodes From Liberty City, cada capitulo de la Store (en este
a partir del préximo 30 de marzo. caso necesitaras tener el juego de

Preparate para explotar al maximo el Rockstar). Sea cual sea tu eleccion,
motor grafico RAGE con The Lost And podras tener la absoluta garantia de
Damned y The Ballad Of Gay Tony. que te lo pasaras en grande.

PlayStation. -
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00]12690

E-I5E :
Strike Engle

© Adtivando el
modo Climax
podremos
ralentizar fa
accion durante
unos preciosos
segundos, Si
hubiéramos
tenido algo asi
en la recreativa
de 1987...

_ After Burner Climax asalta PSN

i

‘ Desde esta primavera podras piruetas y explosiones entre enjambres surcaras los cielos a velocidad de vértigo,
' descargarte de la Store unode  de misiles y cazas enemigos. A pesar explotando a tu antojo el nuevo modo
los Ultimos tesoros recreativos  de su espectacularidad, esta coin-op de Climax, que ralentizard la accién durante
de Sega y AM#2: After Burner Climax. 2006 jamas llegd a ser versionada para unos sequndos (el tiempo preciso para {
Inspiréndose en la mftica coin-op de consola doméstica alguna.. hasta ahora. ~ limpiar la pantalla de enemigos). De
1987, After Burner Climax explotaba La propia AM#2 se esta encargando de momento, no se ha desvelado el precio
la potencia de la placa Lindbergh la conversidn a PS3, sin sacrificar ni un que tendrd en |a Store, pero viendo estas
para ofrecer un vertiginoso desfile de solo aspecto de la recreativa original: pantallas... pagaremos |o que sea preciso.

La otra homba de Sega [
para Store es iSonic 4! |

Mecanica 2D al estilo del dasico de MD, graficos
a1080p... el suefio de millones de fons se hard i
realidad este verano cuando llegue a la Store i
Sonic The Hedgehog Episode I. Con esta jugada, i
Sega apuesta fuerte por las descargas desde PSN
(y en episodios) y por devolver a su mascota a un |

PlayStation.



@ El mundo de Rage
recupera, sin disimulos, la
estética de la saga Mad
Max: polvo, chatarra... y
mucho canalla suelto.

g,

‘ La adquisicién, el pasado junio,
. de id Software por parte de
ZeniMax Media Inc {duefios
también de Bethesda Softworks) les va
a permitir distribuir su nueva y esperada
maravilla: Rage (en un principio, EA iba a
ser quién llevaria la distribucién). Con John
«Doom» Carmack al frente, id Software
promete trasladarnos con Rage a un
mundo postapocaliptico, gue recuerda
poderosamente a la saga Mad Max. El

@ las carreras de buggies
tendran un papel esencial
en el desarrollo de Rage,
aunque sospechamos gue
en ellas no habra reglas.

Asi luce Rage, la nueva
creacion de id Software

impacto de un asteroide ha convertido la
Tierra en un erial desértico en el que sélo
sobreviven los mas fuertes, y en él, ademas
de enfrentarnos a canallas y buscavidas

a tiro limpio, tendremos ocasién de
demostrar nuestra habilidad con el volante
en accidentadas carreras de buggies. Con
las ganancias podremos mejorar nuestro
desvencijado bélido. Viendo estas pantallas,
el juego pinta estupendamente. Ldstima que
no llegard a las tiendas hasta el 2011.

Bethesda aporta
nuevos datos
sobre Brink

de este deslumbrante shooter,
una de las grandes sorpresas
del dltimo E3. Para ponernos los

nuevos detalles sobre el editor
de personajes, que permitira
cambiar tanto la fisonomia del
personaje (rostro, musculos...)
COMO sU equipamiento,

Septiembre acogera el lanzamiento

dientes largos, Bethesda ha filtrado

18 Socom:
Fireteam Bravo 3. ¢
shooter tactico por excelenca
< fegresa a PSP con modo muf-

e tijugador mejorado.

19 Aliens Vs,
Predator. lieaacomo
Alten, Humano y/o Predator,
y disfruta de sus numerosas
modafidaces On-iine.

HEAVY RAIN 25 Heavy Rain. Site

T atreves con este Thriller inferat
tivo, tu concepto sobire los
videp{uegos camibiara. Descu-
¥ bré por qué en la pAgina 44,

25 White Knight
Chronicles. level-5
vuehe a ofrecer una expe-
riencia de rol incomparable
en Playstation 3.

26 MataGP 09/10. Con
todas (38 actualzacones yliten-
aas, Capcom nos trae el juege
de motos gue todos fos aman-
tes del motor esperabamos.

T sattlefield Bad
ompany 2. Tambienen
dos ediciones, a Especial con-

il © tiene mejoras de vehiculos y
[ @ | armas {pistola de dardos...).

12 Resonance Of Fate. Atentoa
este RPG desarrollade por tri-Ace y produ-
ado por Sega; no tiene nada que envidiar a
los grandes del género...

2 18 codorwarm.
Kratos llega a PS3 de tres
‘maneras, entre ellas

o

@ En www.brinkthegame.com podréis ver en accidn el editor de personajes que ofrecera
Brink. Las modificaciones no sélo seran estéticas, sino que marcardn la forma de actuar en
combate: un tipo grande y pesado serd lento, pero aguantara mejor los balazos.

modificando con ello su g edicion Normaly Especial

comportamiento en combate,




£n palabras de Ko’\‘fma
Walker desvelara las

upeac® or las que Nakgd

¥ razones P!

e dedide acepIc
i el titulo de Big BoSS?:

- Kojima revela nuevas perlas

s

& :
. Mecha cantarin

La tecnologia

VOCALOID y una

1A permitirdn

hablar y cantar a
estos mechas,

]

SHLXENT S, IR

sobre MGS: Peace Walker

' Robots cantantes, duelos entre seis jugadores y globos de
reclutamiento... el nuevo MGS para PSP promete.

‘ A estas alturas, nadie pondra en
duda que Hideo Kojima es un genio

_ A desarrollando juegos... y un maestro
- del marketing. El solito se basta para disparar

~~ la expectacién ante el lanzamiento en Mayo,

“ de MGS: Peace Walker para PSP.

" Enuna reciente entrevista, Kojima no se ha

cortado un pelo a la hora de reconocer que las

mejores ideas (el Co-Op Ring, la Love Box...)

- de Peace Walker |as ha aportado él, y sélo

~ él.Y de paso, ha desvelado algunos detalles

mds sobre su nuevo Tactical Espionage Action.

Para empezar, los jugadores podran crear una

Mother Base para almacenar ifems, armas

y desarrollar nuevo armamento. Hasta alli

viajaran los enemigos reclutados mediante el

2 PlayStation. |

famoso método Fufton {evacuacion por globo},
lo que nos permitird ampliary mejorar la
funcionalidad de la hase.

No menos llamativa es la incorporacién de

- vehiculos y naves no tripuladas, al servicio de

Snake, dotadas de una IA que les permitird
hablar y cantar por su cuenta utilizandoe la
tecnologia VOCALOID. Cir a un mecha cantar
no es algo que suceda todos los dias.
Ademas, Kojima ha confirmado la

¢ incorporacién en Peace Walker de un
. modo Battle Royale para seis jugadores (en

equipos de tres) en ad hoc, que se afiade
al cooperativo para cuatro usuarios que ya
conociamos. Seguro que las sorpresas no se

" acabaran aqui... mayo atin queda algo lejos.

: 'f J\ L
W o s |

Tres juegazos que
ya tienen fecha

Capcom acaba de anunciar las fechas
de lanzamiento de tres de sus titulos
mas esperados. Super Street Fighter
IV aterrizard el proximo 27 de abril. Un
poco después, el 18 de mayo, podras
encontrar en las tiendas Lost Planet

2, mientras que el combo de clasicos
recreativos para PSN Final Fight:
Double Impact (con Magic Sword de
propina) lo hara en primavera.

Naughty Bear: el
peluche canalla

A estas alturas es dificil sorprendernos,
pero 505 Games y A2M lo han
conseguido con su nueva creacién:
Naughty Bear. Preparate para conocer
el lado mas perturbador de los ositos
de peluche en un juego de accién en
el que se premia el comportamiento
maniaco y la mala leche. Eso si,
tendras que esperar a finales de afio.

anuish: lo g
nuevo de Mikami

Al fin se ha desvelado el cuarto fruto
de la asociacion Sega/Platinum
Games, el esperado nuevo proyecto
de Shinji «Resident Evil» Mikami. Por
ahora, lo tnico que se ha desvelado
de Vanguish es un espectacular video,
producido por Logan (el equipo que
disefid la intro de MGS4). Buscalo en
www.platinumgames.com
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Prison Break
The Conspiracy

‘ Si CS/tuvo su propio la serie), un tipo sin antecedentes se
videojuego, |z serie del preso  ha convertido en ladrén de bancos.
tatuado hasta la médula, El jugador revivird los momentos

-y gue también ha enganchado a clave de lo sucedido en la primera
millones de telespectadores, noibaa temporada de Prison Break, mientras
ser menos. El jueqo serd unafascinante  investiga y explora los escenarios
aventura de accion para PS3 que del centro penitenciaric de Fox River
nos pondra en la piel del agente Tom Stote. Si quieres saber mas, visita

- Paxtom, quien tendré que averiguar su web en castellano:prisonbreak.
por qué Michael Scofield (el prota de deepsilver.com.

- El Naruto de PS3
- cada vez mas cerca...

Otofio de 2010 es la estacion
escogida por Namco Bandai
‘ para el lanzamiento de su saga

Naruto Shippuden en PlayStation 3. Asi
que, por fin, podremos disfrutar de batallas
en alta definicion, a8 como de nuevas
caracterfsticas y mejoras, ademas de una
jugabilidad perfeccionada en la que los
jugadores podran elegir los luchadores
que deseen que les acompafien en los
combates. Naruto Shippuden: Ultimate
Ninja Storm 2 sexa fiel al universo del
anime, incduyendo un abanico muy amplio
de personajes e impresionantes graficos
que recrean las localizaciones de la serie.

14 PlayStatione e

Sorteamos un
MP4 en Facebook

Este mes, desde el 14 de febrero,
participa en el concurso que hemos
organizado en nuestro grupo de
Facebook, Revista Oficial PlayStation,
y podras ganar este increible

MP4 Orange de Saytes. Para ello,
simplemente tendras que hacerte fan
nuestro y amigo del grupo de Naical, y
entraras directamente en el sorteo. De
todos los que participéis, tu puedes ser
el ganador. iA qué esperas!

El Juego

Se trata de un juego On-line de PS3

lanzado por Sony C.E., donde los

jugadores (divididos en dos equipos)

podran demostrar su destreza y 1
conocimientos mediante una serie

de desafios basados en preguntas y

minijuegos, como simuladores de billar,

juegos de punteria... El Juego durara

un afo y habra cuatro etapas. Entra en

www. ps3-eljuego.com y participa.

Apremle mgles
con tu PSP

PlayStation y Vaughan (lider en la
ensefianza del inglés) unen sus fuerzas
para crear un metodo totalmente
unico: un videojuego para PSP que
permitira a sus usuarios aprender el
idioma a la vez que se divierten. El
titulo estard en las tiendas a finales

de ano y estd siendo desarrollado por
una productora espariola de reciente
creacion: Tonika Games.
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Compafia
RockStar
Programador
RockStar San
Diego
Género
Shooter de
accion

Yo de ti me pondria las a:spuelas y prepararia las pistolas, forastero, porque

H ga J ohn Marst

‘ Cuando empufias el mando
para controlar a John Marston
A lo primero que te apetece es
explorar el mundo que tienes alrededor:
ver sus paisajes desde lo alto de un cafidn,
cabalgar hacia el atardecer, correr y dejarte
caer arrastrandote o mirar al cielo para
sentir [as gotas de lluvia sobre la pantalla.
Pero, aun siendo una experiencia gue te
hace sentir libre como Billy El Nifio y a que
nos han dicho que el mapa puede ser mas
grande que el de San Andreas, un mundo
tan realista y elaborado no es lo que da
personalidad al juego nilo que le dasu
verdadera grandeza. El Oeste crepuscular
de RDR rebosa vida y actividad por los
cuatro costados. Todo parece estar fan
sincronizado, y tan imbricado entre si, que

ny querras ser el gatillo mas rrsm{*

resulta mucho mas convincente que esos
westerns a los que homenajea. El peligro

de que te aburras mientras vas de un sitio
a otro parece conjurado.

En la primera misién nos ponemos de
parte del ejército mejicano para acabar
con un grupo de rebeldes atrincherados en
un fortin. Si estds desarmado, la camara
estd algo mas alejada dejandote ver mas
paisaje, y se acerca a Marston como en
otro shooter en tercera persona cuando
sacas el arma. El apuntado que probamos
es semiasistido y también tienes el Dead
Eye, heredado de Red Dead Revolver, que
permite ralentizar el tiempo.

Cabalgar es especialmente satisfactorio,
tanto para moverte como para disparar
mientras vas al galope. Incluso cuando

) al Oeste del Pecos

acompafias a otro perscnaje en una
misién es muy cémodo, porque le puedes
seguir automaticamente, o que te permite
disfrutar de los didlogos.

Tras haber atrapado a un bandido
ayudando al sheriff Johnson (un excelso
homenaje a Jack Palance) y liberar a la hija
de un ranchero, entramos en una mina.
Puedes abrirte paso a tiros, utilizar el Dead
Eye, disparar a los quinqués y derramar
el aceite incendiado alrededor o estallar
barriles de pdlvora. Salimos de la mina
subidos a un vagdn y disparando a todo lo
que se interpone en nuestro camino.

De momento, hay que dejar el mando a
un lade, aungue tengamos ganas de decir
que nos lo quitaran «sélo de nuestras frias
manos muertas», O £
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Matar un animal activara un desafio de caza, ya
se trate de plumas de buitre o piel de coyote.
Después podras vender lo que hayas cazado.
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o SaN
\*,:

’w

-_

HI-YO SILVER! _, ,

Los caballos no son sélo
un medio de transporte:
si le clavas demasiado las
espuelas, te tirard. Si te
quedas sin tu jaco porgue
te lo roben o lo maten,
podras capturar otro.




Descubre todos los lanzamientos
mensuales gue aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:
juegos descargahles para PS3 y
PSP, demos, videos, contenido
adicional y mucho mas...

Store

Juegos descargables de PS3

Square Enix, 7,99 €.

Un shooter en dos dimensiones que t&
pone a los mandos de un pequefio
robot en variados niveles.

DINER DASH

Sony C.E., 9,99 €.

El género del «Time Management» llega a PS3 con este divertido
simulador de restaurantes de éxito internacional.

Valcon Games, 9,99 €.

Otro rompecabezas tridimensional,

Mattel, 7,99 €. esta vez con toques'dearcade y

£l ¢iasico juego de cartas llega por ambientacigndnvernal.
fin a la Store de PlayStation 3.

BATTLEFIELD BAD
COMPANY 2

ALIENS VS
PREDATOR

THEXDER NEO

o

. CONSTRUCTOR
Play it, 8,99 €,

PlayStation.



DANTE'S INFERNO
FREE SOULS PACK
Gratis

SMALL SOULS PACK
0,99 €

MEDIUM SOULS PACK
1,99 €

LARGE SOULS PACK
3,99 €

INFAMOUS
GIGAWATT BLADES PACK

Gratis

© UNCHARTED 2: EL REINO
DE LOS... PLAYSTATION
HEROES SKIN PACK
4,99 €

© PAIN
HILDE GUNNAGROPE PACK
0,99€

DRAGON BALL:
RAGING BLAST
REVIVED
WARRIORS PACK
Gratis

EYEPET LUCKY DIP
PACK 11 Gratis

V.F " ASSASSIN'S CREED il
[ SEQUENCE 12: BATTLE OF FORLI §
— X 3,99€

PlayStation.




El superhéroe preferido por los crios vive un
de sus arriesgadas aventuras en la portatil

de Sony C.E -

\

X VX ATV AMED

THQ, 19,99 €.

Motos de cross y quads compiten en este arcade de
carreras para PSP.

© BEN 10:
PROTECTOR OF EARTH
14,99 €

© CLOUDY WITH A CHANCE
OF MEATBALLS
19,99 €

© ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY
39,99 €

A ©STAR WARS:
BATTLEFRONT Il
19,99 €

Demos PSP

b

HALF-MINUTE HERD lancnat’

' PlayStation. !

-:_ Juegos descargables de PSP

Playar Tuin

Depp Silver, 19,99 €.

% ; Estrategia por turnos de ambientacion
alienigena en la linea de los grandes
2y 7 tlasicos del género bélico.

1 .
e

i
.I“:
ﬁ !

Electronic Arts, 19,99 €.
La primera entrega de la popular saga para
PSP, aparecida hate ya algunos afiitos..-

i + JARED

Focus, 9,99 €.

Revive algunas de las batallas mds
memorables en torne al legendario
imperio romano.

Hoteaea Asgolith tokas 244 damogel
Hothéwssng Asstn tokes 30 flase damags

APE QUEST (PSP).
Antes: 9,99 € / Ahora: 5,99 €

e £

:
i)

3
A

TROUBLE IN PARADISE. (PSONE)
Antes: 4,99 € / Ahora: 3,99 €

GO! SUDOKU. (PSP)
Antes: 14,90 € / Ahora: 700 €

¥

ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY
j

New Game
Load Game
Match Viewer
Preferences
Credits

FOOTBALL MANAGER

HANDHELD 2010
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PlayStation.
Home

Descubre y disfruta
con los mejores contenidos
AN T = 8
LITTLE BIG HOME [ ;
) . .
(Vi Si=aLity
pov PDragicula o
0... iD€

VEendo el traje del 1o eres capaz de montar I EELI =)

Dia de la Marmota octa del corchon! T ATl e S5

para Sackboy
(lamentablemente ya
fuera de catdlogo),
pensé que ojala
se hiciesen mas “ . e
actualizaciones que no o — "
tuviesen gue ver con ' ; : &N
personajes de jueqos ey 7 ' = '
o efemérides. Seria M e mmy | 0 Rt " . -
genial poder jugar R Fhas ; \
con un Sacky-Batman, — Stabiteverh SiasReverd
un Sacky-Heatfield e Furky Riwihm Fudy o= v 8
{con su guitarrita), un s e — Lt
Sacky-Ryuk (de Death
Nofe)... Seguro que I Y
todos podriamaos hacer M US I c ALI
«ZY si hubiese iAlguna vez soiiaste con tener tu propia discoteca?
un editor ¥ Hay veces en gue, al ver las por supuesto, los usuarios tendran a su
de_ personajes ' actualizaciones, surge la pregunta de  disposicién una coleccién de baldosas de
“libre"?» ‘ «por gué no lo habrdn hecho antes», colores que colocar «al gusto» en |a pista

; ; | Yésteesuno de es05 casos. de baile. Y, como en todos los espacios de
una lista asi. Pero c!aro, | Musicality es el nuevo apartamento que HOME, habra un lugar para el juego: un
siempre estd el espinoso | podemos encontrar en HOME States, y se reto multijugador que emula a los titulos
problema de los ' trata, nada mds y nada menos, que de de mimica musical en el que lcs avatares -
derechos de Ia]icencia. | una discoteca privada. Para personalizarla, competirdn por ver quién lleva mejor el ritmo

Aunque, ¢y si ' ademds de decidir qué musica suene, con diferentes instrumentos.

pudiésemos contar con
un editor de personajes e e e e
«libren? Un sistema

de caracterizacion

gue no dependiese
enteramente de los
items coleccionables
que disefia MM, sino
gue cada uno, partiendo

¢ HOMETV

! | Enbusca del mejor decorador

'~ Sial contemplar tu apartamento, se te
- inflama el pecho de orgullo por una

' decoracion estilosz y compuesta de

~ {tems conseguidos en mil batallas, ésta

de objetos hsicos N— - es tu oportunidad. Perry y el equipo de _. :

S PIXELJUNK eV hapogarioad FUTURIBLE
colores ytexturas‘ INLLJUVITN i ome an organizado un concurse |
pudiese «customizar» A falta de uno, dos nuevos espacios para encontrar al mejor decorador de White nght Chromcles
la vestimenta de su Para hacer tiempo hasta que llegue ala m_’E@inTES- iHay Suculgntcs premiOS Como en otras ocasicnes, se nos ha hecho
Sackboy. Se abriria un Store lo tiltimo del sello Pixeljunk, podemos ~ -Virtuales y reales- en juegol Visita el blog [ boca agua viendo los fterms que pueden
campo de creacion darnos un paseo para ver las «piezas» del oficial de HOME e inférmate de las bases.  consequir los usuarios de la zona NTSC,

esta vez americana. Jugando a White
Knight Chronicles podran desbloquear
contenido temético del juego para HOME,
como algunos trajes. /Tendremos la misma
oportunidad los moradores de lazona PAL?

nuevo para los usuarios Pixellunk Museum, o ir directamenente

y, al igual que pasa hasta el PixelJunk Exhibition, donde

con los niveles, seguro tendremos la oportunidad de desbloguear
que nos soprenderian los elementos del traje de supervivencia de -
Gl ENRERESS  Pixellunk Shooter. ;

o s L

rry 'Flynn i

PlayStation.



| Descubre y disfruta
de los mejores contenidos

PlayStation

'HAZ TU PROPIO PORT

llega una serie de actualizaciones para PSP sobre LBP de PS3

% RUMORES...

Te daremos unas cuantas pistas: se

M trata de un RPG que saldra a [a venta a
finales de febrero, desarrollado por
Level-5 y su protagonista se convierte
en un «gigantesco caballero blanco».
¢Atn no sabes de que jueqgo se trata?
Busta la pagina 70 del nimero pasado

; y tendras la pista definitiva sobre una

inminente vestimenta para Sackboy...

Monta tu propio «jardin»
con el pack para PSP.
pero «ojito?

con lo que plantas...

juegazo, no sélo por su «modo historiax, sino por la posibilidad de que el

usuario pueda crear sus propios niveles, Ahcra, con la llegada de la versién para
la «hermana pequefia» de PlayStation 3, se amplia el universo del juego. Pero tal vez
sientas nostalgia de aquellos niveles que jugaste con el pad... no hay problema.
Desde hace unas semanas, el catdlogo de contenido descargable para el juego en PSP se
ha ampliado con packs basados en aquellas fases que disfrutamos con el primer LBP: The
Gardens y The Savannah son los conjuntos de items que ya estan a tu disposicidn para que
los reinventes, con trajes, pegatinas y fondos.

.} A estas alturas, qué duda cabe ya de que Little Big Planet para PS3 fue un

EL MEJOR NIVEL DEL MES

Del mes... y del afio, porque este esel T simula ser una secuela, es una

nivel que finalmente resultd ganador | muestra magistral del uso de

indiscutible en la primera edicionde | efectos, items, composicién de

los Sackie Awards. Se titula Littfe Dead | decorados... que practicamente

Space, su creador es Darkness Beary | calca el juego original

ademas también obtuvo Sackiealos | combinando mas que bien

mejores F/X. puzzies, plataformas, accion y una
Este nivel, homenaje -que no mecanica que gustara tanto a

copia- a Dead Space, del que novatos como a expertos.

PlayStation.



Canta y diviértete
con el karaoke de Sony

PlayStation

Sube tus videos a la Comunidad...
Cada mes busco vuestros videos en la Comunidad SingStar... Date
prisa, jquiza el mes que viene seas t quien aparezcas en esta paginal

habituales mozas en la
Comunidad ya no
saben ¢émo llamar la
atencién jy se lo pasan

& 5 TELENECOS
: & Abba (Danding
| ; Queen). Estas dos

© DON'T DREAM IT’S OVER
© FALL AT YOUR FEET

de muerte subiendo :
1 - 1 —— 1 2
I susvideos!  —— YT L
. ey i © IT'S ONLY NATURAL
DE CARNAVAL 7 Y
Metro Station (Shake it). 5 © WEATHER WHITH YOU
Este mes abundan los
videos de usuarios
disfrazados, pero nos
. | © BROKEN STRINGS
"“"‘S‘.’“" de color James Morrison y Nelly Furtado
naranja que se mueve de
lofindo.. 2 © ISIT ANY WONDER?
Keane
PURO METAL 1 © EHaEI (NOTHING EISE I CAN..)
Bon Jovi (Livin' ona L0y Cag2
prayex). Lo viven, lo a

§ sienten y se dejan la i ST:.IxaN:MEH 208

E piel @ntando por Bon

; Jovi... el dela derecha, » © ALIVE AND KICKING

E de tanto menear a Simple Minds

! cabeza arriba y abajo,

hasta pierde la peluca.
i
\ \

LA GRAN FIESTA
SINGSTAR LIVE!

La noche de los primeros jueves de cada mes se vuelve
a vestir de lentejuelas, pelucas y boas. Y es que, la
fiesta SingStar Live! regresa con fuerza. E Gltimo
encuentro, celebrado en el Hard Rock Cafe de Madrid,
fue todo un éxito. Como ya viene siendo habitual,

la musica espariola es la mas solicitada para cantar,
aunque algunos se atrevieron también con Abba,
Queen y Britney Spears. El ganador de la noche

fue Omar Flores, que cantd Cado golpe de Melocos
consiguiendo 9.542 puntos, y se llevé una PS3 de 120
GB. La préxima cita es el 4 de marzo, ino te la pierdas!

Nk 21

& A LA L - - v L1 .l.- ‘ L
articipa envian a singstar.ps@grupozeta.es

—tontestando correctamente a la pregunta que formulamos

" singstar

N o3

{Qué canddn de Michael Jackson se induye en SSVol.3?
A) Billie Jean B) This is it €) Thriller

Ganadores Singstar Miliki: Dawvid Tubio, José M. Cordoba y Jestis Sahucuillo.

Pt BT T O .

PlayStation.

ryreyTrywery '
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(ANTOS

DESIRENA

por cAnna

s la pregunta que
Gsiempre me hago

cuando enciendo mi
PS3... (Tendrd buenos
graficos? j/Sacara
pravecho del rendimiento
de la consola? /Tendra
una buena jugabilidad?
Evidentemente todo
esto siempre se tiene en
cuenta, pero no es lo mas
importante. Lo importante
es que sea entretenido,
que posea una mecanica
de juego adictivay

«Dante’s Infemo
y SingStar tienen
mucho en comin®

divertida... Esta claro que
no se puede comparar

un Dante’s inferno con
cualquier juego social,
pero en calidad de
entretenimiento sf, ya

que con sus grandes
diferencias, coinciden

en algo: en que sus
mecanicas de juego
entretienen. Logicamente,
cada uno de una manera,
pero ambos logran que el
jugador se divierta. Y ahf
es donde reside el éxito de
un juego, pues te evade
de la realidad y por unos
instantes te hace sentir el
verdadero protagonista
de una historia: en el
caso de Dante’s Inferno, te
convierte en un veterano
de la tercera cruzada, y
en el de SingStar, en una
estrella del pop.
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Género
Arcade
Compafiia
Tecmo

. DEABRIL /

PlayStation.

“ALAveNTA "

Los ultimos lanzamientos y las nohcuas
mas importantes del PAIS DEL SOL NACIENTE

]UEGA AL POKER DESCANSA EN LA PLAYA O ECHATE UN VOLEIBOL
RODEADO DE LAS LUCHADORAS MAS BELLAS Y LETALES DE DEAD OR ALIVE

Después de mucho tiempo

sin saber de esta saga, vuelve

Dead Or Alive con una nueva
entrega en exclusiva para PSP. Pero a
diferencia de lo que podrfamos pensar,
esta vez no tendremos peleas fratricidas
entre exuberantes chicas, sino que
Paradise nos presenta una maravillosa
isla en la que gozar de los placeres que el
paraje nos proporciona.

Como si de un lujoso visitante se

tratase, en esta isla podremos disfrutar

i de voley-playa, carreras por la piscina

' 0 apuestas en el casino mediante

~ partidas de poker ¢ de blackjack. Eso si,
' todo ello con las preciosas |uchadoras

que deambulan por la isla como
protagonistas absolutas.

Personaliza a tu gusto
Conforme vayamos consiguiendo
dinero podremos comprar accesorios

' para cambiar su atuendo, cdmaras
. con las que hacerles fotos o cualquier
de multitud de minijuegos como partidos |

tipo de item para que practiguen sus

habilidades en las horas muertas bajo el
sol abrasador.

Si estds harto de los juegos que sélo se
basan en aniquilar a hordas de enemigos
0 aquellos gue te dejan los dedos sin
sentido tras aporrear los botones,
aqui tienes una propuesta mucho mas
relajada mientras llega el buen tiempo.
Afalta de un tftulo gue continle la saga
de lucha, este spin-off que sigue la linea
de Xtrerme, puede ser una buena opcidn
para disfrutar de agradables momentos
con Kasumi, Ayame, Lisa y compafiia.



Ko':Este mes lo més en Japén es...

KINGDOM HEARTS

El fenémeno Kingdom Hearts sigue siendo una locura en Japdn y asf lo demuestra el
espectacular estreno de Birth By Sleep. Esta nueva entrega que ha vendido en menos de
un mes mas de 500 mil copias y también ha elevado considerablementa las venta de PSP, : i Ur L
pretende llenar los huecos de a historia de Sora, Donald y compaiiia. Mientras se sigue p Para abril contaremos con este nuevo juego
especulando sobre el posible desarrollo de la tercera parte, los japoneses disfrutan de un ALAVENTRED de Gust, remake del RPG que saliera en PS2
nuevo titulo lleno de magia made in Square Enix. HBR“. en el afio 2002. Como novedades tendremos

a Judie, un nuevo personaje que ha perdido
la memoria, ademas de mazmorras mas
largas y nuevos objetos.

\ Usa

sabiamente los yenes que vayas

5 consiguiendo para hacer mds
= felices a las chicas con todo
tipo de regalitos.

e s S—
Seloct & helonging

*r50lect bolonaing MW FSslsct shoy

- . . S
[Your Bet i
@ Hit @ Stand @ Dsuble Down & Surrander

La fascinacion por los juegos de accion

£ HOWTO PLAY 88 Shutter (5 8eck 4
T B conmechas esinagotable en Japon.

® En este casino podrés disfrutar de juegos de artas @ Gracias al dinero que vayamos consi- Aprovechando el tirén se acerca un nuevo
como el poker o el bladgadk, y desplumar a tus oponentes. Como te guiendo en los minijuegos, podremos hacernos con una cé- mHRlo Gundam que contara con mas de 100
habrés dado cuenta, la baraja es un tanto peculiar... mara con la que fotografiar a estas bellezas. ; ; )

robots y 500 piezas intercambiables.

Estas chicas sacaran los
ores a mas de uno con
otra postura
‘sugerente.

col
alguna que
digamos..-

(] Si no te apetece hacer
nada, simplemente vete a la playa
para admirar las vistas.

PlayStation.
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LA SIGUIENTE
GENERACION

bviamente, la I
generacion actual
comienza a alcanzar

cierto techo técnico. Y,
obviamente, se comienza
a hablar de cuando llegard
la siguiente generacion de

consolas. Légico, ino? No

del todo.

Cojamos a una auténtica
bestia tecnoldgica de Ia
actual generacién enla
consola mds potente, PS3: la
segunda parte de Uncharted.
Es precioso, es impactante y
es Un juego que no esta al
alcance técnico de la consola

«lLa década del
00: delceroala
derecha»

rival, éverdad? Bueno, sf...

pero no. Eso es cierto, perolo §
Unico que vemos es un juego %

mas pulido gréficamente,
mas realista, pero no un
salto generacicnal. Afalta dé
presenciar el préximo titulo
que se promete como punto
y aparte en la industria,
Heavy Rain, no podemos

sino lamentamos de la actual

politica multiplataforma.
Comprensible, porque se
rebajan gastos, pero una
pena, porgue asi serd
complicado que se lleguen a
exprimir las posibilidades de
PlayStation 3.

Encuantoa una
generacion nueva y mas
potente de consolas, tal y
como se han disparado los
gastos de produccién en
esta... yo esperaria sentado.

PlayStation.

AVATARES
DE LA VIDA

De la tercera a la primera persona, el futuro de los avatares es dudoso

‘ Gracias a la pelicula de James Cameron,
todo el mundo sabe lo que quiere decir
‘ «avatar», lo cual esta muy bien, porgue asi
podemos hablar con propiedad cuando nos refiramos al
personaje o vehiculo que controlamos en la pantalla en
un juego. Eso es un avatar, y se lleva usando desde hace
tiempo en los entretenimientos interactivos, aungue
se ha popularizade con los MMORPG y esos personajes
con los que los jugadores pasan tanto tiempo que casi
acaban hermanéndaose con ellos.
Hay que irse a Spacewar!, primer juego electrénico

| Interactivo de la historia, para toparse con la primera

revolucion de los avatares, algo que jamas se habia

visto en ningtin otro medio. £n Spacewar!, el jugador
controlaba a un avatar que veia en pantalla a través de
una interfaz, y se simulaban leyes fisicas que afectaban
al desarrollo de ese avatar, una nave espacial que
sobrevivia o perecia segun las acciones del jugador.
Ahora nos parece obvio, y el juego completamente
caduco, pero imaginad un momento en el que no
existia nada de eso.

Pero la revolucidn acababa de empezar: después
de mdltiples juegos que no eran sino evoluciones en
la presencia de este avatar, aparecieron los juegos de
accién en primera persona: ya ne veiamos al avatar,
sino gue compartiamos su perspectiva. Como detalle

Desempolva tus clasicos de PS3, PS2 y PSone, y pulsa Start
de nuevo. Recuperamos los clasicos olvidados de Sony.

Con estilo genuinamente Tecmo (colegialas de curvas sintiosas: sieso no es unsello de
autor; na sé qué o sera), Project Zero (Fatal Frame en Estados Unides, Zero en Japén)
es una serie de survivalihorrors modestos pero muy bien ambientados. Renunciando
siempre a caer en la tentacion de la accion chiflada y el gore «porgue si» a la que incita el
éxito de las dos sagas principales del género, Resident Evily Silent Hill, Project Zero opta
por un acercamiento a los espiritus mas reposado pero igual de inguietante.

El primer juego de la serie salid en 2001 para PS2 y Xbox, y contaba las peripecias
de una pizpireta joven, Miku Hinasaki, que se internaba en una mansién encantada
en busca de su hermana desaparecida. Como Unico modo para enfrentarse a los
espiritus que rondan por el lugar, sélo cuenta con una camara de fotos muy.especial, la
Camera Obscura, con |a que puede atrapar a los fantasmas. Un puntoide partida muy
especial que no'sélo echa por tierra los planteamientos agresivos de tantos juegos de




@ Otra tendencia reciente: avatares
- configurables para que se parezcan a
. loque el jugador es... o més bien, a
" lo que le gustaria ser.

| &

@ Doom trajo consigo las primeras muestras de
. rechazo a la capacidad inmersiva de los

* videojuegos. Si no hubiera sido en primera
persana, no habria pasado... posiblemente.

Estética de Atari
2600 vitaminada
para una mezcla
enloquecida

de pachinko y

& Spacewar!, uno de los primeros videojuegos de la historia, ;

na s6lo cambié la historia del entretenimiento, sino que obligé ™ y

a los jugadores a replantearse su papel en las formas de ocio. (2] iaql ponerse en la piel
de los primeros jugadores de

Wolfenstein 3D y compartir su Sy
mismo asombro antefa uando Pixeljam hace

ambiental, se mostraba una mano con un arma, visidn subjetiva. - ) un nuevo juego, los
aunque en los primeros FPS no era mas que un adorno. k] mas sensatos de la
La identificacidn entre el «yo» del jugador y el «yo» del sala saben que lo mejor
personaje es total. oSSR o5 callar y disfrutar. Aun
La ultima tendencia no es convertir al jugador en 7L — no han programado
un personaje de fantasfa, sino llevarle directamente " o o nada gue no sea una
al juego. Con mandos que replican en pantalla los ¥ declaracion de amor
movimientos exactos que hace el jugador. O juegos I febril y apasionada por
como Los Sims y aplicaciones como Home de PS3, : I los juegos del pasado, y
que son variantes finas de los abruptos MMORPG, - 2 “ @ Mountain Maniac no es
sin exigencias adictivas ni violencia. El futuro de los : = | una excepcion. Concebido
avatares, esta claro, es un bafio con desinfectante de la - | como un extrario hijo
sucia posesion digital de toda la vida. - - : . bastardo de un pinball sin
i 7] flippers y un Rampage sin
monstruos, MM consiste
en, simplemente, dejar
caer por la ladera de
una montana enormes
piedras que vayan
destrozando todo lo que
encuentren a su paso.
Cuanta mas muerte y
destruccion provoquen,
mas puntos para nuestro
montanero chiflado, que
entre apocalipsis rodados
tendra que defender la
cima de la montana de
las fuerzas del orden.
Adictivo, no; lo siguiente.

horror; sina que cuestiona y replantea el papel de observader morboso que tiene cualquier espectador de
juegos y peliculas de miedo. La secuela, de 2003, consiguid superar en horrores eimagenes de impacto a su
predecesor. Para ello, duplicéllas jovencitas protagenistasy subid |as dosis de aventura, puzzles e investigacion, eqale
en un coctel de horror que hoy se considera el mejor de la serie. La tercera entrega, finalmente, fue exclusiva http: /fgames.aduftswim.
de PS2 y sofistico el empleoide |a camara de/fotos fantasmagorica. Tambiénisirvié para ligar con unanueva com/mountain-manic-

historia los argumentos aparentemente inconexos de las entregas anteriores. twitchy-onine-game fimi

PlayStation.
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Bethesda sigue emperiada en mostrarnos Io dévigstadores
que son los efectos de una guerra nuclear. En esta ocasion,
desde los estudios de Obsidian se estd pretendiendo
convertir la ciudad del vicio en un hostil territorio donde
prima el instinto de supervivencia. ;Quieres saber mds?
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si de dura es esta profesion. Mientras Espafia entera
combatia las incesantes nevadas que asolaban
nuestro territorio, nosotros nos paseahamos en
manga corta bajo el sol brillante y los cielos des-

pejados de la elegante Newpart Beach, situada a
unos 60 kilometros al sur de Los Angeles y cercana al lugar
donde se asientan los estudios de Obsidian. Tras varias
caminatas por la playa y duras sesiones de compras por [0S
centros comerciales de la localidad, pudimos por fin echar un
primer vistazo a lo que serd Fallout New Vegas, un titulo gue
retoma todo el sistema jugable y el motor grafico de Fallout 3
para presentarnos una histeria nueva en un emplazamiento
nuevo. Si alguna vez te has hecho la mitica pregunta de como

LA VEGAS ReNACE ot !
El aroma ruinoso y cacharrero del Fallout JIsetrasladara =
alas Vegas produciendo un contraste entre el neény la

we desolacion, Conlopoco que:se puede conseguir en un

“ tontexto de posguerra nuclear, los habitantes de Nevada
intentaran devolver alas \fegas suesplendor. Y por lo visto,

sy,
- el resultado es decente. A - 4T
— 1 = ' y
e -
s -
' = ——
L ;u—-—ft N -
gae ooyt - Y
P L B -‘P a 'S i

serfa el estado de Nevada tras una guerra nuclear, este titulo
te dara la respuesta, porque ahi precisamente es donde nos
llevara Bethesda osta vez, a los aledanos de Las Vegas.

Como pudimos ver durante los tres cuartos de hora que
duraba la demo, el apocalipsis radiactive no le ha sentado
mejor a Nevada de lo que en su dia le sento a Washington. Al
igual que ocurria en Falfout 3, gran parte del juego lo pasare
mos moviéndonos de un lado a otro por un yermao desolado a
causa de las bombas, y al igual que ocurria en aquél, también
habra una capital medio derruida por la que farde o temprano
acabaremos pasando; esa no es otra que la ciudad del nedny
los casinos, convertida ahora en New Vegas. Lamentablemente
en la demo no la pudimos pisar adn, pero si apreciarun @
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El yermo seguira siendo un
lugar tan peligroso como de
costumbre. Cuanta mas habilidad
con las armas tenga tu persona,

mejor serd para tu salud,

. En Fallout New Vegas contaremos con nuevas armas

y algunas adiciones curiosas para las ya existentes. Por
ejemplo, ahora podremos afiadir una mira telescdpica a
las pistolas para obtener mayor precision en el
momento de disparar sobre objetivos alejados.

32 PlayStation Re
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detalle curioso, y es que al subirnos a cualquier posieion
elevada dentro del yermo se podian ver los zlbores de |a nueva
ciudad en plena reconstruccidn.

Los desarrolladores de Obsidian nos otorgan esta vez el

 papel de un personaje gue acaba de ser disparado en me-

dio del desierto. Tras despertar en la casa de un médico los
primeros minutos, al igual que en Fallout 3, nos invitaran

a definir el perfil y atributos mediante las respuestas que
demos al matasanos, quien nos mostrard imagenes y nos
hara diversas preguntas. Al salir de alli y vernos ante el
mundo real, equipade cémo no con nuestro Pipboy, comen-

Por lo que vimos, los stiper
mutantes de Nevada estan mas
evolucionados que sus colegas
de Washington. Aqui casi

todos eran capaces de razonar
y mantener conversaciones
coherentes con nosotros, amén
de poder portar gafas tan
chulas como las de la imagen.

zaran los problemas. El objetivo principal de la historia con-
sistird en descubrir quién ha tenido la osadia de intentar
acabar con nuestra vida, pero el nuevo orden instaurado
en la zona también servird para meternos en numerosos
problemas. En efecto, la bombas han dejado Nevada sumi-
da en el caos, y el vacio de poder de hecho ha provacado
que dicho estado sea anexionado al de California. Debido a
esta situacién han surgido diversos grupos y facciones que
tratan de hacerse con el control de cada territorio, como

la North Californio Republic (la NCR, que ya aparecia en el
mitico Fallout 2), El concepto de facciones serd una de las
bases de New Vegas, sustituyendo asi al karma que en la
tercera entrega nos era asignado en funcién de nuestras
buenas o malas accicnes. Ahora lo importante serd la
consideracién que los diferentes grupos tengan hacia tu
personaje, y que podremos consultar mediante diversos
indicadores en la pantalla del carismético Pipboy.




para los mas nastélglco.s,‘New
Vegas incorpora unas viejas b
conocidas criaturas del univer
Fallout: los Geckos, que no

a.
vefamos desde |a sequnda entreg

Companion
Commands
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El nuevo menii radial para dar drdenes a los
compafieros que consigamos proporciona una mayor
variedad de acciones respecto a las que teniamos en

“ox,  Fallout 3. Ademds, es mas comodo y agradable.

.
@
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" Al principio del juego tendrds que verte las caras con
unos cuantos enemigos que quieren atacar el pueblo.
Podras repelerios con dinamita o con lo que tengas mas
a mano. Este desde hoy dice que ya no le gusta el golf.

< - TANLOCOCOMO QUIERAS

Al comienzo de la historia,

podremos personalizar a
nuestro héroe a base de identificar
dibujos al mas puro estilo
Rorschach. Algunas preguntas del
doctor y una maquina del amor
hardn el resto del trabajo.
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7 Como en todo buen juego de rol, habra que hablar con todos los personajes que tengamos a tiro. New Vegas incorpora como novedad tener todas las
opciones de didlogo disponibles desde el principio. Que tengamos éxito o no, na es problema. El caso es intentarlo por lo menos sin impedimentos ni ataduras.

34 PlayStation F

Howdy. What can Easy Pete do for you?

o

1© Otra idea que Obsidian ha querido reforzar es la de sentir-

nos completamente libres y fuera de ataduras impuestas por
las caracteristicas del protagonista. La dialéctica, por ejemplo,
no encontrard impedimentos en tu posible poca elocuencia,
ya que desde un principio todas las opciones de didlogo con
cada uno de los PNJ estardn a nuestra completa disposicidn.
No importa gue con nuestras cualidades vayamos a fallar un
intento de persuasion s o si, porque pedremas probar suerte
igualmente o incluso tratar de superarlo mas adelante con
nuestros atributos mejorados. )

A pesar de que aparentemente, New Vegas pueda tratarse de
una quinta expansion a lo grande de Faflout 3, lo cierto es que

Easy Pete

' Para devolver el esplendor a Las Vegas
y alrededores hay que aprovechar los
materiales que se tengan amano y el
ingenio. ;la estatua de un tiranosaurio en
medio del desierto? Si hay casinos con
canales venecianos y una pirdmide de
pega, ipor qué no [agartos gigantes?

mantener todo el estilo técnico y jugable de su predecesor no
es un impedimento a la hora de mostrarse como un proyecto
sdlido e independiente. Las novedades de esta futura entrega
prometen ser cuantiosas y empezaran en el mismo comienzo
del juego, donde se nos permitira elegir, entre los modos de di-
ficultad habituales, una nueva incorporacion: el modo Hardco-
re, que segun confirmaron los propios creadores, otorgara una
recompensa especial al final. Las opciones para el manejo de
aliados también han evolucionado en cuanto a forma y ndme-
ro, pues ahora un ment radial nos mostrara diversas posibilida-
des que irdn mas alla del «avanza» y «espérame aqui». Entre
50, las nuevas mejoras para pistalas, la posibilidad de arrojar
cartuches de dinamita a tus enemigos y lo que nos quede por
ver, sequro gue adn hay mucho fallout por disfrutar. ©




on..

Chris Avellon

[ Entrevista

gitdme Besignerdelballout NewjVegosy

o

£Qué es lo que mds diferencia a

New Vegas de Fallout 37
Q@ o q'ﬂ P“EDE’ IR G“TRE““"DO New Vegas abandona el concepto
. . de korma para centrarse mucho mas
v SEQUH .nOS conta rPn sus creadores, New en los conflictos de intereses entre
Vegas incorporara un nuevo grado de facciones ya reputacion qua nuestro

dificultad llamado modo Hardcore que otorgara una personaje tiens en cada una de elfas

: , ~ Esa creo que es | principal diferencia.
recompensa a quien lo complete. Asf que hasta otofio, ;f,;;“;eg“am;;daﬁm i

que es para cuan do esta prews’{o su lanzamie ﬂtO, duracién de Fallout New Vegas?
podemos ir pra cticando. Coma siempre, todo depanderd del
: nimero de misianes secundarias que
cada uno este dispuesto hacer. Pero
a grandes rasgos puedo decir que la
| duracion de este juego serd similar a
la que tenfa Fallout 3
En Fallout 3 ya habia opciones de
didlogo que se podian no superar.
£Qué cambia en New Vegas?
Lo gue gueremos ahora es que et
jugador se sienta completamente
libre para intanter cualquier
posibilidad. Ahora, al hablar con un
personale, tendremos disponibles
| tocas las pregurias y respuestas
posibles v no fiabra consecuencias
negativas si fallamos.
¢Por qué habéis decidido recuperar
como enemigo a los Geckos?
Queriamos ariadir cosas nuevas a
New Vegas con respecto a Faflout 3,
pero ademas pretendiamos recuperar
viejas sensaciones gue fueran
reconocibles para cualquier seguidor
mds veterano de [a saga.
Las primeras hotas de juego que
hemos visto en la demo parecian
* tener una dificultad demasiado
elevada. ;Qué opinas de esto?
Como es habitual, [as cosas hay que
tomdrselas con calma. Nosotros no
queramos mermar la fibertad del
jugadory, por eso, nada mds empezar
podremos Ir donde queramos. Pero
claro, para hacer seglin Gué cosas
serd fundamental haber mejorada
: nuestro personaje.
‘ ! iVeremos de nuevo a la Hermandad
del Acero en Fallout New Veguas?

Todo el elenco de razas y personajes que vimas en Fallout 3 sequird viéndose en New Vegas. Los necréfagos, por supuesto, no son ninguna Fs posihle gue anden por aht (rsas).
excepcidn. Esperamos que a estas alturas ya te hayas sohrepuesto a tus prejuicios sobre aquel tan simpético que trabajaba en el bar de Moriarty.
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El capitdan James
Sterling se suma al
universo pirata de
Disney en un juego
de rol de accion
independiente de
las peliculas, y tu
decidirds si quieres
que sea un héroe
legendario a lo
Errol Flyn o un ser
sobrenatural a lo
Davy Jones

.~ PlayStation.




| universo pirata de Disney se
ampliard este afio con Armada
Of The Damned, un videojuego
de rol de accion en el que debe-
ras decidir si quieres ser un pirata
con buen corazén o das el paso hacia un
mundo mds tenebroso y sobrenatural.
La accién es anterior a la trilogia
de peliculas y, aungue habrd algunos
personajes ya conocidos, el protagonista
serd un pirata nuevo: James Sterling,
gue a los 21 afos recibe la herencia
familiar, una libra esterlina de plata, y
decide enrolarse para vivir sus suefos
de libertad en el mar. Pero el destino
le tiene reservada una mala jugaday
acaba en el fondo del océano, enredado
con la cadena del ancla del galedn en
que iba. En estos primeros momentos
de juego tomaras tu primera decisién:

PROPAGAND
GAMES

& El estudio estd en la lluviosa
Vancouver (Canadd). Tiene cuatro
equipos de desamollo: uno trabaja
en Piratas, otro en Tron: Legacy,
uno tercero en proyectos secretos
atin y un cuarto que se encarga de
las herramientas y tecnologia.

© Las calles de Tortuga estarén llenas de mujeres de vida alegre, borrachos haciendo eses por los callejones y peleas
callejeras, como toda buena ciudad pirata que se precie. El pantallazo que hay sobre estas lineas esta retocado, pero los
responsables del juego aseguran que el aspecto final no se alejara mucho de él.

atravesar o no la puerta al mundo
sobrenatural que imprime caracter a la
franquicia Piratas Del Caribe.

Si cruzas la puerta te convertirds en
lo que Propaganda llama Dreaded («te-
mible» en inglés), un ser sobre el que
pesa una maldicidn, y si la cierras serds
Legendary («Legendario»). El juego evo-
lucionard de una manera u otra segln
la decision que tomes en esta situacion
y en otras muchas que se plantearan.

Esta Ultima frase se ha convertido casi
en un soniquete para todos los juegos
de rol que han salido en los dltimos dos
afios, pero en este caso no se trata de
promesas vanas. Si juegas como legen-
dario irds ganando fama y renombre
como audaz pirata, las mujeres caeran
rendidas a tus pies y te convertiras en
una leyenda. Pero si optas por ser o

1AL ABORDAJE!

- Cuando derrotas un barco enemigo puedes

optar por hundirlo u ordenar a tus hombres
que lo aborden. Si decides lo segundo
puedes lograr mds botin con un minijuego,
pero te arriesgas a perder parte de la
tripulacién durante |a pelea y tendras que
reclutar gente, lo que te costara dinero.

PlayStation.




Habra que
jugar dos
veces para
vivir una
experiencia
completa

PlayStation.

CON 10 CANONES POR BANDA"

Si en el sistema de combate en tierra prima la accion,

la lucha en el mar tiene un componente estratégico.

Al comenzar |a batalla podras dejar la tripulacién al
margen o asignar parte de los marineros a los cafiones

o0 a reparar el barco durante la batalla. Igual que tu
personaje sube de nivel, el barco tendra mejores -
cafiones y habilidades con el tiempo.

© Dreaded condenaras tu alma a buscar
la venganza y te convertirds en un
monstruo. Entre el blanco de Legendary
y el negro de Dreaded habra una gama
de grises para tus decisiones.

El mundo también cambiara seguin
seas: tu barco, tu aspecto, los didlogos,
las dreas que puedes visitar, las misio-
nes que puedes hacer... En las misiones
que hemos visto queda claro que, como
minimo, habra que jugar dos veces para
vivir una experiencia completa de juego.

Pese a que éste no sale hasta finales
de afio, ya hay una versién jugable
desde hace cuatro meses, porgue
Propaganda ha optado por trabajar
con el «método Bioware», elaborando
un esqueleto basico para tener una
visidn global del juego que les permita
comprobar que todos los elementos en-
cajan y después pulir los detalles unay
otra vez durante meses. Esa obsesion se

@ Alos espaiioles nos toca hacer de malos, una
vez mds, Sterling deberd liberar al Caribe de la
locura ambiciosa del almirante Maldonado, que
intenta recuperar el poder espafiol en la zona.

revela también en el cuidado para que
cada elemento que aparece encaje en el
universo de Piratas Del Caribe.

LEVANDO ANCLAS
Un juego de piratas debe proporcionar
una experiencia maritima intensa, y
Armada Of The Damned lo hace con un
mundo abierto en el que puedes explo-
rar islas y luchar contra otros barcos. Una
vez mas, tus actos tendran consecuen-
cias decisivas: por ejemplo, aborda mu-
chos barcos mercantes y acabaras siendo
atacado por los navfos ingleses.

Al tratarse de la franquicia Disney mas
popular en estos momentos, el juego
se dirige a un pablico mayoritario, para
el que Propaganda ha disefiado una
misién principal muy cinematografica y
accesible, pero manteniendo la profundi-
dad en las misiones secundarias para los
jugadores habituales de rol. En la misma

© Aungue decidas ser un Sterling sobrenatural,
puede que en algunos casos decidas ser legendario;
el entorno detectara este cambio en tu forma de

jugar y actuara en.consecuencia.

linea esta el sistema de combate. Estan
los cldsicos golpes «normal» y «fuerte»
con |a espada, la pistola para herir a dis-
tancia y las habilidades, diferentes segin
seas Legendary o Dreaded.

Pero también cuando estds en el mar
hay intensidad en las luchas: puedes
buscar «criticos» golpeando de cerca,
aunqgue sea a costa de que tardes mas
tiempo en poder atacar, o de lejos, y
decidir si quieres destrozar el barco, fre-
nando su marcha, o a su tripulacion, lo
que hara que se espacien los ataques.

Tanto en aquellas partes del juego
gue estan mas avanzadas como en
agquellas que apenas scn algo mas
que un storyboard, este titulo esta
impregnado de un espiritu pirata del
que Sparrow estarfa orgulloso, y tiene
una propuesta vanguardista de rol que
promete, esta vez si, que tus decisiones
cambien el mundo. ©



Alex Peters

_ Director de Pirates: Armada Of The Damned

Devon Blanchet

Director de diseno

- ax __',':.t o fma que el mapa Han trabajado a fo Bioware,
ey Pf“';?gﬁ:ﬂ <era grande y podras haciendo un codigo jugable muy
m;

navegar libremente, excepto AW hasicoy luego puliendo. {Que ha

= o _quellas dreas que de!:encle::lhld: aportado este método al juego?
b, wl‘*qe"“m a A. Peters: Te permite trabajar en un

Y 4 ‘ ' drea pequefia v luego colacarla en
tn contexto general. A lo mejor algo
que guedaba bien, ves que no encaja
porgue es muy duro o por lo que
sucede antes o después en el juego.
Hay alglinas zonas gue sl hemos
hecho con calidad visual y con todas
las mecanicas claves como el sistema
de combate, para asegurarnos de que
encajard bien todo el juege.
Esto nes ha permifido eliminar fo
gue nofunciona y mejorar fo que sf,
porgue te cuesta mas descartar casas
cuando has invertido en ellas mucho
tiempo. Asi, Sivemos que una zona es
miy repetitiva, la guitames.
Intentan llegar a un piiblico amplio,
pero los RPG tienen un sistema de
mejora del personaje complicado...

- ———

@ Igual que en las peliculas, las @ El equipo de arte esta

tabernas serdn sucias y oscuras, centrado en estos momentos en D.B.: Lo heros simplificado para que
aungue en la calle domine el mas hacer que el mundo parezca vivo sea accasible de verdad, eliminando
intenso sol caribefio. y en el aspecto de los personajes, ; ; .

buena parte de la cantidad tan
apabullante de estadisticas que hay.
La subida de nivel es profunda pero
usamos muchos iconas; la vida no se
indica en ntimeros, sino en una harra
No es que no tenga profundidad, sino
que es mds accasible.

Suficiente para gustar a los
jugadores hardcore?

D.B.; Si, porgue también tienes

105 numeros s/ quieres. Hay 59
categerias gue funcionan sin que

se vea y puedes entrar en ellas.
Buscamos ese eguilibrio entre que
todo el munda sepa jugarlo y lo que
exigen los jugadores hardcore.

Al vencer a otro barco, {puedes
quedartelo si es mejor que el tuyo?
A.P.: Cuande abordas otro barco
puiedes nacer varias cosas, unas
agradables y otras no. Pero note

lo quedas. La historia te explicala

©® Aunque el juego tiene un ciclo de dfa/noche de unos 20 minutos de duracién, sélo lo notaras cuando estés en el mar o en alguna isla. En las razan. Los barcos de la setie sor muy

ciudades sélo serd de dia o de noche, El Sterling que puedes ver en esta imagen es un apalineo Legendary. Si se tratase del que optd por el mundo especiales y fenen su pmpio nombre.
- sobrenatural, llevaria un ancla a la espalda, su cara estaria casi ocuita por el cuello de la casaca y tendria un aspecto mucho mds siniestro,

=

N
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P I a YS tation. g == TR ER B B~ Al igual que en afios anteriores, PlayStation Revista
Revista Oficial - Esparia | | T N (R | ' | | 'Y Oficial premia a los mejores titulos que han aparecido
- para las tres plataformas de Sony a lo largo del aio
2009. Una vez mas queremos gue seas tu quien decida
cuales van a ser los afortunados que merecen los
galardones a los mejores juegos de la pasada campana.

iEnviaun SMIS al 212 ;
y podras ganar este increible
lote de regalos!

. Iy
’

SONY KDL=
40EX402 S

FHHTAN

; “ &

s e ot 3 22

Como
Concursar

Envia SMS al 25152
poniendo la palabra play(espacio)
y la combinacion de letras y
numeros de todas las categorias
con un espacio entre ellas.

Ejemplo: play a1 b2 ¢3 d4
\ e5f6g7h8i9jik2I3

Coste del SM$ 1,39 € VA incluido. Servitio prestado por Alterna Project Marketing. 802 210 230. Info@eurostar.es.
Concurso vélido del 15 de febrero al 14 de marzo del 2010,

Consultar bases y proteccién de datos en www.revistaplaystation.com <http://www.revistaplaystation.com>.
Concurso organizado por: PlayStation Revista Oficial.
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HEAVY RAIN

@ CUANDO O LA ® LLUVIA © MATA

Dicen que la lluvia todo lo borra,

que es capaz de limpiar casi cual-

quier cosa, pensamiento ossitua
«idn pero, ¢y si esa pertinaz precipitacion no
cesarajamas? ¢ Qué sucederia si los apaticos

cristales de tu ventana jamas dejaran de com

poner una sinfonia aleatoria al encontrarse
con el incesante ataque vertical de agua?
Posiblemente nuestro animo descenderia

hasta limites preocupantes, nuestra moral se-

ria traspasada y debilitada una y otra vez por
cada gota de ese aguacero infernal, y nos en-
terrariamos en vida entre las cuatro paredes
de nuestra habitacion a la espera de nada...
En pocas palabras, sentiriamos algo muy si-
milar a lo que sufren cualguiera de los cuatro

44 PlayStation. RevistaOf

protagonistas de Heavy Rain. Los creadores
de Omikron y Fahrenheit, Quantic Dream, con
su fundador, escritor y director David Cage a

la cabeza, comenzaron el desarrollo de Heauy
Rain hace exactamente cuatio anos y por fin
tenemos ante nosotros el ansiado resultado:
un drama/thriller con sabor cinematografico,
totalmente interactivo, sostenido por mas

de 2.000 paginas de guidn y destinado a
convertirse en el lanzamiento mas original,

aaT
FAHRENHEIT. El vinico titulo parecido

a Heavy Rain es la anterior obra de
tulto de Quantic Dream para PS2

6 entienda AMMRn, 5o B Lo qUe ES1As paRANGS

=
‘A: 'vr .
i =
X%
g 1P

espectacular, ambicioso y emocionante del
catalogo de PS3. Tan sdlo con presenciar su
hipnotica y descorazonadora pantalla de
presentacion, percibiremos que estamos ante
algo realmente nuevo, sofisticado, arriesgado
eintimista. Un auténtico prodigio de arte
digital capaz de canalizar y generar sensacio-
nes. Heavy Rain es diferente a todo lo que
hayas jugado hasta el momento, a no ser que
hayas tenido la suerte de probar Fahrenheit
en PS2. En poces palabras, estamos ante el
maximo referente tecnoldgico en PS3, y eso
es algo que nadie en su sano juicio deberia
perderse. Es hora de pulsar Start. Nos invadira
una quietud calida, irreal por suiluminacion
onirica gestionada por multiples ventanas ©




Ethan Mars.
Padre atormentado,
perdic a uno de sus
hijos y.no'esta
dispuesto a que
vuelva a suceder.

Scott Shelby.

Un investigador
privado, ex-policia,
tenaz y de gran
experiencia. Se
empleara a fondo, '

Madison Paige.
La guapa periodista
insomne se jugara la
vida por averiguar la
identidad del asesino

del Origami.

) El asesino del Origami
sometera a cinco
escalofriantes pruebas a
Ethan Mars para ver si es
capaz de hacer cualquier
€0sa por amor.

Norman Jayden.
Brillante agente del
FBl equipado con la

tiltima tecnologga.
Esadictoala
triptocaina.

), Al Ll & '
- LB \ no me mates, tio... Tento [T
L <rhw : P i o ’ \
=i N - c 1 |
\ g - - ‘ v L - -
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La comisaria de policia se :
n el cuartel genera
agente del

FBI. Sus piques con Carter Blake

seran constantes.

Las escenas de accion gestionadas por QTE de Heavy
Rain te pondran el corazon en un pufio. Son largas,
intensas, emacionantes y no te permitiran muchos
fallos. Si quieres que todo acabe bien para los cuatro
protagonistas, presta atencién a la pantallas y pulsa el
botdn o direccidn indicados a toda prisa.

© yangulos de visidn, Ethan Mars, principal
protagonista y arquitecte feliz, yace tumbado

- ensucamasinser conscente de que, a modo
casi decorativo, los primeros iconos e indica-
ciones del tutorial acuden hacia nosotros. Le-
vantaremos a Ethan de |a cama, lentamente,
con el stick dereche, caminaremos pulsando
R2, descubriremos sus pensamientos con
12, giraremos su cabeza y le moveremos
con el stick izquierdo, alternaremnas entre dos
camaras con L1... Asi se podria resumir el eficaz
e intuitiva sisterna de cantrol de los personajes
de Heavy Rain. Muy pronto nos encontrare-
mos realizando todo tipo de acciones con el
mencionado stick derecho -hasta seis modos
de interaccion diferentes-y preparados para el
otro sisterna, mas exigente de accidn, los Quick
Time Events, que gestionardn las numerosas y
escalofriantes secuencias de accién. En pocos
minutos seremos participes de la perfeccion
en las animaciones y el impactante modelado
fadial de los personajes -pertenecientes a
actores reales,, ademas de caer rendidos ante
el exagerado detalle fotorrealista de unos
escenarios empapados magistralmente por el
ataque insistente de la lluvia. Estamos ante el

PlayStation.

HEAVY RAIN

N

motor grafico mas perfecto y evolucionado de
[a historia del videojuego.

Volviendo a Ethan, después de un placido
prélogo y una desgraciada visita a un centro
comercial, su vida se convierte en un infiemo:
pierde a uno de sus hijos y pasa seis meses en
coma. Para inaugurar el dramético giro argu-
mental, ya han pasado dos afios y Ethan se
ha recuperado del todo, al menos fisicamente,
nada mejor que un desfile de créditos me-
morable y el comienzo real del drama/thrilfer
interactivo de Quantic Dream, Ya os habréis
dado cuenta de gue la schresaliente y emotiva
banda sonora del prestigioso compositor
Normand Corbeil es el complemento auditivo
perfecto para el demoledor apartado visual, al
igual que el excelente doblaje de casitodos los
personajes. Poco a poco, escenfficado con un
despliegue gréfico de un realismo y atencién
por el detalle enfermizos, se ird desdoblan-
do, cual figura de origami, el entramado
arqumental de Heavy Rain y desfilaran el
resto de personajes, Scott Shelby, Norman
Jaydeny Madison Paige, encantadoramente
arquetipicos. Los capitulos se irdn sucediendo,
sequira lloviendo, por supuesto, labanda @

.de meni de
. Heavy Rain es

@ La pantalla

un ejemplo
vivo del
ambiente y
sensaciones
que nos
esperan en el
juego.



\

iRapido, Ethan! ;Fl treg!"Nos va a dar.

” LY
B

& Escenarios concurridos como el centro comercial, Ia estacién o el
Blue Lagoon son perfectas coreografias de centenares de personajes
dotados de vida propia y una IA sorprendente.

“—— b

CONTENIDO EXTRA Y CRONICAS

Las bonificaciones que obtendremos al avanzar
apareceran en forma de trofeos, bocetos, Making
Of, documentales, tréilers y el prototipo original de
Heavy Rain llamado «El casting». Ademds, a través
de PlayStation Store podremos adquirir episodios
independientes llamados Crnicas. El primero es «El
Taxidermista», que se incluye en la Edicién Especial.

N

ESUNDRAMA

INTERACTIVO
QUE APROVECHA
EL POTENCIAL
 TECNICO DE PS3
COMO NINGUN
_LOTRO TITULO

T% sordo? ;Vas.a abrir la puts caja o que

@ Tendrds que ir un paso por
delante de [a accidn y tomar
las decisiones apropiadas en
el momento justo. Cualquier
detalle, por pequefio que
parezca, es importante.

@ Cuando la accion lo
requiera, la pantalla se
dividird en varias ventanas
para mostrar la accidn desde
diferentes puntos de vista.
Aprovecha esta circunstancia.

S
Sf 1" II'!‘

@ El agente Norman Jayden esta equipado con la
Gltima tecnologia para detectar y analizar pistas,
El interfaz virtual ARI te ayudarg, si lo empleas
correctamente, a detener al asesino del Origami.

PlayStation.

L)




* gonistas tendr@nque recopilar pistas y tomar

HEAVY RAIN

© sonoracontinuard haciendo de las suyas,
comenzaremos a intimar con cada protagonis-
tay sudaremos tinta con el explosivo QTE en el

apartamento de la sefiorita Paige. Y ya que ha- -

blamos de la bella Madison, os confirmo que
|a seriedad y madurez de Heavy Rain es tal
que no le dolerd en prendas mostrar cuerpos
desnudos 0 escenas subidas de tono. Estamos
ante un juego adutto, una experiencia
impulsada por las emociones que no deja de
asombrarnas con sus continuas proposiciones
morales. Y llevaras tan sélo 11 capftulos de los
mds de 50 que abarca su desarrollo, peroya
habras caido bajo su embrujo digital y tu Ginico
deseo serd descubrir quién se encuentra tras
la identidad del asesino del Origami que ya ha
acabado con la vida de ocho nifios ytiene en
su poder a Shaun, el hijo de Ethan.

Latristeza, el desasosiego y |2 impotencia
creceran en ti con cada episodio, compartien-
do eltormento de los espléndidos actores
virtuales gue miran a través de unos ojos que,
por primera vez, expresan emociones. Ethan,
como maximo exponente de este drama, sera

+ sometido a cinco pruebas escalofriantes, cada

. unarepresentada por unafigura de origami,
-

para recuperar a su hijo. Ely el resto de prota-

‘

No se de qué coche me hablas

LA AMBIENTACION
| GRAFICA Y EL
- MODELADO FACIAL DE

LOS PERSONAJES ES

SOBRESALIENTE

argo

decisiones constantes que irdn fomando

- hifurcaciones de manera vertiginosa sobre el

serpenteante guidn. Viviremes casi en primera
persona la amputaddn de un dedo, conducire-
mos por direccién contraria en una autopista,
nos arrastraremos sobre cristales rotos... y todo
para hacervaler uno de los lemas de Heavy
Rain: ;hasta dénde estarfas dispuesto a llegar
por amor? Pocas veces te habrds metido tanto
en la piel del protagonista de un videojuego:
dolor; ira, depresion, desesperacién, angustia
compartidas por personaje y jugador. Pero no
hay tregua ni descanso, seguirds empapado
por la interminable lluvia mientras sobrevives a
un elenco de personajes secundarios que ele-
vatd latasa deintranquilidad del argumento’a
cotas indescriptibles. Mas QTE que te dejan sin
aliento y cada vez con las ideas menos claras
sobre quién es el asesino... Mientras, esos
acordes de la bendita banda sonora seguirdn
resonando en tus oidos. Los melancélicos
escenarios haran mella en tu desgastada
moral: hoteles de mala muerte, centrales
elédtricas abandonadas, calles olvidadas, una
fria comisaria, parques invadidos por el otofic,
apartamentos ruinosos... Todos tan excesiva-
mente crudos y tangibles que sentiras el peso
de su arquitectura sobre tus huesos. Quiza

Etha
en su mano, nuna
por recuperar @ su hijo

'15915 (&
toﬁ;; los macahros dese!
del asesino? § .,;‘ '

n hara todo'lo que este'_
nca mejor dic
Shaun.
apaz de llevar @ ‘E"P =i
: 05 |
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Llamare a

PENSAMIENTOS Y DECISIONES

En Heavy Rain seremos puestos a prueba
constantemente a la hora de tomar decisiones. Presta
mucha atencién a las opciones que se muestran en
pantalla y elige la que creas conveniente. Ademds, si
pulsamos 2 en cualquier momento, accederemos a los
pensamientos/acciones de los cuatro protagonistas.
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HEAVY RAIN

VERSION JAPONESA

Cada mercado tiene sus

exigencias. El norteameri-
cano gusta de lo explicito,
el oriental de lo simbdlico

h-ambulancia... y el europeo, en este caso,

© La temtica adulta de Heavy Rain le permite mastrar cuerpos desnudos, de lo abstracto y oscuro.

escenas subidas de tono y un grado de violencia y crudeza digno de mencién.

eches de menos mas extension por explorar,
pero no te dejes engafiar por sus dimensiones
0 pasaras por alto detalles cruciales para
resolver el caso.

Latensiény la lluvia irdn en aumento, en
contra de Ethan y la vida de su hijo. Pasardn las
horas y si empleas la dedicacién y el respeto
necesarios puede llevarte unas 810 horas
completarlo. La experienda ird llegando, gota
agota, a su apotedsico final, un epflogo de
pelicula generado por tus decisiones constan-
tes, tus dotes de exploraciény habilidad con el
DualShock. Recordad: un minimo detalle en
cualquiera de sus episodios puede afterar dra-
méticamente el devenir de los hechos. Por fin
descubriras al asesing, aunque es posible que
alguno de los protagonistas se haya quedado

en el camino. La rejugabilidad del drama cine-
matografico de Quantic Dream, gracias a su
final abierto, es una de sus mejores armas, al
igual que el prometedor contenido descargable
que recibira el nombre de Crénicas.

La vida de Heavy Rain es mas larga de lo
que puede parecer en un principio, pero por
endma de todo es un climulo de sensaciones
interactivas jamds experimentada en un
videojuego, perfectarmente orquestadas, para
gue el jugador sienta el pesado y constante
impacto de la lluvia sobre su decreciente
animao mientras se enfrenta a una situacién
desesperada. Al final de la historia, la tormenta
concluird y el interminable aguacero serd
sustituido por vuestras emociones contenidas
yla consiguiente descarga de tension. Minutos

después, tras disfrutar con los créditos finales y
asimilar todo lo acontecido, tomards aire, hards
resonar los maltrechos huesos de tu cuello
yvolveras a reiniciar de nueve el maravilloso
thrifler interactivo de Quantic Dream, o quiza
retornes a un capftulo que no acabd como i
querias, porque sentirds el deseo imreprimible
de presendiar las diferentes secuencias de los
cuatro protagonistas y todoes los finales posi-
bles. De esta manera continuzra diluviando
entuinterioryen el de tu PS3 durante largo
tiempo y es entonces cuando seras consciente
de que por mucha lluvia que caiga, el recuerdo,
las situaciones y sensaciones de esta experien-
cia genuinamente emocional nunca seran
olvidadas... afortunadamente. Estamos ante el
acontecimiento [Udico del afio. ©

g A

Un experlentia tnica e incomparable a nivel
grafico, ambiental, argumental y emocional, La
banda sonora y el doblaje son magistrales.

Es tan intenso y emocionante que se te hara
corto. El control de los personajes al caminara
veces no es suficientemente comodo y preciso.

GRAFICOS sonino JuGABILIDAD
Tan solidos y Banda sonora El argumento es
realistas que sublime de tan absorbente y
parece una Normand lamecnicatan
pelicula. Ef Corbeil. Doblaje  interactiva que
modelado facial  de lujo (Tito Val-  no podrds soltar
y laanimacién verde, Michelle el mando hasta
son perfectos. Jenner...} completarlo.

98 96 90

DURACIOD  on-Line RENDIMIENTO

Noessu Podrés adquirir ~ Hardware Estamos ante el
punto fuerte, capitulos exprimido a acontecimiento
810 horas, independien- atope, uso jugable del
perocfreceuna  tes, Cronicas, masivo del afioy el titulo
rejugabilidad através dela DualShock... mas original,
que potendia Store, Hay 3 Poco mas se y personal, de
esteapartado.  anunciados. puede pedir. PlayStation 3.

80 85 97
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Corrfa el afio 2002 cuando una
'} todavia joven PS2 se preparaba

para acoger en Europa el debut
de una de las sagas mas veneradas por los
fans. La décima entrega de Final Fantasy
supuso toda un hito en la historia de esta
consola y sirvié para acercar la serie a
millones de jugadores de todo el planeta
{al igual que habia hecho afios antes Finaf
Fantasy Vil en PSone, origen de la bella
historia de amor entre FFy las consolas de

Seny que se mantiene hasta nuestros dias).

Muchos meses de espera y una version PAL
que dejaba mucho que desear no elimina-
ron ni un dpice del interés por el juego.

En esta ocasién, ha habido que esperar
mucho menaos, ni siquiera tres meses,
desde la puesta a la venta del juego en Ja-
pén y su llegada a Europa en una perfecta

EDICION LIMITADA

El préximo 9 de Marzo
podras encontrar en las
tiendas, ademas de [a
edicién normal, una mas
limitada (y algo mas cara)
que incluird todo tipo de
contenido adicional, como
la banda sonora original, un
libro de arte, ilustraciones y
una pegatina de los Iu’Cie.
Ademas, su cardtula sera la
clasica de la serie.

Los renovados combates, [0S
mejores de la saga, son tan
intensos como aspectaculares.

Eigntnic &2\

e

version traducida al castellano con gran
maestria (como viene siendo habitual en
los juegos de esta casa) y con toda la gloria
de sus 1080p de resolucion intacta. Incluso
con edicidn especial para los aunténticos
seguidores. Mas no se puede pedir... jo si?

MENOS ES MAS

La historia del juego es, como siempre ha
ocurrido en la saga, el verdadera punto
fuerte de su desarrollo. Un grupo de perso-
najes mucho mas reducido de lo que esta-
mos acostumbrados en anteriores entregas

STAR OCEAN T.L.H.L. £ complicado
! competir contra FFXIII, pero el debut
de [a veterana saga en PS3 lo intenta.

(seis protagonistas jugables, cinco de ellos
presentades al comienzo de la aventura)
luchan contra un destino cruel e implaca-
ble. Conspiraciones politicas, el miedo a

los «vecinos diferentes» y todo un alegato
del «libre albedrio» de los seres humanos
frente a un poder opresor y paternalista

son las claves de un argumento que toma
la fuerza de sus personajes principales, los
mas complejos, profundos y multifacéticos
de la saga. Sdlo se echa de menes un gru-
po de enemigos con mas «entidad» (algo
parecido a Sefirot o Kefka) y un catalogo

de secundarios mas amplio. Parece que los
programadores, y no sélo en este apartado,
han decidido olvidar las florituras accesorias
y centrarse en lo fundamental. Toda esta
trama estd desgranada en multitud de
secuencias cinematicas, las ya conocidas @

PlayStation.



DOS MUNDOS

El juego se
desarrolla en dos
universos diferenciados:
primero en El Nido,
lleno de grandes urbes,
rascacielos e incluso

un centro de recreo. En
cambio Paals, que se
extiende bajo él, cuenta
con una belleza mucho
mas salvaje y natural.

© (G! (estilo Pixar, pero con mucha mas
calidad) y las generadas por la propia
consala. Aln se distinguen diferencias
entre ellas (al menos los jugadores mas
avezados), pero el abismo que existia antes
se va haciendo cada vez mds estrecho. Para
acabar con este apartado, cabe sefialar
que se trata de una trama bastante facil
de sequir, sin demasiadas complicaciones
y dotada de una intensidad dramatica sin
parangdn en la saga, (apenas hay toeques
de humor en todo el juego).

Pero sin duda alguna, la auténtica revo-
lucién ha llegado en su apartado jugable.
Si el episodio Xl nos proponia un desarrollo

PlayStation.

abierto, cientos de personajes con los que
interactuar y misiones opcionales, aparte
de amplios escenarios explorables, éste que
|e sigue opta por el camino opuesto: de-
sarrollo extremadamente lineal (al menos
durante buena parte del juego) y elimina-
cion casi absoluta de las distracciones que
puedan alejar al jugador del meollo de

la historia. Nada de mini-juegos, tiendas,
pueblos donde reposar un rato. Nada de
hablar can los personajes que nos vayamaos
encontrando... Incluso las cpciones de
customizacion de los personajes son mucho
mas lineales que en Final Fantasy X (su re-

ferente mas directo). Esto, que algunos han

SE TRATA DEL CAPITULO CON MAYOR
DIFICULTAD DE TODA LA SAGA
DEBIDO A SUS COMBATES

aprovechado para lanzar criticas, nosotros
(y los responsables del juego) lo vemos
como una oportunidad para centrarse en

lo realmente importante: por una lado Ia
historia (de la que ya hemos hablado largo
y fendido), y por otro, los combates, regidos
por el sisterna mas potente, divertido,
complejo y a la vez sencillo de toda la serie.
Atras quedaron los tiempos en los que el
comando «atacar», empleadounavez @



Snow
El héroe valiente,
bondadoso y de fe

Lightining
Misteriosa y
reservada, cambid
su nombre cuando
sus padres
murieron.

inguebrantable por
excelencia, lucha
por unos ideales.

Sazh
El personaje mas
humoristico del
grupo, cuenta con
una fuerte
motivacién familar.

Hope J ; ‘ : 4 Vanille g JEES¥ ‘ - Fang
e J Una joven pizpireta - La ultima en
P p ] J incorporarse al |
ok

El mds joven de la

pandilla, abrumado y desonrisa .
por:los sucesos en permanente. Su AR grupo, comparte
los que se ve pasado es todo un 4 " destino y pasado
envuelto de repente, : misterio. ) con Vanille.

5

SAlgUIEN fa pedida un 8atallon?

Alague implacabie Elapa 5

* ¥

LOS SEIS
PROTAGONISTAS
CUENTAN CON SU
PROPIA HISTORIA
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FINAL FANTASY XIll

Chocohos, estos grandes

cwando el jugador llegue

® 08

€ No podian fatar los

péjaros que serviran de
método de transporte

al mundo de Paals.

A Oain
.’ S "f' mooe evmaria &
< S

. de desarrollo

trabajado mas de
trescientas perso-
nas durante cinco
anos? Recientemen-
te los/responsables

de la compaiia han
declarado que sera
el altimo titulo cuyo
desarrollo alcance
tales proporciones
economicas.

© tras otra nos libraba de la gran mayorfa
de los enemigos. Ahora, cada uno de los
combates hay que «currdrselo» si no que-
remos morder el polvo. Se trata del juego
mas complicado de la saga, al menos
hasta que aprendamos a la perfeccion
c6mo funciona su mecanica, basada en el
empleo de diferentes formaciones. Cada
uno de los seis protagonistas puede elegir
entre otros seis roles distintos (Castigadar,
Sanador, Obstructor, Defensor, Fulminador
e [nspirador), y durante los combates tu
méaxima preocupacion sera emplear la
formacién correcta para cada momento. £l
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resto de los elementos tipicos de la franqui-
cia se han simplificado enormemente, algo
que hace que debamos dedicarnos casi en

exclusiva a estos menesteres...

iEL FIN DE UNA ERA?

Square Enix ya ha anunciado que este Final
Fantasy Xl seré el Gltimo de su especie,
que a partir de ahora los equipos de desa-
rrollo serdn més pequefios y los tiempos de
produccion mas cortos. As pues, nos queda
disfrutar de uno de los Gltimos represen-

' tantes de la esencia absoluta de los RPG

japoneses, ahora que el pdblico de todo

@ Una completa base de datos,
que se ird actualizando segiin
vayamos avanzando, nos ird
poniendo al dia sobre todos los
elementos del juego, tanto
jugables como de su trama.

@ El Cristarium es el sistema de
evolucién que se ha ideado para
este capftulo, similar al visto en
FFX, pero mucho mds sencillo. No
hay puntos de experiencia, pero si
mejoras en las caracteristicas.

el planeta parece inclinarse mas hacia las
mecanicas mas abiertas de grandes titulos
como Fallout, Oblivion o Dragon Age. inclu-
5o la propia Square Enix, con el siguiente
capitulo, intentard un asalto al trono de los
MMORPG que actualmente ocupa WOW.
Pero en el corazdn de los aficionados a

la mitica saga, para todos aquellos que

se estremecen al escuchar alguna de las
melodias que nos han acompafiado tanto
tiempo, o al oir los nombres de Cloud, Yuna
y demas, esta version stper estilizada y en
HD de la Fantosia Final de SE puede ser
nuestra tabla de salvacién. ©



cada personaje
invocacion,

En esta ocasion,

A IE]
contara con su prop! }
los Eidolones, @ los que. habra que
derrotar previamente en
combate.
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FINAL FANTASY XIil REPRESENTA LA ESENCIA
MAS PURA DE LOS JUEGOS DE ROL NIPONES DE
TODA LA VIDA, SIN ORNAMENTOS

.

\;
# Tell me. Do you really think your life

than the lives of milions of Cocoon &
\ /

Motomu Toriyama

 Productor del juego

A cudles de los anteriores juegos de [a
serie se parece mas Final Fantasy XIii?
Hemos intentado dotar a nuestro juago
de una identidad propia, pero si que se
pueden encontrar semejanzas con la
séptima y la décima entrega de [a saga,
en las que nosotros también trabajamos

Las primeras impresiones publicadas
sobre el juego le achacan una excesiva
linealidad en su desarrollo, {Qué
podéis comentar sobre este tema?
Lo cierto es gue la prirnera parte

del juego, la gue se desarrolla en £/
Nido, es bastante lineal, pero ésta ha
sido hecha a proposito para que el
jugador se centre mas &n la historia

y en los personajes. Sin embargo,
con el juego ya bastante avanzado,
los protagonistas llegan a ur nuevo
mundo lamado Paals, en el gue Ia
exploracidn de grandes entornos es
hastante mas libre

iTenéis planeado lanzar una demo

en la Store europea o alguin tipo de
contenido adicional o integracion con
PlayStation Home?

Sobre el tema de la dema, la Unica que
ha existido de este jueqe venia incluida
en fa versidn japonesa de Finol Fantasy
Advent Chifdren en Blu-ray, ¥ no tenemos
planes de lanzarla de otra manera Lo
del contenido adicional posterior esta

Yoshinori Kitase

Director del iuego

atn por decidir, aungue no se descarta
nada. En cuanto a la integracion con
Home, en Japon ya estan disponibles

los trajes de varios personajes del juego
para vestir a los avatares, asi gue es muy
posible que acaben apareciendo en
Qccidente, asi como el espacio dedicado
al juego en Home.

La espera entre el lanzamiento en
Japon y el europeo ha sido mucho mas
reducida que en anteriores capitulos.
£Considerais que este punto es
importante para el éxito del juego?

La verdad es que con este producto nos
hemios esforzado bastante en acortar
este plazo que histéricamente ha sido de
muchos meses. Hemos realizado ambas
versiones en paralelo, y sequramente
can el préxime capitulo estaremos en
condiciones de presentar un lanzamiento
mundial simuitaneo

{Qué podéis contarnos del otro juego
para PS3, Final Fantasy Versus Xili?

No tenemos mucha informacidn

gue aportar al respacto, tan sdlo que
comparten mucha de la mitologia y el
universo en el que se ambientan, aungue
no los personajes ni las tramas. Ademas,
Versus Xiif contara con un componente
de accion mucho mas importante

que Ftna! Fantasy XIi. Seran juegos
completamente distinfos

GRAFICOS Sonino JUGABILIDAD  DURACION On-Line RENDIMIENTO
Sencillamente, Algo parecido Los progra- Siteconformas  Demomento Si alguien ha Lo esperaba-
e el ma[ror I olcurre cog madsres han Eon acabar la lasopcionesde  sabido aprove- mos con ganas,
o ) espectdculo elapartado optado por un istoria, no juego a través charafondo las no nos ha
g;n:;ivgfgloa;:iutﬂI‘:]eobg'ltgs?uizaﬁ:gﬁga que hemos sonoro; desde la eSTi!o dejuego  seran m_'és de60 dePSNquedan capacidadesde 5efraudado.
4 A visto aparecer BSOalasvoces,  radicalmente horas. Siquieres  reservadas la consola de Un placer
Esto s6lo ocurre una vez cada muchos afios... en nuestros todo rayala distintoaloque  verlotodo, paraelpréximo  Sony ha sido encontrarse de
televisores HD. perfeccion. seveestosdias.  prepdrate... capitulo. Square Enix. nuevo con FF.

Puede resultar chocante en un principio, y
sobre todo para los jugadores mas casuales, el
giro que ha dado la mecanica del juego.

98 96 92 95 -
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r Y
El uso de vehiculos siempre
de distincion de 25392
d. incluso podras alternar
12y 32 persona. o

un togué
Battlefiel
entre vistas en 12

Genero

Shooter

Compafiia

EA Games

Desarrollador

EA DICE CE

Distribuidor
ectronic Arts

Jugadores

-

On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano
Trofeos

Si

Resolucion
Maxima
720p
Instalable
si (593 MB)

PV.P.
Recomendado
69,95€
battlefieldbad
company2.com

LA ALTERNATIVA

A

MODERN
WARFARE 2
Hoy por hoy, el
mejor shooter
del catdlogo de
PS3.

PlayStation.

fa sido

. UN DURO RIVAL ) PARA” INFINITY WARD "

‘ Las comparaciones son odiosas,
pero al adentrarnos en la

‘ nueva creacién de DICE, es
impaosible no acordarse de los Modern
Warfare. Battlefield BC 2 es un shooter
deslumbrante, inabarcable en cuanto
a su potencial multijugader, aungue
evidencia demasiado la intencién de
responder a Infinity Ward en su mismo
terreno. Si el primer Bad Company
permitia hacer el cafre por mapeados
mas 0 menos amplios, esta secuela se
decanta, en lo que respecta al modo
Campafia, por explotar Iz férmula
de espectaculo/pasillo de los COD. El
resultado es un shooter tan vibrante
como férreamente orquestado, que

(4

ﬂdlui Ht‘ﬂ_\ A g%

L T

BATTLEFIELD ¢
BAD COMPANY 2 ‘S

Y SUS MODERN WARFARE

despliega con orgullo todo el poderio del
motor gréfico Frostbite y lo que los suecos
de DICE han bautizado como Destruction
2.0 (prepdrate para demoler edificios, de
pared a pared, esquina por esquina, de
manera totalmente realista).

Los escenarios, las explosiones, el
modelado de vehiculos y soldados son un
deleite para la vista... aunque es inevitable
sentirse frustrado al pilotar un tanque y
no poder hacer el cabra, colina abajo, por
la obligacién de seguir una ruta ya fijada.
Como sucede en Modern Warfare, lo que
se pierde en libertad de accidn se gana en
espectacularidad. Si asumes este peaje, te
esperan cerca de acho horas de diversion
en el medo Campafia, a través de sus

PlayStation.

Revista Oficial -

13 misiones, encarnando de nuevo a
Marlowe, uno de los cuatro miembros del
insubordinado peloton Bad Company.

jQUE VIENEN LOS RUSOS... (OTRA VEZ)!
Tras un prélogo gue dejard a mas de uno
con las cejas levantadas (y que no destri-
paremos), sequiremos |as peripecias de
la Bad Company desde las montafias de
Rusia hasta las densas junglas sudameri-
canas, combatiendo a mercenarios y tro-
pas rusas, y viviendo no pocos momentos
«peliculeros» (atravesar un pueblo bajo
una lluvia de bombas, disparar desde la
torreta de un helicoptero...). Pero ojo, por
mucho que nos impresionen los eventos
del modo Campafia, se guedan cortos @

Espana



Pow Wemesis “KA
DESTRUCTION 2.0

Asi han bautizado en DICE a

la capacidad para destruir, de
manera realista, todo tipo de
muros y edificaciones. Nada mejor
gue tirar abajo una casa para
matar a un francotirador pesado.

El motor Frostbite en It toda su 8 i
glorra escenanos repletos de
detalle y y delirio plrotecmca

© Pilotar un tanque en el modo Campaiia es gratificante. Y lo seria atin
mas si nos dejaran ir por donde ¢juisiéramos... pero eso no sucederd.

) ¥
/08 S Y

_‘.';,’

%" sABiAS QUE..

r—

__j\' S 1 :

nICE empezo su sin-

d # gladura en 1988 bajo
© si el enemigo te supera, usa un avion espia para el nombre de Digital lllu-
ordenar ataques aéreos. Es cobarde, pero funciona. sions? Si, los mismos que

firmaron el memorable
Pinball Fantasies de
Amiga...

[N -

@ Otro momento 100% peliculero de Bad Company 2: duelo de
helicdpteros de combate sobre un serpenteante rio suramericano,

PlayStation.



Sin tener en cuenta futuros afiadidos

descargables, la oferta On-line de BC2 se reparte

en cinco modos de juego. Conguista, el tipico
Capturar la Bandera; Asalto (activar/desactivar
explosivos); Patrulla: Asalte (version reducida
de Asalto con dos patrullas/escuadras de cuatro
miembros); Patrulla: Todos Contra Todos {4
escuadras enfrentadas entre ellas, con un selo
vehiculo por mapa) y Asalto/Conquista, con 24
jugadores simultaneos. La oferta puede parecer
parca en comparacion a los 14 modos de MW2,

pero creedme, es apasionante. A las cuatro clases

de tropas distintas (Asalto, Ingeniero, Médico y
Recon) con tres perks y mejoras por expetiencia,

se le suman 46 armas (con 200 posibilidades de

customizacidn) y el uso de vehiculos, en solitario
0 junto a camaradas. Lo que en otros juegos
son meras escaramuzas On-line, en BC2 son

encarnizadas batallas por tierra, mar y aire, sobre
ocho gigantescos mapas. Stbete a un helicoptero

y barre el caserdn desde el que te disparan los

francotiradares enemigos o recluta a tres amigos

para formar la escuadra mas temida de 1a Red.

vuelco a un combate On-ine que crefamos perdido.

&) El uso de las ametralladoras pesadas de los helicopteros puede dar un

026/'=

fiado de aliados, en una batalla On-line.

A cambio de ganar en espectaculo, se ha per-
dido parte de [ libertad de movimiento que
ofrecia el anterior Battlefield: Bad Company.

PlayStation.

dificios, pared por pared, por cortesia
del motor Frosthite. Pilotar unvehiculo acompa-

© respecto a lo que depara el On-line. El
multijugador siempre ha sido el punto

| fuerte de los Battlefield, y BC2 no es una
excepcion. Si bien Modern Warfare 2
gana por goleada en modos On-line, BC2
tiene a su favor el uso de 15 vehlculos; pi-
lotar un helicdptero mientras tus amigos
barren a la faccién rival con ametrallado-
ras pesadas es un gustazo. Sin olvidar la
capacidad para cambiar la orografia del

GRAFICOS  $ONIDO JUGABILIDAD

Impecables. Buendoblajeal  Tremendamen-
Tantoen las castellano. Lo te divertido,
demoliciones mejor, el sonido  aunque el
comoenla realy seco de desarrollo se ha
recreacion de los disparos. encorsetado en
tropas, vehiculos ~ jConectael 51y beneficio del

y escenarios. disfruta! espectdculo.

94

DURRCION ~ ON-LIn€

Tefulminarasel  Vehiculosy Instalacion Algunos modos
modo Campafia  demoliciones  endiscoduro, On-line mas le
en8horas, mds  hacengrande  unOn-ine habrian coloca-
omenos. Gracias  almodoOn-  @pasionante... doalaaltura
aDios,ahiestd  [ine. Harfanfal-  siendmafuera de MW2. Aun
elOnlinepara  tamasmodos 21080phabria | ERER RN
jugary jugar. On-line. sido la pera. colosal.

terreno de combate mediante bombas y
granadas {parapetarse en un caserén ya
es historia, a menos gue guieras morir
bajo escombros).

DICE buscaba competir cara a cara
con Infinity Ward y lo han logrado. Y de
haber afiadido méas modos On-line inclu-
so podrian haberles superado. El proximo
asalto, Medal Of Honor a finales de afio. A
estos suecos no hay quien les pare. O

95 92 90 93 88 LA
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or Yolue Fones'

SAFARI FOTOGRAFICO

¢Sabes gue el tremendo esfuerzo
aniquilador que ves en la imagen
no sirve de nada? A esos brutos solo
se les puede liquidar atizandoles
con la perforadora. Y para
averiguarlo, tienes que fotografiar
a todos los tipos de enemigos: tu
camara te dira sus caracteristicas
y debilidades. Ahorraras municion
y plasmidos... y tendras un album
que ensenar a tus nietos.

o

s

Geénero
Accion
Compafia
2K Games
Desarrolladar
2K Marin

Distobuidor
2K Gamas

Jugadores

L 4
Ondine
5i

Texto-doblale
Castellano
Tioteos

S

Resolucian
Kaxima

720p
Jnstalable

Si {4573 MB)
PVP
Recomendado
64,95 €
www.bloshoclk

) Cada vez que tengas oportunidad,
asomate a una cristalera. Veras fauna
marina desproporcionada y, sobre
todo, una Rapture muy lejos de sus
dias de gloria.

£ Debido a las mutaciones y al paso
del tiempo, los splicers son mucho
mads agresivos y violentos que en la
primera entrega. No te dejes engafiar
por sus benitos peinados: aniquilalos.

]

7 Winter Blast 2

Collecied 00 Buck {1)

| Elresorte argumental gue dis-

| para Bioshock 2 es el siguiente:

| Jack, el protagonista de la
primera entrega, no habria encontrado la
forma de sobrevivir a Rapture, tal y como
esta la ciudad diez afios después de su par-
tida. Muertos Andrew Ryan y Fontaine (el
fundador de la ciudad y su administrador
de Adam), tomado el poder por la doctora
Sofia Lamb (que quiere sustituir la utopia
humanista de Ryan por una dictadura de
togues comunistas), desatado un culto
peligroso de imprevisibles efectos, creadas
las letales Big Sisters que se convertiran en
el enemigo mas complejo de abatir en esta
secuela, alo que se suma que los splicers
estan mas chiflados que nunca debido a
la adiccion al Adam y la escasez de este...
el pobre Jack se pasaria el juego entrando
y saliendo de las vitacamaras. El nuevo
Rapture, el Rapture de diez ahos después

del primer Bioshock, es mortal, decadente
y oscuro. Por eso se necesita un héroe
mucho mas resistente y poderoso que

el improvisado visitante de Bioshock. Un
Big Daddy que es mds que un simple Big
Daddy, y que plantea la primera ironia del
juego: el enemigo publico nimero uno de
la nueva Rapture, t, ha sido creado dentro
de la propia Rapture.

RAPTURE ESQUIVA LAS REPETICIONES

Es el primer paso en |a ardua tarea que,
imaginamos, 2K Marin ha tenido que llevar
a cabo para esquivar el gran peligro del
juego. Rapture es un escenario soberbio,

= e~
-5l

EGSHOCK
Q ST 1A ALTERNATIVA
BIOSHOCK. si no lo has jugado, es

Q el complemento ideal para esta
= 2 aventura, Imprescindible, de hecho.

pademos decir que uno de los mas suge-
rentes, imaginativos, redondos y llenos de
matices de |a historia de los videojuegos,
pero... jaguanta una segunda visita? Esta
claro que Bioshock 2 debe mantener el
ambiente submarino aunque, ;como evitar
que los sequidores del primer Bioshock
tengan la sensacion de que les estan
vendiendo el mismo juego por segunda
vez? ks sencillo: a través de un argumento
que retuerce y reformula lo que contaba el
primer Bioshock. De este modo, Bioshock 2
funciona matizando la filosofia de Andrew
Ryan en boca de su rival politica y sucesora
en el trono de Rapture, Sofia Lamb, es decir,
Bioshock 2 es un comentario de Bioshock.
Y menudo comentario: diez afios después
de que su sueno haya sido destruido,

Sofia Lamb ha convertido Rapture en un
enloguecido infierno submarino, donde
los habitantes estan definitivamente @
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() Los decorados, entre nostalgicos y
macabros, siguen siendo lo mejor de
|a saga Bioshock 2

|n aturdela con

5 i

Nueslro conse

una desrarga eledrica v

rewentala con I perfom
ok

dora.

UNA MULTITUD BAJO EL MAR

La gran ausencia del primer Bioshock, el multijugador, ha sido
corregida en Bioshock 2. Digamos que un shooter en primera
persona no esta obligado a tener multijugador para ser grande,
pero cuando se hace bien, es todo un regalo. Lo ha desarrollado
Digital Extremes (Unreal Tournament, Dark Sector) y funciona
como una pieza mas del puzzle argumental, en forma de precuela.
El multijugador esta ambientado en la guerra civil que tuvo lugar
en 1959 y todos los modos giran en torno a los dos bandos: el
equipo de Atlas o el de Andrew Ryan. Siete modos distintos de [os
que destacamos la captura de la bandera... con una Little Sister.

© chiflados y donde los restos de la filosoffa
de Ryan {ese parque de atracciones del
tramo inicial) son poco menos que una
triste parodia de si mismos. Bioshock 2 sigue
el tnico camino l6gico en una secuela de
un juego como Bioshock: el del exceso yla
autocritica. Fijaos: 2K Marin podia haber
hecho una precuela y ambientar los sucesos
de Bioshock 2 en la querra civil de 1959
(ambientacién, finalmente, para los modos
multijugador), pero ha preferido aumentar
la potencia del conjunto y, como un adicte al
Adarmn, ir a tope con todas las consecuencias.
Y eso afecta también al apartado jugable.
Como Big Daddy que eres ahora, creacion
fallida de Soffa Lamb que se rebela contra
su creadora (interesante alegoria humanista
que hunde sus tentaculos en las filosofias

BIQSHOCK 2 ES UNA DE ESAS SECUELAS QUE
$i TIENEN SENTIDO: AMPLIAN, MATIZAN Y
REPLANTEAN SU PRIMERA ENTREGA.

) Usa las inyecciones de Adam para mejorar tus
plasmidos y conseguir otros nuevos.

Fonlalnes Pia
oty

gue serpentean por el argumento y la
ambientacion de |z serie), eres més rdpido
y mas fuerte. Se acabd entrar en mensy

' detener la accion para usar los plésmidos,

ahora |os imprescindibles poderes super-
humanos que condujeron a Rapture a la
ruina (algunos ya conocidos y unos cuantos

~ nuevos de efectos entre cdmicos y devasta-

dores) se pueden usar al mismo tiempo que
las armas de fuego para aturdir y eliminar
a los enemigos. El uso de la perforadora

. permite ataques de melée, logicamente,

mas contundentes, pero no te equivogues:
tendrds, como en Bioshock, que vigilar tus
reservas de Adom y municion, registrar cada
cadaver y cada rincén de los escenarios, hac-
keortorretas y robots de seguridad (ahora

a distancia, gracias a la pistola de dardos
hackeadores, y en tiempo real, asf gue vigila
tu espalda mientras trampeas) y moverte
despacio y con precaucion. Que Ropture
hava enloguecido definitivamente (el tramo
final del juego es una auténtica pesadilla de

la que no vamos a desvelar nada aqui) no
hace gue el juego haya perdido su compo-
nente de accién relativamente estratégica.
De acuerdo, los combates son frenéticos,
pero mas te vale dosificar los botiquines, pe-
gar la espalda a una pared, saber qué arma
funciona mejor contra cada enemigo (se
averigua con la cdmara, uno de los detalles
Ma&s curiosos v, vaticinamas, discutidos de
esta secuela), aprender a manejar las tram-
pas con sensores de movimiento y planificar
con cuidado cada paso. Porque Bioschock 2
sigue siendo un juego muy, muy duro.

Bioshock 2 ha perdido alge de [a carga
moral que definia a la primera entrega,
aunque no tiene demasiada importancia.
Aquello de cosechar o salvar a las Little Sis-
ters ya no suscita tantas dudas aqui, donde
los buenos y los malos estan muy bien defi-
nidos. Pero no importa, Take 2 ha mejorado
y potenciado los logros del primer Bioshock y
el resultado, aungue se ha perdido el factor
sorpresa, s excelente. ©
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Te aseguramos que IIegara un l
momento en el que! te sentiras ¥
raro 3n|qullanda Big| Daddys

con sus ITIISI'HBS armas

PASEOS
- SUBMARINOS

No podras hacer mas
que andar sumergido
en un opresivo silencio
cuando salgas al
extericr, ya que las
O «Decadente» era el adjetivo que armas e funmo,ﬂ el
meior encajaba a la ambientacion del baJo el agua. Créenos
primer Bioshack. En Bioshodk 2 se ha b %
dado un paso mds alla... ipervirtiendo agfa dECe ras el peq ueno
lo decadente? .
respiro en el combate.

LA APARICION DEL CULTO DE LAMB DA PIE A
DERROTEROS ARGUMENTALES MAS OSCUROS
QUE LOS DEL PRIMER JUEGO

J7 5 | —m——
s esa mariposa azul? Esla

& distingue a los
ulto de Lamb-

¢V€
sefial que

GRAFICOS sonino JUGABILIDAD  DURACION  on-Lin€

Apesardela Estupendo Esunshooteracc  Andaentorno Accién Bioshock 2 te No es un juego
; — inexpresividad ~ doblajeencas-  cesible (aunque  alasdiezhoras,  multijugador pasmara por para todos los
robdticadelas  tellanoy,como  pufietero)ymas  dependiendo consistente su buen gusto
f:la lamblf?“ta n SSQUE Sfeé‘dﬁ el 9"3“ logro caras, eltrabajo  enel primero, la  velozy facil de de tutorpera. |a promesa 4 e inteligencia, giu;;?;'t%?j:?s
el juego. La introduccion el Culto de Lamb de disefio, ilumi- bandasonoraes manejarquela  Elmultjugador  defuturas pero no por a quienes les
proporciona fenomenales sorpresas. nacionydemdas  inquietantemen- primeraentrega. aseguraquese  contenidos sutecnologia gusten los
esincrefble. te bella, Impecable. multiplicaran, descargables. punta. juegos.

Es Rapture otra vez: es como jugar a un
sk meorado Vs prienmatis el [ife o 9 0 9 2 90 85 85 EX]
argumento y en las decisiones morales. /4 /4 /A /4 (4 :
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SEGA]
Desarrollador
Rebellion
Distribuidor
SEGA

Jugadores
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Si
Texto-doblaje
Castellano
Trofeos

Si
Resalucion
Maxima
Instalable
No

BV.P.
Recomendado

(survivor Ed.)
89,99€
(Hunter Ed.)
www.sega.es
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ALIENS V'S PREDATOR

) ESTE UNIVERSO © ES DEMASIADO <) PEQUENO ) PARA LOS TRES

Al margen de su alumbramiento

entre las paginas de los

cémics de la editorial Dark
Horse o sus dos adaptaciones al cine, el
crossover Alien/Predator se ha ganado
por derecho propio un lugar en el
pantedn de los videojuegos desde su
primera aparicién en la potente (pero
defenestrada) consola Atari Jaguar, alla
por 1994 (aunque |a entrega PC de 1999
sea la que permanece mds fresca en la
sesera de los fans del género shooter).
16 afios después, los ingleses Rebellion
(los mismos que firmaron las entregas
Jaguary PC) se encargan de recrear en
PS3 el enfrentamiento entre las tres
razas mas belicosas del universo: los

Antes de entrar en harina, y desgranar
lzs muchas virtudes que despliega este
Aliens Vs Predator, tenemos que loar
los esfuerzos de Rebellion por preservar
la integridad del juego, pese a la
polémica que ha suscitado su viclencia.
Si el objetivo del juego era transmitir

al jugador todas las sensaciones de

EN AVP ENCONTRARAS
SANGRE, TRIPAS, METRALLA
Y MUCHOS SUSTOS

encarnar a un Alien o un Predator, lo han
conseguido, pese al riesgo de provocar

craneos y médulas espinales con la
misma facilidad con que tu cufiado pela

" las gambas. Asf que si te mareas con la

sangre, mejor comprate un simulador de
tranvias, porque lo que vas a encontrar

~ en Aliens Vs Predator es sangre, tripas,

metralla y sustos, muchos sustos.

UN TREN DE LA BRUJA... SIDERAL
Aunque Rebellion y Sega han guerido
otorgar la misma importancia a las tres
razas (cada una cuenta con su propio
«modo historia»), estaba claro que
nos ibamos a llevar los mayores sustos
encarnando al Marine, Apaga las luces,
sube el volumen del TV y prepdrate para
ensuciar los pantalones con las apariciones

Vs (; panico y desmayos entre ancianas y

S humanos, representados por los Marines  pusilanimes. Los enfrentamientos son sorpresa de los Alien en tdneles y pasillos
RESISTANCE 2 espaciales; los Predator, unos entusiastas  brutales: los Aliens usan su cola y su escasamente iluminados, sin abandonar en
LS del deporte de la caza; y los Aliens, mandibula retractil para atravesar el ningtin momento la sensacion de angustia.
ﬂ)ﬁﬁgﬂgfa locos por reproducirse de la manera tan pecho, garganta y cuencas oculares de sus + Casi siempre estards solo, y con las balas
ferocidad. encantadora gue todos conocemos. victimas, mientras los Predator arrancan contadas para acabar con una legicn @

PlayStation.



EN MEDIO DELA CAZA

mmm% ieso

Marine

«¢Novato? {Novata!

TE CRIARON EN LABORATORIQ, PERO NO HAS
OLVIDADO TU INSTINTO ASESINO. MATA SIN
PIEDADY SIRVEBIEN A TUREINA Y A TU RAZA

@ Alaizquierda,
una muestrade la
muerdo-cam, antes
de trepanar a una
Marine. Arriba, un
civil a punto de
recibir el apasionado
beso del facehugger

Eres el N26, un xenoformo criado en cautividad con ganas de estrenar
la mandibula retractil Tras fugarte del laboratorio, tu objetivo es
liberar a la Reina Alien y propagar tu especie. Para ello, tendrds que
trepar por techos y paredes, colarte por conductos de ventilacion

y aprovechar al maximo una habilidad innata para causar dolor y
muerte. Usa tu velocidad para atacar frontalmente, o mejor atin, repta
silenciosamente para ejecutar por sorpresa a los Marines. Con los civiles
también puedes optar por inmovilizarles amorosamente, para que un
facehugger les dé un beso francés y surja otra vida. iNo es adorable?

e

| Manten pulsady ’m -
i \ cf
) f

e T S
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USA TU FUERZA, AGILIDAD Y TECNOLOGIA
Predator PARA APLASTAR A LOS ALIENS Y A ESOS
INSIGNIFICANTES HUMANOS

Jamas has sofiado con un escenario mejor para probar tus dotes

como cazador: una colonia en medio de |a selva, trufadita de incautos
humanos y xenoformos. Usa el camuflaje éptico y el digitalizador de voz
para montar emboscadas, la vision térmica para detectar la presencia
de posibles presas en medio de la vegetacion y no abuses del cafion de
plasma de tu hombro: no queda muy deportivo y ademas se agotara
tras unos cuantos disparos. Arrancar cabezas no estara de mas, porque
en ocasiones tendras que usar los craneos para enganar a los lectores
de iris que bloguean algunas puertas. jSe abre la veda, sefiores!

PlayStation.




Masacre On-line

1 S0
2 nemesia

as Bardotk Vlofer_hga
Hargoth - l'

UN REGALITO PARA BESAR

Aliens Vs Predator llega al mercado en
dos ediciones: Survivor (con funda metalica
y un codigo para descargar 4 mapas On-line
exclusivos) y Hunter (que aﬁadg ademas
de lo anterior, un parche de la corporacién
Weyland Yutani, una postal lenticular.. jy tu
propio facehugger!). El bicho, moldeable, te
permitird recrear en tu propio «jeto» una de
las estampas iconicas de los filmes de Alien.
Simular la posterior indigestién es opcional.

Lo mejor de Aliens Vs Predator llega con sus siete modos
multiplayer: Superviviente (Sobrevive, en cooperativo, a sucesivas
oleadas de Aliens), Caza Predator {un jugadar ejerce de Predator,
el resta de Marines), Deathmatch, Deathmatch por Especies
{monta equipos por razas), Deathmatch con Especies Mezcladas
(equipos chiftados, tipo Alien-Matine Vs Predator), Dominacion

y el brutal Plaga: un usuario hace de Alien y se encarga de
contaminar al resto de jugadores, que van uniéndose a su bando.

Aliens Vs Predator 10s tiene, Algunas
texturas «cantan» un poco al meternos
en la piel del Alien, pero es el precio a
pagar por poder acceder hasta al dltimo
confin de unos mapeados que han sido
disefiados para mostrarse desde el punto
de vista del marine. Salvo ese detalle,

el juego es tan espectacular como
sangriento. Los modos Historia son un

® de xenoformos con ganas de bailar
la lambada con tu cadéver, Encarnando
al Alien y al Predator, 1a experiencia es
diferente... y alin mas divertida, Verds

a los humanos como meros pedazos

de carne a los que masacrar de formas
tan imaginativas como grotescas, Como
Alien, podrés recorrer los escenarios
con total libertad: trepar por techos y

arboles, siseando para atraer a tu victima
mientras disfrutas con sus caras de panico.
Encarnando al Predator podras ejecutar
tacticas de emhoscada, lanzando sefiuelos
y saltando como un saltamontes, protegido

buen entrenamiento para el multijugador
On-line, en el que este Blu-Ray muestra
sus mejores bazas: explotar a conciencia
el sigilo y la crueldad de los Aliens, la
tecnologia y fuerza fisica de los Predator y

el arsenal de los Marines sera una grata
tarea que mantendra tu router calentitoy
en forma durante los préximos meses. ©

por el camuflaje dptico.
Contar con unos buenocs graficos era
esencial para aterrorizar al jugador, y

EN LOS MODOS ON-LINE ES DONDE ALIENS VS.
PREDATOR MUESTRA SUS MEJORES BAZAS

GRAFICOS ~ SOMIDO  ~ JUGABILDAD ~ DURACGN  OD-LRE  RENDIMIEATD m
Terrorffico uso Dobladoalcas-  El control con Las campafias Masacrar a Noinstala, y No deceptio-
= - = delaluzenlos tellanoyconlos el Alien marea  noson muy otro usuario, podrian haberse nara a los mito-
- N ; pasillos. Muertes  mismos chillidos  y es un tanto largas (jla del encarnando currado mas ien
Los modos mq‘tﬁugadar, espacialmente Plagay recreadasconun  yF/Xqueenlas  confuso.Con  Aliensélodura  aAlienoPre-  lavegetacion, ;’n :;%Z?;_AA;?
Cara Predator. Encarnar a Alien y Depredador... mimosobrecoge-  pelisdeAlien. el Marineyel  2horas),pero  datoresalgo  perotienaunos | REYE LI
con todas sus sangrientas consecuencias. dor.lajunglaes  Paradarecafia  Predator no el Onineteten- sencillamente  modos On-line quen sangrey
algo pobre. atusl hay queja. draocupadito.  glorioso. irresistibles. susticos.

Las texturas «cantan» un poco cuando asumes
el rol del Alien y te acercas demasiado a deter-
minadas porciones del mapeado.

88 92 87 87 92 80 kLY
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Dor (HMemesis

- @ Los drcuitos estan
_— = inspilad?seﬂ diferenttes
pos™ P 78 peones Sepn
A . Este iega los
vuErA B 7 inconfundibles loopings
de los niveles de Sonic.
Requiere un bocata de
biodraminas.

Genero
Conduccién
Compafifa
Sega
Desarrollador
Sumo Digital
Distribuidor
Sega
Jugadores
&

On-line

Si
Trofeos
Si
Texto-doblaje
Castellano
Resolucidn
Maxima
720p
Instalable
No
PV.P. Rec.
59,95 € /|
W sega mm
Sonicracin

: @ Alex Kidd, Opa-Opa, los Bonanza Bros lanzando
P bombas desde su zeppelin... una orgia mitémana.

'ENTRETENIDO ' EJERCICIO - DE " NOSTALGIA

Aunque porsu aspecto el mitico bizarrian «polleril». el arma definitiva para triunfar
' y SUmecanica esta El resto de |a parrilla de salida en un juego que arranca de
nueva creacion de (hasta 20 personajes diferentes) manera relajada (la copa inicial
Sumo Digital (s, los titanes del esta compuesta por Sonicy su esta tirada) para convertirse en
OutRun 2 doméstico) podria pandilla, Billy Hatcher, Ulalg, Jacky ~ un pequefio infierno cute en las
parecer un titulo destinado ala & Akira (Virtua Fighter)... con una  siguientes competiciones. Repletos
chavaleria, seran los usuarios mecdnica 100% Mario Karten la de loopings, trampas y rivales
1A HI-TER“'“W“ vigjunos quienes disfrutaran mas ~ que abundan las armas, los atajos  pufieteros, Sonic & Sega All-Stars
de los guifios al universo Sega. y los modos multijugador, tanto acaba picandote en el amor
Nos alegra encontrar, entre la On-line como Offline. propio, pese a la sencillez de
‘& J"'* oferta de personajes/vehiculos suférmula.
: ‘ "r- .; seleccionables, creaciones tan DERRAPANDO, QUE DA GUSTO Muy superior a intentos
74 . venerables como AlexKidd, Opa-  Conscientes de que la diversidn anteriores (Sonic Drift, Sonic
Opa olos Bonanza Bros. Y el togque v los piques tienen mds cabida R} por recrear la formula
%UB‘PE:EMRS Retro podrfa haber ido a mas, si que el realismo en este tipo de Mario Kart, S€s5 All-Stars no Bocional
Los mgtéos s creemos los rumares sobre una arcades de conduccién, Sumo revolucionard el universo de : | Por10€ més, podras
;‘;ggfggseg?a primera versién alpha del juego Digital ha hecho de los derrapes |z conduccion en PS3, pero te llevarte ef juego
raqueta, con Gilius (Golden Axe) montando  eternos (herencia de QutRun 2) hard pasar un buen rato. © mquaet‘szlau‘:‘;:::z

para DualShock 3.

cvaLuacon

Este simpaticon festin para mitdmanos
de Sega es correcto en gréficos y muy divertido
en cuanto le coges el truco al turboy los derrapes. Sofiamos

con futuros contenidos descargables... ;Shinobi en moto?

GRAFICOS  SONIDO JUGABILIDAD  DURACION  ON-LINE RENDIMIENTO

84 85 83 82 70

Comentarista Los
en castellano. derrapes
B T = ) BSO con temas i : etemos de
clasicos, incluso OutRun 2 le .
del infame sientan como PlayStation.

Sonic R. un guante.
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Ger]ero
Action RPG
Compafia
Square Enix
Desarrollador
tri-Ace
Distribuidor
Koch Media
Jugadores
@
On-line
No

Texto-doblaje
Castellano-
Inglés/
Japonés
Trofeos

Si

Resolucion
Maxima
720p
Instalable

Si (1.968 MB)

PV.R
Recomendado
59,95 €

WWW.
staroceangame.

com

FINAL
FANTASY XIIl.
Ya faltan muy
pocos dias para
que puedas
hacerte con el
RPG del afio.

PlayStation.
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THE LAST HOPE INTERNATIONAL

2 iOCEANO

Después de formar parte de!
universo paralelo de la consola
rival, la dltima entrega, y a la vez

precuela, de la saga Star Ocean se decide

a poblar el desangelado firmamento del
género RPG en PS3 de la mejor manera
posible: transmitiéndonos la agradable
sensacidn de que al abrir sus puertas nos
encontramos en casa de nuevo. The Last
Hope es puro Star Ocean, para hieny para
mal, sequin el carifio, aprecio y respeto que
le otorguéis a la obra de tri-Ace; y el afiadido
International demuestra que el Blu-ray es el
formato ideal para evitar el engorre de ocu-
par tres DVD o incluir el esperado doblaje en
japonés, entre otras cosas.

Las directrices basicas de la veterana spa-
ce opera permanecen inamovibles en cada
capitulo, como petrificadas en su armazén
existencial, aungue siempre arropadas por
una sensacion evolutiva suficiente como
para sentir esa emocion y nervios que nos
sacuden cuando sabemos que vamos a
experimentar algo positivo. Visual Works
se encarga de hacer las presentaciones de
rigor con una brillante secuencia CG de mas

ESTELAR -

' ALLA © VAMOS!

de tres minutos, apertura perfecta para el
telén argumental de The Last Hope. Des-
pués, tri-Ace nos obliga a visitar el tutorial
de combate pertinente y el completisimo
menu de ajustes marca de la casa, No
esperabamos menos y ya estabais avisados
de ello. Entonces surgiran los dos primeros
protagonistas, Edge y Reimi, y sentiréis

una cdlida familiaridad arquetipica que
aumentard segun vayan apareciendo, poco
a poco, el resto de componentes: Faize,
Lymle, Bacchus, Meracle... Todos con sus
roles bien definidos, previsibles y recurrentes
en lasaga, pero a la vez carismaticos y
encantadores. La evolucion del apartado
visual s es evidente, tantc en el modelado
y animaciones de los persanajes como en
el entramado panoramico. El motor grafico
gestiona vastas y detalladas extensiones de
terrenos para explorar, con enemigos a la
vista -a veces generados demasiado cerca
del jugador, con pocos puntos para salvar
partida y gestionados por una camara por
momentos incdmoda, algo que se acentda
en entornas cerrados. Una vez acostumbra-
dos al problema de perspectiva disfruta-

remos de la riqueza gréfica, luminica y
cromatica que nos rodea en todo momento,
sobre todo a nivel poblaciones; la nostalgica
sencillez de Triom, la cegadora nieve de
Woodley o la rigurosa riqueza medieval de
Totroi contrastan con la necesaria frialdad
de los numerosos escenarios espaciales.
Merece |a pena destacar el sobresaliente
disefio de las naves, en especial la Calnus, y
la ambientacion paisajistica, flora y fauna in-
cluidas, de todos y cada uno de los planetas
por visitar, Para acompafiar la reconfortante
sucesion de imagenes, nada mejor que un
gran doblaje en japonés, correcta en inglés,
y una traduccién al castellano de esas que
s6lo Square Enix sabe imprimir a sus pro-
ductos. Y, por supuesto, la sobria y enérgica
batuta de un Motoi Sakuraba mucho mas
inspirado que en anteriores obras y que

ha elaborado mas de 70 compasiciones
para la ocasidn de una calidad melddica y
atmosférica indiscutibles.

La atra pieza clave -quiza la mas impaor-
tante- de un buen RPG, el guién, mantiene
esquemas paralelos a sus antecesores,
todos ambientados en la séliday docu-  ©



El primer planeta que msitaretrr:::
sera Aeos. Alli, E Edge y Reimi,
conocer @ Farze, se llevaran una
‘desagradable sorpresa--:
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EL ESTII.O DE TRI ACE PERMANECE FIEL A
SUS PRINCIPIOS PERO NO SE HA OLVIDADO

el Purgaton um. §

En la poblagrdte Tatrol

tonncerema€a Sarah Jerand de la
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asuy porque mds adelante
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= ELREYDELAFINTA Y EL MANDOBLE

Los combates en tiempo real han evolucionado y
ahora luchan hasta cuatro personajes de forma
simultanea. Se pueden realizar fintas para esquivar '
y contraatacar al enemigo, utilizar artes especiales,
combos en cadena, aprovechar las bondades——
del modo rafaga y mas detalles que aprenderéis
convenientemente en su completo tutorial.

No! Déjame! El profesor se viene!

iMos vamos con el profesor!

aa Yy La huida de un planeta Tierra al
borde del colapso generayd escenas
é& realmente desgarmadoras.

RO
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© La variedad y riqueza grafica
de los planetas que visitaremos
alcanza su punto culminante al
visitar la ciudad de Tatroi y sus
exuberantes alrededores.

© Bacchus D-79, el cientifico
atrapado en un cuerpo de ciborg
por voluntad propia es un daro
ejemplo del carisma de los
protagonistas de Star Ocean.

a reducido la

d

lel

@ mentada cosmologia de la saga Stor
Ocean. The Last Hope te atrapa casi desde
el inicio con su nada descabellado mensaje
postapocaliptico (una vez superado el susto
de las vastas extensiones por explorar) y

te recompensara de forma constante con
secuencias épicas, cémicas, desgarradoras,
rutinarias, desesperadas... que en mas de
una ocasidn os hardn sentir la aventura a
flor de piel. Cuando estéis por la mitad del
juego, mds 0 menos, o en los compases
finales, sabréis a qué me refiero. Es cierto
que el equilibrio entre exploracidn, comba-
te y secuencias no siempre es el mas apro-
piado, pero la sensacién global y el tempo
logrado por tri-Ace en su desarrollo son
dignos de todo elogic y os encadenaran al
mando durante mas de 45/50 horas.

Otro de los aspectos distintivos y que
hace subir enteros los parametros de
jugabilidad y adiccidn son los comba-
tes en tiempo real, ahora con cuatro
personajes simultdneos, mds dindmicos y

£rfig
Ao pasanads

evolucionados que nunca y en los gue se
dardn cita una coleccién considerable de
enemigos de todo tipo y pelaje, incluidos
final bosses de tamafio descomunal con
cierta tendencia a requerir estrategias
rebuscadas para acabar con ellos. Y para
seqguir con la tradicidn de anteriores capi-
tulos, sefialar que los personajes deberan
evolucionar a nivel ofensivo y defensivo,
que podréis crear objetos y recetas con

la ayuda de la pizpireta y entrometida
Welch, embarcares en infinidad de mi-
siones secundarias, luchar en el coliseo...
Y, como siempre, a vuestra disposicién:
datos de los enemigos derrotados, naves,
trofeas, armas, diccionario, sinopsis,
listado de encargos, etc. Sin olvidarnos,
cdmo no, de las Private Actions. Las
habitaciones compartidas de la nave

LA CALNUS, CUARTEL GENERAL

La auténtica sede de operaciones de The Last Hope es

la aeronave comandada por Edge, Reimi y Faize. Desde
ella, nos desplazaremos a los diferentes planetas,
crearemos objetos y recetas, activaremos la mayoria de
Private Actions, accederemos al simulador de combate y
asignaremos habitaciones, compartidas o no, a los protas.

Cafnus, nuestro cuartel general, acogeran
gran parte de estos momentos gloriosos
en los que los protagonistas intimaran

y daran a conocer su vida privada, algo
que creara diferentes indices de afinidad
entre ellos a la hora de combatir. Todo
ello conforma un interminable fistado de
extras que potencian el nlicleo o aventura
principal y convierten a The Last Hope en
el RPG mas completo en este apartado.
Asf es el dltimo Star Ocean, generador

de sensaciones clasicas, evocador de
esquemas legendarios, tan vibrante
como su sistema de combate y con ese
toque de nostalgia que nos hace disfrutar
de cada capitulo de la saga como si fuera
el tltimo. Majestuoso a sumaneray de
apariencia inmovilista, pera siempre en
continua evolucién, como el universo. ©

YA ERA HORA DE QUE UNO LOS GRANDES RPG
COMENZARA A DESFILAR POR NUESTRA PLAYSTATION 3

!.1



a Tierra es
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La inesperada visita a'l
uno de los pasaes mas_' glor! =
Tan solo es und pequel'w mu'esn;e
e lo gue 0s espera mas adelante.
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Soy yo, Milla. Si, Mdﬁb b
He pensado que puedh
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°° PRIVA
& qaions

Son escenas privadas

que tienen lugar entre
los protagonistas y sirven
para crear afinidad entre
ellos. Hay mas de 100 y

casi todas tienen lugar a
borde de la Calnus. No
0s perdais la secuencia
de la ducha de Reimi...

5" LAVERSION PS3 NOS
PERMITIRA ELEGIR
DOBLAJE EN JAPONES

& Los escenarios de exploracién y
lucha tienen unas dimensiones mas
que considerables. Listima que la
incdmoda cdmara nos deje vendidos
en mds de una ocasion.

{ tar Ocean TLH co-
2Jmenz6 a desarrollarse
hace cinco anos y utiliza
una version mejorada
del motor grafico de
Infinite Undiscovery
de Xbox 360.

< 4

26n, son peligrosos y

GRAFICOS §onipo JUGABILIDAD  DURACION  on-LInE RENDIMIENTO

Personajes bien  El maestra Guidn atractivo,  Si quieres De momento El salto técnico Star Ocean en
= = modelados, Motoi Sakuraba  un sistema de disfrutarlocomo  no se conoce respecto ala toda su gloria.
i - paaein escenarios en su mejor combates en merece lapena  contenido entrega de PS2 | MYRRRATIRE
Toda la magiay clasicismo de la saga se funden inmensos de momento, Gran  tiempo real ydescubrirtades  descargable es considerable | ERETRL PTG

con un apartado grafico notable, un evolucio-

) gran calidad doblaje japonés  gue no aburre sus secretos, no araelRPGde  pero se puede tracti
nado sistema de combates y una gran B.S.0. 4 omoduaeie

plastica. Lefalla  y decente en y personajes bajarés de las50  Square Enix. sacar mas y que sabe
la cdmara... inglés. carismaticos. horas. partido a PS3. avolucionar.

89 91 90 90 - 85 [EiY

La camara casi nunca se esta quieta y adopta
angulos de vision tremendamente incémodos,
sobre todo en espacios reducidos o cerrados.

PlayStation.
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LA MADRE ) DE TODAS - LAS > BATALLAS

‘ Después de superar la sequia
provocada en el género shooter

‘ tras la aparicion de Modern
Warfare 2 (ninguna compafiia se ha
atrevido a plantarle cara), los creadores
del SOCOM original ofrecen su particular
visién de una hipotética guerra en el
futuro mas inmediato. MAG son las siglas
de Massive Action Game (Juego de Accién
Masiva), algo que define a la perfeccion al
titulo de Zipper, pero que se queda corto
para describirlo carrectamente.

El planteamiento de MAG es, en un
principio, el de un shooter de la «vieja
escuela». Deathmatch por equipos
(Supresidn); variantes del cldsico
Capture The Flag (Sabotaje); infiltracion,
localizacién y robo de vehiculos
enemigos (Adquisicion); y captura
y control de determinados puntos
distribuidos por el mapa (Dominacién).
Visto asi, MAG es un shooter mas, pero
0s asequramos que su planteamiento
difiere bastante de otros titulos similares.
La principal peculiaridad del titulo de
Zipper Interactive es el nimero de

jugadares que pueden participar de
forma simultdnea: 64 en los modos
Supresion y Sabotaje, 128 en el modo
Adquisicién y hasta 256 en Dominacidn.
Sorprendentemente, el engine grafico
no se vera en absoluto afectado por la
presencia de tantos personajes, y en
muy pocas ocasiones sufriremos retardo

" alguno durante la accién en cuzlguiera

de los diez mapas disponibles.
Siguiendo |a ténica actual en el
género, MAG plantea un sistema de

EL JUEGO EN EQUIPO SERA
ESENCIAL EN MAG

experiencia y aumento de nivel que ird
recompensando al jugador a medida que
avance en el juego: tendras que ganarte
el acceso a determinadas armas, mejoras,
habilidades e items. De hecho, si tu nivel
no es suficientemente alto, no podras
entrar en los mapas de Dominacion

y Adquisicion, asegurando partidas

de «cierto nivel» en cualquiera de los
mapas destinados a las modalidades

mencionadas... Ademas, si tu objetivo es

liderar un grupo o un pelotdn, tendrds i

que tener un nivel de experiencia
bastante alto. Y es que si no fuera por la
jerarquizacion de los equipos, las partidas

' serian un auténtico caos; la «seriedad»,
! la obediencia y, por supuesto, el uso de

headset seran elementos decisivos a la
hora de llevar a tu equipo a la victoria.

Otro de los elementos mas llamativos
del juego es [a division de los jugadores |
en tres diferentes facciones: Sver, Roveny |
Valor; cada una de ellas tiene un aspecto
diferente y acceso a determinadas armas
y mejoras. Piénsatelo bien a la hora de
unirte a una de las facciones, ya que
no podrds cambiar después... lo bueno
de esto es que es muy posible que te
encuentres con «soldados» conocidos y te

~ aprendas la localizacion de tus vehiculos,

centros de abastecimiento, bunkers,

' cafiones antiaéreos y objetivos, ya que

son «fijos» y diferentes para cada faccidn.
Zipper irrumpe en PlayStation 3 con

_ un shooter original, divertido y capaz de

despegarnos de MW2, que no es poco. ©
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o  DESPLIEGUE

LOGISTICO

Bien sea para utilizarlos
COMO «respawn» o
para atacar al enemigo,
podremos hacer uso de
todo tipo de vehiculos

@ La comunicacion entre los lideres de cada escuadrén y sus soldados serd esencial a la hora de tomar puntos estratégicos, organizar ataques 5
masivos y preparar emboscadas. En MAG es vital el juego en equipo, no intentes hacerte el héroe solitario o no llegards lejos. aereos y 'te rrestres.

En cada enfrentamiento sé
dardn Gita elementos COMO 5y
atagues AEreos, sa(tf)s en
paracaidas, detonaciones.-

Fada «escuadron»
%(8 jugadores) cuenta
conun liderque marcalos = X
objetivos. Cumple ordenes @ El lider decidira cudles son los objetivos mds
o quédate juntosa tulli- inmediatos y se lo comunicard a sus siete subordinados.

der para ganar mads Si le obedecen, ganaran mds puntos de experiencia y, en
algunos casos, aumentaran su resistencia o velocidad.

experiencia.

VALOR, SVER Y RAVEN:
LAS TRES FACCIONES

Al comienzo de la partida sera esencial

elegir nuestro bando entre los tres

disponibles; una especie de «publi-

i reportaje» te mostrara las virtudes de cada
uno de ellos y, una vez hecha tu eleccién,

tendras que serle fiel a tu faccion. Cada

uno de los bandos cuenta con un aspecto,

armas, habilidades e items diferentes.

GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD  DURACION  On-LIn€

Sumotor gréfico  Todas las MAG une Llegar al nivel Eltitulode Sony  El titulo de Zip- Crefamos que
e - esmuyrealista  vocesestdnen  un control maximo (nivel sélo puede per Interactive ningtin shooter
Mg ’ - £ yes capaz de castellanoyla  clasicoconun  60)tellevara jugarse On-ine  ponea prueba, nos separaria
El sistema de liderazgoy a useriedad» enel jue poner a256 ambientacién  planteamiento  dias.. ysiempre  yfunciona de con éxito, la ca- de MW2 tan

90 c!ue conileva, I.H pasibiﬁdad de parTicEpar en jugadores en en el campo «multitudi- puedes inten- maravilla (in- pacidad gréfica pronto, pero
partidas para 256 jugadores es brutal. pantalladefor-  de batalla es narion yde lo  tarloenotras cluso con 256 yOn-line de Zipper ha dado
> masimultanea.  genial. mas original.  facciones, jugadores). PlayStation 3. con la formula.

En algunas ocasiones la conexion se ha resen-
tido, mostrando algtin «salto». Es un titulo de 9 0 9 1 9 0 9 3 9 3 9 o g ,
uso exclusivo a través de Internet. (4 {4 f 4 /4 /4 {4 ’

PlayStation.
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No

& En determinados momentos hards frente a
dedisiones, plasmadas en secuendas de animadon.

ARMY OF TWO

THE 40TH DAY

> UNA CONVERSION 7 CON 2 ALMA - DE ARCADE

SELECCION OF PEASONAJE

“ ' ARMY OF

TWQO

T

Texto-doblaje
Bioqueadas

astellano
Grabar Partida
384KB

PV.P.
Recomendado
39,9

wwwarmyoftwo.
com

16

@ Salem y Rios presentan un look caricaturesco en su *
salto a PSP. Y podras desbloguear personajes seaetos.

Convertir a una la PSP cumplen la funcién de aunque aqui también podras

LA ALTERNATIVA

KILLZONE
LIBERATION.
Adn sigue
siendo el mejor
shooter cenital
de todo el
catdlogo de PSP,

cvaLuacion

tiene la decencia de adoptar las mejores ideas

'} plataforma portatil
una produccién tan
ambiciosa como Army Of Two:
The 40th Day no era un encargo
a envidiar. Cualquier intento por
recrear el entorno grafico de la

“version PS3 en una PSP habria

sido cuanto menos mediocre.
Por eso nos alegramos de la
apuesta de EA y Buzz Monkey
por hacer a Salem y Rios
protagonistas de un sencillo,
pero encantador, shooter con
alma de arcode clasico. A través
de una vista cenital, y con unos
controles heredados de clasicos
como Smash TV (los botones de

un seqgundo joystick con el que
disparas en las 8 direcciones
mientras nos movemos), este
UMD no renuncia a la trama del
original de PS3, ni a algunas de
sus mejores ideas. Aqui también
tendremos que enfrentarnos a
decisiones morales (plasmadas
a través de secuencias de
animacion), rescate de rehenes
y mejora de armamento. Todo a
escala mas reducida, claro esta.
No esperes ver |a espectacular
destruccidn de Shangai que
muestra |a version PS3 (mas
alld de las intros de video gue
ambas versiones comparten),

GRAFICOS  SONIDO

No es el mejor shooter de PSP, pero

compartir los tiroteos con un
amigo via ad hoc (o con un
segundo personaje controlado
por la IA) y explotar el medidor
de Aggro para que un personaje
llame la atencidn de los
enemigos mientras el otro les
rodea por los flancos.

Quizas el resultado no
alcance el virtuosismo grafico
de otros shooters de PSP como
Resistance Retribution o Killzone
Liberation, pero The 40th Day
es un divertimento simpatico
y honesto. Un shooter de vieja
escuela, cortado a la medida de
una consola portatil. ©

JUGABILIDAD  DURACION

ON-LINE

80 85 78 80

Divertido,
pero con una
pega: grandes
personajes, poca
distancia para
tiroteos.

del original de P53 (cooperativo, customizacién de armas)
unido a la mecanica simple que se espera de una portatil.

Comoen
PS3, el alma de
este juegorreside
en jugar, codo con
codo, junto a
un amigo.

PlayStation.
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RedPanel
(Nona)

- GRAN ©

Lasaga Disgoea sigue
. creciendo, pero esta vez
‘ haciéndose pequefia.
Esta paradoja podria resultar algo

chirriante, pero casa a la perfeccién
con lo que esta franquicia es y

ln HI.TER IIHTWH “fepresenta; una serie de contrastes:

T3dn

- 0 Display move range

WP 0inty Bone

{Dther)

{Weapon)

(Dther) v o Dther)

e

ha hechizado a toda la poblacidn
convirtiéndola en un censo de
criaturas demonfacas. En este
contexto, Adell, nuestro protagonista
y tnico humano que ha resistido al
hechizo, se propone invocar a Zenon
para derrotarle, pero por unfallo en

(Other) T g - 2 {0iha

50 %

Sther

EXTRAS PORTATILES

Sobre estas lineas y a la izquierda
puedes ver dos novedades de este
refrito para PSP, El Magicchange y
la nueva historia protagonizada por
Axel que podrds disfrutar al final.

DISGAEA 2 DARK HERO DAYS

JUGABILIDAD ) EN PEQUENO. ) TAMANO

Hero Days: mantiene absolutamente
todo el sisterna jugable de siempre
(combates tacticos por turnos, geo-
simbolos y mejora de personajes
hasta niveles aberrantes) y afiade

un elemento trafdo directamente
de Disgaea 3, el Magicchange,

e minimalista en lo grafico pero el experimento acaba trayendoasu  que permite convertir un 3
maximalista en lo jugable, y con unos  presumida hija Rozalin. Para sintetizar, demonio aliadoenun @
i guiones humoristicos més propiosde  lo que Digaea 2 nos narra es la arma para combinar
lﬂ@ un mangaka shounen borrachoque  blsqueda del overlord, para la cual sus poderes con quien
de unos empresarios. Adell sélo contara conlaayudadesu  los blanda. Ademas,
B oo Dark Hero Days no es mas que hija, quien obviamente no quierever  podremos gozar de nuevos
FINAL FANTASY el port a PSP del mitico Disgaea 2: morir a su padre. tipos de héroes que unir al grupo,
gﬁ"‘-;s epc Cursed Memories. Para aquellos personajes de otras entregas que se
?écticg ;ﬂe ajenos al titulo original, esto nos ELEMENTOS RECONOCIBLES unen al bombardeo y una histeria
flj;fo"ﬂf:i‘f sitda en un mundo gobernado por Cualguier seguidor de la saga se alternativa protagonizada por Axel,
humor absurdo. el paderaso overlord Zenon, quien familiarizara rapidamente con Dark un demonio reportero. {Casi nada! O

EVALUACION

A pesar de los extras, no afiade nada

nuevo a la saga. No obstante, todos los Disgaea

son tan divertidos y atrevidos que pasarlos por alto seria
una temeridad. Si no jugaste al de PS2, corre a por éste.

GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LINE

&2 190192 95 |-

MULTIJUGADOR

Buen
resultado
global. Lastima de
personajes en
baja resolu-
cion.

Si quieres
exprimir a tope

sus posibilidades
te esperan mas de

100 horas de

PlayStation.
diversion.




DONDE VIVEN
== LOS MONSTRUOS

Warner Bros !

Games "9 Sin las pretensiones de las 3D y basado en un popular cuento, que i 1 fgallina gigante”
I ue

' ;fadmes A |leg6 al cine sin hacer mucho ruido, Donde Viven Los Monstruos s, ::tz:mdmn el polen

gn-line como pocas licencias, un juego para nifios que entretiene y encima esta Traras en el escenario y utl
(] . . P . ara
muy bien hecho. Controlando al protagonista, Max, deberés recorrer laisla  PITE R e caigan

Texto-doblaje = 2 “Je un fugar a otro.
;:;“;"“" de las Cosas Salvajes acompafiado de los monstruos protagonistas de la TEEE
(o . . . " PN Vs
59,95 € _ historia y, dependiendo de con quién vayas, adguirirds unas habilidades.
Asf, si estas con la «gallina gigante» podras hacer que estornude para que
i € ] se le caigan unas plumitas con las que podrés volar, y si el monstruo es

Carol, la «bola peluda», podras derribar &rboles y rocas con la ayuda de
sufuerza. El juego, aunque es fiel a la estética del filme, es visualmente
sosete y a veces se producen pequefias ralentizaciones. ansa

@ si el nivel de
vida de Max se
esta agotando,
pulsa tridngulo. El
monstruo con el
que estés te
abrazard para
curarte.

GVHLUH(IOI]

GRAFICOS  SONIDO  JUGABILIDAD DURACION  ON-LINE ~ RENDITIEATO

807278 70 - 65

Cénero
Musical

Compaiiia

VAN HALEN o

9 Envacal ey ol apono EARE VarsHotar o1 tes s de oo, ncheno o " El elevado precio de GH Van Halen no parece el mas acertado para Eglr”bwdor

fegendario Eruption. O te sale de lujo... o te romperds un dedo en el intento, > i . vision
A un titulo dedicado a una banda no muy popular en Espafia, y que Jugadores

vivié su mayor gloria a principios de los 80. En esa época se centra el set /ist, E:—\Ene
que obvia la discograffa posterior, cuando Sammy Hagar sustituyd a David r -
Lee Roth como vocalista. Ademas de 25 temas de Van Holen se incluyen 19 oo

cortes de otros grupos (Judas Priest, Queen...), aunque poco o nada tienen 'p':fgfet_

que ver con Van Halen. Ademas se nota que se desarroll6 antes que GH5, 59,90 €
porque en graficos y opciones de juego da un paso atras respecto a la ltima l ‘]
entrega. 30 € habria sido un precio justo. xeseus -

V_EVHlUﬁ(IOII

GRAFICOS SONIDO  JUGABILIDAD DURACION  ON-LINE  RENDIMIENTO [{ -

72 9088 75 85 70

@ Podras deshloquear las versiones ochenteras del grupo. Y querrds hacerlo, porque
la versién actual de Eddie tiene la cara tan estirada que parece Angela Channing.

PlayStation.
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dynastywarriors
strikeco.u

..

Rre
| o Josiig Ko acmecns £o Whkm 1 (0 ertrust i swarth

DYNASTY WARRIORS

STRIKEFORCE

ENTRA O ENC ”)@ OTRA

Koei siempre ha
demostrado una fe
‘ inguebrantable en esta
prolifica saga y, aunque su éxito
s6lo sea importante en Japén,
guién sabe si al final no conseguirdn
contagiar al resto del mundo de esta
sana enfermedad. Llegue ese dia o

ln HLTEIIIHITWII ‘;10 lo quesi podemos decir hoy es

DYNASTY
WARRIORS 6.
Era el gran
preferido de
los amantes de
la saga.

EvaLUACION

por innovar y mejorar la saga, pero al final lo cierto
es que se acaba jugando igual que sus antecesores. Sdlo los
fanaticos de la saga apreciaran la valia de todas sus mejoras.

que Dynasty Warriors Strikeforce
nos parece el mds completo,
espectacular e innovador de todas
las entregas de PS3.
Graficamente supera todo lo
visto hasta la fecha en el universo
Dynasty y tanto la animacion
como el grado de detalle son
muy aceptables. Es posible que
su mecdnica de juego sea casi la

misma de siempre, la de un ercade
de accidn tipo «peladedos», pero
aun siendo fiel a su estilo, todo
resulta mds interesante y variado.
Se ha modificado un poco la
mecdnica de juego afiadiendo la
posibilidad de luchar desde el aire
o acompafiado de tres oficiales
a nuestro mando, y se han
incorporado algunos elementos
tipicos de otros géneros, como el
rol. No es mucho ni demasiado
original, pero ahora tendremos
la posibilidad de crear o mejorar
armas, comprar o vender ifems o,
incluso, aprender nuevas técnicas
de combate.

Las misiones incluyen diferentes

* objetivos y si completamos todos

GRAFICOS  SONIDO

Hay que aplaudir el constante esfuerzo

Mas
personajes en
pantalla, con mas
detalle y muchos
mas efectos
especiales.

) DIMENSION

85 80

@ En la aldea tendremos
oportunidad de abastecemos
de provisiones espedalmente
ttiles en fa batalla. También se
pueden potendar ammas y
aprender témicas de combate.

desarrollaremos al maximo
nuestro potendal destructor y
a la méxima veloddad. Si
encadenamos combos, la
barra subird rapidamente.

0 s6lo parte podremos acceder
a distintos refos. La dificultad
es progresiva y en linea con lo
visto en los Ultimes capftulos
delasaga, aunque los jefazos y
bestias de esta entrega son de
los que no permiten muchos
fallos. Si empleamos hien las
transformaciones «Furia» y
dominamos los ataques desde
el aire, nuestras opciones
mejoraran considerablemente.

La gran novedad es, sin
duda, |z posibilidad de jugar
en red con otros tres jugadores
simultdneos en equipo para
asaltar ciudades y fortalezas.
También contara con contenidos
y misiones descargables. O

JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LINE

82 81 85

Hay algunos
elementos mas,
perasigue siendo
un juego ce pelarse
los dedos dando
al hotan.

PlayStation.
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I los'Dioses podran*ﬂoner freno a la furia
venganza, el mes gué viene en tu PS3.
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© Los centauros haran las veces de
generales y organizardn a nuestros
enemigos. Mejor despacharlos pronto.

ras dejarnos literalmente en ascuas
con el final de la anterior entrega,
por fin retomaremos la venganza
de Kratos justo donde la dejamos.
Con la asistencia del poder del tiempo,
y tras el sacrificio de Atenea, Kratos
retornard al pasado a la Guerra entre
Dioses y Titanes para, con la ayuda de
Gaia, ajustar cuentas con el Olimpo y en
especial con su padre, Zeus.
A estas alturas, no cabe duda de que
la saga God Of War ha servido como
referente para muchos juegos de accién.
Hasta tal punto es asi, que varios de ellos
han llegado a denominarse como «clones
de God Of War». Bajo el amparo de esta

@ Para llegar al monte Olimpo habra que
escalar por el cuerpo de la Titdn Gaia. Este
camino no estard exento de peligros.

férmula han salido grandes titulos con una
mecanica muy parecida, como Dante’s
Inferno o Darksiders, que si bien no repite
suférmula, sf que bebe de algunas de

sus ideas. Sin embargo, no hay mejor
exponente que el propio original.

God Of War siempre se ha mantenido
fiel a unas sefias de identidad como son la
mezcla entre aventura, accién, puzzles y el
uso de las.QTE en combate. Sin embargo,

El realismo de los
Titanes os dejara
con la boca abierta

LA HISTORIA DE UN HEROE PECULIAR

La vida de Kratos no ha sido nada facil. Desde

que vendiera su alma a Ares a cambio de poder,
siempre ha estado rodeado de dolor y traicién. Tras
aprovecharse los dioses para que cumpliera titanicas
tareas y posteriormente acabara con Ares, fue
traicionado por Zeus, quien intenté matarle. Pero
Kratos estd ahora mas furioso que nunca y su sed de
sangre no se aplacard hasta que arrase el Olimpo.

[a direccién de cada una de sus entregas ha
estado a cargo de diferentes profesionales,
con lo que podemos decir que cada nueva
entrega de God Of War tiene su propio
sello. En este caso, el encargado es Stig
Asmussen (perteneciente al equipo de las
anteriores entregas), quien parece que va
a dotar a esta tercera parte de una mayor
espectacularidad y algo mas de gore.
Cracias a las nuevas capacidades técnicas
de PS3, el juego lucira realmente increfble.
Tanto los escenarios como los enemigos son
mucho mds grandes y dan la sensacion de
estar ante algo colosal. Mencidn especial
para los Titanes, cuya envergadura es
inédita hasta ahora en la serie. Ademas @

PlayStation.
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© Aunque sea
un guerrero
despiadado y
sanguinario, la
verdad es que en
 elfondo se le
" coge carifio a
Kratos.

© de pelear contra ellos, estos se moveran
por el escenario e interactuaran con él como
un ente completamente vivo. La sensacién
que proyecta God Of War Il en el apartado
gréfico es la de tratar de igual aigual a

los, hasta la fecha mayores exponentes,

una forma mas inteligente siendo dirigidos

- por enemigos mds poderosos o intentando
rodearnos para acabar con nuestra vida.
Pero Kratos tampoco se queda atrds, ya que
contard con nuevas habilidades en combate

Uncharted 2 y Killzone 2. que le haran mds letal si cabe. Ademds de
5 las tradicionzles espadas de la saga, se ha
Kratos Se ra Kratos mas fiero que nunca desvelado que Kratos adoptara los Cestus

de Chains Of Olympus (una especie de
guantes con cabeza de leén), mantendrd
las alas de fcaro (con fases exclusivas) y
tendra nuevos accesorios como la cabeza
de Helios, que le permitird encontrar zonas
ocultas e iluminar los lugares en penumbra.
Hasta de los propios enemigos tendremos
que aprovecharnos para conseguir superar

Una de las mayores novedades la
encontramos en el sistema de combate. Si
en las dos entregas anteriores podiamos
combatir contra 10 enemigos a la vez, el
nuevo God Of War Il nos deleitara con
batallas contra 30 o incluso 40 enemigos
en pantalla al mismo tiempo. Ademds,

la 1A de nuestros rivales ha mejorado

14

capaz de
luchar con
hasta 40
enemigos
alavez

(lave

PlayStation.

Si a la jugabilidad exquisita
que ha mostrado hasta ahora
se le afiade un apartado
grafico de infarto, estaremos
ante un serio candidato a
mejor juego del ano.

-5 (OMPETIDORES

considerablemente, haciendo que actden de

God Of War lll se
las tendrd que ver
conjuegazos de este calibre
que aspiran a su trono.
¢Conseguira el sanguinario
espartano mantenerse
como el tipo mas duro de los
videojuegos?

clertas dificultades, pues de esta forma
tendremas que utilizar arpias para acceder

" azonas de otra manera inaccesibles,

0 colgamos de gigantes para atizar
escuadrones de enemigos a golpe limpio
de garrote.

La nueva aventura del héroe espartano
promete ser mas larga de lo habitual con
una duracién aproximada de entre 15
y 20 horas {algo mas que notable para
este género).

God Of War Il cerrard la historia de
Kratos con un titulo que promete ser uno
de los mejores del afio. Si bien serd el
fin de una trilogfa, la propia SCE Santa
Monica no ha cerrado |a puerta a mas
capftulos de esta saga. ©

La mejora en la IA enemiga,
§ las nuevas habilidades y la
inclusion de nuevas armasy

accesorios, seran algunas de
las claves para que GOW [lI
se convierta en referente.
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Si no estas de acuerdo
con una notay crees

ori0

Fechas de lanzamiento

Hola. Tengo estas dudas:

1 iSe sabe algo de un nuevo
Borderlands, Mirror’s Edge 2,
Killzone 3, Resistance 3, un nuevo
Uncharted y MGS Rising?

2 iQué hay de MAG?

2 iPor qué no puedo crear una
partida en el MGSPO+?

Eniad yuesivas consuitas a2
Playstation Revista Oficial
€/0'Donnell, 12 28009 Madrid

@ Escribe «Consuttorto Dficialy
11 Una esgung def sobre

ps@grupozeta.es

«fonsultoria Gficish

© O manda un email a:

® Indicando comn ssunto:

que hemos sido injustos
o benévolos al puntuar

un juego, Reversal es tu
seccion. Haznos saber tu
opinion a través de este

4 iUncharted 2: El Reino De Los
Ladrones o Modern Warfare 27

PEDRO SOLANS, VIA E-MAIL.

1 vayamos por partes, de

nuevo apartado.

No sé qué le veis a Dante's Inferno;
después de acabarmelo (en poco mds
de seis horas), no me parece que se
merezca la nota que le habéis dado.
Tiene unos graficos monétonosy, en
muchos casos, de baja calidad, unas
luchas aburridas y repetitivas, unas
zonas de plataformas de lo mas sim-
ples en las que sdlo te puede matar

su precario sistema de deteccion

de superficies... Habéis caido en la

trampa del Hype. KRATOS

+ PlayStation.

i

i

Borderlands hay planeado un
tercer DLC: The Secret Armory Of
General Knoxx, que continuard la
aventura mas alla de los DIC The
Zombie Island Of Dr. Ned y Mad
Moxxi's Underdome Riot. Lo mejor
del nuevo DLC es que permitird a
los jugadores superar el nivel 50
de experiencia; de segundas partes
no se sabe nada. De Mirror’s Edge
2 no se sabe précticamente nada,
dnicamente que esta en proceso
de desarrollo; suponemos que
empezaremos a ver algo tras el
lanzamiento de Battlefield: Bad
Company 2. Killzone 3y Resistance
3 también parecen confirmadaos,
al menos a través de rumores, que
sitlian su confirmacién definitiva
por parte de Sony en el E3 de
este mismo afio. Con respecto a
Uncharted 3, sabemos que Nolan
North (el actor de doblaje que da
vida a Nathan Drake) esta liado
con una nueva entrega de la saga
de Naughty Dog... jy con un nuevo

Assassin’s Creed| Metal Gear Rising
sigue siendo una incognita: no

+ sabemos en qué época se situard,

ni como se jugara ni, por supuesto,
cuando saldrd a la venta.

2 /No has tenido suficiente con
nuestro Test?

3 No sabemaos muy bien a qué

te refieres, pero lo sospechamos:
Metal Gear Solid Portable Ops + no
tiene modo Historia, solo podras
jugar On-line o participaren el
modo Infinity Mission. El Portable
Ops original sf gue cuenta con un
modo Historia.

4 Ambos titulos son, sin

ninguna duda, los dos mejores

del pasado afio, pero todo
depende de tus gustos. Uncharted
2 ofrece una aventura de lo

mas cinematografica en la

que intervienen elementos de
exploracién, puzzle, plataformas

y shoot’em-up a partes iguales.
Modern Warfare 2 es el mejor

shooter para consola; cuenta con
un argumento que podria rivalizar
con el de Uncharted 2 en lo que

a profundidad se refiere e incluye
unas posibilidades multijugador
que ningun otro juego de PS3
puede igualar.

DIC de todo tipo

Hola comparieros de mandos.
Quisiera que me aclaraseis
algunas dudas de vida o muerte
sobre el futuro de PS3:

1 iHabra algin lanzamiento
préximo de Assassin’s Creed 27
iCuando? ;De qué tipo? iGratis?
2 iY de Killzone 2?

= iSabéis si habra algin Hitman
para PS3?

4 Mi P53 se enciende y se apaga
al poco tiempo, pero la luz roja de
apagado es parpadeante. ;Qué le
puede pasar?

. YAGO MORENO, ViA E-MAIL.

«LUL AMARILLA
DE LA MUERTE»

£Qué puedo hacer cuando a
mi PS3 le parpadea la luz roja
y cuando le doy al botén de
encendido me sale momenta-
neamente una luz amarilla y
no puede encenderse?

DIEGO ANGEL, ViA E-MAIL.
El parpadeo de la luz roja suele

significar que la consola esta
sobrecalentada, que sus venti-
ladores no refrigeran bien. Esto
puede ocurrir si tienes la consola
«embutida» en un mueble. Eso
sf, sila llamada «luz amarilla de
la muerte» ha hecho aparicin
en tu consola, mucho nos teme-
mos que tu PS3 no es mas que

«carne de servicio técnicon. Situ
version es de 80 GB o superior,
Sony te la repondrd en seguida,
pero si es uno de los primeros
modelos, de 60 GB, drmate de
paciencia, ya gue estan tardando
una media de dos meses en
repararla y mandarla de nuevo a
sus propietarios. '



LAS €DICIONES

Como no podia ser menos,
Kratos llegara a PS3 en
distintas ediciones para
contentar a todos. Ademas de
las que aqui os mostramos,
Carrefour contara con una
edicion exclusiva con caratula
especial, 2 aspectos de Apollo
y Guerrero Olvidado exclusivos
y un codigo para descargarnos
gratis la pelicula de Troya.

GOBIERNO =
DE ARAGON

EDICION COLECCIONISTA

Juego en formato digipack
mas GOW Arena de Combate,
los personajes de Dominus y
Fantasma del Caos ademas de
varias postales. 79 €

f ¢|'|? i =

PACK PS3 + GOW 1l

Solo los mejores titulos

merecen packs exclusivos como

éste. Para guien todavia no
tenga su PS3, ésta es |a mejor
forma de adquirirla. 350 €

ULTIMATE
TRILOGY

Incluye la Caja de

———pPandora con GOW

lIl'y Collection, postales
y artworks de/la saga y
contenido descargable
tanto jugable como
visual y'sonoro. 150 €




Mas excesivo y
cuidado que la
anterior entrega,
este Just Cause 2
promete la mayor
racién de piruetas
locas dela
temporada.

Acrobatico

y

Compaiiia
Square-Enix
Programador
Avalanche
Studios
Género
Accion

"f LA vENTE .
: 7] ol

\MARZO,
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|a mejora técnica hace

que Just Cause 2 5ea, S cabe,

mas disparatado y exce!
queel original.
jAtentos a fa imagen!

iV

ocasion a un pais asidtico para acabar con un dictador

uatro afios es mas tiempo del

habitual para lanzar una secuela,

pero todo parece indicar que

Avalanche Studios los ha invertido
muy sabiamente. El primer Just Cause era
un juego con una idea interesante (un
GTA en una isla tropical, con un agente de
la CIA infentando derrocar el régimen de
un dictador bananero), que encontraba
serios problemas por lo desajustado de su
escala. Era un juego demasiado inmenso,
demasiado aparatoso, gue acababa
volviéndose lento y pesado. La opcidn que
Avalanche Studios ha escogido para esta
secuela no es moderar la escala del juego,
sino... multiplicarla.

Asi, tenemos una isla de nada menos
que mil kildmetros cuadrados, llena de
ciudades y emplazamientos que hay que
reducir a escombros para multiplicar

nuestro Marcador de Caos, que es un
poco la forma de calibrar hasta qué punto
estamos dejando hecha unos zorros |a
dictadura del egornaniaco Baby Panau.
A efectos practicos, el Caos se traduce
en dinero y piezas para mejarar armas y
vehiculos que nos permitirdn moverncs
por la isla y cumplir misiones cada vez mas
arriesgadas, tanto para la Agencia como
para tres facciones rebeldes que buscan
objetivos similares a nosotros.

Pero todo eso ya estaba, a grandes
rasgos, en el primer Just Cause:
donde éste da la campanada es
en la introduccién del gancho que
permite a Rico escalar por estructuras
elevadas, rodear rapidamente a sus
enemigos, subirse a vehiculos al vuelo o,
directamente, avanzar mucho mas deprisa
por los escenarios. El gancho hace que la

El gancho multiplica la libertad de
movimientos y da variedad a la accion

espectacular extension del mundo
abierto que ambienta Just Cause 2,
la exdtica (y variada) isla de Panau
no se convierta en un obstaculo que
acaba aburriendo, como pasaba con
el primer Just Cause.

El gancho, combinado con un
paracafdas que permite controlar la
direccion y velocidad del vuelo, tiene una
sequnda utilidad, que también favorece la
variedad de la mecanica de juego: con él
se pueden planificar distintas estrategias.
Por ejemplo, jun grupo de soldades es
demasiado poderoso? Usa el gancho
para subir a una torre y liquidalos con un
rifle de francotirador. O lanzate por un
precipicio y escala con el gancho por la
retaguardia del enemigo. Los escenarios
son completamente abiertos y el gancho
y el paracaidas permiten una libertad de
movimientos total. Paraddjicamente, Just
Cause 2 se convierte asf en el juego de
accion mas frenético de la temporada... y
a lavez en uno de los mas estratégicos. @



B o5 efectos pirotécnicos de Just
Cause 2 s0n espectacu!ares.t
Se cuentan entré Jo mas bruto S

que hemos visto en anos.

@ No sélo obtendrds una recompensa visual por reducir el pais a escombros: tu Medidor de
Caos aumnentara y tu influencia en la isla, también.

El gancho es versatil, a veces
hasta extremos comicos.
Por ejemplo, engancha un
extremo a una bombona,
otro a un enemigo. Dispara
a la bombona. Aplausos.

Los escenarios de Just Cause

2 son mas variados que laisla
tropical de la primera entre-
ga. Aqui pasaras del desierto
a parajes nevados en cuestion
de minutos.

PlayStation. -




Las s& ‘u':-nu.-i_s
el desarrolio d

serar m.‘\siimes y bastante

emotivas..-

LAST
MONKEY

las peleas
callejeras de toda la
vida presentadas
en un espectacular

Marru”f’m éUn arcade demasiado oriental
: para el publico occidental?
%25”a”aﬁia sto es lo que han debido pensar los

Rﬂ%rsae“&aeﬁr programadores de Sega a la hora

‘G"':;‘;'r‘o de decidirse a traer hasta nuestras

fronteras el debut de la saga Ryu
Ga Gotoku (como se conoce en su pals).
Finalmente, y con un afio de retraso, los
jugadores europeos podran disfrutar de
esta mezcla de aventuras, melodrama y
accion desenfrenada ambientado en los
barrios mas peligrosos del Japén actual.
La historia continua relatando las
andanzas de Kazuma, el protagonista de
las anteriores entregas para PS2, que en
i esta ocasién se traslada hasta Okinawa
para regentar un orfanato junto a su hija
adoptiva Haruka. Pero su afan de llevar
una vida tranquila pronto se verd truncada,
y Kazuma tendrg que volver a emplear su
fuerza bruta para defender todo lo gue
ha conseguido y dar un hogar digno a los

En 2008 Sega puso a la venta,
solo en Asia, un spin-off de la
saga llamado Yakuza Kenzan,
que cambiaba las calles del
Tokio actual por las de Kyoto
en el periodo Edo, alla por el
ano 1605.

PlayStation.

Yakuza 3

. todo un catdlogo de minijuegos en los que

© Los rascacielos de las grandes
urbes dejardn paso, al menos
durante un tramo del juego, a
ambientaciones mas bucdlicas.

nifics... Como puedes comprobat,
el argumenta es digno de un
episodio del Equipo A, pero parece
que esto es algo que encanta al
publico nipén, vista la cantidad de ,
unidades que consiguen vender de cada
una de las ediciones.

En cuanto a su desarrollo, se divide en /
la exploracion de los detallados escenarios
en unintento de avanzar en la historia
charlando con todo tipe de personajes, los
combates multitudinarios o «uno Vs, uno»
contra miembros de bandas enemigas
(con infinidad de armas que empufiary
todo tipo de combos, agarres y demas) y

participar: dardos, masajes, billar, karacke,
mahjong... Todo un homenaje al estilo de
vida japonés, que esperemos sepa encontrar
su grupo de fans también por estos lares. ©

/)
Unos dias antes de que vea la
luz |a tercera entrega en
nuestro pais, en Japon ;
aparecera la cuarta entrega de |
Yakuza, que seguird las
andanzas del protagonista.
Esperemos que no tarde tanto.

PlayStation.
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GODIFIWAR

SuBeE AL cIELO
PARA MANDAR
A LOS DIOSES
AL INFIERNO

2 o Dy A
B 1uEGo ES SOLO EL PRINCIPIO
=2 o

KraAros HA sibo TRAICIONADO POR 1LOS DIOSES Y BUSCA VENGANZA.
IIN SU cAMINO TENDRA QUE DOMINAR A LAS MAYORES BESTIAS MITOLOGICAS,
DERROTAR_HORDAS DE ENEMIGOS Y ANIQUILAR A LOS DIOSES PARA CONSEGUIR.
SUS PODERES, SOLO ASI TENDRA EL PODER SUCIENTE PARA DERROTAR A ZEUS.

BiENVENIDO A UN, MUNDO DE CAOS Y DESTRUCCION EXCILUSIVO PARA "PLAYSTATIONS

GODOFWARGAME COM

— =

PlayStation 3

CONSIGUE YA
TU EDICION
COLECCIONISTA

make.believe




| G;
RIf 10

{

MONKEY

Los chicos de tri-
Ace presentan su
asalto al trona de
los RPG nipones
con |a originalidad
por bandera. Lo
tendran dificil...

ﬂﬁ

é'a mhn

Atemporal

Compafifa
Sega

Programador
trl-g:e
Género

RPG

- ALAVENTA

¥ Gauge ﬁBreg!B—(ES

Resonance Of Fate

Titulo pomposo, ambientacion decadente, batallas por
turnos... No puede ser sino un juego de tri-Ace

ero no se trata de un juego

cualquiera, pues es la primera

creacion de este estudio fundado

ya hace quince afios que no serd
publicada por la todopoderosa Square
Enix, sino por Sega. Y se dard la curiosa
coincidencia de que el juego que nos ocupa
aparecera en nuestro pais de forma casi
simulténea a Final Fantasy Xlil, con lo que
los otrora colaboradores competiran por
hacerse un hueco enel, hasta ahora, poco
concurrido segmento de RPG nipones, Y
digo hasta ahora porque también estan a
punto de caramele otos titulos, como Star
Ocean: TLH.L y White Knight Chronicles,
por lo que la cosa se animard en muy poco
tiempo. Mmmm....

Enfin, volviendo a este Resonance

Of Fate {cuyo tftulo original es End Of
Eternity), |a ambientacion lo sitlia en un
futuro indeterminado en el que la polucion
ambiental ha acabado con gran parte de
la poblacién de la Tierra. Los supervivientes

deciden construir una hercllea torreen  —

cuyo interior un purificador de aire les
permite vivir alrededor de ella, siempre
organizados en distintos niveles. En la parte
mds elevada, donde el aire es mas limpio,
reside la clase alta y los representantes

de la clase gobernante de esta sociedad
teocrética. Segun se va bajando niveles, las
condiciones de vida son mas duras y sus
habitantes luchan por sobrevivir en este
desolado entorno.

El protagonista del juego, un joven
huérfano, junto con su mentor y una
misteriosa fémina concebida en un
laboratorio de experimentacién genética,
se encuentran en el centro de un misterio
gue comienza coMo una mision rutinaria
mds (pues los chicos pertenecen a una
agencia de «cazarrecompensas»), pera
pronto descubriran que el destino del
mundo estad en sus manos. El purificador de
aire que sustenta la vida humana comienza
a funcionar mal, y todo se precipita...
Intrigas palaciegas, antiguos enigmas

- encerrados bajo toneladas de piedra y una

historia de amor se irdn desgranando en
espectaculares sencuencias CG como la
delaintro.

Pero si por algo son populares los
juegos de la compafiia es por su sistema §
de combates. En esta ocasion se emplea
uno similar al de Valkyrie Profile 2, que
mezcla movimiento libre por el campo
de batalla con el uso de turnos, sélo
que esta vez se prescinde de espadas
y hechizos para centrarse en las
armas de fuego y los movimientos
tipo The Matrix. La customizacion
de estas armas (pistolas,
metralletas, granadas) y de los
atuendos de los protagonistas
sera uno de los puntos
fuertes del juego, junto con
la exploracién libre de los
escenarios y un apartado grafico que
recoge la esencia del steam-punk y lo
combina con la mejor tradicién de los
J-RPG de toda la vida. /Saldra bien
este experimento? ©
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Cada un;) de los persanajes podra
moverse Iibrgmepte porel can"lpo"as
de batalla durante su tumo, n‘1|en

el tiempo [imitado se fo permita.

© El mapa del mundo poco tiene que ver con el que hayas podido ver
en otros juegos. Estd dividido en varios niveles verticales y compuesto
por un gran nimero de hexdgonos que tendrds que ir desblogueando

con las piezas correspondientes para avanzar.

1. nster

o
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-
} e )

5 ‘I
Los programadores de tri-Ace "

(v su compafiia «hermanan, ‘
tri-Crescendo) son respon-

sables de la saga Valkyrie

Profile, Eternal Sonata, Star

Ocean, Radiata Stories...

La banda sonora del juego
esta compuesta por el ex-
traordinariamente prolifico
Motoi Sakuraba, responsable
delaB.S.0. detodos los
juegos de la compafiia.

PlayStation.




Cybill ;; Harry, und extrf'ar':a pareja
que dearﬁhula por Ia.nudad

de Slient—i-lill ] medu_)

de unat—a_rmenta de nieve.

MONKEY

Es complicado
recuperar las
sensaciones del
original, pero
parece que los
programadores
han puesto mucho
empefio.

Gélido

Compafila
Konami
Programador
Climax
Género !

Survival
Horror

< wewra
EN

. MARZO |
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ilent Hill

Shattered Memories

Vuelve a vivir una de tus peores pesadillas mds de diez
aiios y dos generaciones de consolas después...

i un remake, ni una secuela ni

«precuela». Lo gue tenemos

entre manos en esta nueva

creacion de los estudios britanicos
de Climax (bajo la supervisién de los
responsables de Konami) es una especie de
«reimaginacion» de los hechos acontecidos
en el primer capitulo de la saga. Para
explicarlo de otra manera, es como si los
programadores hubieran utilizado las
lineas generales de la historia y en base
a ellas hubiesen creado otra totalmente
nueva utilizando algunos de los personajes
centrales, situaciones y enemigos...

Todas las consolas PlayStation han
contado con su racién de Silent Hill
correspondiente, de hecho el capitulo
aparecido mas recientemente lo hizo en
PS3, por o que es curioso que ahora se
de un paso atrds en cuanto a esto de la
tecnologfa. En cualquier caso, sequro
que tanto los usuarios de PS2 (que alin
hay bastantes) como los de PSP (mds
todavfa) lo agradeceran eternamente,

y es gue pocos juegos son capaces de
transmitir las sensaciones de esta saga
(pese a que (ltimamente parece haber

perdida algo de fuglle, eso si). Desde que
el juego quedd en manos «ajenas», las
dos entregas aparecidas (SH: Origins y SH.
Homecoming), pese a ser representantes
dignos, no han sabido recuperar la esencia
que nos hizo estremecernos con sus
primeros capitulos.

Pero |z esperanza es lo dltimo que
se pierde, y este Silent Hill Shattered
Memories cuenta con varios ingredientes
que pueden hacerlo triunfar: a historia
de la hisqueda de [z joven Cheryl por

(Ia policfa Cybill, Dahlia, el Dr. Kaufman)
envueltos en una nueva trama.

Eluso de la linterna sera esta vez
mucho mas importante, pudiendo
orientarla a nuestro antojo siempre que
estemos detenidos para encontrar fodo

. tipo de elementos por el escenario. La

manipulacién de objetos del entorno para
resolver los puzzles, as como el empleo

de un teléfono mévil (con su mapa, sus
mensajes y hasta su cdmara de fotos) serdn
claves en esta aventura en tercera persona

La historia que se relata en el juego
se basa en la del primer capitulo aunque
pronto cobra personalidad propia...

parte de su padre Harry, tras un accidente
a las puertas de Sifent Hifl (pueblo en el
gue residen) se lleva a cabo ahora enun
entorno en el que la niebla de antafio ha
sido sustituida por la nieve y el hielo. Un
entorno desolado, que resultara familiar
al jugador pero a la vez completamente
nuevo, habitado por personajes conocides

que deja de lado los combates contra

las criaturas infernales de Silent Hill para
sustituirlos por unas escenas de persecucion
predeterminadas por el juego que te
pondran el corazdn en un pufio mientras
intentas huir de lzs citadas abominaciones.
Y todo ello, claro estd, con la musica del
inefable Yamaoka. ©



dara comienzo
6n por parte

pe vez en cuando, !
una angustiosa persgrun
de los enemigos ggl juego:
Solo te quedard correr...

VERSION PARA PS2

Nuestra experiencia de juego se limita
por el momento a [a versidn para
la portétil de Sony. Sin embargo, el
lanzamiento de la de PS2 ocurrira
de forma simultdnea, y se nos ha
: RS ; informado de que sera algo superior
?e:i ::'f;‘:n‘;‘e;:ff::;‘;: Das':'::fﬂ‘::;;z::g;:f; técnicamente, asf como en cuanto a su
orientarse en medio de la oscuridad o la tormenta. sistema de control, como es 16gico.

Algunos aspectos del juego,
| como la indumentaria de
los personajes, cambiaran
segun tus respuestas a deter
minadas preguntas.

que muestra lo que esta ocu-
rriendo detrds del protagonis-
ta, amodo de «retrovisor»,
para anadir tension.

- ’)‘ ' ]
i . 1 Se ha incluido una cimara
i " .

PlayStation.




| IPARTICIPA!

Sony Computer Entertainment y PlayStation Revista Oficial te dan la oportunidad de conseguir un pack exclusivo de
MAG, el alucinante shooter On-line para 256 jugadores. Si quieres optar a uno de los 20 lotes especiales de juego
de PS3 + Headset + Camiseta exclusiva, envia un SMS con la respuesta mas original antes del 14 de marzo de 2010.

PODRAS GANAR...

iQué nick o apodo te gustaria utilizar al jugar a MAG?
iEnvianos el nombre mas original que se te ocurra!



AN NNNEN

1 Primero las malas noticias:

no sera gratis; por suerte, todo lo
demas son buenas noticias. El primer
contenido descargable se llama La
Batalla De Forli y esta disponible

en PlayStation Network desde
finales de enero por un precio de
3,99 €. Afinales de febrero llegard
La Hoguera De Las Vanidades, el
siguiente capitulo descargable,

algo mas caro que La Batalla De
Forli: 9,99 € sino tienes la edicion
Black limitada o 4,99 € si eres de
los pocos afortunados que tiene la
mencionada versién del juego.

2 Tras el tercer contenido
descargable, Guerrilla no ha soltado
prenda sobre un nueve pack para el
juego... jestardn enfrascados en el
desarrollo de la tercera entrega?

3 Por ahora no parece que
Hitman vaya a llegar a la nueva
generacidn de Sony en |os
préximos meses, de mano de

10 Interactive, claro, ya que se
encuentran ultimando los detalles
del espectacular Kane & Lynch 2.
Lo que si parece confirmado es que
veremos un quinto Hitman... y lo
que se rumorea es que Rocksteady,
los creadores del genial Batman:
Arkham Asylum, serén los
encargados de su desarrollo.

4 En principio, esos sintomas
suelen ser sefial de que la consola
estd sobrecalentandose. Puede
que la tengas pegada a la pared
0 en un hueco de esas mesas

de la «época VHS», que tenfan

un espacio minimo en el que la
consola entra a duras penas y, por
lo tanto, se calienta con facilidad.
Prueba a poner la consola sobre
una mesa, sin nada alrededor,
para ver si refrigera bien y/o
funciona; si hace lo mismo, ponte
en contacto con el soporte técnico
de Sony: tU consola estd a punto
de «estirar la pata».

EL TEMA DEL MES

¢Qué juego de PlayStation 3 te
gustaria mds disfrutar en 3D?

Me quedo con Nathan Drake y su Uncharted 2

CESAR INIESTA HERRERO. VIA E-MAIL.

Pues ahora mismo, el juego al que me gustaria disfrutar
en unas gloriosas 3D seria el Uncharted 2, debe de ser
impresionante meternos alin mas en el universo de
Nathan Drake en su biisqueda de la mitica Shambala.
Pienso en la intro del juego, las escaladas por los edificios
de Nepal... o mi parte favorita (el mejor nivel que servidor
ha visto en mucho tiempo): la bisqueda de la expedicién
perdida en el Himalaya, con esas grutas en el interior de la
montafia, que parece sacada de un documental de A/ filo
de lo Imposible, debe ser un verdadero espectéculo a la
vista y a los sentidos lo que nos puede proporcionar esta
nueva tecnologia.

Aunque reconozco que otros titulos deben de ser
espectaculares en 3D (Heavy Rain, God Of War Ill, The Last
Guardian, etc.), me quedo con el bueno de Drake y ;Quién
sabe si en el futuro (préximo E3, por ejemplo) Naugthy
Dog presenta el Uncharted 3 en 3D?

La calidad de los graficos de PS3 dan pie para
disfrutar de muchos titulos en tres dimensiones

WAYNE & GARTH. ViA E-MAIL.

Entre un amigo y yo hemos intentado dar con el juego
perfecto para jugar en 3D y no somos capaces de
decidirnos por uno solo. Cada juego en el que pensamos
tiene sus detalles que lo harian tinico en tres dimensiones.
Imaginad un Burnout Paradise en 3D... todos los pedazos
de cada coche saltando por los aires, en 3D, con cada
accidente. ;Y Metal Gear Solid 4? Seria genial vivir la
aventura de Snake como si estuvieras alli. Y puede que
acabasemos todos con dolor de cabeza, pero disfrutar de
una sesién multijugador de MIV2 en 3D puede ser épico.

Nuevo tema del mes para el n® 111.
«Alfiny, contra todo prondstico, Yakuza 3 ha llegado a-nuestro pais,
dqué otros titulos exclusivamente japoneses te gustaria ver aqui?»

éCudndo saldra
DC Universe
On-line?

Después de innumerables
retrasos y diversas mejoras
en todos sus apartados, nos
es imposible aventurarnos a
decir una fecha exacta, aun-
que segun sus desarrollado-
res, saldra durante el pre-
sente afio.

éDante’s Inferno o
God Of War ili?

Tras comprobar que el titulo
de EA &5, a grandes rasgos,
una versidn libre de God Of
War, puedes esperar al titulo
de Sony. Aunque Dante’s
Inferne tiene mucha calidad
y te permitird jugar en co-op
a través de un pack DLC que
saldra en abril...

¢Puedo utilizar la
tarjeta de GolTV
con PlayTv?

Por ahora es imposible, ya
que la tarjeta de abonado
de GolTV tendria que poder
conectarse a la consola
para leer los datos de
suscripcién v, actualmente,
no existe ningtin medio
para poder hacerlo.

PlayStation.



Elvis Armando ha conseguido, en un
tiempo récord, hacerse con el Trofeo
Platino (o el 100% de los trofeos) del
sorprendente Darksiders.

Diego Angel se ha tomada bostante bien
la «defuncidn» de su PS3; en la Tecno-
duda de este mes le acfaramos el motivo
del «fallecimientos...

Rubén Herrero sigue superdndose. Este
mes es Bayonetta el juego que ho caldo

en sus manos, resultado: Trofeo Platino.

iSi quieres dar tu opinidn sobre
los juegos que han aparecido
comentados en nuestras paginas y
crees que merecian otra puntuacion,
ésta es tu gran oportunidad!

PlayStation.
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Los juegos son cada vez
mads cortos

DAN CABEZUELO. VIA E-MAIL.

Estoy indignado de ver cémo los juegos
son cada vez mas cortos y faciles de pasar,
mientras nos hacen esperar cada vez mas
susalida al mercado. Como el caso de
Resident Evil 5, 4 afios anunci&ndolo con
cuenta gotas, poniéndonos los dientes lar-
gos y cuando por fin o tenemas en nues-
tras manas, en unasemanaya te lo has
pasadoy lo dejas en la estanterfa. Igual que
con Modern Warfare 2, dos dias en pasar-
melo; Bayonetta... un afio esperandosu
salida, mirando reportajes y noticias para
pasarmelo en un diay medio; Uncharted 2
en 5 dias... Y asitodos s juegos de nueva
generacion. Tantos afios de produccidnyy
trabajoy el precio que nos hacen pagar
tan elevado, las esperas, etc. Bien merece
que por lo menos nos duren en las manos
un poca mds de una semana. Cada vez
duele més gastarse el dinero en algo que
te ofrece solo un par de dfas de diversién,
Muy buenas, sf, pero muy cortos.

Soldacdos On-line

YAGO MORENO. VIA EMAIL

Quisiera hablaros sobre mis experien-

cias en juegos shooter (modo Ondine). En
muchos de estos jueqos (Killzone 2, MW2,
efc.), los jugadores se comportan de forma
solitaria y pasando del equipo. Sin contri-
buir en fa batalla y saltdndose los objetivos,
matando y sélo matando, preocupados
por subir de rango ansiosamente. Estas
personas (o digo por experiencia propia)
son los primeros en aburrirse de estos jue-
gos, acusdndolos de mondtonos. Yo, con
este texto, quiero animar a estos jugadores

© Emvianos las fotos de fus récords,
viaje a Japdn, de tu PS3 recién comp
@ jHas encontrads un
© i0ué te gustaria tambi
(0 Envia tu cariz 2 Playstation Revista Oficial (Buzon)
¢/0'Donnell, 12 28009 Madrid o = «-nait ps@grupozeta.es

ar o rejorar de la revista

«On-line, la gente
deberia comportarse
como soldados»

a gue quiten el polvo a estos juegos y gue
retomen la guerrz, pero esta vez compor-
tandose como lo que el simulador quiere
dar a entender, como soldados.

Modem Warfare 2 y sus
opciones de juego On-line

DIEGO DOCE SOLER. VIA E-MAIL.

Quisiera haceros llegar una queja mayus-
cula acerca del servicio On-line de este estu-
pendo juego. Supango que como yo, habré
miles de personas en este pais que no ten-
gan una conexion de banda ancha «ala
japonasa», y tengamos que malvivir con la
gue nos suministra algn servicio de tele-
fonfa mavil, de por si cara y de bajo ancho
de banda. Pues bien, si a esto le sumamos
que los servidores dedicados a este juego
son inestables y que se colapsan con muchi-

BAYONETTA

ERIC. Via EMEIL,

Nunca pensse que llegarfa a dedir esto: jBayonetta deja a
Dante a la altura del betdn! Infinidad de combos, secretos
por doquier, guifios a clsicos de Sega y lo mejor de fodo, un
ritmo de juego perfcto, hacen del titulo de Sega el mejor
juego de accidn de la temporada.

DARK VOID
THE ROCKETEER. ViA EMAIL

Debo dedir que el concepto de hombre volador me encanta
y puede que ~infle* un poco mi nota; Dark Void evoluciona
el génerc shooter afiadiendo el factor Jet-Pack y presenta un
buen argumento de ciendia ficcién, un ritmo trepidante y
unos jefazos de inmensas proporciones.

et mascota won fu PSP de tu

sima fadilidad, tenemos una experienda
On-line cuanto menos frustrante.

En otro orden de cosas y siguiendo con
este juego: ya pide un pack de nuevos
mapas multijugador. Con la de mapasy
lugares en [as gue transcurre el juego en
la Campafia, supongo gue no sera dema-
siado diffcil adaptar nuevos escenarios para
el multijugader.

Y sobre el modo Prestigio: un poco triste
que solo te premien con una medallay un
espacio mas para equipo personalizado. En
mi opinian, deberfan haberlo hecho més
goloso, por ejemplo dando ventajas nue-
vas, reduciendo el nimero de bajas para
pedir apoyos ¢ incluyendo mas municion
en armas. Tampoco es gue pidamos jugar
como «Titanes», (aungue ese si que serfa
un premio gordo), simplemente haber
hecho un poco mas interesante el renun-
giar a nuestras mejoras y equipes tuneados
por lucir solamente una chapa.

Somos muchos [os que esperamos en
un futuro que esto se modifique mediante
un parche para no tener gue emigrar a
nuevas tierras allende los «ciber-mares».

DJ HERO

JAZZY JEFF, VIA E4AIL.

Suy un fan acérimo de los juegus musicales y mi gusto por
la musica en general, induyendo la electrdnica y el Hip-Hop,
me llevaron a hacerme con DJ Hero. Grandes temas, genia-
les mezdlas, buenos graficos... jpero su dificultad es minimal
Se nota que ha sido creado «para todos los publicos »...
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1N LOS MEJORES DE...

m‘ R ey AVENTURA / ACCION  CONDUCCION LUCHA

umuerndmpumbmm 2 UNCHARTED
de la magia def mejor RPG del momento. 2
Square Enix 69,95€. +16 afios jugado O

' Heavy Ray LN
HEAVY RAIN

. m‘ o am;ﬂb a:hu i mEs;ﬂn Nnm%ﬁu
. . a CE 09.’5(. +18 afios jugado O 69,95€ +16 69,95€ +3 69,95€ +12 69,95€ +16

3 \]/ SHOOTER DEPORTES ON-LINE PARTY GAME
&

= UNCHARTED

8,
Por fin tenemas aqui a Nathan Drake, y es un av-
téntico juegazo. B titulo perfecio.
Sony CE 69,95€. +16 afios jugado O

H SINGSTAR VOL. 3
COD:MODERN AR s L E
WAREARE 2 ACTIVISION 5 ACTIVISION 39,95€ +12
.I:‘ml ksl sk shechir e e ol 65,95€ +18 69,95€ +18 :
: . MARVEL VS. CAPCOM 2
afos, con un mmm 3 : % a
Activision 69,95€. +16 aflos jugado O

5. FLOWER

evaluacon 9,3
m:mummamwmy
sobrevive a la sanguinaria Sofia

DANTE'S INFERNO

evaluacién 9,3

Un tituto de acaén que hate realidad el infiemo de
la Divina Comedia de Dante Alighieri

EA 69,95€. +18 afios jugado O

8N

BATTLEFIELD BAD COMPANY 2
evaluadén 9,3

Nueva entrega de este juego de guera que nos

traslada a Rusia a destruir todo a nuestro paso.
jugado O

” DANTE'S INFERNO (c1)

Un Jinete del Apocalipsss desprovisto sus poderes o

busca venganza en este juego de acidny pam COD: MODERN WARFARE 2 (sctvision)
THQ 69,95€. +18 afios SAINTS ROW 2 (THQ)

PRO EVOLUTION SOCCER 2010 (xonamw)
” 0 ! DRAGON BALL Z: BURST. LIMIT (NAmCO BANDAN)
5 FIFA 10/ (A spogrs)
evaluacion

A1 FALLOUT 3 (BETHESDA)
El asesino mas implacable se trasiada al Renac-

om - . QUANTUM OF SOLACE (ACTIVISION)
Ubisoft 69,35€. +18 afos s g

' o CIPEH STREETVICHTER T
ARMY OF TWO THE 40TH DAY (e : 10 a0 Hb REMIX

SPIDERMAN: EL REINO DE LAS SOMBRAS (AcTivison)
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GRAN THEFT AUTO
CHINATOWN WARS

alles de Liberty
esta vez con ojas chin v,alal_.lme
MOSE. Bades  jugado )

2 =

TEKKEN 6

0 hchadores

Pt en tamaio
ﬂwummhm%

Sony CE. 39,95€. +7 afios o0

4
GRAN TURISMO
Poliphony o

nos trae el primer GT portatil
on loda la alidad de los
ke pen g v

51

INVIZIMALS
m. ot
€on tu cimara a los mostruos invis
aVMmmm e
CE 39,95¢. +3 afios &

6 N

DISGAEA
Mﬂl_m

Mm;.cmmhw
do como pocos hasta ba fecha. ¥ profun-
Nippon Ichi 28,95€. +12 aflos  jugado [

Jak & Daxter tendran

que surcar los d

para sahvar su planeta de la los ciekors
iy CE. 39,95€. +12 afios on. o

Wmm
““*'h
CE 39,95€. +12 afios gado 03

9 1T
ASSASSIN'S CREED:
T

2 PSP con la mis
hm;mu“-"“lﬁpgﬂﬂi
mum.ﬁ“ ; 5

10N
ARMY
e
odo a codo con tu hermano en la

version portiti de

GRAN TURISMO (SONY CE)
AC BLOODLINES (UBISOFT)
GIA: CHINATOWN WARS
(ROCKSTAR)
CRASH jGUERRA AL COCO-
MANIACO! (SIERRA)
PES 2010 (KONAW)
INVIZIMALS (SONY CE.)
WWE SMACKDOWN \S RAW
2008 (THa)
NFS CARBONO DOMINA LA
CIUDAD (£8)
FIFA 10 (EA SPORTS)
WWE SMACKDOWN VS RAW
2009 (THQ)

LOS MEJORES DE...

AVENTURA / ACCION

CONDUCCION

=)
DAl .
39,95€ 412 SQUARE ENIX,
29,95€ +16

SHOQTER DEPORTES

"“lﬁmr;n I

=

PES 2010
SONY C.E, KONAMI
39,95€ +16 29,95€ +3

PLATAFORMAS

LN %

PARTY GAME

SONCE
ST SONY CE.
29,95€ +12

i

=
PES 2010
evaluacion 9,2

EA Sports =
tampoco ha querido
:Sullmnbmw “;#Ubihm
Sports. 29,95€. +3 afios thol d
iugado [

MOTOSTORM ARCTIC

zmt.o e

mejor saga de conducrion

obijetivo, ser el piloto mas Offroad, debuta en PS2. Tu

“""f-f—ls.m.mm:‘“mhwﬂm,
jugado O

4

ODIN SPHERE

mm"'

o se unen para dar forma al me-

jor RPG, con
wnu‘u;:‘“mm i
a]

SINGSTAR MECANO
ﬂw.ma:"
" importante de la movi
tiene s movida
su propio SingStar. Hoy no te Mﬁl?afn
ugado O

MECANDY

Sony CE. 29,95¢. +12 afios

- LOS MEJORES DE...

s AVENTURA / ACOON  CONDUCCION

19,95€ +12

SHOO
T DEPORTES
PARTY GAME

Plar
ayStation 2 2 |

PLATAFORMAS

s
e

WWE SMACK DOWN VS RAW 2008 (THa!)

FIEA 10 (EA SPORTS)
BARBIE: LA PRINCESA DE

MANHUNT 2 (ROCKSTAR)
MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON (M DWAY)

NEED FOR SPEED UNDERCOVER (EA)

UP (THQ)
DISNEY SING
WWE SMACKDOWN
GRAND THEFT AUTO:

LOS ANIMALES (ACTIVISION)

IT: HIGH SCHOOL MUSICAL 3 (DISNEY)
'S RAW 2010 (TH3)
SAN ANDREAS (ROCKS TAR)
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LATINUM

LEGO INDIANA
JONES

VALKYRIA CHRONICLES @1

= !

Lo mds esperado

E
E

:1.GOD
. OFWARTH

4. POP LAS ARENAS
OLVIDADAS

5. KH BIRTH
BY SLEEP

“Q) BATTLEFIELD: B. COMPANY 2

BAYONETTA (PS3)
UNCHARTED 2 (PS3)
VALKYRIA CHRONICLES (PS3)
ETERNAL SONATA (PS3)

LITTLE BIG PLANET (PSP)
DISSIDIA FINAL FANTASY (PSP)
RESISTANCE 2 (PS3)

FIFA 10 (PS2)

ASSASSIN'S CREED 11 /{PS3)

: PSP
; ritos de P53,
confus10juegos Iees del proximo mes:

: rupozeta: izaras el top
Envianos/un e'ma,;IE?iitdoc': ;pjg ?oto “eciente y protagon:
pre,d

o P52, nomer

.25
te y

© GRAND THEFT AUTO VICE CITY
(ROCKSTAR)

© FINAL FANTASY X (SQUARESOFT)
© DEVIL MAY CRY 2 (cAPCOM/EA)
© LO0S SIMS (En)

© PRO EVOLUTION SOCCER 2
{KONAMI)

© FIFA 2003 (EA SPORTS)

© MORTAL KOMBAT DEADLY
ALLIANCE (VIRGIN PLAY)

© WORLD RALLY CAR Il EXTREME
(SONY C.E)

9 © SLY RACOON (sony C.E)
10 © WILD ARMS 3 (uBisOFT)

2
3
4
5

~N 0

«©

Es la nueva reportera cafién de S¢ fo que
hicisteis y se confiesa una auténtica jugona.
Y es que, experiencia con los videojuegos no
le falta, ya que fue la presentadora del canal
de TV de EA, EATV. Siquieres saber mds sobre
ella, note pierdas el mes que viene nuestra
Seccién Zona Vip, aungue te adelantamos
que su juego favorito es FIFA 10...
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Por Edgar & Cla

En
el indicador
de la parte superior
de la pantalla podras
ver tanto tu barra de
salud como el Mana
disponible.

Que el demonio te levante

la novia debe ser doloroso.

Pero mas doloroso debe ser que el
ex, despechado, vaya a buscarte
por el infierno con la guadana de
la mismisima muerte. jSeva a

3
=
&

¢ ' - W enterar de quien manda aqui!

2" ]
L

DAITE'S MFERIID

\\L(ﬁi o

AR SRR AR RRA AR AR RAR AR
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Nuestro prota-
gonista, Dante, es un
guerrero de Las Cruzadas
atormentado por sus peca-
dos y deseosa de recu-
perar asuamada
Qeatriz.
- g
s i,
RO | Estees
. el indicador de
Redencion. Cuando
esté a tope podras conver-
tira Dante en un ser super

poderoso durante algu-
f10s segundos...

Aﬁﬂﬂm
j pulsas el
Dort tertard enganchr
al enemigo mas cercand
enla hoja desu guada"a'
En ciertos cas0s,
rmitira castigar.0
absolver.a algunas
criaturas, confa,
cansiguie"te ganant:la en
almias que conlleva.

MAGIA %
e podrd realize
| Dantﬁggsd de hechizos
! que irds aprendiendoa lo
' [argo deljuego- para
activarlos hay que pulsar
11juntoal botan de
accional que tengamos
asignadoel hechizo
deseado. Vigilatu barra
de Mana al hacerlo.

El cruzado

del infierno

5
¥

SALTAR

¢Cuantos videojuegos has visto en los que
el protagonista no pueda saltar? Cierta-
mente se cuentan con los dedos de una
mano. Dante no es menosy por ello rea-
liza sus saltos con el boton . Si ademas
lo pulsas dos veces hard un doble salto.

ATACAR

Basicamente hay dos tipos de ataque:
los normales y los fuertes. Para hacer
ataques normales simplemente pulsa el
botdén @. En cambio los golpes fuertes se
propinan con @, Eso si, san mas lentos.

-,

L

LA CRUZ DE BEATRIZ

Este crucifijo hace las veces de arma de
proyectiles contra las criaturas infernales.
Solo tienes que pulsar el botén © para
herir con ella a tus enemigos desde lejos.
Muy util contra los voladores.

DEFENDIENDO

Ala hora de evitar ser herido tienes dos
opciones: una es bloguear los ataques
enemigos con L2y |a otra esquivarlos
moviéndote a toda velocidad con el joys-
tick derecho en la direccion adecuada.

PlayStation. -




£ nestos tiempos gue corren de

? papeleo y burocracia, saltarse la
¥ muerte a la torera e irrumpir en

‘L_;!,: el Reino de los Muertos pegando
“w guadafiazos a diestro y siniestro es
una labor complicada. Por fortuna para
1i, esta guia practica te dard las pautas
que debes sequir para lograrlo. Lucifer te

espera con los brazos abiertos.

| Paso 1]

Nada mads empezar el juego tendras
un combate a cara de perro con lLa
Muerte. Los primeros compases de
esta pelea inicial te pueden parecer
algo mas complicados de lo gue te
esperabas, pero todo es cuestién de
tranquilizarse y analizar la situacion
con minucia.

Los golpes que te asesta La Muerte
asustan un poco por lo impactantes
gue son visualmente, pero a pesar
de ello, todos, absolutamente todos
pueden ser blogueados con el botén
L2. Solo tienes que aguantar sus
envites y esperar tu oportunidad para
contraatacar.

Dante’s Inferno ofrece un curioso
sistema a la hora de mejorar y potenciar
a nuestro protagonista. A medida que
vayamos aniquilando enemigos por el
infierno y encontrandonos con las almas
penitentes podremos tomar la decisién
de acabar con ellas o absolverlas para
que vayan al paraiso.

Segun hagamos una cosa u otra
nuestro medidor de Virtud o Impiedad
ird aumentando. Esto tendrd gran
trascendencia a la hora de obtener
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nuevas habilidades, pues en la
pantalla de mejoras sélo podremos
acceder a ciertos poderes segun
hayamos progresado en la senda a la
que éstos correspondan.

Nuestrc consejo es que te mantengas
firme desde el principio hasta el final.
Nada de acabar con unos y perdonar
a otros; si nos ponemos serios, nos
ponemos serios. De esta manera
conseguiremos |as habilidades mas

' poderosas del camine elegido y no

tendras que conformarte con un poco
de cada una.

Z7E

Encontrar religuias

Alo largo de la aventura tendrasla
posibilidad de hacerte con unas cuantas
reliquias de las muchas que hay

: escondidas por los inhdspitos parajes

del averno. Todas ellas te otorgaran
alguna bonificacidn en cuanto sean
equipadas, cosa que puedes hacer
pausando el juego y entrando en el
men( «Reliquias».

La mayoria se obtienen de unas
estatuas con forma de gargola a las que

" deberds acercarte y pulsar repetidamente

el botdn @ si quieres que suelten algo.
Unas cuantas reliquias mas las obtendras
en tus charlas con Virgilio. Normalmente
no te las dara con la primera frase sino
que tendrds gue ser insistente. Siempre
gue veas que tras hablar con el poeta,
éste no se desvanece guiere decir que

~ aun tiene algo mds que contarte. Habla
| con él las veces que sean necesarias

hasta que te dé tu bien merecida
religuia.

Paso 4
Buscar las monedas de Judas

Por todos es hien sabido que el
inmisericorde Judas Iscariote,
arrepentido por haber entregado a

Jestis de Nazareth acabé tirando las
monedas y ahorcandose. Pues bien, esas
monedas parecen haber llegado hasta el

mismisimo infierno.

Todas ellas se abtienen de algunas de las
multiples fuentes que encontraremos en
nuestros viaje. Algunas estan a la vista,
mientras que otras tendras gue buscarlas
pacientemente por el mapeado.

Hay treinta en total, y si bien no son
necesarias, sf son un complemente ideal
para todo aquél que quiera completar
Dante’s Inferno al 100%.

Hay diversos tipos de criaturas poblando
las vastos terrenos del inframundo. En
las paginas siguientes te explicamos
cdmo acabar con todos ellos. Aquilo
tnico que gueremos hacerte ver es la
importancia de gue te aprendas todas
sus habilidades, sus puntos fuertes y sus
carencias. Conocer la rutina adecuada
para cada tipo de enemigo es lo gue te
llevara a completar la aventura en los
niveles de dificultad méds elevados.

En algunos momentos del juego seras
atacados por Demonios Guardian a
lomos de enormes bestias. Lo primero
que deberds hacer en esos casos es
ohviamente, bajarle los humos al
monstruo, cosa sencilla si tenemos en
cuenta la lentitud de éstos y lo sendillo
que resulta golpearles. Después,

por medio de un Quick Time Event,
suplantaremos al piloto y tendremos la

oportunidad de manejar estos seres,

El poder destructivo de las bestias es
encrme, pero también lo es la imprecisién
de sus ataques. Emplea los pisotones con
los enemigos mas grandes y el fuego

con los més pequefios. Ah, y ten mucho
cuidado con los Demonios Guardian, pues
si alguno de ellos se sitda a tu espalda
tratara de recuperar su mascota, aungue
tendras una oportunidad para repeler la
intentona pulsando repetidamente y a
toda velocidad el botén ©.



Las almas errantes también estan
repartidas por lugares diversos del
infierno. Todas ellas pertenecen a
personajes famosos de |2 historia o
la mitologia que pasan la eternidad
lamentandose por los errores
cometidos en vida. Para ti seran una
buena oportunidad de obtener unas
cuantas almas gratis para mejorar las
habilidades de Dante, y como te hemos
explicado antes, deberds elegir entre
castigo o absolucién.

En el caso de que elijas el perdén se
iniciara un minijuego, en el cual deberas
capturar los pecados del sujeto en
cuestion pulsando los botones indicados
cuando un pecado determinado esté
sobre el icono correspondiente. Ten en
cuenta que no tedos vienen a la misma
velocidad, y que el que mas alejado se ve
en un principio puede ser el primero en
posarse sobre el icono.

A algunos enemigos, sobre todo en el
caso de clertos jefes finales, se les elimina
por medio de unas escenas cinematicas
en las gue unos iconos te piden pulsar
ciertos botones lo mds rapidamente
posible. En algunos casos, fallar el Quick
Time Event te puede hacer repetir un

combate entero, asi que ya sabes; deja
de mirar embobado estas secuencias y
céntrate en el botdn que debes pulsar.
Por supuesto, en el caso de eventos
donde haya gue pulsar repetidamente
un mismo hotén, coldcate el mando de
la forma que te resulte mas cdmoda.

Paso 9

En el infienro hay decenas de fuentes
esperandote para restaurar tu barra de
salud, tu Mana o simplemente para
proporcionarte unas cuantas almas
frescas. Para recoger lo que ofrecen
cada una de estas fuentes hay que
pulsar varias veces el botén ©. No
obstante, si encuentras y equipas la
reliquia La Rabia de Farinata, éstas se
abrirdn automaticamente en cuanto
hagas uso de ellas. Y por cierto; ni se
te ocurra ponerte a recuperar salud en
una mientras hay enemigos cerca que
puedan interrumpir el proceso.

Paso 10

Los combos aéreos pueden ser

demoledores a la vez que espectaculares.

Para iniciar unc mantén pulsado el
botdn @ hasta que Dante, de un golpe,
mande a su enemigo volando por los
aires, Esto le pondra a tu merced, y
podras seguir pegandole con @ o con
@ para causarle el mayor dafio posible.

[ Paso 11

Trepar como uh mono

Cuando Dante se enganche a una pared
de condenados o simplemente a una
cuerda, podrds maverte por ella con el

* joystick izquierdo o bien acelerar con &.

Esto te serd dtil en algunos momentos
del juego donde tengas que cruzar una

Segtin vas asestando golpesy aca-
bando con tus enemigos, el medidor
de Redencion, en |a esquina inferior
izquierda de la pantalla, se ira relle-
nando. Cuando esté a tope pulsa a
lavez los botones L1y R, y de esta
manera Dante vera aumentado supo-
dery su resistencia durante unos cuan-
tos segundos. Utiliza esta habilidad con
cabeza, pues es mejor reservarla para
combates peliagudos antes gue para
acabar con un par de esqueletos.

" el botén R,

" seccidn de pared o tengas que trepar

hasta lo alto de una cornisa en un corto
espacio de tiempo. En el caso de las
cuerdas también puedes descender a
teda velocidad si mantienes presionado

| Paso 12|
!
Algunos enemigos tienen la osadia de ]
intentar atacarte envueltos en llamas o
con unos escudos que no te permiten
golpearles a gusto. Para ambos casos
recuerda utilizar siempre la Cruz de i
Beatriz, que puede apagar el fuegoy ‘
también desestabilizar a los cobardes
que no se dejan golpear,

Casi siempre gue veas una caja en
Dante’s Inferno estd ahi puesta por

algo, y habitualmente ese algo consiste
en gue la caja es la clave para sequir
avanzando. Una vez tengas agarrada
una de ellas con R1 podras moverla hacia
dande quieras con el joystick izquierdo,

pero en casos de maxima urgencia
también podras darle su buen empujén
manteniendo y softando el hotén ©.

Paso 14

Siempre que veas un objeto que emite
un brillo espedial, quiere decir que
esta esperando a que lo rompas a base
de golpes con tu gquadafia para poder

. continuar tu camino. Asi que ya sabes,
- no les hagas esperar y acaba con todos

esos brillitos molestos.

Como el Rey Minos
no ve muy bien se
dedica a oler al
personal.
Esperemos que

Virglio sera nuestro
qguia por los nueve
dirculos del infiema.
H conoce fa historia
de cada uno. Es

poeta y se nota que
el tio tiene cultura.




El Limbo

Fauna

Desde tu travesia por el curso del rio Aque-
ronte hasta tu encuentro con el Rey Minos
tendras tiempo para conocer a varios de los
enemigos del juego. Los Siervos No Muer-
tos son los mas basicos y unos perfecios
sparring, aligual que los Nifios Sin Bauti-
7ar, que caen como chinches. Las Alimanas
Aladasy los Siervos del Fuego tampoco
son complicadas de eliminar si empleas [a
Cruz de Beatriz para deribar a los primeros
y para apagar las llamas de los segundos.
Los Demonios Guardian saben bloquear y
aguantan varios golpes, pero son lentos.

|

Te atascaras en...

Dentro del barco de Caronte hay que resol-
ver un pequeiio puzzle. Como veras, hay
una caja metalica y una plataforma movil
de madera que se puede desplazar de

un lado a ofro con un mecanisma gira-
torio. Haz subir la c3ja por larampa de la
derecha y arrimala al hueco de fa pared,
donde hay una reja. A continuacion lleva
la plataforma hasta el otro lado y, asi, al
haber salvado el obstaculo podras lievar la
caja hasta el fondo y utilizarla para, con un
salto, llegar hasta Orfeo, que llevatodala
vida lamentando Ia pérdida de Euridice.

Jefazo final
El Rey Minos tiene un tamafio enormey
una ceqgueraimportante, aungue la com-
pensa con sensible olfate. Continuamente
intentara golpearte con sus tentaculos, lo
cual debes evitar corriendo continuamente
de un ladoe a ofro y esquivando con el joys-
tick derecho. Cada cierto tiempo, Minos
dejara a la vista dos orbes a las que te pue-
des enganchar con R1 mientras grita deses-
peradamente. Tras esto sera el momento
para golpearle en la cara y después en el
vientre, que quedara expuesto mientras él
se retuerce de dolor. Repite este proceso.

Enel drculo de fa Lujuria, un
gran torbellino centrifugaba
eteramente las almas de los
que fueron adictos a la came.
iNemesis estd temblando!

Gula

Fauna

Fauna

Al elenco de enemigos ya conocidos se
suman ahora las Tentadoras de [a Lujuria.
Son muy rapidas y escurridizas, con lo que
consequir impactarles es complicado. No
insistas demasiado en pulsar el botén @
para realizar ataques fuertes, puesno tie-
nen suficiente velocidad. Mejor asédialas
con ataques normales con ® eintenta
arrinconarlas todo lo que te sea posible.
No hay mas enemigos nuevos en este
circulo salvo Cleopatra'y Marco Antonio,
cuyas rutinas y debilidades te explicamos
en laslineas siguientes.

Te atascards en...

Te atascaras en...

Nada masempezar espera a que se forme
la esfera de color moradoen el sueloy

en cuanto lo haga, gira el simbolo del
suelo de tal manera que |a flecha apunte
en direccion contrariay lahaga rebotar.

Al adentrarte en el torbellino veras una
cabeza de serpiente. Abre suboca con el
mecanismo y rompele los colmillos. Asi
podras utilizar su lengua para llegar arriba,
donde deberas mover la columna, activar
el interruptor de la izquierda, luego el que
se encuentra en la parte superior derecha'y
a continuacion regresara la plataforma.

Jefazo final

Jefazo final

Con Cleopatra no pelearas directamente,
pero si podras tocarle un poco las narices.
Mientras vas en esa especie de ascensor
que sube por el torhellino, golpéale enla
mano. As hards balancear la plataforma
sobre la que estasy accedera dos interrup-
tores situados a ambos lados. Acciona pri-
mero el de laizquierdayy luego el ofro para
achicharraria. Al final tendrds que pelear
también con Marco Antonio. Esquiva sus
ataques y contraatacajpara romper su
defensa. Ah, y no olvides golpear la mano
de Cleopatra cuando cure a suamado.

Como era de esperar de un circulo con este
nombre, as criaturas que te esperan aqui

son muy aficionadas a masticar humanos.
Los Gusanos Voraces, por ejemplo, te espe-
ran agazapados bajo tierra esperando que

astés tan loco como para pasar por encima.

Si te fijas un poco en el suelo podras intuir
dénde haran apanaon. No obstante si
alguno logra atraparte solamente tienes
que pulsar repetidamente © para soltarte.
También te las verds con los Glotones, pero
sontan gordosy lenfosque note vana
causar grandes problemas si estas agil.

Enel puzzle de los portales entra porel
portal de la izquierda para aparecer junto
al interruptor que coloca la plataforma
sobre el puente. Regresa corriendo, cru-
zalay salta. Llegaras a un lugar con ofro
interruptor y un portal mas. Asegurate de
que dicho inferruptor deja el portal de la
esquina superior izquierda mirando hacia
abajo. Ya solo tienes que esperar a que

la plataforma flotante esté debajo de él y
cruzar el de tu derecha, de modo que cai-
gas encima y puedas llegar hasta la salida
subido a tu improvisado transporie.

0 més bien jefazo inicial, por- |
que el temido Can Cerbero
te espera muerto de hambre
paraimpedirte que acce-
das al dirculo de la gula. Sus
multiples cabezas lanzan un
vomito que puedes esquivar fadlmente
con el joystick derecho. En cuanto tengas
ocasion, abre alguna de las cipulas ama-
riflas def suelo de manera que cuando Cer-
bero ataque, sus cabezas se achicharren y
tii puedas acabar con todas, una por una,
« enunos espectaculares Quick Time Events.




Avaricia

Salir de la sala en la que combates contra
los Amasador Derrochador puede ser difi-
cil siningenio. En el centro de la sala hay
un panel que hace caer tres bloques de
piedra. Sin embargo, como podras obser-
var, el del medio cae mas despacio que

los otros. Lo que debes hacer es trepar al
recoveco del fondo donde te espera el inte-
rruptor que abre las puertas. Accionalo y
rapidamente ve a mover el otro. Corre nue-
vamente y vuelve al recoveco antes de que
la piedra descienda. Asi podras subirte a
ella para utilizarla a modo de ascensor.

Ira

Las sucias aguas del rio Estigia banan las
yermas tierras de este lugar, lo cual con-
lleva altos grado de putrefaccion y de
engendros deseosos de convertirte en su
merienda de [as seis y media.

En este circulo no hay ninguna criatura
novedosa que no hayas visto ya. Sies
importante, no obstante, que recuerdes
bien conceptos como que para matar a
los Siervos del Fuego hay que extinguir
primero sus llamas con la Cruz de Beatriz.
Esto te sera muy til sobre todo cuando lle-
gues al elevador.en llamas.

Herejia

Los Herejes son como una especie de
hechiceros con look egipcio que lanzan
unos ataques de proyectiles magicos bas-
tante potentes. Ademas de eso, cuando
estan rodeados de Siervos del Fuego, son
capaces de realizar hechizos que impiden
la extincion de las llamas. Cuando eso ocu-
rra, acaba primero con el hereje para des-
pués poder acabar con tus ardientes ami-
gos del modo habitual, es decir, con la Cruz
de Beatrizy tu guadania. A veces emplea-
ran este hechizo incluso con criaturas vola-
doras, pero el proceso es igual.

Durante tu estancia en este circulovas a
pasar dos veces ante la estatua del dios
Pluto. La primera de ellas deberas girar
la manivela hacia un ladoy hacia el ofro
hasta disponer una de los blogues de oro
mads altos frente a los platos de la estatua
para alcanzarlos de un salto.

Lasegunda vez iras a lomos de una bes-
tiay tendrds que arrastrar la caja de oro
hasta el circulo central para, desde alli,
empujarla sobre el interruptor del suelo que
hace bajar la estatua. Aprovecha su ausen-
tia para escalar la pared hasta el otro lado.

= g

Al encontrar el cubo mavil empuijalo hacia
la plataforma desde la que acabas de sal-
tar. Asi, entre el peso de los dos, la haréis
descender desvelando un nuevo camino
debajo de tu posicion.

También puedes tener algun problema
en lazona en que un elevador comienza a
ascender mientras una antorcha en llamas
lesigue. En realidad es muy sencillo. Sélo
tienes gue acabar con los enemigos lo mas
rapidamente posible y empuijar la palanca
por los railes y romper los hietros de modo
que [a plataforma pueda seguir subiendo.

En la'sala donde se encuentra un gran blo-
que movil y varias llamaradas de fuego,
desplaza el blogue hasta el simbolo del
suelo. Esto hard elevarse una plataforma
enfrente de ti. Empuja el blogue antes de
que ésta ascienda y sube por ella,
También, cuando llegues a una habi-
tacion en la que una estatua asciende al
accionar uninterruptor, lleva la caja del
fondo junto a éste y acciGnalo. Mientras el
redipiente se indina, pon la caja detras de él
para impedir que vuelva a su posicion y siga
echando lava. Ahora deshaz el camino.

!

El padre de Dante es mas lento que el, ya
por todos conocido, «caballo del malo».
Uno de sus ataques favaritos consiste en
lanzarte su cruz como un boomerang,
pero esto no debe suponerte ningtin pro-
blema, pues dichos ataques pueden ser
bloqueados con 2. Simplemente dedicate
a esquivar continuamente y atacar. cuando
haya terminado de asestar sus golpes.
Debes tener cuidado, eso si, con el ataque
de barrido que empleara cuando esté mas
debilitado, aunque con mantenerse auna
distancia prudencial sera suficiente.

4 2 Tl

El circulo de la Ira no tiene un jefe final pro-
piamente dicho, aunque el colosal Flegias
es quiza lo que mas se le aproxima. No vas
a enfrentarte a él, sino que tendras que
subirte a su cabezay manejarlo por I rui-
nosa ciudad de Dite. Pero antes de lograr
esto deberas aniquilar numerosos ene-
migos en su presencia y evitar los mano-
tazos que tratara de propinarte de vez en
cuando. También intentara abrasarte cada
cierto tiempo con su aliento de fuego, lo
cual podras evitar facilmente saltando por
encima de éste cuando se acerque.

En la Herejia no hay ningtin jefe con el que
luchar. SIn embargo, para abandonar este
circlo tendras que salir corriendo por un
camino que se derrumba atu paso a causa
de las estalactitas que caen del techo.

Para no morir en tu huida es interesante
que mires al suelo, pues los circulos que
hay dibujados te indicardn dénde exacta-
mente van a caer |as rocas. Corre esqui-
vando dichos circulos y aseglirate de saltar
cuando alguna seccidn del'suelo sobre el
que estas se derrumbe. Finalmente saltay
engdnchate con R1.

El oro y un ambiente de lujo
decadente estan presentes en
el cireulo de la Avaridia, donde
los Amasadores de Dinero
pagan ahora su justo precio.

El circulo de |a Herejia era,
segiin Dante, el lugar donde
les paganos recbian su castigo.
A algunos, tome este colega
esto no le ha sentado bien.

PlayStation.




Violencia

Founa

La enorme estatua del demonio con hacha
que veras nada mds entrar no esta unica-
mente de adorno, pues antes o despugs
llegaras a un mecanismo que la hace girar.
Muévela para que el demonio golpee

tres veces la roca y su hoja salga volando,
abriéndote asiel paso.

En el Bosque de los Suicidios veras unas
arboles que consumen a todo aguel que
pasa por dehajo. Sin embargo tienen un
punto débil, y es esa luz roja que brilla en
su tronco. Golpea ahi varias veces para
apaciguarles los animos.

Te atascaras en...

Cuando te veas frente a una rampa que
no puedes subir, coge el pequefio blogue
que se encuentra a la izquierda del mapa.
Arrastraloy emptijalo por dicha rampa
para, mientras estd a mitad de ella, utili-
zarlo como punto de apoyo sobre el que
poder saltary llegar arriba.

En las Arenas Abominables, cuando
veas lamaquina de asedio, emptijala
hasta el final del recorrido y, antes de que
vuelva sola al principio, ve por las rocas de
laizquierda hasta la parte superior de ésta
para seguir avanzando.

Jefazo final
Francesco, el hermano de Beatriz es bas-
tante lento pero tiene una buena guardia
debido a su escudo. Como siempre, hay
que empezar por esquivar sus acometidas
y contraatacar cuando sea posible. Utiliza
ataques fuertes para romperle |a defensa
ylamagia Sendero de Rectitud, queser-
vira para asestarle un buen golpe y de

paso desestabilizar a tu enemigo. Si optas
por bloquear sus ataques, debes saber

que tendras éxito con todos menos con
aquellos que lance cuando su espada esta
envuelta en llamas.

Fauna

Este circulo es un compendio de fodos los
anteriores yen €l te encontraras con abso-
lutamente todos los enemigos que has
vistoy combatido alo largo de la aventura
por el mundo de las tinieblas. Cada uno
de los diez fosos que visitaras te propon-
dra un desafio. Cumplirlos te permitira
seguir avanzando y recibir una cuantiosa

recompensa en almas. Los desafios tie-
TuamadaBeatrizserala  pen grados de dificultad diversos, y para
encargada de dirigirte por los
diez fosos donde los
fraudulentos reciben un castigo

acorde a sus delitos en vida.

Recuerda lo que has aprendido hasta
ahora para eliminar a toda esta gentuza.

algunos tendras que esforzarte al maximo.

Te atascaras en

La prueba de aguantar ocho segundos
enel aire es especialmente pufietera.

Lo mejor que puedes hacer.es esperar a
que dos otres enemigos estén juntosy
golpees auno cualquiera manteniendo
pulsado el boton @ para iniciar un combo
aereo. Mientras estas suspendido en el
aire realiza golpes en todas direcciones
con el boton @y asi podrds mantenerte
unos sequndillos mds. En caso de apuro no
dudes en disparar.con la Cruz de Beatriza
diestroy siniestro. Todo suma a la hora de
consequir desafiar a la gravedad.

Jefazo final

¢Te parecen pocos jefes todos los enemi-
gos que van a venir.a portien cada uno
de los fosos? En el circulo del Fraude no
hay més jefe final que todos los desafios
que deberas cumplir, cada uno mas dificil
que el anterior. No obstante siatin tienes
ganas de mas siempre puedes intentar
superar tus récords. En cuantolleguesa la
salida volveras a reencontrarte con Beatriz,
aunque el resultado no sera el esperado
por Dante. Sin embargo, aun te quedaun
circulo por visitar y/un reto que superar. Ese
no es otro que ponerle las pilas a Lucifer.

Traicion

Fauna

Ten mucho cuidado, porque al entrar en

el ultimo de los circulos tendras un com-
hate sobre una plataforma helada contra
diversos enemigos voladores. Los Demo-
nios Guardian alados son muy fastidiosos
aqui, ya que tienen un ataque que te deja
inmavil por unos segundos. Esquiva dicha
habilidad, pues si coincide que eres victima
de ella en el momento en que la estatua
sople, caeras irremisiblemente al vacio. Ten
también cuidado con las embestidas de los
Guardianes, pues de un solo golpe pueden
también mandarte fuera del combate.

1 0% PlayStation.
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Te atascaras en...

Antes de llegar a tu encuentro con Lucifer
tendras que atravesar un puente helado
con gran tendencia al derrumbamiento.
Debes tener claro que solo hay un camino
posible hasta el otro ladoy que debe-

ras andar con cuidado hasta darconel
correcto. Cuando pises una de las zonas
malas, el suelo y tu DualShock comenza-
ran a temblar. Esto te indica que es mejor
retroceder. Un buen truco aqui es pisar
levemente las zonas inestables provo-
cando caidas controladas. Asite quedaras
Unicamente con el camino bueno.

Jefazo final

Lucifer te espera para enfrentarse a

ti en dos fases. La primera de ellas

es bastante complicada, y s6lo sal-
dras airoso si consigues adaptarte al
«timing» de sus purietazos. Cada vez
que veas que va a golpear el suelo,
salta. Fjateensubrazoypulsa® |
siempre que él lo levante. Cada cierto[|

tiempo un letrero sefialando el boton

R2 aparecera en el centro indicando que
es hora de pasar a la accion. Finalmente
te enfrentards una vez mas a Lucifer en un
combate caraa cara bastante mds facil.
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Manuel Munoz

Sebastien Garcia




DESCUENTO
DE

AL COMPRAR
UNO DE ESTOS
JUEGOS

COMO CONSEGUIRLO

por correo en tu tienda

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y.envia el cupon a: Dirigete con este cupon a tu tienda
GAME-CentroMAIL. C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid. GAME-CentroMAIL mas cercana.

En unos dfas recibirds CONTRA REEMBOLSO ef pedido en tu casa, Para mas informacion llama al 9021718 19.
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(ISICA -~ CINE _ UMIVERSOS ALTERNATIVOS TECNO

. TECONTAMOS LOS DETALLES DE LA NUEVA ADAPTACION
DETODO UN CLASICO DEL TERROR

HOMBRE LOBO

Zona Vip

Hablamos can Borja y Joseba La mustr de la PSP blanca,
de Que vida'mds triste \Najwa, tiene ntievo disco

iNos Vestimos de
Final Fantasy X!

PlayStation. BevistaOticial 109




L NcoOn del lug

Dalddusmessﬂobnhlpuwe#ﬁm,hamhy
también por su banda sonora, que ha sido
mmmm&hamm Tiene u
MdeMmythﬁdongmmm

CORINNE BAILEY RAE
The sea

" W W

Intimista, delicadoy de los
queenamoran en la primera
escucha, asi es el sequndotra-
hajo de la cantautora britanica
que, tras un gran parén ensu
carrera (@ consecuencia de la
muerte de stmarido), regresa
con mucha fuerza. Bl disco
trata «sobre la pérdida pero
también sobre la esperanza,
sobre sequir adelante e inten-
tar encontrar esa belleza»,
explica la propia artista... Es un
must have primaveral.

BUNBURY
Las consecuencias
* % %

Segun el propio Bunbury,

Los consecuencias «es el
disco mias oscuro, profundo

y down tempo que he
grabado en mivida». Rueno,
dejémoslo en que es el mds
sincero de su carrera en soll-
tario por ser el que mas pres-
cinde de lo eléctrico, potenca
-acertadamente- lo acdstico,
yno abusa de esa peculiar
entonacién imbombante
que tanto escuchamos en
Hellville de Luxe (2008).

BEYONCE
1 am... yours

Eslagrantriunfadora de

los Prernios Grammy, consi-
guiendo seis galardones de los
diez a los que aspiraba, asi que
sobran las palabras si decimos
quesu ttimo trabajo/am...
Sasha Fierce es su disco mas
redondo. Ahora, lanza este
doble CD+DVD de su congierto
en Las Vegas. Contiene entre
otras sorpresas mas de 30
candiones de sustres albu-
mes en solitarioy temas de
Destiny’s Child.

Nueva aspirante a estrella del pop
. § Fs joven, irreverente, transgresora... vamas, una Lady
} Gaga -pero mds mona- en petencia, aungue con

ciertas limitaciones y con una produccién menos arriesgada.
Eso sf, los 14 temas (mds un Bonus Trock) te hacen levantar el
4nimo al ritmo de ruidosos y enérgicos sonidos que estan a
caballo entre la electrdnica y el punk. El single Tik Tok, el mas
radiado, es una buena carta de presentacién, pero no es un
disco de una sola cancién; temas como Party at a rich dude’s KESHA
house notienen ningtin desperdicio... si te entretienes en

. traducir la letra descubrirds una bella historia: Kesha vomitd
en un armario en una fiesta de un amigo de Paris Hitton...
Nola plerdas de vista, esta chica dara que hablar.

(inco arios hermos esperado
los sequidores de la banda wir-
tual (formado por el @ntante
Darncn Albam y el dibujante
de cdmics Jamie Hewlett) para
disfrutar de un nuevo album,
grabado en una pequefiasia
flotante del sur del Pacfico. Alli,
Murdoc Niccals y los demas
Conilaz 20 han creado 16 sin-
gles, a cada cual més sorpren-
dente, con la colaboracién de
Mos Def Snoap Dogg, Bobby
Womacky muchos mas.

Animal

Proximos
lanzamientos

Madangn ¢ 1o 3 e Trechouse

b o

Life in the

Treehouse

Soldier of love

23 EECD,
o PACEEE
B2 VUELTA & 1A COMFIANTA

Devueltaala
confianza

La leyenda de los
hombres mas...



' | Por primera vez cantas en
castellano, {a qué se dehe?
Después de seis discos haciendo letras
en inglés, pensé que tenia que cambiar,
dar un giro a mi estilo. Y tengo gue decir
que me ha costado el friple componer
en castellano.
El iiltimo primate, que asi se titula el
disco, es un héroe o un antihéroe?
Es el héroe de hecho, el bésico que no se
extingue, por desgragia (risas). Esta en
penodo de extincidn, pero na desaparece. .
Crime (Till it breaks) alcanzé un éxito
bastante reconocible, ;a Ia hora de
componer este nuevo disco has sentido
esa presion? g
No, de hecho no creo que este disco

ALY \
‘1\1'nl ,,, 0,

A

* liegue de la misrna manera gue lo hizo
Till it breaks. Por ejemplo, Crime era una
cancioén emotiva, que llegaba al corazon.
El dltima primate tiene mas gue ver con

. elinstinto... Cada disco tiene la intencidn
gue tiene que tener Quién sabe, a lo
mejor dentro de unos afios hago un disco

- exclusivamente para bailar.

Fuiste la imagen promocional del
lanzamiento de la PSP Blanca, FIFA 09
incluyd tu cancion Drive me... itrees
que el mundo del cine, la musica y los
videojuegos se pueden retroalimentar?
Ya estdn intrinsecamente unidos. Tengo

- un nifo de cinco afios y vivo al lado del

| Kinépolis, asi que no paro de ver pelis en 3D,
desde Avatar a Coraline. Y te puedo decir

VIiDA Y
MILAGROS

Igual protagoniza una
pel, que te graba un
disco, y encaima ambas
Cosas con un buen
mesuftado alternarivo,
diferente y casl siempre
enigmatico-sensual,

En sotitano: Carsfully
(2001), Mayday (03],

ill # breaks (08)

En ¢sta, su nueya elapa,
de exterminar al (itimo
rmong sobire 1a faz de La
HEfTa. Agresiva, pero e
riblemente romantita

EL OLTIMO
PRIMATE

Once canciones cantadas en
espanol y sin perder su earacterts-
ticavoz aunque, eso si, algo mas
limpiay menos susurrante. Temas
como Mi ritual consiguen penetrar
en los sentidos gracias a 1a fuerza
sinfonica e instrumental que paco
nos tiene acostumbrados Najwa.

que las pelis estan temande mas cosas de
los videojuegos que al revés; de hecho, hay
algunas que hasta parecen un videojuego,
la diferencia es que en un videojuego td
participas. Al cine ya s6lo le falta que te den
la opcidn de elegir el camino que deseas
que tome el desarrollo de la pelicula.

{Y los videojuegos, qué camino estan
tomando?

Estan pasando de lo senscrial a lo
emaocional, haciendo que vivasti la
aventura como si fueras el protagonista.
Heavy Rain es un claro ejemplo de ello.
£Juegas con tu PSP Blanca?

Tuve una temporada que estuve muy
enganchada al Tekken, perc mis juegos
favoritos son los de plataformas.

POR ANA MARGUEZ



FL HOMBRE LOBO

Uno de los monstruos clasicos de la Universal, relanzado por todo lo alto

Quedan pocos monstruos
4 clasicos que no hayan
disfrutado de un remake

reciente. Dracula y Frankenstein estan de
eterna actualidad, son continuamente

retomados, nunca pasan de moda, pero...

ilos hombres-lobo? Salvo la divertidisima
y olvidada labo, con Jack Nicholson,
hacia tiempo que un licdntropo no
husmeaba por la gran pantalla. Por eso,
la alegria fue doble cuando Universal
anuncié que iba a relanzar a uno de sus
monstruos mas carismaticos tomando
como referente el clasico de 1941, dirigido
por George Waggner y protagonizado por
Lon Chaney Jr.

Para ello contaria con el
protagonismo de un actor a medio
transformar en lobo humano, el piloso

PlayStation.

Benicio del Toro, el coprotagonismo

de los carismaticos Anthony Hopkins y
Hugo Weaving y los efectos especiales
del veterano maestro Rick Baker. El
rodaje, sin embargo, no fue un camino
de rosas: el europeo Mark Romanek
dejd el puesto del director vacante a
medio rodaje y a éste postularon gente
como Frank Darabont, Brett Ratner y el
finalmente elegido Joe Johnston. Hasta
la banda sonora de Danny Elfman fue
rechazada, por ser demasiado lugubre.
Universal, ademas, tuvo problemas con
la calificacion moral «R» por lo explicito
de la pelicula.

Un rodaje turbio para una pelicula
que ya estd dispuesta a aullar a l2 luz de
la luna llena. Prepara tu cartuchera de
balas de plata.

@ la pelicula homenajea también a la
primera pelicula licantrdpica de Universal,
la estupenda El lobo humano {(Werewolf
of London, 1935)




the Wolfman
JOE JOHNSTON

Benicio Del Toro, Anthony
Hopkins, Emily Blunt
LEnero
TERROR
e

EEUU.

(Ll e
UNIVERSAL
MOV L0

Este simpatico licantropo es Lon Chaney
Jr., el hombre-lobo mas popular. Pero
no es el Unico: Chaney pased su pelam-
bre por abundantes cdcteles de mons-
truos de la Universal en los afios cua-
renta, enfrentandose a otros monstruos

de [a casa. Aunque la época dorada de
la criatura llegaria en los ochenta: dos
obras maestras (Aullidos y Un hombre-
lobo americano en Londres) y unas
cuantas joyitas que esperemas que se
vuelvan a poner de moda...

| PAJAROS

Aragon también sabe hacer cine

filme que ondea entre la emaocidn contenida
yla risa sincera aunque, a veces, también

DE PAPEL

La 6pera prima de Emilio Aragdn no podia ser de ofra forma que un

amarga. Y es que, estd ambientada en los afios de la e A%:z%‘x
posguerra, con un Franco joven y donde las cartillas de Reparto
racionamiento hacian agudizar el ingenio... schretodo,  uis Homar, .,{,“;:,",‘3',;“;;;
elingenio de una compariia de artistas de vodevil que Carmen “éaéfr']:m
acoge a un pequefio huérfano interpretado genialmente COMEDIA/DRAMA
por Roger Princep (H Orfanato). Imanol en su registro, un e
padrazo soberbio, y Lluis Homar, pura ternura... La historia s cgs;mfg;
gustard o no, pero es innegable que estd hecha con carifio. www.fox.es

1000
INCLUIDO

Lios de parejas en una isla
paradisiaca

Director
PETER BILLINGSLEY
Repario

Vince Vaughn, Jason Bateman,
Faizon Love, John Favreau...

Género

COMEDIA

Pals de origen

EE.UU.

Distribuidera
UNIVERSAL PICTURES

www.todoincluido-lapelicula.es

Coronandose como la dltima comedia de éxito en USA
(con 35 millones de ddlares recaudados en su primer fin de
semana), Tedo Incluido tiene sus puntazos, sobre todo esos

en los que se centran en el tipico uso y disfrute de un hotel donde

esta todo incluido: beber todo lo que desees, participar en todas las
actividades habidas por haber... y 1as terapias de pareja a las que
deben someterse los cuatro matrimonios protagonistas. El reparto de
actores no esta nada mal, pero Vince Vaughn es el verdadero artifice
de que la trama en clave de humor funcione. Por cierto, sefialar que
Vaughn interpreta a un estresado trabajador de Guitar Hero que deberd

batirse en duelo con el videojuego...

Shutter Island

Scorsese y DiCaprio se
ponen misteriosos

Este thrilfer psicoldgico, basado
en una novela del autor de
Mystic River, nos invita a visitar
las celdas acolchadas de un

tenebroso psiquidtrico a mediadosm

afos 50. jRiase usted de Arkham Asylum!

Los Hombres que
miraban fijamente
alas cabras

La mente es la mejor
arma... o algo asi.

El espiritu de los Coen flota

sobre esta comedia chiflada,
centrada en la supuesta existencia

de un cuerpo de «seldados psiqui-
cos» entre las filas del ejército USA.

The Lovely Bones

¢Y si pudieras ver desde
el Mas Alla a tu asesino?

Para Susie Salmon, la muerte
sélo fue el principio. Desde el
Mas Alla, vera andar impune a
su asesino e intentard ayudar a
su familia a atraparlo. Peter Jackson adapta el
bestseller de Alice Sebold.

KICK ASS

www.kissass-themovie.com

¢La peli del afio? No diremos tanto, pera el
trdiler te podria dar una idea. Atento a Nicho-
las Cage y a su letal hijita. Sélo a Mark Millar
{(Wanted) se le podria ocurrir algo asf.

THE KARATE KIiD
www.karatekid-themovie.com

Si, otro remake, pero este promete: Jackie
Chan ejerce de Sr. Miyagi, mientras que el
hijo de Will Smith hace de aprendiz.

POR ANA MARQUEZ, PEDRO BERRUETO Y BRUNO SOL

PlayStation.



MALDITOS BASTARDOS

Dialogos 100% tarantinianos en una peli de guerra diferente a todas

5

A = Alos académicos parece
Y ° haberles gustado la tltima

— de Tarantino tanto como a
nosotros. Malditos Bastardos
acumula 8 nominaciones al Oscar (entre ellas
Mejar Pelicula, Director y Guidn Original).
Merecida distincién para un filme bélico tan
sorprendente como prédigo en esos largos

* PlayStation.

didlogos que siempre han sido la impronta

del director de Pulp Fiction. Los Bastardos del
titulo, con Pitt al frente, sélo aparecen poco mas
de media hora (de un metraje de 146 min.},
pero no nos importa. Estamos demasiado
entusiasmados con el carisma del malvado Hans .
Landay las dotes para la comedia de Pitt y Roth. B c mostrara de verdad
Pelicula + + % % Extras * * & &

@ Nos ha chiflado toparnos, entre los extras, con la versidn integra de
NATION'S PRIDE y su Making Off, con declaraciones de su director, Alois
Director: QUENTIN TARANTINO Reparto: Brad Pitt, D. Kruger, C. Waltz, D. Brilhl, E. Roth Audios: Castellana DTS 51, inglés DTS HD Subtitulos: Von Eichberg (que no es otro que Eli «Hostel» Roth, que la rodd para
CAST., INGLES... Distribuye: Universal Pictures 17,95 € (DVD), 29,95 € (DVD E. Col.), 29,95 € (BD) 39,95 € (BD E.C.) 14,99 € (PSN COMPRA 5D) Tarantino, al tiempo que interpretaba a Donowitz).

XPEDIENTE 39

Nunca hay que fiarse de las apariencias...

AT Dependiende de lo sensibilizado
/ gue estés con el terror, pasaras

.~ mas o menos miedo. Como Director
pelicula contiene los ingredientes necesarios G e
para generar momentos de angustia: mémmzrg
nifia de aspecto angelical, una casa con Jodelle Ferland,
sospechosas marcas «anormales», unos padres 12 Mcshane..
aparentemente esquizofrénicos y una Renée CASTELLANO,
que, salida de su habitual registro, sabe llevar el '",f;*ﬁ;,';“;‘,‘j
panico en el rostro sin caer en la exageracion. INERES S5 1)
Y como edicién en DVD/Blu-ray tampoco esta _ Castellan,
nada mal, ya que ofrece escenas eliminadasy "0 Jeme
final alternativo, entre otros contenidos. 29,9‘;"2‘22’}3‘,2’,‘,}
Pelicula * * * *  Extras » * 4 20 € {DVD)



| DESCUBRE LO ULTIMO
i EN PSN VIDEO STORE

I A partir de este nimero,

| junto a los logos de DVD,

g Blu-rayy UMD, vamos a

i incluir la ya célebre «bolsa
de la compra» de PlaySta-

: tion Network para remarcar

 RESACON EN LAS VEGAS

Las mejores juergas son aquellas de las que no puedes recordar nada

La principal cualidad de acompafiados de un tigre, un bebé... y sin el Diecto; aguellas peliculas que ya
estz compedia (la mayor noviopSélo dispon d?e ’nas ocas hﬁ)ras antes b Tultiﬁ MRS &
i i i g ]I Castellana, inglés 5.1 Video Store de PSN, tanto
revelacién de la cartelera de la boda para atar cabos sobre una noche de Subtftulos | en venta coma en compra,
-~ 20089, sin ninguna duda) es que no nos la que no recuerdan nada, en un dia infernal C“S‘E”J‘"‘D’;s't';‘iftﬁg en SD a en Alta Definician.
muestra la monumental despedida de soltero que les enfrentara a fos mafiosos chinos, |a Warmer Home Video ' Ya no tendras que salir de
g ; () . . 17,99 € (DVD]
gue se marcan sus protagonistas, sino sus policia de Nevada... y Mike Tyson. EIBD incluye  4.09¢ o nic. ooy | ¢asaparaidisiititaride los
) i i : : : e Rl R ltimos estrenos de cine.
consecuencias. A la mafiana siguiente, se 100 fotos de la cdmara perdida {escalofrios). " (149‘;'2-(“!“ |
despiertan en medio de una suite destrozada, ~ Pelicula * + Extras + * COMPRASD) |

Una comedia romantica... y algo cazurra
A La receta es simple y la hemos visto cientos de veces

| VETE AFILANDO
LOS COLMILLOS

Porque el proximo 23 de

encantadoramente torpe e incapaz de tener una
relacidn, se topa con mocetdn rudo y atractivo,
pero de corazén tierno. Ambos se conocen, se

Pelicula

105 SUSTITUTOS

De momento... sélo es es ciencia-ficcion

AT En el future, no habrd que salir de casa para
trabajar o ligar: avatares robdticos (mds guapos,
mas jovenes, mas fuertes) lo haran por nosotros,

mientras les controlamos a distancia. Hace unos afios, la
trama de Los Sustitutos habria sido catalogada de pura
ciencia-ficcién, pero hoy en dia, con Second

pirector: ; © iPodéis ! de Familia: Algo, Algo del g
J. MOSTOW Life, Facebook y WOW guemandc las imaginar algo j Lado Oscuro, en el que la fami- s
Ses .. pestafias de millones de usuarios, la nueva s ik lia Grifin sigue parodiando g
Castellano e Inglés ; el e nizase por de manera salvaje el uni 7
518 51DTSHD pelicula de Jonathan Mostow inquieta tanto la calle con el Je el universo g
Subtitulos . A s avatar robético Star Wars. Ahora le toca el

CASTELLANG, INGLES COF“’O el avatar rejuvenecido de Bruce Willis. {y conflequillo) | turno al Imperio Contraataca. %
WaltDeey studos F CAICUID de unjovenzuelo Et2 20th Century Fox H.. Z
25,95 € (BD) Extras Bruce Willis? g

& cn la gran pantalla: chica guapa e inteligente, pero i

marzo, Warmer Home Enf.
pone alaventa la primera
temporada de frue Blood, [a
sensacional serie de Alan Ball

; Director ok
odian y acaban juntos. La Cruda Realidad sigue ROBERT Luxgnc (4 Dos Metros Bajo Tierra) que
" . ~ Audios i i

al pie de la letra esta férmula, pero le afiade Castellanc, inglds 32 fr?ggizlsr:f:r?dit?r:zgg?ﬂttes

H (51DTS HDy DD 5.1)), e oLl
unas chispas de humor gruesc {esas bragas con Knios | s A
«mator») que se agradecen, por aquello de ne CASTELLANO, Sr:tc;.lh?ye | los vampiros han decidido
acabar empachado de tanto almibar. En eso, los Sony Pictures H.E. integrarse en lasociedad...
Farrelly eran los amos. 17,99 € (2 DVD) ¢pero esta el ser humano pre-

24,95 € (BD)

parado para recibirles?

EL RETORNO DE
DARTH STEWIE

Desde el 17 de febrero ya esta
alaventaen DVDy BD, Padre

PlayStation.




Asi es como se titula
uno de los sketch de
Qué vidamas triste,
donde Borja se imagina
que esta dentro de
varios videojuegos para
llevarse al huertoa su
vecina. «Comodomina
tanto los videojuegos,
piensa que sive la vida
como un juegova a

ser el amo», explica el
propio Borja.

116 PlayStation.
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BOR]A Y}

Los actores nos cuentan la clave de su éxito y cdmo consiguieron que

JOSEBA |

QUE VIDA MAS TRISTE

sus sketch caseros fueran fichados por un canal de televisién nacional

dos chavales pasaron de hacer

sketch caseros para divertir a sus
colegas através de Internet a hacer sketch
en la pequefia pantalla para entretener a
miles de espectadores. Qué vida mds triste
es la vida de Borja y Joseba, «los sketch son
nuestro dia a dia, pero contados en dave
de humor», explica Borja y Joseba continda
diciendo: «Semas amigos desde pequefios,
queddbamos para jugar a la Play, para
contarnos nuestras penas y alegrias...
Borja es gruista, yo quimico. La vida real
llevada a la exageracion tiene bastante de
humar». No hay escena que se precie en la
que ambos salgan con un mando de la Play
jugando a Fif4, a Call Of Duty o Burnout, sus
juegos favoritos en la vida real, mientras
idean como Borja puede entrar a su vecina

" «Sin querer quererlo», estos

y llevarsela al huerto. «A mi me parece la
forma perfecta para evadirse, hay gente
que lee un libro, ve una peli o sale a dor un
paseo, a mi me gusta jugar con la Play para
escaparme de la realidad. Ademds, creo
que los videojuegos ayudan a aumentar los
reflejos y ln memoria», cuenta Borja.

«Borja, a veces,
ve la vida como
un videojuego»

La Sexta les hizo firmar un contrato en
el gue indicaba que tenian que hacer los
sketch igual que los caseros v «la productora
hasta hizo una réplica de mi habitacion,
donde grabdbamos los videos; de hecho,
hasta la colcha de la cama es la misma

que habia en mi habitacion por entonces.
La tinica diferencia que he notado ol dor

el safto a la tele es que ha pasado de ser
un hobby a ser un trabajo de 8-9 horas
diarigs». Evidentemente, Borja tuvo que
dejar la gria para dedicarse full time a la
serie, y Joseba lo compagina con su trabajo
de analista metalografico. «Cada vez estoy
mds convencido de que podemos ser
actores, jnos llaman incluso para hacer
presentaciones en directol» comenta
Joseba y Borja sefiala: «Con los lios de la
fusidn de La Sexta con A3 auin no nos han
confirmado cudndo empezard el rodaje

de la cuarta temporada, en la que hemos
pensado que Borja se enamore de verdad,
que tenga pareja... aunqgue también la
cagard; Borja nunca puede triunfar, es una
especie de Homer Simpson».

HAUVES

£ ARA M



Zeta y PRISA han suscrito un acuerdo para la creacion de una

compania conjunta que unificara la comercializacion publicitaria

de los periadicos El Pais, El Periddico de Catalunya, As y Sport.

Esta alianza comercial supondrd una oferta conjunta que suma

una audiencia bruta total de 4.774.000 lectores, gracias al

liderazgo del conjunta de diarios nacionales de informacidn

general y deportiva de ambos grupos editariales.

El objetivo de ambas compaiias es reforzar fa comerdalizacion

publicitaria de sus cabeceras, proportionando servicios adidonales y

de valor atiadido en {2 planificacion de fas camparias de sus clientes.

Asi mismo, esta union aportard mayor rentabilidad al anunciante

en un mercado de fuertes caidas en la inversion y marcado por una

segmentacion de audiencias cada vez mayor.

El Pais y £ Periddico de Catalunya suman 2.778.000 lectores con

una excelente cobertura geografica, ya que ambos diarios lideran

D Marta Arliﬁo, directora general de Revistas de Grupo Zeta, y Miguel Martinez, presidente-consejero delegado g mem»ado CORTAI ORI D STV B

de Paradores de Turismo, durante la presentacidn depg Guia;. mcmmme Porsu m'. Rsy Sport, cuenttan con 1.996.000 :
lectores cada dia, y gozan del liderazgo absoluto en la prensa deportiva

Z de Catalufia y de un excelente posicionamiento en el resto de Espania.

PRESENTADA I_ A G“I A VI MAR Este modelo de comercializacian conjunta supene, por tanta,
Py, 99 una oferia de gran valor por la suma de audiencias, perfiles

[l [AMINO n[ SANTI Aﬁo (0“ PARADOR[S y coberturas que ofrece, y ademas facilitard la gestion de los
dientes y anunciantes de estos diarios.
Actualmente Box Publicidad gestiona la publicidad de £l Pais, As y
Cinco Dias, ademas de otras 22 cabeceras regionales, y todos los
sites comerciales de PRISA. Por su parte, Zeta Gestion de Medios
comercializa El Periddico de Catalunya y Spont, asi como otros
medios del Grupo Zeta y de terceros.
El acuerdo esta pendiente de autorizacion de las autoridades
de competencia.

Miguel Martinez, presidente-consejero delegado de Paradores de Turismo, y Marta Arifio, directora
general de Revistas de Grupo Zefa, presentaron en FITUR, en el stand de Paradores, la nueva quia de
la revista Viajar, de Grupoe Zeta, "El Camino de Santiago con Paradores”. “Una guia muy especial para
un afio muy especial’, como ha comentado el presidente de Paradores, Miguel Martinez. La quia, que
acompafia a la revista Viajar este mes en los quioscos, tiene 180 paginas y recoge los hitos del Camino
y sus diferentes itinerarios ~francés, inglés, portugués, del norte, primitivo, etc.—, con detalle de cada

uno de los Paradores de Turismo de la ruta.

GRUPO ZETA NOMBRA A ENRIC
HERNANDEL NUEVO DIRECTOR DE
EL PERIODICO DE CATALUNYA

El Consejo de Administracidn de Grupo Zeta ha acordado nombrar al periodista Enric
Hemnandez nuevo director de El Periddico de Catalunya, en sustitucion de Rafael
Nadal, quien se hizo cargo del rotativa en mayo de 2006. Bl Consejo agradece a
Nadal su labor como director de El Periddico en estos iltimos afios.
La direccién de la empresa comunicd oficialmente al Comité Profesional de
El Periddico de Catalunya, al Consejo de Redaccion y al Comité de Empresa el
nuevo nombramiento.
El nuevo director, Enric Hernandez, es un hombre formado en El Periédico de
Catalunya. Nacié en Terrasa hace 40 afios y se licencid en Ciencias de la Informacin
por la Universidad Auténoma de Barcelona. Su carrera profesional |a inicié en el
diario Avui, donde ejercié como corresponsal politico y delegado en Madrid.
En 1998 se incorpord a la Redaccidn de El Periddico de Catalunya en Madrid como
redactor jefe de la seccién de Politica. Un afio mas tarde asumid la jefatura de la
e —_— - -~ delegacién en Madrid y en 2006 fue nombrado subdirector.
Durante mds de una década compagin las tareas de coordinacidn informativa en
la capital de Espafia con |a crénica politica y el andlisis, a través de los articulos de
opinién publicados en este periddico y de su participacién en programas de debate
como Los Desayunos de TVE, las tertulias de Radio Nacional y Catalunya Radic.
En marzo de 2009 fue nombrado director adjuntc del diario Ef Pais y responsable de
he Ao bt ; su edicién en Catalunya.
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| detiro fargo,
Chaqueta de sport / de lev’s
Nike en naranja ' Engineered.
con franja transver- PH 105€
Inegra. 79,90 € ]
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Panuelo tipo

fular de rayas

de color azul,
_ delevis.52€

Guantes de piel [EN
tipo driving, I
son bicolor
blanco y negro. |
De Maserati.

96 €
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Universos
alternativos

Autor
Oscar Martin
Editorial

Ediciones B
Paginas 80

PV.P.13 €
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Elladron
Q’;\yo

v vgl s

e fd el

Righ Risrdan

Autor
Rick Riordan
Editorial
SALAMANDRA
PVP12€

o e OJUEGOS

El ladron del rayo
Dioses en la vida moderna...

iPensabas que revisar mitologias era
solo cosa de juegas como God Of War?
Pues te equivocas, porgue Rick Riordan,
en su serie Percy Jackson y los Ladrones
del Olimpo, de la que Ef Ladrdn Del

Rayo es su primer volumen {el cual ha
sido adaptado a la gran pantallay se
estrena el 19 de febrero), juega a eso: a
devolvernas mitos como el de Perseo, |2
Medusa... aunque desde una perspectiva
actual, porque Percy es un crfo disléxicoy
problematico, expulsado de seis colegios.
Pero también es un «semidios», hijo

de Poseiddn y una humana. Y cuando
descubre este detalle, su vida cambia.

STAR OCEAN:
THE LAST HOPE
Motoi Sakuraba

Motoi Sakuraba vuelve a enfrentar
enre si sus recursos instrumentales. £
impetu melddicoy el rack progresivo,
mds mutado y transgénico que nunca,
siguen presentes, pero templados por
el compoasitor; incluso en determinadas
0casiones, Unos coros sombrfos tapan
|a boca a la orquesta, cuya luminosa
vor baja de tono hasta adoptar una
desacostumbrada actitud oscuray
misteriosa (40 $). www.cdjapan.co.jp

Comic de terror para nifos...

Probablemente suene contradictorio:
'} terror y nifios en una misma frase, y sin

escandalo de por medio. Pero Oscar Mar-
tin, su autor (dibujante, entre otros, de Tom y Jerry)
consigue aunar €l género del hotror en su faceta mas
amable con el relato infantil. Esto es, toma lo més
pintoresco del terror (sus monstruos, sus sustos) y
lo empaqueta con una historia centrada en un crio
que vive tranquilo er su urbanizacion hasta gue todo
cambia, y en sus hombros reposa el tener que mante-
nerla a salvo de un sinfin de fechorias sobrenaturales
Las aventuras de Bobby nacieron en los 90, autoed-
tadas por Martin, y ahora Ediciones B recopila aque-
llos libros de suspense infantil. Una gran oportunidad
para acercarse al espectacular dibujo de este autor
espafiol, y ensefiar a los nifios que el terror también
puede ser divertido y emocionante.

. Starcraft:
Primera Linea

El juego de estrategia por
excelencia por fin en papel
Seguro gue en algin momento de

tu vida has invertido en un juego

de estrategia. Y seguro que en tu
hoja de servicio marca la casilla de
Starcraft... Si, efectivamente, estuviste
alli, en el meollo del conflicto entre
Terrans, Zergs y Protoss, no puedes - ‘
perderte esta adaptacién al manga Autor

. . : Varios

del juego: varios aqtpres punteros Editortal
adaptan toda la emocidn de la estra- NORMA EDITORIAL
PVP.750€

tegia y la ciencia ficcion en una serie
de relatos que transportan el mundo
de Starcraft del pixel a la vifieta.

. BAYONETTA
' Varios

. Yaresulta cargante la obsesion de rela-
. cionar, unay otra vez, lo sensual con el
| jazz. Afortunadamente, los composito-
res de Bayonetta han sabido aligerar

. laseriedad del tdpico liberando |a parti-
tura detoda carga pegajosa, optando
por escribir un jozz ligero, divertido y
frivolo que con sus vertiginosos pianos
acristalados y sus carantofias vacales
ferneninas, consiguen lubricary quitar
peso a un mosaico aclistico excesiva-
mente dominado par la orquestacidn

gética (52 $). www.cdjapan.co.jp

e
RATCHET & CLANK
Plataformas en3D

Basado en una de [as sagas mas
famosas te Sony, esta coleccidn
de figuas ya se estaba hacendo
esperal, vllega muy.completa:
Ratehet, Clank. el Capitan Qwark,
el D Nefarius, uno de los Zont..
iinduso-el Sr Zurken! Sevenden
en packs de dos ylos podras
encontrar en Amazen.

Fabricante Dismond Comic
PiF20,99€

BATMOBILE

DE HOT WHEELS

El coche que buscabas...
Stfienes una guerenda por el
colecaonismo de cocheritos
metalicos yde parafemalia super
heroka, esta repraduccisin del
Batmabie de lapelia escala 118
tevaa chiflar {Es de Hot Wheek!
Fabricante Mattel PVP79€

RISE KUJIKAWA

A este parsonaje de Shin Megori
Terise Persona 4 le enfurece gue
1a considerer una chica bantta
concabeza hueca, cosa dificl de
creer viendo esta figura, y mds
ratdndose defa edicdn «traje de
bafo». Aunque cuaiguer duda
gueda disipada cuandpse e colo-
can fas gafitas que incluye.

Fabricant Wave Corporation
Tamaho 20 cm. PVR 53,84 €

POR NICK RIVERS, DRAGOCULA Y ADONIAS




playStyle!

Todo lo que necesitas para estar a la tiltima

PARROT AR.DRONE .

Utilizando fa misma tecnologla que Invizimals y su realidad aumentada, este cuadricoptero hard realidad el suefio
de todo amante de los simuladores de vuelo. Y es que, via Wi-Fi, podrds controlarlo desde tu iPhone o iPod Touch de
manera muy intuitiva. Asi, mediante la reproduccién de imagenes de video en la pantalla del iPhone (o iPod Touch)
ilotaras el cuadricoptero como si estuvieras al mando del mismo. Ademds, gracias al procesamiento de imagenes,
se integran efectos especiales de realidad aumentada a tiemporeal. A la venta a mediados de 2010 www.parrot.

POTENCIA CONCENTRADA

AHTEC SENSE XHLB2

Este portatil con procesador Intel integra la mejor grafica en cuanto a calidad/
precio. Posee 4 GB de memoria RAM (320 GB de disco duro) y una pantalla de
15,6 pulgadas. Podras conectarlo, ademas, a un televisor 1080p a través de
un puerto HDMI con el fin de aprovechar sus capacidades como reproductor
multimedia, ya que es capaz de codificar video en alta definicién.

684 € www.ahtec.es

PlayStation. -



) MAS FRIKI DEL MES

Star Wars es una licencia que se ha demostrado sobra-
damente prolifica en cuanto a merchandising y gadgets.
El dltima, este humidificador USB que, si bien no es un
artilugio indispensable, curioso es un rato.

21$ www.ncsx.com

MUSICA PARA
TUS 0IDOS

Reproductor de video y MP3 de dimensio-

nes reducidas para llevar cémodamente

a cualquier lugar. Posee una pantalla LCD

en color de 1,5" a través de la cual podras

navegar facilmente por el ment de control
o los archivos de musica, asi como ver tus

fotos y videos almacenados (tiene 4 GB de
memoria interna).

64,90 € www.philips.es

rd
CAMARA HD
DE BOLSILLO
BLOGGIE MHS-PM5
Esta cdmara de video es ultra compacta, graba
clips de video MP4 en alta definicidn (1920 x
1080 pixeles) y hace fotos de 5 Megapixeles,
que podras subir a la red de forma rapida y
sencilla. Cuenta con una pantalla LCD fija de
6 cm. y un objetivo que gira 270°con el fin de
poder grabar desde cualquier angulo. Incluye,
ademads, un adaptador especial para el obje-
tivo que permite grabar videos panoramicos.
190 € www.sony.es
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Tres grandes
propuestas de
Ardistel S

o
“>

& Este pie permite clocar 2 PS3 Shm en
posidn verticaly poner s juegos Eavoritos en
las satdones laterales desmortables. 14,95 €.

oW W

PlayStation.
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De Licar
DRIVER
«Nunca un juego de coches fue

tan espectacular, emocionante y

tdivertido... el mejor sin discusion.»

Anna
KLONOA: DOOR TO PHANTOMILE

«Puras plataformas encantadoramen-
te bien hechas... ya no se hacen juegos
como Klonoa. Una pena.»

Syhil
GRAN TURISMO
- «Tras Unos afios sin jugar me apasio-
né con las posibilidades de GT; com-
~ petia sdlo para modificar el coche.»

a4 ALAL D

HEAVY RAIN SS \ GRAN TURISMO

»
| ,5_5'1

/ Edgar & Cia
FINAL FANTASY VI

«Jamds en mi vida un juego

4 consiguid atraparme tanto
como éste. Aun sigo buscando
; un digno sucesor.»

Nemesis

METAL GEAR SOLID

ha obra maestra que
uanta perfectamente
el paso del tiempo, in-
cluso a nivel grafico.»

John Tones

VIB RIBBON
«Vib-Ribbon me demostrd
que los juegos podian ser
raros, extravagantes, de-
mendiales y diferentes.»

Last Monkey

FINAL FANTASY Vil

«lLa saga de RPG por ex-
celencia por fin se atre-
vid con personajes mas
realistas y adultos.»

PR e P T T I
—

THE LEGEND OF DRAGOON

¢ The EIf

«El carisma desbordante == | RIDGE RACER
o de Rn_se y su apasmr!ante . «El primer juego de PlaySta-
— historia marcaron mi ju- i AT 1| ngmy tion con el que tuve contacto
— ventud. Inolvidable.» o L y desde ese momento caf

tendido ante su poderio 3D.»

{22 PlayStation. -+
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Cdhera

NUMERO ESPECIAL DE MARZO

REGALO E‘B@@MD@W@

Lector de ta rJetas g

Valorado en 15 euros
Compatible con

Compact Flash,

SD, SDHC, xD

y Memory Stick

: ANAUS‘S = TS - .
3 Olympus E"Zg N
3 ggaeens s

Arregla fotos €n

5m|nutos s f D REVISTA + CD-ROM
=" B + LECTOR DE TARJETAS

“con poca. ‘“Z

':' e Aprovecha fa fluminacion exlstente

i 7@Sacapa
o Reduce el Tlid

delisoyelflash= =
e o con Photoshop @

RESERVA TU EJEMPLAR
A LA VENTA EL 26 DE FEBRERO
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