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ya hemos hecho las primeras quinielas, pero es imposible resistirse

al resto de buques insignia que preparan las grandes compafiias

del sector. Dante’s Inferno, Heavy Rain, Final Fantasy Xlll, God Of War lll o Red
Dead Redemption, por citar algunos en riguroso orden de aparicion, son los

que parecen comandar la nueva generacién de obras maestras. Por cierto,

los amantes de los RPG estamos de enhorabuena, en tan sélo dos meses
tendremos a nuestra disposicion cuatro lanzamientos de primer orden para
representar a un género que apenas daba sefiales de vida en el catdlogo de PS3.
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Demasiado tarde amigo, te ha tocado un Pong en 5D.

PlayStation 2 Revista Oficial no se hace responsable de la opinidn de sus
colaboradores en los trabajos publicados, ni se identifica necesariamente con
a opinidn de los mismos. Asf como tampoco de los productos y contenidos
de los mensajes publicitarios que aparecen en la revista, que son exclusiva
responsabilidad de la empresa anunciadora.




109 Febrero 2010

Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Plata y Bronce a los
titulos que se lo
merecen.
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mas completa del momento.
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@ © Sony mostré en CES 2010 tres titulos de PS3
adaptados a las nuevas 3D: Super Stardust HD,
Avatar y Gran Turismo 5. Para disfrutar de ellos
necesitaras unas gafas especiales y una tele
adaptada para ello, como la nueva Sony Bravia
NX800, con Motionflow 200 Hz.

Todo lo que necesitas saber para estar a la tltima

Alcanza la tercera dimensié_n con PS3

" PlayStation 3 se encarg6 de

D poner la guinda a una feria

7 A0 CES2010 de Las Vegas, en la
que reind, por encima de cualquier otro
adelanto tecnoldgico, la televisién en
3D. Sony no pudo elegir mejor lugar, ni
momento, para desvelar de manera oficial
sus planes de lanzar el préximo verano
una actualizacién del firmware de PS3,
que nos permitird disfrutar de juegos en
3D estereoscdpico (la actualizacion para
ver Blu-ray llegara un poco después). Para
saltar a las 3D sélo necesitaremos una

PlayStation.

televisién preparada para ello (como la
nueva Seny Bravia NX800 con Motionflow
200Hz) y unas gafas especiales.

Sony C.E. refrendd el anuncio
mostrando en CES 2010 tres titulos para
PS3 ya adaptados a las 3D: Gran Turismo
5, Avatar y Super Stardust HD. Segun
fuentes de la propia Seny, sélo se necesitd
un mes de trabajo para adaptar Gran
Turismo 5 y Super Stardust 3D al nuevo
formato de imagen, lo que puede darnos
una idea de que no sélo disfrutaremos, a
partir del verano, con nuevos lanzamientos

para PS3 preparados para las 3D, sino
que podremos esperar actualizaciones
que adapten a las tres dimensiones titulos
comercializados con anterioridad.

Aligual que sucedid con el lanzamiento
del formato Blu-ray, toda la industria del
entretenimiento confia en que PS3 sea la
llave para introducir este nuevo formato de
imagen en todos los hogares.

Desde luego, nosotros ya estamos
fantaseando con laidea de cémo serd
jugar en 3D con Final Fantasy X/l o God Of
War [ll. Os mantendremos informados.



@ La posibilidad de compartir el modo Campafia con
otros tres jugadores serd el mayor atractivo de un juego
que promete revolucionar la accion en tercera persona.

Lost Planet 2, cada vez mas cerca \

Seguro que ya has disfrutado

de la espectacular versién de
demostracién jugable que se
encuentra disponible en PlayStation Store, y si
no lo has hecho, ¢a qué esperas? Lost Planet
2 recoge la herencia de Ia primera entrega
aunque situando la accion diez afios después,
cuando la colonizacién del planeta alienigena
E.D.N Il se encuentra mucho més avanzada.
El éxito de este proceso por parte de la raza
humana ha llevado a que los hielos que
recorrfan toda la superficie de este mundo
vayan cediendo terreno a impresionantes
entornos selvaticos en los que la vida
extraterreste se abre paso.

En esta ocasion no habrd un dnico
protagonista, sino que el jugador podra
sequir la historia desde la perspectiva de
varios personajes que participan de una

forma u otra en esta campafia contra los
Akrid, los gigantescos seres insectoides que
ya aparecian en la primera entrega. De

esta manera, su desarrollo serd mucho mas
dindmico. Pero sin duda, la mayor baza de
este Lost Planet 2 serdn sus posibillidades
multijugador, ya que aparte de los tipicos
enfrentamientos entre usuarios, se incluira Ia
posibilidad de jugar el modo principal con la
ayuda de otros tres amigos a través de PSN,
algo que, sin lugar a dudas, multiplicard sus
posibilidades de diversidn.

El catalogo de armas incluird
ametralladoras, escopetas, lanzacohetes,
lasers, rifles francotirador, granadas de varios
tipos y, cdmo no, la capacidad de pilotar los
Vital Suit, esos engendros mecénicos bipedos
que debutaron en el primer capitulo. A finales
de febrero llegard a estas tierras.

© Los detalles sobre el eje argumental del juego no se
conocen del todo, pero parece que no estard tan centrado
en una historia personal como ocurria en Lost Planet.
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| Undead Night
llega con sangre y
zombis a tutiplén

Un nuevo juego de accién se prepara
para alegrar el catdlogo de PSP

] ® ®
Gran Turismo 5 ya tiene rostro | =i
desarrollado por Tecmo nos pondra

en |a piel de tres miembros de

pOLY \’}'\9\"\

El nuevo Mercedes SLS AMG ha sido de recorrerlos tanto de dia como de noche. la Casa de la Sangre asesinados

el elegido entre los cerca de 1.000 Las capacidades del modo On-line tampoco se brutalmente junto a todo su clan de

vehiculos que tendran cabida en el quedan atrds, ofreciendo carreras para hasta 16 nobles caballeros. De vuelta de entre
proximo Gran Turismo 5 para ilustrar su portada.  jugadores con la posibilidad de subir videos en ﬁsasn;l:grt‘zz :L;;cdaorzn Zil\'::gizzlae
El privilegio es mas que merecido para este HD directamente a YouTube. ponga por delarite c:n aiada de i
bélido al que podremos poner a prueba a casi Después de 10 afios de desarrollo y el /

ejército de zombis que crearemos de
los caidos en batalla y que podremos
usar de cualquier manera que os
podais imaginar. Toda una delicia.

320 km/h (eso si, de forma virtual). asesoramiento de la industria automovilistica de
Como novedades jugables se han confirmado  competicién, apenas faltan unos pocos meses,

los cambios meteorolégicos en todos los circuitos hasta verano, para echarle el guante al que

que aparecen en el juego, asi como la posibilidad = pretende ser el mejor simulador de la historia.

Arena y plomo en
Spec Ops: The Line

Una catastréfica tormenta
de arena sepulta Dubai; un
escuadrén norteamericano
que se habia dado por muerto manda ; . “ so,u,r dnaz¥sf AL
una Ultima llamada de socorro y un i cofr:ic:(r:gounlaainveestie arcei:’)on aur:
valiente capitan, Martin Walker, se ofrece T arte brad semanasgte harg

. & e Al |
volunttano enuna misidn suicida para persequir a un peligroso criminal
rescatar a sus compafieros. Con ese | recogiendo pistas y poniéndote en
plateamiento nos presenta 2K Games

T L A S o Y ¢ SR T

Heavy Rain te
reta On-line con

la piel de un asesino. Registrate en
su préximo shooter en tercera persona,
que vera la luz entre finales de este afio y
2011. En esta nueva aventura tendremos

www. heavyrain.com y disfruta de
este divertido juego junto a cientos

| de usuarios, y compartid vuestra
que enfrentarnos a situaciones . informacién a través de facebook
conflictivas en las que las decisiones que . £, 8 o twitter. Ademas, con tu registro
tomemos tendran gran calado moral, -4 LI e | leCibiras un codigo para la descarga

; i & Los conflictos morales, la bajeza humana, el instinto de | exclusiva de una camiseta en Home.
promeﬂendo u na h[Sf[OI’Ia tan absorbente supervivencia o la débil linea entre cordura y locura, seran las sefias |
como la del propio Bioshock. de Spec Ops para atraparnos con su narrativa adulta. |

- PlayStation. -
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NUEVO IBIZA FR TDI 140 %“119 G/KM.
LLEGA LA ECO-POTENCIA. o

Durante muchos afios, comprar un coche mas potente tamblen sngmflcaba lanzar mas em15|pnes ala
atmésfera. Hasta que desarrollamos los nuevos motores TDI Common Rail. Con 140 CV,-un consumo
ponderado de 4,6 litros'y unas emisiones de sélo 119 g/km que representan un doble beneﬁcno por
un lado, un planeta mas limpio y, por otro, ahorrarte el impuesto de matriculacién. o5 A H

Consumo ponderado: 4,6 /100 Km. Emisiones CO2: 119 g/Km. Imagen acabado FR.

informacion: 902 402 602 GRUPO VOLKSWAGEN
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‘W Tal y como os prometimos
el mes pasado, volvemos
un ndmero mas con
nueva informacién sobre uno de
los bombazos de este afio recién
estrenado: Final Fantasy XIII. Tras
mucho tiempo de espera, por fin
tenemos en nuestras manos una
version final del juego, eso si, en
japonés. Haciendo uso de toda
nuestra experiencia e intuicion hemos
superado el handicap del idioma para
ofreceros un jugoso avance de lo que

IHegaons mas

Final Fantasy XIII

3 p chry - ey

"‘)J‘N‘F;‘\l,‘l“:ﬁ‘l I J“M\“'u\.c-‘,» Iall0s o

sera el juego definitivo que en dos
meses tendremos en nuestras tierras.
Lo primero que salta a la vista es un
apartado técnico realmente brillante
en el que tanto a nivel grafico como en
el aspecto sonoro se nota el trabajo de

varios afios. Si bien in-game Ias texturas,

motor grafico e iluminacién alcanzan
una calidad digna de la gran saga RPG,
las secuencias CG y la diversidad de
entornos justifican mas que de sobra un
reconocimiento al esfuerzo realizado.
Por otra parte, la forma de actuar de los

deseados de los 1t

esvelaimos mjﬁ; LNAS NF

ITIMOS TIieMmMbpons

personajes, sus gestos y movimientos
consiguen transmitir de manera muy
realista su estado de dnimo y sus
emociones, dando la sensacién de una
importante mejora respecto a anteriores
entregas de la saga.

Otra de las dudas que tenfamos
sobre Final Fantasy Xill es cdmo iba a
funcionar el nuevo sistema de combate.
Aunque es un sistema por turnos, éste
es realmente dindmico y en él primard
laagilidad y la capacidad de reaccidn.
Desde el principio contaremos con



La introduccion del juego os dejara con la boca
abierta. Imagenes como ésta dan fe de un
apartado técnico de gran altura.

Aunque al principio el juego sea bastante lineal y el mapa no
de lugar a pérdida, habré que mirar en cada rincén, donde se
esconden cofres con objetos bastante jugosos.

Ademas de ciudades futuristas, nuestros héroes
tendrdn que visitar zonas naturales en las que la
fauna autdctona no nos lo pondra fcil.

El ejército utilizard toda su fuerza contra los civiles
rebeldes que se enfrentan al gobierno. Toda la
ayuda sera necesaria para vencerles.

Si realizamos muchos ataques seguidos a un mismo enemigo
conseguiremos bajarle drasticamente la defensa para poder eliminarlo
mas rapidamente. Pero cuidado, no descuidéis curar al grupo, ya que
hay enemigos bastante peligrosos.

»
‘4‘. Y “g [T

Desde el principio tendremos que vérnoslas con
enemigos realmente impresionantes. Con
habilidad y esmero eliminarlos serd pan comido.

\

ne siendo hgbitﬁqa»l,
las CG de Final Far
auténtica maravilla'y nos
momentos tan belo col

Como viel
Descubriréis desde un principio que Lightning es

una mujer de armas tomar. Su duro caracter
ocasionara mas de un conflicto en el grupo.

PlayStation.




NUEVO MENU. como es caracteristico de cualguier Final
Fantasy, en esta nueva entrega contamos con un mend desde
el que podremos organizar los objetos, cambiar el equipo,
elaborar estrategias u optimizar nuestras habilidades. No os
imaginais lo que nos costd descifrarlo.

ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL. una vez creadas
nuestras estrategias en el ment de personajes, podremos
utilizarlas en los combates segin se vayan desarrollando. Asi, si
la cosa se pone fea, con pulsar 11 podemos pasar de un ataque

e

o

BONUS DE COMBATE. cada vez que finalicemos un
combate pasaremos a esta pantalla en la que recibiremos una
puntuacién segiin nuestra pericia en el mismo. Cuanto mejor lo
hagamos recibiremos mas puntos de bonificacion para mejorar
a los protagonistas.

fpaia{xén}n

CONOCE A TU ENEMIGO. En cierto momento de la
historia recibiremos una nueva habilidad, que si bien nos hard
perder tiempo, nos permitira conocer detalladamente las
caracteristicas de nuestro enemigo para derrotarle mds

BADS X =Y BROHRFHZHLIE SNHIEIANTYEZRUE

4 > OERDET  STARA vw ‘ 3
SISTEMA DE COMBATE. Gracias a los puntos recibidos
en los combates podemos mejorar los parametros de nuestros
personajes y conseguir nuevas habilidades en cada estilo de
lucha. Al suceder ciertos acontecimientos subiremos el nivel
para conseguir mejoras mucho mayores.

PLANEA [0S COMBATES. pesde este menii podemos
elegir el estilo de lucha de cada héroe. Si te vas a enfrentar a
un enemigo fuerte, utiliza a Vanille como sanadora y a Sazh
con atagues lejanos. Si te equivocas siempre podrds cambiar

total a defender y curar.

- PlayStations -

facilmente. Vamos, el Libra de toda la vida.

un marcador con varias unidades

que indica el nimero de acciones

que podemos realizar por turno.
Dependiendo de qué habilidad vayamos
a efectuar o si usamos un objeto, este
marcador se llenard hasta que una vez
completado tengamos que seleccionar
nuestro objetivo. Si bien Unicamente
controlamos en batalla a uno de nuestro
personajes, podremos personalizar
anteriormente las acciones de los
aliados y cambiar su forma de actuar
en pleno combate con sélo apretar L1

y escoger otra estrategia. Para ello,
cada personaje contara con distintos
estilos de lucha que podremos mejorar
a medida que vayamos ganando
duelos. Asf, podremos formar un equipo
de batalla en el que un personaje se
dedique exclusivamente a realizar
ataques fisicos, otro lance hechizos y un
tercero cure al resto del equipo.

Para mejorar el estilo de lucha
de cada héroe contaremos con un
sistema de mejora similar al tablero
de esferas de Final Fantasy X, donde

en pleno combate.

al acabar cada combate obtendremos
puntos que usar para adquirir nuevas
habilidades, aumentar la vida, mejorar
el poder magico, etc. Todo un dechado
de posibilidades que nos permitira
adaptar a cada personaje segun
nuestros gustos.

Un excelente apartado técnico,
protagonistas mas profundos y un
intenso sistema de combate es
lo que nos ha dado tiempo a
vislumbrar hasta la fecha. Ya
sabéis, el mes que viene mas. &




Las relaciones entre

los personajes prometen ser
mas profundas gué

en anteriores entregas.

' Si peleas contra un
tinico enemigo tendras
que usar la ventaja
numérica a tu favor
para salir victorioso.

* Esta belleza tendra una estrecha relacién con Snow, que podremos conocer a través
de flashbacks donde aparecen en situaciones intimas...

Uno de los primeros
jefes serios sera esta
magquina a la que
tendremos que ata-
car directamente al
nticleo.

Con la misma apariencia que el primer enemigo, pero mucho mas fuerte,
surgira esta nave enemiga para aguamos la fiesta.

s Tendremos que ven-

"B :—i;"géw——’ ceren dos ocasiones
g Al aeste enorme paja-

ITaco para conseguir

acabar el episodio

y, de paso, subir el

nivel de mejora de

nuestro grupo.

Sangre y sudor nos costara hacemos con el control
de Shiva, a quien deberemos ganar primero en una
dura eintensa batalla.

PlayStation.




Compafiia
Ubisoft
Programador
Ubisoft
Género
Aventura

14 PlayStations == stz 0ficiz

nce Of Persia

$ AvGIRSt S

" Ubisoft recupera al principe mas
~ pluriempleado de la historia en

A5 unnuevo titulo que nos contara
lo ocurrido entre Las Arenas Del Tiempo'y £l
Alma Del Guerrero. Tras finalizar su aventura
en Azad, El Principe emprende un viaje al reino
de suhermano, al que va a visitar cuando la
tragedia se vuelve a cebar con él. Nada mas
llegar al reino, descubre que un ejército invasor
esta asediando el palacio con la idea de
destruirlo. Como no podia ser de otra manera,
nuestro guerrero intentara evitar la tragedia
con la ayuda de sus increibles habilidades.

~ Asuvez, también descubrird que un gran

poder conlleva una gran responsibilidad, y que
en ocasiones el coste a pagar por poseerlo

es demasiado alto. Tras el primer Prince Of
Persia de PS3 en el que cambid la estética

completamente gracias al cel shading, Ubisoft
recupera el estilo tradicional que acompafié
alasaga en sutrilogia en PS2. Gracias a la
ayuda del motor gréfico Anvil, el Principe
|ucird mejor que nunca y sus enemigos en
pantalla se multiplicaran, haciéndole la tarea
mas dificil. Para derrotarlos contaremos con
enormes escenarios que podremos usar a
nuestro favor, lo cual promete combates de lo
mas trepidantes.

Junto con las increibles habilidades de
nuestro héroe, contaremos con un nuevo
poder que nos permitiré controlar las
fuerzas de la naturaleza. Combinando este
nuevo poder con la capacidad de controlar
el tiempo, El Principe se convertird en un
ser totalmente letal. Esta nueva aventura
pretende dar gran importancia a los

combates, aunque sin renunciar a las clasicas
zonas plataformeras que tanto éxito han
dado a esta franquicia.

A pesar de que esta nueva entrega es
cercana en el tiempo al estreno de la primera
pelicula basada en la saga, desde Ubisoft
nos han asegurado que el argumento de
Las Arenas Olvidadas nada tiene que ver con
a produccién cinematografica. Un punto
afavor mas para este titulo que contard
con una historia completamente original y
que nos permitira descubrir muchos de los
enigmas que quedaron pendientes tras las
exitosas aventuras de El Principe en PS2.

Nos congratulamos de la vuelta de Prince
Of Persia, cuyos creadores tendran que
trabajar duro de aqui a mayo para que El
Principe se convierta en todo un rey. ©



> Qué seria
una aventura
de este calibre
sin enemigos
gigantes a
los que
enfrentarnos.

'Noesla
primera vez que - 4 . o o
lo vemos, pero ‘ e P gmes <L
esta manera de ‘ '

correr por las

s, R &5 L UNREGRESO DESEADO
T : ¥ 4 Segun Ubisoft, los propios fans de El

. v Principe les han transmitido su deseo
de que regresara el universo de Las Arenas
Del Tiempo. Dicho y hecho. Manos a la obray
una nueva aventura de la que os mostramos
algunos de sus bocetos originales.

PlayStation.



PlayStation Descubre todos los lanzamientos

¢I‘? mensuales gue aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:
juegos descargables para PS3 y
PSP, demos, videos, contenido
adicional y mucho mas...

BLUE TOAD MURDER

& FILES™ EPISODE 1
" Relentless Software, 7,99 €.
Aventura grafica y puzzles
palrededor de un misterioso easo.

GRIZZLY

. UNITS B/8
© DESELECT
2 ENDTURN

Hudson, 9,99 €.

Simulador estratégico que pone bajo tu control todo un ejército a manejar g LUE ]‘[)Mj MURDER FILESTHi=m

por turnos en la mejor tradicién del género. BUNDLE (EPISODES 182 -
Relentless Software, 12,99 €. ‘g
‘Por un poco mas, puedes hacerte

e - Jso dos primeros capitulos del juego. 4
Sony CE. 7,99 €. :

Revive tus tardes en los billares con este
completo simulador para PlayStation 3.

MATT HAZARD: BLOOD
BATH AND BEYOND
D3 Publisher, 12,99 €.
Un arcade de accién de

Hothead, 9,99 €. Paramount, 7,99 €. desarrollo horizontal que rinde
Plataformas, puzzles y una gran Tripula las naves mas conocidas de la homenaie a los dasicos
historia que te sorprendera siempre. veterana saga de ciencia ficcion. —

ARMY OF TWO:
THE 40TH DAY .

s GRAN TURISMO® 5 |
CTIME TRIAL CHALLENGE 4

PlayStation.




Contenido adicional para tus juegos de PS3

BORDERLANDS
MAD MOXXI’S UNDERDOME RIOT
799€

BRUTAL LEGEND

HAMMER OF
INFINITE FATE PACK
4,99 €

WELCOMETO S Rl P — '
wLﬁAR COU'\HRW & 4 \ = VY NBA LIVE 10

" B ' ‘ B HOLIDAY SHOE UPDATE
Gratis

© MADDEN NFL10

BRONZE PACK
0,25 €

SILVER PACK
0,49 €

GOLD PACK
0,99 €

PLATINUM PACK
2,99€

© ZEN PINBALL — MESA NINJA
GAIDEN SIGMA 2
1,99 €

© DRAGON BALL: RAGING
BLAST — ANDROIDS PACK
Gratis

© DRAGON BALL RAGING
glAtST — GINYU FORCE PACK
ratis

© MAGIC ORBZ — WINTER PACK
2,99€

© EYEPET — LUCKY DIP STYLING
PACK 10
Gratis

© SINGSTAR — MEDIA VIEWER
Gratis

E‘Emdnon ’\E -

Aﬂhs, 4,99 €. Electronic Arts, 4,99 €. Square Enix, 5,99 €.
El primer capitulo de una de las mejores sagas de Uno de los «pinball» mas recordados por todos los Site lo perdiste en su momento, no dudes en descargar
beat’em-up uno contra uno. aficionados llega a la tienda de PlayStation. uno de los RPG més bellos del catalogo de PSone.

PlayStation.




Juegos descargables de PSP 7 @ as mej %

Electronic l_llts; 26,99 €. " A
Tus Sims han naufragado en una isla " SSESs & ¥ TV<k/
desierta... iiTendrds que apanartelas \

con muy pocol! ue

=
o
O

1. PRTAPON 2.
Antes: 29,99 € / Ahora: 19,99 €

=2

f."'-'e’ﬂ"‘:w[{ {8

EF UNLEASHED -
- Activision, 19,99 €. -
Conviértete en el aprendiz de Darth Vader en 2. DAXTER.
este espectacular arcade. == Antes: 19,99 € / Ahora: 9,99 €

© INDIANA JONES A.T.S.0.K.
29,99 €

© BETA BLOC
2,99 €

Z. MONSTER HUNTER FREEDOM UNITE.

© ASTONISHIA STORY ] 2 i s e Antes: 29,99 € / Ahora: 20,99 €

9,99 € i 525 :
me: MY PUPPY FAM".Y = g k i — -w‘ ) = Deportivos reales;ecorren

29,99 € R roc e oo FI¥ITZZR  atoda velocidad las calles
B e e i — de las ciudades mas bellas
© PETZ: MY BABY HAMSTER o : Y <2 _ delplaneta.

r

© WARRIORS OROCHI 2
29,99 €

© SAVAGE MOON:
THE HERA CAMPAIGN
799 €

© THRILLVILLE: OFF THE RAILS
9,99 €

9 ©BUZZ! QUIZ WORLD
26,99 €

10 ©105SIMS 2,
19,99 €

11 © MAWASKES f ON Ko m90€

EFRO ,99 €.

19,99 € ion, 19,99 €. La veterana saga de «hack & slash» continda
Revive algunas de las batallas campales de la su andadura en la portatil de Sony con un
trilogia cinematografica de Star Wars. nuevo capitulo. %. DEAD HEAD FRED.

Antes: 19,99 € / Ahora: 2,99 €

1 ©THIS IS FOOTBALL MANAGEMENT
4,99
Ya puedes . ) e = i 2 ©BOWLING 3D
probar la nueva . LR o 4,99¢€
encarnacion de e | 1 3 © CUBIXX

lasaga de ol
KojimaenPSP. g : : 2,99€

Unaaventura S S S 4 © INTERNATIONAL SNOOKER
e~ [ 4,99¢€

totalmente
nueva en
exclusiva para
la portatil.

Antes: 19,99 € / Ahora: 5,99 €

- PlayStation, - -




TRAICIONAR

) ASESINAR @ ARRESTAR
® PROTEGER

cHASTA DONDE ESTARIAS DISPUESTO A LLEGAR POR AMOR ?
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drds que aprender 3 jugar con !a
|a lava, el gas, el hielo
perando niveles.

Ten
fisica del agua,
y las rocas si quieres ir su

IStorer

Analizamos todos los lanzamientos

© Aunque cosechar
puntos esta muy
bien, recuerda que
tu mision principal es
rescatar a los
cientificos... con vida.
Ojito con dénde
disparamos.

PIXELJUNK
SHOOTER @

"W Lafactoria PixelJunk regresa, por cuarta vez a PS3, y si en el
_ pasado se ganaron nuestro aplauso por su irresistible vision
4" dela conduccidn, la estrategia o las plataformas, ahora se

atreven con un género tan viejo como las consolas: los shooter. Shooter
4 e \ A Compafifa
Através de una mecdnica que recuerda a multitud de cldsicos que  Sony C.E.
todos amamos (desde Defender a Subterranea), PixelJunk Shooter peenliran
de se ha visto un shooter sin JERIIER invita a explorar las grutas que atraviesan un lejano planeta, gm{widm
jefazos st’eﬁgiene,vt;"”‘;'zear; mientras rescatamos cientificos y avanzamos entre toneladas de Jugadores
[rros como e“:i’::‘:m:adoa hielo, roca y lava. A pesar de su aparente simplicidad gréfica, el -
a c:‘rlsta P | comportamiento de los fluidos (agua, lava...) no puede ser mas Si (Rankings)
realista y compone uno de los ejes de la diversién del juego. Para e

resolver los niveles, y rescatar a los cientificos, tendras que aprender a
usar en tu beneficio la reaccién del agua con la lava (lo que da lugar
alaroca, etc.). Por supuesto, hay enemigos a los que cafioneary
jefazos finales, pero no todo consistira en disparar a lo loco, ni mucho
menos, o te quedaras sin cientificos a los que rescatar.

Si bien es cierto que habriamos matado por un cooperativo On-line,
el modo Off-line para dos jugadores es enfermizamente divertido,
como suele pasar con todo lo que se sale del sello PixelJunk. Si te
gustan los shooters, no conozco nada mejor en lo que invertir 8 €.

GRAFICOS  SONIDO JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LINE

92 80

Detrds Como
de esos los shooters
grdficos, a detoda lavida,
primera vista engancha desde el
: . sencillos, hay un principioy no te
PlayStation. - - R ot

EVALUACION
Una de las sorpresas mas agradables que nos ha

dado PSN durante las pasadas navidades. Pixellunk Shoo- 8 5 ‘ 8 8
ter homenajea los shooters con los que todos crecimos. Y al igual que ellos, /4

es tan divertido y sencillo como apasionante. Si lo pruebas, estas perdido.




© MANIPULAR
i itk © PROTEGER
&) ASESINAR

({HASTA DAONDE ESTARIAS DISPUESTO A LLEGAR POR AMOR?
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Tardaras

en acostumbrarte 3
binado del

sistema de rebol
a tiempo, pero pronto lo

manejaras

un juego de plat

Plnyﬁ_mﬂti.qn“)

" Después de un triunfal paso por Xbox, el programador

. independiente Jonathan Blow ha acabado licenciando su Braid
A para que sea portado a otras plataformas. El trabajo de Hothead
Games es impecable, y este Braid de PS3 es idéntico al original.
Se ha llegado a decir que Braid es una obra maestra y un juego
revolucionario, y la verdad es que su sensibilidad no tiene rival:
controlaremos el tiempo para ir solucionando puzzles y avanzando por un
mundo criptico y misterioso que va desvelando una historia romdntica,
melancdlica pero nada empalagosa. Una compra obligatoria.

EVALUACION

GRAFICOS $0NIDO JUGABILIDAD ~ DURACION  ON-LIn€

84 88 92 80 -

PlayStation, -

como quien maneja
aformas.

@ La estética
pictorica del juego,
alejada tanto de los
pixeles como de los

" poligonos, le da

una personalidad
tinica a Braid.

Género

Puzzle
Compafiia
Number None
Desarrollador
Hothead
Games

Distribuidor
Sony C.E.

Jugadores
-

On-line

No
Texto-doblaje
Castellano

GRAVITY
CRASH '

' * Este indisimulado homenaje a los

" graficos vectoriales de los primeros

videojuegos es como una version afilada

y despiadada de Asterorids: un frenético Bénera

y fiero desafio a tus reflejos. Dominando Eg;f";%‘?;’""
las fuerzas gravitacionales y los efectos de Sony CE.
inercia, tendras que conducir tu nave por REsaeliadar
laberfnticas cuevas solo o en compafifade  Piter
un amigo. Sélo para dedos firmes. Sony C.E.
Jugadores
w @
On-line

Si

Texto-doblaje
Castellano

TOTAL
8,0

Género Puzzle / Compafifa Sony C.E. / Desarrollador Capybara
Games / Distribuidor Sony C.E. / Jugadores & &/
On-line Si / Texto-doblaje Castellano

CRITTER
CRUNCH

' Con graficos dibujados a mano que recuerdan a
las peliculas de Hayao Miyazaki, Critter Crunch es

un puzzle tragaldabas del subgénero de unir colores. En

él controlamos a una criatura encargada de mantener el

equilibrio alimenticio en una remota isla. Para ello, tiene

que agarrar con su larga lengua a las crias que avanzan

hacia él, y entregdrselos a aquellos que tienen un tamafio

inmediatamente superior, que explotaran y propiciaran

———— combos masivos. Lieno de detalles delirantes

TOT[-“_ relacionados con el ciclo alimenticio, Critter
Crunch estan mono como un peluche que
vomita arcoiris.



® GRITAR © CORRER

iHASTA DONDE ESTARIAS DISPUESTO A LLEGAR POR AMOR?
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. Canta y diviértete

ingstore

Sube tus videos a la Comunidad...
Cada mes busco vuestros videos en la Comunidad SingStar... Date
prisa, iquiza el mes que viene seas tU quien aparezcas en esta pagina!

0.

face). Que tiemblen
Spears y Lady Gaga...
Esta muchacha canta
muy bien, pero lo mejor
son las coreografias que

PlayStation

SONGPACK JACKSON 5
; : :::I(ING MACHINE

3 © I'LL BE THERE

4 © MAMA'S PEARL

5 © NEVER CAN SAY GOODBYE

SINGLES MAS
DESCARGADOS

1 © BABY ONE MORE TIME
Britney Spears

2 © LET'S DANCE
David Bowie
3 ORIO

Duran Duran

| Siser Sledge (Weare @
family). Cantar, loquese

dice cantar, este chaval
no lo hace muy bien.

| Pero sorprenden sus
pequefias estridendas a
lo Robbie Williams.

horse and the...). Ves- 4 © KEEP ON MOVIN'
tida para triunfar con Five
pamelita induida, esta
nifia tan rubiay tan 5 © SUPERSTAR
modosita ya apunta Jamelia
maneras de cantautora

alo Conchita...

SINGSTAR VIEWER
TELO PONE FACIL

Ya estd disponible para ser descargado desde

la PlayStation Store (y de manera gratuita) esta
aplicacion para que estés alin mas cerca de

la Comunidad SingStar. Y es que, el SingStar
Viewer permite que, directamente, accedas a la
Comunidad desde el ment XMB de PlayStation 3.
De tal modo que ya no necesitards cargar ningun
Blu-ray de SingStar para poder ver y evaluar las
actuaciones de My SingStar On-line, cargar tus
propios videos o comprar tus canciones favoritas
en la SingStore.

PlayStation.@ I

*_SORTEAMOS 3 SINGSTAR MILIKI | s |

) ) —Participa enviando un e-mail a singstar.ps@grupozeta.esy contesta
I J—vorrectamente a la pregunta (el premio incluye pajarita y nariz de payaso).

B [L MICRO!=

£Cudl hasido el ttimo SingStar en salir a la venta?
A) Queen B) Pop 2009 C) Mecano

PlayStation. - -

por Aana

SEGUIREMOS .
CANTANDO MAS

tras dejamos un
afio que bien podria
recordarse como el

afo SingStar. Y es que en
2009, los fans del karaoke
de Sony hemos disfrutado
de un auténtico aluvién de
ediciones: desde SingStar
Pop 2009 a los tematicos
Queen, Mecano, Milikiy el
incomprendido Motown. Y
todo ello sin contar con los
innumerables SongPacks
que se han ido publicando
sucesivamente en la Store.

«2010 seguro que
sera también otro
afio SingStar»

Una tienda On-line que,
precisamente, en este
Ultimo afio se ha visto
enriquecida con multitud
de singles -nacionales e
internacionales-y con una
comunidad cada vez mas
participativa. Adn no se
sabe lo que nos depararéd
2010, pero en la web www.
singstargame.com se
puede augurar que serd
otro afio SingStar, pues

se anuncia que ya estd en
camino un nuevo SingStar:
SS Take That. Quinceafieras
que nacieron a finales de
los 70, id preparando las
cuerdas vocales, Patience,
Could it be magicy otras
tantas de sus discos de los
noventa, e incluso alguna
de su album Beautiful
World (2006), se incluiran
en el SingStar tematico de
la banda de Manchester.



O CONFESAR

© ENGANAR
&® EJECUTAR

@ INVESTIGAR

iHASTA DANDE ESTARIAS DISPUESTO A LLEGAR POR AMOR?
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LITTLE BIG HOME

por Dragdeula

i [stos dias, viendo
‘ las actualizaciones
disponibles para
| algunos juegos, las
comparéen cuanto a
extension y calidad con las
de LBP.Y me preguntaba
sila sencillez de las
que habia para éste se
deberfan a que en Media
| Molecule se estaban
empleando recursos para
| desarrollar una secuela.
Pero estaba divagando en
|a direccidn equivocada.
Al conocer el trabajo de
los usuarios finalistas de

Lavoz de Vic_ki_e por los altavoces
de Sodium serd constante,

ademas de un acertal
para la estética futurista...

do detalle [

los premios de Little Big
Un Pub inglés, que apa»r‘e;gi
- I-aS Creaciones y desaparece cual Guﬂa;;g,..
‘ de los fans son (Entérate en el foro oficial)- ﬁ
| a . AR |
" las verdaderas & d‘ Y
actualizaciones» | )

Planet, caien la cuenta
de que las actualizaciones
para este juego no van

| encaminadas, porque no
deberfan, tanto a ampliar
contenido jugable, como
afacilitar a los jugadores-
creadores herramientas
para seguir desarrollando
sus propios niveles, que
es el verdadero contenido
adicional que podemos
disfrutar en este juego.

Y un millén trescientos
mil niveles creados en
este afio, entre los cuales
hemos podido ver cosas
tan impresionantes
como lafamosa Little Big
Calculator, mas las paginas
y foros en los que se
emplean los fans, son una
prueba indiscutible de la
calidad de actualizaciones
para Little Big Planet.

26 PlayStation, A vist=0ricis

SODIUM

Llega una nueva, enorme y futurista plataforma de juego e interaccién social

‘ Una de las mayores actualizaciones de
HOME tuvo lugar a finales del mes pasado, |
con el lanzamiento de, entre otros, este

nuevo espacio: Sodium.

Mas que un espacio, en realidad se trata de una
plataforma «paralela» a HOME, de logrado aspecto
futurista, con multitud de juegos, tienda, discoteca
e incluso su propia comunidad. Un androide
(Ilamado Vickie) con el que podrés comunicarte te
servira de guia e informard de tus progresos en los
retos -opcionales- que te seran planteados.

~conlos mejores contenidos

PROXIMAMENTE... éFFXII?

Los avatares nipones ya disfrutan de contenido
de FFXINI, disponible en su servidor al tiempo
que el juego era lanzado en Japén. ;Sucedera
lo mismo cuando salga el juego en Espafia?

En cuanto a otras actualizaciones, ya podemos
disfrutar del primer contenido de LBP en HOME.
Una primera aparicién modesta, aunque surtida,
consistente en prendas de ropa, muebles e
implementacion de Game Launching para el tftulo y
que, segun hilos oficiales, sdlo es un predmbulo de
lo que nos espera en HOME de este titulo...

Ademds, estd previsto que desde el dia 14 de enero
esté disponible para ser adquirido un nuevo espacio
personal: un estupendo Pub inglés, equipado con un
completo juego de dardos.



Descubre y disfruta

de los mejores contenidos

EL MEJOR NIVEL DEL ANO

post-Apocalyptic, de

Anpostteller, premia(?o con e.l
I Sackie a los Mejores X;

todo un nivelazo de accion.
el

Fallados los premios de la primera edicién de los «Sackies»

de UK, organizé un concurso para votar lo mejor del afio en Little Big Planet,

‘ .} Durante las semanas de Navidad, Media Molecule, en la pagina oficial del juego
celebrando la primera edicién de lo que han llamado los Sackie Awards. Once

categorfas en las que usuarios han votado y premiado los mejores contenidos hechos por
otros usuarios, sobre una seleccién previa hecha por MM y Sony C.E.

Entre los premios concedidos, estaban El Mejor Creador; finalmente otorgado a seis
personas porque «no hubo forma de elegir a uno sobre el resto» -sequn la pagina oficial-;
la Mejor Mecénica de Juego, entregado a Carlsan Jeppe por Save, Die, Reload, un nivel en
el que se usan los puntos de guardado como piezas de un puzzle para seguir avanzando;
el Mejor Proyecto Hecho por Fans, concedido a LBP Central por sus Logic Packs, fantasticos
tutoriales; la Mejor Creacién Innovadora, resultando ganadora la genial Little Big
Calculator, de Upsilandre; o el Logro Més Destacado, fallado en favor de los creadores de /8
Contra, una reproduccién del dlasico Contra en «formato Little Big Planet», enterito.

Al cierre de la edicién atin estaba pendiente otorgar el Sackie al mejor nivel...

OTROS GALARDONES

© MEJOR NARRATIVA DE UN NIVEL
Wexfordian, por The Good, The
Bad and the Sackboy.

© MEJOR AUDIO

Smearedink, por Roll Over
Beethoven.

© MEJOR VIDEO BASADO EN LBP
Sckittencollective, por LBRevenge.

© MEJORES EFECTOS ESPECIALES
Anpostteller, por Post-Apocalyptic.

iMoja tus niveles!

En el contenido de esta actualizacion
«tematica» de Piratas Del Caribe
podemos encontrar el Premium Level
Kit (5.99 €), que ademds de seis
niveles y un montdn de items, incluye
algo por primera vez disponible para
tus creaciones: jagua! Anadela a tus
puzzles y plataformas utilizando los
interruptores y accesorios que
también incluye el kit.

B

TiA
(1,99 €)

PlayStation.

TURNER
(1,99 €)




Género
Shooter
Compafiia

Tecmo

2

PlayStation.
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De los creadores de la tétrica

saga Project Zero, que tantos

sustos nos diera en PS2, llega
esta nueva franquicia cargada de accion.
Un shooter en tercera persona en el que
manejaremos a Syd, un personaje tan
reservado como inflado de esteroides del
que todavia desconocemos su historia.

El mundo ha sufrido una nueva Guerra
Mundial y todo ha sido devastado, la
humanidad tal como la conociamos hasta
ahora casi se ha extinguido y apenas
queda esperanza. Bajo estas condiciones
sobreviven grupos de personas organizadas
en comunidades llamadas Cocoon. Cuando

parece que nada podia ir a peor, aparece
una torre en mitad de la nada que amenaza
con destruir lo poco que queda valiéndose
de una materia oscura denominada
Erosion. Las Cocoon decidirdn atacar esta
torre para intentar sobrevivir, y tU estaras alli
para ayudarles.

La practica totalidad del juego se
desarrolla en esta torre que, mas que un
edificio cualquiera, se comportara como
un ente vivo; apareceran caminos donde
antes no habia nada, surgiran enemigos
de cualquier lado y tendras que improvisar
constantemente para sobrevivir a todo tipo
de engendros. Pero no te preocupes, no

s ultimos lanzamientos y las noticias
mas importantes del PAIS DEL SOL NACIENTE

todo son desvantajas: contards con la ayuda
de Fillena, una bella muijer controlada por
la 1A, que te quiard en todo momento (e
incluso podras utilizar como arma) y serd
fundamental para avanzar en la historia.

Aparte del modo principal del juego,
contaremos con varios modos On-line
para alargar la vida de este titulo,
aungue no habrd cooperativo. Una
apuesta arriesgada por parte de Tecmo,
que pretende conquistar el mercado
occidental de un género cargado de
grandes titulos. Tendremos que esperar a
marzo para ver hasta donde puede llegar
este prometedor Quantum Theory.



Nol

Este mes |0 més en Japén es...

Con mas de 1,5 millones de copias vendidas en menos de un mes, esta nueva entrega de
Final Fantasy demuestra la pasion que despierta esta saga en tierras niponas. Todo un
espaldarazo, tanto para Square Enix como para Sony, que ha logrado aumentar las ventas
de PS3 de manera exponencial. En sélo dos meses podremos disfrutar de esta entrega
que promete subir el liston de calidad respecto a su predecesor. Los impacientes podéis
empezar a jugar en japonés. Total, no puede ser tan dificil...

(«] : Tendre-
mos que asaltar una torre que esta-
ra literalmente viva. No te fies de lo
que hay a tu alrededor porque todo
puede cambiar en segundos.

® Fillena es toda una mujer de armas tomar que nos ®
ayudara en esta amriesgada aventura. Gradas a ella podremos curar,
avanzar y ejecutar multitud de combos de gran poder.

Los constantes cambios del terreno
y la aparicién de enemigos por cualquier lado haran que
tengamos que adaptarnos al entorno para sobrevivir.

[«] Tras un nueva
Guerra Mundial, son pocos los
supervivientes capaces de afron-
tar una nueva amenaza. Habra
que pelear duro para conservar
lo poca esperanza que queda.

objeto|
ubrirse

ALAveNTAEN

MARZO

AlavenTaEn

MARZO

PRINNY 2: DAWN OF THE
GREAT PANTSU WAR

Se acerca la secuela del spin-off de Disgaea
protagonizado nuevamente por el pingtiino
Prinny. Un plataformas en scroll lateral que
contara con un nuevo modo baby para los
menos avezados en este género. Humory
diversion estan garantizados.

\

HACK//LINK

Nuevo Action RPG del mundo .hack en el que
podremos controlar hasta 30 personajes de la
saga. Contaremos con un modo multijugador
para hasta 3 jugadores en el que nos hartare-
mos de dar mamporros cibernéticos.

1 PS3

2 PSP
3 PSP
4 PSP

5 - PS3

PlayStation.
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Bestias del averno.

En todo gran juego de accién que se
precie, el enfrentamiento contra los
«Final Bosses» constituye uno de los
momentos mas importantes. En Dante’s
Inferno no podia ser de otra manera,
pues los programadores han creado

un repertorio de criaturas realmente
memorable. Cada uno de los circulos que
componen su desarrollo esta habitado
por su propio jefe, y para derrotarlo habra
que recurrir a diversas técnicas, algunas
de ellas muy complejas y divididas en
varias secciones totalmente diferentes.

taje

rrepor

i

Publ

ﬂﬁzf 4
‘9:';;‘.

A ot N

f
f

|

} ® la cantidad de técnicas que el protagonista puede
emplear contra sus enemigos es muy elevada.

| Gracias a un curioso sistema, podrs ir aprendiendo

| nuevos golpes segtin vayas avanzando.

. . -
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Un viaje de ida y vuelta al
Infierno mas cldsico

Sin duda alguna, convertir en videojuego una de las obras
maestras de la literatura universal con tantos siglos de historia
no es tarea sencilla. Pero los programadores de Visceral
Games (estudio interno de Electronic Arts dedicado a la programacién
de videojuegos para adultos, como el que nos ocupa o el también
genialmente aterrador Dead Space) se tomaron el encargo muy en serio.
Con aires de superproduccién hollywoodiense nos llega ahora este juego
de accion y plataformas en el que Dante, guadafia en mano, debe recorrer
los Nueve Circulos del Infierno (cada uno de ellos protagonizado por un
pecado diferente) en pos de su amada Beatriz, que ha sido raptada por
el mismisimo Lucifer a causa de la ruptura de la promesa que ambos
amados se hicieron... Brutal, espectacular y con un desarrollo que no deja
ni un segundo de descanso, el juego te hara recorrer unos escenarios de
pesadilla bellamente realizados y enfrentarte a algunos de los enemigos
mas originales que se han visto nunca en PlayStation 3. La jugabilidad,
gracias a la gran cantidad de movimientos, estd mas que asegurada.

@ Dante cuenta con dos armas principales, cada una
asignada a un boton del DualShock 3. La guadaiia
arrebatada a la mismisima Muerte y una cruz
sagrada que proyecta un rayo.




@ Haz que tu compaiiero reciba toda la atencion del enemigo y podras
sorprenderles por todos los flancos. Entonces podras decidir si matarles
o mantenerles vivos... todo depende del precio.

En medio del caos, dos hombres
se convertirdn en un ejército

Regresa el rey absoluto de los shooters cooperativos. Army Of
Two: The 40th Day te introduce de lleno en un Shanghai en
estado de emergencia, con hordas de mercenarios sembrando
el caos en una ciudad que se viene abajo. Los rascacielos se desploman,
los civiles se convierten en rehenes, los callejones se convierten en campos
de batalla... El terreno ideal para que Rios y Salem vuelvan a demostrar
su pericia en el campo de batalla. Recluta a un amigo y vive una de las
experiencias On-line mas intensas jamas vistas en PlayStation 3. Planifica
emboscadas en cuestion de segundos, finge tu rendicién e incluso tu
muerte mientras tu compafero toma el flanco del enemigo para pillarles
por sorpresa. Atras quedaron el patriotismo y el honor. Entre soldados de
fortuna sélo cuenta el mejor postor y quién posee el mejor armamento.
Si estds dispuesto a pagarlo, dispondras de todo tipo de armas de corto
y largo alcance, explosivos y mejoras que convertiran cada subfusil, cada
escopeta en un arma de destruccién masiva. En el universo de Army Of Two
s6lo podras confiar en tu compafiero y en la potencia de tu armamento.
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Fecha de
Lanzamiento
12 de marzo
(Gold Edition)
Compania
Capcom
Género
Survival
Action

descargables mas un: 1
modo Mercenarios -

40 PlayStation. RevistaOficial
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(%3 Esta pantalla pertenece a
la mision Lost In Nightmares,
el primer episodio que se
podra descargar el 18 de
febrero en la Store de
PlayStation 3.

© 14 de marzo estard disporible el segundo episodio descargable de Resident Evil 5, iulado

pertenece esta pantall;\a--" Desperate Esape, donde controlarés a Jill y Josh.
LN

Un poco mas de las malas bestias de Capcom

guro que te quedaste con ganas de
_ mas, de escudrifiar ain mas los pa-
—Wrajes de Africa de la mano de Chrisy
20 Sheva, y de seguir luchando contra
ese virus que transforma a ciudadanos en
bestias sedientas de sangre. Pues ahora tie-
nes esa racion de accién y pura diversion que
estabas esperando, pues Capcom facilita dos
nuevos episodios a través de descarga digital
en la Store de PS3. O, sitienes paciencia, es-
perar hasta el 12 de marzo para hacerte con
la Gold Edition. Se trata de una edicion que
incluye el juego RE5, ambos episodios, mas
trajes exclusivos y una mejora del modo Mer-
cenarios, The Mercenaries Reunion, donde

tendrés que derribar tantos enemigos como
puedas en el menor tiempo posible. Lost In
Nightmares (episodio disponible en la Store
el 18 de febrero), es una version jugable del
flashback de Chris, donde podras disfrutar
de los primeros compases de la aventura
con un motor grafico renovado. Desperate
Escape (4 marzo) estd protagonizado por Jill
yJosh, quienes deberdn trabajar juntos para
huir de las instalaciones Tricell y acudir en
ayuda de Chris y Sheva en su enfrentamiento
final con Albert Wesker. Sin duda, se tratan
de descargas ideales para disfrutar con tu
pareja en San Valentin, ya que se pueden
jugar en cooperativo. ©




Silent Hill

Shattered Memories

La ciudad del espanto mas terrorifica que nunca

on Origins (2008) nos adelan-
tamos a los acontecimientos
sucedidos en el primer Silent Hill
y ahora -también sélo para PS2
y PSP- Climax Group nos trae un remake
del Silent Hill original de 1999 y lo mejora
potenciando el terror subjetivo del que
hizo gala, a la vez que recrea una atmés-
fera alin mas claustrofébica. Asi pues,
Fecha de guiaras a Harry Mason por la ciudad del
Lanzamiento

4 de marzo espanto en busca de su hijita desapare-
Compaiia

’

Konami cida, Cheryl. Ya sabes, cuidado al girar
gﬁ.’?‘fiﬁ;, una esquina o bajar unas escaleras...
Horror puede que la linterna, que escasamente

alumbra, te desvele a un descarnado ser

escapado del averno sediento de muerte.

Los desarrolladores han incluido cier-
tos elementos que enriquecen la aven-
tura hasta tal punto que parece incluso
totalmente distinta al Survival Horror de
finales de los 90. Y es que Harry, que por
cierto nada tiene que ver con el clasico
protagonista, dispondra de un teléfono
movil que hard las veces de mapa, cdma-
ra de fotos y archivo de documentos. Asi,
por ejemplo, podras fotografiar espectros
que desarrollaran tramas’secundar‘ias de
a historia principal. ©

test cuyo |esultado determinard alguuos actores

o “artos personajes
del juego, como el aspecto de clezto zgnas =
secundarios Y criaturas, e incluso fas
visitaras mas adelante. ==

" R
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Fecha de
Lanzamiento
25 de febrero
Compania
Sony C.E.
Género
Thriller
interactivo

Heavy Rain

iHay peor miedo que el miedo a vivir la cruda y dura realidad?

qui no hay monstruos, ni

criaturas despellejadas por

una mala vida terrenal,

ni sustos inesperados
ocasionados por un ente espiritual,
aqui sélo hay realismo, puro y duro,
desgarrador como la vida misma
capaz de causar mas dano que el
dolor mas inhumano ocasionado por
unas garras demoniacas. Es el dolor
intimo, de corazon, un dolor que va

en aumento seguin avanzas en la
aventura y ves que estas mas cerca, o
mas lejos (son miles las sensaciones
que este juego provoca en el jugadar),
del asesino del Origami. Un asesino
en serie cuyas victimas siempre son
nifios y cuyos lazos llevaran a cuatro
protagonistas que el jugador controla-
ra: un agente del FBI, un investigador
privado contratado por la familia

de una desaparecida, una joven
e

periodista y un arquitecto cuyo hijo ha
sido secuestrado presuntamente por
el asesino. Su desarrollo es, como en
la vida misma, pausado, meditado
(de hecho, incluso podras acceder a
los pensamientos del protagonista

en cuestion) y consensuado, pero su
desenlace es brutal con una historia
desgarradora dividida en 50 capitulos,
y un final abierto que dependera de
las decisiones que tomes. O

onajes; principales y
poseeri un realismo
increible. Las expresiones faciales

sus comportamientos son dig.nos
Y de contemplary admirar.

% Todos los pers
- secundarios,

|2 mayoria de 1as acciones
' realices se llevaran a cabo
intensas cias
através de lntensaifgcuen
~S Quick Time Events.
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PAGINA 68

@ Elamor que sienten
las Little Sister por los
Splicers es inexplicable...
No las pierdas de vista,
Sus «aaricias» son
realmente mortales.

na secuela que rectifica y completa la jugabilidad del

g'ﬁ original es una muy buena sefial de que Bioshock
" 2sera un gran shooter. Primero, porque ahora

controlaras a un Big Daddy més agil e inteligente; sequndo,

=, ecir que en un Aliens Vs, Predator se incluyen muchas
L i,escenas gore, no es decir nada nuevo. Pero si te

,,,,, dicen que estas escenas las podrds vivir desde tres
puntos de vista diferente, la cosa cambia un poco. Elige cémo

s o : porque los combates son algo més estratégicos y, tercero, sl quieres vivir la guerra, como Alien, Depredador o Humano, y
 Lanzamiento porque Rapture y sus criaturas son atn mas tenebrosas. La lanzamiento  explota al maximo sus caracteristicas formas de destruccion,
9 de febrero : ; : » . i 12 de febrero 5 A ~
Compafifa historia te traslada diez afios después de lo sucedido en la Compafia a cada cual mds feroz y salvaje. Aparte de las tres campaias
é':nf:(')"es primera entrega donde un nuevo rival, Sofia Lamb, te lo hara ggg:m tematicas, se han incluido Misiones de Superviviente y opciones
323;:5; o pasar realmente mal con sus Big Sister, versiones femeninas gg:g:ieefm muttijugador On-line, tanto en cooperativo como en Versus donde
de los Big Daddy pero mas amenazantes y mortales. © podrés enfrentarte a las tres razas durante el mismo combate. ©

Dante’s Inferno

Un romance interrumpido por el mismismo Lucifer...

: %&&Jh e entre todos los juegos que sino todo'lo contrario: brutal, visceral y
Lanzamiento ] | 0ssugerimos para disfrutar de cruelmente melodramético, sobre todo en
11 de febrero @

Comparia ' un San Valentin «sangriento», los momentos mds dlgidos de las batallas

Z‘;,‘,fg' '{-5i?§,’ev Dante’s Inferno tendria que contra las peores criaturas infernales que
‘G“(égg;f ser el primero de [a lista para ser jugado puedas imaginar. Y es que Dante, el prota,
Ir:'rggnlgllto precisamente el 14 de febrero por una Ginica  tendré que verse las caras con el mismisimo
Puntuacion razon: su historia. Aparte de las indudables  Lucifer -y todos sus eshirros-, pues tiene algo

V maravillas graficas y jugables que no puedes  que le pertenece: el alma de su amada. ‘
perderte, y que descubrirds en nuestra et~ Una historia basada en el primer texto de La
de este mes, el argumento es digno de Divina Comediia, perfecta para ser vivida en
un romance de pelicula épico nada fiofio, tercera persona a golpe de guadafia. ©
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Darksiders

Epico, biblico y deliciosamente brutal y demoledor

Fecha de
Lanzamiento
5 de enero
Compafia
THQ

Género
Accion
apocaliptica
Puntuacion

(&

Fecha de
Lanzamiento
8 de enero
Compania
Sega
Género
Arcade Sexy
Puntuacién

r-

44 PlayStation. RevistaOficial

ablemos del Apocalipsis,

| delfin del mundo, de los

cuatro Caballeros que fueron

= ™ convocados en laTierra... Bl
Cielo contra el Infierno, una lucha sin cuartel
donde demonios, angeles y humanos
caidos luchan entre si. Darksiders toma
prestado esta historia de los textos sagrados
para invitar al jugador a que sea él el héroe
que evite dicha profecia. Asi, controlando

a Guerra por una Tierra totalmente

Bayonetta

desalmada y destrozada, tendrds que
ayudar a que el planeta salga de esta
hecatombe de |a tnica manera que sabe
hacerlo este rudo Caballero: luchando.
Dotado de una fuerza sobrenaturaly
portando una inmensa espada, viviras
combates espectaculares donde dar a
diestro y siniestro no vale, sino que tendras
que pensar, observar las rutinas de ataque
de los enemigos y adelantarte a ellos para
ejecutar golpes brutales y espectaculares. ©

La novia perfecta para el dia de San Valentin...

i Bayonetta te dijera ven, lo

dejarias todo... Es [a novia

perfecta: sexy, divertida,

brutal, le encantan las peleas
-no de almohadas, precisamente-y es
encantadoramente sensual y cruel cuando
aniquila a sus enemigos. Asi que, si quieres
pasarlo en grande el dia en el que Cupido
sale de su escondrijo, quédate con esta
seductora bruja. El juego, desarrollado por
el creador de Devil May Cry, esta dividido

en 18 capitulos basados en la eterna lucha
entre el Cielo y el Infierno. Asi que, tomando
partido del lado oscuro, te enfrentaras a
bestias celestiales haciendo uso de hechizos,
pélvora (dispondrds de cuatro pistolas) y

de una violenta acrobatica técnica de lucha
capaz de dejar K.0. a la mds inmensa de

las criaturas. Y por si fuera poco, ademas,
cuenta con la ayuda de un ente llamado
Gomorrah, quien se encarga de dar la
puntilla a los rivales. ©

f‘ J los enamorados, a no ser que
W seas sequidor de la saga del
asesino del Puzzle... Apenas da miedo,

pero si algo de angustia y, aunque

no es un buen juego de terror, es una
adaptacion cinematografica mas que
correcta ya que recrea bastante bien
la inquietante atmésfera de los filmes,
asf como sus pruebas basadas en la
resolucion de rompecabezas. ©

Lanzamiento: 9 de noviembre Compafiia: Konami
Género: Terror angustioso Puntuacion: 7,5

Obscure
The Aftermath

. [ ifias monas, chavales con las
N hormonas revolucionadas, no-

‘ muertos y monstruos vuelven a ser
los protagonistas de esta segunda entrega
para PSP (la de PS2 data de 2007). La
mecanica de juego se adapta a la portdtil,
basandose en la exploracion, la accion y
puzzles. Lo mejor es que dos jugadores via
ad hoc pueden disfrutar de la aventura en
cooperativo, cada uno controlando a un
personaje (jqué romantico!). ©

Fecha de Lanzamiento: 9 de octubre Compafifa:
Playlogic Género: Terror teen Puntuacion: 8,3




@) iBayonetta es la actual sexy de los
».  videojuegos, Kratos es el fornido

" «buenorro» que a més de uno
W -y una-no le importarfa que le

amenizara este San Valentin con sus épicos

la més bestial ya que Kratos ha sido dotado
de nuevas habilidades y armas. Ademés, se
han incluido fases de vuelo y, por primera
vez, podras dominar a las bestias.

Fecha de

Fechade o En cuanto a la calidad gréfica,

18 de marzo combates. Pero no puede ser, hasta el 18 destacar que GOWIII promete lucir
Somraia de marzo no llegard a las tiendas; asique,  extraordinariamente bien en PS3 debido a
gg’gg,gm_up mientras tanto, puedes conformarte con las que posee una fluida animacién a 60 fos
fornido batallas del forzudo Guerra de Darksiders ya que se han incluido nuevos efectos de

(que, por cierto, parece inspirarse en

GOWII). Esta tercera entrega es, sin duda,

Splatterhouse

1 [ violento beatem-up de recreativa de 1988
E se adapta a la next gen con espeluznantes
imagenes. Siya en aquella época se mostraron

grotescos combates contra sanguinolentas criaturas
no quieras imaginar lo que el Splatterhouse de PS3
va a ofrecer. Y, aungue parezca mentira, la historia
gira (y giraba) entorno a una historia de amor: Rick,
el prota, y su novia quedan atrapados en la Mansicn
West. Allf, la novia es secuestrada y Rick se hace con
una mascara que le otorga poderes inhumanos, y que
utilizard para rescatar a su querida... ©

e Lanzamiento: Otefio 2010 Compafiia; Namco Bandai
b up

luz dinamicos que favorecen adn més el
realismo del que hace gala. ©

Lords Of Shadow

% n manos de desarrolladores espafioles y con

% Hideo Kojima como asesor, qué se puede

“ esperar: una gran obra maestra. Pero lo que nos
interesa en este reportaje no es su apartado gréfico,
que serd sobresaliente, ni su renovada jugabilidad, sino
su argumento. Y es que, en Castlevania LOS también
hay amada muerta y amante con sed de venganza.

La accion se desarrolla en una Europa devastada del
medievo, donde el jugador debera combatir contra
inhumanos enemigos en situaciones y escenarios
desbordantes de creatividad visual. ©

Fecha de Lanzamiento: 2010 Compariia: Konami
Género: Arcade Medieval

Dead Rising 2

ai’@ ombis y més zombis en un pueblo que recuerda
4 alaCudad del Pecado. I objetivo es bien
&5 sendillo: acabar con los no-muerto haciendo
uso de todo tipo de armas, desde una motosierra no
apta para jugones sensibles, hasta cualquier objeto
o mobiliario que Chuck -el prota- encuentre a su
alcance. Y entre tanto horrory accién despiadada

no podia faltar algo de ternura, Chuck lucha contra
el holocausto zombi no por recuperar a su chica,
sino para encontrar a su pequefia hijita. Todo juego
siempre tiene una historia de amor de fondo... ©

Fecha de Lanzamiento: 2010 Compafiia: Capcom
Genero: Zombieland
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DEstaesla
representacion
de los nifios
que mueren
sin ser
bautizados, y
que acaban
vagando por
el Limbo.

Limbo

tarea cada vez mds complicada
para los programadores. Aparte de recurrir
atodo tipo de remakes de viejos clasicos y
a adaptaciones de los éxitos cinematografi-
cos de moda, pocos lugares quedan en los
que nutrirse de ideas. Asi que, cuando nos
enteramos de que el siguiente objetivo de
|la todopoderosa Electronic Arts consistia
en adaptar una de las obras maestras de
la literatura medieval, La Divina Comedia
(més concretamente su primera parte, el
Infierno), la curiosidad inicial se mezclg
con algo de temor al pensar en las muchas
posibilidades que existian de que el resul-

‘ Consequir la inspiracién en el
I mundo de los videojuegos es

@ Virgilio sera el fiel compafiero de Dante
durante la aventura. Le ird informando de
todo lo que se encuentre en su particular

viaje por el Infierno.

tado final no estuviese a la altura. Muchas
modificaciones tendrian que hacerse para
convertir este bello canto sobre el descenso
de un poeta a los infiernos en un juego de
accion para PlayStation 3.
Afortunadamente, y sin que sirva de
precedente, los norteamericanos se han
acercado con respeto a un clasico europeo,
y aunque han convertido al protagonista
en un soldado casiinvencible, las ideas que

L /LA AUTERATIVA

& BAYONETTA. El juego de Sega es
#8 igual de divertido, aunque mucho
mas irreverente y alocado.

Dor Last ﬂlmftkey @

@ Los enemigos mds importantes cuentan
€on sus propios movimientos para ser
liquidados de una forma de lo mas llamativa
y a la vez brutal.

subyacen en el texto, asf como la ambien-
tacién del mismo, han sido reflejadas de
una forma magistral en esta produccién de
los estudios Visceral Games, autores tam-
bién de Dead Space. Nada méas comenzar
el juego, empieza a notarse la exhaustiva
labor de documentacién que han realizado
los programadores, pues se nota hasta

en el mas miimo detalle. Localizaciones,
personajes, historias... Se han servido de

la base literaria para confeccionar una
nueva fabula que gira en torno al amor de
un hombre por una mujer, pero también
repasa otros conceptos, como los crimenes
que se cometen en nombre de la iglesia,

el libre albedrio otorgado por Dios, las  ®

PlayStation.




DANTE'S INFERNO

¥

& Algunas de las secuencias del
juego han sido creadas mediante
animacion tradicional.

® consecuencias de los actos de cada uno
en la tierra e incluso algunos mucho mas
«peliagudos», como el suicidio, el sexo 0
las distintas perversiones que «adornan»
al ser humano. Gracias a Dios, todo ello ha
sido tratado con una madurez realmente
resefiable, que provoca grandes momen-
tos dramaticos durante su desarrollo y
hace pensar al jugador en algo mas que
en el mejor combo para derrotar atal o

LOS NUEVE CIRCULOS DEL INFIERNO
HAN SIDO RECREADOS
DE UNA FORMA MAGISTRAL...

PlayStation.

| estudio programa-

dor del juego, Visce-
ral Games, fue creado por
Electronic Arts con el fin de crear
juegos de tematica adulta? Son
responsables de Dead Space
y actualmente preparan su
secuela parafinales de

este ano.

cual jefe. Y esto, en un juego de accion
que, en principio, sélo pretende divertir, es
algo que se agradece.

LOS NUEVE CiRCULOS

Sin duda alguna, el gran protagonista del
juego no es Dante, ni sus enemigos. Es el
Infierno, dividido en nueve partes diferentes
aunque conectadas entre si. Y es que, el
desarrollo de este juego'es completamente
lineal: en ninglin momento la exploracion
tiene un peso especifico; el jugador debe
limitarse a avanzar contemplando el paisa-
je. iY qué paisaje, oiga! La direccidn artistica
del juego, enlo que respecta a los escena-

rios, es sencillamente insuperable. Se han
creado algunas de las vistas mas impresio-
nantes que recordamos, representaciones
majestuosas de lo que en su dia escribio el
autor, y que parecen sacadas exactamente
de donde deben: del mismisimo Infierno.
Algo similar ocurre con el catalogo de los
enemigos, «tematizados» segun el circulo
en el que se encuentren. Los hay lujuriosos,
con gula, iracundos, fraudulentos... Pero
todos ellos cuentan con personalidad pro-
pia y una historia detras. Mencion especial
merecen los impresionantes jefes finales
que aparecen de vez en cuando, criaturas
perturbadoras como pocas veces hemos @



Alo largo de laaventura
encontrards a famosos
pecadores de I3 historia. Podrals
decidir si castigarles 0 absolverles.

 En muchos
momentos del juego
estaremos obligados a
acabar con todos los
enemigos para
continuar avanzando.

© Son las menos,
pero hay secuencias
del juego generadas
por ordenador que te
dejardn con la boca
abierta por su calidad.

Cavalcante ¢ e GCay dlum i

as. Abaora reside con lm dema\ here)es entre

A aelas tumbas ﬂhn;e.mte\

LA CANTIDAD Y
PROFUNDIDAD DE
IDEAS QUE PRESENTA
EL JUEGO ES
SORPRENDENTE

BASED ON THE UPCOMING

EA VIDEO GAME!
M ChgisTos GAGE - G0 LATORRE

¢ o (omlcmmm

Al igual que ocurrid

con Dead Space, los
responsables de Electronic
Arts han preparado un
desembarco de Dante’s
Inferno en diversos medios
audiovisuales. Incluso se
rumorea la posibilidad de
una pelicula de imagen
real proximamente.

PlayStation.




DANTE'S INFERNO
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594 Aquired

| IIn.m.

© Durante el préximo mes de
Abril se pondrd a la venta en
forma de descarga una
expansién que induird un
modo de juego cooperativo
On-ine llamado «Los Juicios
de Santa Lucia».

100

Arenas

= 9,999,9999

The Brat:
& 50 Silver

100

de utilizar con el que podras crear juicios personalizados, anadir oleadas de

® visto, poseedoras de unos patrones de
ataque que obligaran a Dante a emplearse
afondo, y no sélo con sus armas.

UN CLON MUY AVANZADO

Se ha escrito hasta la saciedad sobre las
semejanzas de este titulo con la saga God
Of War en lo que a mecénica de juego se
refiere, utilizando este argumento para
desacreditar a la produccién de EA. Y lo
cierto es que tras haber disfrutado de sus
encantos, hay que reconocer que este
Dante es un alumno de Kratos en todos
los sentidos. Un alumno aventajado, eso
si. La brutalidad de los ataques, la forma

Su desarrollo no decée en ningin momento
de [a aventura. Presenta la mezcla perfecta de
accion y plataformas. 60 frames por segundo.

La diversion se acaba demasiado pronto en el
modo principal, aunque siempre existen mas
opciones de juego.

PlayStation.

id

de acabar con los enemigos mediante
Quick Time Events, el sistema de control...
Todo recuerda a la saga de Sony. Para
nosotros, desde luego, esto no constituye
ningln problema. Si un sistema funciona,
ipor qué no aprovecharlo? Claro que el
de EA cuenta con un gran nimero de
novedades y de posibilidades, como la

de castigar o absolver a los enemigos, los
dos «arboles» de habilidades por los que
hacer avanzar al personaje o los nuevos
modos de juego que se abren una vez
finalizado el principal, pero en el fondo lo
que le hace diferente y caracteristico no es
su mecanica, sino su cuidada ambien-

GRAFICOS $0Nino JUGABILIDAD
No se puede Una magistral El sistema

més que alabar  banda sonora, de control
eltrabajodesu  efectosde responde de
equipo artistico = sonido potentes  forma exquisita
y técnico. Una y voces en per- acada una de
de las joyas fecto castellano  las pulsaciones
visualesde PS3.  lo completan. del mando.

93 94 9,3

LA OBRA ORIGINAL

La Divina Comedia fue creada por el poeta
Dante Alighieri a principios del siglo XIV

y esta dividida en tres partes principales:
El Infierno, El Purgatorio y El Paraiso.

Cada una de ellas esta compuesta por un
ndmero de cantos. Es una obra maestra
de la literatura italiana.

PUEDE QUE SU MECANICA
NO SEA ORIGINAL, PERO SI QUE LO
ES SU CUIDADA AMBIENTACION

taciény la historia, asf como el carisma
de sus personajes (al menos personal-
mente me parece mucho mas llamativo
y empdtico Dante, que Kratos). Y si hay
que ponerse técnico, cabe destacar que
el juego, a pesar de quedarse en los 720p
de resolucion, corre a 60 fotogramas por
segundo y no adoléce de la mas minima
ralentizacién. Este comienzo de afio se
presenta de lo mas interesante... ©

DURACION On-Line RENDIMIENTO i o i i
Dependiendode  Aunqueatnno = Todo untitulazo El viaje por los
tuhabilidad, o esta disponible, = de laactual infiernos de
tellevardmas  enelfuturose  generacion Dante se revela
de7u8horas incluird un modo ~ de consolas, a como uno de
el completarlo, ~ dejuego coope- = pesar de que no los grandes ti-
aunquepuedes  rativoatravés  aprovechetodas | EETIIY Fetealsl]
revisitarlo... de lared. sus ventajas. dePSs3.

90 - 92 [E&
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‘ Aestas alturas de la pelicula,
pocas cosas pueden sorpren-

‘ dernos... pero Darksiders 1o ha
hecho. Esperaba al primo apocaliptico de
Kratos (y de hecho, las primeras horas de
juego asflo hacen preveer), pero con la
aparicion de la primera «mazmorra» y sus
puzzles llegd la revelacion: la ambiciosa
produccién de THQ se aproxima méds a The
Legend Of Zelda que a un God Of War. Des-

i de luego hay accion y toneladas de sangre,

\ combos y criaturas gigantescas a las que

| zurrar... pero lo mejor de Darksiders llega

\ con la exploracién de los escenarios, con la

- blsqueda de nuevas armas y poderes que

permiten no sélo resolver la mazmorra de

‘ marras, sino que nos abren nuevas rutas y

' secretos en localizaciones ya superadas.

| Esta formula, sobre la que se han cons-

| truido obras maestras como los Zelda, los
Metroid o el Castlevania: Symphony Of The

Night, le sienta como un quante a la historia
de Cuerra, el traicionado jinete del Apoca-
lipsis que regresa a la tierra para descubrir
quién le implicé en un Armagedén que no
debia haber sucedido, y que ha reducido
nuestra civilizacién a un amasijo de ruinas
habitado por zombis, demonios y angeles
amargados por la derrota. Privado de sus
poderes, Guerra trabajara duro (tendrds
por delante mds de 15 horas de juego) para
recuperar sus antiguos poderes y destruir a
quienes le «tangaron», recorriendo parajes
de una belleza deliciosamente mortecina,
que denotan la antigua profesion del
maximo artffice de Darksiders, e ilustrador

DANTE’S INFERNO. I gran rival de
Guerra, sobre todo en el apartado
grafico. Es impresionante.

iMENUDO PANTEON
DE MOSTRENCOS!

La huella de Joe
Madureira, lider de Vigil
‘ Games e ilustrador de

- comics para Marvel,
estd presente en cada
uno de los disefios del

juego. Darksiders es

un verdadero festin de
criaturas grotescas,
huespedes de catedrales
impias, ciudades en ruinas
y desiertos mortecinos. ;Nuestro
favorito? El Carcelero, sin ninguna
duda. Hasta da penica matarlo.

de cémics Joe Madureira. Sumano esta
presente en cada criatura, ya sea grande o
pequefia, en las aridas dunas de Los Ceniza-
les, en los dominios de la Arafia Silitha, en
el grotesco Carcelero y en el trote flamigero
de Ruina, el corcel de Guerra. Los graficos

" de Darksiders, tan hermosos como sélidos,

son la prueba fehaciente del largo y costoso
desarrollo de un titulo presentado en el E3
de 2007. Crefamos que no llegarfa nunca,
pero o ha hecho... y de qué manera.

BEBIENDO DE LOS CLASICOS

Da la impresion de que durante todo ese
extenso tiempo de gestacion, el equipo
creativo de Darksiders ha ido incorporan-
dole elementos de sus juegos favoritos. A la
mas que evidente influencia de The Legend
Of Zelda (las mazmorras y sus puzzles, Ruina
ejerciendo de Epona, La Hoja Cruzada que
recuerda al boomerang de Link...) hay que ©
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@ Misericordia, la pistola de Guerra,
no es tan contundente como la
espada Devoracaos, pero es Util para
liquidar enemigos que vuelan o
despachar zombis con estilo.

© La Cadena Abisal te permitird
alcanzar lugares hasta entonces
inaccesibles. En otras ocasiones,
te servird para columpiarte

cual Tarzén apocaliptico.

@ afiadir la brutalidad y los intensos comba-
tes de God Of War, un viaje a lomos de un
glifo celestial con una mecanica clavadita
alos Panzer Dragoon, armas de fuego (el
cafién Redencidn) que recuerdan a Gears
Of War, e incluso un poder especial (Viajero
del Vacio) que abre portales dimensionales,
al estilo del Portal de Valve. Sobre el papel,
todo esto suena a chifladura, pero creedme
si os digo que funciona, y de qué manera,
en una aventura que te absorbe desde el
primer minuto hasta los créditos finales.

LAS ALMAS: LA GOLOSINA DEL DIABLO
Recuperar todos los poderes de Guerra es
uno de los mayores alicientes para explorar
los vastos mapeados de Darksiders. Las
almas cosechadas mediante la destruccion

APASIONANTE Y ESPECTACULAR, DARKSIDERS
TE ATRAPA COMO POCOS JUEGOS DEL
CATALOGO DE PLAYSTATION 3

[n su primera apa-

‘ ricion, en el E3 de

T \9‘"8 2007, Guerra presentaba
2% . * unaspecto totalmente

distinto? Iba tan blinda- |

do que casi parecia
una pulga.

de demonios, dngeles, cofres o elementos
del escenario seran una buena moneda de
cambio para tratar con el infernal tendero
Vulgrin (que te proporcionard pociones de
todo tipo, armas como la guadafia y nuevos
combos y movimientos especiales). Aunque
las mejoras mds interesantes provienen de
las reliquias escondidas por los escenarios,

y que se insertan a modo de perks en cada
arma. Servidor encontrd, por pura chiripa,
una reliquia legendaria bautizada como
«Gloria de Guerra» que proporciond un filo
rojizo a la espada Devoracaos, aumentando
exponencialmente su poderfo destructor.
Otras reliquias hacen aumentar el nivel

de Ira de Guerra, necesario para ejecutar
algunas magias especiales y liberar La For-
ma del Caos, que convierte a Guerra en un

- demonio de fuego durante unos segundos.

Aunque el catdlogo de acciones a
desempefiar es amplio, el control no puede
ser mas sencillo, a pesar de utilizar todos y
cada uno de los botones del pad (incluyen-

iVEN AQUI, MI ALMA!
Tras el Apocalipsis,

hasta los Zara estan en
ruinas. La Ginica moneda |
valida son las almas que
conseguirds destruyendo
enemigos. Liévaselas a
Vulgrim y compra cositas.

do la cruceta digital). Podrds «lonchear»
enemigos con un solo botén usando la De-
voracaos, o derrochar técnica -y alimentar

. el espectaculo- adquiriendo movimientos

especiales. Planeards gracias a unas alas es-
pectrales, disparards con la pistola Misericor-
dia alomos de Ruing, ralentizaras el tiempo
con el Cronomante y destrozaras muros de
hielo con el Guantelete Sismico. Y todo de
forma tan intuitiva como gratificante.

ESTO HUELE A FRANQUICIA

No sabemos si habra que esperar otros tres
afios para volver a cruzarnos con Guerra,
pero el desenlace de Darksiders nos hace
pensar que THQ ha encontrado un filén que
tardaran en abandonar. Sélo esperamos
que las secuelas sean tan redondas como
este juego. Puede que su mecdnica sea poco
original, pero funciona a las mil maravillas.
Es apasionante y espectacular, y te atrapa
como pocos juegos del catdlogo de PS3.
Alfiny al cabo eso es lo que cuenta. ©

PlayStation.
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el paseo en glifo celestial, disparando al estilo Panzer ' "Ir/ : e 0
Dragoon. Pero tranquilos, que sélo aparece una vez. OEY ¥ XY/ & d pr—

No todo va a ser
espadazo y tententieso.
Tendras que rascarte la
neurona para resolver
algun que otro puzzle
y llegar al jefazo que

alberga cada una de
«las mazmorras».

Los angeles,

tras perder por oleada ena’s Al
el Apocalipsis, seran tus m: X

encarnizados enemigos-

GRAFICOS  50NIDO JUGABILIDAD  DURACIGR  on-un  Renoimieno (i [1)

3 Tremendamente  Magnifico Peleas con Algomasde15  EllogodePSN  Nodiscurre a Deslumbran-
e e ——  S0lid0S. LOS doblaje en espada, disparas, horas. Mucho ensucardtula  1080p, pero teanivel
Bl di —T"T' A 4 disefios son castellanoy cabalgas, usas paraunjuegode hacesofarcon  graficamente visual, y.con un
ISEN0 d€ personajes y escenarios es un rega- alucinantes, unos efectos magiasyartefac  accién, aunque  algtin futuro es intachable. desarrollo tan
lo para la vista. Las mazmorras, en [a tradicion especialmente  desonidoque | tosatravésdeun algocortopara  contenidodes-  Instala en disco |[EERTESENESS
de los Zelda. El doblaje en castellano. Cuerrayalgu-  suplicanagritos controltanfécile loscanonesdel  cargable. Por duroy usa el apasionante.
nos jefazos. un equipo 5.1. intuitivo... Action RPC. ahora, nada. DualShock. Te chiflara.

Los puristas encontraran su mecanica poco
original. Al principio puede dar la impresion de 9 4 9 0 9 2 8 6 poen 8 8 9 3
ser otro mero clon de God Of War. /4 /4 (4 /4 (4 ,
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e 3 3559 y niversal adquirio en
Género N " WY A 2008 los derechos
Shootiemup « R \ " ' para llevar Army Of Two

Compaiiia — H
EA Games 3 MRS a las pantallas de cine.

ER Mot Koo -y R éCorrera la misma suer-

Distribuidor = % ; te que la pelicula de
Electronic Arts o Halo?

Jugadores g g

®x10

On-line

Si

Texto-doblaje

Castellano

Trofeos
Si

Instalable
No "

pUR \ % P AR ‘ ;
ecomendado S . 1% 2
o UGABLE - S l: e ’ 8

s Ty A\ AR ‘ vivee, S

o En PlayStation.
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" ARMY OF TWO
THE 40TH DAY

;2 LR R e LA AR RN RN AR AR AR AR AR RN AR AR AL RNARTARTANI
ng'] \' ® NOHAY © CAOS COMPLETO & HASTA QUE © LLEGAN ELLOS

e, 2 - : S i
ARMY OF TWO - A
La primera v .

aventura de

Salem y Rios,

ahora'a precio

P!atinun‘

LAALTERNATIVA

*% PlayStation.




Podras elegir mascara e'ntr_e =
diferentes modelos, o disenaruna .
e e

propia desde 12 web del juego. &8

R TELEEL LRV R R AL L O iy

Disfruté como un gnomo vicioso
.} con el primer Army Of Two, pese

a que en su largo peregrinaje
hacia las tiendas fuera perdiendo ele-
mentos presentes en [as versiones Alpha y
Beta (entre ellos, el abordaje del portaa-
viones en plena Tormenta Perfecta). Entre
toda la marafia de shooters del mercado,
el juego de EA Montreal destacaba por
la complicidad y la quimica que se podia
alcanzar entre dos jugadores en el modo
cooperativo. Como era de esperar, la
secuela potencia atin mas este aspecto,
trasladando la accién a un Shangai en
estado de emergencia. Algunos medios
On-line han definido The 40th Day como
un cruce entre un shootem-up y una peli
de catdstrofes... y no andan desencami-
nados. Salem y Rios se encuentran, sin
comerlo ni beberlo, en medio de un caos
demencial en el que los rascacielos se

vienen abajo, los aviones caen del cielo y
los aterrados civiles se convierten en rehe-
nes. En EA Montreal buscaban transmitir
las mismas sensaciones que en la pelicula
Monstruoso (Cloverfield): estar en medio
deltumulto, sin saber qué lo estd pro-
vocando. Lo han logrado, aunque ni las
explosiones ni la demolicién de edificios
estan a la altura de otros aspectos gra-
ficos del juego, muy superiores, como el

THE 40TH DAY SERIA UN
CRUCE ENTRE SHOOTER Y
PELI DE CATASTROFES

modelado de Rios y Salem o el detalle en
los callejones de Shangai. Esto no pasaria
de ser una mera anécdota, de no ser

porque The 40th Day esta recordandonos
en todo momento que estamos en medio

NO, SIN MI SALEM... (0 MIRIOS)

Una vez mas, lo que diferencia este
Army Of Two del resto de shooters
es la complicidad necesaria entre los
dos jugadores. Ya sea luchando junto
a un amigo, o con la IA del juego,
tendras que cubrir las espaldas de

tu compafiero y curarle cuando esté
herido. El siempre lo harfa por ti.

de una orgia de destruccién, y reincide
constantemente en las demoliciones con
pdlvora mojada. Salvo este detalle, el
resto del juego es tan explosivo (perdén
por el chiste facil) como esperabamos los
fans de la primera entrega.

DOS BERRACOS CONTRA TODOS

La capital econémica de China esta
volando por los aires, pero eso no va

a impedir a Salem y Rios ejercer su
profesién de mercenarios en un shooter
que incorpora importantes mejoras en la
IA (los enemigos acuden a auxiliar a sus
camaradas caidos, lo que nos permitira
ejecutar perversas tacticas de francotira-
dor, usando a un herido como cebo) y en
el GPS que ahora, ademds de indicarnos
por dénde ir, nos ayudara a montar em-
boscadas en cuestion de sequndos. Esto
serd importante a la hora de rescatar ©

PlaysStation.
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En determinados momentos, el juego
te planteara una eleccién. {Dejo a este
tio con vida o me lo cargo? Podras ver el
resultado de tus actos en vifietas, creadas

20750
LTS

® a los rehenes, algo que ademas de
dejarnos buen sabor de boca nos propor-
cionara un buen pico de dinero y piezas
extras para customizar nuestro arsenal,
compuesto por toneladas de armas
largas y cortas, bayonetas, explosivos y
otras delicatessen bélicas.

Como bien saben los afortunados que
disfrutaron con la primera entrega, Army
Of Two se desmarca de otros shooters
porque ha sido disefiado especificamente
para jugar en pareja. A lo largo del juego
desfilan todo tipo de situaciones que

NI LA IA MAS EVOLUCIONADA PUEDE
COMPARARSE A JUGAR JUNTO A UN HUMANO

por Jock y Chris Bachalo.

exigen una coordinacién perfecta entre
Salem y Rios. Ya sea disparando a lo loco
(y aumentando el contador de Aggro/
Agresividad) para llamar la atencion

del enemigo y permitir al compafiero
alcanzar sus flancos, como tomando
posiciones de francotirador mientras el
otro ejerce de sefiuelo. La IA del segundo
personaje esta bastante lograda, pero
no puede equipararse a la diversion y el
jolgorio que proporciona jugar junto a
otro humano, ya sea en pantalla partida
o0 via On-line. Adema3s, The 40th Day
incorpora cuatro modos multijugador
(Enfrentamiento Coop, Control, Zona
Bélica y Extraccion) hasta para 10 juga-
dores en los que podremos demostrar la

@ EI GPS te ayudard
a valorar cémo
actuar en el caso de
que haya rehenes.
Repartios los
objetivos y elaborad
un plan antes de
que sea tarde.

experiencia y la quimica adquiridas con
nuestros amigos en el modo Campafia.
Plagado de buenas ideas y un coope-
rativo irresistible, The 40th Day demues-
tra que sus creadores aprendieron de los
contados errores de la primera entrega.
Era complicado, por no decir imposi-
ble, enfrentarse cara a cara con esos
mastodontes llamados Modern Warfare
2y Battlefield: Bad Company 2, aunque
sospechamos que esa nunca fue la inten-
cién de EA Montreal. Pero eso no les libra
de un tirdn de orejas «XXL» por descuidar
el apartado gréfico en algo tan esencial
para la historia, y la ambientacién, como
la destruccidn de Shangai. Por ello, el
espectdculo se queda a medio gas. ©

GRAFICOS $0nino JUGABILIDAD = DURACION  on-Line

RENDIMIENTO

Impecableslos  Comosuelepa-  El control no Elmodo Campafia Aunque Le falta un her-
- modelados de sar con lostitulos  puede ser Campafianoes = cooperativay  Vistoso, unono vor en graficos,
La e " comph g da d entre dos jugadores SalemyRios, deEA(salvo en  méds accesible,  muy dificil, pero | cuatro modos  puede ﬂuitarse M| perosu modo
perolademoli-  TheSaboteur), = aunque la ca- lo que tendrd multijugador ~ sensacionde que | RGNS CTT
humanos. La A ha mejorado bastante respecto dondeShangai el doblaje en maratejugard  enganchado que pondran el juego podria de lo mejor que
al anterior Army Of Two. El editor de mascaras. tiene poco de castellano es algunaqueotra  durantemeses  tu router al Qe IVESI | <o ha facturado
espectacular. excelente. mala pasada. es el On-line. rojo vivo. espectacular. en PS3.

Se supone que The 40th Day es un homenaje
a las pelis de catastrofes, pero los edificios se

desploman con una pochez alarmante.

84 88 88 90 91 80 LA

-2 PlayStation. -
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EL protagomsta puede emplear ) w3 )
su Jetpack paraj planear sobre *

ere
el escenano, algo que le confi
sobre los enemigos-

cierta ventaja

G'én-érrov
Accion/
Aventura
Comparifa
Capcom
Desarrollador
Airtight Games
Distribuidor
Koch Media
Jugadores

=

On-line

Texto doblaje
| Castellano-
Inglés
Trofeos

Resolucson
Maxima
720p
Instalable
Si (594 MB)

PV.P.

Recomendado
9,95€

WWW.

darkvoidgame.com

161

LA ALTERNATIVA

UNCHARTED

DARK VOID

]UGABLE

En PlayStation.

UN «ROCKETEER» © PARA LA & NUEVA © GENERACION

Este comienzo de afio esta
siendo de todo menos tranquilo
en lo que a lanzamientos
importantes se refiere. Ya sea para evitar
la «masificacion» de las fechas navidefias
o debido a algUn retraso en su desarrollo,
las grandes compafifas parece que han
decidido guardar parte de su artillerfa
para estos primeros meses de 2070. El
juego que nos ocupa, anunciado hace
ya muchos, muchos meses, es parte
de la politica de Capcom consistente
en «externalizar» sus producciones
y llevarlas a equipos de desarrollo
occidentales. Ya lo intentaron con Bionic
Commando (con resultados no del
todo satisfactorios), y ahora vuelven a
intentarlo con este Dark Void, que pese a
" presentar un conjunto de buenas ideas,
algunas de ellas bastante novedosas,
tampoco llega a cuajar del todo en su

toda su tropa de Uncharted 2, sin duda
el gran referente actual para todos sus
competidores.

Una historia que bebe de las fuentes
de la ciencia ficcion mas clasica, con sus
alienigenas que amenazan la Tierra, su
grupo de héroes, su cientifico algo chiflado
y la chica de turno, sirve de excusa para
conducir al jugador a través de diversos
sistemas de juego. El mds recurrente, el
del shooter en tercera persona, sigue a

LOS MOMENTOS DE VUELO
SON LOS MAS DIVERTIDOS
DEL JUEGO

pies juntillas los canones recientes, con
la posibilidad de cubrirse tras diversos
parapetos y un no muy variado ndmero
de armas de fuego, ademas de algunos

por no hablar de las extrafias animaciones
que muestran los seres mecanicos

cuando mueren, algo a lo que uno no se
acostumbra del todo nunca.

Utilizando su experiencia en titulos
anteriores como Crimson Skies, 10s
desarrolladores de Artight Games han
dotado al jugador de un jetpack con el
que surcar los cielos en fases deudoras
de los arcades de combate aéreo mas
clasico. Se nota que en este apartado
su saber hacer es mas elevado, pues
resulta lo mas divertido de todo el juego,
y ademds el control es mds preciso. Sin
embargo, tampoco cuenta con la entidad
suficiente como para sostener el desarrollo
por completo, algo que se podria haber
solucionado doténdolo de mas variedad.

Con una estética muy atractiva (el disefio
de los personajes y enemigos es original,
asi como los escenarios), pero no siempre

asalto al género de la aventura de accion  ataques cuerpo a cuerpo. La gran resistencia  bien trasladada a su parte técnica, y pocas
3neE|o|}|EeLgoLd§ en tercera persona con grandes dosis de  de los enemigos a los impactos de las armas — opciones para la «re-jugabilidad, es
accién de PS3, shooter, género en el que reina (y mucho  del protagonista y el control, que se muestra  complicado recomendar sin reservas este
m&g:lable por nos tememos que lo hara durante mucho  deficiente en muchos momentos, hacen que  Dark Void, sobre todo habiendo lo que hay
el momento.

PlayStation. -

tiempo) el carismdtico Nathan Drake y

no resulte todo lo divertido que deberia, eso

en el catdlogo de PlayStation3... ©



{

£y |ty
;\\@mmm QUE..

abanda sonora
original del juego
esta compuesta por el
responsable de la miisica
de BattleStar Galactica,
toda una serie
de culto...

@ Los enemigos son una espcie de engendros mecanicos que traman un plan para conquistar la Tierra. Su resistencia a los
disparos del arma del protagonista es muy elevada, asi como su nimero.

© VOLANDO VOY. En algunos momentos del juego podras © MISIONES LINEALES. La exploracién no tiene demasiado peso © UNA FABULA DE CIENCIA FICCION. La historia se ird desgranando

«secuestrar» las naves de los enemigos. especifico en el desarrollo de Dark Void. en forma de secuencias muy bien dirigidas.

GRAFICOS 50Nnino JUGABILIDAD - DURACION  On-Lin€ RENDIMIENTO

i Muy buena la La banda El sistema de No se te hard De momento,  Comparado con
! e s (ireCciOn artis-  sonora original  control durante  demasiado el juego se otros juegos que
" 4 o tica, pero no estdalaaltura  lostiroteos no corto, pero se cifie escrupu- ~ acabamos de

Representa una mezcla ,c:e ger:jer(is ke esldlflcﬂ haydemasiada delasgrandes  estodolosdli-  echanenfalta losamente a veren lacam-
de encontrar en el cata 099 5 e la consola. Su solidezen la superproduc- do que requiere  modos adicio- la modalidad  pafia navidefia,
banda sonora llama la atencién. parte técnica ciones de la un titulo con nalesdejuego  paraunsolo  no destaca
del juego. ciencia ficcién.  tanta accién. paraalargarlo.  jugador. demasiado...
El desarrollo del elemento principal del juego,

los combates en tercera persona, se hace 8 1 8 9 8 0 8 0
bastante repetitivo al poco tiempo. (4 (4 4 /4

PlayStation.

Un loable
intento por
revitalizar el
género, pero
sequedaala
mitad en casi
todo.

8,1




El saltu de esqui | B o EX .
es una adelas pruebas

requerir
del juego, ¥ ya que 2
aciertos sequidos por nuestra pa
en pos de lograr f¢ Ia| perfec

' Desarrollador
Eurocom
Distribuidor
Sega
Jugadores
GO
On-line
Si

Texto-doblaje
Espaiiol

Trofeos
Si

Y DEPORTE ©

{F\</Ie5qlucién
axima ___‘ /
720p =

Instalable
No

PARA

| PV.P.
Recomendado
59,95€
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| games/vancouver-
| 2010

Como dice el refrdn: unos

nacen con estrella y otros

nacen estrellados. Vancouver
2010, al igual que sus compafieros de
Salt Lake y Turin, nace con un problema
afiadido, al menos en nuestro pafs:
la falta de tradicidn e interés que los
deportes invernales suelen suscitar por
aqui. Naturalmente no pretendemos
desprestigiar una competicion tan
importante como son los Juegos
Olimpicos de Invierno, ni olvidar los éxitos
de nuestro Paquillo Fernandez Ochoa,
pero a la hora de crear un videojuego, la
nieve no da tanto de si como para que los
programadores de Sega hagan milagros.

El principal problema con el que

cuenta Vancouver 2010 es la poca
variedad de pruebas debido a las
similitudes que la mayorfa de disciplinas
guardan entre ellas. Es verdad que el
juego pone a nuestra disposicion 14
modalidades diferentes, pero la cifra

LA HlTGRIIHTIV‘!I/

B

BEIJING 2008. queda empafiada por las caracteristicas
Si te gustan e

més las intrinsecas del evento que da nombre
Olimpiadas de i :

verano, ése es a la licencia. Las{pruebas de descenso,
tu juego. ya sea con esquies, con tabla de snow

-2 PlayStation, == ista0ici:

) SUDAR

TN

0 POCO

o haciendo slalom, son demasiado
parecidas las unas de las otras, y las
pruebas de bobsleigh, skeleton y luge son
simples variantes de una misma idea.
Sin embargo, hay también otros
deportes que aportan ese cambio de
tercio que acabaremos necesitando,
como el patinaje de velocidad (la
Unica prueba machaca botones que

- encontramos); el esqui acrobatico, en el

cual tendremos que ganarnos el favor

- de los jueces a base de realizar piruetas;

o los saltos de esqui, sin duda la mas

LE HACEN FALTA PRUEBAS
ALGO MAS VARIADAS

divertida que hemos probado y la que
mas nos ha animado a repetir en busca
de mayores éxitos.

Pero a pesar de esto, se echan en
falta otras pruebas que le podrian dotar
de una mayor variedad de mecanicas.
Se podria haber afiadido, por ejemplo,
el curling, que funcionarfa bastante
bien con un sistema similar al de
los juegos de bolos; el hockey hielo,

COUVER 2010

aunque comprendemos que un deporte
asi suele dar lugar a simuladores
especificos; o el patinaje artistico, que
encaja a la perfeccién en un titulo

de estas caracteristicas, pero que
inexplicablemente no ha sido incluido.

MAS CALIDAD QUE CANTIDAD
Vancouver 2010 muestra los Juegos
Olimpicos de Invierno con gran realismo
mediante buenos modelados de los

‘ competidores y unas texturas de nieve y

hielo bien trabajadas. Participar con la
cdmara subjetiva es, sin duda, la manera
mas interesante de demostrar tus dotes
como esquiador, pues aunque la sensacion
de velocidad no llegue a abrumarnos, los
efectos y recursos cinéticos empleados, asi
como la deformacién en nuestro campo
de visién, si consiguen hacerlo. Agradable
puesta en escena si, pero poca escena que
mostrar. Y es que, ademas de la escasa
variedad ya comentada en el catdlogo

de pruebas, los menUs tampoco son
precisamente los del Ritz. Aparte de la obvia
Olimpiada, tenemos el On-line y un modo
para completar desafios. Poca cosa. ©



DESAFIA TUS LIMITES " T T ’

El modo Desafio nos sometera a diversos retos que deberemos
superar para ir deshloqueando los siguientes. Estos pueden ir
desde lograr una determinada distancia o ciertas puntuaciones en
el salto de esqui, hasta hacer un descenso en el tiempo estipulado.
Aqui lo hemos conseguido.

n
Los deportlstas que aparecen SOl
genencos para cada pais.

No obstante estan recreados con
todo tipo de detalles y efectos.

[

a participacion de
Jamaica en las prue-
bas de bobsleigh en los
juegos de 1988 inspiré
la pelicula de Disney
«Elegidos para el
triunfo».

@ Tomar bien las curvas subiéndonos al lateral de la
pista es una de las claves para obtener éxitos en las
pruebas de bobsleigh, ademas de la coordinacién.

€ Las pruebas de slalom no podian faltar a la cita
olimpica. Como no midamos bien la velocidad y los
giros, nos saltaremos varios banderines.

Le faltan mas pruebas y modos de juego. La
presencia necesaria de nieve en cada prueba
genera pocas diferencias entre unas y otras.

89 82 78 78 80

GRAFICOS S0NIDo JUGABILIDAD  DURACION on-Line RENDIMIENTO
Las pruebas Nada resefiable  La mayoria de Puedes jugar Mejor competir  Muestra la du-
_ — estanrecreadas  al margen de pruebas son todolo que quie-  contra usuarios  reza del deporte
v il il : de manera mu unos correctos muy similares rasparabatirtu = decarneyhue- ylacrudeza
Posee un_ digno apartg do.tecmco Y a! igual que fidedigna. La ’ efectos sonoros.  las xnas a record, perono  so que co¥1tra del invierno sin
en otros l“e9°5 de Oll['npladas, mpef‘": las prue- cdmara en pri- Tampocoesque  las otras. Sus tiene suficientes  |a maquina. escatimar en
bas para mejorar los récords es un aliciente. merapersonaes le hagafalta posibilidades pruebas atrayen-  El modo més recursos. Como
impresionante. ~ mucho més... son limitadas. tes para ello. interesante. verlo por la tele.

@ lacamaraen
primera persona nos
transmitird toda la
emocion y adrenalina
del esqui alpino u
otras modalidades. La
vision es alucinante.

@ El skeleton es una
modalidad de
descenso en trineo en
la que el corredor se
tumba de manera
horizontal para
conseguir velocidad.

Técnicamente
bueno, pero
€on poco que
daraquien no

le atraigan los
deportes de
invierno.

& PlayStation.




Peligro por Ia proximidad de Una Inferseccion regulada por
semaforo

{ c La cercania de algun peligro no especificado

Vehiculo para efectuar trabajos agricolas que se empuja o arrastra

por maquina automotriz. Excepto aperos agricolas (utiles agricolas
m 10! efectuar trabajos de laboreo y no

y el resto de menor a 750 kg

de masa.

3/90

vo modelo .
Incluye el nue ~estas multiples ecaucion, entre otras, debe tomar?
examen de_vespm, P
que entrard en Vigor en bre
y puedes‘p?a?cticar el examen a::n
igo.co
igente en apruebaconmig
vigent S

Debo aag;;tar rapidamente la velocidad del vehiculo a la
illidad de la via

entre mi venliculo y el que circula delante una
stancia minima de 50 metros.

Adaptar la velocidad dj

0 0 90 4

AUTOESCUELA
APRUEBA CONMIGO

Prepararse el examen tedrico para el carné de conducir es Género

aburrido y pesado. Autoescuela Aprueba Conmigo intenta, y ‘C‘g;f;:%?:ie

logra, facilitarte el proceso. No es que sea divertido estudiar con Micronet

) ) 7 . Jugadores
el juego, sino que lo haces con comodidad. Puedes repasar en cualquier @
sitio las sefiales y normativa, o realizar un examen para evaluar tu 82"'”9

progresion y después ver donde has fallado, repasando el cddigo de forma o -

mds amena. Incluso te permite una prueba de evaluacion incidiendo en Grabar Partida
4 2 . 128 K
aquellos aspectos que controlas peor. Es el mismo método de estudio que PP :
se ha seguido tradicionalmente para el examen tedrico, pero mas agily §gcgg“§“dad°
X

aprovechando los ratos muertos que tengas durante el dia. Afiade unos
minijuegos que ponen a prueba tu memoria, reflejos y agudeza visual. Ya
que tienes que estudiar, no esta mal hacerlo lo mas grato posible.

€vaLUAION

~GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD = DURACION  ON-LINE

§2 82 85 86 -

PlayStation. -

DISNEY SING IT

" Si eres fan de los actores teen de la

A factoria Disney y te gusta cantar -sobre &g’pae;is
todo eninglés-, éste es tu karaoke. Taylor %?QP.ES”'E
Swift, Miley Cyrus, Jonas Brothers y Hannah Diisst':guidor

Montana acaparan el listado de artistascon Interactive

canciones bien conocidas como 7 Things o Jfag’“"s

Hold On. Coldplayy One Republic también on-line

: : N
apareceny, la verdad, no entiendo muy bien Te?(m,domaje

por qué si es un Sing it tematico Disney... oigtano-
PP Rec.
PS2: 29,95 €
PS3: 39,95 €

SINGSTAR MiLIKI &

" Si el karaoke Disney es para teenagers, éste que nos
A ocupa es para papas que quieran ensefiar a sus retofios
las canciones de su infancia. Susanita, Hola don Pepito,
Latabla del uno, del dos... Mifamilia'y otras 18 populares
canciones del payaso mas entrafiable de todos los tiempos
son las que se incluyen en SS Miliki. Una pequena parte

de los temas van acompafiados de actuaciones televisivas
originales, pero la gran mayoria se presentan con videos de
dibujos animados creados para la ocasion. A
los pequefios quizd les guste mas estos Uitimos,
pero los mayores preferimos recordar aquellos
afos de «(COdmo estan ustedes?».

Género Karaoke / Compafiia Sony C.E. / Distribuidor Sony C.E. /
Jugadores & & / On-line No / Texto-doblaje Castellano /
PVP Recomendado 29,99 €
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JOHNTONES
A pesar de que
transcurre en
practicamente el
mismo escenario
que la primera
entrega, parece
tener novedades
suficientes.

Compaiiia
2K Games
Programador
2K Marin
| Género
Accion

a1a

VENTA

ENFEBRERO

IMERA
PRITK on

Analizamos todos

los juegos que molan

-~ .
wh = b
e <

Bioshock

El regreso a Rapture es inminente, pero no te confies:
lo has explorado una vez, pero ahora es mds peligroso.

n efecto, hemos vuelto a asomarnos
a Rapture. Y aunque 2K Games ha
cuidado de no ensefiarnos mas de
lo que debia (apenas los tres niveles
iniciales, escamotedndonos una cinematica
inicial que, afirman, dejara boquiabierto
amas de uno), sélo con el arranque de
Bioshock 2 ya quedan hien patentes las
diferencias con la primera entrega, que no
son radicales pero si sustanciosas.
Primero, Rapture es un entorno mucho
mas devastado y decadente que el de
la primera entrega. Han pasado diez
afos desde nuestra primera visita, y se
nota: los decorados estan mucho mas
perjudicados, y apenas quedan rastros de
aquel melancdlico toque vintage que tanta
personalidad daba a un Rapture muerto,
pero aun capaz de presumir de lo que
la habia hecho grande. Ahora, sdlo nos
rodeard muerte y caos. Los Splicers son
mas feroces y salvajes, y mas de una vez

encontraremos nuestro paso cortado por
torres caidas o por zonas inundadas.

Y esa es la seqgunda diferencia que
vivimos, ya en el primer nivel. Como
damos vida a un prototipo de Big Daddy,
podremos salir al mar, y entendemos a qué
se referfan en 2K cuando nos dijeron que
servirfa como relajante alivio de las terribles
dosis de violencia que vivimos dentro de
Rapture. En el agua no se pueden usar
[as armas, asi que serdn secuencias de
transicion y ambientacion. Por ejemplo,
en nuestro primer paseo por el exterior
pudimos ver, a través de una ventana,
cémo una Little Sister era defendida de
un ataque de un Splicer por un Big Daddy
con abundante artilleria pesada. También
pudimos ver los lamentables restos de
Rapture desde una posicion elevada,
con una estatua del fundador, Andrew
Ryan, casi desplomandose sobre nuestro
Big Daddy. Dentro de Rapture pudimos

Sofia Lamb, traicionando su
apellido, no es ningtin corderito

comenzar a intuir que el viaje seria mucho
mas inquietante y peligroso que el que
vivimos diez afios antes: Sofia
Lamb, la nueva lider de la ciudad,
es ideoldgicamente opuesta
al bondadoso pero dictatorial
Ryan, y no oculta sus intenciones
de aplastar a ese experimento
fallido con cuerpo de acero que es
nuestro Big Daddy. Poco mas sabemos,
aunque la contemplacién de un par de
inquietantes altares consagrados a su
persona fueron suficientes para sospechar
que el culto a Sofia Lamb nos va a dar
mas de un dolor de cabeza.
Bioshock 2 tiene mucho que demostrar,
Por encima de todo, que la ambientacion
de Rapture es tan rica y compleja que puede
soportar un segundo juego con decorados
tan similares a la primera entrega sin que el
titulo se resienta por ello. Dejando aparte el
apetitoso multijugador, que no probamos
esta vez, intuimos que si: al finy al cabo,
como vamos a ponerle pegas a una utopia
submarina bafiada en decadentes pasiones
pasadas de rosca. ©
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El tercer nivel, titulado «Ryan

Amusements», es un parque de
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que nuestra Little Sister per-
dida va dejando en nuestro
camino dan un toque de 3

inquietante inocencia a una G RRY Do .\?
aventura mas bien sordida. |

Las diversas visiones y pistas me 8 !g
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Sofia Lamb se ha convertido
en objeto de macabro culto
gracias a las maquinaciones
del ex-sacerdote de Rapture,
el Padre Wales. Por su culpa,
abundan altares como éste.

PlayStation.
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La posibilidad de
controlar a las tres
especies y la gran
ambientacion es
lo mds interesante
de este
espectacular
shooter.

Compaiiia
Sega
Programador
Rebellion

Género
Shooter 3D ..
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@ Los Depredadores
protagonizan algunas de las
secuencias mas «gore» del
juego. No hay Humano ni Alien
que se resista a sus garras.

@ Pocos seres de ficcion han
provocado tantas pesadillas
entre los espectadores de las
salas de cine como estos dos,
reunidos recientemente en
dos peliculas.

Aliens Vs. Predator

El ser humano por fin descubre que no estd solo en el
espacio, aunque con estos bichos le gustaria estarlo...

caba de saltar la noticia de que

los programadores del juego,

|los britanicos de Rebellion (que

también se encargaron de Ias
dos entregas anteriores de finales de
los afios noventa, aparecidas sélo para
PC), se han negado a reducir el nivel de
violencia del juego para que éste pudiera
ser puesto a la venta en alguno de los
paises mas «susceptibles» con el tema,
como son Alemania o Australia. Y es que,
tras jugar a las tres campafias diferentes
que componen el titulo, queda claro que
lo explicitos que son los enfrentamientos

entre Aliens, Depredadores y Humanos

sera sin duda el punto mds llamativo de
este juego, tanto para lo bueno como
para lo malo. En cualquier caso, viendo
a las tres especies (sobre todo a los

dos no-humanas), es 16gico que esto

hubiera ocurrido asi. Decapitaciones,
desmembramientos y mucha, mucha
sangre adornaran este shooter en
primera persona, que es el primero fruto
de la licencia adquirida por Sega sobre
estos personajes (esperemos que el
siguiente sea el retrasado Aliens: Colonial
Marines de Gearbox).

Al comienzo del juego podras elegir
cualquiera de las tres campanas, y
avanzar por ellas de forma independiente.
Ademds, existen otras opciones de
juego, como las llamadas Misiones
de Superviviente, o una modalidad de
multijugador On-line tanto cooperativo
(aunque fuera de la campafia principal,
algo parecido a lo visto en Uncharted 2
0 Resistance 2) como competitivo, con |a
posibilidad de enfrentar a las tres razas en
los mismos combates.

La forma de ataque de cada especie
marca la diferencia en el desarrollo

Una vez que te hayas decidido por uno
de los tres protagonista (como en titulos
anteriores, parece que los humanos

son la opcién mas recomendable para
empezar debido a que su sistema de
control y armamento no dista mucho de
los canones del género), dara comienzo
una secuencia de introduccién en la

que se relata el descubrimiento de una
antigua piramide en un planeta minero.
A partir de este hallazgo, las tres razas
cruzardn sus caminos en tres historias que
mostrardn elementos nunca antes vistos
de los protagonistas.

Pero sin duda alguna, lo que mas
diferencia a cada una deellases la
manera que tienen de acabar con sus
enemigos. La potencia de fuego es la
principal baza de los Humanos (con las
clasicas torretas de la saga Alien incluidas),
mientras que los Depredadores hacen
uso de ingenios mucho mas exéticos y de
su capacidad para camuflarse. Las de los
Aliens, sequro que ya las conoces... ©
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@ Las emboscadas en entornos cerrados son una de las especialidades de los Aliens. Su capacidad para
recorrer cualquier superficie, ya sea horizontal o vertical, les hace muy peligrosos a la hora de aparecer
de repente. El sensor de proximidad de los Marines ayuda bastante en estas ocasiones.

V'L T EN §- PREDAT

2L A i i‘l.}

N\
?/
o

A\

\

@ Al contrario que Marines y Aliens, los Depredadores son
cazadores solitarios como Last Monkey.

Aun no sabemos si apare-
cera en nuestras tiendas,

" pero los programadores han

creado una edicion especial
€on un gran nimero de
contenido adicional.

El actor Lance Henriksen,
que ha aparecido en varias
entregas de la saga Alien,
presta suimageny voza uno
de los personajes del juego.
Un regalo para los fans.

PlayStation.
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(lasico a mas no
poder en casi todo,
aunque se atreve a
innovar algo en los
combates y mucho
en su ambicioso
modo On-line.

Compafiia
Sony C.E.
Programador
Level-5
Género
RPG oo
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‘White Knight

Chronicles

La factoria Level-5 nos invita a visitar los mundos On-line
y Off-line del género RPG en un solo titulo. jAtrévete!

hite Knight Chronicles fue el
gran protagonista del catdlogo
de PS3 durante las navidades
de 2008 en Japdn. El prestigio
de sus creadores, Level-5 -artifices de titulos
como Dark Cloud/Chronicle, Rogue Galaxy'y
Dragon Quest-y un prometedor modo On-
line fueron sus principales argumentos. Yo
tuve la suerte de probarlo en su momento y
he de reconocer que me dejé un poco frio.
Ahora, con la versién PAL entre manos,
las sensaciones transmitidas han sido muy
diferentes. La mejor forma de entrar en
calor con WKC es sentarse a disfrutar con
su secuencia de introduccién. Soberbia,
de esas que te hacen sofiary morirte de
ganas por apretar el botén Start. Al hacerlo,
entrards en un completisimo editor con
mas de setenta pardmetros para disefiar tu
propio avatar, que participard en la aventura
principal junto al protagonista Leonard
y nos representara en el completisimo
modo On-line del juego. Tras unas cuantas
secuencias memorables y los primeros

correteos y didlogos por el pueblo de
Balandor tocard visitar los escenarios
exteriores, donde habita el enemigo. Y

es en estos bellos y vastos parajes donde
comenzaremos a sentirmos parte de la
aventura. Seremos introducidos en el

noble arte de los combates y visitaremos

un acogedor pueblecito llamado Parma.
Aqui se unird Yulie y de vuelta a Balandor
seguiremos creciendo como guerreros
ademas de ser participes de uno de los
atardeceres mas bellos de la historia de

los RPG. Entonces se desencadenard una
serie de acontecimientos (asalto sorpresa al
castillo, descubrimiento de una armadura
de poder inconcebible y rapto de la princesa
Cisna incluidos) que nos pondrdn los vellos
de puntay nos fidelizaran con White Knight
Chronicles. La fusién usuario-videojuego
habra surgido una vez mas.

Lo mejor de todo es que esto slo es la
mitad de lo que ofrece WKC. La modalidad
On-line promete ser igual de potente y
absorbente que la aventura principal: mas

de 50 misiones cooperativas para cuatro
jugadores simultdneos y chat por voz. Todo
ello gracias a GeolVet, el portal On-line de
White Knight Chronicles y a Georama, 1as
ciudades creadas por los jugadores.

Y hasta aqui las principales sefias de
identidad de la gran apuesta de Sony C.E.
por los RPG On/Offine en PS3, a las que
hay que sumar la posibilidad de convertir
a Leonard en el gigantesco caballero
blanco de mas de siete metros de altura
que da nombre al juego; sin duda, uno
de los momentos cumbre y auténtico eje
argumental de la historia. Ademas, cuenta
con un sistema de combate en tiempo
real evolutivo y personalizado a gusto del
usuario, y ese toque personal de Level-5
en el que convergen armoniosamente su
atractivo argumento, un apartado grafico
aceptable en el modelado de personajesy
brillante en cuanto a localizaciones, banda
sonora memorable y el eterno encanto de lo
clasico. Otro gran RPG se suma al catalogo
de PS3, estais mds que avisados. ©
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@ El modelado de los personajes no esta a la altura de otros RPG de
PlayStation 3 y al doblaje en inglés le falta fuerza en la interpretacion.
Afortunadamente, cuenta con textos en castellano y unos escenarios
enormes de excelente calidad plastica y repletos de detalles.

La campaia principal nos

encadenara al juego durante

mas de 30 horas gracias a su
[ 1 YY1 YD'P) B o -

= | vpni Personalizar avatar absorbente argumento y el
= | |CREATE ATl MISMO! & =T S5l clasicismo quegderrocha¥1 sus
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White Knight Chronicles te da la graficos y banda sonora.
oportunidad de crear un personaje T —

atuimageny semejanza, o no, R R La modalidad On-line
para que acompafie a Leonard en la B Al AN . : alargard la vida del titulo
aventura y que sea tu avatar en las S — : \ ] considerablemente graciasa
 Tamoto 20 v0ca_— i I
campafias On-line. Hay mas de 70 - ; : T D
; G Cambie o "o 5 los futuros packs de misiones

parametros a tu disposicion. o : e 1S i descargables desde [a Store.
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No alcanza la
brillantez de Final
Fantasy Xl pero
potencia todo el

dasicismoy
encanto particular
de la saga.

Compaiiia
Square Enix

&

/

f

Programador

tri-Ace
Género
RPG

~alavena”

IZ

DEFEBRERO

-

PlayStation.

Star Ocean

The Last Hope - International

La precuela de la saga espacial de tri-Ace renace en PS3

espués del excelente Till The End
Of Time de PS2 y los remakes de
los dos primeros capitulos de la
serie para PSP, el Océano Estelar
de tri-Ace inunda la acogedora negrura
del relevo generacional de Sony. Lejos
de formar parte del catdlogo exclusivo
de la consola rival, como le sucediera a
Infinite Undiiscovery (también de tri-Ace),
Star Ocean The Last Hope, ahora con el
cuarto apellido International, resurge en
Playstation 3 aprovechando las bondades
del formato Blu-ray. Ademds de ahorrarnos
el engorro de ocupar 3 DVD, su mayor
capacidad ha permitido a Square Enix
incluir el doblaje en japonés para goce
y disfrute de los puristas de un género

que se ha dejado ver muy poco en PS3
% hasta ahora... SOTLHI forma parte de la
cautivadora lista de RPG para 2010 que
£ contara con nombres de la talla de FFXII,
Resonance Of Fate y White Knight Chronicles.

La nueva entrega de la venerada y
veterana Space Opera es la precuela de
la serie y nos traslada al fatidico afio
2064, en el que tiene lugar la Tercera
Guerra Mundial. La Tierra y la humanidad
estan a punto de colapsar, pero la union

y el esfuerzo de todas las naciones
promueven un programa espacial en
busca de nuevos mundos a través de saltos
temporales. Una impactante secuencia

de introduccidn, obra de Visual Works

0s resumira perfectamente la situacion
argumental. Veinte afios después Edge
Maverick y Reimi Saionji (los protagonistas
principales) forman parte de ese equipo
de privilegiados a bordo de la nave Calnus.
A partir de ahi se pondra de manifiesto

La saga evoluciona
pero mantiene
todas sus sefias de
identidad

el descarado y, a la vez necesario, espiritu
continuista de The Last Hope.

Después de visitar el siper completo
mend de ajustes, nada mejor que
compartir unos cuantos minutos con el
tutorial de combate. Ya estamos més que
preparados para disfrutar, una vez mas, de
la experiencia Star Ocean. Y eso implica
una sabrosa mezcla de ciencia ficcion,

dramas espaciales y fantasia, un elenco de

personajes tan entrafiables como previsibles,

amplios entornos por explorar, un siempre
gratificante sistema de combates en tiempo
real y... banda sonora de Motoi Sakuraba;
en esta ocasion mas inspirada, enérgica y
contundente de lo habitual.

La potencia del hardware de PS3 ha
permitido a tri-Ace puliratin més el
modelado de los personajes y el detalle,
texturas e iluminacidn de unos escenarios
que, sin llegar a dejarnos con la boca
abierta, alcanzan un resultado mas que
notable y digno de observar a través de
su casi siempre incdmoda e indomable
cdmara. Y para que sufrais un poco mas
antes de su llegada os adelantaré que
la variedad y riqueza de localizaciones,
planetas y razas es digna de mencidn,
asi como el disefio de las naves. Ademas,
podremos utilizar la Calnus como cuartel
general y regresan las Private Actions con
mas fuerza que nunca, hay mas de 100y
gracias a ellas conoceras la vida personal
de los protagonistas con mas detalle...

Y muchas cosas mas que descubriréis el
mes que viene. Mientras tanto, sequid
observando el océano de estrellas. ©
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{ = Los combates

en tiempo real
ahora permiten cuatro
personajes simultdneos.
La novedad mas atractiva
es la posibilidad de
esquivar al enemigo y
atacar su espalda.

A £ 2
© &S unl) delos nuestro
» €

=P,

® Las secuencias
CG han sido
realizadas por
Visual Works,
responsables de las
escenas de
animacién mas
espectaculares de
Final Fantasy.

Los escenarios abiertos, v : Dominar todos los secretos
donde habitan los enemigos, AR i . del combate es especial-

 tienenunasdimensiones  [ERESSESREAL  © ; mente esencial en la saga
respetables, uynmapaatu f 4 S 2 : Star Ocean. Te aconsejamos
disposicion pero muy pocos (B2 7 §/\08 wd dedicarle unos minutos a su
puntos para salvar partida. § b NN s P completo tutorial de batallas.

PlayStation. - -



MERA
P aesion

Con estas
calidades y las
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juego que le
dispute la corona
este afio.

Compafiia
Capcom
Programador
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MotoGP 09/10

R
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Capcom quiere dejar muy claro por qué es el mejor juego
de motos de toda la historia de PlayStation 3

omo se suele deciry no sin razén, «Lo
dificil no es llegar... sino mantenerse»
y en esta guerra hay pocos juegos
mas curtidos que Moto GP. Desde su

nacimiento en PS2 (Namco) alla por el 2001

este titulo ha sido el referente del género, y
en PS3 cada aparicién se ha saldado con un
rotundo éxito, convirtiéndose en el monarca
sin discusion. Con tales antecedentes,
MotoGP 09/10 llega ahora dispuesto
a demostrar que adn habia margen de
mejora en algunos aspectos y espacio para
un par de novedades.

Cubierto con escrupuloso celo el ya
obligatorio trdmite de contar en el juego

™., con todos los equipos y pilotos de las

% tres categorias que conforman esta

# nueva temporada, MotoGP 09/10 va a
" conquistar al usuario con un apartado
grafico absolutamente impecable y un
realismo grafico digno de aplauso. Tanto
maotos como circuitos reflejan un grado
de detalle descomunal y todos los efectos
visuales afiadidos logran que cada lance

de la carrera gane en espectacularidad sin
perder credibilidad.

En lo que se refiere a jugabilidad,
vuelve a ser ejemplary deja al usuario la
posibilidad de elegir el grado de rigurosidad
y el nivel de ayudas para convertir el juego
en un exigente simulador, o dejarlo en
algo mucho mas parecido a un arcade.
Sea como sea, todos encontraran el estilo

personalizar detalles casi impensables,
desde la mecanica a la estética general de
moto y piloto.

De todas las novedades hay que destacar,
por su tremendo potencial IUdico, el
remozado modo en red con hasta veinte
pilotos compitiendo On-line en pruebas
y competiciones para todos los gustos y
niveles de pilotaje. Para los que quieran

Han logrado el equilibrio entre realismo
total y una jugabilidad que gustara
tanto al mas experto como al novato

de juego que mas les guste, y la oferta de
modos parece mds que interesante y tan
completa que no echamos en falta nada.
Se han afiadido elementos novedosos al
modo Carrera que permitiran al usuario
controlar aspectos como la direccion del
equipo o la contratacién de personal. Hay
muchas variantes nuevas y se pueden

un duelo VS ala antigua usanza, MotoGP
09/10 también incorpora el cldsico modo a
pantalla partida.

Para terminar, el juego podra actualizarse
gratuitamente para que los usuarios
disfruten de una versién final con todos los
posibles cambios que haya podido sufrir la
parrilla a ultimisima hora. ©
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Se trata de correr, pero no
hay que tener mucha prisa

al principio. El modo Arcade Ji8

es la mejor manera de ir
conociendo los circuitos y la
respuesta de las motos.

Gi se produce algiin cqntacto con eel
% rival, es habitual que este reaccion

<ndonos algun gesto. Nosotros

témFiénFc;aremos hacerlos.
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CON TU TOQUE PERSONAL

Al principio del modo Carrera tendremos que
darle forma al aspecto de nuestra equipacion:
moto, casco y mono. Hay unos cuantos disefios
entre los que elegir y algunos cascos realmente
divertidos, como este con un dibujo de patito.

@ Las lineas en
el asfalto indican

| latrazada

correctay el
color la velocidad
optima para
rodar por ellas.

A mayor grado de profesio-
nalidad, menor cantidad de
ayudas en la conduccion y
mas posibilidades de caer
al mas minimo error. Es un
simulador de pelo en pecho.
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Pese a no ser la
disciplina del
motor con mas
seguidores, su
calidad y enorme
jugabilidad nos
hacen pensar que
tiene sus opaones

Tre ; sidante
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MX Vs. A

Reflex

l

En PlayStatlon
Store

Sélo los mejores pilotos pueden sobrevivir y ganar en
esta salvaje y apasionante competicion todoterreno

aralos que habian caido en la
tentacion de pensar que en esto del
motor ya estaba todo inventado,
MX Vs. ATV Reflex es |a mejor
prueba de que aun se puede innovar en el
género usando un poco la imaginacién e
intentando aprovechar las posibilidades de
la maquina... o las del mando. A primera
vista puede parecer mas de lo mismo, pero
hay un detalle en su sistema de control,
en el que emplearemos ambos sticks del
DualShock para pilotar, que lo convierte en
unjuego de conduccién completamente
distinto a los demas. La idea es sencilla:
un control para el vehiculo y otro para el
pilato. Y el resultado, y la respuesta, en la
pista supone todo un hallazgo. El estilo
de pilotaje permite matices nuevos, mas
sensacion de equilibrio y un mayor dominio
del vehiculo para realizar los trucos o para
superar las dificultades del terreno. Aunque
esta saga se asocie, tradicionalmente, al
espiritu arcade, esta entrega tiene algunos
elementos que son casi de simulador, y los

fallos de conduccidn o los contactos con los
rivales se sancionan casi siempre. El ritmo es
frenético, la intensidad maxima y los rivales
pueden pasar a formar parte del top de los
mds sucios de PS3.

Pero si son muchos los cambios en la
dindmicay el control, atin mds llamativo
resulta el importante salto de calidad
grafica experimentado por MX Vs. ATV

general resulta muy realista y convincente.
Las caidas, por ejemplo, ya no son como si
cayera un mufieco, y hay veces que hasta
nos producird dolor verlas por su crudeza.
La oferta en modos es parecida a la de
anteriores entregas con un gran modo
Carrera, con algunas modificaciones en
su estructura, y otros mas arcade con la
posibilidad de paseary explorar con total

Ahora, ademas de estar pendientes de
los rivales y las dificultades del terreno,
habra que vigilar también el equilibrio

Reflex. Se acabaron los escenarios medio
vacios e irreales con cuatro vehiculos toscos
y con un motor grafico en apuros... Ahora
todo esta significativamente mas cuidado
y luce con trazas de juego grande. Es
espectaculo total, show puroy duro, pero
sin dejarse llevar tampoco por los excesos
habituales de este subgénero; la impresion

libertad. Lo mas prometedor, sin duda, es el
modo multijugador en red con hasta doce
jugadores simultaneos.

Para los amantes del tuning y la
mecanica, otro aspecto muy potenciado
es la posibilidad de realizar todo tipo de
ajustes personalizados, tanto estéticos como
mecanicos, a nuestros vehiculos. ©
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@ Los trucos vuelven a tener un papel importante en © En las pruebas de «punto a punto» hay diferentes rutas UP 11 l
esta entrega. Hay una gran variedad de figuras y su y algunos caminos son excelentes atajos. Si pilotas bien y TIHE 01241
ejecucion correcta va a requerir bastante practica. no eres primero, es que tus rivales también cogen alguno.

TAMBIEN DA EL SALTO A PSP

Con menos innovaciones en el control que en PS3, pero
con la misma jugabilidad e intensidad de juego, MX Vs.
ATV Reflex para PSP tiene una calidad grafica notable

y cuenta con los mismos modos de juego... salvo el
modo multiplayer, que aqui serd para cuatro jugadores
simultaneos tanto en ad hoc como Infraestructura.

n de los pilotos afectara al

Cio - &
La ac o serd extraiio

estado de lapistay D
que en las altimas vueltas nos
encontremos dificultades extra.

Aunque a veces hay milagros
y uno no sale mal parado, lo
mas aconsejable en carrera
es evitar cualquier tipo de
contacto con los rivales.

En los trucos resultara
fundamental el uso correcto
del stick de control del piloto
para mantener el equilibrio y
preparar bien el aterrizaje.

PlayStation. -
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@ Las opciones multijugador incluiran
competiciones On-line de todo tipo
para un maximo de ocho participantes.
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ular fase del casino dela
e i de los
saga de Sonic sera uno :
circuitos incluidos en el ;ueo.
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LAST
- MONKEY
No intentara
competir con los
grandes del
género, aunque
puede ser

-« Sonic & Seqa All-Stars Racing

ggg]apaﬁia )
Programador ] ]
St Diga El rey de la velocidad se pasa a las carreras
Conduccién 4 L %
o es la primera vez que la él mismo, como Tails, Amy o el inefable = encontrara objetos repartidos por el
veterana compafifa del erizo Dr. Robotnik, pero también podras trazado con el fin de «hacer la pufieta»
azul redne a sus estrellas mas encontrar a algunos personajes de a sus rivales, algo que no podia faltar en
representativas y las pone al juegos que tienen poco que ver con un juego de estas caracteristicas.
volante de imaginativos bélidos en este universo como Amigo (si, el del Sien algo se nota la «mano» de
un arcade de conduccién. Al igual que  simulador musical de las maracas), los programadores es en el estilo
hizo hace no demasiado tiempo con Billy Hatcher o Ryo, el mismisimo de conduccién que presenta el
el tenis (y encargado a los mismos protagonista de la saga Shenmue alos  juego. Y es que, si lo recuerdas, los
_________________ programadores, los britanicos de mandos de su chopper. desarrolladores de Sumo Digital
Sumo Digital), este titulo que nos Algo similar ocurre con los circuitos, fueron los artifices de la «resurreccién»
A mflﬁ"m ocupa, y que llega en febrero, intenta que también estan ambientados en de la saga OutRun hace algunos afios.
FEBRER‘) aprovechar el carisma de este grupo de = estos fantdsticos mundos «made in Pues bien, los vehiculos del juego que

personajes para crear una experiencia | Sega», desde los coloridos parajes del nos ocupa se conducen de manera
Sp— accesible a todo el mundo. Para esta mundo de Sonic o de Super Monkey Ball  muy similar a los de aquel titulo: el
ocasién se ha recurrido a muchos a las lugubres mansiones de The House  uso de derrape casi constante serd la
amigos/enemigos de Sonic, aparte de | Of The Dead. En todos ellos, el jugador clave para lograr el triunfo. ©

Cada uno de los personajes
que aparece en el juego (en la
version con la que contamos
son ocho, pero seguramente
existira alguno mas en la final))
cuenta con su propio vehiculo
adaptado a sus necesidades.

Los trazados del juego cuentan
con multitud de elementos
interactivos para el jugador.
Algunos de ellos haran mas

sencilla la victoria, otros justo lo
contrario. Ademas, los atajos
estaran a la orden del dia.
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speendracer

El nuevo volsnte para Ps3™

Cambio de marchas secuericia, INncluye todos los botones
semi-sutomatico y frenoc ae y funciones rnecessrios
mano incependiente. pPar-a msyor: compatioilidad.

Pedsles de scelersacion y Diseno exclusivo,
freno de gran tamsno totaimente innovador y
pPSra mayor comodidsdc, tecrnologicamente superior

Con Freno ge Mano y Cambio Secuencial |

www.ardistel.com



Aunque llega algo tarde, un Platino
siempre es un Platino. Javi Jarefio lo
ha conseguido en Uncharted 2.

ila coleccion de Dani Hortal es tan
impresionante que no sabiamos cual
de [as tres fotos poner!

El récord del mes

Rubén Herrero es el tnico (de nuestros
lectores) que se ha atrevido con Border-
lands y nos manda la prueba.

PlayStation. - -

Videojuegos en la television

ANDRES TASCON. ViA E-MAIL.

Hace muchos afios, cuando las con-
solas comenzaron a tener tirén y le
quitaron el puesto a los ordenado-
res personales (me estoy refiriendo a
aquellos miticos Amstrad'y Spectrum),
el interés general por los videojue-
gos llegd a ser tan alto que incluso se
llegaron a crear programas dedica-
dos a nuestra querida aficién. Como
bien recordaréis vosotros, redactores
de PlayStation R.0O., uno de ellos fue
el mitico SuperJuegos. Inexplicable-
mente, ahora que el negocio de los
videojuegos factura bastante mas
dinero que el cine o la musica en
este pafs, en el que Gran Hermano y
Dénde Estds, Corazon copan las parri-
llas de programacidén, adn no hay un
solo dirigente de una cadena de tele-
vision que se haya dado cuenta del
filén que estd perdiendo. Y no estoy
pidiendo un canal exclusivo, al estilo
G4TV (EE.UU.) o0 GameOne (Francia),
me conformaria con un buen pro-
grama, creado por y para jugones...
algo como PS R.0., pero en pro-
grama de television. La mayoria de
la gente esta dejando atras la prensa
escrita en favor de Internet; iqué
mejor que tener al publico informado
con noticias, videos y novedades,
que’en un programa de televisién?
Con una buena produccién, exper-
tos como los que firman los articu-
los de esta revista y, por supuesto, el
apoyo de compafifas como Sony, se
podria crear un magnifico programa.
Ademds, la mejor forma de cono-
cer un videojuego, aparte de leyén-
doos, es viendo imdgenes en movi-
miento del mismo; la combinacidn
de ambos elementos podria conver-
tirse en uno de los mejores proyectos
para televisién de los dltimos afios...
y no digo nada si ademas incluyerais

© Envianos las fotos de tus récords, de tu mascota con tu PSP, de tu
viaje a Japan, de tu PS3 recién comprada...

@ jHas encontrado un fallo en nuestras paginas? jEnvianoslo!

© :Quéte gustaria cambiar o mejorar de la revista?

® Envia tu carta 2 Playstation Revista Oficial (Buzén)
¢/0’'Donnell, 12 28009 Madrid ¢ 2| e-mail ps@grupozeta.es

ese toque de humor que os caracteri-
zaba en SuperJuegos... jserfa algo asi
como La Hora Chanante: PlayStation
Edition! Es una Iastima que en esta
«Espafia Rosa» en la que vivimos sea
mas interesante |a operacion de esté-
tica de Belén Esteban que el mercado
de ocio mas importante del mundo.
Productores, directores, guionistas...:
¢Por qué no os atrevéis? Seguro que,
como minimo, tendria mas audiencia
que El Aprendiz...

En contra de los controles
gestuales

RAUL LOPEZ. VA E-MAIL.

Estoy preocupado. Llevo asi desde
la primera vez que conocimos la
existencia de las llamadas «vari-
tas mdgicas» para PlayStation 3,
alld por el verano, durante el E3 de
2009. No es que sea un tipo radical
que vaya en contra de Nintendo, ni
es que me importe que Sony abra
el mercado a un nuevo grupo de
jugadores que antes no guerfa ni
tocar una PlayStation 3... pero creo
que si por algo se caracteriza la con-
sola de Sony es por tener, a partes
iguales, su racion de titulos para
hardcore gamers (Street Fighter IV,
Modern Warfare 2, Bayonetta...) y

su racion para disfrutar en familia,

como la divertida saga SingStar, los
geniales Buzz! {Hasta Guitar Hero y

Rock Band son perfectos para jugar
con gente qge no sabe lo que es un
Dual Shock!

Al grano. Digamos que tampoco
estoy en contra de |a decision de
Sony sobre |a creacion de un nuevo
sistema de control, lo que realmente
me da miedo es que el mercado de
PlayStation 3 comience a bajar la
media de calidad por culpa de las
susodichas «varitas». Y no es que
lo diga yo, es que ya hemos visto la
cantidad de morralla que puebla
las estanterfas de la famosa consola
blanquita de la competencia nipona.
Si el mercado se abre a un nuevo tipo
de control, mas sencillo, espero que
Sony sepa pararle |os pies a esas tipi-
cas compafiias que se aprovechan de
la novedad para lanzar titulos simplo-
nes y baratos para gente que no ha
jugado en su vida... Aunque pensan-
dolo bien, ;qué tal se jugard a Resi-
dent Evil 5 con las famosas «varitas»?
Espero que juegos como el de Cap-
com me lleven a cambiar de opinién.

«jMenos “Salsa

Rosa” y mds Iuegos
en television!»




& Rober «HawkEye» nos manda un consejo para

todos aquellos poseedores de televisores HD
Ready (720p) y no Full HD:

Como sabéis, todas las pantallas capaces de mostrar la
imagen en resolucién 720p, también permiten hacerlo en

iSi quieres dar tu opinién sobre los

juegos que han aparecido comenta-
dos en nuestras paginas y crees que
merecian otra puntuacion esta es tu

3D en PlayStation 3

ANAMORFICO. ViA E-MAIL.

Primero fue el plasma, luego el LCD
y la alta definicidn, luego las panta-
llas LED, que si 720p, que si Full HD...

1080i, pero este modo grafico tiene sus inconvenientes. El
sistema para mostrar los graficos de los juegos pasa por
«dibujar» las lineas pares en un fotograma y las impares en el
siguiente, y asi sucesivamente. En secuencias relativamente
lentas, la calidad se asemeja a la de una television Full HD,
pero cuando la imagen se mueve rapidamente, el rastro de
lineas se hace evidente. Hacedme caso, jugad en 720p.

gran oportunidad!

. DARKSIDERS
Y ahpra que todos nos hemos .dEJadO JINETEPALIDO
un dineral en «cacharros», quienes VIAE-MAIL.

manejan los hilos de los que cuelgan
todos los elementos de ocio digital
(juegos, cine, etc.) estan a punto de
(re)lanzar al mercado la tecnologfa
para las tres dimensiones. No me
malinterpretéis, estoy como loco por
poder disfrutar de Resident Evil 5,
Modern Warfare 2 o incluso Street
Fighter IV en 3D, pero creo que un
mercado algo estancado por culpa
de la crisis mundial no recibird con
buenas criticas el hecho de tener que
adquirir una nueva televisién (3D-
Ready) para disfrutar de los nuevos
contenidos especificos para ella. Y

si hace tiempo ya nos quejdbamos

Ya se estd especulando sobre el futuro de Modern
Warfare. Se rumorea que Infinity Ward no estara
detras del proyecto, sino que sera la compafiia
Sledgehammer Games la encargada de la tercera
entrega del conocido shoot’em-up. Se dice que Infinity
Ward podria estar preparando un MMO en exclusiva
para PlayStation 3...

Se han vendido un total de 3,8 millones de PlayStation 3

No esperaba nada del titulo
de THQ y, gracias a un amigo
que me hablé de él, pude ex-
perimentar lo espectacular de
sus graficos, su inmensa histo-
ria y sus increibles posibili-
dades sin limite. Sin ninguna
duda, junto a Bayonetta, la

| sorpresa de la temporada.

de las televisiones «planas» que no en todo el mundo durante las navidades. Ademds, Sony JULo
tenian sintonizador para TDT HD, VIA E-MAIL

aunque el sistema ni siquiera haya
llegado a nuestro pars, jlo de las 3D
es mucho mds delirante aun!

«Plasma, TFT, LCD,
DT, TDT HD... jy
ahora las 3D!»

ha confirmado que hay 38 millones de cuentas en
PlayStation Network.

En Verano podremos jugar a los juegos en tres
dimensiones. Sony ha confirmado que una
actualizacion de firmware que aparecera en verano
permitira la reproduccion de juegos y peliculas Blu-ray
en 3D... aunque hara falta una televisién que permita
ver el contenido tridimensional, claro.

Se ha conseguido aumentar la ya inmensa capacidad
de los discos Blu-ray. A través de una nueva
tecnologia, Sony ha conseguido almacenar un total de
33,24 GB por capa (el maximo actual son 25 GB). En
teoria, bastaria con actualizar el firmware de
PlayStation 3 para que la consola pudiera leer sin
problemas este tipo de discos nuevos. Suponemos que
Hideo Kojima se estara exprimiendo los sesos,
buscando nuevo contenido sobre Metal Gear para
llenar los mencionados nuevos Blu-ray...

COLIN MCRAE DIRT 2

No puedo imaginar un juego
de conduccion mas espectacu-
lar, con una curva de dificultad
mas ajustada, mds variado y
con mas disciplinas de conduc-
cién disponibles para el juga-
dor. Y encima con un divertido
modo On-line... Sin duda al-
guna, el mejor juego de con-

duccidn del pasado afio.

COD: MW2
MCTAVISH
VIA E-MAIL

Todo el mundo sabe que el
titulo de Infinity Ward es de
lo mejor del género... Lo que
pocos han sabido destacar de
€l como se merece son sus

increibles posibilidades

cooperativas. Jugar On-line es
divertido, pero compartir la
experiencia del modo Special
Ops con un amigo es algo

inigualable.
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El mejor shooter para PlayStation 3

Hola. Tengo unas dudas muy urgentes que
quisiera que me resolvieseis:

! He perdido en dos ocasiones, a la hora de
cargar partida, mi partida de Dissidia Final
Fantasy. Mi Memory Stick esta en condiciones y mi
PSP no ha tenido problemas ni nada. ¢Es un fallo
del juego o del sistema? ;Tiene alguna solucion?
2 iCuando saldra Bayonetta?

3 ;Qué shooter me recomendais: Modern
Warfare 2 o Wolfenstein?

MOISES SANTAMARIA, VIA E-MAIL.

1 Es muy posible que no estés utilizando la dltima
version de firmware disponible para tu PSP. En
algunos casos, ciertos juegos pueden llegar a
corromper la partida grabada si no los juegas

bajo el Ultimo firmware liberado por Sony. Esta
comprobado que Dissidia: Final Fantasy es unc de
es0s juegos. Actualiza tu consola y verds cdmo se
soluciona el problema.

2 Yal Venga, en serio: el juego llegé al mercado a
comienzos del mes de enero. Si no lo encuentras en
tu tienda habitual... acude a otra tienda, porque se
les ha olvidado pedirselo a Sega.

3 Esta pregunta es una broma, /verdad? Si esto
fuera una pregunta hecha en vivo y en directo,
estarfamos como locos buscando la cdmara
oculta... jPor supuesto que Modern Warfare 2!
Wolfenstein no es mal juego y, en este caso, puede
mas la «herencia» que la calidad del titulo en'si,
pero es que en lo que a shootem-up respecta,

no hay un solo titulo capaz de igualar la calidad

del juegazo de Infinity Ward, tanto On-line como
Offline.

Elveon y otros RPG

Hola a todos. Queria que me respondieseis a
estas preguntas:

! No sé si comprarme Final Fantasy Xill o
Dragons Age: Origins. ;Cual me recomendais?

2 iSabéis algo sobre si saldra finalmente el juego
Elveon: El Libro De Los Elfos? Se dijo que saldria
para PS3.

ANTONIO REQUENA, ViA E-MAIL.

1 T4 eres amigo de Moisés Santamarfa, el que
nos ha escrito antes, y os habéis puesto de acuerdo
para gastarnos una broma, verdad? jCémo se te

PlayStuton,

© Enviad vuestras consultas a:
Playstation Revista Oficial
C/0'Donnell, 1228009 Madrid

Escribe «Consultorio Ofidal» en unaes

Unaa

ps@grupozeta.es

«Conciiltorio Ofical
LONSUIONO Ul cli’?

ocurre comparar ambos juegos! Con todos nuestros
respetos hacia la obra de Bioware, no hay ni un solo
RPG capaz de plantarle cara a la saga Final Fantasy y,
con esta nueva entrega, es aln mas evidente. Eso si,
si atilo que te gustan son los RPG «occidentales»,
es posible que te guste mas Dragon Age (aunque lo
dudamos bastante).

2 Eljueqo llevaba mucho tiempo en desarrollo

por parte del estudio eslavo 10Tacle... Hasta que en
marzo de 2008, la crisis acabd con el mencionado
estudio. Por suerte, el proyecto no cayé en el olvido
y los ingleses de Climax decidieron sequir adelante
con el desarrollo de Efveon. Aungue eso si, de
momento -que no estd cancelado definitivamente-
es lo Unico que sabemos sobre el titulo.

Fechas de lanzamiento

Hola amigos. Me gustaria que me dierais algunas
fechas de lanzamientos de los juegos siguientes.
Imagino que algunas de ellas las desconoceréis,
pero lo mejor seria que me dieseis algtin tipo de
orientacion.

1 Los juegos son: Mafia 2, The Last Guardian,
Alpha Protocol, | Am Alive y MGS Rising.

FERRAN BENAVENTE, ViA E-MAIL.

1 Mafia 2: 2K Czech (antes conocidos como
lllusion Softworks) sigue ultimando los detalles
de la secuela de su originalisimo «GTA En Los Afios
20». Todo parece indicar que estara en el mercado
entre mayo y finales de julio de este afio.

The Last Guardian: Fumito Ueda y su Team 1CO
se niegan a ponerse fecha de lanzamiento para su
primer titulo creado para PS3. El juego llegara en
2010... aunque no descartamos que sea a finales.

Alpha Protocol. Obsidian Entertainment y
Sega tenian todo preparado para lanzar el juego
durante el pasado mes de octubre, pero decidieron
posponer su lanzamiento para mejorarlo. Llegara
durante la primavera.

1 Am Alive: Después de que Ubi le arrebatara
los mandos del proyecto a DarkWorks para
continuar el desarrollo en su estudio de
Shangai, se rumorea que el juego sera lanzado
en abril.

MGS Rising: Con este no podemos ni
«mojarnos»: Kojima se ha involucrado
muchisimo en el proyecto y parece que
revolucionara la saga... pero no sabemos
cuando lo hara de forma confirmada.

EL TEMA DEL MES

/Qué titulos de este nuevo ario
esperas con mds ganas?

Me muero de curiosidad por descubrir la
identidad del escurridizo asesino del ori-
gami

MARCOS MARTIN DIAZ. VA E-MAIL.

Bueno, esta clarisimo que este afio 2010 viene
cargado de grandes juegos. Sin duda, los primeros
en la lista de casi cualquier jugén como yo, seran
GOW Il y Final Fantasy Xill. Pero los que mas espero
son otros muy distintos, por ejemplo, tengo unas
ganas impresionantes de ponerme en la piel de un
jinete del apocalipsis, espadon en mano y recorrer
lo que queda de nuestro planeta a lomos de un
tremendo caballo en el impresionante Darksiders.
Tengo ganas de poder descender a ese magnifico e
inquietante infierno que describio Dante Alighieri
hace mas de 7 siglos, para poder vencer a lucifer y
rescatar a mi amada en Dante’s Inferno. También
me muero de curiosidad por descubrir la identidad
del escurridizo asesino del origami de Heavy Rain,
de enfrentarme a inolvidables duelos bajo el sol

en el esperado Red Dead Redemption, el poder
machacar dngeles junto a la impresionante bruja
Bayonetta, el toque espaiiol de Castlevania... Como
decia nada mas empezar, este afio viene cargado de
grandes juegos y es muy dificil poder decantarte por
unos pocos.

God Of War lll sera el juego de 2010

KRATOS. ViA E-MAIL.

En el punto de mira tengo un montén de juegos:
Gran Turismo, Heavy Rain, Castlevania: Lords Of
Shadow... pero sin duda, el que se va a convertir en
mi preferido de 2010 va a ser God Of War lll. Seguro
que dentro de nueve o diez meses estaremos
esperando juegos que ahora ni conocemos, pero
GOW?2 no se nos olvidara facilmente.

Nuevo tema del mes para el n° 110.
«las 3D estan cada vez mas cerca: ;Qué juego
de PlayStation 3 te gustaria disfrutar en tres
dimensiones y por qué?»



w}s\ j EL JIJEGCD ES M)Lﬂ LL PRINCIPIg = "_ -
5 no es sélo 0tro “Shooter” Bto es una querra g

- : escalml T
epu €N participar st 25 ,uga uresreoesporpa R B
esunmmpode ala delam esorprendef g ey

Momento. Este es el s dong S
ﬁderar la brig

uda, o seccign o ¢f e,ercm) enfero. sty g MApum
éQuieres ser ¢l iger? Empleza 0 serlo ahorg mism
g.com

PlayStation 3

make.believe



IDIDOS

1 © PES 2010 (KONAMI)

2 FIFA 10 (EA SPORTS)

3 © GRAN TURISMO (sony C.E.)
4

& FORMULA 12009
(CODEMASTERS)

5 © TEKKEN 6 (NaMCO)

GRAND THEFT AUTO

CHINATOWN WARS

evaluacion 9,2

Recorre de nuevo las calles de Liberty City, pero
con ojos chinos y en vista cenital. Juegazo.
Rockstar. 39,95€. +18 afios jugado

GRAN TURISMO

evaluacion 8,0

Conduccion en mayusculas para tu PSP. Poli-

' phony nos trae el primer Gran Turismo portatil
con toda la calidad de los hermanos mayores.
Sony C.E. 39,95€. +3 afios jugadod

70

RSN RN R AR AL

TEKKEN 6 INVIZIMALS = R
evaluacion 9,4 evaluacién 9,3 =
40 personajes en tamaiio porttil. Sin Busca con tu camara de PSP a los mons- (ROCKSTAR)
duda, el mejor juego de lucha que puedes truos invisibles y capttralos con tu consola. 7 © LITTLE BIG PLANET (SONY CE.)
I® jugar en tu PlayStation Portable. .

El juego incluye la cdmara.

Namco Bandai. 39,95€. +12 afios jugado ] Sony C.E. 49,95€. +7 afios jugadod . -

30

8 < JAMES CAMERON'S AVATAR
5 (uBiSOFT)

9 & CRISIS CORE: FINAL

FANTASY VI (SQUARE ENIX)
i PES 2010 JAKEDAXTER:
evaluacion 9,0 2 LA ULTIMA FRONTERA 10 © SONIC RIVALS 2
El fiitbol de Konami sigue reinando en nues- S evaluacion 8,7 (SEGA-PLATINUM)

~ tra portdtil. Siempre de calidad y a un pre-
cio muy competitivo.
Konami. 39,95€. +3 afios jugado]

Sew 1O
02l \TTIE BIG PLANET
PN cvaluacion 9,2
Los personajes mas entrafiables de la actual
generacion llegan a PSP. Tienes muchos mun-

= dos que descubriry que crear.
Sony C.E. 39,95€. +7 afios jugado[]

50 wesrsans | 10 @

“ FIFA10 ASSASSIN'S CREED: BLOODLINES
evaluacién 8,6 evaluacion 8,4
Nueva temporada, nueva version de FIFA Altair llega a PSP con una misién clara: des-
para PSP. Las mejores ligas del mundo si- velar [a intensa relacion entre la trama de
guen siendo portatiles. los dos juegos de PS3.
EA Sports. 39,95€. +3 afios jugadod Ubisoft. 29,95€. +16 afios . jugado(J

Jak&Daxter tendran que surcar los cielos
para salvar su planeta de la destruccion.
Sony C.E. 39,95€. +12 afios jugado (]

0@

MOTORSTORM ARCTIC EDGE
evaluacién 9,0
Trepidantes carreras off-road por todo el Es-
™ tado de Alaska. Preparate para la conduc

= cion mas brutal de PSP.
¢ Sony C.E. 39,95€. +12 afios jugadoJ

GAME

AN CTicn
ADISTICA

LA Al
EL MAS ESPERADO DE 2010

Acaba de irse un potentisimo afio en cuanto a
titulos de calidad se refiere, y ahora comienza
otro que promete ser ain mejor. Son muchos
los juegos que nos gustaria meter en esta lis-

ta, como Red Dead Redemption o Bioshock 2,
pero s6lo podemos poner tres. Y son estos:

~———FINAL -
FANTASY Xili
45%

-
\

I T A R R A AR AR R AR AR AR AR

et

AVENTURA CONDUCCION LUCHA RPG SHOOTER DEPORTES PLATAFORMAS

ACCION GRAN TURISMO TEKKEN 6 CRISIS CORE: RESISTANCE PES 2010 LITTLE BIG =

gﬁrﬁ"v‘;f\“nk SONY C.E. NAMCO BANDAI  FINAL ‘rnAlmnsv Rggmucneou KONAMI SOWEIE =

39,95€ +3 ,95€ +12 E. 29,9 E. =

ROCKSTAR g 2236 SQUAREENK  35,95€ +16 i 995€47 =
39,95¢€ +18 29,95€ +16 = HEAVY RAIN

25%

LITTLE BIG PLANET GRANRIMO . OBSCUE YUI-OH 5D'STAG  GTA CHITOWN =
THE ELF WARS ANNA LAST MONKEY  ULTIMA FRONTERA  THE AFTERMATH FORCE4 WARS =
NEMESIS EDGARGCIA JOSE LLOYD WIKI =

LITTLE BIG PLANET  GTA CHINATOWN

NEMESIS ha achi-
charrado la bateria
de su PSP por culpa
de estos tres juegos.

¢ CASTLEVANIA:

§ THE DRACULA X CHRONICLES

No pegué ojo hasta desbloquear
el Rondo Of Blood de PC Engine.
Konami. Descatalogado. +12

GTA: CHINATOWN WARS

Los minijuegos saturan un poco,
pero no conozco otro juego me-
jor para echar una partida en el
metro. Rockstar 39,99€ +18

Defense, pero tras jugar a este
{ Mini, estuve lobotomizado una
semana. Sony C.E. 4,99 € +12




Te infiltraras en la capital
francesa para liberarla del
yugo nazi. Una original
propuesta pstuma del es-
tudio Pandemic que me-
rece ser jugada.

COD: WORLD AT WAR
(ACTIVISION)

Viaja a muchos de los es-
cenarios de la Il Guerra
Mundial para vivir la lu-
cha desde las trincheras.
Desde el Pacifico hasta
Europa del Este.

WOLFENSTEIN
(ACTIVISION)

Una ciudad ficticia en la
que los nazis guardan un
peligroso secreto, Una re-
vision del clasicazo de los
afios 90 disefiado por el
estudio id Software.

ANNA y 105 juegos

queva aregalara
sus tres sobrinos.

AVENTURA
ACCIO

69,95€ +15

a -

FINAL FANTASY XIll
THE ELF

UNCHARTED 2:
EL REINO DE lDS LADRONES

Por fin tenemos aqu| a Nathan Drake, y es
un auténtico juegazo. I titulo perfecto.
Sony C.E. 69,95€. +16 afios jugado[]

=

cop: MODERN WARFARE 2

. Elmejor shooter de los dltimos afios vuelve
a la carga con su sequnda parte. Promete

ser mas espectacular que nunca.

Activision, 69,95€. +16 afios

=)

BAYONEITA
evaluacion 9,5
Bayonena es una bruja con poderes sobre-
| naturales que se enfrentara a terribles ene-
migos en un universo repleto de accion.
SEGA. 69,95€. +18 afios jugado(]

N

DANTE'S'INFERNO

on 9,3

i mﬁemo de La Divina Comedia de Dante
Alighieri se hace realidad en uno de los
mejores titulos de accién del afio.

EA. 69,95€. +18 afios jugado[]]

N

DARKSIDERS

evaluacion 9,3

Un Jinete del Apocalipsis, desprovisto de sus
poderes busca venganza. Un titulo de ac-
€i6n y puzzles de los de toda la vida.

THQ. 69,95€. +18 afios jugado[]

jugado[]

CONDUCCION RPG SHOOTER
NFS SHIFT TEKKEN 6 FALLOUT3 GOTY  COD: MODERN
EA NAMCO BANDAI BETHESDA WARFARE 2
69,95€ +3 69,95€ +12 59,95€ +18 ACTIVISION
69,95€ +18

DARKSIDERS BUZZ! CONCURSO DRAGON AGE: DARKSIDERS

NEMESIS UNIVERSAL ORIGINS EDGAR&CIA
ANNA LAST MONKEY

EYEPET

Gonzalo (6 afios) siempre ha
querido tener un perrito, pero
sus papis no. EyePet es perfecto
para él. Sony C.E. 49,95 € +3

= » ASSASSIEI'S

CREED

| Ubisoft. 69,95€. +18 afios

©

ASSASSIN'S CREED 2

El asesino mas Jmplacable ahora estd en
el Renacimiento. Con Ezio persequiras a
tus victimas por Florencia y Venecia.
jugadoJ

9,5
Si el afio pasado FIFA se hizo con la corona
de rey del fiitbol videojueguil, este afio va
por buen camino para revalidar el titulo.
EA Sports. 69,95€. +3 afios jugado[]

©

TEKKEN 6
evaluacion 8
Impresionantes graficos, un potente On-
line y mds personajes que nunca. Esta es
a carta de presentacion de Tekken 6.

Namco Bandai. 69,95€. +16 afiosjugado[]

©

PES 2010
evaluacién 9,0
Nuevo PES con un sistema de juego reno-
vado, esta vez i. La inclusién de la Cham-
pions League es su mejor baza.

Konami 59,95€. +3 afios  jugado[]

©

RATCHET&CLANK
ATRAPADOS EN ELTIEMPO

Ratchet y Clank vue\ven ala carga con
nuevas aventuras y gadgets,
Sony C.E. 69,95€. +7 afios

jugado[]

DEPORTES ON-LINE

FIFA 10 €OD: MODERN
EA SPORTS WARFARE 2
69,95€ +3 ACTIVISION
69,95€ +18

COD: MODERN UNCHARTED 2 DARKSIDERS
WARFARE 2 EL REINO DE LOS WIKI
OSE LADRONES
LLOYD

R&C: ATRAPADOS EN EL TIEMPO.
Es ideal para Marcos (9 afios)
porque le gustan los juegos de
plataformas con grandes dosis de
accion. Sony C.E. 69,95 € +7

1 © (OD: MODERN
WARFARE 2 (ACTIVISION)

' ASSASSIN'S CREED II
(UBISOFT)

* PES 2010 (konami)
FIFA 10 (EA SPORTS)

UNCHARTED 2: EL
REINO DE LOS
LADRONES (sony C.E.)

6 @ JAMES CAMERON’S
AVATAR (UBIsOFT)

7 @ TEKKEN 6 (NAMCO BANDAI)
8 © RESIDENT EVIL5

N

oL W

(CAPCOM)

9 © SINGSTAR MECANO
(SONY C.E.)

10 © ASSASSIN’S CREED
(UBISOFT-PLATINUM)

BETA ABIERTA
DE MAG

Ya te puedes descargar |a Beta abierta de
MAG, uno de los bombazos del afio de
Sony C.E. y totalmente exclusivo para PS3.
MAG te permite jugar partidas de hasta
256 jugadores en escuadrones. Lo mas
parecido a una guerra real que te puedes
encontrar en consolas.

BAND HERO. A Nayra (11 afios) le
gusta la musica pop, cantar y tocar
la guitarra. Asi que para ella es
Band Hero. Activision 59,95 € +12

PlayStation.




cuatro pmtagoms!as. Cad,
Russel, Dug y Kevin. Mu-
chos nivélesy‘rétos para

los més pequefios.

PES 2010

evaluacion 9,2

Si alguien pensaba que el buen fdtbol se
haba acabado en PS2, estaba equivocado.
Nueva version de PES, con algunas mejoras.
Konami. 29,95€. +3 afios jugado ]

=

FIFA10

evaluacién 9,0

EA Sports tampoco ha querido dejar de
lado a la veterana de Sony. También es un
gran juego de fatbol.

EA Sports. 29,95€. +3 afios jugado ]

=

MOTORSTORM ARCTIC EDGE
evaluacion 8,0

La mejor saga de conduccion off-road debu-
ta en PS2. Tu objetivo, ser el piloto més bru-
tal sobre superficie helada.

Sony C.E. 29,95€. +12 afios jugadod

1

SINGSTAR MECANO

evaluacion 7,9

El grupo mas importante de la movida ma-
drilefia por fin tiene version propia de
SingStar. Hoy no te podras levantar.

Sony C.E. 29,95€. +12 afios jugadoJ

@

NARUTO SHIPPUDEN:

ULTIMATE NINJA 5

evaluacion 8,8

La saga estd alcanzando unas dosis de exce-
lencia impropias de la pasada generacion.
Namco Bandai. 29,95€.+12 afios jugado

WIPEQOUT PULSE

evaluacion 8,5

La mitica saga de conduccion de naves llega
a PS2 con un estupendo port que trae la
misma velocidad de siempre.

Sony C.E. 39,95€. +3 afios jugado]

=

ODIN SPHERE

evaluacién 9.4

Lo artesano y el arte digital se unen para
dar forma al mejor RPG con espectaculares
graficos en 2D y una historia apasionante.
Square-Enix. 39,95€. +12 afios  jugado]

&

PERSONA 4

evaluacion 9,0

El dltimo juego de rol de Atlus mantiene la
misma esencia de toda la saga pero con
una nueva e inquietante historia.
Square-Enix, 29,95€. +16 afios  jugado (]

e

MANA KHEMIA:

ALCHEMISTS OF AL-REVIS
evaluacion 8

RPG clasico en dos dimensiones con un ar-
gumento cautivador y mucho por descubrir.
Digital Bros. 39,95€. +12 afios  jugado[]

e

DRAGON BALL Z:

INFINITE WORLD

evaluacion 8,7

Un nuevo sistema de combate y més de 40
luchadores para la nueva entrega DBZ.
Namco Bandai. 44,95€. +12 afios jugado (]

> PES 2010 (KONAMI)
2 FIFA 10 (EA SPORTS)
> SINGSTAR MECANO (SONY C.E)

> DISNEY SING IT: HIGH
SCHOOL MUSICAL 3 +
MICROFONOS (DISNEY)

> GOD OF WAR Il
(SONY C.E-PLATINUM)

6 © CARS: RACE O RAMA (THQ)

B W N =

(4]

7 © BEN 10: ALIEN FORCE (p3p)

8 © DISNEY SING IT: POP HITS
BUNDILE (DISNEY)

9 © KILLZONE

(SONY C.E -PLATINUM)

10 © MORTAL KOMBAT:
ARMAGEDDON (MIDWAY)

PlayStation.2 Playstation @ -

historia
varﬁdesdela'l‘errahasla

lanave Axiom Starliner. - ,
Verés nuevos entomos. S : y 3
AVENTURA CONDUCCION LUCHA RPG SHOOTER DEPORTES PARTY GAMES
ACCION WIPEQUT PULSE NARUTO ODIN SPHERE BLACK PES 2010 SINGSTAR POP
SILENT HILL SONY C.E. ULT. NINJA 5 SQUARE ENIX EA GAMES KONAMI 2009
ORIGINS 39,95€ +3 NAMCO BANDAI 19,95€ +12 19,95€ +16 29,95€ +3 SONY C.E.
2§3§2M¥a 29,95€ +12 29,95€ +12
) S

TEKKEN 6

Los actores de la serie de TV de Qué vida
mas triste nos confesaron que son unos
auténticos jugones y que pueden pasar
horas y dias enteros jugando a la dltima

PlayStation.2

ff:fgs’?' iiat{vloalvagén entrega del Torneo del Pufio de Hierro.
en esta aventura sélo PERSONA 4 GOD HAND JAKESDAXTER: LA~ SINGSTAR MECANO DJ HERO NARUTO S.: RULE OF ROSE MONSTER LAB Aungue e,n esta ocasion, en la, foto de arr iba
apta para nifos. | THE ELF NEMESIS ULTIMA FRONTERA  [AST MONKEY ~ EDGARECIA ULTIM;\(T)ESNEINJAS LLOYD WIKI -perteneciente a una secuencia de la serie-,
! se les puede ver jugando al Guitar Hero.
LLOYD PlayStation.2 ]
Gritd de terror como PROJECT ZERO 2. La sequnda FORBIDDEN SIREN. Una pesa- SILENT HILL 3. Uno de los mejo-

parte de esta terrorifica saga
con la que hemos dado increi-
bles botes desde nuestros so-
fés. Tecmo +18

| dilla tanto por los horribles
enemigos que nos encontra-

| mos como por su elevada difi-
cultad. Sony C.E. +16

res episodios de una saga en la
que el terror psicolégico pone a
prueba los nervios de cualquie-
ra. Konami +15

un nifo con estos
juegazos de miedo.

FORBIDDEN
STLRE:N

“Z PlayStation. == isi20fici: B
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iQue harias tu si fueras un

Jinete del Apocalipsis al que han
convocado antes de tiempo? Pues
logicamente coger una espada

mas grande que tu y buscar
venganza. Y como siempre aqui
estamos para ayudarte a lograrla.

PlayStation,




(omo ser
todo un jinete

"_,‘ . <
ATACAR
Equipes el arma que equipes, Guerra
siempre llevara una gran espada consigo.
Para utilizarla solo tienes que pulsar el
boton @. Si en cambio utilizas @, nuestro
protagonista golpeara con su arma secun-
— daria; la guadafia, los guanteletes...

Cadaarma

puede ser adjudicada
{ aunboténenel ment
de pausa. Aquiveremos
indicado qué boton
corresponde a
cada una.

[ ¥
Ffi .
- ~/

Nuestro

protagonista; . i .
Guerra, uno de los cua-
tro Jinetes del Apocalipsis DEFENDER Y ESQUIVAR

en busca de suvenganza
personal contra quienes
le hantraicionado.

Algunos enemigos propinan golpes tan
fuertes que exponerse a ellos es poco
menos que un suicidio. Los que no sean
extremadamente salvajes se pueden
bloquear con R1. El resto, mejor esquivar.

VULGRIM
EH personai? que m;s te
dara en el juego
a]t;::.monio enganchado El
consumo de almas. A ;
cambio de unos’mamm £

SALTAR Y PLANEAR

entes, te ofrecera ﬂ_“gla;‘n Desde el principio del juego, Guerra
habilidades que mejo = podrd realizar un salto doble pulsando
enormemente la poten i dos veces el botén ®. Sin embargo

e Guerra, Sus Agujerosde - = S e
dSerpieme vendrin muy cuando la historia avance podras planear

bien para transportarse. manteniendo pulsado dicho botén.

r —3

-~-- - Equipoelma 8 N I #5
®L9 s Vie = 3 ‘ ﬁl,»ﬁ«
NIV NIV — i ’ L
;| R oy lin va w B ~
CPHIeD ) Se?uego,elarsena!de mdl- \
Habilidades Pasivas Habilidades de Ira Guerraseampliay :

" P
ey PR mejora. Tanto armas *_ '
TR LA como POGZE‘";
—~ N vitalidad pueden se
RO asignadas a un boton FIAR ENEMIGO
Chgson 7 Bk Ot el del pad. Asies Sino quieres perder de vista a tu objetivo
e b T WS TREPUEY 17 S PRI mas facil equipar. lo mejor es mantener pulsado L2. De esta
Llamador de la Tierra b

manera la cdmara cambiara de angulo
y se centrard en tu enemigo. Contra los
jefes finales serd extremadamente (til.

” LU
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Nada més empezar el juego ya tendremos que
vemnos las caras con teribles criaturas como ésta.

~|juego comienza fuerte, en plena
batalla. Aprende los movimientos
de Guerra mientras liquidas enemigos
y sigues al monstruo grande. Cuando
aparezca el primer brote demonfaco
escala por él. Una vez arriba pasa al
edificio de enfrente agarrandote al cable
de electricidad. Al entrar acaba con todos
los enemigos que aparezcan y déjate caer
por el hueco del ascensor. Sal de nuevo a
- la calle deslizandote con el cable. Fuera te
las tendras que ver con el gran demonio
Straga.

Acabar con él es sencillo. Sélo
tienes que esquivar sus ataques y
lanzarle con R2 los coches que de vez
en cuando pondra a tu disposicion.
Cada dos impactos agachara la cabeza
permitiéndote asf golpearlo.

Tras la escena coge la Devoracaos
de la roca y acércate al torrente azul de
almas que hay a tu izquierda.

De vuelta en fa Tierra sube por la
rampa y realiza un doble salto. Al llegar
arriba deberas cruzar una seccién de
suelo derruido. Para llegar al otro
lado sélamente tienes que agarrarte a
los hierros sobresalientes de la pared
izquierda. Tras esto serds atacado por
una horda de zombis. Matalos a todos
y en cuanto veas al Berserker explosivo
enganchate al canaldn que tienes sobre
la cabeza para cruzar un nuevo agujero.
Alllegar al otro lado fuerza las puertas
del ascensor con ©@. Trepa por brotes
demoniacos hasta el piso superior,
donde tendrds que vértelas con mas
zombis y otro Berserker que en esta

90 PlayStation, st ooz

ocasidn no explotard solo. Procura no
acercarte mucho a €l y [anzale todos los
objetos que puedas hasta que reviente.
También puedes pegarle td con la
espada, pero deberds estar atento a sus
contraataques. Cuando hayas acabado
con todos, arrima la piedra del centro
hasta la terraza del siguiente piso para
que puedas llegar hasta él de un salto.

Avanzay cuando el suelo se derrumbe
combatirds contra un enemigo de
enormes pufios. La tactica para acabar
con él es la misma que para el Berserker
anterior: dale con tu espada y aléjate con
R1cuando contraataque.

Habla con Vulgrim. Te pedira que
consigas 500 almas para él, asi que te
tocara pelear contra todos los enemigos
de lazona. Sl quieres acelerar el

proceso hay un cofre oculto en el metro
rebosante de almas que puedes acanzar
mediante los brotes demonfacos. En la
superficie también hay mas cofres que
veras mientras estas luchando.

Cuando por fin las tengas todas
déselas a Vulgrim y éste te otorgara el
Llamador de la Tierra. Utilizalo ante la
puerta para que cobre vida y puedas

pasar. Una vez dentro limpialo todo bien
de enemigos para después abrir un par
de puertas y salir al exterior.

Acaba con todos los enemigos y
enfréntate al General Fantasmal. Es
bastante vulnerable al Liamador de
la Tierra, que puedes utilizar para
derribarlo y golpearle en el suelo.
Cuando convoca a sus demonios

no puedes hacerle dafio hasta que
acabes con todos primero. Una vez
liquidado dirigete hacia las fuentes
del fondo y mueve las dos estatuas
que estan descolocadas. De este
modo te encontraras con Samael,
quien tiene varias tareas para ti. La
primera es eliminar a Tiamat: la Reina

Murciélago, para lo cual te dotara de
un par de alas.
- Dirigete hacia el punto marcado en el

radar, donde podrds estrenar tus recién
adquiridas alas para cruzar por las dos
fracturas de tierra. Recuerda que si vuelas
hacia el haz de luz azul, éste te impulsara
hacia arriba. Cuando consigas adentrarte
en la siguiente zona escala por los brotes
demonfacos y prosigue saltando por mas
haces azules.

Los Terrenos Asfixiantes

Tras encontrarte de nuevo con Vulgrimy
conseguir nuevos poderes para Guerra,
dirigete a la puerta que, como hiciste con
la anterior, deberds despertar mediante
el Llamador de la Tierra. Sin embargo
antes de entrar hay que cumplir con la
mision de acabar con cuatro 0jos igneos.
Dirigete a los puntos marcados en el
radar. Alli encontraras unos crateres que
te llevaran ante distintos desafies, todos
consistentes en matar enemigos de una
manera determinada antes de que se
acabe el tiempo. Al realizar con éxito
cada prueba deberds destruir los ojos
con tu espada para salir e ir de nuevo a

Poco tardamos en encontrarnos con un
jefazo. Straga tiene un tamafo impo-
nente pero poca inteligencia, cosa que
demostrard lanzandonos coches que
podremos volver en su contra. Dedicate
a correr de un lado a otro esquivando
sus ataques y en cuanto tengas la
ocasion, hazte con uno de los vehiculos
que él mismo arroja contra ti. Lanzaselo
ala caray aprovecha los sequndos en
que esté aturdido para golpearle con la
espada. Asi acabaremos el prélogo.




por el siguiente desaffo.

Una vez estén superados todos vuelve a
despertar al Golem-puerta con el cuerno
y avanza matando todos los enemigos
que aparezcan y utilizando tus alas sobre
las esferas azules como es habitual.

3 D
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Antes de nada quizas quieras hacerle
una visita a Vulgrim, que esta en el
metro a la espera de hacer negocios
contigo. Al salir sigue el tnico camino
posible hacia una autopista en ruinas.
Salta los precipicios hasta ver a lo lejos
un enorme monstruo que se acerca
hacia ti lanzandote coches. Esquivalos
y espera a que venga. En cuanto lo
haga podrds acabar con él a base de
espadazos y habilidad a la hora de
evitar sus ataques con R1. Tras esto
entrards en un edificio donde un orbe
azul en forma de ojo bloquea el paso.
Desciende por las escaleras hasta el
piso inferior. Alll encontraras dentro
de un cofre, la Llave del Observador,

con la que podds pasar por la puerta
bloqueada.

. Tras la escena te encontrards a lomos
de una Bestia Angelical realizando un
recorrido en el que deberds acabar
con montones de dngeles y algtin que
otro demonio volador. La Bestia se
controla con el joystick izquierdo, y el
punto de mira con el joystick derecho.
Lo mas préctico es que cargues energia
con R2 y sin soltarlo fijes todos los
objetivos a la vez. De esta manera,
al soltar R2 acabaras con todos ellos.
Ten especial cuidado con los angeles
que lanzan proyectiles en forma de
esferas naranjas, pues también deberas
destruirlas si no quieres ser impactado.

Finalmente acaba con el demonio
dispardndole varias veces y esquivando
sus ataques de fuego.

Catedral de Crepuisculo

Antes de entrar haz una visita a Vulgrim,
a la derecha de la puerta principal. Una
vez en el interior coge la espada de la
estatua de la derecha y depositala en la
que estd junto a la puerta de salida.
Ahora te hallas en la sala central, donde
hay varias puertas. Empezaremos por

la de la derecha, que da a un patio con
una gran estatua. Acaba con todos los
enemigos que hayy sal por la puerta de
enfrente. Avanza y llegards a la terraza
superior, donde deberas empuijar una
estatua de tal manera que al caer
rompa el suelo y puedas llegar a una
zona subterrdnea. Avanzando por los
pasillos de este nuevo lugar que acabas

de descubrir te hards con la Liave del
Observador. Por cierto, las bombas
rojas del suelo pueden ser agarradas y
lanzadas para abrirte paso.

Regresa al patio principal y con la llave
en tu poder podrds pasar por una puerta
blogueada por un ojo azul. Avanza
por este nuevo corredor y enfréntate
al enorme demonio que te espera con
un hachay una fuerte armadura. No te
sera dificil acabar con él si esquivas sus
potentes ataques como de costumbre y
le golpeas cuando esta desprotegido.
Finalmente coge la espada de la estatua
yvuelve a la sala principal de la catedral,
donde con dicha espada podrés ir ahora
por la puerta de la izquierda.

En este otro patio empieza por coger
la bomba del suelo y lanzarla contra la
criatura que cuelga del techo y no te
deja acercarte a la estatua de la espada.
Cuando la hayas eliminado coge la
espada, acaba con todos los enemigos
que saldran y depositala en la estatua
junto a la puerta de la esquina opuesta.
Pasa por ella. Al entrar impdlsate con el
orbe azul hasta el piso superior. En lo alto
podrds empujar una piedra. Vuelve a

bajar al patio y arrimala a la pared. Trepa
por ella y asciende enganchandote a los
hierros para llegar arriba e ir por la Unica
puerta posible. En la siguiente sala coge
una bombay 3nzala contra el bicho que
sujeta un enorme busto; de esta manera
lo hards caery podras llegar a una nueva
zZona gracias a la rotura del suelo.

Adéntrate por este nuevo lugar hasta
llegar a una sala con un extrafio objeto
flotando en el aire. Golpéalo varias veces
contu espada y de esta manera lograras
la Hoja Cruzada. Utilizala para matar
a todos los enemigos que vienen a por
ti'y, por supuesto, al mas peligroso que
te atacara alfinal. Es importante que
le atagues con tu nueva arma, pues en
Cuerpo a cuerpo te contagiara con un
halo pestilente que ira restandote vida.
Cuando por fin haya muerto dispara
la Hoja Cruzada contra el interruptor
situado encima de la puerta de salida.

En la siguiente sala hay una enorme
estatua colgada por una cadenay
un interruptor delante de ti que de
momento no sirve para nada. «De
momento», porque si utilizas la Hoja
Cruzada sobre las bombas que la estatua
tiene adosadas podras emplear dicho
mecanismo para hacerla subir, golpear
su espada y abrir asi la puerta de la
izquierda. Ve por ella.

A continuacién veras otras tres bombas
que no puedes alcanzar. Lanza la Hoja
Cruzada primero sobre la antorcha de
izquierda a derecha, de manera que al
golpear las bombas, éstas prendan y
estallen abriéndote paso. Sigue recto y sal
por a puerta de tu izquierda.

Ve por la puerta de enfrente y en la
siguiente estancia déjate caer sobre
las plataformas que flotan en la lava.
Hazte con una bomba y corre en
direccion contraria para arrojarla sobre
el cristal rojo que impide hacer girar los
engranajes. Vuelve ahora al lugar por el
que entraste y activa el mecanismo de
la derecha para hacer girar el puente.
Ahora puedes acceder a mas zonas de
la sala. En una de ellas hay una bomba
en el suelo. Recdgela y llevala al extremo
opuesto cruzando por el puente. Allf
podras hacer explotar mas cristales rojos
si lanzas la Hoja Cruzada sobre la llama
primero y sobre el cristal después. Esto
te hard llegar a un nuevo interruptor
que desvelara una estatua con una

PlayStation.

La Hoja Cruzada nos
servird para resolver
muchos puzzles en la
Catedral del
CrepUsculo. Y
también como arma,
faltaria més.

Acaba con todos los
enemigos que
puedas, pues en su
paso a mejor vida
seran generosos y te
dardn almas, salud o
ira en forma esférica.



Estos dngeles con los brazos abiertos esperan que
les devuelvas su espada. No les hagamos esperar.

espada de color azul. El problema es
que aln nos falta la otra estatua, pues
debemos golpear las dos espadas a la
vez. Para hacer aparecer la otra ve por el
puente a lugar en el que has cogido la
(ltima bomba. Aligual que antes, hace
falta una manera de prenderle fuego.
Pues bien, cerca de los cristales rojos
verds unas piedras en la pared entre

las que florecen mds bombas, esta vez
encendidas. Lo que debes hacer es lanzar
varias de las que estan apagadas a las
inmediaciones de las que arden para
crear una cadena de explosiones que
destruya los cristales. Es decir, lanza una
a la derecha de las bombas encendidas y
otras tantas més a la derecha formando
asi un recorrido. Cuando ya tengas

las dos estatuas visibles lanza la Hoja
Cruzada contra las dos a la vez y hazte
con la espada. Regresa sobre tus pasos y
ddsela a cualquiera de las tres estatuas
gue te esperan. Ahora vamos a por las
otras dos.

Ve a la puerta de la izquierda volando
sobre la esfera azul. Al cruzarla te
encontraras con una cuerda por la que
puedes descender. Elimina primero los
obstaculos que te frenan y ve por ella
hasta el otro lado. Una vez allf activa el
interruptor y ve hacia las estatuas con
espada por las columnas. Al llegar a
cada una de ellas golpéalas con la Hoja
Cruzada para hacerlas ascender. Cuando
hayas dejado todas en rojo, una nueva
columna subird y td podrds utilizar sus
bombas para destruir los cristales de las
paredes y llegar hasta la espada. Ahora
abre la puerta nuevamente golpeando
a otras dos estatuas mas y sal. Vuelve
y deposita la espada en su sitio yendo
por las columnas hacia la abertura que
hay a tu izquierda y que antes estaba
blogqueada por cristales rojos.
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Para recoger la Ultima espada entra
por la puerta que falta y acaba con
tus enemigos. Recoge la Llave del
Observador y el Fragmento de Ira. Ahora
regresa sobre tus pasos y en aquella sala
donde hiciste subir una estatua enorme
con un espadén, puede que recuerdes
una cerradura con forma de ojo. Es
momento de abrirla.

En la siguiente sala avanza
agarrandote a los hierros de las
columnas hasta que veas un interruptor
que debes accionar. Pasa por la puerta'y
te las veras cara a cara con el Carcelero.

Vencerle no es para nada complicado
si conoces la estrategia adecuada. Esta
es lanzar la Hoja Cruzada contra sus
corazones amarillos para, cuando se le
descuelguen del cuerpo, golpearlos con
fuerza y todas las veces posibles.

Tras matarlo utiliza el dispositivo para
descender con el ascensor. Una vez abajo
liquida a tus enemigos y avanza hasta
ver nuevamente el paso blogueado por
cristales rojos. En primer lugar, lleva
una bomba hasta alli. Como veras,
alrededor de éstos hay antorchas que
se encuentran apagadas. Tu tarea sera
encenderlas transportando el fuego de
unas a otras con la Hoja Cruzada para
finalmente reventar los cristales y con
un interruptor hacer subir una estatua
al piso superior. Después ve hacia ellay
activa el interruptor. Ya puedes llegar
a la habitacion en la que estd la dltima
espada. Acaba con todos los enemigos
para conseguirla y, yendo por la puerta
izquierda y volviendo a realizar de nuevo
todo el camino por la catedral, regresa
a la sala de las tres estatuas donde
debes colocar la espada. Es Ia hora de
enfrentarse con Tiamat.

La Reina Murciélago vuela por todo

el mapeado, lo que hace imposible
golpearla cuerpo a cuerpo. Por suerte,
hay varias zonas en el escenario donde
aparecen bombas y antorchas suficientes
para que puedas prenderles fuego. La
Hoja Cruzada hard las veces de mechero.

Tras acabar con Tiamat, Vulgrim te
permitird utilizar por fin sus Agujeros
de Serpiente, o dicho de otro modo,
teletransportes para ir rapidamente
de una ubicacién a otra del juego.

Estrena esta nueva habilidad y dirigete
a La Encrucijada. Avanza hasta Horca
Hirviendo para entregarle el corazén de
Tiamat a Samael.

Ahora posees el poder Forma del
Caos, que se desata pulsando a la vez
los botones L1y R2. Dirigete al punto
marcado en el radar y haz explotar los
cristales rojos con tu Hoja Cruzada y la
antorcha como es habitual. Avanza hasta
que veas unas hélices, cruza sobre ellas
hasta el otro lado y verds el interruptor
que las pone en marcha. Ya puedes ir al
Paso Inundado.

Dirigete hacia el Golem-puertay
despiértale con el cuerno. Nuevamente
te pedird que acabes con una serie de

habitantes de la oscuridad, por lo que
deberas dirigirte a los puntos naranjas
del radar y cumplir diversos desafios

taly como hiciste en los Terrenos
Asfixiantes. El cuarto de estos puntos
esta un poco escondido, aunque no te
sera diffcil encontrarlo si exploras bien las
profundidades del lago, pues hay una
gruta en la roca por la que tendrds que
pasar buceando.

S6lo hay una manera de herir a
Tiamat, y es con las bombas que se
encuentran en los bordes del area de
combate. El tnico problema es que

se encuentran apagadas, por lo que

a pesar de lanzarlas contra nuestro
enemigo no tendran mucho efecto a
menos que su mecha se encienda. Esto
lo podremos lograr con las lamparas y
nuestra Hoja Cruzada. Con L2 fijamos
primero la llama, después la bomba
adosada a su cuerpo y soltamos.




Cuando todos los retos estén
superados vuelve a hablar con el Golem
para que te deje pasar. Después avanza
buceando y escalando por los brotes
demonfacos hasta tu siguiente destino.

El Vado del Yunque

Alllegar ve a coger el martillo del centro
del lugar. Entonces aparecerd Ulthane,
quiente preguntara tu identidad.

Esto desencadenara un sencillo
enfrentamiento en el que, al igual que
ocurre con todos los enemigos grandes
del juego, deberds esquivar sus ataques y
golpear cuando esté indefenso. Una vez

derrotado te pedird que le sigas hacia la
guarida de La Doliente.

Por el camino os atacaran montones de
angeles. Derrétalos y cuando el camino
se bloguee, déjate caer por el hueco que
veras a la izquierda. Desde abajo podrds
utilizar las bombas prendidas y destruir
unos pilares que haran descender el
puente. Hecho esto, una de las paredes
se destruird y sers atacado por un angel
con una potente arma de fuego. Tras
matarlo, coge su arma y acaba con todos
los dngeles que te boquean el paso. Son
muchos y vas a ser impactado multitud
de veces, por lo que serfa buena idea
huir en mitad de la pelea para correr a
por el cofre de salud que habia dentro el
edificio. Finalmente retinete con Ulthane
y prosigue hasta encontrarte con La
Doliente en su guarida.

Las Hondonadas

Aqui combatirds con La Doliente. De
momento no puedes acabar con ella,
sino solamente hacerla huir. Para ello
coge el arma del suelo y disparale todo
lo que puedas sin olvidar soltarla cuando
veas que tu enemiga prepara su rayo.
Tras el combate ve por la puerta del
fondo a la derecha y avanza hasta una
habitacién en la que unos mesquitos
de color verde salen de los tubos.
Acaba con ellos y tirate al agua. A
continuacién sumérgete y bucea por uno

de los pasillos inundados que salen de
lasalay en cuya pared veras un brote
demoniaco. Escala por ély llegards
hasta un interruptor. Al accionarlo hards
salirllamas de fuego de las tuberfas
rotas, fuego que podrds aprovechar
para prender las bombas del centro de
la habitacion y deshloquear la puerta
tapada por cristales rojos. Eso i, primero
tendrds que transportar el fuego de unas
tuberfas a otras con la Hoja Cruzada y
disparar en pleno salto, pues desde la
plataforma central, Guerra no llegara
hasta la bomba que cologues sobre los
cristales. Finalmente vuelve a donde
estaba el interruptor y sal de la sala por
la puerta que has descubierto haciendo
uso de los cables que hay por el techo.
Prosigue hasta encontrarte con unas
crigturas con mucha hambre y tras darles
una buena racién de espada sumérgete
en el agua. Ve buceando por las distintas
secciones inundadas hasta llegar a un
interruptor que sirve para apagar un
ventilador. Retrocede y pasa por delante
de él aprovechando que las aspas ya
no giran. Asf llegarés ante |a Llave del
Observador. Echa un vistazo al mapa y
ve dénde se encuentra la puerta cerrada
para salir con tu recién adquirida llave.

{Te gusta conseguir equipamiento
nuevo? Pues estas de suerte porque en
la siguiente sala te espera el Guantelete
Sismico, ideal para romper esos cristales
azules de los que tanto hemos visto
hasta ahora.

En cuanto te hagas con él, unos
cuantos monstruos vendran a por ti
deseosos de que estrenes tu nuevo
pufio con ellos. Cuando hayan muerto
todos trepa por la pared este, coge la
Llave del Observador y abre la puerta
que tienes enfrente. Al salir podras
romper los cristales de tu izquierda y
bucear hasta una nueva estancia. En
ella tienes que subir las escaleras y
empujar el gran objeto que hay al final
del pasillo para hacerlo caer al suelo.
Gracias a tu Guantelete Sismico, ahora

podrds golpearlo y mandarlo lejos si
pulsas el botén @ a la vez que empujas
con ©. En cuanto caiga stibelo a la
plataforma y acciona la palanca. Ve
moviendo el blogue de una plataforma
aotray activando las palancas hasta
que puedas arrimarlo a una pasarela
de metal rota por la que podras salir.
Avanza eliminando enemigos y veras de
nuevo a La Doliente, que una vez mas,
saldra corriendo.

Seguidamente reapareceras en la
sala inundada de los trenes. Rompe los
cristales azules para hacer desaparecer
el agua de la zona. Ahora puedes bajar
y apartar los vagones con tu fuerza y la
ayuda del interruptor que hay sobre la
escalera metalica. Yendo por el tinel
del sudeste obtendras el mapa de la
mazmorra dentro de un cofre. Tras
cogerlo regresa y empuja la locomotora
hasta el final del tinel en el noreste. Asi
descubrirds un brote demoniaco por el
que puedes ascender. Siguiendo todo
recto volverds a la sala principal, donde
tuviste tu combate contra La Doliente.
Acaba con unos cuantos enemigos y ve
ahora por la puerta de la izquierda. Sube
alaterraza y rompe los cristales azules
para descubrir una puerta. Crizala y
prosigue recto hasta otra zona inundada.
Tirate al agua y golpea la piedra flotante
contu espada para agarrarte aellay
hacerla subir. Desde ahi salta hacia la
puerta de enfrente y atraviésala.

Ahora estas en el andén de metro. Al
igual que pasd antes, veras unas tuberfas
rotas emanando gas y unos cristales
rojos esperando a ser detonados. Asf que
ya sabes, utiliza la Hoja Cruzada para

ala bomba, la tienes en el pasillo que
sale hacia el sur, junto a la clésica puerta
azul con ojo incorporado. Detona los
cristales y avanza recto hasta que veas
una sala llena de agua con el cofre de la

Llave al fondo. Desgraciadamente atin no'

puedes acceder a ella. Primero lanzate
al aguay bucea hasta una pequefia
localizacion a tu izquierda. Escala por los
hierros de la pared e impllsate usando
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LegaraLas
Hondonadas no serd
tarea fédil, ya que sus
malos accesos sélo
hacen posible
visitarla a manos de
una bestia alada.

Estos monolitos con
forma bicéfala
albergan los nuevos
items para Guerra.
Sélamente tienes
que golpearlos para
que se abran solitos.



El Vigilante no quitard ojo de encima a Guena.
Alguien tan pesado tiene que acabar mal si o si.

tus alas con la esfera azul. Al llegar
arriba veras un interruptor que, aunque
acciones, no daré resultado debido

a que unos cristales azules bloguean
unas ruedas dentadas a ambos lados.
Empieza por romper los de la izquierda y
luego todos los cristales que hay junto al
cofre del fondo. Encontraras una bomba.
Addsala a los cristales rojos de la pared
y, como siempre, transporta el fuego

de unas tuberias a otras. Finalmente
destruye los cristales lanzando la Hoja
Cruzada en pleno salto y con el camino
despejado encérgate de los azules. Ya
puedes llegar hasta el cofre de la Llave
del Observador. Regresa para abrir la
puerta blogueada.

En el siguiente pasillo hay una babosa
con mucha hambre. Empuja el vagén
de tu izquierda para que se entretenga y
asi puedas pasar tU. Después acaba con
montén de enemigos en a siguiente
zonay pasa por la puerta. En esta sala
hay mas enemigos y un interruptor
que debes accionar para levantar una
compuerta bajo el agua. Ve por ella
hasta el exterior. Una vez fuera rompe
los cristales azules para inundar el drea.
Sumérgete hacia un pequefo recoveco
ala izquierda del mapa, y emerge para
poder escalary avanzar hasta llegar
a mas cristales azules que también
deberds romper haciendo asi que el
nivel del agua suba. Finalmente sal por
el extremo opuesto al que viniste. Por fin
te verds las caras definitivamente
con La Doliente.
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La Doliente
La estrategia es sencilla: romper los
cristales azules y lanzarle la vagoneta.

LIévale el corazon de La Doliente a
Samael tras ver la escena en la que
Ulthane te da la pistola Misericordia. A
continuacién debes ir a matar a Stygian.
Ve al punto sefialado del radar y cuando
te encuentres frente a una puerta
enorme blogueando el paso rompe los
cristales azules de tu derecha. En la sala
que encontrards hay un interruptor y
una cronoesfera, activa ésta primeroy
el interruptor después para poder pasar.
Finalmente, mata al Berserkery escala
por los hierros. Salta de ahi a la pasarela
y llegards hasta el Camino Arido.

El Camino Arido
Avanza hasta que un precipicio te corte
el paso. Lo que debes hacer es disparar

la Hoja Cruzada contra la babosa que
sujeta una caja metalica en el techo.
Aprovecha el momento en que la suelte
para agarrarte a ella y no te sueltes, pues
al cabo de unos sequndos, la criatura
volverd a subiros a los dos. Salta desde

En el primer combate no podremos
hacer mas que dispararle con nuestra
arma celestial para que huya. No
obstante en el segundo es cuando nos
haremos con su corazon. Para vencerla
rompe primero los cristales azules

con el Guantalete Sismico e intenta
despistarla para que no los caliente con
su rayo. Cuando la via esté despejada
podras lanzarle la vagoneta y golpearla
mientras esta aturdida. Ten mucho cui-
dado con sus crias y sus terremotos.

la caja al camino de la derecha y lanza
una bomba contra los cristales rojos que
se divisan. Ya puedes bajary pasar el
precipicio por los hierros de las rocas.
Después verds unas cuerda por las

que debes pasar y tres babosas
entorpeciendo el paso. Lanza

la Hoja Cruzada para quitarlas
momentdneamente de en medio y pasa
atoda velocidad recordando que puedes
dar acelerones con R1. Utiliza los brotes
demoniacos para llegar a la salida.

Aqui tendras que jugar continuamente
con las cronosferas para poder cruzar las
arenas sin que te coma el gusano y para
poder ascender por las torres de madera
sin ser alcanzado por las aspas con
pinchos que giran velozmente. En dichas
torres encontrards interruptores para hacer
que la cronosfera quede en un lugar mas
visible. A éstos se suele acceder mediante
los brotes demontfacos del exterior. Por lo
general el procedimiento es éste: localiza
el interruptor para cambiar la cronosfera
de sitioy golpéala con la Hoja Cruzada.
Asi detendras el tiempo y podras pasar
por sitios aparentemente inaccesibles. En
la torre que tiene unos cristales rojos en
su base acciona la cronosfera y coge las
bombas del piso superior para detonarlos.
Finalmente, en la ltima torre encontraras
un interruptor para hacer parar las aspas
dejando ver un agujero en el suelo por el
cual tendras que descender.

Una vez abajo y tras nadar un poco
llegaras a una estancia llena de plantas
carnivoras. Rompe los cristales de
|a izquierda para descubrir una caja
metdlica. EmpUjala hasta la primera de las
plantas. Esta la enganchard, y en cuanto
lo haga disparale la Hoja Cruzada para
que la suelte. Agarrate a la caja sin soltarte
hasta que la planta la suba otra vez.
Entonces, desde allf mismo podras saltara
otra zona de cristales azues, tras los cuales
se encuentra una cronesfera. Utiliza su
poder para llegar a una pequefa gruta en
el otro extremo de la sala. Una vez dentro
acciona de nuevo la cronosfera que hay
dentro, coge una bombay arréjala alos
cristales rojos del techo. De esta manera
haras caer una piedra que podras utilizar
para salir.

De nuevo en el exterior acaba con
todos los enemigos que salen atu pasoy



llegards a otra zona arenosa custodiada
por un gusano gigantesco. n esta
ocasion, sin embargo, no hay cronosferas,
por o que tendras que observar bien Ia
situaciény avanzar de plataforma en
plataforma cuando el gusano esté alejado
de tu posicion. Al llegar a tu destino entra
en la gruta, donde te las tendras que ver
con muchos mds enemigos. Encérgate
primero de los que portan Lanzagranadas
de Fragmentacién, pues podras
recogerlos y utilizarlos en su contra. Se
disparan con R2 y se detonan con L2.
Asillegaras al centro de un coliseo en
el que un montén de demonios esperan
verte hecho puré. Acaba con todos los
osados que salten a la arena. Contra
los jinetes es un buen plan moverte en
circulos mientras disparas tu Misericordia
y les golpeas con la espalda cuando
hagan embestidas fallidas. Finalmente
te las verds con Un jinete a lomos de un
caballo, de tu caballo: Ruina. Emplea con
él la tactica que te acabamos de explicar

y procura guardarte la Forma del Caos
para cuando le tires del caballo, pues en
cuerpo a cuerpo resultara muy peligroso.
Cuando hayas acabado con él, finalmente
recuperaras tu corcel, al que a partir
de ahora podrds invocar en cualquier
momento que lo desees pulsando L1y R1.
Deshaz el camino andado y al llegar a
a arena del gusano te enfrentaras con él.
Mantenle fijado con L2 y dispara contra el
dérgano naranja que pende de su boca a
la vez que huyes. Cuando creas que te va

aengullir pulsa R1 para que Ruina acelere. |

Repite el proceso varias veces hasta que
lo mates. Ya sélo te queda ir a los puntes
sefialados en el radar masacrando
enemigos a tu paso. Recuerda utilizar los
lanzagranadas.

STYGIAN

Se le derrota del mismo modo que al
primer gusano, aungue eso sf, primero
habra que quitarle el bozal.

Cuando hayas acabado con él regresa
con Samael para darle el corazén. Ya

slo te falta uno por conseguir, y para
hacerlo deberds volver a Los Cenizales
y alomos de Ruina marchar hacia el
Oeste. Al llegar al puente roto, carga
con R1 entre los pilares y Ruina lo
cruzara volando.

La Cubierta de Hierro

Libérate de la telarafia con © y avanza
hasta cruzar una puerta. Al otro lado te

espera una sala custodiada por una gran

araiia en el techo. Rompe los cristales
azules de tu izquierda para descubrir un
bloque de piedra que debes arrastrar
hacia el centro. De esta manera podrds
subir a ély de un salto engancharte

a la cuerda del techo. Seguidamente
golpea la cronosfera de la izquierda con

' tuHoja Cruzaday podrds pasar sin ser

- engullido por la criatura. Al salir cruza el

| puentey éste se rompera impidiéndote

| asi regresar. Avanza matando enemigos

- yentra en el edificio de tu izquierda por
a abertura llena de telaraiias. Al hacerlo

apareceras en un edificio derruido.
Baja y acciona el interruptor para
hacer descender una viga horizontal.
Regresa a tu posicién inicial y ve hacia
la derecha para escalar hasta arriba

| | ypasarsobre la viga. De esta manera
| conseguiras el mapa de la mazmorra.

A continuacién vuelve a subir hasta esa
misma viga. Si te colocas en uno de sus

- extremos, observaras que a causa de tu

peso, ésta se inclina y el otro lado, por
consiguiente, se eleva. Haz esto mismoy

< A

Este gusano es gigantesco, pero
gusano al fin y al cabo. Por lo tanto si
ya derrotaste al anterior de sus colegas,
no deberfa causarte demasiados pro-
blemas. Al igual que antes, [a tactica es
cabalgar a lomos de Ruina y acelerar
con R1 para evitar que te alcance. Esta
vez sin embargo, deberds hacer algo
para poder dispararle a la boca: qui-
tarle el bozal. Se trata de una operacién
muy simple. Sélo tienes que acercarte a
ély romperlo con la espada.

activa la cronosfera de la izquierda para
pasar.corriendo y llegar hasta el cofre
que contiene la Liave del Observador.
Sal de la salay utilizala en su cerradura.
En la siguiente sala hay otro gran bloque
de piedra que debes arrastrar hasta
ponerlo debajo de la planta carnivora
haciendo asf que ésta lo agarre. Una
vez o tenga cogido atacale con la

Hoja Cruzada para que lo deje caer. El
impacto hard que la gran arafia del piso
inferior caiga al suelo, momento que
debes aprovechar para dejarte caer por
el hueco de Ia esquina y llegar hasta el
lugar indicado por tu vigilante por los
hierros de la pared.

Avanza una vez mas. En la siguiente
estancia tendras que jugar con unos
montacargas. En la parte inferior de
la sala hay otro gran blogue de piedra
con una bomba encima. Emptjalo
hasta el montacargas y hazlo subir.
Seguidamente hazlo cruzar hasta el
otro lado de un pufietazo y vuelve a
ponerlo en el siguiente montacargas.
Trepa por el brote demoniaco y una vez
lo tengas arriba utiliza la bomba para
reventar los cristales rojos. Ya puedes
avanzar hasta otra habitacién en la que
deberds luchar contra un buen pufiado
de enemigos. Tras esto avanza liquidando
mas enemigos hasta conseguir la
Cadena Abisal. Nada mas cogerla la
necesitaras para quitar el caparazon
que te ataca y sequidamente salir de la
sala mediante los objetos voladores y los
brotes demoniacos. Si avanzas con ella

: llegards a otra puerta blogueada por
| una cerradura en forma de ojo. Trepa

por el brote de tu izquierda y
golpea con la Hoja Cruzada la
cronosfera. Ahora tendras que
ser muy rapido, pues antes de
que el efecto se agote deberas
llegar con la cadena a una verja
bloqueada por plantas carnivoras, tras la
cual estdrd la Llave del Observador; dsala
en la puerta.

A partir de ahora todo es ya un
camino guiado con la cadena en el
que tendras que acabar con todas las
araiias acorazadas que viste durante tu
recorrido y cuya ubicacién puedes conocer
mirando el mapa. Cuando acabes con
todas te enfrentards a otra arafia mas,
pero ésta de mayores proporciones adn.
Acabar con ella es sencillo. Sélo tienes

Vulgrim a cambio de

Los Cenizales podrds
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La guarida de Silitha es un lugar inhdspito lleno
de arafias y variopintas criaturas con mala uva.

que enganchar los capullos hecho de
telarafia que hay en el techo y lanzarselos
mientras trata de absorberte con la boca.
Al serimpactada quedard aturdida. En
ese momento aprovecha para acercarte
a su espalda y romper su coraza con el
pufio. Al hacerlo, su cerebro quedara
descubierto. Repite la operaciony
golpéale ahf varias veces.

Tras el combate sigue avanzando
y matando todos los enemigos que
aparezcan hasta llegar a la puerta que
se desbloqued cuando acabaste con la
cuarta arafia.

Se teletransporta continuamente. Lo que
debes hacer es lanzarte a por ella con la
Cadena Abisal para golpearla cuando
esté parada y esquivar sus ataques.
Tiene dos ataques basicos, uno de
embestida y otro con el que cae sobre ti.
Tenla localizada en todo momento con
12y esquiva ambos con R1. El primero
de ellos lo puedes evitar moviéndote a
su alrededor, y el sequndo deslizandote
hacia su parte trasera, pues es en la
Unica que no tiene patas para golpearte.
Tras muchos impactos, Silitha trepara
hasta el techo rodeada por varias esferas
naranjas. Enganchate a cualquiera con la
cadenay desde ahi salta hacia ella para
poner fin al combate.

Finalmente, con el cuarto corazén en tu
poder, ve a ver a Samael, quién te abrird
el paso hasta la torre.

Avanza hasta tu encuentro con Azrael,
a quien tendras que liberar. Ve por

la puerta este y te enfrentards a un
pequefio rompecabezas. Para llegar
al otro lado tendras que activar el
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interruptor de la derecha contu

Hoja Cruzada desde la distancia,
concretamente desde mas alla del
umbral de la puerta pues, si no, te
quedaras dentro. Hecho esto activa

el interruptor que tienes mas a mano

y podrds pasar por el puente de la
izquierda. Después te encontrards con
mds puertas y mas interruptores: activa
el derecho de la siguiente tanda y sal por
la puerta mientras todavia estd bajando.
Ya sélo te queda una puerta mas para
abandonar la habitacion. Ve otra vez a
por el mismo interruptor caminando por
el piso en el que estas y ésta se abrira.

Ya en el exterior de nuevo te
esperan enemigos que derrotary un
nuevo puzzle en forma de puente.

Activa los interruptores hasta que la
primera plataforma muestre una luz
azul. Golpéala con la Hoja Cruzada y

a continuacion juega otra vez con los
interruptores hasta que todas ellas
queden con un gancho para tu cadena
hacia abajo y pueda pasar.

Entra en la siguiente torre y tendras
un duro combate contra decenas de
enemigos. Tras esto coge un nuevo
objeto para tu equipo, Viajero del
Vacio, que te permitira trasladarte
instantdneamente de un rosetén a otro.
Teletranspdrtate al que estd mas elevado
para llegar a una zona antes inaccesible.
Cuando veas el camino blogueado crea
dos portales, entra por el de la derecha
y de este modo el del suelo te impulsara

No sabemos por qué se teletransporta
atanta velocidad una arafa, pero el

caso es que asi es. La Unica manera
de golpearla es acercarse a ella con la
cadena. Tlene ataques muy veloces
que deberas esquivar moviéndote

en circulos y teniéndola fijada con el
boton L2. No te pongas nerviosoy
esquiva sélo los ataques de verdad,
pues a veces simplemente cambiara
instantaneamente de sitio para con-
fundirte. Es una arafia muy astuta.

hacia arriba. Desde alli ve al rosetdn de
enfrente y sitate sobre el interruptor
del'suelo, el cual lo hard subir. Corre
rapidamente hacia el final del pasillo,
crea otro portal y arroja la bomba que
veras en el suelo para romper los cristales
rojos que se divisan al otro lado. Pasa
por el portal. En la siguiente zona pisa
otro interruptor mas para hacer aparecer
un puente y en cuanto el camino se
acabe crea un par de portales para salir
disparado.hacia arriba y poder salir.
Ahora te enfrentards a un robot.
La rutina para acabar con él es crear
dos portales en el suelo y, al entrar por
uno, salir disparado por el otro para

poder legar a su cabeza, donde Guerra
le atacara con el botdn ©. Al hacerlo,

el robot hincara la rodilla en el suelo y
podras pegarle a gusto. Repite esto tres
veces, y listo. Tras derrotarlo, un haz de luz
azul aparecerd de lado a lado del lugar.
Abre un portal en el rosetdn al que llega
el haz y de esta manera saldra por el
portal que creaste en el piso inferior
para chocar contra la esfera luminosa
que antes no te dejaba pasar.

Avanza por este nuevo caminoy
llegaras hasta otra esfera igual sobre un
elevador. Abre un portal en el rosetén de
enfrente para que el haz de luz llegue
también aqui'y activa el interruptor para
salir. Al llegar arriba abre dos portales
mds y asi desbloquearas una nueva
puerta. Ahora sélo tienes que volver por
donde viniste abriendo portales de tal
modo que el haz de luz llegue hasta la
sala en la que estaba Azrael, y para ello
tendras que volver a mover los muros
de la primera sala que visitaste teniendo
presente que el rayo puede pasar a
través de las circunferencias de las rocas.

Finalmente, el haz llegara hasta Azrael
liberandolo de la prisién, pero ahora
unas plataformas de piedra comienzan
a dar vueltas a su alrededor. Tu tarea
es escalar hasta lo alto haciendo uso
de los rosetones, que te permitiran
ir alcanzando zonas cada vez mas



elevadas. Habrd cierto momento en que
te encuentres una bomba. Destruye con
ella los cristales rojos que hay en esas
piedras que giran alrededor de Azrael,
Alllegar arriba alcanza la puerta méas
elevada y sal por ella.

Estas en un sala con un puente que se
va formando y destruyendo cada cierto
tiempo y muchos murciélagos. Quita
de en medio a todos los que puedas
con la pistola y sequidamente ve por
dicho puente. Cuando llegues a una
plataforma abre dos portales en los dos
rosetones que se ven y sigue avanzando
hasta meterte por uno de ellos y llegar al
otro lado.

De nuevo en el exterior te toca
llegar hasta una torre separada por un
precipicio y dos grandes rocas flotantes
yendo de lado a lado. Abre un portal en
a primera de ellas y después otro en la
pared de tu derecha. Observa dentro de
€l que el rosetdn de la roca mas alejada
venga hacia ti; ese es el momento de
disparar dentro del portal para abrir
otro portal mas. Entra por él cuando esté
cerca del borde contrario y de este modo
aparecerds en el otro lado del abismo.
Acaba con unos cuantos enemigos mas y
entra para coger la Llave del Observador.

A continuacién llegards a otra sala
con otro complicado puzzle. Tu misidn
es llegar hasta arriba mediante las
tres plataformas que cuelgan de unas
cadenas. En la habitacién hay rosetones
y unos blogues de piedra que puedes
mover. La solucion es teletransportar
esos bloques de unas plataformas a otra
de modo que al subir y bajar éstas por
el peso puedas ir llegando cada vez mas
arriba. La que mds sube deberas hacerla
bajar para subirte a su techo. Desde allf
podrds hacer desaparecer su bloque
de piedra teletransportandolo a uno
de los rosetones que habia en la pared.
Ve probando distintas combinaciones
hasta dar con a correcta. La I6gica te
ird diciendo dénde teletransportar cada
bloque en cada momento. Una vez
arriba abre la puerta con Ia Llave.

Avanza abriendo portales cuando sea
necesario e impulsandote con las esferas
azules y tus alas. Asi llegards a un nuevo
combate contra otro robot; ya sabes
lo que hay que hacer. Aunque ten en
cuenta que esta vez los rosetones estan
tapados por unas rejas y para poder

acceder a ellos tendras que situarte
encima para que el robot los golpee con
su bola de hierro.

Ahora, lo mismo de antes, que es

llevar el rayo de vuelta ala sala principal.

Para ello tendras que mover muchos
espejos mediante tu Hoja Cruzaday
repetir algunos de los procesos que ya
realizaste a la ida, como cruzar el puente
roto con las plataformas voladoras
llevando el rayo de un portal a otro. En
la dltima sala, la del puente que se hacia
y deshacia, tienes que golpear los tres
espejos a la vez, para lo cual deberas
saltary disparar en el aire. Recuerda
ademds haber creado un portal en el
roseton que apunta hacia la puerta de
salida. Finalmente, al volver con Azrael
crea portales para hacer que el rayo
llegue hasta su prisién.

Ya s6lo falta un rayo para liberarlo por
completo. Para lograrlo hay que subir
mas alto atin que antes, pues como
observards, ahora Azrael tiene méas
blogues de piedra dando vueltas a su
alrededor. Llegar hasta arriba es sencillo,
pues solo tienes que crear un portal en
uno de los rosetones del suelo y entrar
por otra cualquiera para salir despedido
hacia arriba. Entra por la puerta que no
tiene cerradura y llegards a una sala con
unas columnas que suben y bajan con
unos rosetones. Abre un portal primero
en el de la columna que se ve y después
otro en la pared de tu izquierda. Desde
€l podras ver el rosetdn de la primera

Este sefior demonio parece ser que

no aprende. Si en el primer combate
cometia la estupidez de lanzarnos
coches, en éste no se le ocurre otra
cosa que llevar un punto de teletrans-
porte en el arma. Deberas aprovechar
esta circunstancia para llegar a una
pequena plataforma adosada a su
cuerpo donde podremos darle en su
punto débil. Al hacerlo quedara atur-
dido y aprovecharemos para golpearle
a placer todo lo que queramos.

columna y también desde él deberas
generar ahi un portal. Regresa a las
columnas y haz desaparecer el primer
portal que creaste con L2 para regresar
y hacer un dltimo en la pared que te
llevard hasta la salida. Al alcanzarla veras
una enorme escalera de caracol. Baja
por ella. En el piso inferior veras otra
piedra flotante con un rosetén dando
vueltas. Utilizala para llegar hasta el
otro lado del precipicio abriendo un
portal en la paredy otro en la propia
piedra. Cuando llegues al otro lado
cierra el portal de la piedra con L2 y
abre otro en la pared que encontrards.
Coge la bomba de la columna con la
Cadena Abisal y arréjala por el portal
para destruir los cristales rojos y hacer
subir otro rosetén que podras utilizar
para impulsarte hacia arriba, donde
te espera la Llave del Observador. Por
dierto, si utilizas la piedra flotante para
lanzarte hacia el oeste podras recoger un
fragmento de armadura. Regresa para,
con la llave, abrir la puerta con cerradura
que viste anteriormente.

Ahora tienes que cruzar otro puente
destruido del modo que ya conoces,
es decir, con ayuda de los portales y las
piedras flotantes. Eso si, esta vez deberas
primero destruir los cristales rojos del
otro lado con la bomba que hay junto al
roseton. Al llegar acaba con una buena
tanda de enemigos y pasa por la puerta.

Estas en una sala con unas aspas que
giran al accionar el interruptor y dos
rosetones. Haz aparecer sendos portales
en cada uno y dispara la Hoja Cruzada
ala luz azul que se ve junto a uno de
los portales. Esto lo hara descendery
de paso teletransportar el agua hacia
el otro lado. Ese agua la podras utilizar
para nadar hacia un interruptor antes
inaccesible y que dejara fijas las aspas
ala estructura. Hazlas girar de nuevo
con el mecanismo de la entrada y éstas
desvelaran otro rosetén. Crea un portal
y métete por el que quieras. Al salir por
el que acabas de generar llegaras a un
ascensor. Sube por ély llegaras hasta el
(ltimo de los robots. Naturalmente, la
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Cuando tengamos
en nuestro poder los
siete fragmentos de
a Espada del
Armagedén, Ulthane
se encargard de
forjarla nuevamente.
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En el Edén Guerra descubrird muchas cosas
preocupantes acerca de su misién y de su destino.

estrategia para matarle es la misma de
siempre. La Unica diferencia es que ahora
los rosetones estan en las paredes en
lugar de en el suelo, lo cual no te creard
muchos problemas. Ya podemos dirigir el
rayo hacia Azrael.

Hasta el puente en ruinas el asunto
es sencillo. Los problemas vienen en
la siguiente sala, que tiene una roca
flotante con dos rosetones y hay cuatro
pasillos. Pues bien, en el pasillo del
este hay una Cronosfera. Lo que debes
hacer es activarla e inmediatamente
ira golpear la luz azul de la roca para
hacerla girar noventa grados. Si creaste
dos portales primero, el rayo se dirigira
hacia el ascensor. Intenta abrir la puerta
lanzando la Hoja Cruzada sobre los dos
interruptores antes de que el efecto de
la cronosfera se agote. De esta manera
podras volver al piso inferior con el
ascensor cargado de energia.
Una vez hayas liberado a Azrael, una
escalera de caracol descendera desde su
posicion. Baja por ella y te veras las caras
con Straga.

STRAGA

Como bien sabes, pues te enfrentaste a él
al principio del juego, es un ser enorme

y poderoso. Sin embargo no ha contado
con un pequefio detalle, y es que en su
espada lleva un rosetén que puedes
utilizar para teletransportarte. Si creas un
portal en ély lo utilizas, aparecerds junto
a su Unico punto débil en la espalda.
Bastard con que presiones @ para herirlo
y después le des unos cuantos golpes

CONSEJO:
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mientras estd aturdido. Tras esto, Straga
invocara varios siervos para que luchen
contra ti. Este es un buen momento para
generar los dos portales en el suelo, ya
que de vez en cuando, el gran demonio
te atacara con sumaza y gracias a ellos
te serd mas sencillo esquivar sus golpes.
Tras realizar el procedimiento descrito dos
veces mas, Straga sera historia.

El Eden |

Utiliza tu recién adquirida mascara para
que tu alter ego aparezca y luche contra
ti. Se trata de un rival tan duro como tu
mismo, pero hay tres consejos que te
serviran para derrotarlo: esquiva bien,
contraataca mejory no utilices la Forma
del Caos hasta que lo haga él.

A continuacion utiliza la mascara
para ver el puente invisible y dirigete
hacia el arbol del conocimiento. Tras la
escena ve a buscar los siete fragmentos
de la Espada del Armagedon repartidos
por el mapa. La primera esta justo a tu
lado. Las otras seis te las describimos
a continuacién. Recuerda: sélo seran
visibles si utilizas la Mascara de las
Sombras.

Los Cenizales: Esta en unas cuevas

sobre la arena. Ve al extremo izquierdo

y utiliza tu cadena para hacerte con una
bomba. Destruye los cristales rojos con
ellay a continuacién ve hacia el otro
lado. En cuanto el camino se corte, utiliza
la Méascara de las Sombras y veras un
soporte donde enganchar la cadena para

}
*

El combate final del juego se desarrolla
en dos fases. La primera la deberemos
solventar a lomos de Ruinay con nues-
tro rival fijado en todo momento con
L2. La clave es golpearlo en su cola con
la espada para hacerlo caer y rematarlo
en el suelo. Para ello habra que esqui-
var sus zarpazos y sus caidas en picado.
Tras esto libraremos un Gltimo combate
a espadazos. Esquiva bien sus golpes y
no pegues cuando se proteja, pues en
esos momentos no encajara ninguno.

| posicién deberds ponerte la

pasar. Avanza hasta dar con el fragmento.
El Paso Inundado: Esta en la casa en
ruinas del centro del lago. Nada hasta
ellay sube por las escaleras hasta el piso
superior. Allf, si te pones la mascara veras
un gancho para la cadena. Utilizaloy
llegards hasta el fragmento.

La Encrudjada: Utiliza la mascara y verds
varias esferas que puedes utilizar para
desplegar las alas e impulsarte. Salta
desde la primera a la cornisa del hotel,
de allia la siguiente, luego al gancho con
la cadena y finalmente a la dlitima esfera
hasta encontrar el fragmento.

La Escalera Rota: Nada mas salir del
metro y cargarte unos cuantos angeles
entra en la casa de la derecha y sube

por las escaleras. A partir de ahftodo es
seguir volando las esferas azules que te
impulsan. No tiene pérdida.

Los Terrenos Asfixiantes: £l fragmento
esta en lo alto de un edificio en ruinas.

La Unica entrada a él es a través de un
pasadizo subterraneo que hay cerca, en la
rampa para coches que hay junto a dicho
edificio. Una vez accedas por el pasadizo
ve subiendo plantas mediante las esferas
azules y los brotes demoniacos.

El Camino Arido: Justo al llegar tendrds
un duro combate contra Uriel. Para
derrotarla, no le des tregua. Acércate
todo lo que puedas y golpea todo lo que
seas capaz estando atento siempre para
esquivar su corte vertical echandote a

un lado. De vez en cuando lanzara otros
dos tipos de ataque: uno en el que
choca violentamente contra el suelo,
generando rayos en la superficie, y otro
que consiste en una lluvia de espadas.
Para el primero aléjate y mantente en

el aire todo lo posible. Para el segundo
muévete rapidamente por la pantalla.
Elfragmento es muy facil de encontrar:
cerca de tu posicion tras una pared.

Con los siete fragmentos en tu poder
vuelve a ver a Ulthane a El Vado del
Yunque. Asf consequirds la Espada
del Armageddn, que podrds utilizar
en combate. Regresa ahora
con Azrael a jLos Cenizales?

Y recuerda que para llegar a su

Mascara de las Sombras.
Comprale unos frascos
de vida a Vulgrim sino

o hiciste ya y preparate
para tu combate final.
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Qué grupo espaiiol te gustaria que protagonizara el nuevo SingStar?
iEnvianos el nombre del grupo que tu quieras! ’ - m 0

¢Como partmpar? Por SMS al 25575. Envia un mensaje de texto desde tu movil al niimero 25575 poniendo la palabra singstarps espacio + nombre.
Por ejemplo, si quieres enviar como titulo pereza, deberias mandar al niimero 25575 el siguiente mensaje: singstarps pereza
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Concurso organizado por: Sony Computer Entertainment y PlayStation Revista Oficial.




11
| ih

......

i 99 MINUTOS DE ARTES MARCIALES
«MADE IN WACHOWSKI~»

mm :

W = \ : Las claves para vestir como = S8/ N T30 1 023 12,1 1¢: .3] Macaco nos cuenta en qué se
% -\ Nathan en Uncharted 2 Da Vinci en Assassin’s Creed Il S5 KT 0L X (377 R[]

- -




MASSIVE ATTACK
Heligoland

El quinto disco de estudio

de la banda de Bristol con-
tinda con su magnffico

estilo trip-hop y cuenta con
colaboradores de lujo como
Hope Sandoval (Mazzy Star) y
Damon Albarn (Blur, Corillaz),
entre muchos otros. Tan sélo
10 temas son los que se inclu-
yen, una verdadera pena

pues hemos tenido que espe-

rar siete arios desde el lltimo
700th Window. Al menos,
son contundentes.

AC/DC
Backtracks

Un must have para los sequi-

dores de la mitica banda
del Metal, pues esta edicion
coleccionista ademds de
ofrecer material inédito en
CDy DVD, contiene rarezas
grabadas en estudio, direc-
tos (algunos grabados en
Madrid en 1996), facsimiles,
litografas, pdas... iy un
amplificador de guitarra!

Y, lo mejor, un LP de 12" en
vinilo con temas de estudio
dificiles de encontrar.

IKAH | ;
Buenas intenciones

El segundotrabajo de la
madrilefia vuelve a romper
las reglas del Hip-Hop con su
susurrante voz y estilo «neo-
soul». Esta vez, cuenta con la
ayuda de los arreglos del DJ
Bobby Bob que, aunque ela-
borados, resultan algo planos
en su conjunto, pueslos 16
singles que componen Bue-
nas intendiones abusan de los
medios tiempos. Aln asf, des-
tacantemas como £/ Blues
-algo vanguardista- o Calor.

ALICIA KEYS

En busca de la perfeccion acistica

Y Superar As | am es francamente dificil, es de esos

A discos que sigues saboreando por mucho que pasen
los afios, convirtiéndose en la banda sonora de tu vida. >
The element of freedom, aunque le costara mds alcanzar
ese nivel, también lo conseguird, pues cuanto mas lo
escuchas mas te gusta. A los acordes de piano tocados por
ella misma, a las melodias a lo Aretha Franklin, al timbre
de voz que recuerda su pasado Gospel... se unen ahora
sonidos mas cercanos al reggae y el funk de los afios 80. En  The element
total 16 cuidados temas entre los que se encuentra el ddo
con Beyoncé, donde podemos escuchar a una Alicia Keys
totalmente fuera de su registro, y no lo hace nada mal...

lnt $ Suate St Fkat 1o

ANNI B SWEET
Start Restart Undo

Sihay que destacar algun
cantantefloreciente dela
mUsica indie es esta mala-
guefia, aparte de [ brillante
Russian Red, dlaro. Reedita

su disco debut con 4 temas
nuevos donde su increible voz
es capaz de estremecerte. Su
estilo, fuertemente femenino
y arrebatador, cuenta con una
produccién bien trabajaday
unos arreglos (teclados clasi-
cos, acordedn, arpa...) que no
pasan desapercibidos.

ALICIA KEYS

of freedom

Proximos
lanzamientos
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| Entrevista
» con...

MACACO

'} éCrees que los videojuegos estan
hoy en dia en el mismo nivel que la
musicay el cine?
Atras quedd la imagen de que los
videojuegos son sélo cosas de frikis, ahora
se entienden como una manera mas de
entretenimiento, junto con el cine y la mUsica.
Es una expresién artistica y una manera de
comunicarse, pues hay muchos juegos
multijugadory encima On-line. Ademés,
es una estupenda plataforma para crear
ya que soporta tanto musica, como
imagenes en movimiento.
¢EA te ha dicho en algtin momento por
qué tu eres el tinico espafiol que forma
parte de la BSO de FIFA 10?
EAya incluy en la anterior edicién Moving
y les funciond muy bien, buenoya mi
también (risas), y supongo que por eso han
querido seguir contando conmigo. Ademas,
creo que mi musica al tener ese aspecto
«urbano» y muy de raiz, que mezcla inglés
y espafiol, encaja con lo que buscan los
videojuegos: bandas innovadoras, que se
salgan de los tdpicos y los clichés. Macaco es
muy local, pero a la vez muy internacional.
Hacen falta dos es el titulo de la cancién
que has compuesto para FIFA 10, ;a qué
te refieres?
PUERTO No me gusta la aficién que se enfada
PRESENTE porque su equipo pierde. Eso no es espiritu
Diferente, asf es su misica. deportivo... qué gracia tiene ganar siempre, a
g:;::'r ;:‘I'f;’m"gs:n;‘;’}:::o veces se pierde y otras se gana, ahi es donde
son las mas sonadas, pero hay reside la emocién. Es necesaria esa incognita
‘d’:’s":p:‘::iiitgo";a:nq:;:glz:s" para que haya comp?ticién y entusiasm_o; ]
trabajo de Macaco. Lastima que La letra de la cancion es la retransmision
no se incluya Hacen falta dos... deun partido de fitbol, icual?

Es un partido imposible (risas). Hice una
Ll 1 Yy . .
i » formacién de jugadores irreal, hay jugadores
J . ]

de diferentes generaciones, futbolistas del
HACEN FALTA DOS

Barca, del Madrid... El equipo entrenado por
Asi es como se titula la cancién que

Guardiola, Maradona, Torres, el nifio que

corre, Pelé es el que marca el gol... Esuna
Macaco ha compuesto para FIFA10. manera de llevar al extremo ese concepto de
Un total de 38 artistas de diferentes «hacen felta dos». .
nacionalidades son los que han Y el estribillo versa: «Rueda la vida en
participado en la banda sonora de la tus pies...». {Tanta importancia tiene
nueva entrega futbolistica de EA, entre
los que se encuentran también Los

hoy en dia el fiitbol?

Es un simil, la pelota es el mundo: diferentes
Fabulosos Cadillacs (Argentina) con el
tema La luz del ritmo. union es la pelota.

nacionalidades en juego cuyo punto de

PlayStation.
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La nueva colaboracion del
director James McTeigue con
los hermanos Wachowski
(tras la sensacional V De Vendetta)
rinde homenaje a las pelis de ninjas
que atestaban los videoclubes de los
afios 80. No es todo lo carnavalesca
gue nos gustaria, aunque el guifio a
las deliciosas majaderias de la Cannon
estd presente: ahf estd Sho Kosugi,
ejerciendo de mentor/villano, por no
hablar de esa persecucion de ninjas (los
supuestos reyes del sigilo) en medio de
una autopista atestada de trafico.

La estrella de Ninja Assassin no
es otro que Rain, la estrella del pop
coreano, que ya se puso a las érdenes
de los creadores de The Matrix en |a
deliciosa e incomprendida Speed Racer.

PlayStation.

NINJA ASSASSIN

Katanas, shurikens y chiflados poderes ninja... al gusto de la muchachada

Sien aquella ocasién sélo ejercié
de secundario, ahora demuestra su
agilidad y una estricta preparacién
fisica para encarnar a Raizo, un Ninja
decidido a traicionar a su maestro y
a sus hermanos del Clan Ozunu para
vengarse de una nifiez marcada por los
entrenamientos mas severos

Esos continuos flashbacks (que
acercan mas la pelicula al dramatismo
de Memorias De Una Geisha que al
despiporre de El Guerrero Americano)
ayudan a comprender la traicion de
Raizo, pero nos privan de ver mas
asesinatos grotescos y shurikens
volando. i Ninja Assassin podria ser
mejor? Si. Pero al menos ha servido
para recuperar un subgénero que ya
crefamos enterrado. Y eso nos alegra.

. redencion traicionando a su cruel

o
o,

@ Rain, la estrella del pop coreano,
encarrna a Raizo, el ninja que busca la

© Raizo tendra que proteger a una
policia, interpretada por Naomie Harris
(la Tia Dalma de Piratas Del Caribe),
perseguida por todo el Clan Ozunu.

maestro. Y reparte a lo grande.



Titulo original

Ninja Assassin
Director

JAMES MCTEIGUE
Reparto

Rain, Naomie Harris,
Sho Kosugi

Geénero

ACCION

Pais de origen

EE.UU.

Distribuidora
WARNER BROS.
ninja-assassin-| !
warnerbros.com

BIENVENIDOS A
IOMBIELAND

Confirmado: los zombis dan risa

‘ Su precedente inmediato es la fenomenal Zombies Party, pero
Bienvenidos A Zombieland es |3 (ltima
‘ entrega de una gloriosa costumbre del

Titulo o_riginal
género fantdstico que cuenta con precedentes tan Zariend
ilustres como £/ Regreso De Los Muertos Vivientes RUBEN FLEISHER

. . . Reparto
0 Estamos Muertos... ;O Qué?: reirse de los Woody Harrelson, ik
zombis. Zombieland es una parodia de todos los Eisenberg, E’“’"acm:g

clichés del género que no perdona una, y aunque COMEDIA
Pais de origen

Estados Unidos
Distribuidora

SONY PICTURES ENT.
www.zombieland.com

hubiéramos preferido mas carnaza, no se le pueden
negar virtudes: el mejor cameo de la décadayla
anonadante presencia de Emma Stone.

———

N\
SHERLOCK Director
GUY RITCHIE
Reparto
’ Robert Downey Jr., Jude Law
Género
ACCION/THRILLER

Pais de origen

Nada es elemental, | Ditios
q u e rl dO p U bI ICO wwws.warnerbros.es[sherlock['

‘ Situidea del detective creado por Conan Doyle se adapta
como un guante a la imagen de actores como Peter Cushing
‘ (que lo interpretd en los sesenta para la televisién) o Basil
Rathbone (que dio vida a Holmes en 1939), échate a temblar ante esta
nueva adaptacion con Downey Jr. como Sherlock. Pero recuerda que
el director del filme es el artifice del particular estilo de Lock & Stock
(1998) y Snatch (2000). El argumento del Gltimo trabajo del ex de
Madonna no tiene nada que ver con los bajos fondos briténicos que
retrat en dichas cintas y, a pesar de ello, logra mantener «las formas»
y recursos visuales que le hicieron popular. ;Y cémo? Pues tendrds que
verlo: aburrirte, no te aburrirds. Elemental, querido espectador.

El Hombre Lobo

Nueva sangre para otro
mito de la Universal

No posee el halo romantico del
vampiro, pero el Hombre Lobo
es otro clasico del cine de terror
que pedia a gritos una renova- e —
aon. Y ésta nos llega de la mano de Joe "
Jumanji Johnston y Benicio Del Toro.

Tiana y el Sapo

Disney retoma, por fin, la
animacion tradicional

John Lasseter reabrid los estudios
de animacién 2D de la casa, y
éste es el primer resultado: una
fabula cldsica, ambientadaen =
Nueva Orleans, que presenta a la
primera princesa Disney afroameri-
cana. Yaera hora.

Nimero 9

El héroe de trapo salta
del corto a los cines

Tim Burton y el ruso Bekmam-
betov (Wanted) vieron suficiente
potencial en el corto de Shane
Acker (nominado al Oscar en T ——

2006), que impulsaron su adaptacion en
largo. El resultado, delicioso.

IRON MAN 2

Www.ironmanmovie.com

¢Por dénde empezar? ;Por Mickey Rourke
encarmando a Whiplash? jLa Johansson de
Viuda Negra? ;Don Cheadle ejerciendo de
War Machine? Menudo trdiler, madre.

www.robinhoodthemovie.com

Olvidate de las calzas en Technicolor. Bajo el
prisma de Ridley Scott, todo es sangre y sucie-
dad... y Robin es Russell Crowe. jHurra!

PEDRO BERRUEZO, SUNSHINE Y BRUNO SOL

PlayStation.



Blu-ray/DVD

e

Considerada ya la gran sorpresa

del afio pasado en materia de

ciencia ficcidn, esta modesta
produccién de Peter Jackson dirigida por
el debutante Neil Blomkamp a partir de su
extraordinario cortometraje Alive In Joburg
mezcla, con notable pulso, denuncia social
y accién frenética. Cuenta como un dia, sin
avisos previos, los alienigenas llegan a la Tierra
y se instalan en Johannesburgo, donde viven
hacinados en guetos que reavivan la llama del
racismo y el odio a la diferencia, aunque en
este caso el conflicto adquiere tintes galacticos.

DISTRICTY

Esta vez los alienigenas no son la raza dominante...

@ La mezcla natural de critica @ Y justo cuando parecia que
social y ciencia ficcion de nada podia sorprenderte...
grandes cacharros flotantes es robots que se lanzan misiles
e el gran atractivo de esta como si fueran pelotitas. Lo
parabola ultraviolenta. tiene todo esta pelicula.

.

Los repulsivos alienigenas, despectivamente
llamados «gambas», son el ndcleo de
atencion de los extras de la version en Blu-ray,
que proporcionan abundante informacién
sobre el complejo proceso de disefio y
creacion de naves y personajes. El empefio de
Blomkamp de crear una situacién de conflicto
social entre humanos y «gambas» queda bien
reflejado en estos extras, que retratan hasta
las zonas del decorado inspiradas en lugares
reales. Entre los extras exclusivos, un mapa
interactivo de Johanneshurgo.

Pelicula Extras

Con: Sharlto Copley, Jason Cope, David James Director: NEIL BLOMKAMP Audio: inglés, castellano DTS HD Subtitulos: CASTELLANO, INGLES... Distribuye: Sony Pictures H.E. 24,99 € (BD) 17,99 € (DVD) 21,99 € (DVD Ed. Especial)

PlayStation.



© Las escenas censuradas en su
dia durante su emisién en Espania,
aparecen en los DVD con el audio
= original en japonés y subtitulos en
- castellano.

DRAGON BALL VOL. T
La infancia de Goku, remasterizada y sin censura

Antes de que Akira Toriyama empezara a emocionarse con
Saiyans capaces de destruir planetas a pellizcos, Dragon Ball

era una historia rebosante de humor, con un

Son Goku achaparrado que recorria el mundo sobre Director
3 o RO 2 DAISUKE NISHIO
su nube Kinton. Si afioras aquellas aventuras, estas Audios

de enhorabuena: regresan ahora remasterizadas
Y, 10 que es mejor, sin censura. La primera entrega,  japonés (todos 2.0)

g : bti
28 episodios repartidos en 6 DVD, recoge desde el mé}'gu'f.l,‘)é
inicio hasta el 212 Torneo de Artes Marciales. e

" electa Vision
Pelicula Extras 49,95 € (6 DVD)

STAR WARS

THE CLONE WARS 12 TEMPORADA

La saga adquiere una nueva dimensién

Enterradas -de momento- las esperanzas de ver
una tercera trilogia de SW en cines, los fans de la
Space Opera de Lucas han encontrado consuelo
en la nueva serie de animacién por ordenador
que explota los sucesos de Las Guerras Clon.

Pero una cosa es verlo por TV y otra disfrutar D True Hnﬁ,lﬁ'é‘;f
de |a serie a 1080p gracias al extraordinario 51 castellano,

. aleman, francés...
pack que ha lanzado Warner Home Video. Tres Subtitulos
BD, con 22 Making Ofy un libro de arte con AN MBS
bocetos, y todo por 40 €. iPodras resistirte? Wame';;"é“&‘gs;';
Pelicula Extras 40 € (3 Blu-ray)

Castellano, catalan,
euskera, gallego,

HARRY POTTER Y EL
MISTERIO DEL PRINCIPE

La batalla final se aproxima...

(PN O eso parece, porque J.K. Rowling no tiene pensado -de
Al omento- crear una octava secuela, En esta adaptacion,
donde repite como director David Yates, Gn
el espectador serd testigo de lo que la autora narra  Daniel Radcliffe, Emma

. Pail i Watson, Jim Broadbent...
en su sexta entrega. Asi, verds cémo las hormonas Director
adolescentes revolucionan a nuestros «aprendices D“""’At‘gf;
de mago», batallas magicamente espeluznantes _ Castellano (5.),
y el mundo de Hogwarts, y de los Muggles, como b
nunca lo habfas imaginado. Destacar, en especial, CASTEMNOrD'i’:tGﬁf:%
los numerosos extras. Warner Home Video
Pelicula Extras i o

ZTE SUENA ESO DE
«jPUNOS FUERA!»?
Selecta Vision anuncia el
lanzamiento en DVD y BD
para el mes de marzo de
Shin Mazinger Z (rebau-
tizado como E/ Verdadero
Mazinger Z), el remake que
realizé Go Nagai en 2009
de su obra mas legendaria.
Ya estamos salivando...

- »*
LA GENESIS DE EE.UU.
SEGUN LAHBO
De la mano de Wamer Home
Video nos llega John Adams,
una memorable miniserie que
recrea la gestacion de EE.UU.
desde la perspectiva de uno
de sus «padres fundadores».
Galardonada con 13 Emmys
y4 Globos de Oro, vuelve a
refrendar la aureola de presti-
gio que envuelve a la cadena
de TVHBO.

20 ANOS RIENDO

CON LOS SIMPSON

Para conmemorar las dos
décadas de vida de la Familia
Simpson, 20th Century Fox
ha rebajado el precio de las 11
primeras temporadas a 31,95
€,y regala un pdster exclusivo
con cada una. Yporun1€
mas podrds llevarte a casa Los
Simpson: La Pelicula.

PlayStation.
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Doble camiseta
en color blanco
con botones y
azul con cuello
de pico. Coronel
Tapiocca,
34,99€.

PlayStation.

Cinturén

de piel

con hebilla
tipo placa,

de Levi's. 55 €

Reloj con
correa ancha
y esfera

| cuadrada, de
Fossil. 85 €

Botas de Gore-Tex
y con suela
antideslizante,

de Clarks. 149 €

Jeans de corte
recto y acabado
semilavado,

de Clrca. 95 €




«Es un personaje
muy divertido, lleno
de matices, sus
inventos como la
maquina voladora
son fundamentales
en el desarrollo del
videojuego. Si Da Vinci
levantara la cabeza
seria un gran inventor
de videojuegos,
seguro», explica

el actor.

. " «De cuando yo jugaba a los
_ videojuegos siendo un nifio a
dia de hoy es como si hubiera
pasado del Medievo al siglo XXI sin
transicion alguna», explica Botto mientras
juega a Assassin’s Creed Ity continda
diciendo: «este juego, concretamente,
estd hecho con un nivel de precision
impresionante, las ctipulas, el suelo, los
paisajes... y la credibilidad con la que se
mueven los personajes es sorprendente».
El actor ha prestado su voz a Leonardo
Da Vinci en Assassin’s Creed Il'y confiesa
que sisu hermana Maria, también actriz,
no le hubiera animado, posiblemente
no hubiese aceptado la propuesta. «E/
concepto que tenia de los videojuegos era
el de las recreativas, asi que Maria me
dijo que fuera a su casa y viera la primera

entrega de Assassin’s Creed. Ella se puso
ajugary yo observaba, y en seguida me

di cuenta de que era como una pelicula y
que no podia dejar escapar un reto como
éste. De hecho, posee una historia, guicn y
secundarios perfectos para ser adaptados
ala gran pantalla». E| sabe muy bien

«Videojuegos y
cine cada vez
mas unidos»

de lo que habla ya que en su filmograffa
cuenta con casi 40 peliculas, la dltima, Las
Viudas De Los Jueves de Marcelo Pifieyro.
Juan Diego Botto no ha parado desde que
empezo a tener uso de razén y no teme

ni a la dichosa recesion ni a las nuevas

El actor da el salto al mundo de los
videojuegos dando vida, con su voz,
al Hombre del Renacimiento en la
secuela de Assassin’s Creed, y nos
cuenta su experiencia

tecnologias. «Ni Final Fantasy, ni El Cuervo,
ni ninguna pelicula con personajes creados
digitalmente han tenido éxito, ni lo
tendrdn porque un programa informatico
auin no es capaz de crear expresiones
emocionales tan intensas como lo consigue
un actor. Aun asi, la retroalimentacion
entre videojuegos y cine es inevitable, a
dia de hoy ya hay videojuegos que han
utilizado a actores para capturar sus
movimientos, expresiones faciales y sus
voces para dar vida a los personajes»,
comenta Juan Diego quien con su voz ha
dado vida al Hombre del Renacimiento
dandole un matiz joven, intuitivo, dindmico,
generoso... «Después, avanzado el

juego, busqué una evolucion para hacer

a Da Vinci mds mayor, con una voz algo
bastante mds cansada».

PlayStation.
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alternativos

R SIMPSON

o, Zuper Autores
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m 4 3| Editorial
Ny A "“ S| Ediciones B
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Nuevo vistazo al Springfield
de papel mas divertido

La coleccion Super Simpson, que recopila perié-
dicamente las diferentes entregas americanas
de los comic-book de los Simpson, sigue gozando
de buena salud, y con el afio nuevo aparece otro
tomo para goce y disfrute de los fans de los per-
sonajes. En este decimotercer recopilatorio, asisti-
remos a las habituales e inagotables insensateces
MAT de Homer y comparfiia, empezando por el retiro
GroeG  forzoso de éste de su puesto en la central nuclear
J.Ho de Springfield, y pasando por los origenes desco-
KQ.Qg nocidos del actor secundario Mel, las particulares
vacaciones de Bart Simpson o las peripecias del
Director Skinner y el Superintendente Chalmers.
En resumen, un pufiado de historias que alargan,
sobre el papel, la vida de una de las series con méas
calado de la television de todos los tiempos. Y una
cita ineludible para cualquier Simpson-maniaco.

PlayStation.



La sanguijuela de
mi nina
Una chupa-sangre muy c6mica

Del autor de superventas como £/ dngel
.mds tonto del mundo o Un trabajo muy
sucio (una particular visidn sobre el
ingrato trabajo de la Muerte), llega ahora
esta novela donde la vida cotidiana de un
vampiro vuelve a acaparar protagonismo
con Jody, una joven que se percata de
que ha sido convertida sin saber muy
bien cémo. Moore vuelve a ofrecer una Autor

b Christopher Moore
novela comica, donde el absurdo, la fan- Editorial
tasiay la cotidianeidad se entremezclan LA FACTORIA DE

al alcance de todos los publicos. i

PV.P.19,95 €
7N
B.S.0. de Videojuegos

ASSASSIN'S CREED II
Jesper Kid

Alesper Kyd le ha quedado algo mate y apagado este
intento de fusionar misica renacentista con elementos

Autor Mark Wigan
Editorial

GUSTAVO GILl
PV.P.25€

BORDERLANDS

ORIGINAL SOUNDTRACK

BORDERLANDS
Varios

Ten cuidado con lo que deseas, la realidad podrfa

pervertir tus suefios. Hace afios anhelaba un

Imagenes en secuencia
Con perspectiva multidisciplinar

Con el subtitulo Animacidn, storyboards,
videojuegos, titulos de crédito, cinemato-
grafia y mash-ups, Imdgenes en secuencia
es la nueva aproximacion de Mark Wigan
a los entresijos de la narrativa visual.
Después de su obra anterior, Pensar
visualmente, Wigan se sumerge en los
mecanismos Y la gramatica de la historia
narrada con imagenes desde una perspec-
tiva multidisciplinar: desde la historia del
comicy el cine, hasta los nuevos medios
de comunicacién y entretenimiento,
especialmente el videojuego. El libro, sin
duda, resulta un estupendo manual para
quien busque con sus historias ilustradas la
comunicacién mds alld de la amalgama.

J&D: LA ULTIMA FRONTERA
Jim Dooley

Que me aspen, ¢aln quedan buenos compositores en
|a factorfa Zimmer? James Dooley presenta lo conocido

de percusién electrénicos. Y es una pena, porque sobre
el papel, la mezcla pinta opalescente: todos esos cortes
luciendo similar estructura de crescendo interrumpido.
Suinnegable pulsion propia, la manera en que saca
impulso de sus caidas, el impecable trabajo vocal...
Pero todo ello combinado se diluye, resulta rigido, poco
natural y demasiado sofisticado (11,99 €). iTunes Store

a

futuro con bandas sonoras de videojuegos inter-
pretadas por instrumentos reales y cargadas de
sonoridades atmosféricas y vigor temético. Lejos
de materializar mis ensofiaciones, la partitura de
Borderlands es una flatulencia melddica creada
con guitarras steel, eléctricas y acusticas.

(9,99°$). www.sumthing.com

como desconocido y lleva a su terreno la ductil férmula
musical popularizada por Marea Roja, La Roca o Piratas
Del Caribe, sosteniendo lo dramético de la narracion
conincisos puntuales de angustia coral, manteniendo
un constante bombardeo ritmico y no perdiendo jamés
devista la melodia. Cortay marrullera, perointensa,
directa y autosuficiente (3,99 €). iTunes Store

LOS LOONEY TUNES
El Pato Lucas, Piolin...

Figuritas de PVC de personajes
detebeoy series de animacion
podemos encontrar a decenas. Lo
que sorprende de esta coleccion
de Bullyland, no obstante, es el
espectacular detalle y cuidado
puesto en su realizacion. Desde

el Coyote al Pato Lucas, todas la
figuritas de las diferentes series

de Looney Tunes presentan una
factura exquisita, y piden a gritos
incorporarse a cualquier coleccién
que se precie.

Dimensiones 40,6 cm. Fabricante United
Cutler PVP 123,99 €

vl

GHOSTBUSTERS MINIMATES
Nueva mini-coleccion

El mercado cuenta ya con multitud de estandares de mufie-
cos de casi todos los personajes imaginables. Entre ellos os
Minimates y, cdmo no, Los Cazafantasmas. Entonces, ;qué
hace a estos especiales? Pues que el pack incluye a Dana
Barret poseida, a uno de los monstruos de Gozer, y que
siguen siendo muy monos.

Fabricante Diamond Select Toys PVP 13,99 €

PlayStation.
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, aystyle

Todo lo que necesitas para estar a la dltima

SENTIDO Y
SENSIBILIDAD

Si algo tiene de especial este ordenador es que su pantalla
LCD, Full HD de 24" es tactil, lo cual resulta ideal para la repro-
duccién de contenido multimedia en alta resolucién sin tener
que usar teclado o ratdn -aunque dispone de ellos, ambos
inaldmbricos-. Posee entradas de video HDMI que permiten la
conexion a PS3 y lleva altavoces integrados (5.5 W) por canal
y un amplificador digital S Master. 1.200 € www.sony.es

EL TAMANO NO IMPORTA

Esta nueva camara de fotos compacta de Canon hara las delicias
de todo fotégrafo amateur, pues sus 10 Megapixeles de resolucién
ofrecen una calidad de imagen sin precedentes. Ademas, es capaz
de detectar automaticamente hasta 18 tipos de escena diferentes,
consiguiendo excelentes resultados tanto si se fotografia durante
un dia soleado como si se trata de fotografiar a una persona a
corta distancia, o por la noche. Cuenta también con zoom Gptico PwerShot A495
3,3x. 135 € www.canon.es

PlayStation.



TUTTUKI BAKO

Curioso cacharrito de Bandai cuya mecénica, aunque lo
parezca, no es broma. Se trata de introducir el dedo en
la cajita y, viéndolo (pixelado) a través de la pantalla,
interactuar con los elementos de los cinco minijuegos

B - Saca el maximo partido a tus
que incluye. 45,95 $ www.amazon.com tegos de lichs e PS3 eon e
mando Arcade. Tiene botones
robustos (induye boton Auto) y
joystick analégico. De Subsonic, 40 €.

Tres propuestas
que querrds
tener

Ysuesonc-

'~ Mando inaldmbrico para PS3 con
fundén Turbo. Como ventaja: su
disefio. Como desventaja: no es
compatible con Sixaxis. De Shine
Star, 39,99 €.

MINI ALTAVOCES

Son compatibles tanto con ordenadores (portatiles y de sobre-
mesa), MP3, MP4, iPod e incluso con consolas. Y su gran ventaja
reside en sus reducidas dimensiones (66.4 x 65 x 67 mm.). Ade-
mas, posee una bateria recargable integrada con una duracién
de 2 a3 horas. 16,90 € www.toog.es

LA ESFERA SONORA

El nuevo iPod-dock de Lenco (compatible
con todos los modelos) destaca por su
innovador disefio y por sus 50 WRMS de
potencia. Lleva mando a distancia y posee
dos altavoces y un subwoofer integrados,
ofreciendo asi una excepcional calidad

de sonido 2.1. Se ha incluido, ademas,

un puerto USB y una entrada de audio
auxiliar. 127 € www.lenco.es

' Cable HDMI de 2,5 m.
con dos conectores
modviles para facilitar todo
tipo de instalacién de
pantalla (incluso con la
pantalla en la pared). Es
de Subsonic, 19,99 €.

PlayStation.



Nernesis\
RED DEAD REDEMPTION

«Lamitologia del Far West pedia a
gritos un juegazo como éste»

Sybil

HEAVY RAIN

«Serd a los videojuegos lo que

El Silencio De Los Corderos al cine»

Edgar & Cia

FINAL FANTASY Xill

«Yatengo ganas de fantasear en la
nueva generacion»

Last Monkey
FINAL FANTASY XIil

De Lucar

FINAL FANTASY Xill

«Todo es sobresaliente: historia, per-
sonajes, graficos, musica, accion...»

Lioyd
& 4 FINAL FANTASY Xili

The EIf
HEAVY RAIN
«Diferente, técnicamente perfecto y
con una ambientacién magistral»

«Ron Gilbert vuelve con cachondeoy
burradas. Justo lo que nos hace falta.»

«Misaga RPG favorita llega sélo tres }
meses después que en Japn»

«Después de coquetear con €l en
japonés estoy listo para su llegada»

NUESTRO JUEGO FAVORITO

John Tones
DEATHSPANK

Resultados de Concursos

CONCURSO TEKKEN 6

Ganadores de 1juego + 1Arcade Stick
inalambrico de Hori + 1 Libro de Arte:
Javier Alonso Velardo (MADRID)

Daniel Albiach Strauber (VALENCIA)

Alex Garcia Espafia (LERIDA)

Raimon Tortosa Pastor (VALENCIA)
Miguel A. Jiménez Castillo (CRANADA)

CONCURSO CALL OF DUTY: MW 2
Ganador de 1 Lote Ed. Prestigio:
Antonio Rodriguez Segura (Valladolid)

Ganadores de 1juego promocional +
1 camiseta:

Leonardo Benito Castro (ALMERIA)

Eva Fernandez Acebo (CANTABRIA)
Maria Salido Rodriguez (GRANADA)
José Piqué Piqué (LERIDA)

José M. Ruiz Garcfa (VIZCAYA)

Adan Garcia Galindo (GRANADA)
Elizardo Nieves Dosantos (ORENSE)
Sergio Gonzélez Martinez (GRANADA)
Victor Gonzdlez Gonzalez (S. C. TENERIFE)
Cristian Costa Ruiz (BARCELONA)

PlayStation.

Juan Gémez Frias (MALAGA)

Enrique Rodriguez Fernandez (MADRID)
Javier Massot Aubanell (TARRAGONA)
Antonio Gélvez Contero (MALAGA)
Alvaro Martinez Ramos (ALICANTE)

CONCURSO DRAGONBALL EVOLUTION
Ganadores de 1juego de PSP +

1 pelicula Blu-ray:

Juan C. Rodriguez Pérez (VALLADOLID)
Alejandro Montolla Tinajero (CIUDAD REAL)
Francisco Vilches de la Vara (BARCELONA)

Anna

GOD OF WAR Il
«Poder controlar a las bestias, fases
de vuelo... estoy deseando probarlo.»

Jorge Gomez Blanco (BARCELONA)
Jorge Ferrandiz Paya (ALICANTE)
Juan A. Ramén Jiménez (ALMERIA)
Manuel Flores Pérez (MADRID)

Luis Ortega Giménez (TARRAGONA)
Alejandro Gil Murcia (MALAGA)
Alberto Ramén Jiménez (ALMERIA)
Carlos Tremps Santacana (BARCELONA)
Rafael Checa Fos (VALENCIA)

JesUs Sahuquillo Salvador (VALENCIA)
Diego Garcia Sarabia (SEVILLA)
Ramén A. Crovetto Macias (MADRID)



DESCARGA DIRECTA DE
TODOS LOS CONTENIDOS

JUEGOS

o
=

SoNle: [

I AT

68640 David

VIVASEMEN Viva el'semen espanol...
AK47 Disparo de una AK-47
RUGIR El'rugidoimas fiero'de un tigre
CROAC Ranas sonaranien tu movil
DINGDONG ™ Como el timbre de tu casa
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Ej: Envia P51 69230 a1 39999
i ue'nadie|716387Ale]
Se acaharonifasagrimas| 74418 El'barrios
Tengo| 68795 Milow:
Halo| 61863 Justin Timberlake

SexyBitch|(64385 Jonas Brothers

PEDOQ an

Sonidos fantasmales
Pompitas explotando’ |
~ El gritoide Tarzan
PEDO Espeluznante! Solo le falta el olor
Coge el puto teléfono...
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anie! Ga;rasﬁﬁiﬁh'Mall'l & jandro'S:y'AlicialKeys™ Looking for paradise i
Cronicas de unaloca
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2789 3759
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[ 0286 I 7648
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ario‘ingresa‘en un senvicio de suseripcion: Movistar: max.18€/mes. Orange; max 30&/mes: Vodafone:
entimiento de sts\padrest 803/806: Preciomax- Red|Fija i, 16€/min: Redimovil 1,51€/minilVA incluido:

1 tar st derecho de acceso, rectifica
Cl)15363: 0,17€ = 797758: 0,35€ - 795888 1,39€/sms - 995888: 1,89€ -'005099: 6,96€ = 997759 3€ - 9059097 5,8 - 995
= - 35959: 5,86/ Precioide navegacion WAP, constilte con st operadorgAl enviar un mensaje con la palabra “ALTA® el Ust
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)3y Ghat: +18 anos. Delicom, SL.,. Apdo: Correos 47107 - CP. 28080 Madrid:
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