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Bruno «Nemesis» Sol
Fundador ANTONIO ASENSIO PIZARRO

bsol.ps@grupozeta.es
Presidente: ANTONIO ASENSIO MOSBAH «Soy un hombre de mi tiempo y del
o e oo - de los demés, apartate de mi»
residente de la Comision Ejecutiva .. .
Director General (CONRADO CARNAL Mi Juego favorito
Director Editorial y de Comunicacién MIGUEL ANGEL LISO Bayonetta e
Directora del Area de Revistas MARTA ARINO
Director del Area de Comercial y Publicidad ~ PABLO SAN JOSE
Director del Area de Libros
y Plantas de Impresion ROMAN DE VICENTE
Director del Area de Prensa ENRIQUE SIMARRO
Director de Area de Recursos DAVID CASANOVAS
REDACCION
Director MARCOS GARCIA REINOSO
Director de Arte KOLDO GUINEA HERRAN Ana «Anna» Marquez
;i;’:&fgfﬁ BRUNO SOL amarquez@grupozeta.es
ANA MARQUEZ SALAS, DANIEL RODRIGUEZ MARTIN, «Se parece mas a Casper que EyePet...
MmUA!RDQ GARCIA pero es igual de entrafiable»
laquetacion . .
JOSE LUIS LOPEZ IBANEZ (e de Secclén) Mi juego favorito
Colaboradores Avatar

JOSE MANUEL TORNERO, PEDRO BERRUEZO, JAVIER BAUTISTA,

SARA BORONDO, JASON GARCIA, ISABEL GARRIDO, DAVID NAVARRO,

ADONIAS, JAVIER TURRIOZ Eduardo «Edgar & Cia» Garcia
Sistemas Informticos JAVIER RODRIGUEZ ps@grupozeta.es

C/P'Donnell, 12, 28009 Madrid «En este oficio se esta expuesto a los
Tel: 91586 33 00 bombazos. jCuerpo a tierral»
ps@grupozeta.es Mi juego favorito
AREA DE REVISTAS Fallout 3 G.O.T.Y.E
Director Adjunto de Area CARLOS RAMOS ‘
Directora Comercial GEMA ARCAS
Jefe de Marketing FERNANDO VALLARINO
Director de Desarrollo CARLOS SILGADO
Director de Produccién JAVIER BELLVER
Jefe de Produccion ANGEL ARANDA
L ]  J | |

Suscripciones, nimeros atrasados y atencién al lector -
SRR e iFeliz Navidad PlayStation!
PUBLICIDAD uiN

‘ bicdad a i 4
s R nafio masy las puertas del préximo abriéndose lentamente ante
Coordinacion de Publicidad CELIA SANCHEZ, ISABEL MARTIN 4 ‘.

LIS & el rept nosotros. Pero no os apresuréis a cruzar el umbral, todavia queda
DELEGACIONES EN ESPANA

Centro: CARLOS CERRO, FRANCISCO ANDRES, MARIA JOSE MARTINEZ,
JOSE MAR(A HIDALGO. C/0'Donnell, 12, 28009 Madrid.
Tel.: 91586 33 00. Fax: 91586 35 63

Catalufiay Baleares: JAVIER SOLER, VERONICA BOADA.
(/ Bailén, 84, 08009 Barcelona.
Tel.: 93484 66 00. Fax: 93 265 3728

Levante: JOSE LOPEZ, VICENTE CAUSERA. Embajador Vich, 3, 20D,
46002 Valencia. Tel.: 96 352 68 36, Fax: 96 352 59 30

Sur: MARIOLA ORTIZ. Hernando Colon, 5, 29,
41004 Sevilla. Tel.: 9542173 33, Fax: 954217711

Norte: JESUS M2 MATUTE. Alameda Urquijo, 52. Aptdo. 1221,
48071 Bilbao, Tel.: 609 45 31 08. Fax: 944 395217

Canarias: MERCEDES HURTADO. Tel 653 904 482.

Galidia: NATALIA JORGE. Avenida Camelias, 17 - 19, 36202 Vigo

Tel: 986 416977

Aragén: ALEJANDRO MORENO. Hernan Cortés, 37
50005 Zaragoza Telf. 76 70 04 00

Castilla-La Mancha: ANDRES HONRUBIA. Tinte, 23 B Edif, Centro
02001 Albacete Telf. 967 52 42 43

tiempo para disfrutar con los sabrosos frutos recogidos en 2009,

Y mas en unas fechas como éstas. Ya estd casitodo decidido,
tenemos nuestros elegidos entre manos y toca lo mejor, recrearnos
y sumergirnos en esos necesarios mundos paralelos. Pero antes de que
ultiméis las opciones navidefias os advierto que hay dos cosas muy grandes
que os esperan en los primeros dias del estreno de 2010, una de ellas se llama
Bayonetta y ocupa con toda justicia la portada de este nimero; de la otra
también tenéis cumplida informacién en el interior y responde al nombre de
Darksiders. Dos auténticas obras maestras que nos han dejado con ojos y boca
abiertos en la redaccién y que os recomendamos de todo corazén. Pero la cosa

INTERNACIONAL: LEONOR ARIAS /+34 91.586,36.32- [arias@zetagestion.

com, TAUIA- Lureri Associates:Riccardo LAURER),/+33146,43716.30- no acaba ahi, en el reportaje de los mejores de 2010 que os hemos preparado
media@aureriassociates.it, FRANCIA - Infopac SA: Jean-Charles 5 . g 3 .

ABEILLE/+33 146,4316.30- cabelle @infopac., BENELUX - Infopac vais a descubrir que se avecinan lanzamientos tremendamente importantes...
NL- Tat{ana KRISHNADATH/+31 348,444 636- Infopac.ni@media-networks,

nf, REINO UNIDO - GCA: Greg CORBETT/+44 207.730.60.33- greg@ .
qgca-international.uk; SUIZA - Adnative SA: Philippe GIRARDOT/+41227 96 e 9
46 26- pgirardot@triservice.ch; ALEMANIA - BCN: Tanja SCHRADER/+49

899.250,3532- tanja.schrader@Iga.burda; PORTUGAL - limitada ’ 1111 Marcos «The Elf» Gargi; w
Publicidade: Paulo ANDRADE/+35 121.385.35.45- pandrade@ilimitadapub. L i |/ a e aa -

Pero de momento disfrutemos del presente. iFeliz Navidad!

com; GRECIA- Publicitas Hellas S.A: Sophie PAPAPOLYZOU/+30
2111.060.300- sophie. papapolyzou@publicitas.gr; EEUU - Publicitas: Kevin
CONETTA/+1212.330,07.33- blicitas.com; INDIA -

Publicitas: Srinivas IYER/ +91 22 2283 5755- srinivas.iyer@media-scope.
com; JAPON - Pacific Business: Mayumi KAl/+81336.61.61.38- pbi2010@
gol.com; KOREA - Doobee Inc: Joane LEE/+82 237.021.743

o Sara «Syhil» Borondo

= L€ he pedido a los reyes un soniceructor con sabor a chorizo».
S ik Tt T s o R Si es picantén seguro que los enemigos lo agradecen mas.
Parque Empresarial, Calle de la Agricultura, D10

1407 Jerez de la Frontera, Cadiz. Tel. 902 548 999

! " ~22 El Conde Nepomuceno 42 José Manuel «Lloyd» Tornero

ggmi.rgomls&x.umsoaaa-zo 0 «Tengo un saldn recreativo en el ascensor de mi atalaya». «En mi interior rebosa el poder de los tres dioses egipcios».
iBribonazo, nos vamos a hacer un xiléfono con tus huesos! Y entu exterior el de la deidad malaya Azofaifehr.

PLAYSTATION REVISTA OFICIAL
es una publicacin mensual producida por EDICIONES REUNIDAS S.A. 32 Javier «De Liicar» Bautista 52 Pedro «John Tones» Berruezo
PlayStation 2 Revista Oficil no se hace respansable de |2 opinidn de sus «En estas navidades mds videojuegos y menos mazapanes». «Avatar me ha gustado porque salen gaticos, que si no...».
colaboradores en los trabajos publicados, n se identifica necesaramente con Es un buen lema para ponerte a dieta en estas fechas. Mucho nos tememos que ha visto la pelicula en 1D.
la opini6n de los mismos. Asf como tampoco de los productos y contenidos

de los mensajes publicitarios que aparecen en [a revista, que son exclusiva
responsabilidad de la empresa anunciadora.



108 Enero 2010
PS3
-

Analizamos los juegos
de las tres consolas
de Sony, cada una con
su propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
distincién de Oro,
Plata y Bronce a los

titulos que se lo
merecen.

MH”I
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Los creadores de Devil May Cry se superan con esta
nueva creacion que tiene como protagonista una
bruja muy especial y... muy sensual.

Te informa de un
juego que destaca
por su relacién
calidad-precio.

Indica que puedes
descargarte
la demo del juego
desde PS Store.

‘\
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ASSASSIN’S CREED II

Tras acompanar a Ezio en su
viaje por Florencia, Venecia...”2{s

Como
puntuamos

Nuestros redactores
juegan a fondo a cada
uno de los titulos que
analizan. Sin
fanatismos personales,
exprimen cada una de
sus cualidades y
repasan todos sus
apartados con rigor
para adjudicar
la nota en cada
una de
sus categorias.
Por supuesto, = oo - -
es una opinion 1 i >
personal de adauno l : de James Cameron, a examen.
de ellos, pero con toda ‘ vy
la objetividad posible.

afirmamos que el Renacimiento |
le sienta muy bien a la saga. -

PlayStation.



MOTO GP 09/10

Nos fuimos hasta Valencia,
al circuito de Cheste, para
probar de primera mano las
delicias de la nueva entrega
de MotoGP.

Claves, consejos y trucos para

~sacar el maximo partidoa -
Assassin’s Creed II.

ANEWS ©

LAS NOTICIAS DE MAS RABIOSA ACTUALIDAD

6 Yakuza3
7  Quantum Theory /

Mx Vs. ATV Reflex
8 Final Fight Double Impact
10 MotoGP 09/10
14 Dead To Rights Retribution
16 Kane & Lynch 2: Dog Days

_4SECCIONES 8

EN LA VARIEDAD ESTA EL GUSTO

18 Home
19 Mundo LBP
20 SingStar
28 PlayXtreme

_4PS STORE *

ANALIZAMOS TODOS LOS LANZAMIENTOS

22 Contenido descargable PS3
24 Contenido descargable PSP
26 Video Store
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LOS MEJORES JUEGOS DE 2010

40 Final Fantasy XIil

42 Red Dead Redemption

44 Heavy Rain

46 Gran Turismo 5

47 GOW Il / GOW Collection
48 Metal Gear Solid: P. Walker
50 Army Of Two: The 40th Day
51 Battlefield: Bad Company 2
52 Darksiders

53 Dante’s Inferno

54 Bioshock 2

55 Super Street Fighter IV

70

Nos muestra su faceta mas -
‘rockera jugando al GH-con-el
—bajo de Gene Simmons. —

PIuyStutlon

Revista Oficial

55 Star Ocean The Last Hope Int.
55 Resonance Of Fate

56 Dark Void

57 Castlevania: Lord Of Shadows
57 Lost Planet 2

57 Silent Hill Shattered Memories
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ANALIZAMOS TODAS LAS NOVEDADES

60 Ps3 Bayonetta

66 PS3 Assassin’s Creed 2

70 PSP Tekken 6

72 PSP LittleBigPlanet

74 Ps3 The Saboteur

76 PS2 Avatar

78 PS3 Saw

80 PS2 PSP Jak & Daxter: LFP

82 PsPF12009 =
84 PS3 Rogue Warrior

86 PS3 Lego Rock Band

88 PSP Assassin’s Creed Bloodlines
89 Ps3 Lego Indiana Jones 2

90 PS3 PS2 NBA Live 10

92 PSP Star Wars B.E.S.

93 PSP Obscure Aftermath

94 Ps3 Fallout 3 GOTYE

95 Ps3 Football Manager 2010
96 PS3 Buzz!: Concurso Universal
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LOS MEJORES
DE 2010

Te contamos como
seran los préximos
éxitos de PS3,
PSPy PS2.

TEKKEN 6 PSP

El torneo del puiio de hierro llega con
novedades a la portatil de Sony y sin nada
| que envidiar a [a version de PS3.
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@ Aligual que lo fue
Shenmue, Yakuza es
4 una saga de costumbres
3 puramente japonesas.

B
El juego llegara en marzo con voces ja ponesds pe untituiado en ing| 25
) 00 Lasfiliales europeay americana  leer los subtitulos. Las voces por su parte Haruka. Sin embargo, esa vida idilica

| deSega nos traen buenas se mantendran en japonés. Sabemos que  le durard muy poco, e inmediatamente

40 noticias. La tercera entrega no es el plan sofiado por todos, pero hasta  tendra que lanzarse, como es habitual, a
de la aclamada saga Yokuza aparecera hace unas semanas la esperanza de ver repartir lefia por las calles de Tokio -que
finalmente en ambos continentes a pesar  Yakuza 3 por nuestras tierras era nula. luciran de maravilla en nuestras PS3-y
de los indicios que hacian sospechar que El juego nos pondrd de nuevo en la piel ~ a nuevas localizaciones como la isla de
nunca llegarfamos a ver el juego traducido. ~ de Kiryu Kazuma, que ahora ha dejado Okinawa, por las que podremos gozar de
0O al menos traducido al inglés, puesto que  de lado el mundo del crimen y dirige los combates mas profundos vistos hasta

ese sera el idioma en el que podremos un orfanato junto a su hija adoptiva ahora en la franquica.

PlayStation.



Quantum Theory:

Un shooter con mucho musculo

Tecmo Koei acaba de anunciar

el lanzamiento, para la préxima

primavera, de Quantum Theory,
un espectacular shooter para PS3 que nos
enfrentara a todo tipo de grotescas criaturas.

Desarrollado por Team Tachyon (un

grupo de programacién interno de Tecmo),
Quantum Theory esta protagonizado por
Syd, una mole con brazos del tamafio de
jamones, y la misteriosa y acrobatica Filena
(que estara controlada por la IA). La trama
del juego transcurrird en el futuro, con la Tierra
devastada tras una guerra mundial. Los Unicos
supervivientes que han quedado sobre la faz

del planeta se han unido en una comunidad,
bautizada como Cocoon, cuya supervivencia
esta amenazada por la aparicion de una
misteriosa sustancia negra conocida como
Erosion. Dispuestos a acabar con la amenaza,
una milicia encabezada por Syd se dirige al
origen del Mal: una gigantesca torre que
reaccionara como un ser vivo.

Ademds del modo para un jugador, en el
que veremos a Filena interactuar con Syd en
ataques demoledores, Quantum Theory incluird
ademas cuatro modos multijugador On-line en
los que podremos potenciar a tope su sistema de
coberturas, similar al de la saga Uncharted.

MX Vs. ATV Reflex:
Seras el piloto sin

o
il

—5 dejar de ser la moto

@ Con el nuevo control podras
dominar los movimientos del
piloto sin dejar de manejar la
moto. Gracias a esto lograremos

acrobacias tan chulas como ésta.

THQ lanzard el 5 de febrero en PS3 y
PSP a nueva entrega del juego preferido
por los amantes del motocross. Esta
serd la mas realista de todas debido a
los escenarios, que por primera vez se
deformaran en tiempo real para que
cada vuelta sea diferente a la anterior,
y en parte también al nuevo control.

Y es que ahora vehiculo y piloto seran
dos entidades diferentes que podremos
manejar de manera separada con los
joysticks izquierdo y derecho.

Dos regresos muy
esperados

Electronic Arts prepara nuevas
entregas de dos de sus franquicias
mas laureadas. En Visceral Games ya
trabajan en Dead Space 2, donde nos
reencontraremos con Isaac Clarke y los
necromorphs. Mas sorprendente es el
anuncio de un nuevo Medal Of Honor,
que abandona la 2GM por el Afganistan
actual. El protagonista: un Operador
Tier 1 del cuerpo de Operaciones
Especiales de EE.UU.

Confirmadas las
caratulas de Heavy
Rain y FFXIll

Dos de los juegos mas esperados

de 2010 ya tienen rostro, 0 mas
concretamente tenemos que hablar

de caratulas. Heavy Rain presenta una
pajarita de papel ensangrentada, en un
guifo al Asesino del Origami, objeto de
las pesquisas de los 4 protagonistas. Por
su parte, en la cardtula de Final Fantasy
Xill comparten protagonismo el logo
disefiado por Amano con una imagen de
Lightning, la heroina del juego.

PlayStation.
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@ Es imposible no
dejarse llevar por la
nostalgia al ver la
pantalla de bonus de
Final Fight en el
modo Cabinet ideado
por Capcom. iSi hasta
el monitor tiene
rofa, como en las
maquinas recreativas
de verdad!

iTu primer
contacto con
Gran Turismo 5!

Desde el 17 de diciembre encontraras
en PS Network una demo jugable del
esperadisimo GT5, en la que podras
pilotar en modo contrarreloj por uno
de sus circuitos y ser testigo de sus
revolucionarios graficos.

t: Cody-pendant
Complete all [evels with

SCREEN SIZE MODE?
MSUAL MQDE: ARCADE

9 salones recreativos de nuestra infancia. Entre
' ) los detalles que mds nos han impactado, esta

S0 la posibilidad no sélo de disfrutar de ambas
maquinas con su pixelado original, sino que
podremos jugar desde una perspectiva 100% de
«maquina de bar», con los flyers de las coin-ops
flanqueando un vetusto monitor. ;Para cudndo
algo parecido con Strider?

Capcom nos hara el préximo abril
una oferta dificil de rechazar. Dos
clasicos de las recreativas, Final Fight

y Magic Sword, llegaran juntos a PS Store en un
explosivo programa doble en el que no faltarén
ni los graficos mejorados en HD ni la posibilidad
de jugar On-line junto a otros usuarios (con
chat de voz y todo), al més puro estilo de los

Sony nos alegra
las navidades

Si al fin te has decidido a comprarte

- PlayStation.

/

CONTENIDOS
DE RESIDENT EVIL 5

12 Marzo

RESIDENT EVIL 5: GOLD EDITION
Todos los contenidos en el disco
18 Febrero

LOST IN NIGHTMARES

18 Febrero

PACK TRAJES 1

4 Marzo

EPISODIO 2 (titulo por confirmar)
4 Marzo

PACK TRAJES 2

Novedades de
Koch Media

Los préximos meses van a ser
movidos. Empezamos con Resident

Evil de Capcom, que pronto contard
con dos nuevos episodios descargables y The
Mercenaries Reunion, con mas armas y ocho
personajes jugables completamente nuevos. Estos
afiadidos seran descargables desde PS Network.
No obstante, si deseas tenerlos todos juntos en
formato fisico, el recopilatorio Resident Evil 5: Gold
Edition cumplird con vuestras demandas.

Otra saga legendaria que estd de enhorabuena
es Front Mission de Square Enix. En 2010
veremos aparecer en nuestras PS3 Front Mission
Evolved, un shooter en tercera persona donde
manejaremos mechas gigantes llamados Wanzer
y que vendrd acompafiado de modo Campafia
para un jugador y modalidades On-line.

la nueva PS3 de 120GB, estds de
enhorabuena, porque hasta el 30

de abril, este modelo incluye un
descuento de hasta 50 Euros en titulos
como Uncharted 2: El Reino De Los
Ladrones, God Of War il o EyePet.
Pero si lo tuyo es jugar en cualquier
parte, al comprar tu PSPgo antes del
10 de enero podras descargarte, gratis,
uno de estos juegos: Gran Turismo,
MotorStorm Arctic Edge o Assassin’s
Creed: Bloodlines. Ojo, date prisa
porque si te decides por AC: Bloodlines
esta limitado a 7.600 usuarios...

Anunciado un
nuevo Principe de
Persia

Ubisoft ha anunciado el lanzamiento
de un nuevo capitulo de la franquicia
creada por Jordan Mechner. Con el
titulo de Prince Of Persia: Las Arenas
Olvidadas, |a saga recupera la trama
de Prince Of Persia: Las Arenas Del
Tiempo, lo que nos augura nuevos
requiebros temporales y enemigos a
mansalva. Llegara en mayo.
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DE LOS PRODUCTORES TIM BURTON
y TIMUR BEKMAMBETOV EL DIR[CTOR DE WANTED

E ACKER

(g

DE LA GUIONISTA DE “LA NOVIA CADAVER” PAMELA PETTLER

| DE ENERO EN CINES

Pendiente de calificacion por edades.




Compafiia
Capcom
Programador
Monumental
Games
Género

Simulador
Deportivo

<"1 LA VENTH
H EN
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" Dentro del incomparable marco
del Mundial de Motociclismo en
A su Ultima sesién de la temporada
2008, GP Generali de la Comunitat
Valenciana en el circuito de Ricardo Tormo
(Cheste), rodeados de increibles maquinas,
olor a gasolina de alto octanaje y la
vibrante oleada de aficionados, tuvimos la
oportunidad de probar la Gltima entrega
de MotoGP para PlayStation 3. Presentado
por primera vez para toda Europa, Ben Wyer
Roberts (Brand Manager de Capcom) se
encargé de introducirnos en el nuevo mundo
de MotoGP 09/10, para que posteriormente
Harvey Parker (Lead Artist de Monumental
Games) y Darryl Shaw (Producer de Capcom)
nos mostraran de forma practica y tedrica
todos los apartados que completan el juego.

Para demostrartodo su potencial, Capcom
nos sorprendié con un cara a cara, a pantalla
partida, de dos de los pilotos de MotoGP,

el espafiol Aleix Espargard y el finlandés
Mika Kallio. Aunque era la primera vez

que le ponian las manos encima al juego,
disfrutaron con cada curva y nos dieron unas
clases magistrales de pilotaje.

EN EL BOX

Como en su anterior version, Capcom se ha
encargado de recrear con la mayor fidelidad
todo el realismo y sensaciones del Gran
Premio, esta vez gracias a Monumental
Games, grupo de programacion que recoge
el testigo para recrear el mundo de MotoGP
en nuestra consola. Lo primero que nos
llama la atencién es su nombre, Moto GP

El modo Carrera premiard la
habilidad que demostremos en
cada prueba, aumentando la
reputacién como piloto.

Los efectos consiguen crear una
sensacion de velocidad
espectacular; laimagen se
distorsionard debido a las
turbulendias.

MotoGP 0910

09/10 es que, para su salida al mercado
-marzo 2010-tendremos la temporada que
acaba definalizary la del afio que viene
gracias a una de sus jugosas novedades:
contenidos descargables gratuitos de lo
que vaya sucediendo en el campeonato
para mantener todos los apartados del
juego actualizados. Encontraremos todos
los equipos oficiales con sus maquinas y
pilotos dentro de las tres categorias del
Gran Premio y, por supuesto, los 17 circuitos
del campeonato replicados con todo lujo
de detalles. Como ya era costumbre en
anteriores entregas, podremos variar la
dificultad de la conduccidn. Se podrd pasar
de la maxima simulacién a la partida mas
arcade gracias a las diferentes asistencias
que nos facilitaran, en la medida que >
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TURER OFFERS!o0sr o/

DEREI

Weight 0k /154t
Horsepower
Top speed

© Adelantadoe - ©

j ClivereuniEike manufacturer.

MODO CARRERA

Otra novedad de esta dltima entrega es la posibilidad de
mejorar el equipo como en el campeonato real. Ingenieros,
jefes de prensa y constructores nos ofreceran sus servicios
dependiendo de nuestra habilidad en carrera.

© hayamos elegido, el pilotaje de estas mas alla del propio pilotaje, para conseguir  valiosos segundos necesarios para ganar. Si
maquinas de dos ruedas. que mejore. Para ello contaremos con la prefieres competir contra jugadores reales

Una de estas ayudas serd la demarcacion  contratacion de directores de escuderfa, de todo el mundo podrés hacerlo con
de la trazada correcta con aviso, a través ingenieros mecanicos y jefes de prensa, mas de 20 en el renovado modo On-line, |
del cambio de color, de la necesidad de cada uno con sus caracteristicas particulares  dentro del cual también encontraremos el
frenar para encarrilar nuestra moto como'siy coste, por lo que dependeremos de las modo Espectadory Tabla de Clasificaciones,

fuéramos auténticos profesionales del Gran  ganancias consequidas en cada carreracon  ademas de incluir [a clésica pantalla partida
Premio. Otra asistencia disponible en carrera  nuestro estilo de conduccién, aumentando  para dos jugadores silmultaneos. La espera

es la vuelta atrds en el tiempo. Imagina si eres habilidoso y ganas limpiamente, o hasta marzo se nos hard un poco larga, pero
que vas en cabeza y apuras demasiado la disminuyendo si eres mds agresivo para merecerd la pena ver mejorados todos los
frenada acabando en el suelo, sobre lazona  obtener mejores resultados. £l modo aspectos de esta Ultima entrega de MotoGP
de grava. Ahora podrds regresar instantes Arcade también ha sido renovado para que promete grandes dosis de velocidad
antes de que todo esto sucediera y evitar incrementar su jugabilidad, poniendo a vertiginosa mezcladas con un logrado

esa caida para continuar el primero. Otra prueba nuestra habilidad en diferentes realismo. Ingredientes basicos para un buen
novedad incluida dentro del modo Carrera desafios contra el cronémetro. En este simulador que, ademas, ofrecera su lado

es la posibilidad de gestionar tu equipo, €aso la recompensa vendrd en forma de mas arcade. jPaciencia! © Joson
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Jack Slate es un policia que

descubre que hay algo turbio en

Grand City y comienza una lucha
al margen de la ley para descubrir que el
enemigo es GAC, una mafia policial que
pretende hacerse con el control de la ciudad
para instaurar un régimen militarista. Pero
no estd solo en su lucha: le acompafia
Shadow, un mestizo de lobo y malamute.

Esta combinacién da personalidad a
Dead To Rights: Retribution. La mayor
parte del tiempo jugaras como Jacky
tendrds a Shadow a tus drdenes: podras
decirle que ataque a los enemigos, que
permanezca a tu lado, o dejar que él
decida. Shadow distraerd la atencién
del enemigo, sera un apoyo activo y te
traerd armas de los caidos.
En algunos momentos pasaras a

controlar a Shadow, y el sigilo sustituira

ToRi

8

Shadow puede correr muy
rapido si le descubren y
embestir a un enemigo en su
camino. Asi gana tiempo para
eliminar al resto y volver a
rematar al primero con sus
potentes dientes.

El motor Blitztech se ha
modificado para que haya mas
contraste de luces y sombras. Se
— trata de conseguir un
~ a2k acercamiento al cine negro,
=== " tantoen el aspecto visual como
en la historia y los personajes.

ts

Retribution

a la accién a pecho descubierto; se
esconderd en las sombras, atraerd a
algtin enemigo con un ladrido suave
para poder atacarle en solitario y
ocultard el cuerpo. Para tranquilidad de
aquellos que sufran cuando Shadow se
queje por haber recibido un tiro, hay que
decir que éste no morird cuando juegues
como Jack; como mucho quedara

fuera de juego hasta que termines |a
fase. Aunque sea el cuarto titulo de la

serie, Retribution supone un reinicio de la
historia al contar cémo se conocieron Jack

y Shadow. Imre Jele, director del juego,
explica que han tomado del titulo original
los elementos que mas les gustaban: los
personajes, la ciudad, el alto grado de
violencia y los takedown, e incluso algtn
enemigo como el Predicador, y los han
tomado como base para una historia nueva.

La accidn sera trepidante y con
numerosas opciones para pelear: podras
usar a Shadow, las armas o el cuerpo
a cuerpo. Para esta Ultima, tienes dos
paginas de combos; podras agarrar
a un enemigo y lanzarlo contra otros
para derrotarlos, y hacer ataques de
pufietazos a mdltiples rivales con el
Spinning Fist. Incluso puedes iniciar
un combo 'y cortarlo para rematar al
enemigo de un tiro, todo en un mismo
movimiento fluido.

A Jele le brillan los ojos cuando
revela un as en la manga: un personaje
femenino del que se niega a decir nada
«porque queremos que la gente o
descubra por si misma». Ninguna peli de
policias es digna de considerarse como
tal sin la chica, por mucho que tu perro
sea extraordinario. © sy4il



Imre Jel

Director de proyecto en Volatile Games

¢Ha sido dificil equilibrar la
inteligencia artificial de Shadow
para que actie de forma inteligente,
pero que no juegue por ti?
Dificilisimo. Tiene tantas funciones...
No sélo el combate: te puede traer
armas, sigue tus érdenes al tiempo
que toma decisiones, te muestra el
camino que debes seguir... Su 1A es
como una gran telarana y nos ha
llevado bastante trabajo este ltimo
afo. Si no se muestra muy activo
parece tonto, pero si hace demasiadas
cosas te roba el juego, asi que debe
haber ese equilibrio.

¢Puedes ordenarle que no actiie?
Puedes pedirle que esté a tu lado.

La mayoria de la gente quiere estar
con Jack en el centro de la accion

y Shadow a su lado, asi que su

IA primaria es quedarse contigo,
ayudandote, pero, para ser sincero,
como no muere jimporta de verdad?

La gente utiliza a Shadow de formas

muy diferentes; hay a quien le gusta
tenerlo al lado y sélo lo usa cuando.
no quedan mas recursos, y otros (o
envian a matar hasta que lo dejan
fuera de combate y entonces entran
ellos en accion. Debo admitir que al
principio pensaba: «Lo estan usando
mal», pero se lo pasaban bien, y no
soy quién para decirle a nadie cémo
jugar. Lo importante es que no rompa
el juego, y creo que lo hemos logrado.
Sile dices que se quede atras tomara
decisiones que sirvan de apoyo, y si
tienes la salud baja te ayudara aunque
no se lo ordenes.

En un juego tan intenso, ipor qué
usar el sigilo con Shadow?

Tenia sentido que con Shadow la
experiencia fuese diferente. En otros
juegos tienes fases de shooter sobre
railes o en las que conduces un coche
0 algo asi, que son distintas. Eso es
Shadow, una experiencia diferente.
Hace que sea mds interesante volver
luego a los ataques de Jack. Estd bien
tener las dos cosas.

[
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Buena parte de los escenarios y las coberturas son destruibles.
Tendrds que elegir las mas resistentes y no podrds estar demasiado
tiempo protegido porque la inteligencia artificial enemiga esta
disefiada para obligarte a salir a terreno abierto.
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Crime shooter
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T De los dos protagonistas de

ﬁ‘ ‘ Dead Men, Lynch era el méas

5 interesante. Frente a la frialdad
militar y organizada de Kane, Lynch era un
criminal psicopata que se automedicaba
ytenia visiones. 10 Interactive recogié las
opiniones de los jugadores y ha convertido a
Lynch en el protagonista de la secuela.

Esta decision conlleva importantes
cambios. En estas paginas puedes ver el
més llamativo inicialmente: el aspecto
del juego, «sucio» pero hiperrealista y con
una atencién enfermiza por los detalles.
Pese a tratarse de una version alfa, en
los callejones del Shangai de Dog Days
hay tendederos, charcos de agua sucia,
marafias de cables que cruzan la calle...

Pero la novedad quizd més arriesgada se
percibe sélo con el juego en movimiento.

«Down Not Dead» te da
una segunda oportunidad
cuando te abaten: hasta
que mueras o te reanime
tu compaiiero, ti eliges si
contindas disparando o
buscas cobertura.

El subtitulo Dog Days es
una expresion inglesa que
se usa para describir dias
de mucho calor. Siguiendo
esta idea, el sudoroso
Lynch viste con camiseta en
una agobiante Shangai.

Kane & Lynch 2

Dog Days

En la fase que pudimos ver durante la visita
al estudio, una cena en un restaurante

se convierte en una tormenta de plomo.

Al empezar los tiros, la cdmara duda y se
mueve a derecha e izquierda, buscando el
origen de cada réfaga. La escena parece
sacada de un informativo real o de un
documental, haciéndote sentir vulnerable
altiempo que te implicas més en o que
sucede en pantalla. En su busqueda de la
realidad mas fiel, el estudio ha disefiado
esa camara que parece manejada por una
mano humana. Es desconcertante, aunque
prometedor e inmersivo.

Tras recibir varios tiros, Lynch cae, pero
no muerey logra arrastrarse detras de una
cobertura donde Kane puede revivirlo. Es
una caracterfstica nueva, Down Not Dead,
que busca hacer mas intensa la jugabilidad.

Lo que sfque no varia en la serie es la accién
brutaly descarnada. Tras lo sucedido en
Dead Men, Lynch se refugid con su novia

en Shangai. Pero sus planes se tuercen y
debe recurrir a Kane, demostrando una vez
mas gue son una combinacién explosiva.
Seran dos dias y dos noches frenéticos. La
IA'es también brutal e impredecible, lo que
promete un juego intenso.

Hay que reconocer el valor del estudio en
el disefio de Dog Days. Lo cdmodo hubiera
sido el continuismo con algunos retogues,
pero en 10 han preferido abrir nuevos
caminos en lugar de pasear por las tan
trilladas sendas del realismo aséptico. Dog
Days mantiene un disefio completamente
coherente: un protagonista loco en una

Ciudad enloquecedora y una cdmara

alocada. No hay que perdérselo! © 557



o o JUNTOS ON-LINE. e
U el primer juego era total

la sensacion de trabajo
conjunto para cumplir la misién,
no se trataba sélo de avanzar

a lavez. Dog Days mantendra
ese sentimiento cooperativo, y
ademas podras jugar On-line.

7 No es fallo de la revista, las pantallas parecen sucias debido al
«cuidadamente descuidado» aspecto visual. El motor del juego
es Glazier 1, el mismo que en la primera parte y que en Hitman.

EL EMBRUJO DE SHANGAI

La megaldpolis china (20 millones de almas) se ha
convertido en un iman para los videojuegos. Kane & Lynch:
Dog Days y Army Of Two: The 40th Day (ambos con genoma
cooperativo) transcurren en Shangai, que también serd un
escenario de Deus Ex 3. Para el director del juego, es una

i . o - - > El multijugador mantiene Ia‘FragiIe Alliance. Habra
ciudad atractiva porque es «cadtica, extrafia, diferente». novedades, pero no hubo forma de saber en qué consistiran.

Karsten Lund

Director del juego

Una de las principales criticas del
primer juego es que habia fases
muy estaticas en las que sélo te
atrincherabas y disparabas. ¢En
Shangai sera diferente?

Estamos creando una experiencia
muy fluida. Kane y Lynch necesitan
averiguar qué esta sucediendo

y siempre se estdn moviendo,
corriendo, persiguiendo a alguien.

Es muy dindmico, ocurren muchas
cosas diferentes. De hecho, una de
[as primeras ideas que se nos ocurrié
fue que cada nivel tuviese una
localizacion diferente a los demas.
Otra de las criticas fue a los graficos.
Ahora han convertido ese estilo
peculiar en su sefa de identidad.
Me alegra que lo veas as. Estudiamos
lo que pensaba la gente del primer
juego. Yo no trabajé en él, pero

Creo que ese aspecto tan seco era
intencionado. Intentamos transmitir
que no depende de la tecnologfa,
sino del estilo artistico, hacerlo muy
sélido y con personalidad. Otros
juegos intentan ser de alta definicion,
con todo muy limpito. Puedes intentar
hacerlo igual para ser competitivo o
arriesgarte en una direccion distinta.
Nosotros apostamos por pensar de
forma diferente.

¢De ahi la cdmara tipo documental?
Nos hemos inspirado en
documentales y en un estilo de cine
danés de finales de los 90 en el que la
camara era mévil y usabas la luz que
tenfas. La linea entre el documental
y el arte se ha difuminado; en un
documental también hay alguien que
quiere contarte una historia. También
Hollywood estd investigando en esa
direccién, con E/ Caso Bourne o el
(ltimo Bond, que usa una camara
mas agil, mas brusca, real y sucia.

O con los redlities...

Si, con la televisién reality. Con

es0 y con Youtube estamos mas
interesados en las cosas reales que
suceden, y eso es superinteresante.

PlayStation.



LITTLE BIG HOME

por Dragoeula

uando uno visita

los foros (oficiales)

de HOME, cree
entender lo que los
usuarios buscan en la
plataforma, que no es
algo muy distinto de
aquello para lo que se
lanzé: un hibrido entre
red social, espacio
para jugary mundo
virtual. Pero me cabe
la duda de si desde
Sony piensan en ello
cuando planifican
las actualizaciones.
La mayoria de ellas
consisten en espacios

«¢Qué echan
en falta los
usuarios de
HOME?»

sobre juegos y marcas,
mejoras para éstos

y ropa y accesorios
para los avatares. Pero
icoincide con lo que
esperan los usuarios?
Uno de los hilos en los
que entré se titulaba
«Sugerencias para
mejorar HOME». En
general los foreros
pedian una experiencia
virtual mas real (con
cambios entre el dia y
la noche, por ejemplo),
mayor capacidad para
los espacios de juego

y mejoras técnicas. Eso
sf, no vi ningun post
que reclamase mas
espacios sobre marcas,
nitampoco mejoras
para éstos; de hecho, en
las primeras paginas ni
se los mencionaba.

- PlayStation. === 1201
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D hre y disfruta

con los mejores contenidos

Las propuestas delas aerolmeas
an d

de bajo coste N0 € dej

sorprendernos: Ss: ahora,

volador.

el cerdo

THERP.

En el espacio de 1€} de Tei(ken 6 podras

na de estas
hacerte con una de

¥
il
Tecreativas para tu apartamento.

RUMORES: ¢EL TRAJE DE EZ10?

Aln no hay nada confirmado, pero en los foros
ya se da por hecho que préximamente estard
disponible el atuendo del protagonista de la
segunda entrega de Assassin’s Creed.

| l PlayStation.
Home

AVATARES, SIN TREGUA

Red Bull y Tekken 6 lanzan novedades al margen del calendario

Pasada la festividad de Halloween y podremos disfrutar de la Red Bull lllume, una pared
el furor por trajes, eventos y regalos, y que muestra la seleccion de impactantes fotograffas
aﬁlando garras para consequir los ftems  de deportes de accién y aventura de entre las

de la - ya muy- préxima fecha temética, dos han miles que han enviado los participantes a una

sido las mas destacables de las actualizaciones del  convocatoria organizada por la marca.

Ultimo mes en HOME. La primera es la ampliacién La segunda es la inauguracion del espacio de

del espacio Red Bull Beach con un nuevo juego: Tekken 6, que ha suscitado el interés de los usuarios,

una version virtual de la competicién que organiza  sobre todo, por la cantidad de items relacionados
la marca con vehiculos «simpdticos» (un pato, un con el titulo que podemos consequir en él: un saco
cohete...) lanzados desde gran altura, y velocidad,  de boxeo, mancuernas, guantes Kazuya y hasta una
sobre el agua. Ademas en esta «playa» también maquina arcade para nuestro apartamento.



Descubre y disfruta
de los meiores contenidos

Archivo de noticias

LittleBigPlaneten

Ultimas noticias

Actualizaciones del
juego mas recientes

®s3™) nuevo sitio Web de
LittleBigPlanet

Contenidos
descargables mas

Tienes dudas y crees que eres
el tinico? |Ment|ra' Entra
UELEE] web

y deshazte ‘de ellas.

icéMPRALY
YA!

Uneteala
3 comunidad

Camiseta del Dia de lanzammiento de
LittieBigPlanet™ para PSP™
M O

mos la bienvenida al

LOS MEJORES NIVELES

1 © TRAIN BOMB SURVIVAL
allu199

Por fin encontrards un sitio en Internet (www.littlebigplanet.
com/es-es/) donde resolver todas las dudas que te surjan sobre el
universo LBP: como crear niveles, encontrar los que hacen otros,
qué hacer si un pack que has descargado no funciona... Pero este site no es
un tutorial en linea, ni mucho menos, sino una renovacién -concienzuda- del
site de LittleBigPlanet, donde podras ponerte al tanto de todas las noticias,
actualizaciones y nuevo contenido descargable para poder sacar todo el
partido al juego, tanto en PlayStation 3 como en la nueva versién para PSP. Y,
por supuesto, conservando la estética propia de LBP que tanto nos gusta.
Ademas, como «compartir» estd en la esencia del juego, en la pagina
también encontraras medios para participar en la comunidad LBP -seas creador
de niveles 0 no-, como foros, noticias sobre concursos... e incluso podcast del
programa radiofénico de Media Molecule, emitido esporadicamente, en el que
los creadores del juego analizan aspectos del mismo.

Hacerse con los trajes raros...

Como dejan bien daro en la web, en algunos casos es posible, pero en otros
no. Esto (iltimo es lo que sucede, por ejemplo, con las camisetas de la primera
semana de LBP (estuvo disponible la primera semana después de que el juego
saliera a la venta) y la celebracién del lanzamiento del juego para PSP; si no las
tienes ya, imejor que busques consuelo en otros packs!

En cambio, si que puedes hacerte con la ropa de tester: es dificil pero no
imposible. Para hacerte analista y participar en las Pruebas Beta debes estar
atento a las noticias y foros de la pagina de LBP, lugar donde se dan a conocer
las convocatorias. jParticipa y logra items exclusivos!

(2]

LANZAMIENTO
DE LBP EN PSP
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Canta y diviertete
con el karaoke de Sony

pocos esparioles que se
dejan ver porla
Comunidad y se ha
currado su actuadén:
buen vestuarioy genll

Budkhouse. jUna
auténtica fiesta! Todos
. vestidos comoenel
video original con
coreografia induida. Son
| los mas divertidos de fa
Comunidad (atentos al
poli en gayumbos...).

Serafin 2007 Blas
chicas lo han conse-
guido. Son eacta-
mente iguales que las
a@ntantes de Abba:
una rubia, otra more-
na, chaquetas setente-
ras, boas de plumas...

—_iGANA UN SINGSTAR VOL.3!

‘-_-;Pamupa en el concurso enviando un e-mail a singstar.ps@grupozeta.es
J—ontestando correctamente a la pregunta que formulamos

6mo se llama el trio de payasos encabezado por Miliki?
A) Gaby, Fofo y Miliki B) Casper, Fofo y Miliki

C) Galindo, Fofo y Miliki

ingstar

Sube tus videos a la Comunidad...
Cada mes busco vuestros videos en la Comunidad SingStar... Date
prisa, jquiza el mes que viene seas td quien aparezcas en esta pagina!

TR

VO SONGPACK
IVEFUN2

1 © SAVIOUR'S DAY - Cliff Richard

2 © HAVE YOURSELF A MERRY
LITTLE CHRISTMAS - Doris Day

3 © STEP INTO CHRISTMAS
Elton John

4 © WHEN A CHILD IS BORN
Johnny Mathis

5 © ACREDLE IN BETHLEHEM
Nat King Cole

NUEVOS SINGLES

T © POKER FACE - Lady Gaga
2 © GRACE KELLY - Mika

3 © WARWICK AVENUE - Duffy

4 © SOMEWHERE ONLY WE
KNOW - Keane

5 © SWEET ABOUT ME
Gabriela Cilmi

SINGSTAR MILIKI
ICANTAY JUEGA!

Si el popular Cuentajuegos es todo un éxito entre los mas pequefios
de la casa, ¢por qué no rescatar del batil de los recuerdos las
canciones del payaso mds querido de todos los tiempos? Es cierto
que muchas de las canciones sélo las recordaran los papas de las
criaturas, a quienes dedicé su ditimo recopilatorio A mis nifios de
30 arios (1999), pero de entre los 25 temas que se incluye en la
edicién SingStar Miliki -exclusiva para PS2- estan las mas conocidas:
Susanita, Hola don Pepito, ;Cdmo estdn ustedes?, Chinito de Amor...
Y la mayoria van acompaiiadas con las actuaciones televisivas
originales (y en su defecto, con dibujos animados).

rrvIEEY

por Anna

YANOES SOLO
JUGAR...

layStation 3 poco
P a poco se estd

convirtiendo en un
centro de ocio interactivo.
Atrds se quedd esa imagen
de que una consola es sélo
para jugar, pues Sony estd
sentando las bases de una
nueva era que entiende
que los tiempos que corren
no son los de antes. Precios
mas que interesantes, e
incluso utiliza esa palabra
que tanto nos gusta a
todos: GRATIS. Asi, gratis

«Sony utiliza esa
palabra que tanto
nos gusta: gratis»

puedes very escuchar a
tus artistas favoritos en
VidZone, también gratis
puedes acceder a la Store
de alquiler/compra de
peliculas (luego, si quieres
ver alguna por tan sélo
1,99 € podras hacerlo,
imas barato incluso que en
un videoclub!) y también
gratis puedes acceder al
contenido televisivo de

las cadenas nacionales
(TVE, La Sexta...). Y la
Comunidad SingStar
tampoco se queda atras,
con precios mas que
competitivos podras cantar
tus canciones favoritas
estas navidades, y gratis
podras descargarte el
Editor de Video -entre
otras muchas funciones-
con el que podras aplicar
efectos especiales a tus
actuaciones.



Porque tenemos mucho en comin y juntos
podemos hacer que las clases sean diferentes

Ya esta aqui la nueva edicion de El Pais de los Estudiantes.

Sélo imagina crear un periédico en clase: trabajar en equipo, investigar,
debatir y escribir sobre lo que mas os gusta, jugar online a El Més Informado y
al Trivial... Y ademas, poder ganar fantasticos viajes y muchos mas premios.

20092010 WO T A qué estas esperando? Diselo a tus compafieros para inscribiros® cuanto
antes, coméntaselo a tus profesores y jformad equipo ya!

S 4
(2 aventura d@ crear un periodico e e e ot

Mas informacion en

En endesa www.estudiantes.elpais.com EL PAIS

oen el 902 25 25 55**



Play Statlon Descubre todos los lanzamientos
4"7 mensuales que aparecen

en la tienda On-line de PlayStation:

juegos descargahles para PS3 y

PSP, demos, videos, contenido

adicional y mucho mas...

MADDEN NFL ARCADE '
EA, 12,99 €.
Salvajes partidos 5 contra 5 con los mejores

I jugadores de los equipos de fiitbol americano.

Activision, 14,99 €.
Regresa el primer titulo de esta incombustible saga de
guerra ahora en HD.

EA, 39,99 €.
Seis juegos clasicos para jugar en familia, con la
compaiiiia de Mr. Potato.

Sony, 7,99 €.
ioso matamarcianos se convierte en la
cuarta entrega de la saga Pixel Junk.

Feo' o

888848

PlayStation.




8l Contenido adicional para tus juegos de PS3

8

BORDERLANDS:
LA ISLA ZOMBIE
7,99 €

<>/ DJ HERO: PACK
MEZCLAS DAVID GUELLA
o 599¢€

no bl

5. ASSASSIN'S CREED 2

7. RATCHET & CLANK
ATRAPADOS EN EL TIEMPO

RAGING BLAST: PACK
GUERREROS EN LA TIERRA
Gratis

1 © KIT NIVELES NAVIDENOS LBP
2,99€

2 © PACK DE ESTILISMO NAVIDENO
EYE PET

GRATIS
3 © CONCURSO ESTRELLAS DEL ROCK
BUZZ
7,99€ :
4 © PACK PERSONAJES Y MISIONES e’

MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 2 PO
9,99 € s W

100, GRAVITY CRASH

PlayStation.




Juegos descargables de PSP

Sony C.E., 36,99 €.
La revolucién de las
plataformas llega a tu
portatil. Supera con tu
Sackboy infinidad de
niveles, tanto originales
como creados por ti
mismo o por otros.

Capcom, 17,99 €.
Disfruta de los mejores
juegos clasicos de
recreativa de Capcom
en tu PSP. jY con
créditos infinitos!

Namco Bandai, 39,99 €.
No podia falta la edicién
de sobremesa del nuevo

Tekken tras el éxito de |
Dark Resurrection. Utiliza
tus combos para conver-
tirte en el nuevo rey del
pufio de hierro.

Ubisoft, 29,99 €.
Ayuda a Altair a
consumar su venganza
contra los templarios en
este titulo que te dejara
con la boca abierta.

NIS América, 24,99 €. Capcom, 17,99 €.
Més rol del bueno para PSP con otro titulo de lasaga  Otro clasicazo de mamporros a tutiplén en el que
que hereda el espiritu de Atelier Iris. disfrutards mucho mas jugando en compafiia.

Lucas Arts, 19,99 €.
Vive la trilogia original de Indy con el humor
irreverente de los juegos de Lego.

KILLZONE LIBERATION
Sony C.E., 9,99 €.

i

&

1. F12009. (Codemasters, 29,99 €).
Conviértete en el piloto mds rapido de:
la parrilla en el regreso de Ia F1aPsP.

29,99 €). Unat:epldante“ave ra
basada en [a pelicula del mismo tﬂulo.

3. LOS SIMS 2 MASCOTAS. (EA, 19,99¢€)
Cuida, mimay trata bien a estos
adorables animales de compafiia.

/1. STAR WARS THE FORCE UNLEASHED.
(LucasArts, 19,99 €). Uno de los
mejores titulos de SW hasta la fecha.

Sﬁny (.é., 9,9§ €.

EA, 14,99 €.

PlayStation.



A TEORIA

Todos los contenidos que
necesitas para aprobar.

4 PRACTICA
Entrena con el test oficial o
personalizalo.

, 7
4 JUEGOS DQ
Prepara el psicotécnico y §9
refuerza tu memoria. E
z
4
DS

¥ dlspomble en
version online

v iEl Gnico entrenador totalmente adaptado al nuevo Reglamento
General de Conductores!

v’ Practica ya mismo con el modelo de examen multi-respuesta
de préxima entrada en vigor.

v’ Si quieres, practica también con el modelo de test
actualmente vigente al registrar tu producto.

v Multiplataforma: jtu eliges cuando y dénde practicar!

29,95 € PSP sp9.95 € |
Rec.IVAInc. ||
PUP Rec. IVA Inc. . Pc 19,95 € |

cbwom PVPRec.IVAInc. |

Visitanos en www. autoescuelaapruebaconm|go com
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°DS. <&,
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Analizamos todas las novedades

thut‘s Hqt i)
HD Only
Categories
Channels
Special Offers
Collections

Trailers
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5 SR @ Asi luce el mend de PSN
“setect About Us | Privacy Policy | Terms of Service

Video Store desde tu PSP. Dan
ganas de alquilar una para verla
en el autobis... ¢verdad?

@ la oferta de peliculas se
divide en diversas categorias.
Desde los estudios que las han
producido hasta los géneros.

DeSdee pasado 9de ovie b e,taS desca ga aactualzaco 310

' . delfirmware de PS3 (0 a 6.20 de PSP), podras acceder al Video Store,
4 elambicioso servicio de alquilery compra de peliculas de PSN. En el
momento de escribir estas lineas, el catalogo ofrece 362 peliculas, en alquiler

0 en venta directa, de los principales estudios (Sony Pictures, Metro Goldwin
Mayer, Paramount, Universal, Warner Bros, 20th Century Fox y Vértice Cine).

Y muy pronto podremos disfrutar de los mayores éxitos de taquilla de Walt
Disney Studios, como la saga Piratas Del Caribe. Las opciones para visionar las

Los precios estan al alcance de todos los bolsillos: desde alquileres en definicién
esténdara1.99 € (en HD a3.99€) a la adquisicién de titulos por 14.99 € en
SD. Podrés comprar una pelicula en PS3 para compartirla hasta con tres PSP, o
alquilar un titulo en SD desde tu PSP para visionarla en PS3.

En un reciente viaje a Londres, para conocer a los responsables de este nuevo
servicio, pudimos conocer més sobre los planes de futuro de PSN Video Store. Al
igual que ha hecho Sony C.E. con SingStar o Buzz!, uno de las metas de este
«videoclub virtual» serd centrarse en contenido localizado para cada pais, de tal

peliculas son tan variadas como el catdlogo de titulos. Podras comprar peliculasy
atesorarlas en el disco duro (en Memory Stick, en el caso de PSP), o alquilarlas (en
ese caso tendras 14 dias para verla desde el momento de la compra, 0 24 horas
desde el inicio de la reproduccion del filme para disfrutar de él cuantas veces
quieras). Desde PS3 incluso es posible disfrutar de peliculas en alta resolucion,
con una calidad de imagen y sonido inimaginable.

PlayStation. -

forma que no tardaremos demasiado en ver films espafioles entre la oferta de
titulos. Respecto a la pregunta de si veremos pronto series de television, Mark
Hardy (Product Marketing Director de PlayStation) fue tajante: «Nuestro objetivo
inicial son las peliculas. £s lo que nos han reclamado los usuarios de PlayStation

 desde fos blogs». Y desde luego, lo estan cumpliendo. Con semejantes precios,

podras montarte tu propio maratén de taquillazos desde casa. ©
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LO MEJOR
DE LA DECADA

onla década (més o
( menos) agonizando,

comienzan a salir listas
de lo mejory lo peor de
estos diez afios. Una de las

mejores las hizo Jordi Costa
en el Tentaciones, donde

resumia que la cultura de esta

década se reducia a... nada.
Por no tener, esta década
no ha tenido ni nombre. Lost
es un puzzle del que nunca
conoceremos su solucion

exacta. Bourne es un espia
del que nunca sabemos su
identidad... y asi contodo. La
década del vacio.

(Y enlos videojuegos? Reviso
[as listas que ya empiezan a
hacerse y detecto que entre
los, digamos, diez primeros
puestos, hay muy pocas
revoluciones. Al 2000 nos
tenemos que remontar para
encontrar un bombazo de

la categoria de Diablo I,

y destacan las habituales
maravillas de Valve, como
Half-Life ll o Portal. Pero

por lo demds, encontramos
espectaculos visuales como
Resident Evil 4, Shadow Of
The Colossus o God Of War,
juegazos sin duda, pero

que no podemos calificar
de revolucionarios. Es decir:
Grand Theft Auto Il fue el
dltimo giro radical de la
industria, en el afio 2001. Yo
Creo que ya va siendo hora de
experimentar otro, ¢no?

PlayStation.

.‘ Madre mfa, como estd el tema del arte y los

videojuegos. Todo el mundo «comisariando»

‘ exposiciones, organizando charlas, cantando
la monserga de que los videojuegos son un medio
expresivo tanto o mas digno que otros. Porque ya esta
maduro, porque ya es para adultos, porque ya cuenta
historias complejas. Los videojuegos y la madurez, vaya
tema de discusion para los debates de bar.

Yo no estoy del todo de acuerdo, por motivos algo

complicados de explicar aqui. Pero si tengo un modo
de saber cuando los videojuegos serdn un medio

completamente maduro: cuando consigan ofendernos.

Dicho de otro modo: /os imagindis una novela como

ROZANDO
LOS LIMITES

¢Hasta donde pueden llegar los videojuegos? Es mas, deben?

/ )(9 r (fohn

Lolita en versién videojuego? ;Un juego que levante el
revuelo que levanté en su dia Apocalipsis Canibal? i Un
Garganta Profunda de lo interactivo, que haga cambiar
la sociedad y la forma de pensar de la gente?

De acuerdo, tenemos videojuegos muy violentos,
algunos hasta extremos que las peliculas se permiten -
s6lo en raras ocasiones, pero es una violencia grotesca y
festiva, no de la que revuelve las tripas y las conciencias.
Y de las cuestiones erdticas ni hablemos, que para
encontrar un videojuego corrosivo en ese aspecto,
tenemos adin mucho camino que andar.

La lista de juegos que han sido prohibidos,
censurados y discutidos es interminable, pero no hablo

Desempolva tus clasicos de PS3, PS2 y PSone, y pulsa Start
de nuevo. Recuperamos los cIasncos olvidados de Sony.

Skullmonkeys ha tenido una carrera insclita. Es la secuela de un juego de PC, la soberbia
aventura grafica The Neverhood, pero nadie se acuerda de él. Lo produjo Spielberg, pero
nadie lo menciona. Lo distribuyd Electronic Arts y se recuerda s6lo como un fiasco. Es un
caso insdlito, estéticamente (esta hecho con animacién de plastilina) y mecanicamente
(es un plataformas 2D de desarrollo clasico, en un tiempo -1998, PSone-, donde eso
estaba ya pasado de moda). ;Qué fallé entonces? ; Por qué Skullmonkeys apenas es
recordado mas que como juego de culto?
Francamente, no lo sabemos. Siempre consuela decir, cuando el mercado no esta
preparado para un juego y éste se estrella injustamente, que «el tiempo lo pondra
en sussitio». Pero no creemos que Skullmonkeys llegue a estar nunca en el sitio que
merece: en el trono de los Gitimos grandes juegos de plataformas. Un género que, oh,
omnons | VUEIVE 3 estar de moda gracias a las periddicas modas de reivindicacion «retro» que

INTERACTIVE




@ Las pizpiretas conejitas de Leisure Suit Lary, las turbias
adolescentes de Rule Of Rose, los estallidos de violendia de

Manhunt o Chiller... la interactividad de los videojuegos es
perfecta para perturbar al jugador.

<!

[ of

.

ganas de escandalizar abuelas. Yo hablo de vosotros.

de ignorantes columnistas en periddicos de barrio con X

Haced examen de conciencia: de acuerdo, todos hemos \ ’
quedado impactados con algun juego u otro, pero...

¢alguna vez habéis apartado la vista de la pantalla?

¢Alguna vez habéis visto algo en un juego que os haya

hecho reconsiderar vuestros limites?

Bueno, pues para eso sirve también el arte y la
cultura, no sélo para que cuelgue en los museos. Por
eso, mientras que sigamos considerando que Shadow
Of The Colossus es «arte» sélo porque es estéticamente
bonito, estaremos negando una de las posibilidades
mas importantes de la cultura: hacernos pensar.

vivimos, pero que en 1998, cuando todo tenia que ser poligonal, sencillamente,
no le sirvié de nada a Skullmonkeys.

Skullmonkeys tiene todo lo que hizo grande a The Neverhood: graficos coloristas,
surreales y animados con una perfeccion que haria palidecer a los chicos de
Aardman. Una banda sonora increible, prefiada de humor, parodia y delirio. Y un
desarrollo exigente, dificultoso y que puede prolongar durante meses la vida del
juego. Un clasico, desde luego, que merece ser recuperado inmediatamente.

CANABALT

Corre sin parar

en un soberbio y
trepidante juego de
accion en las alturas
que se controla...
con un solo boton.

anabalt se ha
(convertido dela

noche a la mafiana
en un fenémeno
indie de asombroso
alcance. Comenzé como
juego en flash, pero
ya tiene version de
pago para iPhone. No
nos extraina nada: su
ritmo vertiginoso y su
generacion aleatoria de
decorados, que hace que
cada partida sea distinta
de la anterior, le han
dado una personalidad
tnica. A ello se suma
su acabado grafico,
pixelado y grisaceo, y
una ambientacion de la
que no sabemos nada
mas que lo que se ve:
nuestro héroe tiene que
correr por los tejados de
la ciudad, huyendo de
no se sabe qué, mientras
que unos robots gigantes
destrozan la urbe. Con un
solo botdn le haremos
saltar y podremos
usar los elementos del
decorado para frenarnos
o continuar acelerando
hasta el infinito... o hasta
acabar en el asfalto.

Juégalo en
http://adamatomic.
com/canabalt/

PlayStation.
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iTodo el mundo
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| Un equipo de lujo

Visceral Games se ha rodeado de un grupo humano de primer
nivel para dar vida a su Dante’s Inferno. Como guionista el
elegido ha sido Will Rokos, nominado al Oscar por Monster’s
Ball. Wayne Barlowe, creador de los monstruos que aparecen
en Hellboy: El Ejército Dorado, y autor de diversos libros de
ilustraciones, se ha encargado del apartado visual, y para la
BSO, Garry Schyman (Bioshock), ha puesto todo su talento.




La Divina Comedia.
Escrita por Dante Alighieri a principios del
siglo XIV, es considerada como la obra
mas importante de la literatura italiana y
todo un objeto de referencia en el ambito
universal. Fue escrita en el dialecto toscano
vulgar para poder ser
recitada y entendida
por la gente. No en
 vano, se considera a
Dante como el padre
de lalengua
italiana actual.

taje

irrepor

/

Pub

@ Todo el equipo de disefio, con Wayne Barlowe a la
cabeza ha hecho un gran trabajo para recrear tanto
localizaciones como criaturas del infierno, dando asi
lugar a un juego con una ambientacién tnica.

Wayne Barlowe
Disenador

Garry Schyman
Compositor
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@ Los jefes finales de gran tamario y de aterrador aspecto son una
constante en Dante’s Inferno, tal y como demuestra el rey Minos en o
esta imagen. Acabar con ellos sera efectista a la vez que complicado. N '- F,RN ®

El juego que Dante Alighieri
hubiera querido disfrutar

Visceral Games, el estudio que la pasada temporada nos trajo
) Dead Space, convierte ahora la Divina Comedia de Dante

Alighieri en un beat ‘em-up con mucha accién y estética barroca.
Armado con la guadaa de la mismisima muerte, nuestro protagonista,
un cruzado que representa al propio Dante, debera adentrarse en el
inframundo para atravesar los nueve circulos en que segtin la obra original
estaba dividido el infierno. Con el fin de rescatar a su amada Beatriz, Dante
podra realizar espectaculares combos y utilizar distintos poderes mediante
el tnico recuerdo que le queda de ella: su crucifijo. Pero lo que sin duda
mas destaca de Dante’s Inferno es su ambientacion, pues en nuestra
odisea veremos ingentes masas de almas condenadas cayendo al vacio,
cruzaremos la laguna Estigia a bordo del barco de Flegias y lucharemos
contra hordas de criaturas disefiadas por Wayne Barlowe, creador entre
otros de los demonios de Hellboy: El Ejército Dorado. Y todo ello con
un motor grafico de primera que nos hara recorrer el infierno a 60 fps
matando colosales enemigos y controlando terribles monstruos.

INFERN®, -
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Rios y Salem han vuelto... con
un arsenal sobre sus espaldas

Mejorar aun mas si cabe la interaccion entre los dos jugadores,

y hacernos sentir toda la adrenalina de estar en medio del

caos. Esas han sido las consignas de EA Montreal a la hora
de orquestar el retorno de Salem y Rios, la pareja de mercenarios que
conocimos en el primer Army Of Two, y que ahora aterrizan en un Shanghéi
en estado de emergencia. Los rascacielos se desplomaran y cada callejon
se convertira en un campo de batalla, mientras nos enfrentamos a
mercenarios rivales y tomamos decisiones que variaran por completo el
desarrollo de la mision. ¢Proteger a los civiles o buscar tu propio beneficio
econémico ante todo? Sea cual sea tu eleccién, tendras que trabajar en
equipo con tu compafiero (controlado por la IA, o por otro jugador via
On-line) para desarrollar emboscadas y cubriros las espaldas entre rafagas
de metralla. Compra armamento, modifica el que ya posees (una lata de
refresco puede convertirse en un rudimentario silenciador) y engrosa tu
cuenta bancaria mientras te sumerges en ese caos de destruccion y ruinas
que una vez fue la capital econémica de China.

@ la coordinacion entre Salem y Rios volverd a ser la clave para
sobrevivir en este nuevo Army Of Two, que ademds incluird un modo
On-line para diez jugadores simultaneos. jGuerra de parejas!

.
N =~
’-' o
) b |
" \" vt
, o
< <
2 E
. Y N = N
- - T
- . A
+ . 3 “ b d
AP ’
T




irreportaje

Publ,

IlIIlIIIIIIIIIIHHIIII'&IH||IHH SHT
b

‘ @t

TR )
b7 VENTA'
— &
4| Rol de espada y

- v é
hechiceria con el sello
y - 2
autentico de Bioware
) Gate llega a PS3 de la inconfundible mano de

Bioware. En Dragon Age: Origins te pones en la
piel del Guardian Gris, una legendaria orden al borde de
la extincion y encargada de proteger el reino de Ferelden,
que ahora agoniza debido a Ias constantes guerrasy ala
llegada de un antiguo enemigo que se crefa ya olvidado.
Para cumplir con nuestro destino se nos da la posibilidad de
elegir entre tres razas diferentes: humanos, enanos y elfos.
Cada uno de ellos cuenta con una historia introductoria
propia, pero es que ademds de eso, durante el juego
deberemos tomar importantes decisiones que afectardn al
desarrollo del mismo. Otra de las cualidades que hacen de
Dragon Age: Origins algo tinico es su sistema de combates;,
que te obligard a disefar tus tacticas con dedicacion para
lograr derrotar a los enemigos mas fuertes. Esto, por

supuesto, se completa con un gran abanico de opciones
para desarrollar a nuestros héroes y un guién de calidad.

El sucesor espiritual y formal del mitico Baldur’s

DL LR RUR

@ Monstruos enormes de todo tipo te esperan en el mundo de Dragon
Age. Para acabar con seres de esta fuerza y tamario deberas emplear
con astucia las habilidades de todos tus personajes.
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1 A = > (s % \ B @ El refinado motor grafico y fisico de FIFA 10 hace que
‘ n ) L\ ST N F i s \ ey AR cualquier contacto entre los jugadores parezca real.
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M ) ulador de fiitbol
T " : » ,
> A0 q arcard esta década
! I N 1)
:E = ' ’ A\-A . ) El futbol ha evolucionado mucho en los tltimos afios
— 1 VENTA" [ N y FIFA no ha querido quedarse atras. Ofreciendo

un increible espectaculo nada mas saltar al campo,
v— i ' el mejor simulador de fiitbol de este afio te ofrece todas las
b \,/ \ o > " S sensaciones de un encuentro real con jugadores que se mueven
) X'._ > / i i a la perfeccion y unos choques que transmiten toda la intensidad
» T de lo que es el deporte rey hoy en dia. Ademas, FIFA 10 cuenta
® con montones de opciones y modos de juego para que pases
AL L. e s ! % * R\ horas y horas frente al televisor. A las competiciones clasicas
‘ e ' mft  aiiadele el Manager, el modo Conviértete en Profesional para
PPR S A s — ‘ : hasta 10 jugadores y muchas posibilidades On-line.

© Need For Speed:
- Shift continda con la tradicion
*% de poner en nuestras manos

~ los coches mas espectaculares.

Siente la conduccion como | Tl S / p
nunca lo habias hecho —\ P

) La mejor saga de conduccion abandona el estilo L=

sandbox de entregas anteriores y vuelve a hacernos ¢ FORSREED /7
correr en circuitos cerrados a bordo de los mejores rﬂﬂ HIFF: F
cochazos que jamas padrias sofar comprarte. En esta entrega, ‘
ademas, la sensacion de conduccion es inmejorable, pues Need
For Speed: Shift incorpora la cdmara interna mas realista que
hayas visto en un videojuego de conduccién y un apartado \
sonoro sencillamente apabullante. Todo ello lo podras disfrutar ; -
a bordo de los cerca de 70 coches diferentes que incluye el j juego 3 a-’ = €
y entre los que estan presentes algunas de las marcas mas ‘ A LA 2 T — zLKED
prestigiosas, como por ejemplo Porsche, BMW, Audi, etc. \ VENT A\
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AvEBTATION S

Conviértete
en el quinto Beatle

) 4

PL

con fieles reproducciones del bajo de McCartney, las

€ A medida que tengas éxito en tus sabotajes, irds
devolviendo el color a un Paris en blanco y negro.

£ h\ ;‘\ £

\w‘r
“\\\__.-' ~
b\qy/

)]
Combate la ocupacion Nazi
de Paris desde dentro

la dltima sensacién en aventuras de mecanica abierta.

) The Saboteur te pondrd en el pellejo de un antiguo
piloto de carreras, convertido en la mayor pesadilla de las
fuerzas nazis de ocupacién durante la Segunda Guerra Mundial.
Recorre Paris a pie 0 en multitud de vehiculos (incluyendo
bélidos de la época). Destruye instalaciones nazis y ayuda a
la Resistencia. Trepa por edificios y salta de tejado en tejado,
mientras vas ganando el apoyoy el corazén de los parisinos. A
medida que tengas éxito, irds devolviendo el color a un Paris en
S blanco y negro e impecablemente recreado en tu PlayStation 3.

,\\wmuu]a

De manos de los creadores de Mercenaries, nos llega

= vy

guitarras de Lennon y Harrison y la bateria de Ringo Starr. ‘

e

\-ﬁ‘y
——

Revive, junto a tus amigos, la carrera del grupo mas
influyente de la historia de la musica. The Beatles
Rock Band te permitira recrear (con micros, guitarra,
bajo y bateria) 45 canciones miticas como | Want to Hold Your E
Hand, Yellow Submarine, A Hard Day’s Night o Get Back. Y desde A~
PlayStation Store podras descargarte més temas e incluso :
albumes integros de la banda. Compatible con la mayoria de
-\ periféricos musicales, The Beatles Rock Band te ofrece ademas

la oportunidad de revivir al maximo la experiencia Beatles -
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Wil nrenogps, www.Hasbro.EA.com
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Incluso en unas navidades tan re'
éstas, nuestros ojos estan pueste
Pasa la pagina y afronta el maravilloso futuro que nos espera...
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EL PRIMERO EN HD
Disfrutar del universo Final
Fantasy en Alta Definicion
serd toda una gozada

UNA GRAN HISTORIA
Toda la magia de siempre
€on personajes mas
profundos

POCOS RPG

La sequia de titulos de
este género lo convierte
en imprescindible

‘E e
disefiado para

2 los fans de los turn

a los que prefieren la accion.

@ Esta belleza es el Coronel Jihl Nabaat. No os
dejéis engafiar por su rostro, ya que nos pondrd
las cosas muy difidles, aunque con enemigos tan
imponentes quién quiere amigos?

@ Cada personaije estard ligado a
una invodon y podrd unirse ella
en batalla. Snow mostrard sus

dotes de conducdidn a lomos de la 5
incombustible Shiva. ==

Final Fantasy Xill

El RPG por excelencia vuelve para ocupar su trono W

egresa una de las sagas mas aislada de Pulse, un mundo natural al
relevantes del mundo de los vide-  que temen sus habitantes.
ojuegos y pretende hacerlo por la

puerta grande. Lanueva entrega  NUEVOS DETALLES

de Square Enix promete una historia épica, ~ Hasta el momento conocemos seis

ggmap,gﬁggi, un apartado artistico de lujoy un sistema de delos persorjajes y varias inyocacio—
f;‘r‘c:lqar?emianqgr combate que contente atodos. Porlovisto  nes de anteriores entregas, junto a

género hasta la fecha todo lo que rodea al juego alguna nueva como Hectaton Cheir o
PG

parece impresionante. Cada nuevaimagen,  Bruhindlir. Manejaremos un sistema
trailer o personaje que hemos ido conocien-  de combate de turnos activos en el que
do nos ha despertado la sensacion de que  los reflejos serén fundamentales y que
estamos ante un Final «de los de antes». tendra gran componente estratégico.
La historia de esta nueva entrega se Nuevos detalles que sirven para impa-
desarrolla en Cocoon, una colonia milita-  cientarnos atin mas si cabe. Tranquilos, el
rizada y tecnoldgicamente muy avanzada ~ mes que viene os daremos mas. ©

oy c AN
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El detal
edempti cular.
T espeld«j‘etalle en laropa.
i s0e
Mirad esas cara: lle |
Incluso se puede ver el giggto del so!

en el rostro de John Marston-

lle grfico de Red Dead

Tvivo merece el

La recompensa por cazar
’ un crimina
esfuerzo. EsO si, cuidado, porque

— hes intentaran liberarle.

B sus compinch —

UNECOSISTEMA B ST om0
LLENODEVIDA ~ ¥%= q. e

-
l‘ -

El desierto acojera A s \ _ b ! , — ‘
mas de 60 especies e < o, Wl “ SRR, -,
que interactuaran . B a2
de forma realista.
Veremos lohos,
pumas, conejos...
incluso manadas de
caballos salvajes que
podremos cazary

domar a lazo. et L gt mpdealio i

Red Dead
Redemption

En la inmensidad del desierto, el revélver es la tnica ley respetada

RAZONES J§™

ARA R

SU CALIDAD GRAFICA
El motor RAGE deslumbra con
paisajes de peliculay unos

caballos hiperrealistas.
SU AMBIENTACION
Respira el aroma a western
con desiertos inmensos y
pueblos polvorientos.

SU MECANICA

Duelos al atardecer,
robos a trenes, cazar
fugitivos a lazo...

0 es una simple secuela de Red  imprimird a los caballos la animacion mas  que rodea a Red Dead Redemption se

Dead Revolver (aquella maravilla  realista jamas vista en un videojuego). mantiene en el mayor secreto. Sabemos
para PS2 de 2004). No es otra Nosotros ya hemos visto Red Dead que la accién transcurrird en 1908, con el
aventura mas, de desarrollo Redemption en movimiento, sabemos Salvaje Oeste a punto de sucumbir ante
libre, tipo sandbox. Red Dead Redemption |0 que es cabalgar por sus inmensas la industrializacién. Una época convulsa,
pempea es una carta de amor al western, a su praderas y desiertos. Hemos visto a en la que John se vera las caras con revo-
PRch (amradof mitologfa, a sus héroes yvillanos, que estd  John Marston -el protagonista- disparar lucionarios mejicanos y pistoleros capaces
San Diego siendo escrita en estos momentos por contra soldados y forajidos, como ejercia  de disparar a sumadre por un vaso de
ESQ_S{‘E.H/ Rockstar San Diego utilizando sus herra- ~ de cazador de recompensas atrapando whisky, sobre una tierra castigada por
Reckit mientas mas potentes: los motores RAGE  fugitivos a lazo, entre montafias y colinas el sol, donde la vida de un hombre vale
(al parecer fue creado originalmente para  de una belleza dificil de describir con tanto como su habilidad con el revélver.
este juego, aunque luego GTA IV fuera el palabras. Como viene siendo habitual Mas os vale tener a punto el DualShock 3,

primero en aprovecharlo) y Euphoria (que  en las producciones de Rockstar, todolo o en abril seréis hombres muertos. ©




@ De momento, se sabe poco sobre la
medinic de los duelos. Sélo lo que
Rodkstar San Diego ha querido desvelar
en unas cuantas pantallas.

@ Por supuesto, no faltardn ocasiones de
atracar un tren, toda una estampa dasica
de las peliculas del Oeste.

HAZ EL BIEN... O EL MAL

Aunque ya estaba reformado, el antiguo forajido

E . .
& - John Marston se vera obligado a volver a las andadas,
A e U infringiendo la ley (o actuando a favor de ella) segtin
: v le convenga. Ya sea robando o trabajando como

¥

Cazarrecompensas, tus acciones determinaran el grado de
admiracién o terror que causaras en los civiles.

a_ X

@ Se han cuidado espedalmente las animadones de
los caballos. Jamds has visto un trote tan real. Los
jamelgos estan dotados de una 1A que les hace
reacdonar de manera diferente, dependiendo de si es
su duefio, 0 no, quien los cabalga.

@ Red Dead Revolver estard repleto de momentos
tan épicos como éste: el cafién de un fuerte es ideal
para eliminar de un plumazo a la soldadesa que
redama nuestro pellejo.




Heavy Rain" ™

Quantic Dream demuestra que hay otras formas de jugar

Compaiiia
Sony C.E.
Programador
Quantic
Dream
Género
Thriller _
interactivo

os creadores del aclamado Fahrenheit

de PS2 vuelven a la carga con el titulo

mas sorprendente del catdlogo de

‘ PS3 para 2010. Han hecho fafta mas

de 2000 paginas de guién para dar forma
a un thriller interactivo que no dejara indife-
rente a nadie por su exagerado nivel de rea-
lismo, crudezay magnetismo ambiental. La
preview a la que hemos tenido acceso es tan
s6lo un pequefio anticipo -doce episodios,
mas 0 menos el veinte por ciento del juego-,
pero que demuestra con absoluta brillantez
técnica y argumental que los programadores
de Quantic Dream siempre van un poco mas
alla del videojuego convencional.

Bk,

En Heavy Rain controlaremos a cuatro
protagonistas (Ethan, Madison, Shelby y
Norman) para intentar dar caza al temible
asesino del Origami, llamado asf por dejar
figuras de papel sobre sus victimas, siempre
nifos. Accién, didlogos, intensas secuencias
de Quick Time Events y exploracidn a través
del Sixaxis con seis tipos de iconos que
te permitirdn interactuar con escenario y
personajes de una forma jamas experimen-
tada hasta ahora. Un ejemplo: si dejamos
pulsado L2 accederemos a los pensamien-
tos y acciones a realizar por el protagonista.
El modelado facial de los personajes
es absolutamente increble y ha sido

ES UN JUEGO DIFERENTE
Quantic Dream se desmarca
de los canones establecidos

para ofrecer algo nuevo.

TE SENTIRAS PROTAGONISTA
Seras participe de las
4 emociones y sentimientos
4%, delos cuatro personajes.

o ¥ i'ﬁ APARTADO AUDIOVISUAL
£ %) SOBRESALIENTE
i El apartado gréfico pone
al limite la PS3 y el
audio te sobrecogera.

realizado a partir de actores reales para que
sientas sus emociones y sensaciones casi
en primera persona, al igual que el doblaje,
que en Espafia ha contado con las voces de
Tito Valverde y Michelle Jenner. Otro de los
puntos fuertes es su magnffica ambienta-
cién, opresiva, y siempre acompafiada de
una pertinaz y desesperante lluvia.

Heavy Rain contara con mas de 50
capitulos y un final abierto que dependera
de las numerosas decisiones que hayamos
tomado durante el desarrollo de una
aventura, excesivamente dura y realista
por momentos, que te hara sentir que
realmente formas parte de ella. ©




I.mh PROTAGONISTAS. Viviran acontecimientos Unicos,

aportaran datos y perspectivas diferentes de |a historia y
tendran que tomar decisiones para atrapar al asesino del
Origami. Si alguno de ellos muere Ia historia sequira, pero
perderemos su valioso punto de vista...

Durante una visita a la tienda del p:t_?vltea
"deunadelas victimas, e'l dete! s
Shelby tendra que negociar a god gr

de palabray pufio con un atracador.

@ ETHAN MARS, EL PADRE ATORMENTADO. Hilo @ MADISON PAGE, LA PERIODISTA INSOMNE. Joveny
conductor de Heavy Rain. Lo tenia todo en la vida, pero guapa periodista sin relacion directa con el caso o las

un tragico accidente le deja sumido en la mas absoluta victimas, pero cuyas decisiones serdn claves para

de las miserias. Para colmo su hijo Shaun desaparece... encontrar al asesino. Sufre episodios graves de insomnio.

@ SCOTT SHELBY, EL INVESTIGADOR PRIVADO. Presta sus @ NORMAN JAYDEN, EL LADO OSCURO DE LA LEY. Un

servicios a las familias de las victimas. Su dilatada neurdtico y obsesivo agente del FBI equipado con la
experiencia le sirve para ir un paso por adelante de la tiltima tecnologia para examinar escenas del crimen. Es
policia. No escatimara esfuerzos para consequir pistas. adicto a una sustancia ilegal llamada tryptocaina.

REAL COMO LA VIDA MISMA

El modelado facial y corporal de Heavy Rain ha sido tomado
de actores de carne y hueso. En el caso de la periodista
Madison Page, auténtica femme fatale de Ia aventura, su
personaje estd basado en la bella modelo inglesa Jacqui
Ainsley, que ha «donado» su imagen y movimientos
corporales. Los didlogos originales y expresién facial estan
inspirados en la actriz Judi Beecher.

@ Esta agobiante escena de Ethan buscando asu hijo Jason entre la multitud de un centro
comerdal acabard con un tragico accidente. Heavy Rain no es para mentes sensibles.

@ Si pulsamos L2 accederemos a los pensamientos/acdones que tiene en la cabeza cada
protagonista. Aqui tenemos a la insomne y bella Madison en su espacioso apartamento.




© Como es habitual, los mejores
coches de rally también estardn a
nuestra disposicién. El catdlogo, con
950 vehiculos. serd abrumador.

Gran Turismo 5 <ii> -

" . .
juego de coches que hayas visto

inguin otro =
Ning= o do grafico como el de Gran

e

i e la luz merece

ento de | luz merec .
y unos aplausos propios.
e

Turismo 5.
una mencion aparte

GRAFICOS ALUCINANTES

Todo el conjunto parece real.
Los escenarios son increibles.

DANOS EN LOS VEHICULOS

Veremos los mejores coches
de cada casa hechos polvo.

ATU GUSTO

En la tienda Tuning podrds
personalizar tus coches.

Los coches mas caros y reales al alcance de tu mando

Compafiia
Sony C.E.
Programador
Polyphony
Digital
Género
Conduccion

Y ran Turismo 5 supera |a reali-
~ dad. Con esta lapidaria frase,
™ Kazunori Yamauchi, creador de
" lasaga, hace una verdadera
declaracién de intenciones, y es que a
lo largo del préximo afo nuestras PS3
tendran la oportunidad de mover el titulo
de conduccién mas brillante graficamente
que hayas podido ver en tu vida.
Disfrutarlo in game supera con creces
las expectativas del mas optimista. Ya
no sélo por los excelentes modelados de
cada vehiculo, ni por las brillantes textu-
ras de carrocerfas y circuitos, sino también
por el dinamismo que se aprecia gracias

a los magnificos efectos de luzy de humo
que te haran sentir como si estuvieses
viendo una carrera en directo.

EL DANO ES BELLEZA

Una de las principales novedades de Gran
Turismo 5 es que por primera vezen la
saga los coches sufrirdn los choques y los
roces en su propio chasis, lo cual le hard
ganar si cabe mds enteros en el apartado
visual. Y en cuanto a conduccién, que

es lo que interesa, tampoco se quedara
corto: cerca de 950 coches, 20 circuitos

y otras 70 variantes; amén claro de la
nueva tienda Tuning y el modo On-line. ©

El motorﬁgga_rvti_cglgls
funciona como un rfalo;.
~iira este humoy dinos
si no te dan hasta ganas
de taparte la cara-

il

ESCENARIOS

Todo lo que rodea las
carreras es una obra

de arte en si misma.

Los escenarios seran
preciosos, con mucha
vegetacién y colorido. iSi
es que todo son virtudes!




God Of War Il .,

El dios de los Beat’em-up prepara su llegada 20]0

| dios de la guerra que desbancé
a Aresy que escald a lo mas alto
del Olimpo de nuestras estante-
rfas prepara su asalto a PS3. Y por

Compafifa
Sony C.E.
Programador
Santa Monica
Studio
Género
Accion

lo que hemos podido ver hasta ahora las
sensaciones son inmejorables y cumple
con creces o esperado: accién, mons-
truos mitol6gicos enormes y un apartado
grafico a la altura de las circunstancias .

NOVEDADES PARA KRATOS

A pesar de que el sistema de juego serd

el mismo que en todas las entregas anterio-
res, Kratos contara con nuevas armas, como

iMUY PRONTO
GOW COLLECTION!

Para calentar motores antes
de hincarle el diente a God Of
War lll, en breve podremos
volver a disfrutar de las

dos primeras aventuras de
Kratos en esta edicion

especial totalmente remasterizada y adaptada
para mostrarse en alta definicion. Sin duda, una
buena opcion, puesto que aparte de tratarse de
juegos con una calidad fuera de dudas, podremos
disfrutarlos nada menos que a 1080p y con
trofeos. En USA ya ha hecho acto de aparicidn.
Aqui atin deberemos esperar un poco.

por ejemplo un arco que lanza flechas de
fuego, unos pufios stiper destructivos y

las alas de icaro, que ya pudimos ver en la
segunda entrega. Pero no serdn éstas las
Unicas novedades, pues nuestro espartano
favorito ha venido mds bestia que nunca

y nos traerd los Quick Time Events mas
espectaculares y violentos que hayamos
visto hasta ahora en la franquicia.

En cuanto a lo demas, lo habitual y
lo que todos confiamos ver en un God
Of War: combates frente a frente con
centauros y manticoras junto a ciclopes
con mala uva. jMola!l ©

MAS VARIEDAD
Hay fases de vuelo e incluso
podremos dominar bestias.

VISUALMENTE ARROLLADOR
Efectos luminicos de gran
calidad y 60fps. jDivino!
SUPER BESTIA
Kratos vuelve mucho mas
violento que nunca.

@ En su afén por buscar la innovadién, los programadores han sacado jugo a las alas de icaro, pues gradas a ellas podremos hasta
jugar aludnantes fases de vuelo que consistirén en reconidos por los que deberemos pasar esquivando obstéculos a toda pastilla.

TE d: God Of War lll seran mas violentos
- ca. En este concretamente Kratos.
1; earnr';:caila cabeza al dios' Heliz?s de cuajo-
No hace falta decir que seraun titulo
no apto para todos.




@latramaes
namada a través de
ilustraciones
animadas (e
interactivas) a
cargo de Yoji
Shinkawa y

Ashley Wood.

Peace Walker

RAZONES [ s

de anunciar su fecha de aparicién
en Europa, mientras se desvelaba
la implementacién de la tecnologia
NERLO NetVocaloid de Yamaha, mediante la cual
personalizaremos la voz de determinados
UN GENUINO MGS EN PSP personajes... i Serd ese gran bombazo al

Personajes inolvidables y que Kojima se referia hace unos meses?
100% Espionaje Tactico.

L R Hasta mayo nos espgra un torrente
Kojima extrae oro puro del de anuncios y desmentidos sobre la
hardware de PSP. Ultima entrega de MGS, el primer
CONOCER EL ORIGEN DE 1 i i
UL HERER Tactical Efplonage Action ’puro que llega
El mayor enigma de la saga a la portétil de Sony. Atrds quedaron

BAGS, ol descblento. los juegos de cartas y el reclutamiento

Metal Gear Solid

Esta primavera, la leyenda se hara portatil

Wi-Fi de anteriores entregas. Peace
Walker serd un genuino MGS, lo que
implica un argumento de pelicula,
secundarios carismaticos y mucha
infiltracién... para cuatro jugadores. El
modo CO-OPS (COperative OPerations)
nos permitird compartir vida y municién
con nuestros camaradas (gracias al
CO-OP Ring), mientras que la formacion
Snake hara que el resto de jugadores
sigan automaticamente al lider.

Habrd reanimacion cardiaca para los
camaradas heridos, jy cajas de carton
para camuflarse en pareja! De alli
surgird el amor, estamos seguros. ©

peace Walker estd
por Big BosS,

Compafia
Konami
Programador
Kojima Prod.
Cénero

Tactical
Espionage Action
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o . EL MODO COOPERATIVO
i = I : La cooperacion estard menos
Paré'badhr sbfe_‘ﬂ’l_f’ma—sier 4 N WA Y forzada que en el primer AOT.
fiez segundos en 40th D2V, | = n EL MODO MULTUUGADOR
sera vital (Obfdi"arfdis,]-a 50 - Hasta seis parejas podran
accionesémm y Rios: . competir On-line.
2 REALISTA Y DIFiCIL
Afina tu punteriay no
pierdas a tu compafiero.

il

@ Las situaciones
enlasque
tendremos que
compenetramos con
nuestro compaiiero
han sido
introduddas en 40th
Day de una forma

Army Of Two
The 40th Day

Salem y Rios regresaran mas compenetrados que nunca

no de los shooter cooperativos el ritmo de juego y las transiciones entre
mas rompedores regresard a accion, exploracién e interaccién con

* PlayStation 3 durante los pri-  nuestro compafiero son continuas y no
QY meros dias de 2010. Sus princi-  resultan forzadas en absoluto.

pales premisas: mds real, mucho mas diff-

cil (damos fe de ello) y con un desarrollo MODOS MULTIJUGADOR

en el que las grandes posibilidades de Junto al depurado sistema co-op, el a S S
' su planteamiento cooperativo salenala  mayor potencial del juego residira en sus PERSONALIZACION
Cohpaﬁia' luz de una forma mas natural que en el nuevas opciones multijugador: cuandote | igual que en la primera entrega
E';‘frf:;'atdﬂofrts primer Army Of Two. El ritmo y la especta- ~ canses del co-op On-line, podras unitea gl juego, tendremos la posibilidad
\ Montreal cularidad de 40th Day se ha llevado aun  partidas en las que se enfrentarn hasta  de personalizar al maximo las armas
2§2§;9em.u, nivel que poco o nada tiene que vercon 12 personas, dividas en seis diferentes en cualquier momento de la partida,

el primero; se ha mejorado muchisimo equipos de dos soldados. © acordes con la situacién o necesidad.
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attBlgc';.golgpany 2

En 2010 vuelve el peloton mas burlon y desvergonzado de todo el ejército

ras el éxito de la primera entrega,
era de esperar una secuela por
parte de DICE... Lo que nunca
imaginamos es que, segun las
palabras de los desarrolladores suecos,
su calidad sélo podria compararse a la
de Modern Warfare 2. Tras participar en
la beta multijugador, podemos confirmar
que Bad Company 2 apunta muy alto;

A

DESTRUCCION TOTAL

Aligual que en la primera entrega,
una de las principales caracteristicas
de su jugabilidad sera la posibilidad
de destruir cualquier elemento
arquitectonico. En esta secuela serd
aln mas realista.

N

técnicamente no tiene nada que envidiar
al dltimo Call Of Duty y, ademas, presen-
ta una jugabilidad muy diferente en la
que toman parte todo tipo de vehiculos,
mapas gigantescos y estrategia militar a
gran escala. No faltard ese humor negro
que caracterizé a la primera entrega...
ni, por supuesto, la totalidad de la Bad
Company, que regresara al completo.

. P - ‘ . . o . -rR
@ Los modos multijugador de Bad Company 2 aportaran gran cantidad de elementos al género: el uso activo de varios vehiculos, el
planteamiento estratégico (debido al tamafio de sus escenarios) y, lo més importante, la posibilidad de destruir cualquier edificio del escenario.

Compafia
Electronic Arts
Programador
DIC|

Género
Shoot’em-up

ESCENARIOS VULNERABLES
Una de las caracteristicas mas llamativas
del primer Bad Company era la posi-
bilidad de reducir a cenizas cualquier
edificio del escenario; en esta nueva
entrega se ha mejorado el sistema de
destruccion y se ha ampliado el nimero
de elementos vulnerables... Por aqui ya
especulamos con las posibilidades. ©

MODO MULTUUGADOR
Inmensos escenarios,
vehiculos de todo tipo...
ESPECTACULO TECNICO
Seguin DICE, sera el tnico
que se acerque a MW2.
TIROS Y CHASCARRILLOS
Regresa la Bad Company y
sus hilarantes miembros.

PlayStation. RevistaOficial 51

0 R - & i
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Darksnders hace gala de un gran
1‘ colondo con predomlmo
de los tonos anaranlados yun

trabajo de texturas muy

[ bien levado a cabo.

rentar
emonios a los gué se tendra que enfren

o terrorifico. Este ademas vnene
de sus sirvientes con alas.

‘Algunos de los d
Guerra tienen un aspect

acompaiiado por Varios - 4 MAMPORROS APOCALIPTICOS

Vivir el Apocalipsis con un
espadon es alucinante.
ESTETICA DE COMIC
Demonios de espléndido
colorido y majestuosidad.
MANEJAMOS A GUERRA
Un Jinete del Apocalipsis a
nuestra disposicion.

Darksiders <

El Apocalipsis empieza cuando lo digo yo

Compafiia
THQ
Programador
Vigil Games

Género
Accién

el estudio creado por el prestigio-
| so dibujante de cdmics Joe Ma-
| dureira nos llegara a principios
de enero este arrasador titulo
que mezcla la mitologfa occidental con
la accién pura de los brawler que tan de
moda se han vuelto a poner Gltimamente.
Darksiders traslada al jugador al
mismisimo dfa del Apocalipsis que narra
el dltimo capitulo del Nuevo Testamento.
El problema surge cuando Guerra, uno
de los cuatro Jinetes del Apocalipsis se da
cuenta de que alguien se la ha jugado
y que él ha sido convocado antes de
tiempo. Asi pues, Guerra es devuelto a la

Tierra para intentar descubrir quién anda
detras de semejante complot.

ANGELES Y DEMONIOS

El proceso para cumplir esta tarea serd el
habitual: mamporros a cascoporro. Algo
obvio teniendo en cuenta que el espaddn
que el jinete porta es mds grande que su
caballo. Como no podia ser de otra forma,
tendremos a nuestra disposicidn brutales
combos y poderes que se irdn desbloguean-
do a medida que avancemos en la historia;
una historia en la que estén presentes los
angeles caidos y otros seres miticos del Apo-
calipsis. jUno de los grandes de 2010! ©

LAS ARMAS DEL JUICIO FINAL

Alo largo de la aventura, Guerra ira
ampliando su armamento, con lo que al
margen de su espaddn inicial, también
le veremos hacer sus pinitos con
pistolas, guadafas e incluso esta Gatling
con la que podremos liquidar demonios
a un ritmo que ni el mismisimo cura de
El Exorcista. Y es que nuestro Jinete del
Apocalipsis quiere hacer estragos.




El rey Minos serd uno de los
adversa

rios mas temibles a los

que nos enfrentaremos durante

ecorfi jerno.
nuestro recorrido por el Infiern

HISTORIA DE UNA GUADANA

Si te has fijado en las imagenes que te
ofrecemos, habras advertido que Dante va
equipado con la guadafia de la mismisima
muerte. La razén es que al principio del juego,
nuestro protagonista combate cara a cara con
ella, tras ser apufialado vilmente en Acre.

|

'{nﬁ" ) AMBIENTACION UNICA
i el 4 ; Bajar al infierno de Dante es
@ Con el tinico recuerdo de Beatriz, su : toda una experiencia.
audfijo, Dante podrd activar diversos ™ SUAVIDAD TOTAL
poderes con los que derrotar rapidamente a J Cuando todo se mueve a 60
los diferentes tipos de demonios. ‘ . b fps la vida es mas bella.
v GUADANA DE LA MUERTE

© La versidn para PSP tendré una calidad o o

similar a la de su hermana mayor. De hecho, } : :

el motor grfico se mueve igual de bien.

Dante’s Inferno

La lirica se disfruta mas a golpe de guadafia

W i Dante Alighieri fue un grandisi- ~ Beatriz atravesando los nueve circulos en
mo poeta, y Visceral Games un los que que el célebre escritor italiano divi-
estudio de programacién capaz did el inframundo. Durante nuestro periplo,

” de crear juegazos como Dead nos veremos las caras con temibles seres
Space, era obvio que de la fusién entre salidos de la mente y los pinceles de Wayne
ambos sélo podia salir algo genial. Barlowe (Hellboy: El Ejército Dorado) con
Y el resultado final ha sido Dante’s un estilo de juego muy en la linea de los
Inferno, un titulo que traslada la Divina God Of War. Los 60 fps a los que corre, la
= Comedia al mundo del videojuego de posibilidad de aplastar enemigos a lomos
Sorpania s accion para meternos de lleno en el de monstruos desbocados, su particular
5ifggefraaTad°f mismisimo infierno. ambientacién, los distintos poderes que
g:nm;; podremos utilizar mediante el crucifijo
Accién RECORRE EL AVERNO de Beatriz y sus jefazos finales haran las
Nuestro protagonista, una alegoria del delicias de todos los aficionados al género y

propio Dante, deberd rescatar asuamada  alos buenos juegos en general. ©




@ El paso del tiempo s6lo ha conseguido que los mortales Splicers del

© En principio era primer Bioshock sean aiin mds contundentes y salvajes.

un solo y mortifero
enemigo final, pero
parece que habrd
varias Little Sisters |
algo menos duras.

Como Big Daddy rapido y duro

3 ] cillo
que eres, te resultara algo mas sen

ig Daddy

tumbar a los Big y
pero tampoco te confies. Esta VeZ
son incluso mas letales que antes.

Plaza Hedone

S o

@ Los Plasmidos, més accesibles y sendllos de usar en esta entrega,
serviran de nuevo para solventar puzzies.

B

COMBINACION DE PODERES

La idea de hacer que nuestro Big

Daddy dispare con una mano armas
convencionales («convencionales» incluye
el taladro) y con la otra use los plasmidos,
hace que el combate sea mas rapido e
intuitivo que en la anterior entrega.

s dealh

Compaiia
2K Games

Programador
arin,
2K Australia

Género
Shooter

El mismo mundo submarino, mucho mas letal

0C0 a poco, y seglin vamos
conociendo detalles y modos de
juego de Bioshock 2, nuestras
suspicacias van remitiendo.
La verdad es que retomar el ambiente
submarino de Rapture, la fracasada utopia

solventado con siete modos distintos
que, ademas, sirven como /
complemento narrativo de la

serie, ya que se ambientan

antes del primer juego. Para

sequir, el argumento parece

RAZONES

ARA

NERLO

EL MODO MULTUUGADOR
El gran ausente en la primera
entrega, con siete modos.
LA HISTORIA
Aun siendo una secuela
pura y dura, un poco de
Bioshock es mucho.

LAS BIG SISTERS
Inquietantes, letales y

de [a primera entrega, no parecia tener
mucho sentido. Y hacer que un Big Daddy,
-enemigo por antonomasia del primer
Bioshock- protagonizara la historia, parecia
un truco publicitario sin mucho alcance.
Pero conforme tenemos piezas del puzzle,
todo parece encajar.

Para empezar, la gran carencia del
primer juego, el Multijugador, ha sido

hilar tan fino como es habitual
en la saga, y encontraremos

una Rapture atn mds decadente,
derruida y enferma que en

el primer Bioshock.

Cambios que, si bien no hacen de
Bioshock 2 un juego completamente
nuevo, si que hacen esperar una
experiencia muy memorable. ©




Resonance

los programadores de tri-Ace rompen con los conceptos

Compafiia
SEGAJ

Programador

tri-Ace
Género
RPG

Y

tradicionales del JRPG y proponen una idea de lo més

interesante. Como si tratara de advertirnos, Resonance
Of Fate nos sitda en un planeta Tierra malogrado a causa
del cambio climatico y en el que la humanidad ha sido
practicamente extinguida. Los pocos que sobreviven lo
hacen gracias a un dispositivo llamado Basilea capaz de
purificar el ambiente. Como no podia ser de otra forma,
dicho mecanismo acaba fallando, y ahi es donde comenzar
una aventura que estamos deseando probar. ©

Super Street
Fighter IV

0 ae

Compafiia
Square Enix
Programador
tri-Ace
Género

RPG

PRIMAVERA

1010

Ahora si que todo es como en los viejos tiempos

Compafiia
Capcom
Programador
Capcom
Género
Lucha

' omo ha sido tradicién desde los
afios noventa, Capcom amplia
su juego base con nuevas
entregas cargadas de afiadidos.

Pasé con el cldsico Street Fighter Ii, pasd
con Street Fighter Il y ahora la version de
PS3 estd a punto de recibir este Super
Street Fighter IV que incorpora seis
personajes adicionales a los 19 con los
que ya contabamos. Estos serdn los
viejos conocidos Dee Jay, Thunder Hawk,
Adon'y Juri, ademas de Guy y Cody, la
pareja de Final Fight que ya demostré
su casta en la saga Street Fighter Alpha.
Pero esa novedad no serd la Unica de

esta nueva version, puesto que para los
mas nostalgicos regresan unos viejos
conocidos que llevdbamos eones sin
ver. Nos referimos a las cldsicas fases de
bonus entre combate y combate, y en las
que se nos proponia destrozar un coche
en el menor tiempo posible ademas de
acabar con varias oleadas de barriles en
un minijuego de tipo survival.

El modo On-line, por su parte, también
recibira un afadido, pues a los modos
de juego que ya conocemos habra que
afiadir también enfrentamientos por
equipos. Por lo visto nos espera otro afio

Star Ocean

The Last Hope International |

Parece que por fin tendremos la oportunidad de

disfrutar en nuestras PS3 de la cuarta entrega de la
mitica saga Star Ocean. The Last Hope transcurrira

varios siglos antes que el primero, en un contexto de
desolacién fruto de las armas de destruccién masiva
empleadas durante la Tercera Guerra Mundial. Nosotros
encarnaremos a Edge y Reimi, dos exploradores encargados
de buscar nuevos planetas habitables, a los que un accidente
les obligard a embarcarse en una gran aventura que contara
con divertidisimos combates y muchos retos que cumplir. ©

90 es probable
' queesta
imagen te haga
soltar alguna

& lagrima. jNo

~ vamosadejar ni
v elchasis!




Compaiiia
Capcom
Programador
Airtight
Games
Género
Shooter

@ Puedes atacar un OVNI y desalojar a su
ocupante con un QTE para empezar un
combate aéreo al estilo de Ace Combat.

5% 28

Los Techpoints (orbes) sirven E:r:
mejorar las armas, algunas tan

- Lanzallamas
s cOmo el Laﬂ —
peculiares cOMO £ an

Eléctrico. Antes de cada misior

qué dos armas [levas.

eliges

Volando hacia el triangulo de Las Bermudas

et pack. Quiza con esas dos palabras
se dice todo sobre Dark Void.
Aunque sélo estaras en el aire el 40
por ciento del juego, enfrentandote
a naves alienigenas 0 a enemigos con
sus propios propulsores. Pero incluso en
las fases en las que tus oponentes tengan
los pies (o las patas) en el suelo podras
utilizar el jet pack para dar grandes saltos
que te permitan inutilizar su cobertura
para atacarlos por detras o desde arriba
mientras caes. Incluso podras quedarte
parado en el aire y disparar desde esa
posicién que te da superioridad.

La historia que cuenta el titulo es
interesante; poco se habla dltimamente

RAZONES

ARA

NERLO

VUELAS CON UN JET PACK
Lo que le da una jugabilidad
vertical poco vista.
TIENES ARMAS ORIGINALES
Unas son alien y otras
inventadas por Tesla, como
el lanzallamas eléctrico.

EL COMBATE AEREO

Seintegra con el terrestre
con gran fluidez.

de las misteriosas desapariciones de
barcos y aviones que se produjeron en el
tridngulo de Las Bermudas, sobre todo
durante el siglo XX. Dark Void desarrolla
su propia tesis: allf hay un «vacio»
que transporta al protagonista, Will,
y su avion a otra dimensién en la que
un pufiado de hombres, entre ellos el
cientifico real Nikola Tesla, esta bajo el
yugo de una raza alienigena de la que
intenta liberarse para volver. Tesla jugard
un papel destacado como inventor de
multiples artefactos.

No es que visualmente Dark Void
suponga una revolucién, pero si hay
algunas animaciones que le confieren

@ El propulsor mejorara teniendo cada
vez mas autonomia de vuelo, e incluso
podrds incorporarle sus propias armas.

Dark Void <

personalidad, como
frenar en el aire y dar media
vuelta de forma parecida a la de los
nadadores, o los torpes movimientos
de Will para mantener el equilibrio
cuando empieza a volar.

Sino fuera por el jet pack y la trama,
el titulo podria pasar como un shooter
mas, sin «pena ni gloria», pero el
tridngulo de Las Bermudas tiene el
atractivo de las historias decadentes
y el propulsor aéreo -ademas de un
homenaje a Rocketeer-, parece ofrecer
suficientes variaciones jugables para
hacerse adictivo. Ademas, jhay un
lanzallamas eléctrico! ©



-

Silent Hill

Shattered Memories

1000

Compafifa

'FS:)IEar'anr:lador n 1999 el primer Silent Hill para PSone marcé
g"eenfg:gv Steam todo un hito al generar en el jugador un miedo K
Arcade psicoldgico como nunca antes se habia sentido

en una consola. Ahora, mas de una década después,
Konami nos volverd a llevar a aquel mismo pueblo que
ya visitamos en la piel del mismo protagonista: Harry
Mason, quien debera buscar a su hija desaparecida.
Asi pues, Shattered Memories mantendra el mismo

- ; Compaiiia
argumento del original pero con una perspectiva Konami
diferente, gracias a la cual lo hecho por nosotros GogEmeder
provocara un desarrollo distinto de la historia. Sera Género

. p Survival
agradable pasar miedo una vez mas. © Horror

Castlevania
Lord Of Shadows

Sangre espaiiola para una saga mitica

ost Planet 2

0s son los conceptos clave de
este esperadisimo juego. La

primera de ellas es «Espafia»,

y es que su desarrollo esta
corriendo a cargo de los madrilefios
Mercury Steam, el equipo responsable
de Clive Barker's Jericho. El sequndo
es «Hideo Kojima»; pues en efecto, el
genio japonés también estd inmerso
en este proyecto asesorando a los
programadores para que éstos consigan
el resultado esperado.

Por lo que se ha podido ver hasta
ahora, todo apunta a que ésta serd una
entrega que poco o nada tendrd que

ver con las aparecidas en los dltimos
afios para diferentes plataformas. Lord
Of Shadows se trata de un Castlevania
reinventado para que pueda ser
apreciado tanto por jugadores veteranos
como por jévenes no familiarizados con
la saga, pero que sin embargo lo estan
con otros titulos de accién actuales.

Lo que sf se esta consiguiendo, desde
luego, es un apartado técnico a la altura
de lo que todos esperamos. Y por si esto
fuera poco, ya se ha confirmado que la
trama encerrara un misterio relacionado
con... ila familia Belmont! Un guifio
interesante hacia los fans talluditos. ©

a secuela del titulo de accién mds fresco de
Capcom ya esta a punto de salir del horno. Ahora,
sin embargo, lo de «fresco» serd mas moderado,
ya que en esta ocasion abandonaremos los escenarios
helados para adentrarnos en terrenos selvaticos de
todo tipo, desiertos y en definitiva, localizaciones para
poder disparar en mangas de camisa.
Como es de esperar, Lost PLanet 2 incluira
una Campafia intensa e interesante, con muchos
monstruos alienigenas esperando tu paso para
hacerse la merienda. Pero si en algo va a destacar

gompatie esta segunda entrega, serd en su Multijugador.

E;%G‘;a';“adw Alos modos que ya vimos en el primer juego se

ge’qgro suma ahora un Cooperativo en el que hasta cuatro
ccion

jugadores tendran que cumplir objetivos comunes. ©

i : : layStation. RevistaOficial 57




©GRAFICOS EN ALTA DEFINICION Y ANIMAGIONES 3D
eMAS DE 40 LUCHADORES UNICOS Y ARTES MARCIALES
o COMPITE Y COMBATE ONLINE
eNUEVO MODO DE JUEGO DE ACCION |
© POSIBILIDADES INFINITAS DE PERSONALIZAR TU PERSONAIE
© ENTORNOS DINAMICOS INTERACTIVOS Y DESTRUIBLES
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v istintas

quipa a Bay_onetta con d
emas de sus cuatro
a | iatigo, \(, 7

pistolas: una tana, un [atigo, , (50,
e incluso unas garras
qu i ataques
que despliegan agr
Je fuego o electricidad £ .

Analizamos todas | -y
las novedades :

® 0 Q0

Género
Arcade
Compaiiia
Sega
Desarrollador
Platinum
Games/Sega
Distribuidor
Sega
Jugadores

o

On-line

Si (Rankings)
Texto-doblaje
Castellano-
Inglés
Trofeos

Si

Resolucién
Méxima
1080p

Instalable
No

PV.P.
Recomendado
69,9

(Edicién

| Normal)

79,95 €
(Climax
Edition)

sega.es/
platinumgames/

bayonetta
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AYONETTA

. A -

@ UNA BRUJA © DE BANDERA ) PARA UN ARCADE ©) MAGISTRAL

God Hand, Mad World, Viewtiful
Joe... hace ya tiempo que los
componentes del extinto estudio
Clover de Capcom (reunidos ahora bajo su
propio sello, Platinum Games) descubrie-
ron en el humor el lubricante perfecto para
liberar al género de accién de la herrumbre
y la pomposidad que lo envuelven desde
hace afios. ;Cdmo revolucionar un género
que parece agotado? ;Cdmo tomarse

€n serio a unos personajes capaces de
enfrentarse a enemigos del tamafio

de montafias? Mejor echémonos unas
risas y explotemos al maximo los clichés;
hagamos un homenaje a todo lo que nos
ha hecho felices (el anime, los cémics, las

pelis de serie B... ) y acompafiemos todo
€50 con accion vertiginosa, jefazos dificiles
de olvidary unos graficos capaces de
asombrar a unos jugadores que parecen
estar de vuelta de todo. Bayonetta es |a
maxima expresion de esa filosoffa: una
bomba enfundada en cuero que hereda

lo mejor de los Devil May Cry (de hecho, el
juego es obra de Hideki Kamiya, el «padre»
de Dante) y el desparpajo y humor de God

Hand. El prélogo jugable, en el que asis-
timos a una monumental batalla de dos
brujas contra dngeles y un engendro del
tamafio de un chalet de 5 pisos, es el punto
de partida a un inolvidable viaje repleto de
acciény risas, erotismo chusco y todo tipo
de excesos graficos.

LOS ANGELES DE MACHIN NO ERAN ASf...
En la guerra entre el Cielo (Paradiso) y el
Infierno, nosotros tomaremos partido por
los poderes oscuros, enfrentandonos a
Crigturas tan celestiales como grotescas,
que frivolizan con la estética clésica de la
escuela griega y la tradicién judeocristiana.
{Las herramientas para devolverles con ©

&0 PlayStation. Revista0ficia
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Por Nenesis

UN MASTER EN TORTURASﬂ U

Rellena Ias\orbes magicas’ | A
(mediante ataques y habiles &
fintas) y podras torturar a un
enemigo. El repertorio es ta

| cruel como variado: guillotinas;
| ahorcamientos, iron maidens e
incluso un potro de lo mas se

Mirso s
&94901
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los nombres de las

cuatro pistolas que usa

Bayonetta durante el juego,

Parsley, Sage, Rosemary y

Thyme (Perejil, Salvia, Romero
y Tomillo), estan tomadas de
la letra de The Scarborough

Fair, un clasico del folk
anglosajon.

PlayStation
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GOMORRAH: GORE POR LOS PELOS

Este demonio, que cobra vida a través de la extensa
masa capilar de Bayonetta, es el encargado de

dar el golpe de gracia a cada jefazo del juego,
disparando las pulsaciones del jugador no sélo con

sus «fatalities» (cada vez mas imaginativos y crueles),

sino porque deja a la bruja practicamente en cueros.

°2 PlayStation, == /is0fic

La hechxcera es capaz de
antera,
transformarse en pi
pajaro o una bandada de}O‘@
murciélagos cuando [2 Ia

svtuaceon lo requiere. \_h

¥ 3 7"“ '

® el Creador? Cuatro pistolas enfundadas
en las manos y tobillos de Bayonetta, la
hechicera de curvas de infarto y agilidad so-
brehumana. Mientras ejecuta un delirante
ballet atestado de balas, sangre y violencia
gratuita, Bayonetta ird desplumando a las
fuerzas angélicas con katanas, latigos y he-
chizos. Capaz de transformarse en pantera
y murciélagos, la hechicera cuenta ademds
con la ayuda de Gomorrah, un ente demo-
niaco que toma forma, a costa de dejara
Bayonetta en cueros, a tiempo de ejecutar

Puede que el frame rate falle un poco en los
niveles iniciales, y algunas texturas de los
escenarios son mejorables, pero el pantedn
de jefes finales no tiene parangdn con
ningun otro titulo de PS3: la animacion de
Bayonetta es exquisita y la mecénica del
juego es tan vertiginosa como adictiva.

BAJO EL HECHIZO DE BAYONETTA
Culminar los 18 capitulos lleva mas de
8 horas incluso en los niveles mas bajos
de dificultad, aunque el desafio (y las

LA MEZCLA DE EROTISMO GRATUITO Y VIOLENCIA
DESMADRADA HACEN DE BAYONETTA LA JOYA QUE ES

(cada vez de forma més espectaculary
grotesca) a cada jefazo celestial que se
cruce en su camino. Esa mezcla de erotismo
gratuito y violencia desmadrada, unida a
golpes geniales que van desde homenaijes
al legado Sega a convertir la Puerta del
Infierno en un garito de mdsica jazz en el
que comprar armas, hacen de Bayonetta

la joya que es. A nivel técnico es brillante.

recompensas) aumenta considerablemen-
te a partir del nivel Normal, necesario para
poder desbloguear los mltiples -y pica-
rones- trajes que puede vestir Bayonetta.
Cada nueva habilidad desbloqueada, cada
nuevo golpe que aprendemos no sélo
multiplica nuestra puntuacién, sino que
nos acerca mas a un estado de trance que
nos permite movernos por la pantalla a ©

@ Bayonetta
no deja titere
con cabeza.
Hasta se rien
del héroe de
Assassin’s
Creed al
presentar a
Luka por
primera vez.
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- Y POR DIEZ €URIC
MAs, TODO £510...
Bautizada como Climax Edition,
la edicion especial de Bayonetta
incluird, junto al juego, un CD
con la BSO, un libro de arte
y, reservandola en tiendas
especificas, podras llevarte a
casa la reproduccion de una de
sus pistolas.

@ Un desfile de jefazos cada @ Desde su garito construido
vez mds gigantescos y en las Puertas del Infierno,
delirantes. Como un cruce Rodin te proveerd de armas,
entre la escultura de Miguel items y nuevas habilidades, a
Angely la Nueva Carne de cambio de los halos de los
Clive Barker. querubines muertos.

N
. e O\

@.

h "
DESBLOQUEA, QUE NO HAY POCO
Incluso después de haber dado fin al prélogo, los 16
capitulos y el epilogo, queda mucha vida en Bayonetta.
Te espera un nutrido apartado de extras con modelos - ¥ . )
en 3D, bocetos, un jukebox con mdsica, un videoclip 3 N ZB @ Platinum Games rinde homenaje a Sega en

. . . uno de los niveles, que recrea -tanto en la musica
tronchante y trajes, muchos trajes para desbloquear, : | como.en Ia mecinicay los controles- aquel mito

que podras comprar en el garito de Rodin. : 2 B recreativo de los 80 llamado Space Harrier.

PlayStation.
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® una velocidad endiablada, esquivando
enemigos, ralentizando la accién, ejecu-
tando torturas y encadenando combos
terrestres y aéreos, mientras vamos
resolviendo el puzzle del misterioso pasado
de Bayonetta. Una aventura en la que no
todo el mundo es lo que parece a simple
vista, y cada escenario y cada jefazo va
sorprendiendo cada vez més, capitulo tras
capitulo. Prepdrate para surcar una auto-
pista en moto, acompafiado de la musica
de OutRun y AfterBurner, o cabalgar en un
misil con una mecanica heredada de Space
Harrier. Jugando a Bayonefta, uno tiene la
impresion de que Kamiya y sus compafie-
ros de Platinum Games han estado afios
sofiando con trabajar para Sega, y ahora
que tienen la oportunidad, rinden home-
naje a Hiroshi «Hiro» Kawaguchi, el autor
de la inmortal Magical Sound Shower,
dentro de una banda sonora tan chiflada

La mecanica, oay'trepidante. Sus
incontables golpes de humor. Los jefazos, tan
gigantescos como surrealistas. La musica.

A pesar de ser deslumbrante, la version PS3
podria haber mejorado algunas texturas y
pulido ciertos bajones del frame rate.

X
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como el juego (nunca nos acostumbrare-
mos a esa version de Fly Me To The Moon).
Por no hablar de la fanfarria a lo Angeles
de Charlie que suena cuando Bayonetta

y Jeanne despliegan juntas sus artes -y su
explosiva anatomia- en pantalla.

Hacia mucho tiempo que un servidor no
disfrutaba (y se refa) tanto con un juego de
accion en 32 persona. Y parece que no soy
el Unico. La prensa japonesa, americana
y europea se deshace en elogios hacia
Bayonetta, y para cuando ledis estas lineas,
vosotros mismos ya habréis caido bajo su
hechizo gracias a la demo jugable. Ma-
chacar los botones del DualShock 3.y refr a
carcajadas no es incompatible. En Platinum
Games |o saben bien, y por eso nos hacen
felices con obras maestras como éstas. Sega
hard bien en atarles durante cuatro juegos
mas. En Capcom |os dejaron escapar... y no
han dejado de arrepentirse ni un solo dfa. ©

GRAFICOS  sonIDO

JUGABILIDAD
Jefazos inmen- Una BSO tan Imagina un Devil
sos. Una heroina  chiflada como May Cry, pero
que quita el eljuego. Espera  atin mas pulido,
hipo.Adnconfa-  aoirsuversion  vertiginosoy
llos mejorables,  de Fly Me To accesible. No
el espectculoes  The Moon. podrds parar de
impresionante. ~ Tremenda. matar angeles.

93 94 96

Ya'lolbe wisto...

t
4

iQUE VIVA EL HUMOR COCHINOTE!

El humor cafre de God Hand no es nada comparado
con lo que te espera en Bayonetta. Desde un dngel
bautizado como Gozo (y que se presenta tocandose
intimamente) a planos de cdmara definitivamente
chuscos y sensuales bailes con una lanza a modo de
barra fija. Por no hablar de la tortura del potro...

DURACION ON-Line RENDIMIENTO i ii i i
Incluso en el Rankings de Dual shock 3 Una cdctel de
modo més facil,  puntuacion ygréficosa humory accién
no llegarés al ynada més. 1080p. Como que entra
finalantesde 8  Habraquever ~ yahemosdicho, || agua
69 horas. Canti-  siSegaponeen  podrian haber y aturde como
dad de misiones circulacisnmas ~ mejorado algu- el benzeno.
extra y trajes. trajes extra... nos graficos. Demoledor.

838 95

93 -
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GRAN TURISMO*

THE REAL DRIVING SIMULATOR
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N Tra L : | También disponible |
800 COCHES CON LOS QUE SIEMPRE HAS SONADO i) g i Eb s —SmS | para tu PSPgo. }
35 CIRCUITOS QUETER PONDRAN A PRUEBA. | ' o Descargatelo a través

TODO EL MUNDO EN TUS MANOS

Con Gran Tunsmo para S s ole'gl cion de coches e — - - -
SIempre sonast° Padras mtercambiar Qs con otros Jugadores
L/ e e— o bt o ———
] Ehge tus prerendos entre los mejores coches del mundo y conducelos S SRR 2
S por Circuitos mcrenblememgeafes Gran lusismogpane la mas¥ 4§ -
emocionante experiencia.de condUCCiONe QEuS Manos. ™ e i A B9 -
A, ¢ 14 7 T P
Elgaraje de tus'suenos en tu bolsillo. \ , - i =
EM W e = “~J AR B > gy ha
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Género
Accion
Aventura
Compania
Ubisoft
Desarrollador
Ubisoft
Montreal
Distribuidor

Ubisoft |
Jugadores‘., ‘
® v
On-line

No
Texto-doblaje
Castell »

d
stellano ==
Trofeos
Si

Resolucion
Maxima
720p
Instalable

Si (1743 MB)
P.V.P.

aventura del
afo, aunque su
desarrollo es
completamente
lineal.

PlayStation. -

ge&dmendado

? @ Por primera vez en la saga, nuestro

" protagonista es capaz de nadar. Algo
necesario para sobrevivir a las abundantes

persecuciones de Veneda.
-
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ara crear los realistas
escenarios del juego,
el equipo de desarrollo ha
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bilidades de asesino
= paso de los

uede acabar con dos
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' movimiento que tuvo lugar en
‘ ciertos paises europeos durante
los siglos XV y XVI, y que dio lugar a la
reactivacion del interés por la cultura, las
artes y Ias ciencias. En su momento, esta
corriente supuso una enorme revolucion,
pues sirvié para revisar y actualizar mu-
chas cuestiones concernientes al hombre
y que aln hoy en dfa siguen vigentes.

Os contamos esto porque precisamen-
te el Renacimiento ha sido el contexto
elegido por Ubisoft para ubicar Assassin’s
Creed II, una secuela en la que el equipo
de desarrollo, al igual que los hombres
del s.XV, ha repasado sus pilares basicos
dando asf lugar a un titulo que, siguiendo
una estela similar al primero, ha sido
replanteado en muchas facetas. Sin
embargo, la principal sobre la que nos
queremos detener no es una de ellas,
aungque si quizas sea la mas importante

8
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El Renacimiento fue un

utilizado mas de diez mil
imagenes actuales
de las ciudades

italianas.

8/.-. HERRERGH
__ & MEDICO
4% SASTRE
__+ BURDEL.
— * MINAS
_— *+ IGLESIA
— = CUARTENMI

& * POZO

TODO PARA €L PUEBLO. ocscc 1-

mansion del tio de Ezio podras invertir

tu dinero en reparar los negocios del
pueblo. Este, a cambio, te ird reportando mayores
beneficios diarios sequin vaya desarrollandose.

S e

e 0

del juego. Hablamos, cdmo no, de sus
alucinantes gréficos; posiblemente los
mejores que hayamos visto en PS3 'y
sequramente los mds meritorios por
poner ante nosotros, con suma excelen-
cia, enormes ciudades que durante la
aventura recorreremos de arriba a abajo.
iY qué ciudades, madre! jQué recrea-
cion! Comprenderas lo que te estamos
diciendo cuando a los quince minutos de
empezar la historia te encuentres en el
corazon de Florencia frente a la catedral
de Santa Maria del Fiore con la colosal
ctpula de Brunelleschi coronando el cie-
lo de la capital toscana. Si ademas has
tenido alguna vez la ocasién de visitar las
localizaciones que aparecen en el juego
(Florencia, San Gimignano, Venecia y

El Vaticano) la sensacion puede que te
sobrecoja, ya que siguiendo el mismo
camino que en la vida real puedes llegar
a los puntos mas famosos de todas ellas;

ormar el banco aumentard el valorde la [N
ciudad. >

desde el Puente de Rialto o el Ponte
Vecchio hasta la Plaza di la Signoria o 1a
de San Marcos.

JUGABILIDAD RENACENTISTA

Pero donde el juego ha sufrido un fuerte
lavado de cara y donde las cosas han
sido redisefiadas es en todo lo que afecta
a la jugabilidad. La primera entrega

fue duramente criticada desde muchos
frentes a causa de su mecdnica repetitiva
y poco atrayente, y eso es precisamente
lo que Ubisoft Montreal ha tratado de
subsanar. Assassin’s Creed Il tiene un
estilo mucho més narrativo que el prime-
ro, pues muestra bastantes secuencias
de video y posee un desarrollo mds
cinematografico gracias a la utilizacion
de un guidn mucho mas consistente. Esta
caracteristica hace, por consiguiente,
mejorar el catdlogo de misiones, que
ahora son mas variadas respecto a las @

PlayStation.
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© Ezio puede realizar
asesinatos en diferentes
situaciones. Aqui le dice: jVente
al pajar, marinero!

@ Assassin’s Creed Il posee
algunas escenas apasionantes
como la huida de Florencia.

g @ que debia superar Altair. Nuestro
nuevo protagonista, Ezio, se las
> verd con situaciones de todo tipo,
las cuales pueden ir desde acabar
con una persona determinada a
tomar la ya mentada ciudadela

" de San Gimignano junto a un
ejército formado por el Tio Mario y
. o<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>