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Bruno «Nemesis» Sol
REDACTOR JEFE

bsol psgripozetaes

«Por fin he encontrado la
solucidn, he alquilado una
habitacién a mi vesicula»

Ana «Anna» Marquez
amarquezagripozetaes

«Por qué no tiene airbag mi
Audi? La respuesta, p&g. 130»

Pedro «John Tones» Berruezo
r pherruezopsicgrupozetaes

«Ya sélo me interesan los
juegos de octava mano»

Daniel «Last Monkey» Rodriguez
dani psivgrupozetaes |
«Ya no me dan ningdn miedo %
los Survival Horror, bueno si»

ha empleado John Tones en completar la
primera fase de Soldner-X con un solo disparo.
después de su intervencion quirtirgica

Nemesis ya estaba dando saltos en la redaccion.

huestrn
tiempo
esto
fmes... tarda Last Monkey en instalarse en las casas
de sus compaiieros, mesilla cle Luis XV incluida.

de trabajo diario cada vez que Anna se trae
a su pertita yorlshire Audi a la redaccion.

cargando el Sixaxis en la PS3 (De Liicar).

o Marcos.psiagrupozetaes

PlayStation.

Revista Oficial - Espafia

Después de la excelente acogida que ha
tenido el pasado niimero de la revista a 195
Euros, quiero aprovechar estas lineas para
daros las gracias a todos por la fidelidad y
confianza que depositais en nosotros mes
tras mes. Para demostraros que este 2009
va a ser un afo lleno de sorpresas, nada
mejor que un gran nlimero como el que tenéis
entre manos en el que se funden grandes
exclusivas mundiales, guias completas de los
titulos més esperados y un regalo que os serd

 extremadamente Gtil. LA que apenas habiais

oido hablar de Dante’s Inferno? Por esa razén
querfamos traeros de primera mano una
primicia mundial que no sera desvelada hasta
dentro de unos dias en el resto de medios
escritos y On-line del mundo. Asi nos las
gastamos en PlayStation Revista Oficial, nos
gusta que descubrais los lanzamientos mas
poderosos del momento antes que nadie.

Marcos «The Eif» Garcia
DIRECTOR
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Analizarmos los
juegos de [as tres
consolas de Sony,
cadla una con su
propio sello para
que los distingas.

BRONCE

Otorgamos la
distincion de Oro,
Plata y Bronce a
los titulos que se
lo merecen.
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Te informa de un

juego que destaca
por: su relacion
calidad-precio.

JUG‘RBLE

AR

Indlica que pue-
des descargarte
la demo del juego
desdle PS Store.

Nuestros redac-
tores juegan a
fondo a cada
uno de los titu-
los que analizan.
Sin fanatismos
personales,
exprimen cada
una e sus cuali-
dades y repasan
todos sus apar-
taclos con rigor
para adjudicar
la nota en cada
una de sus
categorias.

Por supuesto,

s Lna opinién
personal de cada
uno de ellos,
pero con toda

la objetividad
posible.

y
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FECHA DE LANZAMIENTO

FINALES DE 2009

Sony C.E. y Naughty Dog con-
tindian desvelando con cuenta-

gotas nuevas pantallas e infor-
macion de uno de los lanzamientos estrella
para PS3 de cara al final de afio, la nueva
aventura de Nathan Drake, Uncharted 2:
Among Thieves. Si el mes pasado tuvimos
la fortuna de ver un intrigante trdiler, con
Nathan al borde de la muerte, ahora nos

presentan a la que sera su nueva compa-
fiera de correrias: una cazatesoros austra-
liana llamada Chloe Frazer. Entre los dos
intentaran hallar la piedra de Cintamani,
parte del tesoro que Marco Polo perdi6 en
su viaje de-retorno a su Italia natal desde
China. Algunos componentes de Naughty
Dog ya han adelantado que el juego supon-
dra un gran salto a nivel grafico (con




=

|

mayor ntimero de enemigos y poligonos en
pantalla y escenarios mas profundos e inte-
ractivos). La potente TA de los enemigos les
motivara no sélo a actuar con inteligencia
en los tiroteos, agudizando su vista al nivel
de un Genoma Soldier de MGS, sino a perse-
guirnos trepando por riscos y ruinas. Atras
quedaron las junglas tropicales... Ahora
tocara pasar frio en el Himalaya.

PlayStation.RevistaOficial 7
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En Naughty Dog estan muy orgullosos de la IA de los
enemigos, de su capacidad para detectar a Nathan y perseguitle sin tregua.

A u Las junglas y ruinas precolombinas de la primera en-
trega dan paso en Uncharted 2: Among Thieves a pueblos Nepalies e Himala-
yos... y mucha nieve. Y atin queda mucho por desvelar hasta finales de 2009.

PlayStation.RevistaOficial
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NECESIDAD

Accesorios de todo tipo
STREET FIGHTER V. PmtﬂmytuPSP

Este mes te hemos preparado una

# completa guia del juego, ademas en
la Test de la pagina 62 te contamos
tot};s sus novedades.

Ec ra PSP.
rsonaliza tu por-
t4til con este charm,
aungue mas que una

necesidad es un ver-

dadero capricho ique

cuesta 229 €1 Y es que
el modelo pertenece a
la prestigiosa disefia-
dora Ana Arambaii.

VIDEOCAMARA DE BOLSILLO
Kodak Zx]1

Si, asi es. Esta diminuta y original videocdmara de Kodak permite la
captura de video en Alta Definicién a 720p en cualquier momento. La
pantalla de este Zx1 es de 2" y lleva software incorporado para facilitar
la edicién al usuario. Lleva ranura para tarjetas SD/SDHC de hasta 32
GB (almacena hasta 10 horas de video en HD) y la bateria son pilas
recargables AA (incluye cargacor). 179 € wwwhkodakeom

Por si ain no o tienes, te
" recordamos gue ver tus peli-
" culas en alta.definicién sera
mucho mas facil con el uso
de este mando a distancia
para el Blu-ray de tu PS3.
Su conexion es inaldmbrica
‘mediante Bluetooth. 2495 €.

Headset de PSP.
Estos auriculares para PSP llevan,
como novedad, incorporado un
micrGfono, imprescindible si eres
usuario de aplicaciones como
Go!lMessenger o Skype. 3999 €.




UNELEGANTE
CARGADOR

. Messless

 Sofisticado, elegante y muy (il

Este cargador universal es apto.

- para todo tipo de dispositivos

- (MP3, moviles, PSP, camaras digi-
tales, GPS..). Pera'lo mejor es s

disefio y que evitaras tener muiti-

ples cargadores en el salon.
8590 Ewwwyouniessiesscom
/‘.
: 7
.

)

EREN
L n

El detalle.

USB de diseno. e PYN v, aparte de ser muy original
en cuanto a disefio, éste USB tiene una gran capacidad de almacena-
miento (hasta 8 GB) y una rapida conexién: 10 MB de velocidad de escri-
tura. Hay tres modelos: 2 GB (999 €), 4 GB (1190) y 8 GB (1990 €).

MAS QUE UN
MOVIL, UN MP3
Walkman W508

Sony Ericsson

El nuevo mévil de Sony Ericsson esta
mas orientado a aquellos que gustan
de escuchar musica que hablar por
teléfono... Esta disefiado con teclas
directas para la musica, lleva un
sistema de descarga de contenidos
ultrarrapido y, como curiosidad, control
de gestos (si quieres silenciar las
llamadas entrantes, tan sélo tendras
que mover la mano por encima del
W508). Dispone de miultiples carcasas
muy originales para personalizarlo.
(PVP no disponible) www.sonyericssoncom

PlayStation.RevistaOficial

JUEGA CON EL MOUSE
Logitech G9x

Un ratdn hiperrapido que ofrece una precisién a
una velocidad de hasta 150 pulgadas por segundo
en las superficies habituales para un mouse de jue-
gos. Lleva una memoria de a bordo capaz de pro-

gramar hasta cinco perfiles distinto
8999 € wwwiogitech.com




...AHORA TAMBIEN PODRAS LLEVAR

TU DRX BOX.

En eliinterior de las cajas de Durex Love o Fantasy, encontraras una DRX Box. welcome

(durex)

ove fantasy : . _ :
Paraque puedas llevar siempre contigo los condones extralubricados que te m

6 Preservativos 8 Prescrvatives 5 . . ;

i loa mis dvanes permiten disfrutar de las mayores sensaciones. Para que vayas donde vayas, U :

w y por muy lejos que llegues, te acomparie siempre la maxima proteccion. Sexperience 4
IL‘ »

CPSP 0833/CAT www.soyunmua ker.com




2} Freddie forever.
Los fans de Mercury,
Brian May y Cfa se lo
pasardn en grande
con este nuevo Sing-
Star para PS3 y PS2.

SACALE LOS
COLORES A PSP-3000

Nuevas tonalidades para la portdtil

sién de PSP, denominada 3000 (ya sabes, la
que incorpora la pantalla LCD mejorada y otros
avances sobre modelos anteriores) y el color negro

’ Si tienes intencion de hacerte con la Gitima ver-

no es de tu gusto, debes saber que Sony C.E.
va a poner a la venta dos nuevos colores de
la misma: Mystic Silver (plateado) y Pear!
White (blanco). Gracias a ella podras dis-
frutar a tope de los grandes titulos que se
avecinan, como Buzz! éQué Sabes De Ty
Pais? o Resistance: Retribtition.

Y seguimos con noticias que vienen de
Sony C.E., porque la compafia tam- !
bién ha anunciado que durante el mes

de Marzo se pondra a la venta un nuevo
Singstar con las canciones mas conocidas
del mitico grupo Queen, como «We Wil
Rock Yous o «Bohemian Rhapsody». Apare-
cerd tanto en PS2 como en PS3.

jVISTE A TUS
LUCHADORES!

Los afortunados que se hagan con una copia
del genial titulo de lucha Street Fighter IV para
PS3 podran descargar de forma gratuita desde
PlayStation Store un pack de actualizacion lla-
maclo «Campeonato» que incorporara un modo
Replay. un nuevo sistema de puntos y un mejo-
rado equilibrio para torneos. Ademas, a partir
del 17 de febrero iran aparecienclo una serie de
packs con nuevos trajes para los luchadores al
modico precio de 3,84 €.

PlayStation®RevistaOficial
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SE ACERCA FL TORNEO DEL
PUNG DE HIERRO.

Nuevos detalles sobre Tekken 6 para PlayStation 3

mas datos sobre uno de los regresos mas

esperados del panorama actual de los
videojuegos. Se trata de la sexta entrega de la
saga Tekken, de la que tenéis nuevas pantallas
debajo de estas lineas. Para empezar, todo el
apartado grafico ha sido adaptado a las nue-
vas tecnologias de la alta definicin y el motor
correrd a sesenta cuadros por segundo sin nin-
gun tipo de ralentizacién. Ademas, incorporaré
el plantel de luchadores mas amplio de toda su
historia, con mas de cuarenta participantes en

’ Poco a poco se van desvelando mas y

esta entrega. Seis de ellos serdn completamente
nuevos, aungue tampoco faltaran clasicos como
Jin, Heihachi o Kazuya. El modo versus de toda
la vida vendra complementado con uno a través
de la red de PlayStation 3, y cada uno de los
participantes podra personalizar a su luchador
con un gran niimero de accesorios de todo tipo,
para evitar que haya dos iguales. Los escena-
rios del juego serdn interactivos y contaran con
partes que los personajes podran destruir para
acceder a otras zonas. iS6lo hay que esperar
hasta el proximo otofio para comprobarlo!
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REGRESO ALOESTE

Aroma de spaghetti western en fu PSS

bio de desarrollador y distribuidor (era un proyecto inicial de
Capcom que acahd en manos de Rockstar), Red Dead Revol-
ver fue uno de los titulos mas peculiares y carismaticos que dié Play-
Station 2. Un rendido homenaje al universo de los spaghetti western,
L que tendrd su continuacion en PS3, tal y como acaba de anunciar Take
) Two Interactive. Red Dead Redernption, obra de Rockstar San Diego,
¥ contara con la potencia del engine RAGE (el mismo utilizade en GTA IV)
= 2 para recrear un polvoriento y fronterizo universo abierto, al mas puro
2 Far West Made in RAGE. Este potente  €Stil0 «sandbox», compuesto por pueblos y desiertos, cafiones y llanuras,
motor gréfice, propiedad de Rockstar, pro- - por las que trotara nuestro «héroe», un antiguo forajido llamado John
;'ﬁ?;ﬁ:'gﬁ;'cgfﬂam realista duese  p1arston. De momento, sélo sabemos que llegara durante este 2009,
pero estas pantallas nos hacen vislumbrar algo muy grande.

NINJAS DE
JUGUETE

Ninjutsu y exploracion para todos

) Comercializaclo en 2004, tras una dura odisea gue implicé cam-

dirigido a los jugadores mas jovenes. El juego

de Eidos, y desarrollado por I0, presenta
a dos aprendices de ninja, Hiro y Fuzo, como la
lltima esperanza para detener al malvado samurai
que esta recuperando su viejo reino de terror. Con
diferentes poderes cada uno, y a base de explora-
cién, algo de sigilo (Hiro se hace invisible entre la
espesura del bosque), y también fuerza bruta, debe-
ran ir liberando a los otros ninjas derrotados (también
jugables), y eliminando a los enormes jefes finales.

) Mini Ninjas es, que nadie se engafie, un titulo

NUEVA EDICION DEL TENIS
DE SEGA

La compaiiia del erizo azul ha anunciado el lanzamiento de

una nueva entrega de su arcade de tenis que vera la luz este
préximo mes de Mayo. Como ocurri6 en anteriores encarnacio-
nes, vendra respaldado por la aparicion de grandes figuras del
deporte de la raqueta, como Maria Sharapova, Roger Federer

o nuestro Rafa Nadal. Ademas, contara con la licencia oficial de
la Copa Davis, en la que los jugadores compiten por llevar a su
pais hasta el triunfo.

AT

|

Konami ha aunciado que a finales de
este mes se encontrara disponible, de
forma gratuita para los usuarios de Pro
Evolution Soccer 2009 en PlayStation
3, una descarga que pondra al dia

la base de datos de jugadores y
estadisticas de juego conforme a los
ultimos cambios registrados durante
el periodo de fichajes del mercado

de invierno. En total seran unos cien
traspasos y doscientas nuevas fichas
de futbolistas que se incorporan por
primera vez.

Todos los que disfrutais de las bondades
de Home, la red social interactiva de
PlayStation 3, tenéis un nuevo desafio
a vuestra disposicion. Bautizado como
PSP-3000: La Busqueda Del Tesoro,

se trata de un juego en el que el usuario
debera descubrir ocho codigos escondidos
por todo el espacio de Home.

1 |
llilli! i

La cuarta edicién de la carrera 24 Horas
de Dubai Toyo Tires ha concluido, y

el equipo espaiiol Nissan PlayStation
Racing ha concluido con un meritorio
puesto 45 entre los 75 participantes
que competian. Lucas Ordofiez, nuestro
representante, y el resto del equipo se
han mostrado muy satisfechos por el
rendimiento de su vehiculo Nissan 350Z.

Sony C.E. ha puesto en marcha una
nueva iniciativa dentro de la comunidad
PS. Con el nombre de «We Are

que reflejen la experiencia que supone el
jugar con cualquiera de las tres consolas.
iDespués, sélo hay que subirlas a la
pagina www.weareplaystation.com
antes del 16 de Marzo!




Los combates guardan grandes
semejanzas con los vistos en la
décima entrega de la saga.

Were It not for this patrictic gesture, every resident of Cocoon

-4

&

»” - IS -

BONUS TP = o

FINAL FANTASY X111

Desde hace mas de dos afos, apenas habia salido a la luz material nuevo sobre el RPG mas
esperado para PS3. Ahora, por fin, os mostramos nuevas imagenes de su «gameplay».

y desde entonces se ha conver-

tido en uno de los mayores secre-
tos de Square Enix. Acaba de ver la luz un
nuevo trdiler en el que se muestran image-
nes reales del desarrollo de sus combates
(sobre estas lineas las podéis observar), y
los afortunados japoneses podran disfru-
tar de la demo que ird incluida en el lan-

) Fue presentado en el E3 de 2006,

zamiento de la versién Blu-ray de FFVIL
Advent Children. Afortunados por par-
tida doble, ya que ellos también podran
ponerle’la mano encima al juego este afio,
mientras que los europeos y america-

nos tendremos que esperar hasta 2010.
Bajo la direccién de Motomu Toriyama,
que ha trabajado en anteriores capitu-
los como FFX y FFX-2 (de hecho se nota

bastante la influencia de estos juegos en

la décimotercera entrega), el titulo pre-
senta una historia futurista en la que una
sociedad cerrada al exterior ve amena-
zada su supervivencia bajo el control de
un gobierno autoritario, contra el que un
grupo de rebeldes se levanta en armas.
Todo dentro de la «Fabula Nova Crystallis»
a la que pertenece el juego.
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~ Vanille
Esta pizpireta chica se
defiende de los enemigos
con una especie de arco, y no
duda en ayudar a todos los
que lo necesitan.

- Lightning

Snow La protagonista, una
i z : ) especie de version feme-
tﬁiﬁ;’;gﬁfﬂ;"“a S nina de Cloud de FFVIL,

9

, ¢ & i = S esuna callada joven con
E Okay,\g.vmum front and center. 4 teocratico de Cocoon,

g ’ es capaz de invocar a < pasafr?aofgmhzggﬁ
i P’ 7 Shiva y se desplaza en . ccoailay nistala
_ SR motocicleta. pacay-piaioa.

A Un mundo
en peligro.
Cocoon, el uni-
verso donde se
desarrolla fa ac-
cién, se
mantiene sus-
pendido sobre el
mundo de los
humanos gra-
cias al poder de
los cristales.

LLEGA LA DEMO!
prd 16 de abril se pondra a la venta en Japn
Final Fantasy VII Advent Children Complete, la edi-
cién extendida en Bl-ray de esta secuela animada
XIIT para PS3,y exstira la opcién de adauiriria junto

\

e o .
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X-MEN ORIGINS: WOLVERINE
PS3 e PSP e PS2

DC UNIVERSE
PS3

Nueva York la anual ComiCon, lugar de

reunién para miles de aficionados a los
comics y, este afio mas que nunca, también a
los videojuegos basados en los mismos, por la
cantidad de titulos que alli se han mostrado.

La distribuidora mas potente en este sen-

tido, fruto de su acuerdo con Marvel, es sin
duda Activision. Tres titulos presentd alli,
Los dos primeros, X-Men Origins: Wolve-
rine y Transformers: Revenge Of The Fallen
estan basados en sendas peliculas que se
estrenaran en unos meses (la que recoge
las aventuras de Lobezno antes de incorpo-
rarse a la Patrulla X llegara en Mayo, mien-
tras que la secuela de la guerra entre Auto-
bots y Decepticons lo hard algo mas tarde,
durante los meses estivales). El primero, pro-
gramado por Raven Software, serd un bru-
tal juego de accién en el que el protagonista
podré desplegar todo tipo de combos, mien-
tras que el segundo, obra de Luxoflux estara
mads enfocado hacia los disparos y al aprove-

) Acaba de celebrarse en la ciudad de

ILOS SUPERH EROES IN\/ADEN
LAS CONSOLAS DE SONY!

Marvel, DC e incluso Bola de Dragon...

-
MARVEL: ULTIMATE ALUANCE2

} DRAGON BALL \
EVOLUTION |

TRANSFORMERS:
REVENGE OF THE FALLEN
PS3 e PSP'e P52

chamiento de las cualidades de los distintos
rohots. El tercer juego de [a compaiila es |a
secuela de Marvel Ultimate Alfiance, un RPG
de accién multijugador.
Bandai Namco, por su parte, ha creado £
un titulo de lucha uno contra uno en '
exclusiva para PSP basado en el film
Dragon Ball Evolution, de proximo
estreno, en el que los luchadores
seran los actores digitalizados.
Por Ultimo, Sony prepara el
lanzamiento de DC Universe
Online, el MMORPG con
licencia de la casa.

Lucha,’ disparos o RPG de accion:
los héroes de los tebeos se !
atreven con los mas variados
géneros.

PlayStation*RevistaOficial



MA HA VUELTO'
ATORMENTAR

. = . for Windows !)X%XSBO

PLAYSTATION 3

. v DY Mol ) i Foe i i [ RS i i, AR
th et St L - Vi T b o e - Mt ] =
- k + v gt e e, ) O e
- .

¥ W WHATISFEAR.COM




LA FAMILIA ESTA
SE VUELTA

Vito vuelve a la ciudad para asegurarse por las malas
el pedazo de Sueno Americano que le corresponde

de culto. Publicado en 2002, sus

similitudes con GTA [1I le man-
tuvieron en un segundo plano, pero
no por ello deja de ser recordado gra-
cias a su ambientacidn, su gran his-
toria y su depurada jugabilidad, espe-
cialmente en los momentos de mas
accién. Han tenido que pasar siete
afos para que 2K Czech, antes Illu-
sion Softworks, y 2K Games publi-
quen su segunda parte.

Encarnaremos a Vito, un italo-ame-

ricano que se verd cautivado por la
riqueza y el poder que sélo el crimen
organizado le puede proporcionar. El
y Joe, del que 2K Czech ha diche que
serd el mejor secundario visto en un

) Mafia fue para muchos un titulo

La ambientacion

r la historia seran

o n’ros fuertes
afia li

videojuego, trabajaran para demos-
trar de lo que son capaces y conseguir
hacerse un nombre en la ciudad.

Mafia IT regresara con la esencia
jugable que le hizo famoso. Libertad
de movimientos por una gran ciudad
llena de vida, grandes persecuciones
de coches, tiroteos de mucha intensi-
dad y combates mano a mano.

La historia volvera a ser también
uno de sus puntos mas sélidos. Tra-
tard de representar de manera fiel
el mundo del crimen organizado, con
grandes dosis de humor negro y fuer-
tes relaciones interperscnales que
repercutiran en la historia.

También se estd poniendo mucho
empefio en recrear la realidad de los
arios cincuenta gracias al nuevo motor
desarrollado por 2K Czech para el
juego y la potente banda sonora, con
grandes artistas de la época.

Todavia deberemos esperar hasta
otofio, pero os informaremos de todas
las novedades que conozcamos.
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Call Of Juarez: Bound In Blood
es in umipalmr}_ﬁ{rﬂln shooter,
pero también habra tiempo
para explorar, puzzles, i
montar a caballo...

PlayStation®RevistaOficial

CALL OF JUAREZ: BOUND IN BLOOD

UN WESTERN

ENERSE

Este shooter del salvaje Oeste nos pondra en la piel de
dos forajidos en busca de un tesoro secreto

La historia comienza en la
) nativa Georgia, durante la Gue-

rra de Secesién de los Estados
Unidos. Dos hermanos, Ray y Thomas
McCall, estan alistados en el ejército
de los Confederados, pero su natural
rebeldia les llevard a desertar y huir
hacia el Oeste no colonizado en busca
del legendario Oro de Juarez.

El argumento, como si de un spog-
hetti western de Sergio Leone se tra-
tara, nos llevara a lugares legendarios
como los salones, los pueblos fan-
tasma, los desiertos o los asentamien-
tos indios, en un shooter con grandes
extensiones de terreno que explorar,
tanto a pie como a cabalilo.

Antes de la mayorfa de las misiones
se nos dara la opcién de controlar a
cualquiera de los dos hermanos. Ray

es perfecto en las distancias cortas
con sus dos revolveres, usa dinamita y
posee gran fuerza fisica. Por su parte,
Thomas dispara con un rifle de larga
distancia, usa un lazo y puede lan-
zar cuchillos. Alin siendo un shooter
en primera persona, la colaboracién
entre hermanos sera fundamental
para completar las misiones debido a
sus distintas habilidades, lo que afia-
dird un elemento de estrategia inno-
vador a un género con muchos titulos
en esta generacion.

Ademds, Call Of Juarez: Bound In
Blood incluira un completo multijuga-
dor con originales modos basados en
el Oeste, como los duelos a muerte,
asi como otros més clasicos.

Tendremos gue esperar hasta pri-
mavera para poder disfrutarlo,




EALL"ﬂHAREZ

BOUND~BLOOD

A Un largo camino. El juega comienza
en las trincheras de los Confederados.

Nuestra primera mision serd intentar de-
tener la marcha del General Shermanis.

Controlaras a Ra|y
y Thomas McCal

cada uno con’sus _
habilidades pI'OplCIS -
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ROLLING WITH
CATAMARI ,

El Principe decide trasladar
la cortede sureinoala
pantalla de nuestros moviles

Los tiempos cambian y para sobrevivir sélo

queda adaptarse a las nuevas exigencias.

El Principe lo sabe y por eso busca ahora
reconstruir su particularisimo universo también
para el hardware del movil. La mecanica de este
popular juego de Capcom sigue siendo la misma:
ir recolectando items hasta conseguir gue la bola
adquiera el tamafio suficiente como para conver-
tirse en estrella.

El control es sencillo y efectivo, aspecto éste
muy importante ya que el tiempo en esta aven-
tura ocupa un papel muy importante. Rolling
With Katamari es un reto de habilidad y una
lucha constante contra el crono. ’

El juego cuenta con seis modalidades distin-
tos y treinta espectaculares niveles en los que
la dificultad ird creciendo paulatinamente hasta
ponernos las cosas realmente dificiles. La nove-
dad mas interesante es que podremos descargar
nuevos niveles siempre que lo deseemos.

evaluacion

0 OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIE(ES PARA,

ESTE JUEGO EN WWWMOVISTAR ES/IUEGOS
gag.lga Una mecaniea de jueqs simple pero de fas que engancha. gran
JUNGLE cantidad de modos y con elententos ecclusios para mavil
TWISTER Al teper que usar cas! todos los botones durante fa partida
Otrojuego en el en un movil de teclas pequedias todo resulta mis difici
que debereinos -
demostrar buenos GRAFILOS ~ ALDID JUGABILIDAD 7T

reflejos y gran
habiliclad con los 90 8 5 92
dedos. I T T
Han sabido Unascuantas  Mecanica
tashdwtoda  melodias sencila y de
lmagay cio- pegadizas, las que en-
ritlp del parb pero quizaun  ganchan
wlarunvesy  {antorepet-  Tiena un
delPrinope tvasy montan de
Hatamar machaconas.  retos nuevos

5 L7
Como descargarte un T e

emocidn o servicios en el ment

VideOiuegO deSde TU mOVistar de tu movistar. Si no puedes ac-

ceder llama gratis a movistar al
- ’ g 1485 para configurarlo.




SUPER JUEGOS 5EN 1

Algunos de los videojuegos que coloquialmente se llaman
de «oficina» son los mas jugados y conocidos de la historia.
Asi pues, sabedores de este indiscutible tirdn, en Stiper
Juegos 5 en 1 nos tientan con una excelente y jugosa se-
leccién de cinco populares juegos: Damas, Sudokus, 5 en
Raya, Solitario y Slitherlink, un juego de puzzle que ha arra-
sado en sus versiones On-line.

Lejos de lo que suele ser el planteamiento habitual del gé-
nero, Stiper Juegos 5 en 1 nos plantea un interesante desa-
fio a nivel mundial que obligara al usuario a enfrentarse a
150 retos distintos. Cada prueba que vayamos superando
nos proporcionara acceso a otra nueva localizacion en el
mapa, pero no sera sencillo ya que en cada desplazamiento
nos iran poniendo un poco mas dificiles las cosas.

Los graficos, como casi siempre en este género, son senci-
llos aunque coloristas y en cuanto a la jugabilidad, pues sélo
decir que la mayoria de los juegos son de empezar y no pa-

4 top
A movistar

RETO
MENTAL

Et mejor titulo para
exprime al maamo
nUestras neuronas

~ 4

-~ MONOPOLY

£l popular juego de
f1esa ey e mas dli-
£ vertido enmovil

ASA
L PALABRA
S L exitose jmego de
| tele pondra a prsha
[ nuestro dorso delas
¥ palabeas.

8

. LA RULETA
DE LA SUER-
TE DELUXE

| Gtra dwettida forni
devivir [ emocion

e esti coneurso

' x . FIFA 09
s 1 Hlmeiorjuego de il
A0 b | panedenta
FIFROY © dermestrar e domie

: } ek enta edecn
R e

u !

Toda la informacion en

MONSTRUOS CONTRA ALIENIGENAS
La desarrolladora de juegos para teléfonos méviles, Glu
Mobile, ha anunciado oficialmente la firma de un acuerdo
con DreamWorks Animation SKG para producir el vide-
ojuego oficial de Monstruos Contra Alienigenas. Saldré en
Espafia al mismo tiempo que la pelicula (en abril).

7L JUEGO PARA MOV
el '

rar. En alguno participara el azar, pero en la mayoria tendre- i f\m’g&s
mos que darle a las neuronas. | MAYO
| Lachicamas sam y
menydita presta si
Imagen & este juega
evaluacion
NOOLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA 9
ESTE JUEGO EN WWWHOVISTAR ESKUEGOS TOMB
Una interesante seleccion de juegos ciasicos que HNDE%RWORLD
siempre han furcionado de maravifla L diftima gran aventu
Como en fodas fas sefeceiones. siempre hay un juego ra de Lara Groft Tlega
que no nos gustara nata . en versiones 20 y 3D
GRAFICDS  AUBIO WO ToTAL 10
Een 82 85 90 LY3
que darle a botor- (i ! L Ele‘l:\lﬁER
citosin parar. Elgénerono  Unasmel-  Esunahbuena REVOLUTION
estly dado  djas quele seleccidn de Laversin defirstiva del
alosalacdes  pegan algunos de lus " clasico de recreativa g
peronoestd  bastante al Jueqos mas - rantizs horas de diversion
nada mal estilo de popuilares
Juego :
EMOCION:VIDEOJUEGOS
A i - . ¥ N\
ADA N ™~ ‘4l AN e gl o
SELECCIONA JUEGOS ELICE CATEGORIAS DESCARGA TU JUEGO DISFRUTA Una vez des- 609 0 1485 para cualquier

cargado, blscalo en la
carpeta de aplicaciones o juegos
de tu mévil. Ya puedes jugar
todo lo que quieras, desde don-
de quieras y cuando quieras.

En emocién dispones de to- Puedes buscar los juegos
dos los servicios gue quieras para en el buscador, acceder a las ca-
tu movil. En la carpeta de JUEGOS  tegorfas o mirar el TOP 10 y las formacién v precio. Después comenzara
encontrards facimente los mejores  novedades. Cientos de juegos de la descarga. En 16 2 minutos tendras
videojuegos. calidad 100%. el juego.

Al seleccionar el videojuego te

5 : duda o consulta sobre la configuracién
mostrard la pantalla de compra, con in-

de tu mévil, llama al Centro de Relacion
con el Cliente movistar al 1485 desde
cualquier teléfono (llamada gratuita).
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jParticipa
campeon!
Envianos tus mejo-

res niveles a la direc-
cion Ibp.niveles@
grupozeta.es, con

tu ID de PSNet-

work y el titulo del

nivel (junto a una
pequefia descrip-

cién) del mismo.
ICuantos mas parti-
cipéis mejor!

A VUELTAS CON
LA SECUELA...

El mes pasado lo deja-
mos caer, pero Media
Molecule siguen dando
pistas sobre su proximo
titulo. El més de un
millon y medio de uri-
dades vendidas de LBP

certifican el éxito del
juego y algunos con-
ceptos como la primera
persona, o incluso un
paort para PSP (con
menos edicion y mas
plataformeo), empiezan
a resonar... especulacio-
nes, si, pero suficiente
para soiiar.

PlayStation

ﬁ
é- -"

Descubre y disfruta de
los mejores contenidos

manda el mejor nivel,

[ ECTORES
APLICADOS

La comunidad que rodea la
Revista Oficial crece

- Toda una sorpresa, pero no esperabamaos menos

’ de nuestros lectores. Este mes hemos recibido una

cantidad considerable de niveles creados por voso-
tros, cada vez mas curiosos y trabajados. Internet es el
gran apoyo de LittleBigPlanet, una forma sencilla y eficaz
de propagar nuestras creaciones y compartirlas con los
demas. Lo prometido es deuda y este mes hemos publicado
algunos de los mas curiosos.

Sony C.E. sigue colgando contenido y, tal y como han pro-
metido, muchos disfraces son gratuitos, al menos de forma
temporal: esta es una curiosa iniciativa para que estemos
pendientes de las novedades del juego y asi no dejaremos
escapar objetos que después seran muy cotizados.

Resulta muy interesante descubrir las aplicaciones que se
estan descubriendo al Paintinator, ojala Media Molecule se
anime a seguir produciendo objetos similares que modifi-
quen la mecanica y la expandan como hasta ahora.

3
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ULTIMAS
CURIOSIDADES

PISCINA

Marti Cors nos envia este nivel imagi-
nativo y lleno de puntos a recolectar,
medido y bien disefiado,

RACE FOR ICE

Guillermo Santiago nos invita a disputar
unas carreras con un nivel iceal para dos
jugadores.
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HELL, POR CARTONATOR
Un nivel que hace honor a su nombre,
dificil y estructurado, meritorio de
LBP, igracias Etic Garcia!

CIRCUS

Sin duda, un circo de lo mas «Frealo,
también del incombustible Guillermo
Santiago.

POR EL HOMBRE ELEFANTE

PUNETAZOS Y
LICENCIAS

Si, soy consciente
) de los motivos que

llevan a las compa-
filas a guardarse el dere-
cho de licencia, los proble-
mas y la repercusion que
podria suponer el mal uso
de una imagen corpora-
tiva o, incluso, los dere-
chos de autor (que seguro
poco tienen que ver con
las furias de los burc-
cratas). Alin con conoci-
miento e causa, es una
lastima que se castigue
tanto a los usuarios que
plantean, sin ningtin tipo
de lucro, la utilizacion
de licencias basadas en
otros videojuegos, pelicu-
las o artes en general. éNo
es acaso el derecho a la
paradia y la re-interpre-
tacién uno de los moto-
res que movid el arte?
Imaginaros a los dadais-
tas de principios del siglo
pasado, metiendo mano
al editor de Little Big

«Es una lastima
que se elimine
el contenido
licenciado»

Planet y que Leonardo
Da Vinci (via e-rnaif cen-
tenario y crononauta)

les obligase a cerrar su
nivel mofandose del con-
cepto de La Gioconda. De
momento todo correcto,
Metal Gear ha hecho acto
de aparicion, God Of War
también, pero habra tan-
tas licencias desaprove-
chadas y que los usua-
rios, de forma ademas
completamente altruista,
adaptarian al videojuego
con tanto mimo... que ter-
mina siendo una oportu-
nidad desaprovechada.
La misma perorata de
siempre, la dichosa
libertad, ansiada, que-
rida y que tantos pro-
blemas nos trae.

o

LO MEJOR GRATIS

1 DISFRAZ DIA DE LA MARMOTA

(GRATIS)

-2 DISFRAZ ANO NUEVO CHINO

(GRATIS)

3 DISFRAZ GRAN AZUL

(GRATIS)

4 TRAJE SACKBOY TV

|GRATIS)

LO + EXTRANO

1 PIRATE'S BOOTY

ICDUBBO024)

2 VERY DEEP SWEET

(OSM

3 WHEEL! OF! POINTS!!!

(MRH3ROMANZ4)

4] EASY JOKER COSTUME

(LORDWRATH 13)

5 SECRET CAR GARAGE

(CONVERTACTION]

LOS MEJORES
NIVELES

1 DEATH TOWER & THE PRINCESS'S HEART

STIK

2 EARTHQUAKE EVASION

THE KILLIAN
3 FUNK BUS
MARSHU

4 THE LITTLE BIG QUEST

RIGZZ

5 STAR WARS EMPIRE STRIKES SACIC

STUBACCA

NUEVO NIVEL DE
DIGITAL JOKERS

Los autores de «Sackboy por Esparios vuehen a la
canga con un interesante juego, ~Catchiall-, ina
mecinica completamente origeal en ef nundo LBP

¢PERO QUE CRISIS?

Este

mes ha sido en

el que Media Molecule ha puesto a ¢
fescargable ¢

es la tinica manera de no perderte materiales exclusiv

KRATOS

(Disfraz 1,99 €)

Al fin, disponible para todos el perso-
naje mds carismético de Sony. Mitolo-
gia y mufiecos de trapo, dos en uno.

CONJUNTO GOD OF WAR
(299¢€)

Media Molecule disefia un pack de
contenidos completos con vistas al
retorno de Kratos en GOWITL

PACK ANO NUEVOD CHINO
(Gratis)
Si no te basté con la perfarnalia de

afio nuevo el 31 de diciembre, celebra
el afio nuevo chino con los Sackbay.

X3

DISFRAZ WIPEQUT
(Gratis)
Exclusivo hasta el dia 19 de febrero, el

pack completo incluye pegatinas.
iAprovechad, gorrones!

DISFRAZ APE ESCAPE
Q.99
Los carismaticos simios que revoluciona-

ron PSone y pusieron de los nervios a
Snoke en el huevo de pascua de MGS3.

PlayStation.RevistaOficial



de sirena

POR ANNA

Canta y diviértete
con el karaoke de Sony

EL PARAISO
NOVIOS Y RESIDEN-I\:4)1F[eV:\N

o ; TES EN SINGSTORE ) N
viven en la lamen-
80°S & table realidad de
la dichosa crisis, nosotros
vivimos en el maravilloso
paraiso artificial de Bau-
delaire. Evidentemente
la recesion toca todos los
palos, y mas nuestro sec-
tor que se ve afectado por
Ahora la maldita pirateria. Pero
eres t0 el 0 }ﬁbﬁ'& (Soniry & Ches) més alla de las cifras eco-
cantante © Esta pareiita no se aburre, protagoniza némicas, est lo que los
busco i vt do ety i do s Bli-ray nos regala: fa fan-
que ? LAS + DESCARGADAS ayesiin i By ol dacd tct. BT Bt
Envianos . vyl i
upa foto a / 4 en los templos de Cam-
smgstar.ps@ boya, un soldado armado
grupozeta. hasta los dientes para
esdetu matar con rabia a aquellos
e que ensangrentaron con
%IC[’E U%(J:[g,n odio [a palabra Holocausto
,g 0 una stiperestrella con
mas est’elar micro en mano imitando
y tendras un a Freddie Mercury gracias
SS Canciones NUEVA 9 Wiout me (rinar) ala nueva edicion SingS-
DiSﬂey. - s anCIONES a}’;ﬁt&ﬁs&?ﬁi&z e::?;jnfem tar Queen. Seas quien seas
2 Without me. P ' en ese momento, da igual.

lo importante es que te
evades de tu realidad, olvi-
das que tu jefe no te deja

a sus cuerdas vocales El
papa, Rodr, asegura gue

ino poran de dar e cante! «Los Blu-ray nos

regalan la fantasia
que necesitamos»

ni respirar, que tu salario
no te permite llegar a fin

VEG-NY de mes y que tu madre te
e The show must go on (Queen) mira con cara rara por-
Abandanan €l rojo por el negro para.
convertirse en rockeros, El, la verdad, nos quenoiavasaver-tantas
vecuertla algo a Juan de Amaral. veces como ella quiere. En
esas horas tienes el poder

de tu vida, de hacer lo que
te apetece y te hace feliz.
Vivimos en una burbuja
que nos hace ser eter-
namente Peter Pan. Y
cuando sales de ella, si, ahi
sigue la crisis, tu madre

y tu jefe, pero los sopor-
tas con una sonrisa por-

PEPITE-DOR que sabes que en casa te

iGANA UN SINGSTAR!
Participa en el concurso
enviandonos una foto di-
vertida jugando con SS.

Envuelta en un traje de oro, la chica se .
contonea mientras él lo «celebra» con transportara denuevoa

una botella de Champn. ese paraiso artificial.




“Una de las aventuras mas divertidas que podemos encontrar” - Vandal
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PlayStation

Descubre todos los lanzamientos mensuales que aparecen
en la tienda On-line de PlayStation

JUEGOS
o _DEMUS = DESCARGABLES PS3

(Psyanix Stuclios, 999 £) O

Peqjuenios vehiculos dotados de tna gra
velacidad y un control de ko mas arcacs
e permite todo Tipo de saltes y pirie
tas) se enfrentan én una especie de e

\
e fithol entornos cerrack

- DARKNESS: £P. 1
Al 3P
#ody @arrage . (Penny Arcade, 999 €)

. Un RPG por turmos en el que
controlando a tres personajes
deberds liberar tu ciudad de
una gran amenaza extrate-
rrestre, Esta dotado de todo
el sentico del humor propio
de la conocidad tira comica
que triunfa en Internet.

oGRS s

2 LEYEL &
f - rach 28
1 ~€! Sabimva it

;

MAGIC BALL CUBOID
b - (Creat Studios, 999 €) (Tik Games, 999 €)
DEAD SPACE Un nuevo juego de puzzle, en esta ocasion se trata de una variante del Otro titulo para darle al coco. El planteamiento es sencillo: hay que llevar
fig popular «rompe-ladrillos» al que todos hemos jugado. Ahora se desarro- un cubo desde el inicio del nivel a la salida, avanzando casilla por casillay
HOrrol Tla en 3D y en bellos escenarios interactivos. sorteando todo tipo de trampas.

PlayStation.RevistaOficial




LUMINES SUPERNOVA
(Q Entertainment 10,99 €)

El clasico de Mizuguchi aterriza en PS Store con su mejor version y con un montén de «skins» (fondos
para personalizar la pantalla de juego), entre ellas una dedicada a Little Big Planet. Una mezcla perfecta

de puzzle y juego musical

fovyd % X

BLISS ISLAND
(Codemasters, 999 €)

La desarrolladora britdnica presenta esta coleccion de
minijuegos lista para ser descargada a tu PS3. Con
nombres tan sugerentes como Bee Racer o Fluffy
Foothall, se incluye una opcion para que dos jugadores
puedan competir simultaneamente.

LOS

MEJORES
ViIDEOS

3 ON 3 NHL ARCADE

(Electronic Arts, 799 €)

Lanzado por la gigante norteamericana bajo el sello
EA Sports Freestyle, presenta a cuarenta de los mejo-
res jugadores del mundo en versién «cabezona» y en
emocionantes partidos tres contra tres en los que todo
esta permitido.

JUEGOS
DESCARGABLES PSP

TOM CLANCY'S ENDWAR
(UbiSoft 4999 €)

La Tercera Guerra Mundial llega a PSP. Con un planteamiento inicial idéntico al
de la version para PlayStation 3 aparecida hace pocos meses, este titulo de
estrategia militar te pondrd al frente de una de las tres potencias en liza por el
control del planeta.

2 \ HOW, ALONG WITH HUNTING, DO THESE ANIM --7SC I THER

o FOOD?

BUZZ! CONCURSO DE BOLSILLO

(Sony C.E. 2999 €)

Si atin no te has hecho con la versién para la portatil de Sony de este genial
titulo de preguntas y respuestas, ahora es tu oportunidad a través de la tienda
On-line. Infinidad de cuestiones sobre los temas mds diversos y varias modali-
dades multijugador son sus bazas,

FIGHT NIGHT ROUND 3 EA REPLAY
(Electronic Arts, 1999 €) (Electronic Arts, 1999 €)

| By ™ Lt
SUPER POCKET TENNIS BLISS ISLAND
(Essential Games, 1999 €) (Codemasters, 999 €)

GHOST RECON A.W. 2 EVERYDAY'S SHOOTER
(UbiSoft 1999 €) (Sony CE. 799 €)

PlayStation.RevistaOficial




ULOS FAVORITOS!

ir de este numero 0s vamos a oniplementos y mejoras

l PIoS’rGTion
juegos de PS3 que ve /1 Store: 1uevos mapas
L

= i ‘- i ; wira 3 tenias abandonado.

EVERYBODY’S GOLF
GOLFASAURUS REX

X St

BURNOUT PARADISE

PARTY PACK (999 €)

I

MIRROR'S EDGE MAPA
EXCLUSIVO (Gratis)

BRUCE SPRINGS TEEN

TRACK PACK - 3.99¢

©' BORN.TO RUN
BRUCE SPRINGSTEEN -
199 €

© MY LUCKY DAY

BRUE(::E SPRINGSTEEN -
199

AUSSIE TRACK

PRACK -5.49€
. © DIMENSION
WOLFMOTHER - 1.99 €

© OUTTATHEWAY
THE VINES - 199 €

®' TOMORROW .
SILVERCHAIR -1.99 €

‘COUNTRY TRACK

PACK -5.49€
© ME AND MY GANG
- RASCALFLATTS-199€

© HILLBILLY DELUXE
BROOKS & DUNN - 199 €

© TICKS
BRAD PAISLEY - 199 €
PACK DE CANCIONES

EUROPEAS 02 -5.49€
© JOHNNY
DI-RECT - 1.99 €

PlayStation.RevistaOficial

NARUTO ULTIMATE NINJA

STORM «STORM PACK 5> (Gratis)

. ® POR LA BOCA VIVE EL PEZ
FITO Y FITIPALDIS -
199 €

© DEGENERATED
BACIKYARD BABIES -
199 €

PACK DE CANCIONES
DE REGGRAE - GRATIS
© YOUR FACE

PEPPER

O JIMI
SLIGHTLY STOOPID

© SACRIFICE
THE EXPENDABLES

TEAVIS PARKER

PACK -5.49€

© LOW (TRAVIS BARKER
REMIX) (FEAT T-PAIN)
FLORIDA-199 €

© WHAT'S MY AGE AGAIN
BLINIKK 182 -1.99 €

© LYCANTROPE
+44-199€"

CANCIONES
INDIVIDUALES
© BLACK BETTY
AS MADE FAMOUS BY
RAM JAM - 199 €

© COMMOTION
CREDENCE
CLEARWATER REVIVAL
-199 €

© GIVMME ALL YOUR LOVIN

AS MADE FAMOUS BY
ZZTOP-199€

GRATEFUL DEAD
PACK 2 - 7.99€
© HELL IN A BUCKET -149 €

© DON'T EASE ME IN -149 €
© COLDRAIN & SNOW - 149€
© DOIN' THAT RAG -149 €

© FIRE ON THE MOUNTAIN -
149 €

© UNCLE JOHN'S BAND - 145 E

STEVE MILLER BAND

3-PACK=-3.99€¢
© SPACE COWBOY -149 €

© TAKE THE MONEY
ANDRUN-149€

© THE JOKER -149 €

ROY ORBISON

PACK - 79%¢
© CLAUDETTE - 149 €

© IN DREAMS <149 €

© MEAN WOMANBLUES -149€
© OH, PRETTY WOMAN-149 €
© Q0BY DOOBY - 149 €

© YOUGOTIT-149€

THINLIZZ2Y

PRCK = 3.99€
© COWBOY SONG (LIVE) -
149 €

© THE BOYS ARE BACK IN
TOWN (LIVE) - 149 €

© JAILBREAK (LIVE) -149 €

CAMCIONES

INDIVIDUALES

© I STAND ALONE
GODSMACK -149 €

© FEED THE TREE
BELLY -149 €

© WIND ME UP
GHOST HOUNDS -1.49 €

© TYPICAL
MUTE MATH - 149 €

© WAR ZONE
ROB ZOMBIE - 149 €

© ARE YOU GONNA GO MY WAY
LENNY KRAVITZ - 149 €

© FREEDOM TRAIN
LENNY KRAVITZ - 149 €

© LET LOVE RULE
LENNY KRAVITZ - 149 €

© MR. CAB DRIVER
LENNY KRAVITZ - 1.49 €

® MEGASUS
MEGASUS - 079 €

© ENTANGLES
HONEST BOB AND THE
FACTORY-TO-DEALER
INCENTIVES - 079 €

© HIT ME WITH YOUR BEST SHOT
PAT BENATAR - 0.79 €

© BREAK MY HEART
NIKKO-079 €

© DON'T TELL ME
NIKKO -079 €

© PRECIOUS
THE PRETENDERS - 0.79 €
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BATTLEFIELD 1943)
UN VERANO EN PIE DE GUER

¥ o T ey ¥

Electronic Arts va a apostar fuerte por los juegos descargables tal y como (feeps, tanques, lanchas, aviones...). Tal y como nos coment6 en Madrid su
queda patente con este nuevo lanzamiento que llegara a la Store el proximo  productor, «podras coger un avion, participar en una batalla aérea, saltar en
verano. Bajo el titulo provisional de Battlefield 1943, se esconde un shoo- paracaidas y seguir combatiendo a pie». En la mente de los desarrollaclores
ter multijugador que despliega toda la grandeza del sello Battlefield: 24 estaba crear una experiencia de juego adictiva y directa, sin complicaciones,
jugadores simultaneos y dos bandos (americanos contra japoneses) en tres con el motor gréfico de Battlefield: Bad Company, y a un precio irresistible
escenarios del frente del Pacifico durante la 223GM: La Isla de Wake, Iwo (entre 15 y 20%), y por lo que vimos, lo han logrado. Dispondras de tres
Jima y Guadalcanal. Podras combatir a pie o sobre todo tipo de vehiculos clases diferentes de soldado e incluso podras reclamar atagues aéreos.

BIERNO  * .
SEARAGON iber c'-'l“'e

La nieve es divertida.
En Aramon lo es aun m3as.

Decir Aramon es decir diversian. Cinco estaciones
de esqui modernizadas ano tras ano, con los
mejores servicios e infraestructuras, que mezclan
aventura, calidad y confort, Si la nieve es divertida,
en Aramén lo es aln mas.

aramaon
e 2N

cerler formigal Jjavalambre panticosa valdelinares WWW.aramon.com
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2 iAlehop! Los saltos kllome'mcos salvando ablsmos
aparentemente infranqueables se convertiran en la toni-
ca habitual. Prepara las puntas de los dedos...

TEST

PRINCE OF
PERSIA CLASSIC

El principe esta supervitaminado

Cuando en 1989 Jordan Mechner programé el primer Prince
) OFf Persia para Apple 11 (pronto convertido a casi todas las
plataformas de la épaca), con toda seguridad no podia pre-
ver las vueltas (y volteretas) que daria su protagonista con el paso
PP de los afios. Pero ya en su dfa se saluds al juego, confesamente ins-
ERICRAMADK pirado en el arranque saltimbanqui de «£n busca del arca perdida,
L Ll SEE como una pequefia revolucion grafica y mecanica, con sus niveles
JUGADORES sin scroll y, sobre todo, las exquisitas, fluidas y detalladas anima-
.48 ciones del protagonista. Este Prifice Of Persia Classic renueva la
CASTELLANO fachada del clésico, pero respeta el estilo y desarrollo de la primera
e avertura del principe.
EALIO KN AL Asf, el hafio grafico que reciben las mazmorras clésicas es
urme espectacular, con efectos de luz y un gusto por el detalle que hace

que sea un placer recorrer de nuevo los niveles, aunque la estructura
de éstos sea practicamente idéntica a la de los originales. Casi
\ todo lo que definia al primer PoP ha sido respetado (como los gar de modos nuevos, uno

' combates en los niveles més avanzados, de una intensidad
considerable teniendo en cuenta su sencillez) o mejorado (por con arre Ol g Oh'o Con una s°|a
supLiesto, el principe se mueve con mucha més fluidez, y se han VIdO dIS onl Ie Gnd en O|gO

¥ afiadido algunas acrobacias extra), y el resuitado logra ir asf bas- de dUI‘GCIOﬂ exfrq al juego

tante més alla de un simple viaje nostalgico. JoHN ToNEs

s A GRAFICOS . SONID JurﬂBliiD!\IJ . DURACION (;u LINE
evaluacion Alguna sorpresa desa_grafdable, como la aparicion ‘
de una mariposa que indica el camino que hay
que seguir, y que suaviza notablemente la dificul- :

tad primigenia, no empafian un juego tan sencillo,
honito y clasicote como el original.

PlayStation.RevistaOficial




LOS CREADORES.
Thatgamecompany es una
pequefia desarrolladora
afincada en California cuyo
objetivo es crear titulos que
transmitan diversas sensa-
ciones a todo tipo de priblico,
. tanto jugadores empederni-
dos como aquellos mas oca-
sionales. Su préximo
proyecto se denomina
«Cloud» (nube).

Puede que algunos no vean mucho «juego» en
esta produccion en exclusiva para PS Store, pero
las sensaciones gue es capaz de provocar mere-
cen la pena para cualquier usuario con un minimo
de sensibilidad,

evaluacion

| CRAFICOS

FLOWER

« «I am the
wind». Como
decia aquel tema
de Castlevania, en
el juego encarna-
ras a una de las
fuerzas de la na-
turaleza, el viento,
para devolver la
vida a zonas natu-
rales.

Jardineria digital inferactiva

A veces no hay que complicarse mucho la vida para
logar una gran obra. Algunas dicen que la verdadera
belleza se encuentra en las cosas mas pequefias y sim-
ples, y esta produccion que se estrena ahora en PlayStation
Store viene a confirmar esta teorfa.

La mecanica de Flower es tan sencilla que cualquier juga-
dor, sea cual sea su nivel de experiencia, podra dominarla en
un momento. Al comienzo de cada uno de los niveles, el juga-
dor controlara un solitario pétalo llevado por el viento, como
si de un simulador de vuelo se tratara, pera con un control
(realizado integramente mediante el sensor de mavimientos
del mando de PS3) increiblemente sencillo y accesible. Sélo se
utiliza uno de los botones del mando para «acelerar» y el obje-
tivo es ir pasando por todas las flores que encuentres dise-
minadas por los bellos escenarios. De esta manera, y
a medida que las hagas florecer (con el consiguiente
tono musical propio de cada una), se ird «recu-
perando» la zona en cuestién. Algunos pequefios
puzzles, una ausencia total de sensacidn de urgen-
cia, ritmo pausado y sobre todo una simhiosis com-
pleta de jugabilidad y plasticidad en pantalla se dan
cita en esta creacion Unica e irrepetible. LasT monkey

SONIDO ! JUGABILIDAD DURACION

COMPARIA
SONY C.E.
PROGRAMADOR
THATGAMECOM-
PANY

ON-LINE

NO

JUGADORES

TEXTO
CASTELLANO
RESOLUCION
720P

ESPACIO EN EL
DISCO DURO
702MB

PlayStation®RevistaOfig




store

Dunap

2 En movimiento. Esta modalidad es para los que tengan un
poco mas de nervio va que es a contrarreloj. Antes de que lleguen _
las piezas al dragén y éste las queme con su aliento de fuego, debe- Select
ras hacer que desaparezcan todas del tablero con la ayuda de las fi- &5
chas que aparecen en el marco.

MAHJON

TALES
ANCIENT WISDOM

Piensa, solo piensa...

Shangai! Desconocia su existencia, la verdad, pues mis
afios de juventud los dediqué exclusiva y ciegamente
al Columms... Y menos mal que no lo probé, porgue engancha COMPARIA

) Este si que es un rompecabezas de los buenos. iSanto

como pocos. De mecanica relajada, de pensar concienzuda- i N
mente y tomandote tu tiempo, cual partida de ajedrez, para ﬁ?g&f‘fﬂms
mover carta. El objetivo de Mahjong Tales Ancient Wisdom si

. . . GADORI
es emparejar las piezas para que estas vayan desapareciendo &

y asi dejar el tablero limpito. Sencillo, éno? El problema viene TEXTO
cuando emparejas antes de tiempo, te quedas atrapado y tie- @w“éﬁ?
nes que empezar desde cero. O VL
La novedad de este clasico juego de puzzles estd en sus BRI
modalidades: Viejos cuentos, que carresponde al original;
Movimiento, ideal si quieres un poquito mas de presion
 ya que es a contrarreloj; Infinito, aqui podras esco-
| ger el tablero y las fichas que desees (sélo pruébalo
si te sobra el tiempo, llegar hasta la solucién te lle-
¥' vara centenares de horas); y Multijugador. Esta opcién
¥ es mi preferida, pues los juegos de este género siem-
pre son mas divertidos si son compartidos, ya sea con
otro usuario fisico (local) o con uno virtual On-line. Los piques
estan mas que asegurados. ANNA

- > © GRAFICOS | SONIRO ! JUGABILIDAD | DURACION - ON-LINE
evaluacion B‘ta’vemlon de‘scargable es bastante co_mpieta E E ]
gracias a sus diferentes modos. Pero, evidente- : : i
mente, para hacerte con él primero han de gustarte r Iy NIy A |

los rompecabezas, porque por muy bueno gue sea
(que lo es) si no te van te resultara un pestifio.

PlayStation.RevistaOficial




1o'pu en
faltar los jefes finales.

I gotita do everythin’
MeselP!

2 Técnicas especiales. Requeriran de algo de habilidad por tu
parte con el fin de aumentar la potencia del ataque.

PRECIPICE OF
DARKNESS:
“PISODE ONE

Derrochando humor

) Cuando Jerry Holkins y Mike Krahulik, creadores de

las hilarantes tiras cémicas Penny Arcade comenza-
ron sus andanzas hace algo mas de 10 afios, seguro

que nunca se les paso por la cabeza el llegar a participar en

; bk COMPARIA
la creacién de su propio juego. HOTHEAD GAMES
On the Rain-Slick Precipice Of Darknes, Episode One es HOTHEAD CAMES
la primera iteracién en PS3 de éstas tiras comicas. Tycho y QAILINE
Gobriel, sus protagonistas, deberan llegar al fondo del tur- #‘G“”URES
bio asunto que azota New Arcadia, ayudados por tu perso- TEX
e TS B naje y su tnica arma, el rastrillo. Y es que todo en Precipice L
S St N Of Darkness esta orquestado a golpe de chiste. Dato que 10801, 720p
: \#l quedard patente nada mas ponerte a los mandos del juego ﬁgﬁ:é?u%a

y comenzar con la creacién de tu personaje. Elije bien tus
rasgos ya que el disefio se mantendra durante todo el juego,
tanto en las tiras cédmicas en 2D que narran la historia como
en la accién 3D en la que se desarrolla la aventura.

El titulo propone un sistema RPG clasico. Recorrerds las
calles de Mew Arcadlicr recogiendo objetos y obteniendo
informacién de los personajes secundarios. Los combates
también estaran representados con el clasico sistema por
turnos en el gue podras elegir entre golpear a tu enemigo,
utilizar un objeto o realizar un ataque especial.

Se ha respetado fielmente el estilo de dibujo de los auto-
res originales y se ha optado por narrar la historia recu-
rriendo a las tiras comicas en 2D acompafiadas de enormes
bocadillos de texto. Y sin perder ni un apice de la frescura del
estilo, la accién se desarrolla en un entorno 3D sencillo pero
conseguido, a pesar de no utilizar la técnica cel-shading, tan
socorrida en estos casos. CRONO

- ; . GRAFICOS © SONIDO . JUGABILIDAD . DURACION ON-LINE
evaluacion Un RPG sencillo que derrocha sentido del humor ;

y personalidad por los cuatro costados. Si bien 76 ' 8 5 i 78 =
Ly Ny !

su planteamiento no es lo mas original, el argu-
mento te mantendra enganchado hasta que esté
disponible el segundo episodio.
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Fower Up

B

: ‘,0.'11' e I rrrri

» Bendito pasillismo. Unos més orgénicos, otros més { prrTpr——
metalicos, la estructura estrecha y horizontal de los niveles da !
un curioso ritmo al juego de Pom Pom Games.

ASTRO
MR R o

Un pasillo repleto de enemigos
y una nave sola ante el peligro

3 COMPARTA
2 Microbios mortiferos. El tamafio de los enemigos varia de fase en fase: de los Astr-o Tpper parte, pr_lﬂ(:lpalmente, de,dos r.Eferentes mmggﬂkss
enormes y durisimos fina/ bosses a los enemigos tan o mas peguefios que la nave prota- previos. Por un lado, el juego de PC Space Tripper, lan- POMPOM GAMES
gonista, a los que habra que apuntar con especial tino. zado en 2001 por la propia gente de PomPom. Por otro, & Raies)
el clasico Uridium, un shooter lateral programado en 1986 para #WORES
Commodore 64. En él, como en Astro Tripper, el jugador con- TEXT0
trola una nave que se mueve en ambas direcciones por una e
estrecha plataforma repleta de enemigos. La mecénica del juego losop
obliga a la nave a girar continuamente a derecha e izquierda, ya Eig.‘?.‘[’ig“ﬁ‘%ﬂ

que a diferencia de los clasicos shooters laterales, las naves ata-
cantes llegan por amkos lados.

Astro Tripper, sin embargo, mejora este punto de partida,
esencial pero no muy explotado, dotando a la mintiscula nave
protagonista de dos armas distintas: Blue Power (disparos fron-
tales y mas potentes) y Red Spread (misiles teledirigidos hacia
las esquinas, pero de menor potencia). El jugador se vera obli-
gado, asi, a cambiar continuamente tanto de direccidn como de
arma, jugando ademas con otras variables como gue en los nive-
les mas altos de dificultad, los pasillos no tengan paredes y la
nave pueda caer al vacio. 14 niveles de reflejos al limite y diver-

# Cambio de arma. Dado que solo hay dos tipos de disparo, habr que asegurarse
controlar las virtudes y flaquezas de ambas: una es mas versatil y menos potente; otra,

més directa y destructiva, sion intuitiva a un precio estupendo. JOHN TONES
- : | GRAFICS | SONIDO | WGABILIDAD | DURACIGN | ON-LINE
evaluacion A pesar de leves prqbfemas (su estructura repe _
titiva y con pocos alicientes para avanza, lo con-
fuso de algunos final bosses), el equilibrio entre e

calidad y precio de este shooter exclusivo de PS3
es francamente imbatible.

- PlayStation.RevistaOficial




JJ' PLAYSTATION: 12+

Network

SEAS COMO SEAS, ;HAY UN BUZZI PABA TH!

Buzz! para PSP: cualquier sitio de'la cludad es bueno para poner a pruebatus cunodmientns.
Con un: masmo juego pueden jugarde 126 wncursantes.

fl b




Los ultimos lanzamientos y las noticias mas importantes
del pais del Sol Naciente

Kyryu regresa a los hajos fondos de
Toldio para ajustar cuentas con todo

aquel que se fe interponga.

’

YAKUZA 3

Sega crea el juego definitivo de mafiosos, y nos permite
vivir a tope la peligrosa vida de un yakuza de hoy dia

GENERO AVENTURA
COMPARA SEGA

A LA VENTA EN

marzo

Tras una incursion en el
Japén Feudal (y que perma-
" nece inédita en nuestras fron-

teras), la saga Yokuza regresa a sus
mejores raices: las malas calles del
Tokio contemporaneo. Los seguidores
de la serie conoceréis a Kyryu, un ex-
yakuza que tras dos entregas en PS2
se retira para crear un orfanato. Pero
su plan se ve amenazado por el clan
mafioso de Toujoukai, lo que obliga

al protagonista a retomar sus malos
habitos: vuelve a Tokio para macha-
car a sus enemigos y dar con aquel
que quiere fastidiar su retiro. Yakuza
3 retoma el esquema de las entregas
anteriores. Kyryu explora las calles y
la vida nocturna de los barrios mas

moviditos de la ciudad, enfrentan-
dose a clanes rivales, visitando a vie-
jos amigos y simplemente dandose
una vuelta por los establecimientos.
Al entrar en un local podremos disfru-
tar de todo tipo de minijuegos, ya sea
tomarnos una simple copa como jugar
a bolos, mahjong, baloncesto, poker...
iHasta karaoke o casas de citas! Pero
a la hora de «trabajar», Kyryu reparte
estopa con un completo catalogo

de golpes, mientras los transelintes
hacen corro. El salto a PlayStation 3
ha hecho que la saga sorprenda con
la recreacién de la vida nocturna y el
modelado de personajes. Ahora sdlo
queda esperar que Sega nos traiga
esta maravilla...

PlayStation.RevistaOficial




Capcom recupera una de sus sagas de
lucha cldsicas pero menores, y la adapta
para PSP con resultados estupendos:
combates de estilo anime entre mas de
30 personajes, cada uno con téchicas pro-
pias. iY con multijugador para cuatro!

- . ¥ s

A UNA CIUDAD QUE VIVE DE NOCHE. E| salto de la saga
Yakuza de PlayStation 2 a PS3 ha permitido a Sega potenciar
aspectos coma la vida nocturma. Ademés del detalle de los
edificios, las calles estan repletas de transelintes.

Regresa esta emblematica setie de rol con
su estreno en PSP, pero mas enfocado a

la accién. El protagonista, Tokio, lucha por
su vida en el mundo R: X, donde podremos
unir fuerzas con los personajes mas cono-
cidos de la saga.

Kyryu se lo pasa en gran-
cle en el karaoke, basado
en secuencias cle botones.

Honor, tradicién y bastante sangre es lo
A T0 VISTES A LAS MOZAS. Si somos gerentes : ‘ B que ofrece Way Of The Samurai 3, una
de una casa de citas, podemos escoger la aparien- - . : aventura que nos traslada al Japdn Feu-
cia, complementos y maquillaje de cada chica. i L dal. En el juego encarnamos a un ronin
atrapado en una disputa entre dos pue-
blos. Para dirimirla contamos con 100
armas distintas, el apoyo de un compa-
fiero y docenas de técnicas de esgrima. El
juego tendra varios finales distintos.

7 ROSTROS DE DUREZA DETALLADA. £l estre-
no de la saga en PS3 aprovecha para subir el listén
a lo més alto en el modelado de los personajes.




DEMON'S SOUL

Los combates contra enemigos gigantes
marcan el tono de Demon's Soul.

.

Aventura épica con toque occidental

GENERO

AVENTURA
COMPARI[A
SCEI/FROM
SOFTWARE

PS3

Sony C.E. Japén y From Software han deci-

dido responder a la gran demanda de jue-

" gos de rol con el espectacular Dermon’s Soul.
Este Action RPG narra la historia de Vofetaria, un
reino destruido por seres demoniacos. Para que este
pueblo recupere la paz hace falta un héroe, y debe-
mos crear al protagonista por medio de un completo
editor. Los responsables de Demon’s Soul han mirado
hacia Occidente, en concreto a juegos como Oblivion,
para potenciar dos aspectos clave: la accidn directa,
sin turnos ni personajes no jugables, y la libertad
de exploracién al margen de la misién principal.
A la hora de luchar tendra importancia el tipo de
arma que usemos. Y mas vale escoger bien ante los
enemigos que nos esperan. De un lado, ejércitos de
rivales, pero también bestias gigantescas como orcos,
dragones o demonios. Y todo, con un apartado gra-
fico mas que notable.

{C(CREAATU
HEROE.
Gracias al edi-
tar del juego y
a los acceso-
rios que obten-
gamos, el pro-
tagonista ten-
drd una
apariencia in-
confundible.
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LOS MAS
VENDIDOS

ZILL O'LL INFINITE
PLUS

RPG

(KOE

DISSIDIA: FINAL
FANTASY

LUCHA
(SQUARE ENIX)

GRAN TURISMO 5
PROLOGUE SPEC TIT

CONDUCCION
(SCE)

NARUTO:
NARUTIMATE STORM
AC

INAMCO BANDAIN)
FALLOUT 3

RPG
(BETHESDA)

LOS MAS
ESPERADOS

YAKUZA 3

ENTURA
(SEGA)

FINAL FANTASY XIIL

RPG

[SGUARE ENIX)
RESIDENT EVIL 5
SUI&‘.’IVAL HORROR
(CAPCOMI
BAYONETTA

ACCION

SEGA)

UNDEAD KNIGHTS
ACCION

[TECMO)

AKIHABARA, EL
PARAISO OTAKU

£Quién no ha oido hablar de «ese
’ barrio de Japdn, con tiendas abier-

tas las 24 horas, y todo lo que
puedas sofiar sobre consolas, anime y
gadgets?» Es sin duda la Meca de la
cultura otaku, no sélo en Japdn si no ya
en todo el planeta. Curiosamente, en la
era Edo, la zona en donde se encuentra
actualmente Akihabara albergaba varias
tiendas de armas de baja calidad. En
1951 comenzaron a establecerse tien-
das y puestos bajo la proteccion de los
rieles. Estos cometcios, vendiendo elec-
trodomeésticos, evolucionaron hasta los
comercios de hoy dia. Akihabara es uno
de los pocos lugares en Tokio en donde es
comtin encontrar encargados que hablen
Espafiol, Chino, Hindi, Portugués e Inglés.
La afluencia extranjera es tal que hay
varios establecimientos Duty Free. En este
destino tan goloso tenéis galerias de artis-
tas del anime y los videojuegos, karaokes
especializados, eventos de la aidoru de la
semana, concursos y maid cofes. En estos
locales te puede atender una jovencita
haciendo cosplay de tipica sirvienta fran-
cesa. El servicio puede variar desde una
taza de espresso hasta un masaje de pies.
£Qué, os apetece ahorrar para un viajecito
a Tokio?
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iExclusiva!

DANTE'S

< Que tiemble
el averno. Los
guardianes in-
fernales, como
esta especie de
Ushabti, no son
rival para la
guadafa de La
Muerte ni para
un QTE.

'INFERNOQ.

EL NUEVO BOMBAZO DE REDWOOD SHORES ESTA
EN CAMINO. VIAJAMOS HASTA FLORENCIA PARA
CONTARTELO TODO EN ESTA EXCLUSIVA MUNDIAL

odos sabemos que Electronic Arts
no es una compafia muy dada a
crear titulos de terror o al menos
de estética demasiado oscuran-
tista. Sin embargo, y aun siendo esto asi,
no podemos pasar por alto el hecho de que
esa misma compafila lanzara, el pasado
noviembre, nada menos que el mejor sur-
vival horror y a la vez uno de los juegos de
accion mas inmersivos de tode 2008; Dead
Space. Los artifices de este éxito fueron
los componente de Redwood Shores, un
estudio que en esta ocasion nos va a vol-
ver a sumir en la oscuridad, pero no en la
del espacio, sino en la oscuridad mas abisal
y temida por cientos de civilizaciones a lo
largo de la historia: la del infierno.

El teaser oficial del juego reza lo siguiente:
«En 1.300 Dante Aligheri escribid La
Divina. Comedia. La primera parte, llamada
El Infierno De Dante, describe el infierno
en nueve circutos», Pues bien, ésta es la
base de Dante's Inferno. En |a obra ori-
ginal, el propio Dante viaja acompafiado
por el poeta Virgilio hasta el mismo infra-
mundo para recuperar a su amada Bea-
triz. EA Redwood Shores ha tomado esta
idea y la ha moldeado para dar lugar a un
impresionante juego de accién en el cual
nuestro protagonista, una alegoria del pro-
pio Dante con muchas ganas de repartir
estopa, debera pasar por cada uno de los
nueve circulos del infierno para, al igual

que en la obra literaria, traer de vuelta a
su gran amor del mismisimo reino de los
condenados, de alla donde ningtin humano
ha osado adentrarse jamas

Durante la presentacion que EA rea-
lizo en el lujoso hatel Astoria de Floren-
cia, pudimos probar el juego en sus prime-
ros compases; es decir, con el personaje
adentrandose en el primero de los clrcuilos,
aquél en el cual se encuentra el Limbo.

Armados ya con la guadafia de la mis-
misima Muerte (se la robaremos en el
Tutorial del juego), nuestro Dante parti-
cular aparecia sobre una cornisa tallada
en roca escarpada de aspecto putrefacto
y enfermizo. Desde ese mismo momento,
pudimos tomar contacte con sus movi- ¥
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Se LIRS R E DR s o

€ Golpes y combos.
Ningtin beat'em-up esta-
tiz completo sin su bue-
na racion de combos
para acabar con varios
enemigos al misimo
tlempo. Bante's Inferno,
por supuesto, tendra va-
tios entre los que elegir
La lista, demas, se v in-
cremeritande a medida
que avance €l jueqo

caracteristicas del
héroe épico junto a
signos propios de
todo un caballero
de las cruzadas

PlayStation.RevistaOlicial 45
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DANTE'S INFERNO

Esta boca tallada en la roca
arroja desde su interior las
almas de todos los que en
vida fueron pecacdores. Mas
vale ¢ue vayais siendo buenos.

La Divina Comedia. Escrita

por Dante Aligheri a principios del

siglo XIV, es considerada como la
obra mas importante de la literatura italiana
y todo un objeto de referencia en el &mbito

¥ mientos basicos y llegar a nuestra pri-

¥ mera conclusion: los 60 fps. a los gue se
mueve Dante's Inferno dotan a cada una
de las animaciones de una suavidad sor-
prendente. Tras descender agarrados a
los pocos resguicios que dejaba la textura
rugosa de la pared, fuimos avanzando por
los inhospitos parajes del averno. A par-
tir de aht, la sensacion de desasosiego fue
incrementando al ver las ingentes masas
de condenados cayendo a las profundi-
dades de modo cadtico como sacos de
desperdicios. Todos iguales, humildes, sin
distincion de clases, asi desnudos y pura-
mente humanos.

Todo esto concuerda con el apartado
visual de Dante’s Inferno, que ha corrido

en su totalidad a cargo del artista Wayne
Barlowe, y que conforma una oda a la
deformidad y a la monstruosidad extrema.
Las criaturas que pueblan el infierno son
engendros de corte abstracto, con extre-
midades y rasgos confusos, como si fue-
ran fruto del cruce entre un humano y un
hongo mohoso. Todo muy en la linea de
peliculas como el Laberinto del Fauno y
Juegos como Clive Barker's Jericho.

A la hora de combatir contra las tro-
pas de seres que pueblan el inframundo,
las sensaciones son muy similares a las
que puede proporcionar un God Of War.
Existen distintos tipos de golpe segtin el

universal. Fue escrita en el
dialecto toscano vulgar para
poder ser recitada y enten-
dida por la gente. No en vano,
se considera a Dante como
el padre de la lengua
italiana actual.

botén del pad que pulsemos. Cada uno de
ellos posee diferente velocidad y poten-
cia; y, por supuesto, ahf esta la posibilidad
de combinarlos para lograr efectos mas
devastadores. Ademas, como es natural en
este género, nuestro protagonista podra ir
aprendiendo diferentes combos a lo largo
de la aventura y adquiriendo nuevos pode-
res magicos, el otro recurso con el que
cuenta para combatir contra las hordas de
siervos infernales y que se puede desatar
gracias al crucifijo de Beatriz.

El sistema de combate, por lo que pudi-
mos probar, es tan sélido como amigable
para el jugador. Por mas enemigos que
se llegaron a mostrar en pantalla, los 60
fps. no decayeron en ninglin momento, ¥
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En Dante's Inferno lo que empieza
como una clasica historia heroica
para rescatar a Beatriz se convierte
en una mision de redencion

WAYNE BARLOWE.

Este autor neoyorguino, nacido en 1958, ha
ilustrado portadas de publicaciones tan pres-
tigiosas como Life, Time y Newsweelc. Su

libro Barlowe's Guide To Extraterrestrials ha
servido para inspirar el disefio de las hortibles
criaturas que puehlan Dante's Inferno. Suinte-
rés por el inframundo ha quedacdo, ademas,
patente en obras como Barlowe's Inferno y
Brushfire; Illuminations From The Inferno.

-
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REPORTAJE
DANTE'S INFERNO

Hablamos
con...

JONATHAN KNISHT

PRODUCTOR EJECUTIVO DE DANTE'S INFERNO

s —— A A

Que Jonathan Knight haya escrite v este diti-
giendo un juege como Dante’s Inferno no es
casualidad. Su pasion por la literatura clasica le
viene desde sus tiempos como estudiante. Tanto
en la Universidad de Boston como en teatros pro-
fasionales, Joniathan escribia v dirigla muchas y
variadas obras de teatro a la vez gue, para satis-
facer su inquietud cultural, estudiaba exhaustiva-
mente la obra de William Shakespeare.

Para poder unir su afan de crear historias con
Sunteres por la tecnologia, en 1994 comenzd a
trabajar en el disefio de videojuegos para compa-
filas como Interplay o Activision. Despuiés, en
el afio 2001 entro a formar parte de EA y a par-
tir de entonces ha participado en proyectos tan
impottantes y exitosos como Los Sims 2 o Los
Simpson: El Videojuego,

Durante el tiempo que estuvimos hablando cos
él acerca de Dante’s Inferno, Jonathan opino gue
un juego asf va a ser muy Gtil en estos tiempos, en
los cuales la mayor parte de la sociedad esta cada
vez menos familiarizada con fas grandes joyas
de autores como Dante, Boccaccio o, aungue sea
posterior, del propio Shakespeare. «Mucha gente
de la que jamas ha leido el poema original puede
sentivse atraida por éste una vez completado el

Juiegor, comentd Knight. Sin embargo, no se atreve

a decir gue hayan hecho una recreacion exacta
del Infierno gue Dante imaging, porgue como él
mismo afirma, no se puede saber lo que tenia en
la cabeza un hombre que escribio su obra hace
nada menos que siete siglos. A pesar de todo, si
considera que, en términos generales, han llevado

e
‘.

a caho una adaptacion bastante fiel pese a haber
sacrificado ciertos aspectos puramente literarios

en pos de realizar un juego de accion atrayente
para el consumidor actual, aungue eso ro es ohice
para que el amor entre Dante y Beattiz tenga su
espacio en el juego, como nos confirma Jenathan,
Finalmente, aproveché para valorar positivamente
el hecho de que EA esté expandiendose hacia
otro tipo de generos para satisfacer a un ptblico
masivo cada vez mas heterogéneo,

o

»y cada golpe, cada choque de armas y
cada derribo eran perfectamente visi-

bles en medio de la batalla. Mencidn espe-
cial merece la escena sobre la barca de
Caronte, la mas impactante gue pudimos
presenciar durante nuestras partidas. En
ella, tras liquidar montones de criaturas
mediante su guadafa, Dante era atacado
por un enorme monstruo cabalgado por su
infernal duefio.

Pudimos comprobar cémo funciona uno

de los aspectos mas originales de Dante's
Inferno con respecto a otros titulos como el
ya mencionado God Of War: la posibilidad
de dominar bestias enormes tras acabar con

sus jinetes. Para ello, tuvimos que esquivar
sus devastadores ataques con el clasico truco
de rodar por el suelo e ir golpeandolo hasta
que se presento la oportunidad de iniciar un
Quick Time Event (si, habra unos cuantos en
el juego). Al ir pulsando los botones corres-
pondientes, nuestro personaje trepaba hasta
la cabeza del monstruo y acababa con su
controlador de un certero golpe.

Con el «bichito» en nuestro poder,
comenzaron a venir montones de criaturas
pequefias con las que pudimos despachar-
nos a gusto pisotedndolas y masacrando-
las a base de réfagas de fuego. Una vez
que logramos dejar toda la cubierta del
barco bien limpita, pero con ganas atn
de seguir haciendo estragos, nos dirigi-
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€ Quieto chucho. Cuando hayamos golpeado lo suficiente a un A Ego te absolvo. Durante su periplo por &l Hades, nuestre particular
monstruo, éste quedara aturdido, lo cual dard lugar a un Quick Time Dante se encontrara con desgraciadas criaturas penitentes eoma ésta
Event que nos permitira acabar con el jinete y hacernos con sus rien- En nuestra mano estard la decisién de redimirias de sus pecados o de,
das. Matar criaturas infernales a lomos de una bestia de cinco metros por contra, rematarlas. En ambos casos lograremos esferas magicas
fue la experiencia mas divertida que pudimos vivir en esta demo. pero si le absolvemas podremos obtener mas tras completar un QTE

) . ’ F ’ Dante podra hacer uso de
mos con nuestro monstruo hacia la cabeza e
suis podleres magicos a lo

del propio Caronte, que hacia las veces largo de la aventura. Segtin

de mascaron de proa, para arrancarla de avance el juego, obtendremos

cuajo y mandarla volando por los aires. varias habilidades nuevas.
La versién de prueba que tuvimos en

nuestras manos no nos permitié ain aden-

trarnos en los otro ocho circulos que con-

forman el infierno de Dante, ni tampoco

disfrutar de nuestro duelo inicial con La

Muerte. Sin embargo, consiguié lo que

habitualmente logra una pequefia por-

cién de algo bueno: dejarnos con ganas

de mas. Por su excelente animacién, una

ambientacién oscura pre-renacentista y sus

impactantes secuencias de accién, Dante's

Inferno sera una de las sorpresas mas

agradables para este afio 2009
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REPORTAJE

EL GUARDIAN DE LA
NOCHE SE PONE SUS
MEJORES GALAS PARA
SU ESTRENO EN LA
NUEVA GENERACION

abiendo sido un «bestsellers de la gran pan-
talla, que incluso fue nominado a los Goya
como Mejor Pelicula Europea (sin duda, toda
una extravagancia por parte de la Academia),
y ahora un superventas de Blu-ray, muchos
desarrolladores se habran llevado las manos a la cabeza
por no haber adaptado, como suele ser habitual en este
tipo de licencias, £/ Caballero Oscuro a un videojuego de
nueva generacion. Sélo Warner Bros supo ver el tiron por
aquel entonces y convirtio Gotham City v sus habitan-
tes en piezas Lego, un divertido juego que recibié el pre-
mio Children's BAFTA for Best Videogame. Quiza fuera
el escaso éxito de anteriores ediciones Botman (a excep-
cion de Lego, claro) lo que eché para atras a las compa-
fifas en fijarse en el Gnico superhéroe que presume de ho
poseer superpaderes. No sé, fuera lo que fuese, el hecho
es que nos guedamos con las ganas de jugar la pelicula
Pero nunca es tarde... pues un afio después del estreno de
la pelicula gue volvio loco a Heath Ledger interpretando
al (para mf) mejor Joker de la historia del cine, lanzaran
para PS3, de la mano de Eidos y Warner Bros, un vide-
ojuego que nada tendra que envidiar al argumento, esté-




g POR ANNA :§:.

tica y ambientacion de Ef Caballera Oscuro (al menos eso
es lo gue parece por el material facilitado hasta ahotra
por Koch Media).

Haciendo Ia historia
El argumento del juego en cuestion ha de ser de los mejo-
res en un Batman lidico, pues saber gue Paul Dini ha sido
la mente pensante gue ha escrito la historia del video-
Juego ya es una garantia. Al menos los cinco Emmys con-
seguidos, mas su participacion en la primera temporada
de Perdidos y Batman: The Animated Series ya son un
buen respaldo de su talento. Por lo gue sabemos, y como
su titulo bien indica, la aventura en tercera persona se
desarrolla en la prision-psiquiatrico de Arkhorm Asylum.
Un lugar donde van a parar los villanos derratados en
Gotham City y donde Batman ha quedado atrapado al
ancerrar al malo malisimo de DC Comics, el Joker

A lo largo de los anos, este asilo ha sido
recreado de diferentes maneras, desde una
tétrica clinica mental, a un hospital
moderno, pasando por un castillo
gotico. Pues bien, los programa- » .
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REPORTAJE
BATMAN ARKHAM ASYLUM

A Combates cuerpo a cuerpo. Seglin los desa-
rrollaclores, Rocksteadly, el videojuego hara uso
cle un sistema cle combate llamado FreeFlow, quie

» Aliados. No sélo cle enemigos vive Batman, en
permite encadenar multiples combos para hacer

la aventura contara con la ayuda cel comisario

frente a hordas de enemigos. Gordon y Oraculo, entre otros.
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PUESTA EN ESCENA

Los bocetos muestran fo elaboradoy,”

detallada de los entornos dekjuego.
Destle los haces de luz gue atraviesan .
las vidrieras hasta la ofriamentacion
- de las calumnas y paredes, sin olvidar
el ambiente ltigubre conseguico por
el juego deluces y sombwas: LoS desa-
rrolladores se hastispirado en las s
tintasrepresentaciones de Arkham ¢

- Asylumalo. largo de los anos.

LA HISTORIA DE LA SAGA

R th -

A Batman Gotham City Racer.
Conducir el Batmovil por las calles de Gotham
no resulto nada hrillante. Salié para PSX en

2002 y la pantalla cle arriba habla por si sola...

WL

—

A Batiman Vengeance, Tras el anterior
fracaso, ese mismo aio (2002), €l Caballero
Oscuro da el salto a PS2 en 3D. Estaba basa-
do en «The New Batman Acdventures»,

Ford ¢ 8

@ Batman Rise Of Sin Tzu. En 2003
vy para PS2, Ubisoft vuelve a editar una nueva
entrega cle accion. Esta vez menos lustrosa
que la anterior, Vengeance.

y ’
| {
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A Batman Begins. E| cambio de compania a
EA se notd gonsiderahlemente.

Estaba basado en la pelicula doncle se dio a
conacer las origenes de Batman.

A Lego Batman: El Videojuego. En
2008 el universo Batman se convirtid en pie-
zas Lego en PS2, PSP y PS3. Recibio el galai-
ddn Children's BAFTA for Best Videogame:
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BATMAN ARKHAM ASYLUM
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DISENO DE PERSONAJES
Para la creacién de héroes y villanos
han contaclo con fa experiencia de -
los ilustradores de WildStorm (DC <\
Comics), quienes se han inspirado ' '_,-“"] f ‘
en los mas de 70 afios de vida de -
El Caballero Oscuro. Asi, el look del B e
Batman de nueva generacion mez- $ y
cla detalles clasicos de comic (cinto

\ o ,‘ \ ‘3. » - \ a lra aciendo O Qe 0 0 CO
dorado) y modlernos del filme (traje | h _'k Wy 5 - ‘ o los cue e
mas parecico a una armadura). ' r g
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£( Bestias villanas.
Sin duda, uno de los
enemigos mas es-
pectaculares a los
que te tendras que
enfrentar es Killer
Croc (el de la panta-
lla de la derecha),
pero también debe-
rs acabar con Har-
ley Quinn, Victor
Zsasz, el Joker...
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- 2 Qué es Aricham Asylum. Si eres fan del Hombre Murciélago ya sabras que el titulo que da nombre
al juego es una especie de prision-psiquiatrico donde van a parar todos los villanos derrotados de la
ciudad de Gotham. Vamos, un lugar altamente peligroso.

A De qué va. Tras vencer por enésima vez al Joker, Batman le traslada a Ariham Asylum para su encie-
rro.. Pero una vez alli, los «locos» del asilo se rebelan contra él, quedando atrapaclo dentro del manicomio.
Asi que, va sabes lo que le toca al Caballero de la Oscuridad: hacer frente a todos eflos y mucho mas... &
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REPORTAJE

4

En UFC 2009 es necesario
mantener las distancias y
buscar Ios‘plufcos flacos; Ln
combate técnico.



THQ TE INVITA ESTE ANO A CONOCER QUE SE
SIENTE TRAS UNA DUCHA DE SUDOR Y SANGRE...

‘! POR EL HOMBRE ELEFANTE
4

uando hacemos memoria
y repasamos los juegos de
lucha existentes, incluso los
(ue se empeiian en reptre-
sentar miiltiples estilos marcia-
les (como Virtua Fighter), descu-
"f brimos que hasta ahora tan sélo
5 se han limitado a imitar las atrac-
tivas coreografias de Hong Kong.
Si, muchas patacas acrobaticas,
& muchos movimientos espectacula-
res, pero poco contacto real, ausen-
cia total de nervios y tensién, furia
y visceras. La UFC representa con
fidelidad, pero sin alejarse de lo
estrictamente deportivo, el batibu-

rrillo y enzarzamiento de una pelea
callejera, con su contundencia e
imprevisibilidad, mediante la mez-
cla de estilos (krav-maga, ju jitsu o
vale tudo). Una disciplina peligrosa
y contundente, con un séquito de
fans nada desdenable que se mere-
cian un titulo a la altura.

Marcando las distancias

La contundencia es el principal
valor que diferencia a UFC del resto
de rivales de género: no se trata de
Tekken, no se trata de Smackdown
Vs. Raw. Para ganar en un combate
de la UFC necesitas técnica, cono-

cer los movimientos del rival, velo-
cidad y prudencia. Los combates
seran una ensalada de puiietazos,

e 22 |

patadas y llaves, donde nada parece | ti

. B

Faie |
automatizado gracias al virtuoso = .\’ ,

motor de fisicas que permitira, de
forma fluida, mostrar a luchadores
hiperrealistas cubriéndose o enca-
jando golpes con total fidelidad
(indescriptible la sensacion de enca-
jar tu empeine en el costillar rival y
ver a camara lenta como la trayec-
toria del pie termina alcanzando la
axila). En la UFC también es impres-
cindible dominar los distintos nive-
les y alturas: en un momentode  »

————
k.
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| REPORTAJE | >
! UFC 2009 UNDISPUTED ™ 53 b

En la UFC nie hay lugar para la

piedad. Machaca sin remordi-

mientos o serds contraataca-

do con funestos resultados.
~—ny

Realismo y
tecnica se
brclzcm

ene|| ga

mdas terco
y exl enfe
009

A Un poco de carifio. Las llaves pueden
derivar en momentos de humor sano.
iAins!, cuanto amor y ternura.

#descuido podran derrumbarnos
mediante un barrido o un agarre,
dejando nuestras piernas o brazos initi-
les. Mientras gue otros titulos nos limi-
tan a la hora de defendernos, en UFC
Undisputed evitar el dafio en este tipo
de situaciones sera vital, por medio de
golpes al aire, contraataques o nuevas
llaves que puedan dar un giro al ritmo
del combate.

La contundencia de los golpes se
expande en un tema tan controvertido
como el de la exposicidn a la violencia;
nuestros codazos y letales golpes ten-
dran plasmacién en la cara de los riva-
les, creandoles profundos cortes, con-
tusiones o inflamaciones en tiempo
real y que irdn degradando el estado
fisico y el &nimo del rival, como si se
tratase de un combate real. Al igual

58 PlayStation.RevistaOficial

que otros juegos como Fight Night, no
existe ningtin tipo de HUD o marcador
que muestre e estado de salud de los
luchadores, por lo que habra que esfor-
zarse en cada golpe y evitar encajar un
K.0. (s6lo podremos ganar mediante
un golpe fulminante o siendo el mejor
luchador durante tres rounds).

UFC Undisputed, ademas, incide
en la mezcla de estilos de combate de
la propia UFC, ya que, en tiempo real,
podremos cambiar de estilo (cinco dife-
rentes) para lanzar el ataque mas pro-
picio en cada accién.

El juego dispondra de un completo
creador, un modo Carrera (atin en
desarrallo, por especificar) junto a un
completo creador de personajes (ya
sabéis, donde poder modelar con preci-
sién la cara de tu jefe y disfrutar dejan-

dolo a punto de morir desangrado.
Nuestras creaciones, a su vez, podran
competir On-line. THQ nos ha asegu-
rado que estan trabajando para imple-
mentar un sistema de partidas répido y
fluido, donde encontrar a rivales que se
adapten a nuestro nivel.
UFC Undisputed 09 nace como
un prometedor nuevo giro de tuerca
al género, estancado en la dindmica
de lucha estilizada y fantasiosa que
caracteriza a otras franquicias. Adn
tendréis que esperar unos meses
(segundo trimestre de 2009) para
saber qué se siente al recibir el
imparable embite de un musculoso
rival que te machaca contra las
cuerdas. Mientras tanto nuestro
consejo es que os vayais poniendo
en forma: os va a hacer falta. «




La lona es el punto de mayor
conflicto, podremos perder el
combate si nos despistamos.

4 Mantén la guardia Cribrete siempre la
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cabeza y mantén la posicion baja. Un golpe
fuerte y seremos su presa.

[ entrevista

MICHAEL BISPING

Luchador profesional de la UFC y hombre record
en victorias consecutivas

videojuego como luchador?

Es realmente Incretble el realismo grafico y o
realista gue resuita controlar la salud v el cansancio
del rival. Es muy similar a un combate teal
£Qué aspectos crees que lo hacen destacar por
encima del vesto de titulos del género?

Los videojuegos no han sabido representar
muy bien hasta ahora lo que significa la lucha
El sonido de los golpes, los nervios v los gestos
de los rivales o el furar del pablico marcan la
diferencia

’ ¢Cuadles son tus impresiones sobyre el

| <Qué opinas de la recreacion de tus movimien-

tos en el juego? (Bisping es un luchador selec-

| cionable).

. Sinduda verme modelado en tres dimensiones fue
uno de los momentos mas checantes para mi (rsas)
Es sorprendente cimo han conseguido plasmar mis
vicios y virtudes, incluso mis gestos de amago (Bis-

ping se sometid a sesiones de motion capture parael
videojueqo)

Qué prefieres, ¢la lucha enla vidareal o enel
videojuego?

Fuera del #ing, ningin tipo de lucha, pero la ver-
dad es gue se me da mucho mejor la de verdad
que la del juego (risas).

£Como Hevas una vida enclaustrada en un cua-
drilatero de forma hexagonal?

Mi vida més alla del ring es muy diferente. Para
empezar, tengo una familia a la que atender y
que adoro (especialmente a mis dos hijos)
éCrees que la UFC se podria comparar con un
combate de calle?

La UFC es diferente a un combate callejero,
tiene reglas, arbitros y una disciplina mar-
cial gue hay que conocer a fondo. No obs-
tante, no recomendaria a nadie practicaria
sin un monitor.
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“UNEVEN DRAVINSKI

Manager de proyectos de THQ,
actualmente a cargo de UFC 2009

entre un videojuego como UFC o WWE  dades mostraran una reaccion
Smackdown? natural, estamos muy orguliosos del
La UFC es una lucha menos corecgrafiada. No resultado.
es un espectaculo circense, es lucha real. El vide- éCuantos luchadores tendra?
ojuego plasma esto, se trata de golpes rapidos, 5 dhsciplinas con un total de 80 luchadores licen-
certeros, con golpes contundentes gue marcardna  ciados, mas los gue realicemos en el editor.
nuestros rivales. Es un juego mas profundo y donde  ¢El juego gustara mas a los aficionados a
la violeneia se irata con mas respeto. Telden o a Virtua Fighter?
Las fisicas son realmente sorprendentes, éque  Virfua Fighter, sin duda. Se trata de un juego téc-
motor habéis utilizado? nico que diferencia al jugador que ha cogido por
Curiosamente, uno de los mds populares,  prnera vez un mando ante el que esté curtido en
al Hovok. En este caso, mas que cudl,  combates, técnicas de esquiva, conoce las rutinas
lo inferesante es el como: cada  del rival y sus puntos flacos. Quisirmos hacer un
articulacion depende juego profundo y realista.
del resto del cuerpo,  éCrees que la UFC tiene potencial para trans-
si recibimos un formarse en una saga anual?
. Impactoenla iSin duda! Espero una buena reaccion del puiblico.

’ ¢Cual crees que es la principal diferencia  costilla, nuestras extremi-
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iAsistimos en Dublin a un combate en

directo de la UFC!

No sé qué esperaba encontrar en el 02,
uno de los pabellones de espectaculos
mas caracteristicos de Irlanda, antes

de quedarme aténito ante las miles de
miradas gue apuntaban al hexagono
(ignorante de mi, al creer que se tra-
taba de una disciplina minoritaria y
reservada). La UFC es todo un fend-
meno social gue aviva y conmociona

a un pais entero cuando se convierte
en huésped de esta disciplina/especta-
culo. Esa es una de sus claves de éxito,

lejos de la sobriedad de otras discipli-
nas marciales como el Boxeo, la UFC
esta rodeada de espectaculo, de luces,
musica y mujeres ligeras de ropa gue
animan al colectivo mas embrutecido
y sediento de sangre, al que va diri-
gido esta oda a la violencia consen-
tida. Tras el sonido de la campana, una
marabunta de golpes, sangre y sudor
nos abruma, aunque con el paso de los
combates, los alocados IK.0. en menos
de 30 segundos y los enzarzamien-

tos a nivel de gusano, descubrimos
todo un universo de técnica y respeto
alejado de esa sensacion de coliseo
romano de siglo XXI que puede apre-
ciarse en la televison o desde una
perspectiva mas lejana. El sonido

de los codos chocando con poten-

cia contra la piel de los luchadores es
mucho mas terrorifico a tan sélo unos
metros, al igual que los gritos de eufo-
ria del ptiblico al presenciar una téc-
nica depurada. La UFC representa,

en escasos 3 minutos, la evolucién de
un espectaculo clasico como la lucha
hacia la pirotecnia y la sofisticacion,
sin perder ese caracter primario. 4%

La UFC
representa
la evolucion
del
gspectqculo

e

la lucha
clasica
greco-
romana
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El apartado grafico de Stree

- ,,M“‘_F@WQLIV es tocda una virgueri;

técnica. ¢Te imaginas

llegan a enseiie

sto en los 907

CUANDO MUCHOS de noso-

tros éramos aiin imberbes

chiquillos, a veces, en esas
aburridas tardes de verano en las que
hace demasiado calor para salir a la
calle, nos preguntabamos cédmo serian
los videojuegos del futuro. Nos ima-
gindbamos partidos de futhol reales
controlados por nosotros mismos. Nos
imagindbamos con nuestras gafas de
realidad virtual a los mandos de un
avion y al final, mas tarde o mas tem-
prano, siempre surgia la misma pre-
gunta: écémo sera Street Fighter?

Por fin lo que esperabamos
Desgraciadamente muchas sagas de
las que hubiésemos deseado ver en
las consolas actuales desaparecie-

ron miserablemente sin dejar rastro y
otras recibieron tal lavado de cara que
se les acabo corriendo el Rimmel (Gol-
den Axe, no miro a nadie...). Afortu-
nadamente, esto no es lo que ha ocu-
rrido con el Street Fighter IV que nos
ocupa. Capcom no se ha andado con
malabarismos, inventivas ni parafer-
nalias de ningln tipo para crear lo que
los usuarios pedian a gritos: sencilla-

mente, el fantastico juego de lucha de
siempre pero adaptado a los tiempos
que corren.

La sensacion de estar jugando con
el legendario Street Fighter IT World
Warrior estd presente desde el propio
menti de seleccion de personajes. Toda
la plantilla de mufiecajos de 1992 esta
disponible desde el principio. Si, si,
esos doce que todos nos sabemos ya
como la alineacién de nuestro equipo
favorito: Ryu, Ken, Honda, Dhalshim,
Blanka, Chun Li, Zangief, Guile, Vega,
Balrog, Sagat y de entrenador  »

GENERO
LUCHA
COMPARIA
CAPCOM
PROGRAMADOR
CAPCOM/DIMPS
DISTRIBUIDOR
KOCH MEDIA
JUGADORES

ON-LINE St
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-INGLES

Ir{STALABLE
S1(2.134 MB)
RESOLUCION MAXIMA
720P

PVP. RECOMENDADO
5995€

&

et
12

la alternativa

SOUL

CALIBUR IV.
Difiere de SFIV en
cuanto al uso de
armas y la tridi-
mensionalidad.
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STREET FIGHTER IV (&)

A Acércate, guapo.
Zangief continbia
siendo una mala bes-
tia a corfa distancia

| S puiios, come ca-
- iDnes, v sy Spin-
10 Pledriver son

Lan teribles como
. * sierpre

1 = -

-

o

r /| Seth. El jefazo
® final'de Street
» FighterdVes '

un imponente personaje’s S8
*que utiliza tecmcé's"ﬂe‘%ﬁ -
* diferentes ltichadoles
& cual gererditin estilc dé
" combate devastadorie
umpredecabf" Stﬁlf - 1
" combo cerit 5(1
0 RS Lefije e
puedenh e '
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' Menos mal que Dhalsim
! sigue teniendo su Yoga Flame,
f porque en SFIV es muy lento.

¥ iHala, al hospital! Los

ultracombos son mortiferos,

ademds de espectaculares.
Si te hacen esto, ya puedes
ir olvidando lo de respirar.

0S NUevos personajes

» M. Vison. Si no has derramado nin-
guna lagrima al recitarlos y sobrepa-
sas la veintena, te diremos: ibliscate
una infancia!

Sin embargo, las reminiscencias
de Street Fighter II no terminan ahi,
porque como estards imaginando,
cada uno de esos doce sefiores con-
servan intactas las miticas técnicas
que los hicieron famosos a finales del
siglo pasado. Por lo tanto, ve prepa-
rando las manos porgue te volveran
a salir callos en los dedos al hacer el
Shouryuken. 1Ay, qué recuerdos!

éPero existen tantos colores?

Al ver el apartado técnico de SFIV
queda claro que Capcom quiere vol-
ver a convertir su juego de lucha en
una obra de referencia dentro del sec-
tor. Desde aquel Super Street Fighter
IT, que en MegaDrive llegd a ocu-

par la, para entonces, friolera de 40
Megas, ningtin otro titulo de la saga
habia aparecido con la idea de explo-
tar a tope el hardware en el que fun-
cionaba. Quiza por esa razon, las
entregas para PSone y PS2 pasa-

ron desapercibidas por gran parte del
publico. Esta vez, Capcom quiere que
tus amigos te digan: étienes una PS3?
Pues el SFIV de next gen debe ser fli-
pante en ella. Y, desde luego, vaya que
si lo es. Cada combate es un deleite

W

Como parte del proyecto Battlesuit, de
la empresa S.LN, C. Viper va equipada
con un traje de la mas alta tecnologia.

Esto, unido a su personalidad (fria y cal-
_, ~culadora) la convierten en una adversa-
‘\~ ria terrible para cualquier luchador.

para los ojos desde el momento en que
los luchadores se retan hasta llegar al
KK.0. Cada uno de ellos esta represen-
tado a un tamafio enorme y posee un
texturizado tan perfecto, y en tan alta
resolucion, que te llegaras a preguntar
si hay un montén de Oompa-Loompas
dentro de tu PS3 trabajando a destajo
para que esos mamotretos se pue-
dan mover con tal fluidez. Lo mejor

de todo es que la calidad grafica del
juego no ha mermado ni un apice la
identidad visual de Street Fighter.
Donde otros convierten sus perso-
najes en hiper realistas recreaciones
antropomérficas, Capcom ha mante-

de ser un Street Fighter a tope y sin
nada que pueda distorsionarlo.

En cuanto a los efectos especia-
les. Un desfile de ondas expansivas,
lineas cinéticas, espectaculares efec-
tos de fuego y salpicaduras de tinta
china inundaran la pantalla. Una pan-
talla en la que cada elemento mos-
trado es visible y reconocible gracias
al habil uso de los contrastes genera-
dos por el colorido de los luchadores
y el de los escenarios, estos llenos de
vida, sea con espectadores borrachos
que jalean, con barriles cayendo o con
cacodrilos gue se lanzan al agua. A
nivel jugable, las novedades son esca-

Capcom ha renovado técnicamente
SF sin que éste pierda su identidad

nido el tipico estilo cartoon de tintes
orientales. Asi pues, ninguno de ellos
te producira un «vaya, que mal le sien-
tan las 3D». Puede ser que Dhalshim
esté algo mas musculado de la cuenta
y que Sakura tenga ahora unos miis-
los a lo Arantxa Sanchez Vicario, pero
sus pintas, sus poses, sus movimien-
tos v, sobre todo, su colorido (aplicado
mediante técnicas Cef Shading y bor-
des negros de trazo grueso) hacen que
no haya lugar a dudas: estas ante un

Street Fighter muy mejorado, sin dejar . '

C.VIPER |

sas, sencillamente porgue no las que-
remos. Asi pues, contamos con un
elenco de 25 luchadores entre los que
se encuentran personajes de diferen-
tes entregas de la saga, algunas caras

nuevas como Rufus, Abel o Seth (el  »
i My

wAr T,

Furioso porque Ken es considerado
el mejor luchador de EEUU, quiere

Su estilo Kung Fu de cosecha propia
y la corpulencia lo hacen peligroso.
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STREET FIGHTER IV

} {

nia de Street Fighter IV va a estar a

la altura de la saga. Ademas de la fan-
tastica edicién coleccionista del juego, Capcom
y MadCatz van a lanzar también una impresio-
nante gama de mandos y Arcade Sticks.

® Hazte con todos. La mercadotec-

El Ultracombe cle El Fuerte ”

es francamente destructivo.

¥ jefazo final) y alguien a quien que-
riamos controlar desde hace mucho

Lo clasico funciona
En esta entrega, siguen presentes los

tiempo: Gouken, el mismisimo maes-  Supercombos y Ultracombos nacidos

tro de Ken y Ryu que hasta ahora

en Street Fighter Alpha, y un nuevo

sélo habiamos visto en algiin que otro  invento denominado Focus Attack que

OVA. Aungue eso si, preparate para
suftir porque desbloguearlo no va a

ser nada facil.

A la hora de jugar, SFIV si

te permite acumular energia, a la vez
guie aguantar un golpe para soltar un
castafiazo directo al estémago del rival
que lo haga irremediablemente caer al
U@ suelo. Este tipo de atagues abre nuevas

siendo el cla

SicCO e ImpeCO le posibilidades con las que experimentar

juego de

ucha de siempre

para lograr esos combos de muchos
golpes que tanto gustan a los japone-

ses. En cuanto a modos de juego, se
hallan los clasicos Arcade, Versus, un
modo de desafios con Time Attack
incluido y la joya de la corona: el On-
line, gracias al cual podras incluso reci-
bir desafios mientras estas jugando en
Arcade contra la CPU. En definitiva,
jugar a este SF es como estar en los
recreativos, pero con la ventaja afia-
dida de no tener que aguantar maca-
rrillas con un cigarro en la oreja que te
echan la moneda sin permiso. El vicio
estd garantizado sefiores. +¢
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PRESS 2P START.

¥ Antes de luchar, al cine. Cada personaje tiene su escena de

introduccién y su propio final. Ambos sen secuencias de anime

que ayudan a entender la historia que hay detrds de Street

Fighter IV. Eso sf, la animacion es a veces un poco floja
P r—— s

AviiYa iba siendo hora!!! Por fin vamos a poder manejar a
Goulken, el hermano de Akuma, maestro de Ryu y Ken, Ya
teniamos ganas de poder hacerlo tras sus apariciones en
diversos OVA y algtin que otro manga.

Graficos de impresion para un

.~

evaluacion

con gente de todo el globo.

clasico atemporal que ha recibido
el lavado de cara que merecia, Y
lo mejor es poder jugarlo On-line

Los nostalgicos seguramente ha-
brian deseaco que se hubieran
rescatado algunas melodias de
Street Fighter II. Algtin escenario
es algo mas soso de lo debido.

. abrumacdor.

93

e et - N -

“ - -4

STREET FIGHTER. La semilla de lo que luego
setia la saga de lucha mas exitosa de los afios 90. El
jugador tinicamente podia controlar a Ryu y Ken en
su periplo por el mundo en busca de luchadores de
su talla. Aqui ya lucian sus técnicas mas famosas...

: =I-HA] A
STREET FIGHTER ALPHA. Fue el primer Street
Fighter que apareci6 en consolas de 32 bits. La serie
Alpha conté con tres entregas que supieron actuali-

zar el titulo original. Sprites mejorados y el sistema
de Supercombos fueron sus aportaciones.

STREET FIGHTER EX. Este spin off llevo
Street Fighter por primera vez al mundillo de las
tres dimensiones. También hubo varias entregas y
su principal novedad fue la inclusién de golpes para
romper la guardia de tu oponente.

91 96

9 96 90

STREET FIGHTER Il. El titulo que todo el
mundo ha jugado y que convirtid Street Fighter en
sinénimo de lucha. Ocho personajes jugables, cuatro
jefes finales, técnicas a porrillo, jugabilidad endia-
blada y el resto ya es historia del videojuego.

L e T — 0

STREET FIGHTER Ill. Con tres entregas mas,
esta serie se cred como la secuela directa de Street
Fighter I1. Estos juegos se caracterizaron por reno-
var completamente la plantilla de personajes. Ryu,
Ken y Chun Li fueron los tinicos viejos conocidos.

, ¥ s o P
STREET FIGHTER VS. SERIES. Muchosy
variados crossover fueron lanzados para satisfacer
las demandas de quienes querian ver personajes de
Street Figther sacudiéndose con otros. Los X-Men o
los superhéroes de Marvel fueron algunos ejemplos,

. GRAFICOS . SONIDO JUGABILIDAD DURACION ON-LINE RENDIMIENTO  : TOTAL
Los graficosde : Lasmelodias, ' 25 personajes, @ Para desblo- El modo que No utilizalas | Un mito pues-
© siempre pero de corte elec-  : combos, veloci- + quear todos nos hara en- posibilidades  : to al dia de

mejoradlos has- ¢ fronico cafiero, | dad, intensi- los luchadores - gancharnosa  del Sixaxis y su - manera brillan-
' tadecirbasta. ! las habituales. | dad, aprendiza- = tienes que em- . tope. Ademds,  resolucién - te Sinduda, el
. Elcoloridoen  © Puedes confi- © je progresivo.. - plear muchas  tepuedenre-  mdximaes ' mejor juego de
© pantalla es ' gurar las vaces | ¢Hace faltade- horas. Encima,  tar mientras 720p. Lo pri- lucha que ve-

i en japonés. ! cir algo més? estd el On-line.  juegas solo. mero daigual.. . rdsen PS3,

PlayStation.RevistaOfi




» Desde el in-
fierno. Los nue-
vos programado-
res han creado al-
gunas criaturas
realmente origina-|
les y horribles,
pero seguimos
prefiriendo a las
enfermeras...

GENERO
SURVIVAL HORROR

SILENT HILL
HOMECOMING

Un © regreso

nada

dulce

El personaje
central regresa
a su pueblo na-

tal después de
servir como sol-
dado durante un
tiempo.

COMPARIA
KONAMI
DESARROLLADOR
DOUBLE HELIX
GAMES
DISTRIBUIDOR
KONAMI
JUGADORES

ON-LINE

NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO/
INGLES

ggM PATIBILIDAD

RE OLUCION

IMA 720p
INSTALABLE
SI(913 KB)
PVP. RECOMENDADO

hitp://esgames.
konami-europe.com/
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SIREN BLOOD
CURSE. Otra es-
tupenda forma
de pasar miedo
en PS3 ahora a
un precio irresis-
tible.

=i COMO BIEN sabrds si eres
Pl seguidor de esta santa publi-
=B cacion, los que la hacemos
mes a mes somos unos confesos fana-
ticos de esta genial saga desde que vié-
ramos sus comienzos en PlayStation
alla por el afio 1999. Es por ello gue
sentiamos especial interés (y también
algo de temor, por qué no decirlo) ante
la expectativa de probar este quinto
capitulo, sobre todo debido a que su
desarrollo habfa tenido lugar en el seno
de una compafifa americana (aunque
bajo la supervision de Ionami, eso si).
Ya antes, con Sifent Hill Origins para
PSP y PS2 la veterana distribuidora
nipona habia sentado un precedente
en esto de la «internacionalizaciény»

de su serie mas terrorifica, pero ahora
es cuando nos enfrentamos al primer
juego «de verdad», pensado para ser
disfrutado en la intimidad de nues-

tro saldn, con las luces apagadas y el
sonido muy alto, como tiene que ser.
Ademés, el salto de generacion, que
tan bien le sentd al juego cuando paséd
de PSone a PS2, era un factor muy

a tener en cuenta. En fin, que pocas

veces un titulo ha tenido que enfren-
tarse a una expectacion tan grande.

Vuelta a casa

Las primeras impresiones, siendo
sinceros, no fueron muy positivas. La
version preview presentaba un aca-
bado técnico deficiente, y no estabamos
seguros de que la historia (sin duda el
eje central de todos los capitulos ante-
riores) estuviera a la altura. Ahora, tras
un retraso considerable con respecto a
su lanzamiento americano, nos llega la
version definitiva, y hemos comprobado
que los programadores de Double Helix
han conseguido solucionar parte de
estos problemas.

Al igual que ocurrié con la tercera
y cuarta entrega, la trama se desarto-
lla sélo parcialmente en el pueblo de
Silent Hill, cuya presencia ominosa, por
otro lado, impregna tedos y cada uno

de los elementos del juego. Los desa-
rrolladores han cogido toda fa mito-
logia existente (enemigos, personajes,
tradiciones) para presentar una his-
toria correctamente confeccionada

y narrada, pero demasiado previsible

y poco dotada de la patina de genia-
lidad sobrenatural a la gue nos tenia
acostumbrados el equipo de Yamaoka.
No es que sea mala, mas bien es que
sus precedentes eran demasiado bue-
nos. Alex, la busgueda de su hermano
pequefio y los terribles secretas que
descubre mientras la lleva a cabo (rela-
cionados con la fundacién de su pueblo
natal y el particular culto pagano apa-
recido tanto en la serie camo en la peli-
cula) no estan a la aftura de las andan-
zas de James o Harry en busca de su
esposa muerta o hija desaparecida
Ademds, gueda patente gue una de las
fuentes de inspiracion ha sido a pelicula

La historia del j |uego recoge muchos

ares comunes

e las anteriores

en regas de la saga
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POR LAST MONKEY

<Qué podemos decir de Cahe-
za Piramide? Solo una cosa;
uno cle los cinco finales tiene
mucho cue ver con él...
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Silent Hill: Homecoming @

A Referencias. £Un
cuadro en la pared?
Prueba a hacer lo mis-
mo que hizo la prota-
gonista de la pell...

LA JUEZ

La juez Holloway,
madre de Elle,

pertenece auna
de las cuatro fa-
milias que funda-

ron Sepherd's
Glenn.

LILLIAN

La madre de
Alex aparece en
el juego enun

lamentable I i
estado men- v ”

tal Guarda un ‘s
gran secreto..

ROBBIE Este conejo de peluche ha apa-

tecido anteriormente en a saga. En esta
ocasion es el juguete del que nunca se se-
para el pequefio Josh.

» estrenada en cines, algo gue tampoco
beneficia demasiado al resultado final.

Cambiando las reglas

La clave de la jugabilidad de la serie
siempre ha sido la exploracion de esce-
narios sobrecogedores unida a la reso-
lucién de ingeniosos puzles, todo esto
arropado por la ya mencionada histo-
ria que constituye la espina dorsal. Sin
embargo, los nuevos programadores han
decidido concederle mayor importan-
cia a un elemento que hasta ahora no
era mas que un mero tramite: los com-

JOSH
El hetmano pe-
quefio de Alax.
Su biisqueda
por parte del
protagonista da
comienzo a su
aventira

ELLE

Amigade lain-
fancia de Alex,
esuna de las
; pocas personas :
P enlasguecon-
\ A\ fia totalmente el ’ .:
N ] i L protagonista.

CURTIS
El protagonista
de Silent Hill
Origins para
PSPy PS2

hace un pe-
quenio cameo
al comienzo.

S T

y

A

bates contra los enemigos. Su presencia
es mucho mayor, y Alex tiene muchas
mas opciones de combate que sus pre-
decesores. La pregunta es: érealmente
la saga lo necesita? Y la respuesta es un
rotundo no. No nos encontramos ante
un juego de accién, y la dificultad e insis-
tencia de los enemigos complican inne-
cesariamente un desarrollo que debetia
haber ido por otros derroteros.

Y es que nos da la sensacién de que
los responsables americanos del pro-
yecto, pese a toda su buena intencidn,
su interés y pasion por la saga y el ase-
soramiento de los «padres» de la cria-
tura, no han sabido «pillarle el punto»
del todo. El terror psicoldgico que pro-
vocaba en el jugador un sentimiento de
desasosiego profundo y casi tristeza

mantenidos incluso tras apagar la con-
sola ha desaparecido, ha sido sustituido
por un efectismo mucho menos sutil,
lleno de monstruos horribles pero sin el
carisma de los clasicos, como Cabeza
Piramide (agui llamado Boogeyman,

no sabemos por qué) o las enfermeras.
Han decidido mostrarlo todo, en lugar
de insinuar un horror indescriptible,
€omo en sus predecesores.

No me entendais mal, todas estas
quejas vienen motivadas por lo alto que
se habfa dejado el liston. Se trata de una
aventura recomendable, con algunos
giros interesantes de guién, jefes finales
con miga y cinco finales diferentes, ade-
mas de la excepcional banda sonora de
Akira Yamaola. Pero esperamos mas
del futuro. iVuelve, Team Silent!

' TOTAL

Como aventura de accion, y.silo.com-  EEETIIE ; SONIDO . JUGABILIDAD DURACION | ON-LINE . RENDIMIENTO

(= paramos can el resto de propuestas Unbuentraba- | AkiraYa- | Loscombates . Esunjuego @ Comoeslégioo, Mésquecc-  No podemos
Ly del catalogo actual de PlayStation 3, joeneste senti- | maoka, como ! tienen ahora corto, pero los | no se incluye rrecto, aunque - dejar de sentir-
= resultaiuna apuesta muy solvente en do, sobretodo  de costumbre, © mdsprotago- | anteriores ¢ ningtin modo sinaprovechar © nos algo de-

L&) todos sus apartados. enloqueaper- | hacompuesto : nismoy dificul- - tampoco eran : dejuego a tra- las caracteristi-' cepcionados,

4 sonajes y mons- . una genial ban-  tad, algo quela - muy largos. No | vésde PSNni casdelacon- © aungue se tra-
2 No hace justicia al legado que durante  [§ truos .uclésiwsn * da sonora para saga nonecesi- ~ podriaserde | contenidodes-  solaafondo. - te de un buen

m tantos afios ha sabido crear Konami se refiere. ; el juego. otro mado. : cargable. . Nolonecesita. . juego.

} con esta saga. Su «americanizacion» le ‘

(3 1) ha hecho perder casi todo el perturba- 9 2 ? ? 8 1

84

tlor encanto de antario.
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ETERNAL SONATA\

% Fantasia

0

© sueno 0y realidad ©) de ChoPin

GENERO

RPG

COMPARIA
NAMCO BANDAIL
PROGRAMADOR
TRI-CRESCENDO
DISTRIBUIDOR
ATARI

JUGADORES

(3010 COMBATES)
ON-LINENO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLAND-INGLES
INSTALABLE

NO

RESOLUCION MAXIMA
720P

PVP. RECOMENDADO
5995€
wwwetemalsonataen
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ODIN SPHERE.
Otra obra de arte
en formato Action
RPG, en este caso
* en 2D, que no de-
bes perderte por
nada del mundo.

de su género, y las secuelas campan a
sus anchas por el catalogo de nuestras

consolas, recibir esta magnifica ofrenda

audiovisual de Namco Bandai y tri-

Crescendo deberia ser considerado como

un auténtico regalo caido del cielo. Ef
mes pasado os detallé algunas de sus
numerosas virtudes, pero ha llegado

el momento de dictar sentencia; en el

momento que ledis estas lineas Eternal

Sonata ya estara a la venta. Un simple
vistazo a las pantallas que habitan
en estas tres paginas os pondran en

antecedentes de lo que os espera a nivel

grafico: posiblemente la coleccion de
escenarios mas colorista, imaginativa,
detallada e inspirada que jamas hayan

Nos encontramos ante
el mejor RPG japonés
de PlayStation

creado hasta la fecha

EN UNA ETAPA en la que casi
todos los lanzamientos parecen
lo mismo, independientemente

formado parte de un RPG. Desde la
alegdrica simplicidad de Aldea Tenuto

y Llanuras del Coro, hasta la recargada
ingenieria cromética de Ciudad Barroca
0 el pueblecito costero de Ritardando,
pasando por excentricidades pictdricas
como Puente Cabasa o Aldea Agogd.
Tan sélo unos ejemplos de esta coleccion
de obras de arte en mavimiento. Incluso
el mas simple rincén de cualquier paraje
resulta mas evocador gue muchos
escenarios completos de otros titulos. Lo
mismo sucede con todos sus protagonis-
tas: sélidos, carisméticos, expresivos y
con un modelado cef shading inédito en
el género por calidad y resultados. Lo
dije en su momento, Efernal Sonata es
el RPG méas bello jamas creado, tiene
algo hipnético e indescriptible en su
entramado visual que te atrapara desde
el primer instante.

Las iltimas horas de un genio

Una vez advertidos de que los grafistas
de tri-Crescendo os van a transportar a
un mundo del que es muy dificil escapar,
es conveniente recordar que este uni-

verso exuberante y lascivo en lo visual es
el resultado del dttimo suefio de Chopin.
El gran pianista y compositor se encuen-
tra en su lecho de muerte, en Pards, el

16 de octubre de 1849. Su castigada
mente comienza a dar forma a algo muy
grande, tragico, hermoso, melancélico y
de dimensiones inesperadas, que ho es
otra cosa que todo lo que os espera en
FEternal Sonata. La profundidad hipno-
tica del prélogo, narrador incluido, sirve
de antesala para sentar las hases de un
puro RPG, de incesantes parajes precio-
sistas, enemigos presentes en el campo
de batalla (nada de encuentros aleato-
tios), numerosas secuencias que disfru-
taras con boca y ojos abiertos de par en
par (los didlogos entre personajes es otro
de sus grandes logros) y un sistema de
combates que mezcla turnos, accidn y
estrategia de forma magistral. Eternal
Sonata esta dividido en ocho grandes
capitulos, todos ellos repletos de térmi-
nos musicales que dan nombre a per-
sonajes y emplazamientos (Allegretto,
Polka, Beat, Adagio, Andante...), referen-
cias constantes a las obras del autor y un

~ PlayStation.RevistaOficial




(3 POR THE ELF
{ PORTHEELF

iA combatir!
Estamos ante el sis-
tema de combates

mas original, com-

pleto vy evolutivo

del género. Accion,

turnos y estrategia

para hacer que

cada batalla sea

totalmente dife-

rente a la anterior.

lecho sonoro cimentado por una tripleta
de lujo: un Motoi Sakuraba mds inspirado
que de costumbre, el pianista ruso Sta-
nislav Bunin y, por supuesto, el maestro
Chopin. La vida y obra del poeta del piano
serd contada durante la aventura en
forma de bellas imagenes estaticas, con
sus brillantes melodias de fondo, v set-
vird como intermedio entre capitulos o en
momentos trascendentes.
Asf comienza a forjar su personalidad
el titulo de tri-Crescendo, con un cautiva-
dor argumento de una profundidad con-
siderable, aunque muy lineal en cuanto a BNC omo “@3 Bedr
posibilidades de exploracién, ya que casi & |
nunca podrds escapar de la sabiamente
guionizada ruta prefijada por sus crea-
dores. Ademas, es justo reconocer que
resulta algo desesperante a la hora de
salvar partida (acceso muy lento) y de
obsequiarnos con escenarios de combate
con excesiva asiduidad. Esto (iltimo tiene
su explicacion, hay que mantener a los
protagonistas en forma y con cierto nivel, &% e d : 4 Chopin. Conacerds
0 el siguiente encuentro con un rival de : detalles de la vida y
entidad acabard mal. Asf que, disfruta de e e T s S e iﬂdﬁtﬁiﬁﬁf
su bello universo en los momentos de greses en la aventura.
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Fternal Sonata @

MAS COMPLETO Y PERFECTO EN PS3.
Aunque ha tardado mds de un afio en aparecer para la
consola de nueva generacion de Sony, es justo reconocer
que tri-Crescendo ha incluido una serie de novedades y
exclusivas que justifican la larga espera. Desde escenarios
y eventos inéditos hasta dos nuevos personajes jugables
(Crescendo y Serenata), indumentarias exclusivas para los
protagonistas y mas piezas musicales de Chopin.

pifselante de gf

< denirg de L saehio
Litara dificil [eerme eljpy nsamiento.

¥ quietud porque luego tendras que pasar
un buen rato en las zonas, bellas también,
habitadas por enemigos. Es el problema
de los grandes guiones, querras perse-
guir el tiltimo suefio de Chopin con tanta
devocidn que te invadira la sensacién de
que las batallas a veces sobran. Afortuna-
damente los combates han sido pensados
para que formen parte de su inalterable

y armonica arquitectura argumental. La
mezcla entre accion, estrategia y turnos,
las zonas de luz y oscuridad, su dificul-
tad evolutiva y otros toques de originali-
dad hacen de las batallas algo tremenda-
mente motivador y satisfactorio. Todo en
FEternal Sonata tiene su razdn de ser, es
un preducto bien engrasado y en avan-
zado estado de perfeccion.

Mas y mejor en PS3

Después de visitar la consola rival, la
creacion de tri-Crescendo tenia que
entrar por la puerta grande en PS3y
nada mejor que con una generosa colec-
cién de novedades, mejoras y exclusivas
de esas que merecen la pena. Sin duda,
una oferta mas que apetecible y justifi-
cada aunque llegue casi afio y medio des-
pués a nuestra consola. Pero por encima
de todo esto estamos ante un RPG muy
bello, embriagador y especial, que te hard
plantearte muchas cosas sobre [a vida,

5

g Sin duda ellmas belloy evocador RPG ST © SONIDO * JUGABILIDAD  DURACION
c@ de la historia junto a Odin SIETCERAEIN | Jamés has vis- ¢ Chopin, Motoi ¢ El guidn te NoeselRPG
Y= P gumento, graficos, combates, banda " founosescena- | Sakurabayel ! atraparddesde = mas largo pero
SUINEHE NG WENEE W ¢ rios tan precio- | pianista Sta- | el primer ins- cuenta con ex-
(5] LT S VA EIS e B ¢ sistas, coloridos | nislav Bunin ' tante. El siste-  © tras interesan-
: eimaginativos. : firman un . ma evolutivo tesyentre 35 :
S e e e e T Te e WA el | Los personajes, ; apartadoso- ' decombates ° y 40 horasde
so de salvar partida es largo y tedio-  [EEEVEEEUCIEEEIE ; hardelresto. | juego. :
so. Ha tardado mas de un afio en apa- '

recer: para PS3 'y quiza se le deberian
exigir- mas horas de juego.

! ON-LINE

94 90 90 85 -

Eternal Sonata, un sueiio jugable
tan sugerente, bello
como [a musica de

envolvente
opin

los suefios y la realidad mientras recorres
su profundo y estudiado entramado sen-
sorial. Eternal Sonata te cautivara de tal
manera que cuando escuches la palabra
belleza desfilaran ante ti sus parajes, sus
melodias y su maravillosamente tangi-
ble irrealidad. Es lo méas parecido a sofiar
despierto y eso en la conformista etapa
de! videojuego que atravesamos es decir
mucho. Td y tu PlayStation 3 os mere-
céis un suefio tan maravilloso, sugerente
e irrepetible como el liltimo que tuvo el
maestro Chopin. ¢

" RENDIMEENTD * TOTAL

- Aungue los es- ¢ Por fin tene-

| cenariosno  mosenPS3 el
. ofrecenliber- . mejor RPG de
" tad elmotor  nueva genera-

graficoescasi ¢ ciony con
- perfecto. Nose | novedades
instala. | exclusivas.
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Enfréntate contra tus amigos via online. Una lucha épica entre el bien y el mal. Dace personajes tinicos con los que jugar.

Battle Fantasia es el juego arcade de lucha para dos jugadores con una estética impactante y la accién mds
espectacular. Los controles supersensibles, la velocidad extraordinaria de sus combates y una estética
propia muy cuidada son su sello Gnico y personal. '

C L
B GCAMES
@ ARC SYSTEM WORKS © 2009 505 Games. Microsoft, Xbox, Xbox 360, Xbex LIVE, y los logofipos de Xbox son marcas comerciales del grupo de empresas de Microsoft y se usan bajo
W A hcencia de Microsoft. "Jb.", “PLAYSTATION" y ‘PS3" son marcas comercioles regisirodas de Sony Computer Entertainment Inc. Todos las otras marcas y marcas comerciales son propiedad
Ww.pegi.info
de sus respectives fitulares. Todos los derechos reservados.
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SHELLSHOCK 2
BLOOD TRAILS

Cuando © todo = es

S una amenaza

GENERQ
SHOOTER
COMPARIA
EIDOS

DESARROLLADOR
REBELLION
SOFTWARE
DISTRIBUIDOR
KOCH MEDIA
JUGADORES

ON-LINE

NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
CASTELLAND
agNECTIVIDAB PSP

RESOLUCIGN
MAXIMA 720 p

INSTALABLE

NO

PV.P. RECOMENDADO
6995€

www.eidos couk

18;

laalternativa

3
CONDEMNED 2.
Qtro titulo de los
que logran alte-
rar el estado de
animo de cual-
quier jugador.

AUNQUE HAY quien cree
que lo mas dificil del mundo
es saber hacer reir o llorar

a la gente, dominar el arte de meter
miedo es también algo realmente
complejo. No hablamos de lo facil, de
dar cuatro sustos, hablamos de lograr
atemorizarnos y eso, con un vide-
ojuego, sélo lo han conseguido unos
cuantos titulos. Sheflshock 2 Blood
Troils deberia ser el proximo en entrar
en ese selecto club.

Desde el comienzo, logra sumergir al
jugador en una atmosfera viciada, I0gu-
bre y dantesca, donde parece que vaya-
mos a sucumbir a cada paso. Dominan
los resortes para crear momentos de
tensidn y los van dosificando a base de
mezclar accién real con otras amena-

7as que amagan, pero que nunca llegan.

Aunque graficamente no es que sea
especialmente honito (los persona-
jes y texturas incluso parecen de otras
épocas de la programacién) la ambien-
tacion sf esta muy lograda y el acer-
tado disefio de los escenarios colabora
decisivamente en aumentar la sen-
sacién de desasosiego. Hay que decir

también, que gran parte de esa ame-
nazante puesta en escena se apoya en
una estudiadisima seleccién sonora que
tan pronto nos sobresalta con el llante
de un nifio que con la entrecortada
respiracion del protagonista. Jugando
con destreza con la escasa visibilidad,
las sorpresas, los FX y la intensidad de
la accion, esta versién logra el come-

Los «Charlies» seran lo

para embriagarnos. No hay nada que
sea original, original, pero funciona.
¢Fallos? Pues bien, el «pero» mas
grande quizd sea que sélo cuente con
un gran modo Campafia y ninguna otra
modalidad de juego. Por muchas horas
de juego que nos pueda garantizar, al
completar Shellshock 2 ya no tendre-
mos nada para entretenernos. Tam-

ue menos

deba preocuparte en esta terrible
version de la guerra de Vietnam

tido de mantenernos en tension. No es
un Survival Horror de esos de dece-
nas de enemigos apareciendo sin cesar.
Hay algunos momentos de accién
total, pera van intercalando tam-
bién momentos de ritmo pausado y
secuencias de esas en las que parece
gue se para el tiempo.

Si a todo eso le sumamos una his-
toria en la que uno nunca termina de
saber qué es a lo que se enfrenta ni
cuantos son realmente nuestros enemi-
gos, pues el cictel parece tenerlo todo

bién le vemos que, aungue bien hecho,
se enfrenta a uno de los pablicos mas
exigentes y que mas sabe valorar |a ori-
ginalidad o su capacidad para demo-
ler los nervios del jugador. Shellshock
2 Blood Trails es muy correcto en

casi todos los apartados, pero juegos
como Dead Space han puesto el listdn
de calidad muy, muy alto. Hoy en dia

a un planteamiento acertado hay que
sumarle, ademas, el contar con las mis-
mas 0 mas cosas que la competencia
para no estar en desventaja.
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Aunque hay fases en las que §
tendremos la compariia de §
otros soldadlos, en casi todas
las ocasiones nos tacara cami
nar solo.

- -

evaluacion

oferta actual de cualquier shooter

clase de juego en red. Aqui nada.

A Luz. En Shellshock 2 Blood Trails, la iluminacién juega un papel fun-
damental. Los programadores juegan con ella para crear una atmasfera
tétrica y hay muchas zonas en las que sdlo podremos ver con linterna.

A Buenos y malos. Si esa division resulta casi siempre insuficiente
para identificar los bandos en una guerra, en el juego serd atin més di-
ficil hacer esa distincién, En caso de duda, dispara y después pregunta.

@ POR DE LUCAR

MACABRO. Aunque no recurre con exceso a

lo cruento ni a la viscera facil, si encontraremos
algunos momentos de casqueria o escenas no aptas
para estémagos delicados. Una cosa es verdad: en
este juego hasta los sanos tienen pinta de enfer-
mizos... y los enfermos ya casi de zombi total. En
cualquier caso, el juego sale al mercado catalogado
directamente para mayores de 18 afios.

En esta guerra no
encontraras aliados...

Un buen representante de este " GRAFICOS © SONIDO . JUGABILIDAD  DURACION - ON-LINE RENDIMIENTO | TOTAL
género tan exigente como com- . Los ambientes = Contribuye de ° Variadoyjuga- - Alcontarcon  Aunque cueste  Técnicamente ' Un buen repre-
plicaclo. Logra que _€'| JIWERTEEREN | estan logrados, © manera decisi- — ble con mo- un Unico gran ~ creetlo, los noestanada  sentante del
momentos de tension y se ha ¢ perolos perso- : vaaintensific  mentosdeac-  modo dejuego, = programado- mal, perc no génera al que
acertadlo con el ritmo de juego. ! najesylastex-  carlatension  ciony también . su vida serd resnohanin- - exprimenide . le fallan algu-
turas parecen  ambiental. . de tension. siempre mas cluido ni juego  lejos el poten-  © nas cuestiones
Por muy grande y excelente que deotraépoca. * Juegan mucho : Emocionantee * cortaquelade © enred nimodo = cial graficode | importantes.
pueda ser el modo Campana, la + Irregular. : con los FX. intenso. la mayoria. . multijugador. la consola.

incluye mas modalidacles y alguna

76 90 87 70 - 70 EN
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g
CLALDE:

Skay, let's mave an to |

gu ere talking
ot getting married

Los escenarios mantienen el

encanto de la época dorada de la BRES

prerrenderizacion. Aqui tenéis el

puerto de Hilton en tode su esplendor.

STAR OCEAN

SECOND EVOLUTION

% Segundas © partes 0 son ©) mejores

GENEROD

ACTTON RP&
g&hfnpéglsphu First Departure nos dejé un menos definido que First Departure, pero  poblaciones de Arlia, Salva, Krosse y
25?,%%@”‘53?,?“ ﬂ gran sabor de boca por su con pequefias animaciones, efectos grd-  Kurik tras la pista del misterioso meteo-
DISTRIBUIDOR indudable calidad v por ser la ficos v algtin parailax scroll que llevarnos  rito Sorcery Globe para que no solteis
KOCH MEDIA i apiags . ) 5 W 5 . :
JUCADORES tnica posihilidad de jugar en occidente al  a la vista. Quiza un pequefio ajuste en SOSE hasta haberlo concluido. Y una vez
primer episodio de la saga Star Ocean. cuanto a nitidez no le habria venido mal.  llegados a ese punto, es mas que posible
‘T’EXLTIE"EE'Q' 4 Second Evolution nos brinda laopcién ~ El elenco de protagonistas es mucho que lo juguis de nuevo con el otro prota-
E’;ﬁ;:;;‘:%% s de vivit/revivir en nuestra pantalla16:9  mas variado y sélido que en su antece-  gonista para descubritj sus eventos e_xclu-
gﬁ?{ g'(;r e las bondades de una entrega que supera  sor, al |gL_1a! que el argume;nto (giros ines- sivos y IEJS diferentes finales, que varia-
PS2-PS3NO en casi todo a su antecesor y que fue perados incluidos). Ademds, no pecade  ran segtin se desarrollen las relaciones
TN creada para PSone alld por 1998. La la excesiva linealidad del género y deja entre el personaje principal y sus compa-

Www.
starocean2game.com

la alternativa

segunda odisea oceanica estelar reto-
mada por Square Enix comienza con un
par de intros de gran calidad y pegadiza
melodia japonesa (Production 1.G se
encarga de esto y.de nueve secuencias
de animacion mas) y la opcién de elegir
protagonista entre Claude y Rena (si eli-
ges el primero obtendrdas una visién mas
global de la aventura). El apartado gré-
fico respeta al pixel lo afiejo del clasico
en cuanto a escenarios. Mas horroso y

una relativa libertad al jugador a la hora
de explorar. Los combates se mantie-
nen fieles a lo visto en su predecesor (las
special arts son mas variadas gracias

a la mayor diversidad de los persona-
jes), al igual que el skilf system, la crea-
cién de items, el mapa principal en 3D

o el soberbio doblaje en inglés que nos
acompafiara durante todo el juego. Este
{ltimo aspecto y su representacion gra-
fica en los dialogos hace que los prota-

fieros de aventura, ya que Second Story
también refleja de forma méas avanzada
los sentimientos entre protagonistas,
convirtiendo las Private Actions en algo
mds humano y necesatio. A la batuta
vuelve a destacar un Motoi Sakuraba en
su etapa més dulce que nos regala otra
B.S.0. variada, grandilocuente y muy
ambiental. Fantasfa y ciencia ficcidn por
partes iguales en formato Action RPG
para uso y disfrute de aquellos que com-

?ITQ;OCEAN 2 gonistas parezcan més vivos y cercanos  partimos muchas horas en su da con el
gfgﬁfﬁu&a& . E' (Prqn RPG c|05|c0 al jLégadtOK.EfSastag‘i ta_m s:lilg I1a eyfTeIente original de firi-Ace 3& para toclio§ Igs que

s ambientacién audiovisual del prélogo, quieran sentir muy de cerca la indescrip-
gﬁgegaesuﬂfo saZTS e Psone regresd el encuentro accidental entre Claude y tible y reconfortante sensacién de flotar
éste es tu juego. en plena ormad Renay el inolvidable recorrido entre las  en un épico océano de estrellas.

PlayStation.RevistaOficial



Las acciones privadas permiten
conocer nigjor a nuestros comparieros
y-tiene influencia directa en los
diferentes finales del juego.

n Bocaién tra

ualmente con,mﬂ@
ornos de espectro 3

Sindrome de Down, Esquizofrent
Guardbre 32, Edad, personas en situacion de
_' ?go de xtusic{ry'sacial, etc.

A Igual que en First Departure. Cuatro personajes si-
multaneos, escenarios en 3D, magias y artes especiales con
los botones L/R y un desarrollo sencillo, trepidante y eficaz.

evaluacion

Uno de los mds recordados y queridos RPG de fa etapa PSone retorna a la vida en PSP, once afios después, gracias
a Square Enix acompafiado de todo su clasicismo, majestuosidad y una atractiva coleccion de novedades.

CRAFICOS ? SONIDO | JUGABILIDAD  DURACION | MULTLIUGADOR

8§ 8 90 88
: Si estas interesado en formarte e

Peores (e en EI guion te B Muchas horas : inie i
Star Ocean First atrapara de for- de juego.y/con iniciarte en este apasnonante mundo

Departure, pero ma irremediable grandes alicien- visita;
con la magia de hasta el final. tes para jugarlo

lo/clsico. Textos en inglés. por segunda vez. WWIWW . b oCca I an.es




GENERD
AVENTURA/
PLATAFORMAS
COMPARIA
EIDOS
PROGRAMADOR
CRYSTAL
DYNAMICS
DISTRIBUIDOR
KOCH MEDTA
JUGADORES

%

ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.

SELECTOR
50/60 HZ NO

PANTALLA
PANORAMICA NO
S?N[DU SURROUND
S

MEMORY CARD

3B8 KB

PV.P. RECOMENDADO
3995€

"

wwwiombraidercom

16

la alternativa

PlayStationg &

LEGO INDIANA
JONES. Nada tie-
ne que ver, pero
tiene platafor-
mas, rompecabe-
Zas y una exce-

TOMB RAIDER
UNDERWORLD

El sol no © - PS2

sale para & la version

lente jugabilidad.

LA COMPETENCIA es dura y
mas en momentos de recesion,

y alin mas cuando «estamos
en el fin de una era», la de la 128 bits.
Tratas de ohservar y analizar los juegos
con optimismo y positividad, pero en
los tiempos que corren al final te das de
narices ante lo evidente...

Sin tocar la version next gen de Tomb
Raider Underworld, sin saber mucho de
lo nuevo y lo mejor que contiene, aguanté
sin insertar el Blu-ray en mi PS3, Mi
objetivo era analizar la edicion PS2 sin
los prejuicios y el estatus que otorga
la alta definicién a Lara Croft. Asi que,
limpia de ideas preconcebidas, cogi el
DualShock y presioné el botén de Start.
Una Lara bien modelada gue se mueve
con fluidez y se controla de manera muy,
muy intuitiva. La ves lucir un fook menos
«poligoneron (de poligonos, éeh?), actuar
con naturalidad y sin brusquedades de
ningtin tipo. Y un Tutorial te explica los
movirientos basicos mientras tienes que
saltar entre las llamas, agacharte y aga-
rrarte a los salientes de las paredes; mue-
ves el joystick izquierdo hacia cualquier
lugar y Lara reacciona con delicadeza,

pero segura de si misma, Todo apunta a
que la exploradora oculta movimientos
infinitos para afrontar cualquier situa-
cién. Y una hora después, tras superar
el puzzle bajo el mar, explorar las ruinas
submarinas y derrotar al Kroker, ya te
das cuenta de que es una gran aven-
tura con una jugabilidad brillante, quiza
incluso superior a la de Anniversary, y
que lo que te espera de ahora en ade-
lante te va a absorber los sesos.
Secuestrada de la mundanal realidad
durante varios dias completos con el
Underworld de PS2, por fin me decidf
comenzar la aventura en PS3.. Tuve que
pestafiear un par de veces para creer
lo que vefa. Los entornos, qué entor-
nos, casi se podian palpar. Bucear en el
Mediterraneo.. ahora hay tiburones a
los que disparar y el agua ha dejado de
ser verde para ser mas real; azul marino.
Las gotas se oyen reshalar por las rugo-

Un abismo

rafico es lo

sas paredes de unas cuevas laberinticas
y oscuras que requieren el uso inteli-
gente de la linterna... En fin, no tenia que
haber probado esta version, pues des-
merece enormemente la de PS2.
Aungue graficamente hay un abismo
entre uno y otro Underwordd, 1a jugabi-
lidad es practicamente la misma. Y eso
es todo un detalle por parte de los desa-
rrolladores, digno de gratificar; es cierto
que si eres usuario de PS2 te perderas
una auténtica maravilla visual, casi del
calibre de obra maestra, pero al menos
podras disfrutar de la misma aventura
a nivel de jugabilidad. Del fondo sub-
marino del Mediterraneo a Tailandia,
pasando por el mar Artico y las tierras
de los mayas, Lara debera resolver los
acertijos mas ingeniosos de la saga y
vencer a sus enemigos. Ahora con inédi-
tas habilidades, la exploradora te dejara
més de una vez con la boca abierta. 4

ue separa

la version P52 de la de PS3, pero al
menos la jugabilidad es la misma

PlayStation.RevistaOficial



‘:2 POR ANNA

Como buen Tomb Raidler gue
es, tleberas explorar a fondo
cada localizacion para encon-
trar los di_spositivns fue nece-
sitas para poder progresar,

R i
it

-

PS3 VS. PS2. Un «pequefio» detalle
- que demuestra cierto desinterés por la 128
STy Y bits se aprecia en el nivel del Mediterraneo.
-l 28 \ :
5 R A En PS2 el agua del mar es verde, cual estan-
A No me mires que te mato. Lara, como es habitual en la saga, lleva una pistola en que, y la tinica hOSt'_“daq son las corrientes.
cada mano. Pero ahora, como novedad, puede apuntar a varios enemigos a la vez o, En PS3, el azul marino viste las aguas y los
incluso, disparar con una sola mano mientras se sujeta a un saliente con la otra. tiburones atacan canstantemente.

Controlar a la sefiorita Croft es © GRAFICOS © SONIDO © JUGABILIDAD  : DURACION ¢ TOTAL
una delicia, los mas de 1.500 movi- larmsemueve . El doblaje al Idénticaala : Llegarasal fi- : Una magnifica
mientos los realizaras intuitiva- de maravilla, castellano ex- de PS3; no hay | nal antes de * aventura a ni-
mente. Aclemas, de toda lasaga, es [T v SESS N iR eI 11 ninguna pega. © cansarte.De vel de jugabili-
la Lara mas suave en movimientos. nos se siguen del de PS3, Intuitiva, de di- -+ ocho a diez ho- = dad, pero visto
+ notando. Los en- ~ Pero los efec- ficultad pro- ! ras, depende | lo visto en PS3
Es un error haber jugado la ver- tomos, aveces, ~ tossonbastan- = gresiva apta  : detudestreza. | graficamente
sion PS3.. da la sensacion de que de carton piedra.  fe mds pobres.  para todos. : se queda corto.
la entrega de PS2 podria haber

tado un poco mas de si en cuanto }
a graficos se refiere. i !
i 4 F 7 Ly
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1 1 =
| El carismatico bestiario de la
saga de Tollden'se adapta a la

perfeccion al vidk

GENE%O
ACCTON
COMPARIA

EA
DESARROLLADOR
PANDEMIC
DISTRIBUIDOR
EA

JUGADORES
fx16
ONINE

o
TEXTO-D0BLAE
CASTELLANO:
CASTELLANO

CONECTIVIDAD PSP
NO

REASDLUCH?N
MAXIMA 720 p
INSTALABLE
NO

PVP. RECOMENDADO
6995€

WWW.es.eacom

la alternativa

DYNASTY

WARRIORS 6.

Otro jueo de re-
partir de lv lindo

y de dejarse el
dedo pelado.

eojuego, como

éste troll de colosal aspecto

EL SENOR DE

LOS ANILLOS €
LA CONQUISTA

Otra

forma

de vivir

@

la leyenda

NG\

aystation
store

PARA UNA COMPANIA como

Electronic Arts, tan acostum-

brada a ofrecernos en entre-
gas todos sus grandes éxitos, contar
con los derechos de una gelosina como
El Sefior de los Anillos era una tenta-
cién que sabiamos gue no se podria
resistir a exprimir. La nueva version
es obra de Pandemic y, como muchos
esperaban, los creadores de la saga
Star Wars Battlefront han apostando
directamente por la misma férmula,
que es la que mejor conocen. La han
disfrazado con toda la iconografia de
ESDLA y después le han afiadido algu-
nos nuevos elementos para diferen-
ciarse, pero, basicamente, estamos ante
el mismo concepto de juege. Accidn
pura y dura con decenas de misiones
inspiradas en las peliculas.

El apartado grafico, sin ser deslum-
brante ni especialmente dotado, repro-
duce con fidelidad el universo de Tol-
kien recreado en las peliculas y repite

los momentos y situaciones de accion
conocidos por todos. En ese sentido, la
idea del juego podria de lo mas intere-
sante, revivir todas las grandes batallas
de ESDLA, pero luego no han logrado
convertirlo en algo mas emocionante
que darle a los botones sin parar. Han
creado, por ejemplo, diferentes persona-
jes con la idea de poder vivir la aventura
desdle distintas perspectivas, pero hay
mucha diferencia entre ellos y alguno
no vale para casi hada. Otro ejemplo, la
diferencia entre jugar con el mago o con
un explorador es, simplemente, abismal,
mientras que el arquero, gue podria ser
uno de los mas divertidos en el manejo,
es una maquina de recibir golpes por la
espalda. Con cientos de enemigos lle-
gando por todas partes, lo normal serd
que estemos més preocupados de sal-
var el pellejo que de realizar los dichcsos
combos... aungue se agradece que hayan
buscado formulas para aumentar el
interés. Lo mismo podriamos decir de la

posibilidad de manejar artefactos y bes-
tias que, en definitiva, son sélo guifios
para seducir a los fanaticos de la saga.

En cuanto a la oferta de modos, hay
que decir que muy aceptable, siendo
quiza lo més interesante la posibilidad
de vivir la aventura desde ambos ban-
dos. Hay dos grandes campafias por
bando y han agregado un inteligente
modo de juego de accién rapida en el
que podremos editar casi todos los
elementos, eligiendo desde el escena-
rio hasta el tipo de minijuego en el que
queramos combatir. Casi todo es accion
pero, como todos sabemos, las batallas
requieren de su estrategia e, incluso, del
héroe, que en el juego es un papel que
podemos aceptar o rechazar.

Para terminar, recordar que también
cuenta con una modalidad de juego en
red con partidas de hasta dieciséis juga-
dores simultaneos. Si los participantes
se organizan un poco, puede resultar
realmente divertido. <«

* PlayStation.RevistaOficial
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A Perspectiva. Si combatimos usando la camara por defecto, como se ve en la i imagen de-
masiado cercana, nuestra vision serd bastante limitada. Es mejor poner una mas lejana.

A Desigualdad. Como es tradicional en este tipo de juegos, Z Personajes. Aunque cada uno tendrd su personaje preferi-
siempre estaremos en condiciones de desigualdad con respectoa  do para combatir, todo el mundo coincide en que el més com-
nuestros enemigos, que seran mds o mucho mas grandes. pleto es el mago. El arquero es divertido pero muy vulnerable.

_;g‘" 5
i AL

DOS BANDOS. El mayor aliciente de esta
entrega sera que podremos vivir la aventura desde
cualguiera de los bandos y no sélo desde el clasico
hasta la fecha, el de los buenos. La experiencia
resulta igual de divertida y jugable... s6lo que puede
resultar mucho mas interesante porque sera como
reescribir la historia desde el bando de las hordas de
Mordar. Dos aventuras por el precio de una.

por la espalda. Si no vamos alter-

Serd lo mismo de siempre, pero . GRAFICOS : SONIDO " JUGABILIDAD  DURAGION ON-LINE " RENDIMIENTO  TOTAL

[ cuando uno empieza a jugar yano TS personajes = Doblado al . Enteoria,su * Muchas misio- - Podremos par- = Hay decenas Puede que no
=) suelta el manclo. Poclemos luchar i delasagaes- © castellano,con ' principal baza. . nes,enemigos  ticiparhasta  de luchadores  deslumbre a
o LRSIV CTERZ IR | cenarios reco-  unios FX de ca- , Accién frenéti-  mastoddnticos ~ dieciséis juga-  en pantalla . nadiie, pero

(&) hién se puede jugar en red. nocibles y lidad y conla = ca combosde © ylaposibilidad doresenredy peronodala | gustardalos

i) - aceptableani- © bandasonora | golpesyten-  dejuego en con distintas impresionde | fandticos de la

= La toma cercana es un error quie macién. Epe— de las pelicu- | sién constante © red lo hacen modos dejue- | aprovecharel | sagay de este
ﬁ permite a los enemigos forrarnos . rAbamas mas. ! y creciente. . duradero, : potencwal género.

>

L1 F]

nando los personajes en la accion i
el juego termina por ser repetitivo. [ . y

PlayStation.RevistaOf Stk
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GENERQ
SHOOTER
COMPARIA
THQ

DESARROLLADOR
SWORDFISH
STUDIOS
DISTRIBUIDOR
THQ

JUGADORES

3

ON-LINE
si

TEXTQ-DOBLAJE
INGLES-INGLES
ﬁ%NECTIVIDAD PSP
REEULUCION
MAXIMA 720 p
leST!\LABLE
S1(2.061 MB)

PVP. RECOMENDADO
6495€

la alternativa

Otro juego en el
que dos tipos du-
t0S SON capaces
de enfrentarse a
un trillon de ene-
migos.

50 CENT
BLOOD ON T

~ Macarras © sin

HE SAND

) fronteras ) ni reparos

ARMY OF TWO.

CON RAPEROS de por
E medio, uno ya sabe que la

cosa puede ser de lo mas
pintoresca y excesiva... pero claro,
puestos ya a desharrar, pues siempre
gueda lugar para la sorpresa y hasta
para el delirio. 50 Cent: Blood On The
Sand debe ser, seguramente, el vide-
ojuego de accién con el argumento mas
peregrino y lamentable de todos los
tiempos. A saber: un estrella del Aip-
hop de gira por Oriente Medio no cobra
un bolo y arma la Tercera Guerra Mun-
dial acabando con todo bicho viviente.
Impresionante, éno?

A partir de ahi, todo deberfa ir a
peor y acabar de manera casi irreme-
diable en una auténtica catastrofe o en
el mayor de los circos... pero, curiosa-
mente, lo que comienza es un shooter
con bastante calidad, con una puesta
en escena poderosa y un plantea-
miento capaz de soportar la compara-

cién con otros grandes del género como
Army Of Two. No es que sea mejor

que el juego de EA, pero es un buen
referente ya que 50 Cent pelea siem-
pre acompafiade por otro miembro

de la G-Unit: Whoo Kid, Lloyd Banks y
Toni Yayo. Cada uno de los tres posi-
hles acomparfiantes, bastante zoguetes
por cierto, cuenta con su propio arma-
mento, que tendremcs la posibilidad

de mejorar con el dinero que vayamos
consiguiendo completando objetivos
principales y secundarios. Aungue no
esperdbamos mucho mas, hay que decir
que las misiones no son especialmente
variadas. Hay alguna motorizada en la
que tendremos que pilotar un coche o
manejar una ametralladora, pero mas
del 80 por ciento de nuestro tiempo se
dedicar4 a darle al gatillo. Tampoco hay
demasiada libertad de movimientos ni
fases con diferentes recorridos, por lo
que uno acaba por tener la sensacion

Detras de un argumento de risa
encontraremos Un |ueqo divertido y a la

altura de lo mas respe

able del género

de andar jugando a un «pim pam pun»
a través de un corredor. Eso no quita
que luego sea divertido y jugable, que

lo es, pero le habria venido bien algtin
aliciente mas que retos como la reco-
leccion de pdsters, de dinero o demas
chorraditas. Habra guien se pique inten-
tando lograr combos de muertes o bus-
cando porcentajes de tiros entre las
cejas, pero lo normal es que, una vez
gue nos lo pasemos, centremos nues-
tra atencién en el modo multijugador
en red, seguramente el otro gran ali-
ciente de esta entrega.

Para los amantes de la musica de
50 Cent, la buena noticia es que la
banda sonora del juego es casi toda
suya. Era algo més que previsible, pero |
lo que no esperabamos es que nose |
hayan molestado ni en subtitular el
juego. Vale que doblar a unos tipos
que dicen tres tacos cada dos pala-
bras no tiene mucho sentido, pero J
bien podian haber traducido el resto
del juego. Se ve que el lenguaje de
las balas es universal.. o que casi
es mejor no saber de que va un
juego tan delirante. «

PlayStation.RevistaOficial
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POR DE LUCAR

-
.

La clc:ive para llegar lejos esta-
rem 14 €N avanzar aprovechando
~ todo aquello que pueda para-

petarnos. Valentia, la justa.

yo 1806
pam Raiders
KB Tha Wan Enemis)

gy >

£

b
)

2 Cuerpo a cuerpo. MNo
son demasiado frecuentes
ni recomendables cuando
w10 dlemasiados enemigos.

VEHICULOS Y ARMAS.

Hay varias misiones que se desarrollan a bordo de
vehiculos y en las que deberemos pilotar o encargar-
nos de la ametralladora. No son lo mas espectacular
que hemos visto pero sacan de la rutina de las fases
normales. Nuestro arsenal puede ser potenciado
para convertirlo en armas mucho mas letales. Para
acceder a la armeria deberemos buscar una cabina
y hacer nuestro pedico. Suelen ser muy careros.

La historia es grotesca y los per- : : SONIDO : JUGABILIDAD DURACION ON-LINE RENDIMIENTO . TOTAL

sonajes horteras, pero luego el - Dejandoaun ° Casitodala Tiros paraex-  Noesmuylar-  Cuentaconun = Noeseljuego - Entretenido

juego esta bien hecho, es jugable lado la «cas-  : bandasonora  portar, miles go pero esta modo coopera- | que més expti- © COMo Un arca-

Y £on una necanica ue recuerda pa», tiene cali- : corre a cargo deenemigosy - planteado para conparades  malaPS3 . de y técnica-

a éxitos como Army Of Two. dad alaaltura : de 50 Cent. No - un arsenal ser jugado mu-  jugadoressi- . perosidelos . mente acepta-
- delos mejores © handoblado | como parade- | chas veces multéneos. No = que han sabido ' ble, pero no

No se han esforzado demasiado _ysemuevede : lasvocesyson  rruir Oriente para consequir : esmucho pero : sacarle bastan- : muy original.

en dotar al juego de la cleseable Iujo. ! todo tacos, . Medio. las medallas. s divertido. te partido. ;

variedad y acaba por ser una re-

peticion de los mismos elementos. : ; ]
No es especialmente dificil. : ; !
} W r 4 ! I iy | 4
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la alternativa

MODO HISTORIA

Peleas coloridas © escasez y algo ©) de JRPG

GENERO

LUCHA
COMPARIA

505 GAMES
DESARROLLADOR
ARC SYSTEM
WORKS
DISTRIBUIDOR
DIGITAL BROS.
JUGADORES

b4

ON-LINE
si
TEXTO-DOBLAJE
CAS 0-

JAPON
ﬁ%NECTWlDAD Psp

RESOLUCION
MAXIMA 720 p

INSTALABLE

NO

PVP. RECOMENDADO
4995€
atesystemworks.jp

> “[j

STREET
FIGHTER IV.

No hay color,

~ Street Fighter IV
s muy superior
a Battle Fantasia
en todos los

aspectos.

ESTA CLARO QUE el género
ﬂ de la lucha no es el que mejor

se ha adaptado a la nueva
generacién. Salvo en un par de mag-
nificas excepciones, las cuartas partes
de Street Fighter y Soul Calibur, no
hemos visto nada de gran calidad en
PS3 hasta ahora y, menos aun, algo
gue sea novedoso.

Con Battle Fantasia teniamos esa
esperanza. Su curioso sistema de vida
por puntos, unido a un disefio artistico
y una historia de gran influencia rolera
prometian muy buenos resultados. Si
a esto le uniamos las garantias que
da un estudio de desarrollo como Arc
System Works, creador de una de las
mejores sagas de lucha de la historia,
Guilty Gear, era logica la expectacion
creada. Sin embargo, como en muchas
otras ocasiones, al final nos hemos sen-
tido algo defraudados.

No nos equivoquemos, Battle Fonta-
sig no es un mal juego de lucha. Cuenta
con un original elenco de luchadores y

es innegable la belleza que destila todo
el titulo, desde los escenarios, poco ani-
mados, eso si, hasta [a paleta de colo-
res 0 el modelado de los personajes.
Ademés las luchas son muy fluidas, tre-
pidantes y espectaculares, gracias a la
sencillez de los combos.

Pero cada vez estd mas demostrado
que querer brindarle al jugador algo
demasiado sencillo puede estallarle
en la cara a cualquiera. Por un lado,
los que conozcan menos el género de
la lucha se encontraran con una lista
de comandos relativamente sencilla
y facil de recordar. Por otro, los gran-
des aficionados lo que veran seran
unos recursos limitados, con no mas de
diez combos por contendiente. Esto no
serfa malo si el niimero de personajes
y opciones de juego fuese amplio, pero
no es el caso. Doce |luchadores, todos
disponibles desde el principio y unos
modos de juego totalmente convencio-
nales y muy parecidos entre sf no dan
para muchas horas de juego.

Su belleza es innegable, pero se echan
de menos mas opciones Y posibilidades
en todos los ambitos del juego

Y las novedades gue creiamos que
aportaria este titulo al final no lo han
sido tanto. Es verdad que llama la aten-
cion el sistema de puntos de vida que
comentabamos al principio. Como si de
un JRPG se tratara, cada luchador tiene
una determinada cantidad de vida que
se refleja mediante un nimero y cada
golpe que recibe le resta puntos. Eso i,
para respetar la esencia de los juegos
de lucha sigue presente la barra de vida.

Las influencias roleras en la jugabili-
dad se acaban ahi. Cada luchador tiene
sus caracterfsticas de fuerza, resisten-
cia o velocidad diferentes, pero eso lo
vemos en cualquier otro juego de lucha,
no sélo en los RPG. Al fin y al cabo Zan-
gief es més brutal pero més lento que
Chun-Li o Sakura.

Al final nos queda un sabor mas
agrio que dulce. Este no es lugar para
especulaciones, pero viendo la influen-
cia del rol japonés en el sistema de
puntos, la historia y el mapa presente
en toda la trama, no hacemos mas
que pensar que Battle Fantasia seria
mucho mejor si los desarrolladores
se hubiesen atrevido a introducir méas
elementos roleros. Eso, o hacerlo mas
completo como juego de lucha puro. ¢
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jEn la Ultima guet
incluido tu pedre
& uniera a sus fija

Con mads elemem‘os roleros

0 Con una u% bilidad mas
completa Ie Fantasia seria
mucho mas de lo que es

LUCHADOR _

A Hay un amigo en mi. Algunos de los personajes contaran con ayuda extra para sus ataques especiales.
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Co 0> 8 0 I 70 80 75 7.8

PlayStation.RevistaOfi8

. "~

evaluacion




PlayStation. iVota!
youatorn. 3 Y GANA
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PREMIOS

'UNA PS3
+5 JUEGDOS

Aligual que en afios anteriores, PlayStation
Revista Oficial premia a los mejores juegos que
han aparecido para las tres plataformas de
Sony C.E. a lo largo del pasado ejercicio 2008.

Para ser fieles a nuestras costumbres, quere-
mos que seas tii quien decida cuales van a ser
los afortunados para que, como usuarios, les
des el reconocimientos que se merecen.

iVota tus juegos favoritos enviando un SMS
al 5575 antes del 1 de marzo y podras ganar ;
uno de los fabulosos premios que sorteamos! —
 UNA PS2 +
5 JUEGOS

/ ‘(icsson :
= EJEMPLO: ' / mony
COMO CONCURSAR i e e
Para ayudarnos a elegir los mejores juegos de 2008 tan ‘ : ) .
sélo tienes quie sequiir estos pasos. Envia un SMS al PARA 5575 { O ¥ .
5575 poniendo |a palabra mejoresps espacio + tu selec- | \ kel
cion de juegos (letra de categoria y nimero del juego'sin
espacios) tal y como se indica en el siguiente ejemplo: MEJORESPS | : . —
mejoresps A1B2C3D4ESF6G7HEI9J1K7L2M1 A1B2C3DAESF6GT ! . ' b
HI9JIK7L2ZM1 |
! i
Coste maxin por cada nensaje 1,50 euros + IVA. Valido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero. No se admitiran U H H P 5 p +

reslamaciones por pédida cle Correos. Se llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicaclos en proximos niimeros de la
revista. La particiackn en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada 5 (| I I I E E 5
propedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso; y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos

de acceso, rectificacion, cancelacion y oposicidn dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 1-3-2009, G -~ PR S UAHN
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Proximamente -
en tu consola
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PS3 |

a solo queda un mes.
Si, lectoras y lectores
de esta publicacién,
el esperado momento
e poner las manos
encima a uno de los

\ RRew

LAST titulgs que mas expectacion han
MONKEY creado en la hasta ahora corta
A falta de concep- historia de PlayStation 3 ya

tos revolucionarios,
la saga sequird
ofreciendo toda la
accion y diversion
clel capitulo anterior
en alta definicion.

esta al caer, Concretamente sera
el dia 13 de marzo cuando esto
ocurra y nosotros, por ahora,

ya hemos podido jugar hasta el
final del tercer capitulo (atin no
se sabe cuantos tendra el juego
final, pero lo que esta claro es
que cada uno de ellos es bastante
largo, al estar dividido en varias
secciones). Y aunque aiin no os
podemos contar todo lo que apa-
rece en este recorrido por Africa
de la mano de Chris y de Sheva
(cosas de los embargos, pero 0s
aseguramos que hay multitud

A LA VENTA EN

marzo

[

COMPARIA CAPCOM | DESARROLLADOR CAPCOM | DISTRIBUIDOR KOCH MEDIA | GENERO ACCION | JUGADORES

de sorpresas), si que estamos en
posicion de comentar alguno de
los momentos mas intensos de lo
experimentado hasta ahora.

El pueblo al que llegan los dos
protagonistas, donde todo
comienza y en el que son testi-
gos de la ejecucion en directo de
uno de sus colahoradores, pronto
queda atras, mientras Chris y
Sheva se introducen en una serie
de cuevas subterraneas. Una
nueva mecanica de juego es pre-
sentada aquf, ya que uno de los
personajes tendra que portar
una linterna (que podra dejar en
el suelo en cualquier momento
para empuiar un arma) debido

a la oscuridad reinante. Logica-
mente, todas estas secuencias
de obligada cooperacién seran
mucho mas divertidas cuando sea

RESIDENT EVIL 5 & 8

CHRIS Y SHEVA SE ADENTRAN MAS Y MAS
EN UN CONTINENTE AFRICANO «DIFERENTE»

a sto‘t\on
E P\S\j‘ e

un segundo jugador controlado
por un humano el que participe
(bien a través de Internet o en la
opcion de pantalla partida).

Al final de este sistema de
tineles llega un impresionante
enemigo final, bautizado por los
programadores come Popokarim.
Un engendro volador con cabeza
de murciélago y una especie de
aguijon que pondra las cosas
dificiles. Como en casi todos los
combates importantes qgue tie-
nen lugar en Resident Evil 5, 1a
fuerza bruta no serd el método
mas eficiente para acabar con
estos «monstruitos»; cada uno
de ellos requerird de una rutina
concreta, como emplear los barri-
les explosivos del mapeado para
dafiarles, usar minas de proximi-
dad o, incluso, encerrar a uno de
ellos en un horno para ver como
se consume, Y es e, una cosa »

| www.residentevil.com
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A En la jungla, Parece que los anlnates autdctanos
también han suciarindo & ka extraria ifeceion que
asola ef continents afvicano.

/1

Una edicion muy especial.
® La edicion especial y limitada del juego
que se pondra a la venta vendra en una
preciosa caja metalica e incluird todo tipo de
material adicional.
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Los enemigos no pertenecen

solo a la raza negra. Los hay
de todos las etnias.

A Otro bicho. Esta especie de mezcla de murciélago
e insecto indeterminado serd otro de los «final
bosses» que presenta el juego.

$ que s que hemos notado es que
la escasez de municién para las
armas es mayor que en anterio-
res ediciones, y dado que esta vez
son dos a compartir las balas, la
cosa se puede poner peliaguda.
Acabado el combate con-
tra el bicho volador, aparecera
en escena un viejo conocido de
todos los fons de la saga. Se
trata de El Gigante, que ya apa-
recia en el cuarto capitulo, y cuyo
: S - nombre lo dice todo. A partir de
S I este instante, el argumento cam-
: ( bia de direccion para adentrarse
en nuevos terrenos que, obvia-
mente, no 0s vamos a desvelar,
al menos de momento, aungue

94 PlayStation.RevistaOficial

desde luego la poca variedad de
localizaciones no sera uno de los
defectos del titulo de la ya afa-
mada compaiiia Capcom.

Otro apartado que queda
patente tras nuestra experien-
cia con el juego es que el tdndem
formado por Jun Takeuchi (Lost
Planet) y Masachika Kawata,
maximos responsables de esta
entrega, ha querido incluir todo
tipo de referencias y detalles que
han ido poblando las anteriores
versiones de la veterana saga.
Asi, desde las diferentes hier-
bas curativas (y la posibilidad de

comhinarlas, con el efecto afia-
dido ahora de que pueden curar
a ambos protagonistas si se
encuentra uno al lado del otro),
hasta la posibilidad de romper
cajas, pasando por el dinero que
«sueltan» los enemigos abatidos
(que servira para comprar obje-
tos) siguen presentes.

Algunas otras tradiciones,
afortunadamente, han sido eli-
minadas, como la necesidad de
encontrar una maquina de escri-
bir para guardar partida. Ahora
toda esta operacion se realiza de
una forma completamente auto-
matica. El mes que viene, el vere-
dicto definitivo. ¢




LOS OTROS RESIDENT

tentaculos en nmwmlento -

T R s i . . 3 S 7 - TN TR
[ es Uraboros, uno de Tos ; ! l ' 65 T T,
[enemigos flnales del juego. g ; o . [[A2SR0ARRERRRNnAAE || :

» Apunta a la en-
trepierna. Como
en la anterior
entrega de la saga,
los enemigos reac-
cionan de forma
diferente segiin el
lugar de su cuerpo
en el que reciban el
impacto de las
halas.

A Resident Evil Survivor (PSone). En el afio 2000, la 32 bits
cle Sony recibid este juego de accion en primera persona que
podia ser- controlaclo con la pistola de Namco, la GunCon. Se
desarrollaba en una isla infestada de zombis.

A Resident Evil Dead Aim (PS2). Los desarrolladores de Cavia
crearon en el aio 2003 este «spin-off» de la saga cuya trama
giraba en torno a un crucero y a una investigacion secreta.
También paclia ser controlaclo con la pistola de Nameo.

A Resident Evil Outbrealc (PS2). A los creacores de Capcom
se les ocurrid llevar la jugabilidad de la saga al terreno On-line,

con un modo cooperativo para cuatro jugaclores Desgraciada-

mente en Europa nos llegd sin esta innovacién en 2004,

N\

Las famosas «coentas atrasy
de la saga también estan
presentes en esta quinta
entrega. Si no quieres
descubrir como acaban, serd
mejor que cumiplas tos

A Resident Evil Outbreak: File #2. Poco después llegd la
secuela del anterior, que mostraba a los mismos ocho protago-
nistas en nuevos escenarios. Esta vez, la opcion de juego On-line
si que llegd a Europa.
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Aungie seas un Don, vas a te-
ner que mancharte las manos
e sangrempara arrehatar a las
ﬁaﬁilias rivales sus tinglaclos.

L]
L

Magnum 357 [NV 1)
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UNA ADAPTACION LIBRE Y
DIVERTIDA DE LA SEGUNDA
PELICULA DE LA TRILOGIA

PRIMERA
IMPRESION

NEMESIS
Podria ser mas fiel
respecto a la pel-
cula, pero lo com-
pensa con una me-
cénica tan diverti-
da como profunda.
Me tiene viciado.

A LA VENTA EN

abri

on el primer vide-
cjuego de E/ Padrino,
EA no escatimé en
gastos. Se recred con
todo lujo de detalle el
reparto del filme de
Coppola asi como las escenas y dia-
logos mas recordados. Pero el juego,
aunque gozd de cierto éxito, no
alcanzé el impacto deseado. Proba-
blemente porgue muchos jugadores
no querian repetir lo que ya habian
visto en la pelicula. Quizas por eso,
en esta adaptacion de la segunda
pelicula de la trilogia, EA Redwood
Shores se ha tomado unas liberta-
des argumentales que pondrén los
pelos de punta a los seguidores de
El Padrino, pero a cambio ha enri-

COMPARIIA ELECTRONIC ARTS | DESARROLLADOR EA REDWOOD SHORES | DISTRIBUIDOR EA | GENERO SIM. DE MAFIOSO | JUGADORES 'ix'l6 | hitp:/fwwweacomfgodfather2

quecido la jugabilidad del productoe,
asi como la libertad de accion y

el componente estratégico. Todo
con la intencién de hacer realidad
el lema «Actuiia como un mafioso,
piensa como un Capo».

De Cuba hasta NY y Miami

La accidn arranca con el encuen-
tro de Michael Corleone (con ros-
tro ficticio, EA sigue sin contar
con los derechos de Al Pacino)
con Hyman Roth (Lee Strasberg)
en La Habana, un dia antes del
triunfo de la revolucion castristra.
Alli, en plena revuelta, tendrds tu
primer contacto con el juego y
serds ascendido al rango de Don,
al cuidado de los negocios de los
Corleone en NY. éQue implica
ésto? Que ademas de desarro-
llar los mismos ohjetivos que en
el primer juego (combatir al resto
de las Familias, apropiarte a sus
negocios, extorsionar comercian-

I:@eme Orland| %

<2 EL PADRINO 11

tes y ganar poder), tendrds la
ocasién de reclutar sicarios espe-
cializados (desde dinamiteros a
pirémanos, pasando por ladro-
nes y asesinos) y encomendarles
misiones, coordinando tus nego-
cios desde un coquetuelo mend
en 3D con una vista aérea de NY,
y posteriormente de Miami, el
nuevo territorio a conquistar por
los Corleone.

Las mejoras frente al anterior
Padrino son rotundas, tanto en los
gréaficos como en el control y la
mecénica, mas divertida y profunda
(los pardmetros y las circunstancias
que se nos presentan son tan nume-
rosas que cada partida sera distinta).
Ademas incorpora un On-line para
16 jugadores que traslada la carga
estratégica y contundente violencia
del modo Camparia al mundo de
los pigues multijugador. Es hora de
demostrar que los espafioles somos
los mejores mafiosos. «
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Pucscizie gue no.. Canmins ne s tan estipido. Sabrd gue fuimes nosolros, pero oo me
Jipens. Sifmos adelante

» Ligoncello. Algunos detalles
recuerdan al juego de Scarface,
como la opcién de ligar, y soltar
groserias a las sefioras.

- e

I *;',_...,
13119
Thompson [Nv. 1)

h 1 En El Patfrino 11 volveremos
a utilizar 1a fuerza bruta y
las amenazas para extorsio-
nar a todo bicho viviente.
Usa el sensor de Sixaxis para
arrojar a la gente por la azo-
tea. Asi es la mafia, amigos.  soni situne

o manide

® tentaculos

de la mafia.
Desde este ment en
3D podras gestionar tus
negocios y asignar obje-
tivos a tu creciente tropa
de asesinos y matones.

Raymond'lamberteschi &

i
i

i

La Msvian ouge

EL METODO STRASBERG. Al
igual que en la anterior entrega, EA ha
resucitado a parte del reparto de El
Padrino I1. No han podido fichar a Al
Pacino, pero si estan Robert Duvall, John
Cazale... e incluso Lee Strasberg (en la
foto). Lo del flashback con el joven Vito
Corleone (Robert De Niro) es improhable.

. E Conscientes de que no ihan a
potler evitar el PEGI +18, en
EA se han desmelenado, y
ademas de violencia, en el
[fuego vamos a encontrar
desnudos parciales y otras
picanteces. iAy mamal

PlayStation.RevistaOficial




VERSION & So '™

ozt

Y

=

'\ THE CHRONICLES"
. OF RIDDCK

ASSAULT ON DARK ATHENA
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A LA VENTA EN

Renderiza orota, doh 0 @ Una precisa oh de B
- e al e etante voz a lo et Bay a 0 emos tenido
marzo eroe e asequra de que respete acceso a este Dark A
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Para salvar determinacos obs-
taculos, Riddick puecle halan-
cearse por cornisas o subir y
hajar por escaleras.

A With these hands. En el tramo inicial del juego, Riddick deambula ar-
mado apenas con sus manos y algunos objetos afilados. Por cierto: éno
0s parece que este asno cleberfa tener unas zarpas algo més viriles?

A Cuchilleria fina. Estas «amanosas» cuchillas dentadas, los
ulaks, son el segundo objeto mortifero que Riddick consigue al
inicio del juego. El primero es un puntiagudo pasador de

pelo con el que agujerea unas cuantas traqueas. Este

Riddick, todo un MacGyver del futuro...

sticios, semiorganicos y muy tre hacer que Riddick se des-
deudores del estilo del artis- | . " lice entre las sombras apro-
ta HR. Giger presentes en i { vechando las propledades de

IavEE 1 El juego respeta los disefios I E El jugador puede escoger en-

las dos peliculas de Riddiclk su Otil vision nocturna, o
en imagen real: Pitch Black y ! b \ bien lanzarse al atague fron-
Las Cronicas de Riddicle. . ¥ tal contra los enemigos.
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VERSION
BETA

AMBIENTACION
ORIENTALOIDE PARA
UN HACK’N SLASH
ULTRASANGRIENTO

PRIMERA
IMPRESION

Exceso, exceso y
exceso. De colori-
do, de violencia,
de palabrotas, de
referentes y de
homenajes a los
géneros de toda la
vida, Una gozada

PlayStation.RevistaOficial

racticamente desco-
nocida en nuestro pas,
Afro Samurai es una
miniserie manga y un
anime de cinco episodios
que ohtuvo cierta consi-
deracion de culto por su espectacular
y parédico uso de la violencia, y sobre
todo por su macedonia de influen-
cias, que van desde el cine japonés de
samurais a, sobre todo, el cine blox-
ploitation: |as peliculas norteamerica-
nas de serie B protagonizadas en los
setenta por actores de raza negra,
con atronadora banda sonora funk,
abundantes dosis de sexo y tiroteos y,
sobre todo, peinados imposibilisimos

y moda discotequera de extrarradio.

{Cémo encaja semejante influen-

cia en un juego de artes marciales?
Pues.. nada mal. Las artes marcia-
les fueron una poderosa presencia en
la blaxploitation, y este Afro Samu-
rai esta claramente modelado tras

la imagen y el espiritu de Jim Kelly,
coprotagonista de Operucion Dragon
y tan preocupade por la laca como
por las patadas voladoras. La voz de
Samuel L. Jackson, que ya participé
en el doblaje de la serie original, da la
puntilla definitiva para la avalancha
de violencia groovy que propone este
juego de Surge.

Afro Samurai es un juego de accion
incesante, un Aack’ siash en 3D pero
de espiritu muy clésico, en el que
nuestro héroe busca venganza por la
muette de su padre con la ocasional
ayuda de su enigmatico compafiero
Ninja Ninja. Los controles son sen-
cillos: ataque fuerte y lento, ataque
ligero y rapido, bloguec y un buen
nimero de combos que permiten dar

algo de variedad en el combate. A
todo ello se suma un Focus que per-
mite realizar sangrientas y especta-
culares ejecuciones que parten a los
enemigos en dos o hacen finas lon-
chas con los adversarios.

Sin embargo, lo mas atractivo de
Affro Sumurai esta en su estética
de cel shading hiperviolento: resulta
curioso ver cdmo los personajes,

de abierto disefio corfoon sangran
a borbotones y exhiben sus 6rga-
nos internos despreocupadamente.
Un curioso equilibrio entre el gore
extremo y la estética manga, refor-
zada por los guifios al cine de accién,
samurdis y kung fu de los setenta,

y cuya tnica pega posible, gue no
hemos podido dilucidar con la muy
primitiva beta de preview que hemos
probado, es si el festival de higadi-
llos compensara un desarrollo posi-
blemente repetitivo y un sistema de
combate no muy complejo. El mes
que viene veremos.

COMPARIA NAMCO BANDAT | DESARROLLADOR SURGE | DISTRIBUIDOR ATARI | GENERO HACK'N SLASH | JUGADORES % | wwwhloodisbeautifulcom




Desde el mismo principio del
jueqo comenzaras a rebanar a
tus enemigos en finos filetitos.

de cuidado. Desde el

propio protagonista y su
compafiero Ninja Ninja, ambos con
voz de Samuel L. Jackson, hasta cada
uno de los final bosses que el héroe
va encontrando, todos los personajes
tienen genuino carisma barriobajero.

® Galeria de elementos

_— -
1 Al activar el focus con el ga- E Uno de los homenajesmas @8 "
tillo izquierdo, si se mantiene g llamativos y conseguidos al V"
suficiente tiempo, la espada cine de explotacion de los se-
de Afro Samurai comienza a v tenta y al que Afro Samurai
brillar, activandose la posibi- guina el ojo sin cesar, son las
lidad de partir a los eneni- - contimias y jocosas pantallas
tjos en pedacitos. - - . partidas.
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¢Que sucede? Lo normal: esta-
mos disparando a sprites 2D.

Listillos, no os astistéis que esto
hace 10 la norma.

EAT LEAD

THE RETURN OF MATT HAZARD

POCAS VECES UN FUTURO TITULO DE CULTO

A LA VENTA EN
marzo
K

PRIMERA
IMPRESION

- .
EL HOMBRE
ELEFANTE
Los autores de Dead
Head Fred para PSP
nos sorprenden con
un juego de accion
disparatado y carga-
do de referencias.

HA SIDO TAN EVIDENTE

a no hace falta incidir
en todo el fenémeno
que ha suscitado en
Internet la apari-
cién de una franqui-
cia falsa para promo-

cionar el nuevo juego de Vicious
Cycle: Matt Hazard se ha ganado
por méritos propios la

figura de mitc. Durante el Senﬁdo de' humor ﬁniCO
Yy un guidn que pide,
reconocimiento a gritos

primer contacto, nos fas-
cing su sentido del humor,
cargado de referencias a
la industria del videojuego,
pero tras conocer mas detalles y
disfrutar de nuevos niveles, descu-
brimos que esa era la razon de ser
de Eot Lead The Return Of Matt
Hazard: desde enemigos finales
que emulan a un héroe de juego de

rol japonés, enemigos bidimensio-
nales al méas puro estilo Wolfens-
tein o directas alusiones a Super
Mario. Una disparatada vora-

gine gue se apoya en un juego de
accidn muy tradicional, donde ten-
dremes que encontrar la cober-
tura correcta para ganar a los

enemigos mediante el posiciona-
miento (ya que siempre, siempre

nos superaran en nimero). Aunque

el sistema de juego pueda pare-
cer poco estable, enviar a Matt
Hazard al punto exacto del esce-

/

AN
\__,4/

nario donde gueramos resguar-
darlo resulta mas sencillo e intui-
tivo que en muchos otros juegos
del mismo género. No obstante,

la columna vertebral de Eat Lead
The Return Of Matt Hazard sigue
siendo su disparatada premisa,
que justifica la mezcla de enemi-
gos y situaciones (desde
zombies, a marines espe-
ciales, pasando por sprites
o0 vaqueros) hilvanando una
de las historias mas des-
ternillantes y auto-cons-
cientes jamas vistas. Creednos:
solo el disefio de armas (como la
pistola de agua...) 0 algunas lineas
de didlogo justifican las carencias
gue se puedan encontrar relacio-
nadas con la produccién.

COMPARLIA D3 PUBLISHER | DESARROLLADOR VICIOUS CYCLE | DISTRIBUIGR VIRGIN PLAY | GENERO ACCION | JUGADORES % | wwweatleadvideogame.com/

1 El sistema de juego se inspi-
ra en los titulos mas popula-
res de esta generacion. Las

menciones son constantes,
inclusoe parodiando su propia
mecanica, como este jefe fi-

E Vicious Cycle han sido pre-
miados en su anterior traha-
jo a mejor guitn en un video-
jueno en 2007 Eat Lead pro-
mete una nueva ronda de
humor negro y escatologia

de la buena.

nal inspirado en un J-RPG.
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El desarrollo de Eat }.eacl se
basa en el sistema de ¢ cober-

turas de tltulos como Dark
Sector 0 Uncharted.

.’t-‘ o

» Will Arnett
Serd la voz de
Matt Hazard
durante la
aventura. Quien
lo conozca de
la serie de cuk
to Arrested De-
velopment ten-
dré un motivo
extra para con-
tar los dias.

existio. Una de las cla-

ves de Eat Lead ha sido
todo el trabajo de marketing viral
previo a su presentacidn oficial.
Desde imagenes de videojuegos
ficticios de generaciones pasadas
a tréailers en los que Matt Hazard
se encontraba en un estado
lamentable en su propia casa,
antes de protagonizar Eat Lead.

® El héroe que nunca

PlayStation.RevistaOficial
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A Chunda-chunda. Como en Rock Band y la
liltima entrega de Guitar Hero, la baterfa es el
instrumento mas atractivo del juego. Lo cual

3} Sudor y purpurina. El aspecto gréfico de
Rock Evolution prescinde de los rasgos carica-
turescos y hienhumorados de sus competido-

hace todavia més inexplicable fa decision de

res, lo que deja bien claras las intenciones de
Konami de no sacar el instrumento en Europa.

IKonami: hacer un simulador de rock serio.

ROCK REVOLUTION

41 CANCIONES, CASI NINGUNA ORIGINAL... ;PUEDE KONAMI
PLANTAR CARA A ACTIVISION Y ELECTRONIC ARTS?

COMPAR{A KONAMI
DESARROLLADOR

SAVAGE ENTERTAINMENT
DISTRIBUIDOR KONAMI
GENERO MUSICAL
JUGADORES

pad b

www.konami-data comy/rockrevolution

PRIMERA

econozcamoslo: esta claro IMPRESION

que este Rock Revolu-

bemani con titulos que apenas se
jugaron en Occidente como Beot-

«Satrianis» interactivos, esta es
vuestra oportunidad de demostrar

tion nace como un intento
de Konami de atraer a los
muchos fans de Rock Band y Gui-
tar Hero que no tienen bastante
con los varios cientos de cancio-
nes que estan disponibles para sus
juegos e instrumentos. Pero tam-
bién es cierto que si hay alguien
que merezca ordefiar su parte de la
vaca, es Konami: ellos fueron los que
inventaron y definieron el género

Unmodode
composicion permitira
crear canciones

mania, GuitarFreaks y DrumMania.
Por tanto, como Rock Band y Gui-
tar Hero son esencialmente bema-
nis adaptados al gusto occidental,
Konami hace bien en reformular el
estilo clasico del género retomando
la infernal dificultad de sus primeros
bemanis. En efecto, Rock Revolu-
tion, al menos en la beta que hemos
probado, es extremadamente exi-
gente incluso en sus niveles de difi-
cultad mas bajos. Podemos ase-
gurar que tocar una guitarra en el
Modo Experto de Rock Revolution
es mucho, mucho mas complicado
que tocar una guitarra de verdad.

de qué pasta estdis hechos...

Rock Revolution no solo es suma-
mente dificil: también tiene una
serie de obstaculos extra para el
jugador medio. Primero, y mas
importante; Konami no lanzard en
Europa la baterfa del juego (su dnico
instrumento exclusivo, ya que para
las partes de guitarra, bajo y micro
pueden usarse instrumentos perie-
necientes a otros juegos). Barato, si,
pero delata cierta pereza por parte de
Konami que se traduce, en el propio
juego, en un tracklist compuesto casi
exclusivamente de versiones y un
aspecto grafico algo anodino.

"
J. TONES

Estilo més serio y
dificultad increi-
blemente mas exi-
gente para un be-
mani que giere
recuperar los ori-
genes del género.

A LA VENTA EN

marzo

E Ni tugurios infectos ni loca-
les de ensayo: todos los con-
ciertos de Rock Revolution
tienen lugar en mastodonti-
€os escenarios, glamourasos:
y llenos de pirotecnia, efec-
tos.. y poco rock genuino.

1 Independientemente de la
calidad del instrumento {(que
no hemos probado... ni posi-
hlemente lo hagamus), los
distintos parches de la bate-
ria estan estructurados de
forma novedosa.. y compleja. A

laves
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LOCOROCO 2

UNA FORMA DISTINTA DE JUGAR CON TU PSP

Los LocoRoco han vuelto. Inclina y sacude su planela con los bofones L y R.
Dividelos y vuelve a juntarlos cen el boton “circulo”. Asi de fdcil, con solo fres botones
salvaras su mundo de los malvados Moya, que en esta enfrega han aprendido a canfar
y amenazan con dbsorber la vida y el color de fodas las criaturas.

Solo para PSP.

YocoRocoscom

o3
3
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~4 Felipe Ortega sabe cuidar las cosas. Y si
no lo creéis, mirad el aspecto de esta
PlayStation, comprada en 1995.

1 Arturo Martinez se propuso conseguir el
100% de trofeos de Resistance 2 y vaya
si lo ha hecho. Ahora, ia por Killzone 2!
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El Récord el mes

ey Superar una oleada de zombis nazis es un
logro... llegar a la oleada nlimero 12, como
Alvaro Cantero, es un milagro.

Ok

La nueva inteligencia
artificial

ANTONIO AFONSO SANCHEZ.
VIA E-MAIL.

Muy buenas. Es la primera vez
que escribo a la revista, pero no
es para menos. La transforma-
cién que han sufrido muchisimos
juegos con el aumento de la difi-
cultad es ahora mas visible en
todos o casi todos. Ha sido lo que
muchos seguidores de las con-
solas de Sony hemos esperado
desde hace algunos afios, y parece
que se va a hacer realidad. Me
encanta particularmente la dificul-
tad, ya que un mismo juego donde
tengas que matar a muchos riva-
les de distinta fuerza y que los
matemos con la misma facilidad
llega a resultar bastante aburrido.

- Pero ahora es distinto y cuesta

muchisimo mas con cada uno
(digo en el caso de Killzone 2) uno

* de los mejores juegos que he visto

hasta ahora, y con una dificultad

impresionante donde para matar
a un solo helghast te las veas y te
las deseas.

Aprendamos idiomas y
disfrutemos de los RPG

JOSE LUIS.
VIA E-MAIL.

El otro dia adquiri un par de jue-
gos para PSP: SWA.T. y Disgoea:
Afternoon Of Darkness. Aungue

el primero me defraudé un poco,
me ocurtid todo lo contrario con
el segundo; pero vamos al tema.
Los dos juegos tienen la opcion

de sonido e idioma en japonés o
inglés y la gente, por regla general,
piensa «si no esta en castellano, no
me lo compro». Yo sé un poquito
de inglés y Disgaea me parece un
juego sensacional. Espafia es un
pais con uno de los mayores indi-
ces de pirateria, por eso, mucho
desarrolladores no se molestan ni
en traducir algunos juegos. Tene-
mos lo que nos merecemos y si los
amantes de los RPG quieren dis-
frutar del rol puro y duro, tendran
gue ponerse las pilas a la hora de
aprender idiomas.

¥ T

Siterit Hill Homecoming. El
juego de Konami sigue fiel a los
canones del Survival Horror.

Silent Hill Homecoming:
el auténtico Survival
Horror

JAVIER MARTIN SANCHEZ.

VIA E-MAIL.

Silent Hill Homecoming sigue siendo
fiel a sus origenes, cosa que no
sucede con otros Survival Horror.
Sabre todo, la principal diferen-

cia es el mantenimiento de aspec-
tos como el control, el sistema de
guardade, aungue no deja de tener
reformas como el sistema de com-
bate por ejemplo. Yo pienso que
serd el mejor Survival de nueva
generacién, al menos para los fans
mas acérrimos de este género,

que se esta enfocando en la accion
como ocurre, sin ir mas lejos, con el
aclamado Resident Evil 5.

El resto del catalogo del género
esta repleto de buenos titulos, pero
se les deberfa considerar algo asi
como Survival Action, como son

4

«Ahora, el género
del terror podria
considerarse
“Survival Action”»

art Playstatioﬁ Revista Oficial (éuién)
¢/0'Donnell, 12 28009 Madrid

3

ps{@grupozeta.es

Dead Space o Resident Evil 5. Estos
Survival Action sirven para aumern-
tar el publico del género, pero no
acaban de convencer a los mas
puristas. Con la saga Resident Evil
tenemos el ejemplo perfecto, debe-
rfan sacar remakes para [a nueva
generacion.

En definitiva, los més puris-
tas quedamos satisfechos con SH
Homecoming, y le damos las gracias
a [Konami por sequir siendo fiel a
esta saga; esperemos que no cam-
bie de estilo como le ha sucedido a
Capcom.

Sobre el analisis de
Killzone 2

JORGE MARTIN-AMBROSIO.
VIA E-MAIL.

Soy un lector asiduo de vuestra
revista porque la considero una
buena fuente de informacién que
se apoya en argumentos solidos.
Pero después de leer el andlisis
de Killzone 2 de vuestro nlimero
de febrero empiezo a pensar que
estaba equivocado. La razdn de
mi cambio de opinién es el comen-
tario que aparece en la valora-
cion total del juego : «Le daria un
9,7 si no supiera que Killzone 3 lo
superara de calle» Mi enfado, por
asi decirlo, no es debido a la nota

PlayStation.RevistaOficial
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dada al juego, sino a la argumen-
tacién que dais para otorgérsela.
Tal argumento es el mas absurdo
que he escuchado o lefdo en mucho
tiempo para justificar algo, ya que
de ser asi, todo o que rodea el
mundo de los videojuegos deberia
ser valorado a |a baja puesto que
siempre se espera que el futuro
sea mejor. Sin embargo y en mi
humilde opinién hay que valo-

rar las cosas por lo que son en el
momento que lo son. El mundo de
los videojuegos esta lleno de gran-
des fiascos y es por cosas como
predecir que algo va a ser bueno
solo por que se [lame «X» o lo ela-
hore la compafiia «Y» por lo que
muchos «juegazos» al final han
sido «jueguecitos», pero con muy
buenas criticas, ya que se suponia
que iban a ser muy grandes.
Recordad que hay que disfrutar lo
que tenemos y no pensar tanto en
lo que podriamos llegar a tener.

«Ha?(r) que disfrutar
que tenemos y
no pensar en lo que
fendremos»

EL TEMA DEL MES :
:QUE CLASICOS TE GUSTARIA VER
EN PLAYSTATION NETWORK?

Clasicos de la primera PlayStation

RAMON MARTINEZ. VIA E-MAIL.

A todos nos gustaria que volvieran algunos de las clasicos gue se
quedaron en nuestra antigua PlayStation. Entre ellos voy a nombrar
los que mas me han marcado y siguen marcando por su gran reper-
cusion en las sagas que estan actualmente en el mercado.

1- Resident Evil 1, 2 y 3: Desde que comenzé en 1996 nos ha
tenido a base de saltos del sillén fortaleciendo nuestros gliiteos.
¢Para qué ir al gimnasio? Que cuelguen estos juegos en la PS Store.
Si consigues tener la saga completa te enteraras mejor de ese
ansiado RE5 que tanto nos tiene en ascuas, pero ahora mas sabiendo
que vuelve Wesker...

2- Metaol Gear Solid: {Cémo nos puede hacer esto Sony? éComo
ponen en descarga directa Metal Gear en la PlayStation Store de
Japén y en la Europea no? Bueno, pues estaria bien que pusieran
este clasico en la Store para pader pillar mejor las secuelas de Metal
Gear. Ademas, Shadow Moses marca un antes y un después en este
videojuego y es un elemento clave.

3- Final Fantasy 7. 8, 9... Bueno, puestos a pedir...

Algunos de mis favoritos ya han salido,
otros son muy «raritos» para hacerlo

JOHNNY ARCADE. ViA E-MAIL.

Después de varios afios pidiéndoselo a «San Capcomy, finalmente
se ha lanzado un remake de Super Street Fighter 2 Turbo... aunque
inexplicablemente lo esté disfrutando medio mundo mientras noso-
tros esperamos de brazos cruzados...

A la mente me vienen algunos titulos jugados en recreativa que,
si bien ahora me parecerian de lo mas cutre, de buenas a primeras
firmaria ahora mismo adquirirlos todos en el caso de que aparecie-
sen versionados en PlayStation Store o, por qué no, en forma de
remake en plan Bionic Commando (no el Rearmed, el remake que no
ha salido todavia).

Entre todos esos clasicos jugaria horas y horas a Xain'd Sleena
de Technos, a la saga Double Dragon (bueno, sélo al primero y al
segundo), a Sunset Riders, a cualquier King Of Fighters siempre y
cuando tuviera opciones para jugar On-fine... y ya puestos, jugaria
a todas esas «frikadas» casi desconocidas que todos hemos guar-
damos en un rincén de nuestra memoria «jugonar: Kid Niki Radical
Ninja, Wardner, Slap Fight, Shao-Lin’s Road... Me estoy dando cuenta
de que he pasado demasiada infancia en los salones recreativos...

WOTMD&MESPARARN’”
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PUNTUA

Si quieres dar tu opinién sobre
los juegos que han aparecico co-
mentados en nuestras paginas y
crees gue merecian otra punfua-
citn esta es tu oportunidad,

PRINCE OF P
ADRIAN ARMAS CUELLAR
VIA E-MAL.

El juego de aventuras/accion
por excelencia. Muy
buena historia, buenos
graficos y un personaje
con tintes un poco chu-
lescos hacen de éste
titulo una buena referen-
cia para el género. Con
PQP he vuelto a creer en
estos juegos. Solo tiene
un pequefio fallo: nunca
mueres.

AD SP
JOSE Luis
VIA E-MAIL
Hacia muchos afos que no
pasaba tanto miedo con un
juego en mi cuarto a la 0115
de la madrugada... y
nunca lo habfa hecho
con un juego en alta re-
solucién, claro. Dead
Space transmite sensa-
ciones que se pueden
resumir en un solo sen-
timiento: MIEDO.

VIA E-MAIL

Estd a afios luz de cualquier
otro juego del mismo género
en todos sus apartados, desde
su impresionante motor grafi-

€0, hunca visto en una
consola, hasta su genial
desarrollo, que alterna
todo tipo de situaciones
sin dar un respiro. KZ2
es el FPS perfecto.
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Gran Turismo en PSP

Hola, me llamo Alex y estas son
mis preguntas:

@ iEn qué plataforma de Sony
saldran God Of War 3, Tekken 6,
Resident Evil 5 y Wheelman?

@ (Es cierta la noticia que hay
por Internet de que saldrd una
versidn de Gran Turismo 4 para
PSP?

@ :Qué juegos me recomendais
para jugar On-line en PS3 y PSP?
O :Hay algun Timesplitters para
PSP?

ALEX LOZANO ROMERO, VIA E-MAIL.

& iNo nos lo digas! Alin sigues
exprimiendo tu PlayStation 2 y no
te has subido al carro de la nueva (o
actual) generacién, éverdad? De lo
contrario, no entendemos muy bien
la pregunta; todos los juegos men-
cionados saldran, evidentemente,
para PlayStation 3.

3 Seglin Sony C.E. y Polyphony,
esa noticia es cierta desde fina-
les de 2004, cuando la portatil de
Sony llegd al mercado japonés. En
la feria Tokyo Game Show donde
se mostrd PSP antes de su apari-
cion también se desveld que uno
de los titulos que se lanzarfan junto
a la maquina seria Gran Turismo
Portable. Han pasado mas de cua-
tro afos y aln sequimos espe-
rando... De hecho, nosctros ya lo
damos por perdido.

©) Con PS3 puedes disfrutar
durante meses con juegos como
FIFA 09, Killzone 2, Call Of Duty:
Modern Warfare y Street Fighter
IV. La lista se reduce considerable-
mente en el caso de PSP, pero no
por ello significa que te lo vayas a

pasar mal. Con Syphon Filter: Com-
bat Ops y FIFA 09 te olvidaras de
tu vida social durante varios dias.
) Free Radical nunca llegd a ver-
sionar su gran éxito para la portatil
de Sony. Si tienes la ocasion, hazte
con la segunda y la tercera entrega,
dos juegazos en toda regla. Una las-
tima que el futuro de la cormpatiia
sea una incégnita, mezcla del fra-
caso comercial de Haze y de la cri-
sis econdmica.

Street Fighter IV

Hola, tengo una serie de dudas

ue me gustaria comentaros:
3 £Se podran comprar en Espaiia
los FightPads de MadCatz?
@ iEn qué consistira el contenido
descargable exclusivo de la edi-
cion de coleccionista?
@ :Cuando se pondran a la venta

en Espafia los micr6fonos inalam-
bricos de SingStar?

ROMUALD IBAEZ, VIA E-MAIL.

QE primer paso esta hecho:
MadCatz ha anunciado oficial-
mente los mandos en Europa; otra
cosa es que una distribuidora se
aventure a traerlos a Espafia... El
mes (ue viene seguro que podre-
mos confirmar la noticia.

© Teniendo en cuenta que los
atuendos extra de los perscna-

jes seran descargables a través de
PlayStation Store (y parece que no
serd gratis), es muy probable que
entre esos contenidos estén algunos
de los trajes alternativos para deter-
minados luchadores. :

©) El mes elegido por Sony C.E.
para ponerlos a la venta serd marzo
o abril de este afio. En el préximo
nimero tendréis mas noticias.

Conectando
una PS3 a un
monitor DVI

Hola. Me acaho de comprar
una PlayStation 3y la he
conectado con un cable «HDMI
a DVI» a la entrada DVI de

mi monitor. Se ve muy bien,
pero la consola no se oye. (Qué
tengo que hacer?

«TELLOTIX», ViA E-MAIL.
Lo primero que deberas tener en

cuenta es que una sefial HOMI
envia audio y video digital, mien-
tras que la sefial DVI sélo envia
la sefial de video. Para sacar el
sonido de tu PS3 tienes varias
opcicnes. La mejor y mas sen-
cilla es conectar la consola

a un equipo de audio «Home
Cinema» a través de la salida

Gptica digital. Si no tienes un
amplificador como éste, la otra
opcion es sacar la sefial analé-
gica (el cable blanco y el rojo)
del conector PlayStation «de
toda la vida» y conectarlo al
monitor 0 a un par de altavoces.
Eso si, no olvides configurar las
opciones de audio desde el XMB.
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PlayStation 3 + Little Big Planet + /‘;e nia
WWE SmackDown VS RAW 2008 + §
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Tu especialista en videojuegos




Los juegos
imprescindibles

El autéﬂhco rey del futbui en PSP sigue siendo
PES. Coma principal novedad, este afio incluye
el modo Ser una Leyenda
Konami 29.95€. +16 afios Jueaoo [
e
S . 2 ﬂ-\-i-rw
LDCG ROCO 2
LJACION 9,0
Bstas s:mpalms bolitas gelatinosas regresan a
PSP con nuevas y mucho mejores aventuras.
Sony CE. 2995€. +3 afios Jugano[J

-
- . MIBNIBi-IT BLUBLA REMIX

) 3,1
Las mmm]\ejemsmasfamusasmgmsan a

PSP, Esta vez serd en Los Angeles. éFres ti el
B s rapido de la ciudad?
I%) Rockstar. 39956 +12 afios Jugaoo[]
4
b
CRISIS COR
FlNAL FANTASY VII
Liac 24
Lapreweiade Final Fantasy VII se comvierte en
una maravilla técnica y jugable para PSP,
Square Enix 39.95€. +16 afios Juaeoa (]
5
GOD OF WAR:
CHAINS OF OLYMPUS
ION 9.3
El«FantasmadeEspa.rta»nosdeswhrec&m
5@ inicid su aventura, en el mismisimo Hades.
Sory CE. 1995€. 418 aios Jugano ]

szz' GEREBROS EN ACCION

] Delosccnwrsosalos minijuegos. Entrena tu
* mente con infinidad de divertidas pruebas.

~ Sony CE.2995€. +3 aflos Jueaco[J

8.6
| EASpunsmsiraemraadn de fiithol portail
un aflo mds con nuevas opciones y la buena

hase jugable de siempre.
- EA Sparts, 39.95€. +3 afios Jueano[J
1:=
| PLAYCHAPAS:
FOOTBALL EDITION
E pmner smuladur de fithol chapas llega a
¥ PSP. Incluso viene con ¢l reglamento oficial.
~ Sony GE. 29958, +3 afios Jucapo ]
& IN]
i STAR OCEAN
SECDND EVOLUTION
g ACIOM B,8
| Lasegwdapartedeumdelosme;oresRPGde
la historia en exclusiva para la portatil de Sony.
Seuiare Enix, 3995€. +12 afios Jushbo ]
10©
S CLANK: AGENTE SECRETO
b it e s Cok st oaranst
este gran titulo exclusivo de
Sony C.E. 39.95€. +7 aiios Jueapo[]

DE LUCAR
Y TRES DE
SUS JUEGOS
PREFERIDOS
DE PSP...

conduccion
MIDNIGHT CLUB
LA REMIX
ROCKSTAR
39956 412

col
John Tones

MEDAL OF HONOR ;
HEROES. Ha pasado tiem-

po, este juega sigue siendo uno h *J

de los mejores shooters de PSP SEN T
El modo Escaramuza es inico.

EA. +6.

LA REMIX LA
Last Monkey De LOcar

LOCOROCO 2 mm 2
Edgar&Cia  Wiki

BOMBERMAN LAND.
Este clasico cambid su estructura y
estilo de juego habituales para rega-
larnos una divertida aventura llena de
humor y con unos minijueges de los
mas adictivas. Hudson. Desc. +3

los mas
vendidos

* PES 2009 (KONAMI)

2 © GOD OF WAR: CHAINS
OF OLYMPUS [SONY CE)

+ © FIFA 09 (A SPORTS)

© GTA: LIBERTY CITY
STORIES
[ROCKSTAR-PLATINUM)

“ BEN 10 [VIRGIN PLAY)
GTA: VICE CITY
STORIES

[ROCKSTAR-PLATINUM)
BEOWULF (UBISOFT)

© WwWW SMACKDOWN
VS RAW 2009 (THG

© NEED FOR SPEED
PROSTREET (eA)
NARUTO ULTIMATE

NINJA HEROES 2
[BANDAI NAMCO-PLATINUM)

GAME

LA ESTADISTICA

LOS BICHEJOS MAS
DUROS...

Est4 claro que los extraterrestres estan de
moda. Siempre han sido los malos por an-
tonomasia de los videojuegos, pero cada
vez son mas feos, grandes y dificiles de
matar. Estos son los tres que més nos gus-
tan de la nueva generacion:

Los Necromorfos

“deDead Space
.. 40% _ Las Quimeras de
Resistance 2
25%

:Los Ighast

de Killzone 2

EVERYBODY'S GOLF.
Cualquiera de las dos entragas me-
recaria ocupar un lugar destacado,
pera nos quedamas con el excelente
trabajo realizado en la primera par-
te. Sony C.E 2995. 43

PlayStation.RevistaOficial




KILLZONE 2

- Las fuerzas de laresistencia ISA vuehen a
- haver frente a los Helgast. Ciencia-ficcion e
| hiperrealismo todo en uno.

Sony C.E 69.95€. +18 afios

—
2.""3

A4

® LITTLE BIG PLANET

PRI
gran comunidad creada por todos los u

ios de PS3, Innovacion plataforimera.
Sony C.E 6995€. +7 afios

3!,'!'

STREET FIGHTER IV

| La naejor;aga de lucha en 2D de |a historia
llega a PS3 con nuevos luchadores y una

Jugabilidad rotunda, mejor que nunca.
Capcom 5995€. 12 afios

a0

RESISTANCE 2

mas dura y el juego més divertido.
Sony C.E 69.95€. +18 afios

5

FALLOUT 3

- subir a la superficie.
Atari. 3995€. +18 afios

Jugapo [

Crea'lu Mph SackBoy y [anzate a una

Jueaoo (]

Jueano]

Las Quimeras estén de vuelta y esta vez
parece que para quedarse. La batalla serd

Jusapo[]

- €] mejor RPG fulurista de la istora regre-
sa de la mano de Bethesda. Prepdrate para

Jueapo ]

Isua-

60

| MIRROR'S EDGE

Plataformas y accion para la nueva genera-
cidn. Serds Faith, una mensajera que lucha
par la libertad en un mundo oprimido.

EA. 6995€. 416 afios Jusaoo [

70

DEAD SPACE

| Stloenel espac'u;, en una nave abandonada

con cientos de seres deformados que des-

membrar. Puro terror espacial en PS3.
EA. 6995€. 418 afios Jueano[J
CALL OF DUTY:
WORLD AT WAR
FALL Mol
- % 1a2* Guerra Mundial, recreada con toda su
| crudeza Te pondrd los pelos de punta.
Activision. 69,95€. +18 afios Jugrpa]

- 1-

FEAR, 2:
PROJECT ORIGIN
Vi 0
Gran shooter en primera persona con ele-
mentos de terror sobrenatural. .
Warner Bros. 59,95€. +18 ailos

100

ETERNAL SONATA

Jueano(J

| Eternal Sonata nus“tranmodara al. itimo

suefio de Chopin. Un JRPG de corte clasico
pero con la calidad grafica de PS3.
Nameo Bandai, 5995€, +12 afies  JUGADO[]

aventura
decion
CGRAND THEFT
AUTOIV
ROCKSTAR
6995€. +18

conduccidn
MIDNIGHT CLUB:
LOS ANGELES

ROCKSTAR
5995€. 412

NUESTROS FAVORITOS

lucha

STREET FALLOUT 3
FICHTER [V ATARL-BETHESDA
CAPCOM 3995¢.418
5995€. 416

TOMB RAIDER:
UNDERWORLD

T umer e .
= emesis JohnTones  Anna Last Monkey De Ldcar
#E@ESEEEEOLE < ROCKBAND. Al espera
de que llegue la sequnda entrega,
QUE SIEMPRE me desgafito cantando (con pie
TIENE JUNTO de micro y todo) e ntento tocar e
. A SU Ps3.. bateria (con resuitados tronchan-
\ tes). EA. 6995 €. 412
- |

on-line
LITTLEBIG
PLANET
SONY CE.
G995€. 418

STREETFIGHTER TV MIRROR'S EDGE
Edgar&Cia Wik

IKILLZONE 2. El juega que
mds me ha impresionado a nivel
gratico de toda el catalogo de PS3.
1 eso que todavia no he podido me-
terle mano a fonda al modo On-ine.
Sory C.E. 6995 €. 418

¢ IS

FALLOUT 3
[ATARI-BETHESDA)}
THE CLUB [SEGA)
PES 2009 [KONAMI
EL SENOR DE LOS

ANILLOS:
LA CONQUISTA (ea)

© WWW SMACKDOWN
VS RAW 2008 THQ)
THE ELDER SCROLLS
IV: OBLIVION GOTY
(PLATINUM-BETHESDA)
CALL OF DUTY: WORLD
AT WAR (ACTIVISION}
RAINBOW SIX
VEGAS 2 (UBISOFT)

» SPLINTER CELL:
DOUBLE AGENT
{UBISOFT)

SAINTS ROW 2 (THQ)

GAME

RESTDENT EVIL 5

Estd a punto de salir v va puedes descargar
tanto la Demo como el Gitimo trdiler en
PSN. Tanto si te gustan los juegos de ac-
cién como si eres mas fan de los survival no
dehes pasar sin jugar a Resident Evil 5. Y
no te olvides de echarle un ojo a la Beta de
este niimero, ahl te lo desvelamos absoluta-
mente todo.

GUITAR HERO
WORLD TOUR.

Sigo echandole horas, a ver si logro
deshloguear de Lna santa vez el
aHot for the Teacher» de Yan Halen
Activision. 6995 €. 412

PlayStation.RevistaOficial



Los juegos
imprescindibles

ySlation.©

v, -
L

AR opIN SPHERE,

| FIFA 09

i 19,2

EA Sports nos trae un FIFA muy mejorado
aPS2 y, encima, a un precic increible.

EA Sports. 3995€. +3 afios Jueao(]

20

PES 2009
R evaLuACON 9,1
| Konami sigue apostando por el buen fiithol

en PS2, con algunas novedades y su cldsica

| jugabilidad, Ademds, a buen precio. .

Konami. 2995€. +3 afis Juganol]

39

Lo artesano y el arte digital se unen para
dar forma al mejor RPG con espectaculares
gréficos en 20 y una histotia apasionante.
Square Enix. 3995€. 112 afios  JUGADO[

ae

SILENT HILL ORIGINS
) evaluaciON T
El terror primigenio de Silent Hilly su ari-

gen, explicado en una fantstica precuela.
Konami. 2995€. +18 aics Jueao[J

5

SINGSTAR
CANCIONESBDISNEY
ALUACION 8,8

| Las mejores canciones de Disney para que

las cantes. Vuelve a tu mds tiema infancia.
Sony CE. 2995 €. 43 afios Jusapo[]

[ Seqa. 2995€. +18 aiios

6o

YAKUZA 2

8.4

* Libertad limitada de movimientos y much-

sima accion. Serds Kazuma, miembro trai-
cioriao de un clan mafiosa japonés.
Jusano (]

79

DRAGON BALL Z:
INFINITE WORLD

LUACION 8,7
Un nuevo sistema de combate y més de 40
luchadlores en este nuevo juego de DBZ.
Bandai Namco. 4495€. 412 afios  JuGaDc[T]

go

TOMB RAIDER
UNDERWORLD

EVALUACION 8,1

Lara regresa a PlayStation 2 en una entre-
a con la misma jugabilidad que su herma-
na mayor, Eidos. 39.95€. 416 afios JUGAD0 ]

99

MANHUNT 2

i (o T3
| Las puertas del manicomio se han abierto y

la brutalidad campa a sus anchas. Lo mas
gore para PlayStation 2.
Rockstar 39.95€. +18 aios

10©

NEED FOR SPEED

Jusane]

. UNDERCOVER

EVALLA

8.1
- Vuelven las persecucianes con NFS Under-

cover. Nuevos circuitos y nuevos cochazos.
EA 3995€. +12 afios Juaape [

aventura
accion

KONAMI
2999€. 418

PERSONA 4
The EIf

EDGAR & CIA
Y LOS JUEGOS
DE P52 QUE LE
DEJARON LOS
0JOS COMO
PLATOS...

SILENT HILL
ORIGINS

conduccién
JUICED 2 HOT
IMPORT

NIGHTS

THQ
4195 412

GOD HAND
Nemesis

MONSTER LAB
John Tones

SQUARE ENIX

NUESTROS FAVORITOS

JuililR
¥ eRO

SHADOW OF

THE COLOSSUS. Esos
impresionantes paramos reali-
zados en tonos pastel me deja-
ron perplejo.

Sony CE. Descatalogade. 412

PlayStation.RevistaOficial

CALL OF DUTY

Last Monkey WORLDATWAR

De Licar

DRAGONBALLZ:  MAONS
INFINITEWORLD  \W/iki

Edgar&Cia

GOD OF WAR II. Luchar
contra el Coloso de Rodas es una
de las mejores evperiencias gue he
vivido con una videoconsola. Des-
truirlo desde dentre, lo méximo.
Sony C.E.1995.418

los mas
vendidos

© PES 2009
{KONAMI

© TOME RAIDER
UNDERWORLD (EIDOS)

1 © RATATOUILLE (THQ)
. <l © HAPPY FEET (miDWAY}

5 © GTA: SAN ANDREAS
({ROCKSTAR-PLATINUM]

& © DRAGON QUEST: EL
PERIPLO DEL REY
MALDITO (SQUARE-ENIX)

¢ 0 WALL-E mHQ)

& © WWE SMACKDOWN
VS RAW 2006
{THQ-PLATINUM)

9 © ELINCREIBLE HULK
{SEGA)

10 © WWE SMACKDOWN
VS RAW 2009 (THG!

GAME

A QUE JUEGA...

ANA DE ARMAS

.

LOCOROCO

En su visita a la redaccidn (no te pierdas
la seccion Zona Vip del mes que viene,
iAna de Armas estd espectacular!), nos
confesd que no es muy jLgona, pero que
LocoRoco consiguid secuiestrarla del
mundo durante dias. Y esta deseando
ver como es la segunda parte..

METAL GEAR SOLID 3
Esas selvas perdidas de la Unidn Soviética
rezumaban vida por los cuatro cestados.
La sensacidn de fundirse con el entomo
eray sigue siendo total.
Konami. a8




por correo

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envia el cupdn a:
GAME-CentroMAIL. C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcon. 28223 Madrid.
o _ En unos dias recibiras CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa.

| PVF resomendado

PVP recomendado

SHELLSHOCK 2

B1000 TRAILS
Ah

P
=

PVF recomendado

en tu tienda

AL COMPRAR
UNO DE ESTOS
JUEGOS

Dirigete con este cupdn a tu tienda
GAME-CentroMAIL mas cercana.
Para mas informacion llama al 902 17 18 19.

ayStatlon e

PVF recomendado

"

e
M:quurt.‘m&

PVF recomendado

o 6995 € i 6995 € ; 3995 €
LECTOR LECTOR LECTOR LECTOR LECTOR

PlayStation. PlayStation. PlayStation. PIayStatlom PlayStation.

Revista Oficial - Espana Revista Oficial - Espaia Revista Oficial - Espaiia Revista Oficial - Espaha Revista Oficial - Espafia
6495€ F5495€  6495€ 5495 € 3495 € @

 WHEELMAN | ETERNAL . [ SHELLSHOCK 2: [ SINGSTAR [ | MIDNIGHT CLUB
SONATA BLOOD TRAILS CANCIONES DISNEY LOS ANGELES
i 2 MICROS REMIX (@)
ANADIR ANADIR ANADIR ANADIR ANADIR C
AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO
v
<
NOMBRE APELLIDOS EDAD U
i DIRECCION Ne PISO m
AL, POBLACION PROVINCIA CODIGO POSTAL O
TELEFOND NIF E-MAIL iain)
w v CONTRA REEMBOLSO URGENTE OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL U
i ESPANA 6,50 € // BALEARES 7,50 € OFERTA VALIDA HASTA EL 31 DE MARZO DE 2009 6
PlayStation. {5 = o
Revista Oficial - Esparfia




PARES DE

ZAPATILLAS
"EXCLUSIVAS DE ¢

¢

Sony' Bunipufel’;ntgrtamment
9;!!{!:.!"‘ gs,’gxcfusiﬁos:,tle Little
Station 3. Si qtlleres optar a uno de los
a8 y descargas gratuitas, envia un SMS
pecta antes del 12 de marzo de 2009.




DESCARGAS
SACKGIRL
NARIKO

LDE'QUE MARCA SON LAS ZAPATILLAS DE LITTLE BIG PLANET?
SA) SACKDIDAS B) PUMEZO C) MUNICH

POR SMS AL 55 ¢« .. un mensaje de texto el tu imévil A TRAVES DE NUESTRA WEB wwu.revistaplaystation.com

al niimero 5575 poniendo 2 palotea iittleps espacio + respuesta correcta. Entra en nuestra pagina y pincha en el enlace del concurso.
Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberias mandar al Tan solo tienes que seguir las instrucciones y rellenar el formulario.
niimero 5575 el siguiente mensaje: littleps A La lista de ganadores sera publicada en préximos ntimeros de la revista.

Coste médximo por cada mensaje 1,50 euros + IVA. Valido para todos los operadores. Tallas disponibles: 5 pares del 42 y 5 del 44. El premio no podra sex canjeado por dinero, No se admitirdn reclamaciones por pérdida de Correos. Se llamard por teléfono a los
ganadores y sus nomibres saldran publicados en préximos niimeros de la revista. La participacidn en este sorteo implica‘la aceptacidn total de sus bases. Sus datos serdn incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con
motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podra ejercitar los derechos de acceso, rectificacin, cancelacién y oposicidn dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 12 de marzo de 2009



)

iIREGALAMOS 20 JUEGOS!

PlayStation Revista Oficial y Bandai Namco te dan la oportunidad de disfrutar con el

mejor RPG del momento en PlayStation 3. Para optar a uno de los 20 Eternal Sonata que
sorteamos, tan solo tienes que enviar un SMS con la respuesta correcta a la pregunta que te
formulamos antes del 12 de marzo de 2009.

e

LAY S TR TIOT S

¢QUE COMPOSITOR Y PIANISTA PROTAGONIZA EL JUEGO?
' = A) DVORAK B) CHOPIN  C) BEETHOVEN

POR SMS AL 55 75. Envia un mensaje de texto desde tu mévil

- : A PLAYysTATIoM 3 vwwctonalsonsta.on
PARTICIPAR" al nimero 5575 poniendo la palabra eternalps espacio + respuesta correcta. 12+
+  Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberias mandar al
-~ .

numero 5575 el siguiente mensaje: eternalps A - i

Coste MAXIN0 par cana mensam 150 euros + IVA Makdo paia totos los aperacores. El preom no podrd ser eanjeado par dinera Determinados prermios pueden ser capias pronmocionales sin manuat No se admitiran reclamaciores por pérdida de Corrsos. Se
Narsara por teléfans & [os ganadirss v sus nombras saiiran publicados en proxinmos nimeros de la myista. La participacion en este sorteo implica la aceptarinn total de sus bases. Sirs datos seran incorporados ert imd hase de datos informatizada propiedad de

Ediciones Reanidas SA con motivo de este cancurss, v paca riformarte de futtivs promoctanes Lsted ot ejercitar los derechos de aceeso, rectificacion. cancelacion v aposicinn duigiéntiose & Ediciones Reunidas SA c/Q'Dannsll 12 28009 Marid.
Fecha limites 52 de nusczs de 2009
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Musica
Cine
Comic
Moda
Blu-ray
Zona Vip

SORAYA

COMO UNA AUTENTICA HEROINA
NORDICA VISITA LA REDACCION
PARA CONTARNOS SU PROXIMA
META: EUROVISION

e '

{o\fo|

EL ARTE S22 ; ,-«007 QUANTUM OF '
DEL DIBUJO: [0 SOLACE Y MUCHAS
VISION THING | MAS NOVEDADES

i
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e UF PUF
MACACO MICHAEL JACKSON
Puerto presente King of pop
000 0000

De un disco que reline can-
ciones como Thriller, Billie
Jean, Bod, Beat It, Don't
Stop Til You Get Enough,
Wanna Be Startin’ Some-
thin o Smooth Criminal lo
linico minimamente sensato

Apuesta fuerte el barce-
lonés en su nuevo trabajo,
que profundiza una vez mas
en esa personalisima fusion
de ritmos y sonoridades
variopintas (de la rumba

*. 98 LINE BN THE X#8

u2
No line on the horizon

00

Que no falte de nada:

tres productores (a falta
de uno) firman la nueva
entrega de los dublineses:
Brian Eno, Steve Lillywhite
y Daniel Lanois, personajes
fundamentales en el deve-

EDAD DE BRONCE
ARo cero

000

Desde Granada, ciudad con
una gloriosa estirpe de gru-
pos que incluye a Los Pla-
netas, 091 o Lagartija Nick,
llega la propuesta del quin-
teto comandado por Quini

" Almendros, ex-bajista de

MARTAH CAREY
The Ballads

00

Todas las celebérrimas
baladas de la mega-diva,
junto con algunas de sus
celebradas colaboraciones,
reunidas en este peculiar
«Grandes Exitos» que hara
realmente felices a sus

catalana al dancehall jamai-
cano pasando por el rai’
argelino, la hossa brasilefia
o la Tarantela napolitana)
en busca de un territo-

rio propio y personal que
parece mas cercano a cada
nuevo intento. Realmente
diferente. 7 emi

La Guardia, que propugna
un retorno a la sencillez y la
inmediatez de los sonidos
aclisticos, las melodlias de
linea clara y los estribillos
adhesivos con sahor 80's.
Para todos los publicos. /
BORDERLINE MUSIC

sufridos fons: Hero, One
Sweet Day (con Boyz IT
Men), Against All Odds (con
Westlife)... y hasta dieci-
siete éxitos internacionales
de RN'B almibarado para
corazones sensibles. Unica
en lo Suyo. / SONY & BMG

nir del pop y el rock a lo
largo de las dltimas déca-
das (y en la propia carrera
del grupo) que dejan su
sello inconfundible en este
nuevo arrebato rockero de
Bono y compaiiia. Incom-
bustibles, 7 UNIVERSAL

que puede comentarse es
que no deberia faltar en
las estanterias de ningtin
buen aficionado al pop que
se precie de serlo. Since-
ramente, pase lo que pase,
siempre te querremos,
Michael. 7 sony & BMG

- B

o ~ DISSERTA
. B

Metal pesado del bueno «made in Spain»
De la mano de Jorge Escobedg, guitarrista,
fundador y alma mater de formaciones tan

miticas como Sober y Skizoo, aqui en labores de
productor y guitarrista ocasional, llega el dlbum de
presentacion de esta jovencisima banda madrilefia
dispuesta a hacerse con un lugar propio en la cada
dia més competitiva y animada escena del nuevo

QUIERO SER.
Amaia Montero.
[Amaia Montero /
Sony & BMG)

" H -
Metal Pesado «made in Spain». Once canciones de = ‘c’cly}é% 1'6'3' VIDA.
sonido aplastante, que alternan aceleracion suicida =% Viva fa vida / EMI)
con medios tiempos blindades, muros de guitarras S
con incrustaciones electronicas y furor instru- ﬁ The Killers (Day &
i - h Age / Universal)
mental con cuidadas melodias. La !
colaboracion especial de Germéan & g;){,WERE A
Gonzalez (voz de Skunk DF) en ;2; Beyoncé.
& {1 am... / Sony &
Condenados (uno de los momentos ; BMG)

algidos del disco) termina de

TENIA TANTO

redondear el debut mas que DISSERTA QUE DARTE.
. Disserta Nena Daconte.
prometedor de un grupo que dara o [Ee‘!Tfiﬁs. de comg:
2 va Iniversa
que hablar en los préximos meses. go0

" No los pierdas de vista
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«El mundo de los videojuegos es la
superficialidad elevada al limite; jugar
no sirve para nada, pero te hace feliz»

{Olvido, a qué se debe el cambio
de look?

Estaba aburrida, cansada... ille-
vaba con el mismo /ook desde el 92! Y la
gota que colmd el vaso fue cuando una
persona me dijo, «no puedes cambiar, el
rojo es tu sefia de identidad.
£Se podria decir que la cancion Mds es
muis es una declaracion de intenciones?
Olvido: En parte, todo lo que no sirve
para nada siempre es criticado. Se
supone que lo sensato y lo normal es ser
equilibrado y usar las cosas en la medida
gue son necesarias. £so te lo dice desde
la Iglesia hasta los marxistas.

Nacho: Bueno, bueno... pero en la Igle-
sia luego sale el Papa con un palo asi
(gesticula con las manos para indicar el
tamafio) stiper ostentoso.

Olvido: s, si... todo sistema tiene sus con-
tradicciones. Pero a ti te quieren vender
la idea de que eres mejor persona cuanto
mds carezcas de esas necesidades.

éla felicidad se mide por lo que uno tiene?
N: La felicidad es lo contrario de Mds es mids.

0: Pues yo no creo eso. La felicidad esta
en saber que nada de lo que tienes es
necesario, pero si lo tienes eres feliz. Es
decir, tu felicidad no consiste en darte un
masaje, pero mientras te lo estds dando
eres feliz. Y no pasa absolutamente nada
si no te lo puedes dar. En los pequefios
detalles esta la felicidad.

N: Lo ideal es no tener caprichos.

0: Lo ideal es poder satisfacer tus peque-
fios caprichos. Por ejemplo, en tu campo,
el mundo de los videojuegos es la super-
ficialidad elevada al limite. Y asf lo ataca-
ran siempre, porgue por mucho que yo
diga que los videojuegos ayudan a que
los hemisferios cerebrales se desarrollen
y que ayudan a relajarte, el resto de la
humanidad te dira que estas perdiendo

el tiempo jugando. éPor qué un libro llena
u tiempo de manera creativa y los vide-
ojuegos na? Con ambos estas llenando un
tiempo de ocio importante y necesario.
N: El videojuego no sirve para nada y por
eso es perfecto. Podrfas estar haciendo
deporte; pues no, estas jugando, que es lo

que realmente te hace feliz, aunque sigas
con la lorza a cuestas.

¢Creéis que en Espaiia existe «absoluta-
mente» libertad de expresién?

N: Eso no existe en ninguin lugar del
mundo.

0: Es muy relativo, porgue mi libertad ter-

mina cuando hieres la libertad de otros.
La pequeiia edad de hielo, asi se titula
una de las canciones de Absolutamente.
¢Habéis vivido en esa edad?

0: Si, de hecho somos muy de esa edad,
la del hielo.

N: Una pequefia edad de hielo es un mal
pasajero que pasa y no pasa hada. Sim-
plemente es un cambio.

Los Pegamoides, Alaska y Dinaroma...
écuando escuchdis esos discos es como
ver una foto en B/N?

0: No, me evoca mas escuchar discos de
otras personas gue los mios. Por ejemplo,
escucho Heroes de Bowie vy soy capaz
de imaginarme bajando la calle Montera,
yendo a un restaurante que hahia cerca
del cine Carretas...

Rocl, glam y electro pop
como siempre, pero esta vez
conmas closis de dance. Y
hablan de lo que a ellos les
gusta: de lo oscuro y lo banal.

VIDA Y
MILAGROS

(QUIENES SON?
Olvido, mas conocida
como Alaska, y
Nacho Canut. El dio
ha alcanzado los mas
de 500000 discos
vendidos desde sus
inicios en 1989.
CDETECA

Salto Mortal (1990),
Un dia cualquiera en
Vulcane (1992), In-
terferencias (1998),
Una temporada en el
infierno (1999), Na-
turaleza muerta
(2001), Arquitectura
Effimera (2004), El
extrafio viaje (2006).

St

0

NOTA

¢ RAFA B
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 Los proyectos no paran de
amar a la puerta de Soraya;




CON SU PSP A CUESTAS
CAMINO A MOSCU

De volar por la nubes a vivir en
. ’ ellas, esta ex-azafata conver-

tida en estrella del pop gracias
aun concurso de television ha hecho
un alto en su apretada agenda eurovi-
siva para desafiarnos con la PSP. Es
huena, muy buena. Sus juegos favori-
tos son las aventuras ambientadas en el
medievo y, aunque confiesa no llevarse
muy bien con las nuevas tecnologias,

A EXAMEN tiene todas las consolas habidas y por
haber. «Me encanta Guitar Hero, puedo
Gultot-Hee estor horas y horas tocando When you
were young de The Killers y Welcome
Tiger Woods de PSP. to the jungle de Guns N’ Roses», explica
éﬁ“gg{ﬁg&ﬁfﬂ%ﬁ““ =N Soraya y continda diciendo: «of SingStar

mi novio no me deja fugar porgue dice
que siempre le gano (risas)». Se siente
orgullosa de que Sony C.E. le haya
escogido para aparecer en la portada
de la edicién SingStar OT, «ijomds

En compafiia, me motiva mas.

SI TU CHICO LLEGARA TARDE
A UNA CITA POR ESTAR
UGANDO A LA PLAY...

Lo entenderia (risas).

.A QUE ARTISTA RETARIAS

UNA PARTIDA DE SINGSTAR?| . . ; ¥
A David Bishal con la edicion de hubiera imaginado que podria estar
SingStar OT. en la estanteria de videojuegos de

una tiendal», exclama la cantante. Y no
entiende cémo alin hay grupos sociales
que critiguen este universo: «fos videgjue-
gos fomentan lus relaciones sociales,
son educativos y titulos como GH te
pueden dar el empujon que necesi-

tas para aprender a tocar un instru-
mento musical. En generdl, los juegos

te mantienen lo mente activa, cuondo

e iy
AP EE £
SIS

€( Con la portitil a
todas partes... Se con-
fiesa poseedora de mil-
tiples consolas, pero su
preferida es la PSP, «es
perfecta para matar el
aburrimiente en cual-
guier parte y situacion».

que decide sobre mi vide soy yo, no el
puiblico», comenta Soraya. Y es que, si
tiene suerte en las finales (porque talento
le sobra), representara a Espafia en el fes-
tival de Eurovisién en Moscl con la can-
cién La noche es para mi'(que se incluye
en su disco Sin miedo). «Es un tema pop
donce ideal pora Eurovision, perfecto
para hacer un espectdculo sobre el esce-
nario... Yo es hora de mostrar ofra corg
de Espaiia, yo soy carne de Europa al
igual gue mi miisica; creo que podria ser
una buena baza para ser un estandarte
dle Espario». Pero la competencia es dura,
Melody con Los Vivancos, Mirela y, aungue
menos conocidos, grupos como El Secreto
de Alex y Santa Fe estan peleando fuerte
por el puesto. «Lo bonito es que haya
variedad y nivel para devolver of festi-
val su prestigio. £l afio pasado hubo bas-
tantes paises que dieron que hablar pre-
sentarndo en lugar de un espectdcufo un

era azafota de show cdmico».
vielo veia a muchos . Soraya derrocha
pasajeros gue «I.OS |UegOS son felicidad por los cua-
Jugoban con lo PSP, rfed QS qomo tro costados, disfruta
ey, €nfrefenimiento, ool
niiento en cuolquier manhenen Ia €ON UNa sonrisa; que
parte y situaciony. mente achva» le publiquen una foto
Entusiasta, posi- en una revista del

tiva, alegre y con ganas de comerse el
mundo entero, «por ahora no tengo
miedo a nada y la prueba estd en que
me he atrevido a pasar de nuevo por
un concurso de TV af fin y al cabo la

corazon con su novio en un centro comer-
cial le da igual, que le avasallen por la calle
no le importa.. «yo lo que quiero es seguir
viviendo de lo que realmente me hace
feliz, la muisicar, concluye la cantante.
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El modo de
contar una®
historia qug
podria ser
wclel montol

Qure es farga...
La campaiia de
marleting
quita parte

de su encanto...

EL CURIOSO CASO DE
BENJAMIN BUTTON

POR SHINYIEN

La fascinante aventura de la vida

Desde que se comenzd a publicitar la historia de Benjamin Button, un hom-
) bre que nace con achaques propios de la tercera edad y que a medida que

crece su cuerpo rejuvenece, me acordé de los «azafranios», esos persona-
jes de La Historia Interminable que nacfan con el aspecto de ancianos y morian
siendo hebés. La pelicula de David Fincher (Seven o E/ Club De Lo Lucha) basa
su guién en una historia de Scott Fitzgerald que a su vez se inspird en una frase
de Mark Twain que dijo que la vida seria mas interesante si naciéramos con
80 afios y nos fuéramos acercando a los 18 paulatinamente. Al margen de las

posibilidades que ofrecen las circunstancias particulares del personaje,

Thborignd  Benjamin Button (Brad Pitt) no es mas gue un hombre como ctro cual-
T R e qluiera que es capaz de exprimir la vida hasta la tltima gota. Sin perder
ng?;: el tiempo preguntandose por qué alguien le ha hecho dafio o por qué
pavnFiNcHER  es diferente al resto, Button vive cada dia como si pudiera ser el tltimo,
pedaisa  observando todo lo que le rodea y disfrutando de la compafifa de la
Rprts  gente que encuentra independientemente de su condicién. Estamos ante
ERADBBJ,I‘:%TTE una pell’cula_ gue basa su encantg en su priopio protagonista y en come A Siempee Pitt. H actor exigid
uﬁfm cuenta su vida. Al igual gue Benjamin no juzga nunca a los que se cru- que pudiera interpretar a Benja-
Pasdeorigen  Z&N €N sU camino, su periplo vital es como un maravilloso cuento del que ™ durante la mayor parte de su
EEW.  cada uno de los espectad ued u ias conclusiones, Una /92 Maguillaje y tecnologia igi-
bistibrin,  0Aa Uno de pectadores puede sacar sus propias conclusiones. o eal s Taron s Erenciliribe TAs
warnerBros  delicia transigente sin caer en el dogmatismo facildn. terpretacion.
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Lo que pudo ser y no fue. ..

De la Segunda Guerra Mundial el cine lo ha contado practicamente todo, y

casi siempre de un modo que a muchas generaciones les hace pensar que
todos los alemanes implicados en el conflicto eran unos sanguinarios. La pelicula
de Bryan Singer refleja el intento de un movimiento de resistencia alemana por
acabar con la chifladura destructiva de Hitler. Tom Cruise guarda el histrionismo
de los tiltimos afios y resuelve acertadamente su interpretacidn de Claus von

Stauffenberg, cabecilla del golpe al Tercer Reich. El resultado es
una trama descrita con un ritmo trepidante de imagenes, como
ya hiciera Singer en Sospechosos Habituales, con un estilo sobrio,
agil y de muy cuidada produccion. En un ejercicio que demuestra
el absoluto dominio de las técnicas narrativas audiovisuales, Val-
kirig mantiene la tensidn de su argumento de principio a fin atin
sahiendo que la segunda gran guerra del siglo XX termind algo
después del intento de Stauffenberg por acabar con un vergon-
z0s0 episodio de la historia universal. Impecable. SUNSHINE

GRAN TORINO

Incombustible Eastwood

Alin estamos dando vueltas a £/ intercambio cuando Clint East-

wood nos embriaga de nuevo la mente con su Gran Torino. El
director e intérprete estadounidense vuelve a tomar las riendas
de un proyecto tanto delante como detras de las camaras. Sopor-
tando todo el peso de la historia en el papel de Walt Kowalski, un
ex combatiente de la guerra de Corea, el galardonado cineasta de
la excepcional Sin perddn trae otra produccién tan rotunda como
aquella. El director de Million Dolfar Baby ya tiene a la critica en
el bolsillo y esperemos que el pliblico también sepa apreciar una
buena pelicula en estos tiempos de crisis que tanto afectan a los
sectores creativos. Por eso, quiza, un perfil como Eastwood, con el
aplomo que le dan los afios y una seguridad a prueba de taquilla,
nos trae una historia que sabe mantener la emocidn y el suspense a
la vez que consigue llegar no sélo al publico yanqui, utilizando pre-
juicios y miedos aparentemente locales. wo

Titulo original
VALKYRIE

Director

BRYAN SINGER
Guidn

C. MCQUARRIE Y N.
ALEXANDER
Género

THRILLER

Pais de origen
EEUL.

Distribuidora

20TH CENTURY FOX

Titulo original
GRAN TORINO
Director

CLINT EASTWOOD
Guign

NICK SCHENK
Reparto

CLINT EASTWOOD,
BEE VANG

Género
THRILLER/DRAMA
Pais de origen
EEUU.

Distribuidora
WARNER BROS.

CUR|OSAS
BIOGRAFIAS...

i Big Fish. 0 ¢l increible periplo
de Ed Bleom (Ewan McGregor y

Albert Finney) que su hijo es in-
capaz de creer.

.2 Cinema Paradiso. Los re-
cuerdor infantiles de Salvatore
«Toto» Di Vita (Giuseppe Torna-
tore) en el cine de su pueblo.

3 Amelie. La encantadora “u-
drey Tautou nos cuenta su parti-

cular historia de amor segtin el
director Jean-Pierre Jeunet.

£] Léolo. Maxime Collin interpre-
taba al protagonista de c:ta cin-

ta canadiense dirigida por Jean
Claucle Lauzon.

5 Atando cabos. Fisucco
Lasse Hallstrém dirige la adapta-

cidn del Pulitzer The Shipping
News. La vida de un particular
perzonaje llamado Quoyle.

trailers

X-MEN ORIGINS:
WOLVERINE
http://www.apple.com/trailers/
fox/wolverine/

Hugh Jackman protagoniza
esta precuela de la trilogia X
Men. Dirige el surafricano Ga-
vin Hood para contarnos el
origen de la mutacion.

HARRY POTTER Y EL
MISTERIO DEL
PRINCIPE
http://harrypotterwarnerhros.es/
site/index.html

Nueva entrega a cargo de
David Yates que
el nifo/mago. La secuela se

http:/ fwww.streetfighter.com/
Iovie/
El director del «soso» Doom
polaco Andrzej
tkowialk, va mejorandolen
sto.de adaptar videojuegos.
Esta vez, el clasico arcade.
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ploySTer_dvd
blugay

4

Una edicién en
alta definicion
con todos los in-
gredientes pro-
pios de un gran
lanzamiento.

+

Carece de esce-
- nas eliminadas

o tomas falsas

paia ver gue

es perfecto.

007 QUANTUM &
OF SOLACE

POR SUNSHINE

Disc... Blu-ray Disc para el Gltimo 007

A La edicion en Blu-ray Disc de Casino Royale supuso en 2007 un escaparate ideal para
mostrar a un pablico desconocedor de las virtudes del formato en alta definicién lo que
podia ofrecer este nuevo soporte. Quantum Of Solace sigue la estela «domésticar del estreno
de Daniel Craig como 007 con una edicién en BD que guarda todas las esencias de un renovado
Bond. Muchos fans del cinico agente se echaron las manos a la cabeza cuando le vieron dar sig-
nos de humanidad en Casino Royale. El particular estilo gue contintia en Quantum Of Solace
también ha sido blanco de algunas sonadas criticas. El personaje de lan Fleming habra perdido
ciertos aspectos conservados a lo largo de décadas, pero nadie puede negar que a 007 le han
quitado algunas actitudes que lucian telarafias. Con mucha accion, un lado

Director % < . ,

MARC FOSTER mds «humano» y unas persecuciones con entretenidas coreografias, Bond ha
ﬁg"g{gN sabido rejuvenecer con la coherencia necesaria. Casino Royale suponia el ori-
Pais de origen gen de la identidad «doble cero» y en Quantum Of Solace ya apunta maneras
f;g,:,';’fﬁ;ﬁs”ﬂ%?s con una evolucién logica del personaje. En marzo podremos refrescar perse-
Hgntf;sfﬂ”aﬂo 51015 cuciones fantasticas y fantasiosas sobre tierra, mar y aire gracias a una edi-
Libiituios cién con licencia para disfrutar, con la mejor imagen y sonido ademas de la
ggﬁ@sw,idn:gmumo._ cantidad de extras que es capaz de almacenar el formato Blu-ray.

FOX HOME ENT. PELICULA © © © EXTRAS @000
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WANTED

o Mas alla de la fipica accién

La edicidn es-

pecial en DVD A Dejando al margen la polémica que suscitd el cartel de cine
con secretos DVDI Ray A .

del comic de de la pelicula Wanted (Se busca), que no fue mas que una

M. Millar y cortina de humo para evitar hablar sobre otros aspectos més impor-

JEG. Jones. tantes del filme, disfrutemos de una historia de accién con un argu-
mento con ciertas dosis de suspense, de asesinos y traiciones. Ange-

o lina y su provocador estilo cuando se trata de

Iatistoraen  5t€ €nero, engancha a un sector muy definido  yiarey woroaN iz

smismayel  del pdblico. Y para la otra parte, decir que con-  Director

! : : B TIMUR BEKMAMBETOV
tratamiento de  fien en el saber hacer del director «soviético» de s INgLES DTS 511D,

la accian pue- I : : v
? os «guardianes del dia y la noche». Y si, a pesar  CASTELLANO DTS 51, OTROS
de decepcionar g , y : P Subtitulos CASTELLANO, INGLES
aquensees  de las fanfarronadas tipicas, digamos que rodar-  yorros
perectracosa.  [as y hacerlas encajar tiene su aquel. REV gg};g”é‘ié’ﬂﬁm
PELfCULA © OO EXTRAS @000 1990 € (DVD)

El demonio rojo

La segunda aventura cinematogra-
fica de Hellboy bajo la direccion de
Guillermo del Toro encandila con los
«engranajes» dle criaturas fantasticas
tan del estilo del director mejicano,
arropados por el mundo brillante, origi-
nal y singular del demonio rojo creado
por Mike Mignola. Hellboy: El Ejército
Dorado recoge lo mejor del mundo de
la serie de cémic y lo funde con la ima-
ginacion de Del Toro que le aporta su
particular toque gotico. . 7

Su edicion para el mercado doméstico o o
despliega una amplia oferta. Desde una
edicion sencilla por 1995 € en un DVD ASESINATO JUSTO
con conteniclos adicionales muy gratifi- Poli bueno, poli malo?
cantes hasta una edicion especial de dos
discos tanto en DVD (24,95 €) como en
BD (2995) para los que quieran bucear 0

B Con dos pesos pesados como Al Pacino y Robert de Niro
RA) - ’ .
a través de una gran cantidad de extras. . Extrasyuna todos esperab§m0§ ipedazsde pelicila |nconmensyra-
D oL e e ' sacible ek ble. Estamos ante un thriller interpretado con la clase que destila el
cionista limitada con la edicién especiai, cénespecial  dUo protagonista acompafiados de la siempre creible Carla Gunino.
minipéster, diario de produccién y figu- enDVDpara — Con yn arranque perfecto y un desarrollo a buen ritmo, el dnico
rita de un soldado dorado por 5099 €. poRbdEs pero es un desenlace que puede hacerse previsible y dejar un sabor
agridulce en el espectador por.su togue «politicamente correcto».
e En cualquier caso, es de rigor disfrutar de la versién original para
poder entender por qué hablamos de «buenos» actores. Después,

DVD

El formato en 3 s ; : )
BDnoparece  pura diversion de una historia sobre un asesino en T —

= : ; b
4 b /' i aprovechar serie y un caso que arrastrard a un destino incierto  vALPacIN

todo lo mejor

GO PORA de la alta a los policias que investigan una serie de muertes. [J’g‘;f;\;m
RCl definicion. Entretenimiento inteligente sin los clasicos excesos  Audios CASTELLAND
de los barrocos efectos especiales de la época que S oLES @0
nos toca vivir. Resumiendo: una de polis que en ST &
ocasiones evoca un estilo clasico que descansaen el ms9e ovoy
- didlogo de los personajes. REV g‘;’;g(é’dulﬁ;!; OvD)

PELICULA @ QOO  EXTRAS ©Q 00
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Autor
GUILLERMO DEL
TORO

Editorial

Por Guillermo del Toro

No es habitual que un autor contemple su

ohra de juventud con satisfaccion. Es facil
que aflore cierta vergiienza, ante la inexpe-
tiencia, las tentativas, la imprudencia, o todo
ello a la vez. Sin embargo, Guillermo del Toro
se atreve a enfrentarse a su yo mas joven
en Hitchcock, un libro esctito hace mas de
20 arios por un Del Toro universitario, donde
repasa exhaustivamente toda la filmografia
del director. Pero no siempre para bien: entre
las filias del autor se cuelan también las fobias,
desparpaijo, ironia y algunas reflexiones que el
propio Del Toro cuestiona a dia de hoy. Aun-
que, como él mismo explica en el prélogo de
esta edicion: «Aquel mozalbete tiene derecho a
expresarse. Quiero que quede constancian.

TOP COMICS
DELIRPIO “Isualk

YO, FATTY
Jerry Stahl

EL PADRE DE FRANKENSTEIN
Christopher Bram

EL LOCO MUNDO DE HAROLD LLOYD
Guillermo Balmori

CARY GRANT

Marc Elliot

NOTAS SOBRE UNA VIDA

Eleanor Coppola

PROMETHEA

Alan Moore, J.H. Williams lll
ELEKTRA ASESINA
Frank Miller, Bill Sienkiewicz
30 DIAS DE NOCHE
Steve Niles, Ben Templesmith
EL ASCO

Grant Morrison, Chris Weston

RABID EYE
Rick Veiich

uras

RORSCHACH
Los Vigilantes acechan

Con el estreno cada vez mas cerca

de la adaptacidn al cine del cémic de
Alan Moore y Dave Gibbons, Watchmen
(que probablemente sera un hitazo por
los motivos equivocados), comienza
a aparecer ya el merchandising del
largometraje. Entre toda la parafernalia
que seguro (ue empezaremos a ver
en breve, nos gusta especialmente este
busto (edicion limitada a 6.000 unidades)
de Rorschach, uno de los personajes clave
y, sin duda, mas incomodamente carisma-
ticos del comic. Pertenece a una serie en la
que también encontraras figuras de otros
personajes, como Ozymandias y hasta un
Dr. Manhattan tamafio realmente king size.

: 1
iSe abre la veda! PVP76E

Dimensiones 13 CM.

Experimentos con lo
visual y lo secuencial

Vision Thing supone el primer trabajo publicado en Espafia

, Dentro de la coleccidn Eclipse de la editorial Norma Comics,
de Diego Latorre dentro del mundo del tebeo. El dibujante

castellonense tiene una larga trayectoria como
ilustrador, habiendo trabajado para empresas

como MTV o Grupo Zeta. Y, pese a haber colocado

algtin primer pinito en editoriales americanas
como dibujante de cémic (para Marvel par-
ticipd, por ejemplo, en Hulk: Broken Worlds),
en Espafia, como siempre, las cosas son mas
dificiles. Y no es que Diego Latorre precisa-
mente vaya a tenerlo facil, con un estilo muy

personal que bascula entre la ilustracién tradicional,
la pintura y técnicas mas actuales, como la foto-

grafia o el disefic industrial, creando una amal-
gama que por momentos recuerda a un Ben
Templesmith (30 Dios de Noche) mas digi-

tal. Vision Thing es un conato de tebeo que
desemboca rapidamente en un imaginario

de ilustraciones incoémodas que no todo el
mundo entender3.
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DETROIT METAL CITY

Heavy metal y chascarrillos

Casi mas conocido por el anime que

por la propia serie en papel, Detroit
Metal City se acerca a su cuarto tomo
con buen paso y buena letra (y buen
trazo, claro). La historia de este manga
aferrado con fuerza (y, como dicen los
anglosajones, la lengua en la mejilla) a
la parodia desprejuiciada y ese humor

EL DOS DE MAYO

Mortadelo y Filemon non-stop.

Lo de Ibéfiez es un no parar; por

muchos afios que pasen, sigue fiel a su
cita con Mortadelo y Filemaon, y cada afio
tenemos uno o dos dlbumes nuevos en las
tiendas (a veces, alguno mas). Ediciones B
reedita ahora dentro de la coleccion Olé!
(ya sabéis, los dlbumes en tapa blanda) la
historia E/ Dos de Mayo, publicada el afio

mgml nipén tan, tan incémodo, se centra en el pasado, Aqui, Mortadelo y Filemén son
WAKASUGI pobrecito Nigishi, aspirante a estrella del enviados por error 200 afios en el pasado
Editorial pop que lleva una doble vida como Krau- ?BLIEﬂrEZ (con uno de los inventos de Bacterio,
S ser II, lider de la banda de death metal Edioria claro), donde aterrizaran en mitad de la
PYP 695 € del momento, los Detroit Metal City del EDICIONES B revuelta del Dos de Mayo contra los fran-
titulo, un claro homenaje a los miticos Apag ceses, en 1808. El album muestra algunas

Kiss. Nigishi, que es un blando, repudia su
labor como idolo de masas death, pero no
puede evitar verse poseido en las situa-
ciones menos adecuadas por la energia
salvaje de su alter ego, virtuoso del metal
pero también maestro en el exceso politi-
camente incorrecto. Descacharrante.

de las carencias de los (iltimos trabajos
de Ibafez, pero esta repleto de todos los
chistes que el aficionado espera, inclu-
yendo el paseillo de personajes de la casa
suplantando a personalidades histéricas
(Ofelia como Agustina de Aragén, por
ejemplo). Para fans incondicionales.

¢COMO
PARTICIPAR?

POR SMS AL 55? 5. Envia un mensaje de texto desde tu maovil

al nimero 5575 poniendo la palabra durexps para participar en el concurso.

7 Coste méximo por cada mensaje 1,50 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premia no podrd ser canjeado por dinero. Determinados premios pueden ser copias promocionales sin manual. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se

< llamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrdn publicades en préximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacién total de sus bases. Sus datos seran incerporados en una base de datos informatizada propiedad de
~Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrd ejercitar los derechos de acceso, rectificacion, cancelacién y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid.

< Fecha limite: 12 de marzo de 2009.

s
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Chaqueta sport

f de Nike.
3 3 (PVP
La primavera estd a la vueltq (;ie la , ke TP
esquina. Prepdrate para recibir el buen .
tiempo con el color de la femporada. Relo Enporio

_-Armani con esfera
_-azul y correa de
caucho. 400 €

3

Botin Levis con de-
talles cle charol en
color gns. 85 €

4

Bandolera en azul
marino, con ciene
de cremallera 47 €

BY RAMONES

El rock and roll se viste de denim

No hay duda, este mes la prenda estrella son estos denim disefiados por
Tommy Hilfiger y el bateria de los Ramones, Marky Ramone. Pertenecen a
la coleccién Capsule Rock Scene de Hilfiger Denim y su precio es de 115 €.

NUESTRO
PREFERIDO

PlayStation®RevistaOficial
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» iMe gustan las dos!
Fsa fue la tinica frase
que pronuncié Marcos
«The Elfs Garcfa més de
un centenar de ocasio-

¥ iEl zopenco del mes! Stan By anuncid el niirrero anterior que
Race Pro apareceria para PS3. De momento va a ser que no, asf
que mientras se cumple su profecia le hemos «aconseja-

don una dieta de volante bafiado en almibar

Ganadores de 1 Juego de PS3
Angef Luis Estévez (HUELVAY

Juliz Sumbera Caiderdn (MADRID)

Mare Ortigosa Rubio (BARCELONA)
Cristina Martin Borras (BARCELONA)
Pablo Rodriguez Vazquez (PONTEVEDRA)
Andres Ledesma Cidoncha (MADRID)
Ricardo Peceira Villa (PONTEVEDRA)Y

Feo Munar Amengual (ISLAS BALEARES)
Pablo Asensio Rodrigusz (SEVILLA)

Juan C Mofano Villacorta (VIZCAYA)
Avitonio Martinez Luque (ALMERIA)

DA E nies durante la visita de
. f las dos Anas (de Armas
£ : y Polvorosa) mas televi-
A Grupo numero 457 de Tones y Stan By. Se hacen llamar sivas. Cuentan sus com-
Drasins kbt e Wicked Wanda y junto a los dos torpedos multidisciplinares ya pafieros que dos sema-
2E ATIO mencionados se encuentra el bateria Kiko Libertino. Desde agui nas después sequia di-
anunciaremos las fechas v lugares de sus conciertos. Bueno, no. ciendo lo mismo...
‘ de cabra para que [a espera se le
SATIVIAN haga més amena.
» | |
ARKHAN ,
: o
0
I_AS 009 Qim0
OTRAS e
PORTADAS e
0 e 0
0 D
0 B
a 2 A Anna y su Audi con traccién a las cuatro patas. ¢A quien se
0 e le ocurre llamar asi a una perrita tan simpatica y entrafiable? Pues a
Anna, a quién sino. Suponemos y esperamos que mas adelante Audi
se vengard de ella mordiéndole los espolones de los pies.
CONCURSO LEGEND OF SAYUKI Borja Mostuera Quintero (SEVILLA) CONCURSO MIDNIGHT CLUB
Manuel Freitas Lamelas (PONTEVEDRA) LOS ANGELES
Ganadores de 1 Juego de PS2 José R Sotomayor De la Mata (TOLEDQ)
M2 Jests Vauero Sanz (SEGOVIA) Carlos I Zamala Alonso (VALLADGLID) Ganador de 1 Jueno de neumaticos
Sonia Castel Quifiones (BARCELONA) Jacobo Garcia Blanco (MALAGA) Pirelli + Protectores cinturon + Tapones
Jestis M? Ludeia Ortiz (GUADALAJARS) Carios Deleito Carmpos (MAGRID) valvula + Senal velocidad + Camiseta
Lovirdes Bengoa Jausore (GUIPUZCOA Ivan Gimene San Pedro (ZARAGOZA)
Elena Misurov {TOLEDO) CONCURSO CRASH BANDICOOT Hihon oo
Juan € Alberto Martin (VIZCAYA) Ganadores de 0res cint
Carlos Tremps Saritacana (BARCELONA) Ganadores de 1 JuegoPS2 + Tapones vélvula + Sefial velocidad +
M2 Luisa Lépez Aimuedo (SEVILLA) 1Juego PSP +1Saco dedormir +1Toalla  Camiseta ¥
Juan Fea Sudrez Herrera (TERUEL) David Camp Rubl (BARCELONA) Jose Lujs Garcla Cancho (ALAVA)
Patricia Baena Gonzalez (SEVILLA) Manuel Trabajo Carrillo (SEVILLA) Tvan Heredia Alvarez (ALMERTA)
Borja Rodriguez Barbero (CIUDAD REAL) Alberto Ramos Orddriez (A CORUNA) Feo. José Adostegu Del Yerro (MADRID)
Ricarda Sanchez Garcia (ALICANTE) Alpert Castellanios Rodriguez (BARCELONA) — Carlos Ortuiio Garcia (MURGEA)

Jose M Pereira Canovacas (PONTEVEDRA)
Oscar Ferndndez Armengol (BURGOS)
Stlva Morene Gilarrdnz (MADRID)

Jose Luis Lopez Amigo (MADRID)

" Sebastidn Ardiol Schippels (HUESCA)

Alvaro De la Liave Propin (MADRID)
Elidon Buriuel Adeva (CASTELLOM)
Julio G Cerdeira Santos (GERONA)

CONCURSO BIOSHOCK

- 1Camiseta+1LittleSister

David Vila Fabragat (BARCELONA)

 Ganadores de 1 Camiseta

~ Oscar Bermudez Selgrzan (LEGN)
Qh‘. Francisco Encinas Garaa (SEVILLA)
g g Antonio Vazquez Morcillo (MALAGA)

Rafael Albdjez Vargas (ALICANTE)

José M Pujadas Zurita (BARCELONA)

José M. Martinez Expdsito (BARCELONA)
Eduarde Martinez Sanchez (MURCIA)

Jestis Romera Montano (ISLAS BALEARES)
Franicisco Guyarro Hidalga (CIUDAD REAL)

Ganatores de 1 Saco de dormir +
1 Toalla

Juan Parente Dastiva (MADRID)

Daniel Mancebo Reyes (ISLAS BALEARES)
M2 José Giron Vazquez (CADIZ)

Manuel Garcia Guisado (BADAJOZ)
Santiago Garcia Sanchez (MALAGA).

Juan C. Rupérez Giménez (ZARAGOZA)
Toril Bautista Perez (BARCELONA)
Francisce Cordera Antiriolo (BARCELONA)
David Llama Bueno (SEVILLA)

Alberto Lopez Anaddn (MADRID)

Ranion B Lopez Pons (ISLAS BALEARES)
Cristian Duran Cabrera (BARCELONA)
Serglo Aguilar Mirangels (GERONA)
Antolin Carrero Garcia (CACERES
Manuel Carmona Cazotle (MADRID)
Setglo Gonzdlez Hueso (MADRID)
Javier Oliveras Auradeli (GERONA)
Antonio J. Lipez Esteban (CANTABRIA)
Luis C Gonzalez Buelva (ASTURIAS)
Catlos A Garcia Del Casar (MADRID)
Rubén Colino Garcia (VALLADOLID?
Santi &lberich Prat (LLEIDA)

Antonio R Ventura Duran (SEVILLA)
Borja Santos Garcia {MADRID}
Concecion Matias Simarro (ALBACETE)

Marisol Reaza Juarez (ALBACETE)
Eduardo Lorido Vilialba (BADAJOZ)
Jestis Oliva Manio (CADLZ)

Angela Carpente Garcia (CASTELLON)
Laura Barroso Alvarez (MADRID)
Vanesa Moreng Torrico (MADRID)
José Alarcon Porras (MALAGA)
Joaguin Roldan Rodriguez (ASTURIAS)
Antanio J. Arauje Montero (CORDOBA)
David Casas Martinez (ZARAGOZA)
Angel Turanzas Celorio (ASTURIAS)
Paz Maliflos Git (VALLADOLID}

Angela Radriguez Glvez (ALTCANTE)
Juan G Rubio Prestel (TOLEDO!
Marisa Alejandre Salat (LLEIDA)
Alfredo Nifiez Gonzalez (LEON)

Maria Nieto Martinez (SEVILLA)

Tvén Gonzalez Garcia (LERIDA)
Avtonio L. Romén RBoman (CACERES)
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Mjiles de congenido’ ’

F\P OLENOUILCON.
& envia WAP ol 5363

42294 Carlos Baute con Marta Sanchez
_—_Colgando en tus manos
16674 El Canto del Loco

o J
O ovicgsar QPersonajesifamosos;

41743 Los Chichos con Estopa

BEBE Ruldosa caru ada de un bebe
" _Historia de Juan Castillo__ ELCAUDILLO € -
5 , 19650 Madcon GALLINA Galina mitando unformula1
Beg IIJ EXORCISTA Coge el puto teléfono...
= NUEVO "iiiTienes un mensaje nuevo!!!"

20465751 Arrebato
| " Mirando pa ti

VIVASEMEN Viva el semen espafiol...

r
EE‘EIHIEHHH
1© | 1CIC

I 41231 Britney Spe§§ - ) T TocAHUEVOS Eiﬂqge“imwﬂimﬁm
Ej: Envia PsM 27040 [ 9 Wommnizer | PADREPAIO, P

- AR e -
5 Un violinista en tu tejado orgle ot 64708 Ej: Envia PSM
> DARTE cantada por C 27040 Nena Daconte s - g S BEBE al 7454
< NENADACONTE Tenia tanto que darte ____ GOLLUM Elteléfono es mi tesoro S noipodras para

y 41801 Beyonce SUPERPIJA 0sea.. Te cojo el teléfono 4 de reir al escu-

“"If | Were A Boy 20F Todo el mundo al suelo charlo

lije tu favorito:

‘:" HADITAS
DESNUDAS
ENFERMERAS

@ﬁviagbm‘suit

ENVIA PSd 1293

BRUJAS

CALAVERAS
KAMASUTRA
TEQUIEROS
HENTAI
BEBES
(Ej: Envia PST RASTAS al 7454 para

‘cambiar los fondos e iconos de tu
movil por RASTAS

PIROPAZQS

———

CALIDUTYA

MODERN WARFARE
Envia PSJ 1251 al 7454
X .

que tu quieras

EmpHoE]

—

KONAMI s ' %k ke k ok kK

PES 2009

Ej: Envia PSJ 3140
al 7454 para jugar
a toda pantalla a
PASAPALABRA

fCode m\bgo ind dirt are rademers of Codemnasters

Envia PSJ 2614 al 7454

H SA.,y ud olorga su consentimiento para utilizarse para envios gratuitos de ofertas de olemovil.
om. Conforme a la ley vigente, puede darse de baja y ejercitar su derecho de acceso, i su a infol l.com. Caste méx de SMS 1 5€ sin IVA. (Necasarios 3 sms para fotos, animaciones,
olifénicas, sonidos reales, tonos reales y videos; 4 sms para temas y canciones comp!etas 5 sms para ;uegos y vldecchps) Necesaria conexién GPRS. Costes de Menores de edad necesitan

en www.ol: vil.com. Su ndmero mévil queda reglstrado en bdd inscrita en la APD, resp Jet Multil

wap
onsentimiento de sus padres. 803/806: Precio max. Red Fija 1,16€/min. Red mévil 1,51€/min IVA incluido. Chat: max 1,50€ sin IVA/SMS. 803 y Chat: Mayores de 18 afios. Delicom, SL. Apdo. Correos 47107 CP 28080 Madrid.
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