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Modo exclusivo UEFA Champions League

Opciones online totalmente mejoradas I h
Modo multijugador de hasta cuatro jugadores pesc ” Bs Enfréntate a la élite del fitbol europeo
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Pl isbieniie Sel Es y serd durante una temporada la pregunta
bsol ps@grupozetaes de moda en todas fas cabezas que pueblan,
«S6lo soy violento cuando

mueven y alimentan el sector. Los seguidores
del fiithol, este afio lo tienen un poco mas
facil; los rockeros empedernidos y amantes
de la cacharreria lidica pueden conformarse

juego a los Call Of Duty y
en las ruedas de prensa»

Ana «Annas M‘"l:':z con dos opciones précticamente igual de
amarquezgnipozetaes o1 :
Tengo prohibica la entrada validas, pero &y el resto? Auguramos un dulce

sufrimiento a los amantes de la velocidad

y sobre todo a los aficionados a la primera
persona, los disparos certeros y mundos de
mayor o menor horizonte. Todos los afios pasa
igual, eso no se le escapa a nadie, pero en esta
etapa hay més de una docena de titulos que
van a dinamitar nuestro sistema de puntuacién
con cifras estratosféricas y que van a sembrar
de dudas [a mgica seleccién navidefia. Pero
para eso estamos nosotros, para ayudar a que

al camidn de sangre»

Roberto «R, Dreamer» Serrano
rserrano.psigrupozetaes
«Quiero una guitarra nueva,
pero de las de verdad»

Pedto «John Tones» Berruezo
pherruezopsidigripozeta.es
«Quiero crear un grupo de

B
®

misica cada semanan» elijdis lo mas conveniente o a que suprimdis un
poco de turrdn en pos de muchos momentos
inolvidables junto a vuestras maquinas.

Daniel «Last Monkey» Rodriguez Marcos «The Eif» Carcia

danipsidgrupozetaes
«Me gusta analizar el Graphic
Motor de los juegos de coches»

DIRECTOR
marcos psicigrupozetaes

aguantanclo a Chip&Ce sus comentarios ii-
finitos sobre fa barba cle Gasol. iLe vamos a jubilar!

huestto
tiempo
pste
mes...

al dia ha empleado Omar «El Hombre
Elefante» en hacer la guia de Little Big Planet.

es el tiempo que necesita «Cuirro» Caballero
para encajar una gol en propia puerta en FIFA 09,

tarda el cansino Edgar & CIA en dar el pri-
mer pase a un jugaclor: de su equipo en PES 2009,

al mes trabajanclo en la reclaccion (Wiki).
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Analizamos los
juegos de fas tres
consolas de Sony,
cacla una con sti
propio sello para
que los distingas.

¢
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= TR S YA ' CALLOFDUTY:
& c ol | WORLDATWAR.

iAl\_lAUSIS EN EXCLUSIVA! -

BRONCE

Otorgamos la
dlistincién cle Oro, §
Plata y Bronce a

los titulos gue se

lo merecen.

48 REPORTAJE BANDAI NAMCO TGS’08.
iTE TRAEMOS TODAS LAS NOVEDADES DE ESTA
GRAN COMPANIA EN LA FERIA NIPONA!

Te informa de un
juego que destaca
por st relacion
calicladl-precio.

&
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nFioe

3

Indlica gue pue-
des descargarte
la demo el juego
desle PS Store.

s |
PUNTUAMOS

Nuestros redac-
tores juegan a
fondo a cada
uno de los titu-
los que analizan,
Sin fanatismo
personales,
exprimen cada
una cle sus cuali-
dacles y repasan
todos sus apar-
tadlos con rigor

para acljudicar r -'*v" 3 -“_, o - ) - ‘ | RES‘STANCE 2

la nota en cada

e - ot L™ 7 oDt N ANALIZAMOS EL

calegori X A AP St p sk SHOOTER MAS ESPERADO
T . e DE PLAYSTATION 3
e

pero con toda

la objetividad

posible.
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LAS NOTICIAS DE MAS RABIOSA ACTUALIDAD

12 News Tecno
16 News PlayStation

¥ PS ON-LINE 34

QUE PASA SI CONECTAS TU PS3 A LA RED

34 Noticias
36 GTIClub+
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ANALIZAMOS TODAS LAS NOVEDADES

56 1ZH Call Of Duty: World At War
62 IF Resistance 2
£561 Dead Space
74 E Mirror's Edge
78 ©F Fallout 3
84 IE4 Naruto Ultimate Ninja Storm
88 =X MotorStorm Pacific Rift
92 15 Rocle Band
94 1EH Guitar Hero World Tour
98 [psP! Star Ocean: First Departure
100 =6 Valkyria Chronicles
102 psz2 Singstar Canciones Disney
53 Shaun White Snowboarding
PSP Midnight Club L.A. Remix
PSP Pro Evolution Soccer 2009
110 psp FIFA 09
Psp: PSN Collection Puzzle Pacl
114 psp: PSN Collection Power Pack
116 &3 Tom Clancy’'s End War
118 eps2ipsk Crash: Guerra Al Coco
Maniaco
I8 Spider-Man: El Reino De Las
“Sombras
122 8 Golden Axe: Beast Rider
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124 II¥1 Damnation
126 = ps2 Sonic Unleashed
128 £33 ps2 Quantum Of Solace

130 =38 Armored Core For Answer

¥ BUZON 132
* CONSULTORIOQ 134
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HAY VIDA MAS ALLA DE LOS VIDEQJUEGOS

146 Muisica: Nena Daconte

148 Zona Vip: Macarena Gomez
150 Cine: Max Payne

152 Blu-ray: Especial Animacion
156 Universos Alternativos

158 Motor

159 Agenda

160 Moda

161 Despedida y Cierre
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ZONA VIP.
MACARENA GOMEZ,
LA PROTAGONISTA
DE SEXYKILLER A
TIROS EN LA
REDACCION.

quieres
conseguir
remios increi
buscame en
la pag. 140

19l

BLU-RAY:
ESPECIAL |
ANIMACION CON
LOS MEJORES
LANZAMIENTOS
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DOMINA TU ENTORNO USANDO HABILIDADES
ACROBATICAS Y OBJETOS DE TU ALREDEDOR PARA
ALCANZAR NUEVAS ALTURAS.

N O- TE 8

NUEVAS HABILIDADES PARA EL COMBATE COMO

DIVIDIR OBJETIVOS, PATADAS Y DISPAROS CON
- UNA MANO MIENTRAS TE CUELGAS CON LA OTRA,

IS |

COMPLETA LOS DESAFIOS QUE ENCONTRARAS
ENMASCARADOS EN UNOS ENTORNOS FASCINANTES.

10OMEB

PLAYS T TATION 3

U N.D E R W @ R L D
WWW.TOMBRAIDER.COM
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El primer coche que tendremos sera
el Subaru Impreza con el que Colin
McRae gand tantas carreras en el
Mundial de Rallys.
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El afio pasado nos impresionamos
con el nivel de detalle del primer
DiRT. Codemasters quiere ahora

superarlo con creces.

il

Battersea Battle promete ser una de
las carreras mas impresionantes.
Nocturna y llena de gente alrededor.

noctumo de rally a través de un poligono industrial abandonado) son algunas de estas carreras que demuestran
el nuevo camino de los Colin McRue. Y para ganat, podremos usar hasta siete tipos de vehiculos, aiin si anunciar,
aunque se sabe que cada uno tendra sus propias caracteristicas. Fso si, se incluiran multitud de licencias de vehi-
culos de rally y de off-road como siempre ha ocurrido en la saga. Y entre ellos estaré el Subaru Impreza del primer
Juego, que pilotd Colin McRae durante varios afios.

McRae falleci6 en septiembre de 2007 y se le quiere dar un homenaje can este nuevo juego. Seqiin Codenas- >

PlayStation.BevistaOficial 9
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El interior de la caravana sera el punto central del modo World Tour. En ella viviras cuan-
do no estés compitiendo y su aspecto cambiard en funcion de tus éxitos. Mas vale que
ganes, porque si no la tendras hecha una porqueria.

Muchos de los entoinos en

oSt B0
los que correremos existen ™
en larealidad, |

Contra el crono o contra otros pilotos, de dia o de noche, por un cafion o por el bosaue,
sobre grava o harro... Tantas seran las opciones que no habra dos carreras iguales.

P

ters, DIRT 2 destacara por su variedad en los estilos de carrera. Serdn muchas
las opciones y formatos, tados ellos inspirados en las auténticas carreras off
road. Entre ellos podremos encontrar las cldsicas competiciones de rally, aunque
ahora en escenarios mas peligrosos e intrincados. También los roid), en los que lucha-
remos contra otros ocho competidores en tramos con miles de obstdculos.

Pero el mayor aliciente sera el modo World Tour, del que poco se sabe
excepto que viajaremos por todo el mundo participando en carreras y que

Desde Codemasters se promete prestar especial atencion al modo On-line. Esta previsto
incluir diversas opciones y caracteristicas para crear toda una comunidad de pilotos.

s .
Sentiras el aliento del piibli-
o, que ira a las carreras a

animar a st favorito. 5

- e ﬁ:.'-‘-" M‘_ S

incluira un curioso ment interno de nuestra caravana por la gue nos
podremos mover y en la que se reflejaran nuestros éxitos en forma de
lujos, trofeos o accesotios. :

Por (iltimo, hay que destacar que para esta nueva edicion se estd utilizando
el motor EGO, que ya aparecio en Race Driver: Grid y que promete afinar atin
més el sistema de fisicas y de dafios de Neon (que movia el primer DIRT) para
legar a un nuevo nivel de realismo. ¢

PlayStation.RevistaOficial




www.renauit.es / 902 333 500

e ABS, ESP y CSV de serie
e Ordenador de a bordo

* Maletero de 405 I.

bar lona Gama Nuevo Renault Mégane: consumo mixto {i/100km) desde 4,5 hasta 7,6. e :
wWorld race Emisién CO: (g/km) desde 118 hasta 178. RENAULT




PS3/Ps2 PSP

Todo lo que necesitas
para estar a la ultima

I\IADA POR, DELAI\I
"POR DETRAS

IE, NADA

grosor. A pesar de su extrema delga-

] Si, son extraplanas, con apenas 16,4 mm de ;
SO ny DSC‘T7OO dez incluye un potente zoom dptico de 4x, 10.1 Megapixeles, detector de sonrisas,
una pantalla de 3,5 pulgadas y 4 GB de memoria interna. Ademas, estd disponible en

cinco colores: negro, plata, verde, rosa y marrén.

Cuber-shot

380 € www.sonyes

~ PlayStation.RevistaOficial
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Todos los detalles del original juego de Electronic Arts
en la pagina 74.

Silenciadores.
Con estos silenciadores para la bate-
ria de Rock Band evitaras el ruido del
impacto de la baqueta en el tamhbor
ala vez que mejoras el efecto de
rebote al tocar, PVP: 1995 €

sx 7 pama BECKER
Proteccion

ﬁ\!mnt “S,D} nmeccmnparaPSP
Ahoraqueacabas .

de estrenartu nueva -
PSP 3000, conserva
impoluta y brillante -
st pantallacon ,
este kit de limpieza. -
7. Empledndolocrea-
7 résunapelicula que
evitard el polvoy las
‘molestas huellas de | et
los dedos. PUP: 595 [ USRS

%

c mantenimicnto
proteccié, sallado, imakesa ¥ man

ORI Tty

mwrwﬂ o el
ode

-

Micro wireless.
Micrdfono inaldmbrico de Logitech con una
calidad de sonido inmejorable, compatible
con PS2 y PS3. Lleva una bateria con 20
horas de vida y posee una autonomia de
més de 10 metros de distancia. PVP: 65 €

CON LICENCIA PARA MATAR
Sony Ericsson C902

Es el nuevo gadget que el agente 007 luce en Quantum Of Solace. El teléfono, aparte de
contar con todas las opciones indispensables de la telefonia mévil, se caracteriza por disponer
de una cdmara de 5 Megapixeles y una memoria interna de 160 MB. Posee detector de caras,
flash, autofocus y es capaz de hacer 9 fotos simultaneamente. 380 € wwwsonyericssoncom




€l detalle.

| Del tamaiio de un ratdn, este cargaclor de Duracell cuenta con dos pilas
ActiveCharge para que la energia no te falle. Esta disponible en tres colo-
res; verde, rosa y azul. PYP 1795 €

RADIO ON-LINE
Benteq iBlik

Esta radio Wi-Fi permite escuchar mas de 10.000 emisoras a través de Internet,
pero lo mejor es que incorpora DECK para iPod. Incluye, ademas, mando a distancia
y altavoces de 6 Vatios. 149 € wwwhenteqes

([

myTV Plrayer f

La gran novedad de este televisor portabi esque puedes recihir [a TOT
gracias a su antena desplegable interna e incluso utilizara como codifi-
cadlor TDT conectandola al televisor, Tan solo pesa 200 gramos y tiene
una pan’rallade 36 pulgadas.m € wwwihauppaugefi/Spai/

UNAS GAFAS MUY EQUIPADAS

Spy Sunglasses

Otro gadget que bien podria utilizar James Bond serian estas «gafas
espia», pues integran camara de fotos y reproductor MP3. Dependiendo
del modelo, van equipadas de una memoria interna de 1 GB o 2 GB.
Asimismo, van acompafiadas de un mando a distancia del tamafio de un

botdn que podras llevar colgado del cuello.
127€ (1GB) y 156 € (2GB) wwwisayteses

PlayStation.RevistaOficial
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ATAR

Im 1la guerra pa.fa salvaxr el mundo, todo hombre es necesario.
Resistance 2, dnete a la resistencia. S8lo paxa PlayStation®3.
resistance=-game.com
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ﬂf? www.revistaplaystation.com

Entra en la web de PlayStation Revista Oficial para seguir al dia las noticias
mas importantes, nuestros andlisis y las tltimas novedades... Por supuesto, los
mejores reportajes y las guias mas exhaustivas para que no te pierdas niun
secreto de tus titulos favoritos para las consolas PlayStation.

' EDICION LIMITADA DE
 PLAYSTATION 3 160 GB

Ahora podras convertir fu PlayStation 3 en un ceniro mulimedia gradias a su
disco duro de 160 GB para almacenar fotos, musica, videos, los mejores
juegos y sin limitacion de espacio para las descargas de PlayStation Network

Ya estd a la venta esta edi- e b .
) cién limitada de PS3. El pack | Dt e e T

incluye un bono de 70 € para
descargar cuatro juegos de Play-
Station Store; Ratchet & Clank: En
busca del tesoro; Super Stardust
HD; Gran Turismo 5 Prologue; y
The Last Guy. Y por supuesto, tam-
bién incluye el mando DualShock 3,
con vibracién incorporada. Todo el
conjunto se vende a un precio esti-
mado de 44999 €. Sin duda, la gran
capacidad de este modelo la va a
convertir en un elemento indispen-
sable para descargar contenidos de
PlayStation Network. Ademas, conti-
niia siendo el reproductor Blu-ray mas
barato del mercado. El complemento
ideal para cualquier hogar.

Pi ayStﬁtiOﬂeN

En diciembre se pondra a la venta
una nueva edicion de Singstar:
Recoge 30 de las canciones mas
representativas de la mijsica espa-
fiola. «La puerta de Alcala» de Ana
Belén y Victor Manuel, «Cuéntanie»
de Formula V, «Te quiero, te guiero»
de Nino Bravo o temas tan populares
como «El batl de los recuerdos» de
IKarina o «Como uha ola» de Rocio
Jurado, van a hacer vibrar a todala
familia estas havidades en PS2.

AMPLIA TU VESTUARIO
EN LITTLE BIG PLANET
Desde el 5 de noviembre hay 4 con-
tenidos descargables en PlayStation
Store para LittleBigPlanet. Dos trajes
gratuitos (Halfoween y Astronauta),
uno especial por 1,99 € (traje de
MotorStorm) y un objeto de colec-
cionista: una camiseta exclusiva por
499 €_El dia 13 llegara uno nuevo, el
traje de planta sackivora.
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GAMERS
DAY 20083

iNo te lo pierdas el 17 de diciembre!

PlayStation Revista Oficial y Sony C.E. Espafia te invitan

a participar un afio mas en el Gamers Day. Durante un dia
conoceras todas las novedades que la compafifa tiene prepa-
radlas para estas navidades en PlayStation 3, PlayStation 2 y
PSP. Si quieres ser uno de nuestros cinco invitados al evento,
entra en wwwirevistaplaystation.com para consultar las
bases y participar en la promocion. iDate prisal

PlayStation®RevistaOficial
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CLASICOS DE
MEGA DRIVE

Los titulos que han dado forma al glo-
rioso pasado de Sega se han reunido en
una recopilacion tinica para PlaySta-
tion 3. En el Blu-ray vas a encontrar los
mejores juegos de Mega Drive, Master
System y los que triunfaban en los salo-
nes recreativos en los afios 80. El grupo
de desarrollo Backhone Entertainment
ha sido el responsable de realizar este
proyecto, SEGA Mega Drive Ultimate
Collection. Los 40 juegos reunidos bajo
este titulo incluyen auténticas maravi-
llas como Sonic The Hedgehog 1, 2y 3,
Columns, Alien Storm, Ecco The Dolphin
o Spuace Harrier: Los fans de la compafiia
van a encontrar también obras de culto
como Streets Of Rage 1, 2 'y 3. Todos se
muestran a una resolucion de 720p.

PlayStation®RevistaCOficial

ATARI DE
PELICULA

Los Cazafantasmas y Riddick

cula, Atari lanzara al mercado en 2009 Ghost-

busters: The Videogame. Los guionistas oti-
ginales, Harold Ramis y Dan Aykroyd han sido los
encargados de escribir el guidn para esta nueva his-
toria protagonizada por los Cazafantasmas en una
extraordinaria aventura de accién para PlayStation 3
y PlayStation 2. Por otro lado, la compafila también
distribuird The Chronicles of Riddick: Assault On Dark
Athena en marzo de 2009. El juego nos pone en la
piel de Riddick luchando contra los mercenarios de la
nave Dark Athena. Verd la luz en PlayStation 3.

) Coincidiendo con el 25 aniversario de la peli-

SCiffs 82450
TIME 4=44
RINGS 27

por &l Corte I I

Porhsedasvalémméfamsa
compaiiia habia prestado su imagen
el delantero del Liverpool F.C. y de la

1eC l{e

Zeta Digital ha puesto en marcha la
primera revista digital en castellano
sobre gadgets, internet y videojuegos.
La publicacion estara disponible en
www.hongi.es con caracter mensual.
Su nombre proviene del tipico saludo
esguimal en el que se frotan nariz con
nariz. El lector encontrara en Hongi
fotos, videos y podra escuchar miisica,
votar y acceder a otras paginas para
estar a la titima en el cambiante
panorama tecnolégico. Ceros, la
plataforma webzine que usa Hongi.es,
es la que ha elegido también Grupo Zeta
para manpreview.com de la revista Man

Los 40 Principales y EA Sports
organizan este afio la competicion con
FIFA 09 en su version para PS3, Tendra
fugar en diez ciudades de Espana los
dias 18 y 25 de octubre, 1, 8,15y 22
de noviembre. La final serd el 29 de
noviembre en Madrid. Inscribete en las

sedes de los 40 Principales.




e

CUANDO E“ CUuC.

LA A iION
ES CU/.NDO RE(

HAGO LO QUE HAGO

Nager,com EL MEJOR TRABAJO DEL MUNDO

SEGA

Gamas pPC ‘. &
A fOI' \MndOWS‘ i % Mac | uowersat . ;I ! :__ Www&igame&com www.sega.es

“PSP incluye una vista 20 © Sports Interactive Limited 2008, Published by SEGA Publishing Europe Limited. Developed by Sports Interactive Limited. SEGA and the SEGA logo are either registered ademarks or rademarks of SEGA Cmpuramn naiba!l ﬂaﬁageﬂ Spons
and the Sports ive Logo are either registered trademarks or trademarks of Sperts Interactive Limited. All rights reserves! The “PS™ family logo and “PSP" are regictered trademarks of Sony Computer Ing, and the |
Start button are trademarks of the Microsoft group of companies and * Games for Windows™ and the Windows Vista Start button logo are used under license from Microsoft. All other company names, brand names and logos are property of their respeclive owners.




_STREET FIGHTERIV

NOVEDADES EN
bl UEE0 D I_UCHAQ\
MAS ESPERADO

Nos echamos unas partidas con el esperado regreso
del fitulo que definio el género

Nuestra sesion de juego con la
) version PlayStation 3 nos per-

mitid conocer a personajes que
atin no habian sido anunciados y que
hardn aparicidn como contenido adi-
cional, no disponible en la version
arcade del juego.

Por un lado, tenemos a luchadores
que ya habian combatido en anterio-
res entregas del juego, como Cammy,
Fei Long, Dan o Gen. Pero, sin duda, la
incorporacion mas espectacular y que
serd la méas apreciada por los segui-
dores de la saga es la de Gouken. Se
trata nada menos que del maestro de
los miticos Ryu y Ken, y a la vez her-

mano mayor de Akuma y compafiero
de entrenamientos del mismo. Este
misterioso luchador siempre habia
aparecido como secundario, asi que
esta cuarta entrega de la franquicia
serd su debut como participante con
todas las de la ley.

Ademds, también existira un modo
Historia propio para cada uno de los
personajes y que sera exclusivo de
esta version, asi como las correspon-
dientes opciones de juego On-line que
no pueden faltar en ningtin titulo de
lucha actual que se precie. Eso
si, parece que habra que
esperar a 2009.

PlayStation°RevistaOficial

2 Tercera edad. Gouken contra Gen.

Para que luego digan que los ancja
s6lo se dedican a ver «Saber Vivi
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BALANCEOSENGRIN

Visitamos los estudios de Grin Estocolmo y nos dejan jugar con Bionic Commando

+ Pasearse por las oficinas del estudio sueco Grin,
g; en Estocolmo (tierra de albéndigas y licor salado...
§ 0 eso nos contaron allf), es como visitar la oficina
ideal para muchos de nosotros. Con un evidente sabor
hogarefio, acentuado por el hecho de tener que quitarse
~ os zapatos nada mas cruzar la puerta de entrada (cos-
tumbre en las casa suecas) y andar por allf en calceti-
nes como Fedro por su casa, el sitio estaba repleto de
.Y, ala vista de las figuritas, dioramas, pdsters y
hivaches varios que adornaban sus mesas, fue inevi-
table sentirse pronto como cercano (los tonos del telé-
fono movil con la sintonia de Buffy y las recreativas

PlayStation.RevistaOficial
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en mitad de la oficina también ayudaron, claro). Pasa-
das las presentaciones y el pequefio four guiado por el
estudio, comprobando antes que no hubiera nada en
los monitores que no pudiéramos ver (porgue en Grin
estan trabajando en algo ultrasecreto... no, no sabemos
qué es), estuvimos jugando varias horas con una beta
del nuevo Bionic Commando y |a experiencia fue total-
mente satisfactoria.

No es que el juego necesite muchas ayudas externas,
todo hay que decirlo (aungue jugar descalzo, como en
casa, nunca se agradece lo suficiente), ya que nuestras
primeras impresiones no podrian ser mejores. Especial-




VOLANDO VOY... Existen numerosos enemigos vola-
dores en Bionic Commando. Pero, ademas, algunas zonas
presentan minas que al desactivarse se convierten en
zonas de agarre estupendas... e impepinahles. Estas sirven
de transicién entre algunas fases y resultan, una vez avan-
zado el juego, un peliagudo desafio a nuestra habilidad.

Contra algunos enemigos serd vital
exprimir a fondo el hrazo bidnico y las
habilidades que permite. La municion
no siempre es suficiente..,

mente en cuanto a la campafia de un solo jugador se
refiere, ya que al multijugador, que también vimos, le
hacen falta algunos equilibrados.

Ambientado inmediatamente después del final del
Bionic Commando clasico (y de su reciente remake por
parte de los mismos Grin, Rearmed), esta especie de
secuela contemporanea presenta a Nathan Spencer a
punto de ser ejecutado, cuando es rescatado para el
servicio después de que un ataque terrorista deje la fic-
ticia Ascension City hecha unos zorros. La mecanica (se
llegd a barajar que seria de entornos abiertos) es, en
realidad, bastante lineal, llevando al personaje por dife-

rentes secciones cerradas. No obstante, éstas son lo
suficientemente grandes y ofrecen tantas posibilidades
como para sacar partido al brazo bidnico del personaje.
Que es, ni mas ni menos, el mayor logro del juego segtin
lo que hemos podido ver. Balancearse en Bionic Com-
mando es complicado, exige un periodo de aclimatacion
a la dinamica, ya que no se basa tan sélo en apretar un
botdn y listo: hay que fijarse en los colores de la reti-
cula para saber dénde y cuando podemos enganchar-
nos en algun saliente. Pero, ademas, el brazo tiene utili-
dad practica (évital?) en el combate, pudiendo ejecutar
combos, lanzar objetos pesados, etc. Opciones todas

ADRENALINA. Noes
solo que existan movimien-
tos especiales llamados
«adrenalinicos», que pueden
usarse al llenar ese medidor
que se ve a la izquierda en
la captura, sino que el juego
empuja al subidén: la cap-
tura superior corresponde
al primer momento en que
tenemos el brazo bidnico y
nos dicen «vamos, valiente,
saltan. A partir de ahi, que-
damos enganchados.

Bionic
Commando
conservaq,
por suerte,
arte de la
dificultad
aneja del
clasico

PlayStation’RevistaOficial
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DESCALCITOS Y
ENGANCHADOS. Asi
pasamos varias horas con Bio-
nic Commando, resistiéndonos
incluso a parar para comer.
Los zapatos, mientras, a buen
recaudo en su ordenado cacs...

Ji[E“‘I-_imcln_i'nultnfﬁaclm'_s'e beneficia de
2 |a posibilidad de engancharse a los
demas jugadores, convirtiendose en
n delicioso caos de contacto bionico.

m : - ® 3 -
LIBERTAD LIMITADA. Dentro de los espa-
cios cerrados (porque hay que cumplir cierto
ohjetivo antes de avanzar) que componen
los niveles camuflados de Bionic Commando,
hay libertad para aproximarse a los enemigos
como uno quiera. Pero siempre habra por
donde no se pueda seguir avanzando...

ooo 030

Levantar vehiculos y lanzarlos es sélo
una cle las muchas habhiliclacles que
otorga el brazo bionico. Resulta atin
mas titil cuando se usan enenigos.

»que se iran aprendiendo como habilidades de
Nathan, el protagonista.

Después de varios niveles vistos (en la ciu-
dad, en cavernas y contra un jefe final del que no
podemos hablar), las sensaciones son buenisimas:
mecanica exigente pero muy satisfactoria una
vez dominada, espectacularidad visual, invitacién
al desmadre... Algo que se traslada tal cual al
multijugador, ubicado en versiones compactas de
los escenarios, y con los modos habituales.

La tnica pega que hemos apreciado es el equi-
librado de armas, ya que algunas eran demasiado
poderosas. Bionic Commando se espera que lle-
gue a nuestro pais para principios de 2009 y,
francamente, no podemos esperar. STan BY
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... te estara esperando un mundo de nuevas
sensaciones.

Y ya nopodras parar ni sus besos apasionados ni tu deseo. :
Y serd genial dejarte llevar sin miedo a que te corten love
el rollo. Porque llevaras tus condones Love o Fantasy, '

i : 8 Preservativos 8 preservativos
pensados para que no te quiten comodidad. T os mis jovenes Para los mas [6venes
Preservativos con forma Easy-On, mas faciles de poner. : )
Y extra lubricados, para ya sabes..., sentir mas placer :

: : ‘ G
y tener mayores sensaciones. Son de la mas alta

calidad, son Durex.

welcome

(durex]
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¥ Mundo variable. Un programador chiflade nos atosigara con enemi-
gos y peligros, no descartes pasar del oeste a luchar contra zombis.

EL HEROE
OLVIDADO

Bueno, no exactamente. Matt Hazard nunca
existio, pero la gracia del proyecto es hacer-
nos creer que asi ha sido. Vicious Cycle
(autores del notable Dead Head Fred en
PSP) vuelve a apostar por un guion satirico
y cargado de humor, para representar a un
héroe de videojuego de capa caida en busca
de redencién y recuperar su prestigio supe-
rando el tiltimo y mas peligroso videojuego
como si de un Mickey Rourle se tratase.
Para ponernos en el papel, el equipo ha
disefiado un monton de videojuegos falsos,
trdilers virales y entrevistas a Matt Hazard
entre bastidores.

YOUINEY LIV
T 37 7'TIJ’\v1'E5 ,

AATTHATARS
“ZzHn

Hatt Hatard Derter Dare

“PRREE
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plamo saldra un codigo mfuumum

EAT LEAD
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Eat Lead, el nuevo proyecto de Vicios Cycle Software, juega paraddgicamente a ser un videojuego

Uno de los estudios alternativos mas des-
) tacados del panorama actual (Vicious Cycle
Software) prepara una apuesta radical para
su primer juego de accion de PS3. Eat Lead es un
juego de accidn en tercera persona, donde lo que
menos importa es su estructura: en la premisa y sus
influencias se encuentra su encanto.
Como ya ocurrié con Dead Head Fred, el guidn es

la estructura fundamental para desarrollar la accién.

Tomaremos el control de Matt Hazard, un antiguo
héroe del mundo del videojuego, y es que en el uni-
verso de Eat Lead, los personajes de la industria
son reales (como si fuesen actores). Esta licencia ha
propiciado la avalancha de marketing viral con la
que D3 Publishers nos ha desbordado. Desde un lis-
tado con pantallas y caratulas {mirad a la izquierda)
de juegos gue jamas existieron (representando con

esmero las diferentes etapas del sector en los (lti-
mos 15 afios) a trdilers por Internet donde se nos
presenta a Matt Hazard como una estrella estrellada
norteamericana.

Eat Lead supondra la resurrecién por todo lo alto
de Matt Hazard a base de lo gue mejor sabe hacer:
repartir plomo y pufietazos en el que serd el video-
juego definitivo, incluyendo todo lo que podria gus-
tarnos (armarios roperos con tatuajes, vagueros,
zombis... todo junto). La jugabilidad promete dar un
paso alla en el género de la accidn en tercera per-
sona y las coberturas. El escenario es dindmico
(existird un programador malvado que funcionara
como master, cambiando nuestra ubicacion o llenan-
dolo de enemigos) por lo que deberemos estar alerta
en todo momento, ya que nuestra cobertura puede
dejar de ser segura en cuanto lleguen los zombis...

El mundo de Eat
Lead, un falso
videojuego, nos
permite reirnos
de las licencias
en la industria

PlayStation.RevistaOficial



COMUNICACION

De izquierda a derecha: Rafael Nadal, Antonio Asensio Moshah, Rosa Cullell, Jose Montilla, Monica Terribas, Albert Saez y Francisco Matosas.

I PREMIO
ANTONIO ASENSIO
DE PERIODISMO

-

La gala celebré también el 30° aniversario de El Periddico

TV-3, PREMIO AN

ONIO ASENSIO

POR SU RIGOR Y CALIDAD

La gala de entrega del VI Premio Antonio

Asensio, otorgado a TV-3, defendié el perio-

dismo riguroso, independiente y de calidad
capaz de dar respuestas en un momento de incer-
tidumbre como el actual. Durante el acto en Bar-
celona, el presidente de la Generalitat, José Monti-
Ila, sefiald que la credibilidad, la responsabilidad y
la adaptacién a los nuevos tiempos son algunas de
las cualidades que han convertido en «modelos de
referencia» a TV-3 y a El Periddico de Catalunya,
que cumple 30 afios.

Francisco Matosas, presidente de Grupo Zeta,
al que pertenece este diario, recordd que tanto
TV-3, desde su fundacion, como El Periddico de
Catalunya, desde que inicid su edicion en catalan,
son claves «para la normalizacion de la lengua y
para la cohesion social». Matosas evocd al hom-
bre que hizo posible el nacimiento de El Periddico,
Antonio Asensio Pizarro, fundador de Grupo Zeta.

La audacia empresarial y el sentido de la libertad
del fundador fueron glosados también por Rafael
Nadal, director de El Periddico, y por el presidente
de la Generalitat.

La directora de TV-3, Ménica Terribas, dijo sen-
tirse deudora de ese legado cuando recogid el
galardén de manos de Montilla y del vicepresi-
dente ejecutivo de Grupo Zeta, Antonio Asensio
Moshah. Terribas destacé que recibir este premio
supone un «estimulo» para afrontar un «momento
complicado» como el presente marnteniendo la
fidelidad «a los principios de libertad, rigor e inde-
pendencia».

Entre otros, asistieron los expresidentes de
la Generalitat Jordi Pujol y Pasqual Maragall; el
alcalde de Barcelona, Jordi Hereu; el ministro
Celestino Corbacho y los conseffers Antoni
Castells, Joan Manue! Tresserras, Jordi Ausas,
Francesc Baltasar, Josep Huguet y Joaguim Llena.

PlayStation*RevistaOficial

Trene Salazar, Ingrid Asensio, r.__..g {
Chantal Moshah, Jessica Asensio y Oscar Vecino.

—
El director de Fecsa Enclesa, Josep Maria Rovira (izquierda),
y el director del Area de Prensa de Grupo Zeta, Enrique Simarro.
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Lara Croft nos invita a acompaniarla en su
aventura mdas emocionante para movil

del videojuego no podia dejar a sus fieles

seguidores sin una version en exclusiva para
méviles de su lltima gran aventura. Desarrollado
por EA Mobile para Eidos Mobile, se trata de un
juego en el que se mezclan varios géneros, desde
las plataformas hasta la accién, pasando por los
inevitables puzzles. Ya sea en 2D o en 3D, han
conseguido reflejar con total fidelidad los entor-
nos caracteristicos de la saga, asi como la siem-
pre prodigiosa animacién de Lara Croft. Como
en otras ocasiones, cada uno de los escenarios
cuenta con un sinfin de dificultades y numerosas
trampas que sélo con nuestra habilidad podremos
superar. Los puzzles tienen un nivel de compleji-
dad creciente, pero el justo para no atormentar
demasiado a los amantes de la accién. En cuanto
a los controles, fundamentales en cualquier juego
de accién, hay que reconocer que han sabido
exprimir al maximo las posibilidades del teclado
y el joystick.

Tomb Raider Underworld cuenta con un mon-
t6n de niveles y varios modos de juego entre los
que hay que destacar la resolucidn de los puzzles
desblogueados y el cldsico modo Contrarreloj.

evaluacion

NOOLYIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA

) La herofha més popular de toda la historia

ESTE JUEGU EN WWWIMOVISTAR ESAUEGOS
ELIJ;‘FE Ura aventura entreteseda, varada y llena de tetos para todos
BATMAN, EL los gustos, Es biastante fiel al espiitu de |3 saga de Eidos
CABALLERO Aunue por el tipo da ascenianos no es extrafio que sean un
0SCURD PoLo s [as cargas en wasiones se eternizan.
Otro juego en el Fae
que se reparten GRAFIEOS AUDIO JUGABILIDAL it
galletas sin parar
y sin esperar al 9
desayuno. I ! st

Hawconsegds  Unamebha  Pondrda
recrear fiel senpilay prueba npes
monte f ungs efectos  ros refleosy
wwersoTomh  sonoros 0 tamhién
Raler, faoen  dliscretos. nuestra inteli-
Deomoen2D Cumplensin gencia con
Woymeatons mas los puzzles.

: AN
Como descargarte un s

emocion o servicios en el mend

VideOiuegO deSde 1U mOVistar de tu movistar. Si no puedes ac-

ceder llama gratis a movistar al
| ’ 1485 para configurarlo.
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AN movistar |

1

FIFA 09

El pusgo de fiitbol de
moda bambsin polea
enmawies

RAYMAN RAVING RABBIDS TV PARTY
Gameloft se ha propuesto propagar a nuestros méviles la
mayor y mas entretenida plaga de conejos de todos los tiem-

| 2009 REAL pos. Con unos gréficos espectaculares, Rayrman Raving Rab-
EOOTBALL bids TV Party consta de doce minijuegos y, ademds, podras
n maviles s el que i R E
s goles marca £ elegir entre dieciséis conejos diferentes.

el ller

|

EL
INTERNADO
Todo el nisderio de la
sertede TV puere re-
solverse ahora ean
edte juego

'L.

| PRO
EVOLUTION

| SOCCER 2009
El mejor juego de fiit:

bol def a0

&

) SILENT HILL
| TERROR!

[ Elexito de Korni

| hara que tiemblen los
movles.

i GHOSTS'N
i GOBLINS
2008!
Efelésico o fas moma.

L thas vuelve mas fuerte
| genna

MOTOGP 08 FAR CRY 2

Las mokos mas.
poliites y los pilotos En esta sequnda entrega
més veloces fe estan del popular juego de

esperano accion de Gameloft

SMACKDOWN VS.
RAW 2009

Convertido por la televisién en uno de los «deportes» preferi-
dos por la gran mayoria de nifios y chavales espafioles, la
WWE es la mas prestigiosa y popular de las competiciones
centradas en la lucha libre americana. Programado por THQ
Wireless y Bight Games, Smackdown VS. Raw 2009 pre-
senta como principal novedad la posibilidad de crear nuestro
propio luchador para jugar en el modo Carrera. Empezando
desde lo mas bajo del escalafon, nuestro objetivo sera hacer-
nos con el Gran cinturén de la WWE. Con respecto a la ante-
rior entrega, otro aspecto potenciado son los golpes especia-
les, llaves estranguladoras o golpeos voladores desde los rin-
cones del ring. Podremos golpear con objetos, pelear fuera
del cuadrilatero e incluso elegir las respuestas para provocar
a los rivales y poner en pie al piblico.

Entre los luchadores de esta edicion de 2009 se encuen-
tran los archiconocidos Undertaker, Batista, Edge, John
Cena, Randly Orton 'y CM Punk.

evaluacion manejaras nuevos tipos
NO OLVIDES CONSULTAR-LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA ‘ g de armas (granadas, rifles
ESTE JUEGO EN WWWMOVISTAR ESHUEGDS B cu%so con mirilla telescépica, lan-
Los fandticos dela sene alucinaré con las arima- Muﬁr‘fﬂ!. zallamas, etc.) y conduci-
anes y s ugabilad, apta pera todos fos puicos Liegoia hora de ras toda clase de vehiculos
Con Fa terin del combate los que tengan los dedos dertiostrar tode fo A A i
grandes se saldean del uego en més de una ocasion fuesabes il .el corazén de Afr!ca.
El juego consta de diez
GRAFICOS AUDR) IR RO TOTAL ' in grandes fases y podras
Si te apasionan os 89 80 90 elegir entre tres niveles
Lu;un;.dr_z \uc;ea. { T 2 2r | AMERICAN PIE: de dificultad. Para los que
elicirad Han conse- Unamelodia ~ Han logrado 4 | CARRERA AL n la primera
Sega e de s gudonas — y cafera. * megorar la i f ‘]. DESNUDO 5 conozga1 L
’"E'j{“ para anmcnes  pemhegnlos  jigabskiady ¥ {2 pellcula s loca s entrega, estacar que se
L Jm;gnealﬁas efelrhus hwms e B el uego s derlida ha mejorado muchisimo el
Clales sonug S Y 045 r H
Wtiiatie & it el pbok s ; sistema de disparo y tam-
movimentos. tales ciales EMOCIONSVIDEGJUEGOS hién la inteligencia artifi-
g cial de los enemigos.
N g \ <
Tt AL T4l | &N c
SELECCIONA JUEGOS ELIGE CATEGORIAS DESCARGA TU JUEGO DISFRUTA Una vez des- 609 (o] 1485 Para cualquier
En emocién dispones de to- Puedes buscar los juegos Al seleccionar el videojuego te cargado, biiscalo en la duda o consulta sobre la configuracidn
dos los servicios que quieras para en el buscador, acceder a las ca- mostrara la pantalla de compra, con in- carpeta de aplicaciones o juegos de tu mévil, llama al Centro de Relacién
tu mavil. En la carpeta de JUEGOS  tegorias o mirar el TOP 10 y las formacién y precio. Después comenzard de tu movil. Ya puedes jugar ICli t ictar 211495 desd
encontrards facilmente los mejores  novedades. Cientos de juegos de la descarga En 1 6 2 minutos tendrés todo lo que quieras, desde don- con el Liente movistar a 306
videojuegos. calidad 100%. el juego. de quieras y cuando quieras, cualquier teléfono (lamada gratuita).
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" |
B R
SINGSTORE

MAMIS 'Y PAPIS EN
LA SINGSTORE

cantos
de sirena

POR ANNA

Canta y diviértete
con el karaoke de Sony

3 N

LA MAGIA
DEL MUSICAL

Ahora

Una vida can-
) tada, una vida de

ensuefio... Decir a
la persona amada, con
rimas y con una banda
sonora de fondo, que
la quieres y que deseas
pasar con ella el resto
de tus dias... Qué mara-
villoso y qué dulce cre-

eres 10 el o PHILm cer. Asi es como lle-
The Killers (Mr. Brightaide) ué a la adolescencia,

cantgnte ULTIMOS SINGLES iMer]Pc'ia z::na Ierestg%antam;) Phila ignfluida por Grease,

que USCO. su hijita! A ella parece gustarle, no z

EﬂVIlanOS quita gjo a la partalla de! televisor...y Annie, La Bella Dur-

f apunta maneras de rockera pink. miente, Cenicienta,
unafoto a Sonrisas y Lagrimas...
smgstar.ps@ Y mi primer beso me
grupozeta. trasladé a un lugar oni-
esdetu rico, donde violines y
actuacion flautas acomodaban

: mis sentimientos. Si,
SH’JQS‘{aF fue como en las peli-
mas eSt’eEaf' SUGERENCIRQS culas. Peliculas que
y tendrds un PARA SS CLASICOS empiezan a hacerse de
Singstar . ' nuevo un hueco gra-
ABBA . ' : cias al fendmeno High

TIA School Musical (aun-
Sara Bareilles (Love song) que le falta ese no sé

iGANADORES! Julic nos
confiesa que, aunque pier-
da, siermpre se lo pasa en

LOS SINGSTAR _
DE LA REDACCION

Una hermosa cancién para
cantar junto a tu pequeio... él
estd para comérselo, es una
ricura y icmo baila!

qué que le haga espe-
cial)... Asi que, a ver si

de cantando Un ho
_lg)rer?ny ur??inestimea di:'m. e «Desde T0y StOI‘y
it no tenemos
suefios»

consigue convencer a
Disney para que nos
deleite con su magia en
nuevos musicales como
hacia antafio. Desde
Toy Story no tene-

mos suefios y por eso,

ANIKO 1 .
T Whitney Houston (Greatest love.) con nostalgia, escribo
eI E$ fﬁ, a0 'cggge ki estas lineas, recor-
articipa en el concurso g i &
envidndonas una foto di- Evidentemente gana la mams, pero la dando aquellos tiernos

vertida jugando con SS.

pequefia es de armas tomar.

SS CANCIONES
DISNEY

iTodo lo que debes
saber sobre esta

nueva entrega en
la pag. 102!

afios por culpa de Sing-
Star Canciones Disney.
Eres ti mi principe azul,
icuantas veces habré
cantado esa cancidn!
Queremos nuevas can-
ciones, nuevas historias,
nuevas bandas sonoras
y huevos musicales de
animacién.




LOCOROCO 2
UNA FORMA DISTINTA DE JUGAR CON TU PSP

Los LocoRoco han vuello. Inclina y sacude su planeta con los bofones L y R.
Dividelos y vuelve a juntarlos con el baton “circulo”. Asi de Fdacil, con sélo fres botones
salvards su mundo de los malvados Moya, que en esta enfrega han aprendido a cantar
y amenazan con absorber la vida y el color de fodas las criaturas.

Sélo para PSP.

YocoRocoscom

m
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il
Conecta tu PlayStation 3 a la red y entra en un mundo lleno de posibilidades

SOLDNER X

nipones le reco- Y ] . 3 . : o ;‘a!.; ,-.m\ jﬁ’;
pilar los momentos D -
mas importantes de

la pasada feria Tokyo

Game Show gracias a

la coleccion de videos

de los juegos mas

interesantes allf pre-

sentados para las con-

solas de Sony, como

es el caso de Tekken

6. Ademas, ya pueden

unirse a la comunidad

global de SOCOM en

PS3 con la descarga

de su ultima version.

| @i 1L 1T L
* rare
ASTRO TRIPPER

b lﬂ 5 _,-

"4 @

e INUEVOS JUEGOS
PARA ESTE OTONO!

Matamarcianos y plataformas clasicas

§ Tres titulos muy distintos preparan su estreno  cesa. Cuando leas estas lineas ya estara disponible

en PlayStation Store. El primero de ellos es en la Store.

de sobra conocido por los usuarios mas vete- Los dos siguientes juegos apareceran durante
ranos, y por los que no lo son tanto gracias a las lo que gueda de otofio y su desarrolle serd simi-
adaptaciones que ha tenido recientemente. Aunque  lar: el de un matamarcianos. Se trata de Sofd-
en esta ocasion se trata de un remake de la primera  ner X'y Astro Tripper. Ambos, aparte de compar-
entrega: Prince Of Persia Clossic. Como su nombre  tir mecénica (acaba con los cientos de enemigos
indica, es un remake de la primera entrega de la que aparecen en pantalla mientras tu nave avanza
saga, s6lo que con el apartado técnico adaptadoa  de izquierda a derecha) también tienen en comtin
los estandares de hoy en dia. Desarrollo bidimensio-  un estilizado apartado grafico en alta resolucion y
nal, muchos saltos y luchas con espadas para una opciones de multijugador para compartir el juego
odisea contra el crono en pos del rescate de la prin-  con un amigo.

PlayStation.RevistaOficial



FIRMWARE 2.52

Sony C.E. acaba de liberar la tltima version del firmware para PlayStation 3, mas concretamente la
niimero 2.52. Los cambios que introduce son menores y mejoran la estabilidad de algunos juegos de
PS3. También corrigen ciertos problemas con la insercidn de texto mediante el teclado virtual.

VIDA EN TU PS3.

Sony C.E. ha afiadido una nueva funcionalidad mas
al ya amplio catalogo de posibilidades de PlaySta-
tion 3. Se trata de «Life with PlayStation», una
aplicacion que te permite estar al dia de las noti-
cias de todo tipo que ocurren en el mundo gracias
a la vision global que ofrece del planeta, con las
ciudades méas importantes resaltadas y con image-

Japan's economic package to reach 73 billion dollars: report
New PSP confirmed for October release, woridwide

Japan plays down chances of big econamic stimulus

Japan stock futures rise on speculation

More News

nes casi en tiempo real de las mismas. También
podras acceder a la prevision meteoroldgica de
cada una de las zonas.

DEMOS Y ANADIDOS

Nuevo contenido para los mejores videojuegos

Puede parecer bastante tarde, y desde
luego no es la norma general, pero

¢ cinco meses después de su lanzamiento
en Europa, Metol Gear Solid 4: Guns Of The
Patriots ve como su demo aparece para ser
descargada en PlayStation Store. Asi que, si
atin no te has hecho con él, ya puedes saber
de forma gratuita lo que te estas perdiendo.
Otro juego {esta vez muchc mas actual) que
ya cuenta con su demo en la Store es Alone

In The Dark: Inferno, |a version corregida y
mejorada del (ltimo capitulo de esta saga.
Podras comprobar si todos los cambios pro-
metidos por los programadores han sido
introducido con éxito. Por otro lado, los res-
ponsables de Take 2 Games ya han anun-
ciado en qué consistird el contenido descar-
gable para su cldsico Bioshock. Se trata de
tres «Salas de Desafio», una especie de fases
adicionales que se desarrollan en entornos

cerrados y que proponen al jugador dife-
rentes retos que pondran a prueba tanto su
habilidad con el mando a la hora de despa-
char a los enemigos como su ingenio resal-
viendo puzzles mediante la manipulacién del
entorno. Estas salas estaran disponibles para
ser descargadas el 20 de noviembre en forma
de pack indivisible, y su precio sera de 799 €.
Esperemos que no sea el (ltimo contenido de
este tipo en aparecer.
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playStation:

Derrapes, coches clasicos y diversion ilimitada por 13 Euros

]

COMPARTA
KONAMI
PROGRAMADOR
SUMO DIGITAL
ON-LINE ST
JUGADORES

fixs

TEXTO
CASTELLAND
RESOLUCION
720P

ESPAGIO EN EL
DISCO BURD
AN MB

El concepto de callejear y tomar
) atajos por urbes repletas de tra-

fico no es algo novedoso. De
hecho, es el ingrediente principal de la
franquicia Midnight Club. Pero la cosa
era diferente en 1996, cuando GTI Club
irrumpid en unos salones recreativos
que ya empezaban a suftir la embestida
de las consolas. Konami nos deslumbrd
con un arcade protagonizado por utili-
tarios clasicos como el Mini Cooper o el
Renault 5, en el que atajar por callejue-
las era la clave para llegar el primerc a
la meta. Un auténtico clésico subterra-
neo que dejaria una huella indeleble en
el género, aunque jamas dié el paso a
los sistemas domésticos... hasta ahora.
Sumo Digital (el equipo responsable de

PlayStation.RevistaOficial

la memorable conversién a PSP y PS2
de OutRun 2006) han vuelto a hacer
magia con una adaptacion exclusiva
para PS3 que promete convertirse en la
sensacion On-line de la temporada.

El simbolo plus que acompafia ahora
a GTI Club no es gratuito: Sumo Digital
y Konami han optimizado la coin-op ori-
ginal a todos los niveles: 720p de resolu-
cion, graficos a 60 fps. y un modo simul-
taneo para 8 jugadores que permite la
comunicacion por voz via Headset y el
uso de la camara PlayStation Eye.

Prepérate para conducir con la pericia
de un taxista sesentdn entre las calle-
juelas de un colorista pueblo de la Costa
Azul, al volante de un Mini; un Fiat A112
Abarth, el Lancia Delto, el R5 0 un vene-

rable Golf GTI, sorteando el tréfico y
cosechando trofeos que te abrirdn las
puertas a nuevos skins para tu coche
(taxista, policia, etc.). Podras tunear el
utilitario o descargar de PS Network
nuevos clasicos del asfalto. Adictivo
como la mejor cofn-op, apasionante en
los duelos On-line y sencillamente espec-
tacular: GTI Club + da un paso mas alla
en las descargas On-line. Si conociste

la maquina original, ya sabes lo que te
espera... si no, estas a punto de experi-
mentar algo muy grande.

Adictivo como la mejor
coin-op, apasionante

en los duelos On-line




TIEMPO RESTAN TE
El freno de mano sera tu
mefor aliado para tomar las
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REPORTA

| MICRO. 0lvi-

date del Headset
cuando quieras
hablar con ami-

BOTON PS.

Lo que en ante- gos via GolCam,

riores modelos Go!Messenger o
se conocia como Skype.

botén HOME te
llevara directa-
mente al XMB.

LA PORTATIL DE SONY
EVOLUCIONA

05 43 millones de PSP vendi- mas intensos que sus antecesoras e
das desde 2004 han animado  incorpora una nueva tecnologia anti-
a Sony C.E. a innovar su porta- rreflejos que permite una mejor vision
til en todos los aspectos, tanto  al jugar en exteriores. A la PSP 3000
a nivel de software (a través de se le ha incorporado ademas un micro
sucesivas actualizacio- que permitird comuni-
nes) como en hardware. El nuevo carnos de viva voz con
Asi, tras la aparicion en los amigos, via On-line,
2007 del modelo 2000 mOd,elo va a través de Go!Cam,
(conocida como Slim & eq Ulpado Go!Messengery Skype
Lite), desde el pasado 15 con un sin recurrir a Headsets.
de octubre ya esta a la . - Alin hay mas: podras
venta la tercera gene- m'crOfono autoconectar la PSP
racion, PSP 3000. Pre- 3000 al PC con sélo
senta importantes mejoras, mas alla  acoplar el cable mini USB, pudiendo
de lucir un disefio mas estilizado. Lo recargar |a portatil a través de él. Y,
llamativo es, sin duda, la nueva pan- por cierto, la nueva salida de video
talla LCD, pues ofrece colores mucho  funciona hasta en las TV de tubo.

De momento, la flamante PSP

3000 sélo se comercializa en jugo
s0s packs como el que acompafia la portatil
con PlayChapas y una pelicula UMD (hay
dos versiones, con Ironman o con Hancock)
al precio de 19999 €. En breve llegard otro
pack, de PSP 3000 y Buzz! Cerebros En
Accidn, mas funda de regalo.

® Solo disponible en pack.




,@ POR NEMESIS

PSP-2000

PSP-2000

iLOS COLORES PRI-
MARIOS AL PODER!

Nada mas encender la nueva PSP 3000 en

la redaccién, una idea nos vino a [a mente: si
la nueva pantalla ofrece colores mas vivos,
écomo se veran los clasicos? De inmediato nos
lanzamos a una furibunda maratén de UMD
en el que probamos todo tipo de leyendas

2D: desde el recopilatorio Sega MegaDrive
Collection (Sonic jamas ha lucido tan azul en
una portatil), a los combates de SFIT en Cap-
com Classics Collection Reloaded. Aungue el
colofon fue experimentar Symphony Of The
Night y Rondo Of Blood de PC Engire, via Cas-
tlevania: The Dracula X Chronicles. El colorido
es tan rotundo que casi compensa el efecto
scanlines de la nueva pantalla.

LA EVOLUCION
SALTA A LA VISTA

Estas imagenes dan una idea bastante aproxi-
mada del enorme salto en cuanto a intensidad
de los colores que ofrece la nueva PSP 3000
respecto a su precedesora. Junto a la reduccién
de reflejos a la hora de jugar en exteriores (en un
dia soleado, se entiende), hay que sumar ademés
la préctica eliminacién del efecto ghosting, aun-
que ello haya supuesto la aparicion de scanfines,
tanto en juegos como en peliculas. Si esto llega

a irritarte, podras evitarlo (en cierta medida),
modificando el parametro Espacio de Color, den-
tro del ment de ajustes de la PSP.

IME 0:3
RINGS 25

Iiln’

TODO UN MUNDO
DE POSIBILIDADES

Con la incorporacion del micro en la nueva PSP
3000 ya no tendras excusas para no convertir tu
portatil en un completo sistema de comunicacién
gracias a Go/Cam y Go!Messenger. Podras cha-
tear con tus amigos a través de video y enviar o
recibir mensajes de voz. Ademas, la tecnologia
Skype, anteriormente ya disponible en el modelo
2000, te permitira hablar gratuitamente con
gente de todo el mundo. Y si al final ligas con
alguien de otra ciudad o pais, no te preocupes...
gracias a Go!Explore y el GPS opcional de PSP
podras llegar a cualquier parte.
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iLOS MEJOF
YA N

IENESM PARAMI LOS TiTULC

DE LA PRIMERAOLEADA DELICATALOGODE PLAYSTATIONE

RESIST ANCE
FALL OF MAN

 Aparecio en el mercado junto a PlayStation 3, asi que

fue su primer shooter en primera persana. Desarrollado

. por Insomniac Games en exclusiva para la consola de

- Sony sumergia al jugador en un conflicto fic-

R ~ ticio del siglo XX, en el que los humanos se

n d‘ enfrentaban a una especie de origen descono-
. cido, las quimeras. Resistance Foll of Man fue

g

”’."._

‘o
e

L del moda histeria principal, el juego cuenta
2 _“ \ con un modo On-line para 32 jugadores:
. 2 - uno cooperativo para vivir la historia con
dos jiigadores y otro para cuatro usua-
L tios a pantalia partida sin necesidad
‘8 de hacerlo a través de Internet.
! eLaTiNum -

-

o

.4

-

A) | el shooter de referencia de |a next gen. Aparte

La mascota de Insomniac
Games dio el salto a Play-
Station 3 con esta estratos-
férica aventura, alcanzando
asi una calidad impresionante
y haciendo uso del Sixaxis
Ratchet explorard un vasto
mundo con nuevas armas, en
las que los desarrolladores
han derrochado un gran sen-
tido del humor. Y Clank, por
su parte, cuenta con niveles
propios en los que serd ayu-

~ dado por los Ozones.

UNCHARTED
EL TESORO DE DRAKE

Naughty Dog pas6 de Crash Bandicoot y Jok &

. Daxter a desarrollar esta demoledora aventura de
accion para PlayStation 3. En exclusiva para la con-
sola de Sony, te pondra en la piel de un arquedlogo en
busca de la tumba del famoso pirata inglés, Sir Francis Drake.
Mezela accion, plataformas y puzzfes con graficos espectaculares

AR Ty T



El género de conduccion se inaugurd en PS3 con uno de los titulos mas
salvajes del género. En una competicion sin reglas, slo los mas fuertes
y veloces consiguen llegar primeros a la meta en escenarios con recorri-
dos de una belleza sin precedentes en-ese momento. Se puede elegir entre
siete tipos de vehiculos, motos de cross, ATV, cotches de rally y camiones
para devarar los ocho circuitos de MoforStorm en On-line v Off-line.

2 acmon franscurre en Jerusalén,
Damasco y Acre, representadas con
un nivel de detalie alucinante. Uno

de los mejores juegos de PS3.

HEAVENLY SWORD

Ninja Theory creo la primera heroina de PlayStation 3. Este
hack&slash nos mostro las excelencias de la captura de
movimientos con un argumento épico, Andy Serkis (Gollum
en El Seffor De Los Anillos) interpretaba al rey contra el que
lucha Nariko a lo largo de 6 emocionantes capftulos. Desta-
can el efaborado sistema de combate vy los escenarios.

Este simulador de
tenis es de los que
mas se acercan a

la realidad, aungue
posee clertos tin-
tes areode que fo
hacen muy divertido.
El tinico problema es
que Virtug Tennis no
tiene mados On-line.

T
= SCROLLS1V:
OBLIVION

Un RPG de proporciones bibli-
cas corn una libeetad total de

movimientos. Crea a tu pexrso-
naje para explorar a tu rtmo

H el reino de Tomiriel, mientras
]

3

{E :

1 dor y encuentras al here-
I dero legftimo al trono.

d

e el 4 me‘ l 3 i i e
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La cooperacion entre los dos
prot.
salir con vida de esta amenaza,

COVER
. »
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Los ultimos lanzamientos y las noticias mas importantes

del pais del Sol Naciente

istas es fundamental para

-N

S|

La entrega definitiva del mejor Survival Horror estd yaa
punto de llegar a PlayStation 3

A LA VENTA EN

marzo
=

GENERO SURVIVAL HORROR
COMPARTA CAPCOM

P53 Jun Takeuchi, director de

- Resident Evil 5, ha reservado
para el Tokyo Game Show el plato
fuerte en cuanto a la quinta entrega
de esta saga. Lo primero que hizo fue
mostrar el nuevo tipo de control, divi-
dido en dos modos distintos. La moda-
lidad Shooter estara mas orientada
a los amantes de la accién en pri-
mera persona y permitira controlar la
camara con el stick derecho, siendo
asi méas preciso a la hora de apun-
tar a zonas concretas de los enemi-
gos. En cambio, en el modo Estandar
todo sera mas intuitivo y rapido, con
un enfogue algo mas arcade. En esta

entrega se ha potenciado la accion
cuerpo a cuerpo y los golpes para qui-
tarnos a los enemigos de encima. Sin
duda, una de las principales noveda-
des es la cooperacion con un segundo
jugador en la piel de Sheeva. Sera
necesario cubrir a un aliado con fuego
a distancia, proteger a un personaje,
luchar espalda contra espalda... Y todo
disponible por medio de la PlayStation
Network o jugando a pantalla partida.
Sin duda, los fans la franquicia cen-
traron sus miradas en el tréiler y
sus revelaciones. En particular, en el
regresa de un personaje crucial en la
saga: el temible Albert Wesker.

COVER

A DOS HEROES CONTRA EL MUNDO. Para no
verse desbordados ante tal cantidad de enemigos,
Sheeva y Chris deben combinar sus fuerzas.

PlayStation.RevistaOficial



- aventura por separado, con situaciones particulares.

WHITE KNIGHT STORY

Level 5 vuelve a ser el baluarte del rol
CON uNna nueva joya para PS3

Sin duda, una [as estrellas del Tokyo Game
Show fue White Knight Story. Narra la his-

toria de Lenard, un héroe que tras salvar a una
princesa obtiene el poder de transformarse en Caba-
llero Blanco, un arma arcana de enorme poder. El juego
va a por todas en el apartado visual, ya que funciona
a 1080p nativos: |a resolucion idénea para el nivel de
detalle gue muestran personajes y escenarios.
También apuesta fuerte en su desarrollo y combates.
En ellos controlamos al protagonista mientras que los
aliados son manejados por la consola de forma automéa-
tica, bajo un sistema de drdenes (las Function Palettes)
gue nos permiten personalizar su comportamiento.

Ademds, contamos con el poder del Caballero

Blanco, una invocacidn que transforma a Lenard en un
Mecha de siete metros. Esta transformacion depende
de una barra que se va cargando con los ataques y fun-
ciona por un tiempo limitado. Accidn, estrategia y com-
bates épicos para el JRPG de 2009. :

& o

A TRES HEROES DISTINTOS. Cada uno de los personajes vivira la

GENERO RPG
COMPARIA SONY C.EL

KINGDOM

HEARTS: BIRTH
BY SLEEP

La magia llega a PSP
Kingdom Hearts se estrena
en PSP con un espectacular

@ juego, situado 10 afios antes de

los acontecimientos vistos en la primera
parte. Terra, Ventus y Aqua seran los
protagonistas de Birth By Sleep y com-
parten el objetivo de encontrar a su maes-
tro, Xenahort. Los «Sincorazén» no son
alin una amenaza, pero si que debemos
enfrentarnos a los Unbirth. Los combates
0 la exploracién de los escenarios son tan
llamativos como en los juegos para PS2.
Tetsuya Nomura vuelve a ser el responsa-
ble y nos trae una entrega que ahonda en
la historia de este peculiar mundo.

GENERO ACTION RPG
COMPARIA SQUARE ENIX

PlayStation.RevistaOficial
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BAYONETTA

Hazte a un lado, Dante: esta bruja va a
ser la nueva reina de la accion

De la mente de Hideki Kamiya, uno de los
méximos responsables de la saga Devil May
” Cry, Bayonetta es el bugue insignia de la
nueva compafiia Platinum Games.

El juego narra la historia de una bruja reencarnada
en humana, cuya mision es destruir a unos angeles
demoniacos que amenazan con destruir el planeta. Su
propuesta va a ser una mezcla del combate cuerpo a
cuerpo con el uso de armas de fuego, por medio de vis-
tosos combos que recuerdan mucho (y en lo bueno) a
las aventuras de Dante Sparda. Ademds, los poderes de
esta bruja le permiten realizar invocaciones para rema-
tar a sus enemigos, crear ejecliciones especiales o aca-
bar con todos los monstruos... a costa de dejar sin ropa
a la protagonista. Increible pero cierto.

Bayonetta llegara a PlayStation 3 durante el
segundo trimestre de 2009.

GENERO ACCION
COMPARIA SEGA

YAKUZA 3

El perfecto simulador de mafia

Después de experimentar con la saga

Ryu Ga Gotoku Kenzan y trasladarla al

" Japon Feudal, Sega por fin trabaja en
la verdadera secuela de Yakuza. En ella Kiryuu
se sumerge una vez mas en los bajos fondos de
Tokio, partiendo justo donde Yakuza 2 (de reciente
aparicion en PS2) dejé la historia. Dos tiroteos
simultaneos llevan al protagonista a investigar la
guerra entre clanes yokuza mediante sus mejores
métodos: explorar las calles y tugurios, y machacar
maleantes. Parece que Sega cogié carterilla con
la entrega «no oficial» de la serie en PS3, ya que
Yakuza 3 aprovecha muy bien las capacidades de
la consola. El juego ofrece detallados escenarios
urhanos, unos personajes mucho mds realistas y
la gran libertad para el jugador, sin duda, la marca
de la serie.

GENERO AVENTURA
COMPARIA SEGA

PlayStation'RevistaOficial

From Software se atreve con el rol de
estilo mas aventurero, En Demon's Soul
podras crear tu propio guerrero para
luchar contra zombis, dragones y gigan-
tes. Un RPG de accion gue luce de manera
espectacular: imagina un cruce entre
Uncharted y Oblivion.

Nippon Ichi Software se pasa a las pla-
taformas con toques de accion, pero sin
ahandonar su caracteristico sentido del
humot. Prinny: trae al pingtiino-vampiro de
la saga Disgaea en una aventura exclusiva,
con un desarrollo clasico en 2D.

Kenshiro regresa con su letal técnica del
Purio de la Estrella del Norte. Arc System
Works son los responsables de este juego
de lucha, en el que el protagonismo recae
sobre Raoh, hermano y rival de KKenshiro.
Enormes luchadores, combos brutales y
la hiperviolencia caracteristica de esta
veterana saga: équien puede resistirse?
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PATAPON 2

Nuevas batallas de miniguerreros

Hiroyuki Kotani, disefiador jefe de

Patapon, dejo claro en el Tokyo

Game Show que esta secuela va
mucho mas lejos que su predecesor. Ademas
de 20 nuevas clases de Patapon (como son
mago, robot o volador), nuestro ejército con-
tard con un héroe, capaz de lanzar devastado-
res ataques cuando alcance su nivel maximo
de poder.

Una isla nueva para explorar, 30 huevos
médgicos escondidos y, como gran estrella, un
modo cooperativo para cuatro jugadores en
el que los héroes tendran que pulir al maximo
sus habilidades de ritmo y coordinacion.

GENERQ ESTRATEGIA
COMPARTA SONY CEL
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Te echabamos de menos, Aya

Square Enix recupera a una de

las heroinas mas queridas por los

jugadores: Aya Brea. Retomando
lo ocurrido en el clasico de PSone, Parasite
Eve 2, Aya debe enfrentarse a una amenaza
genética que pondra a prueba sus capaci-
dades de supervivencia. Accién con toques
de rol y un acabado visual impecable para
uno de los juegos que mas ansian los usua-
rios de PSP.

GENERQ ACCION/RPG
COMPANIA SQUARE ENIX

THE KING OF
FIGHTERS XII

Nuevo look para la lucha 2D

—~_ SNK Playmore no querfa que Guilty
3 ) Gear o el remake HD de Super
_/ Street Fighter II le pisaran terreno.
Por ello, preparan para la PlayStation Store
de PS3, The King OFf Fighters XIL. El juego
presenta escenarios y personajes 2D en
alta definicion y unos combates que poten-
cian el uso de contraatagues.

GENERO LUCHA
COMPAR A SNK PLAYMORE

FINAL FANTASY
DISSIDIA

Todos contra todos: batalla final

Squall, Cloud, Tidus, Sefiroth... Los
personajes mas carismaticos de
W todas las entregas de la saga Final
Fantusy se ven las caras en este anticipado
juego de Square Enix. Con un desarrollo de los
combates que recuerda al clasico Ehrgeiz, de

PSone, el jugador se mueve con el stick anald-
gico, ademéas de realizar combos y aprovechar
las caracteristicas del escenario.

Tampoco van a faltar las tradicionales Invoca-
ciones, de las que contaremos con un total de
cincuenta. Para que no se eche en falta el com-
ponente rolero, conseguiremos experiencia y
nuevo equipamiento después de cada batalla.
Ademés, al acumular experiencia, nuestro per-
sonaje se vuelve mas fuerte, y con cada victoria
puede obtener nuevas armas y armaduras que
le hagan imbatible. Gracias a un acabado téc-
nico muy atractivo, Dissidia se perfila

como une de los juegos imprescindibles | ALA VENTA EN

2009

de PSP el préximo afio.

GENERQ LUCHA
COMPARN{A SQUARE ENIX
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BANDAI NAMCO
NOS LLEVA A
JAPON PARA
CONOCER TODAS
SUS NOVEDADES
EXPUESTAS EN LA
FERIA NIPONA

~ TOKYO
GAME

Bl Los personajes mas |
caracteristicos de la
compaiiia, como Pac-Man
o Gundam, %uestos en

forma de figura. § DRAGON BALL Z
| INFINITE WORLD

ETERNAL SONATA ...............

AFRO SAMURAI .......cccoeimnenn. 51

TEKKEN 6

DYNASTY WARRIORS
GUNDAM 2...........ccceoeiininnn 5

R P PN

POWERUP FOREVER
SPLATTERHOUSE

TALES OF THE WORLD:
RADIANT MYTHOLOGY 2....

'.-"'ﬁf;

1 La maquina recreativa de
Tekken 6 ya se encuentra
en los salones arcades de

— todo el pais.
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ras deleitar a los fans de la
setie de Akira Toriyama con
innumerables entregas, los
programadores de Bandai
Namco han decidido crear la que
ellos han definido como «entrega
definitiva» para la veterana consola
de Sony C.E. Para esta ocasién, sin
embargo, han preferido alejarse de
lo visto en las diferentes ediciones de
la saga Budokai'y ofrecer algo dis-
tinto. Y es que, aunque el juego siga
siendo en su base un arcade de lucha
uno contra uno, su modo principal de
juego permitird al jugador disfrutar
O, de diversos géneros. Conocido como

"1 POR LAST MONKEY

i,

V@

BN 3

El desarrollo cle los combates ha
cambiado para asemeja

visto en DBZ Burst Limi para PS3.

.

DRAGON BALL Z ®
INFINITE WORLD

GOKU SE DESPIDE DE PS2 POR TODO LO ALTO

Dragon Missions, esta modalidad se
centrara en varios momentos de la
franquicia para proponer todo tipo
de pruebas, como por ejemplo una
carrera a contrarreloj en la famosa
Snake Road que Goku debia reco-
rrer durante su visita al cielo. Fases
en primera persona, minijuegos de

habilidad, exploracion de escenarios...

y todo ello acompanado de nuevas
escenas cinematicas que haran las
delicias de los seguidores de la saga.

Lucha de titanes
Pero en Bandai Namco no se olvi-
dan de los combates v, para recrear-

los como nunca antes, han decidido
adaptar el estilo de juego de DBZ
Burst Limit (el espectacular debut
de la saga en PlayStation 3) apare-
cido hace algunos meses. Esto se tra-
duce en movimientos méas sencillos de
realizar y un desarrollo mucho mas
dindmico, asi como fluido. Ademas, el
plantel de luchadores incluira a mas
de cuarenta personajes de todas las
épocas del anime, algunos con varias
transformaciones posibles.

Lo mejor de todo es que el video-
juego llegara muy pronto a Europa,
concretamente durante el préximo
mes de diciembre.
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22 Escenarios. Uno de los aspectos que mas llama la atencion es el grado de detalle que
lucen los entornos por los que discurre la aventura. Su disefio barroco hara que cada uno
de ellos sea tnico e irrepetible.

o AR

"l‘._ " _({} . = .

'

B CTERNAL

LAS ULTIMAS HORAS DE UN GENIO

| maestro Frederic Chopin, de un argumento lleno de emocion y

: Polh‘a
S N 8977/

Fire Blast

Attack

2 Vestuario. El personaje femenino de la izquierda, Polka, luce uno de los nuevos atuen-
dos creados por los programadores para esta version PlayStation 3 de Eternal Sonata,
que vera la luz en febrero.

autor de inolvidables temas cla-
sicos, se encuentra en su lecho
de muerte viviendo sus Gltimas
horas... Mientras su cuerpo agoniza, su
mente se dedica a imaginar un magico
mundo poblado por peculiares perso-
najes, entre ellos una encarnacion de

& mismo. Grandes aventuras espe-

ran al misico y a los amigos que ird
haciendo en este bello universo lleno
de impresionantes escenarios natura-
les, ciudades resplandecientes, mons-
truosos enemigos y habitantes de todo
tipo. Y todo ello acompafiado siem-
pre de las composiciones de Chopin y

Esta version
contara con un,
variado contenido
adicional

sentimientos (amistad, amor, rechazo,
miedo...) a flor de piel.

La version definitiva
Pero la trama y la ambientacion
son sdlo dos apartados de este RPG
que tri-Crescendo ya lanzo a fina-
les de 2007 y que en febrero del afio
proximo llegard a nuestras PS3 con
contenido adicional. Dos persona-
jes jugables nuevos, dos mazmorras
exclusivas y nuevas secuencias que
ayudan a relatar el argumento, asf
como atuendos nunca antes vistos
para los miembros del grupo protago-
nista seran algunos de estos afiadidos.
El desarrollo seguira combinando
un innovador sistema de combates
con tres personajes en pantalla (a
medio camino entre la accion y los
turnos) con la exploracion de bellos y
variados escenarios.



AFRO SAMURAI

UN GUERRERO DIFERENTE

andai Namco se ha conver-

tido, a lo largo de estos afios,

en toda una expertaala

hora de adaptar licencias del
manga y el anime a las consolas. El
préximo ejemplo de ello lo tendremas
con este Afro Samurai, cuyo origen
se debe al popular manga de Takashi
Okazaki, uno de los més originales que
se han visto recientemente. Y es que el
protagonista del mismo es un samurai
negro, que mas parece extraido de una
pelicula de los afios setenta que de la
cultura tradicional japonesa. Esa mez-
cla de dos mundos tan diferentes es lo
que mas impacta, pues la compafiia ha

decidido adaptarlo, conservando las
caracteristicas méas importantes del
anime, como la voz del protagonista
(interpretado por Samuel L. Jackson).

Una historia de venganza

La aventura de este peculiar prota-
gonista tiene un dnico objetivo; aca-
bar con Justice, un mitico luchador
que es el responsable de la muerte de
su padre. Pero por el camino tendra
gue dar buena cuenta de los asesinos
que éste pondra a su paso; y para ello,
contard con una katang como arma.
Gracias a ella, y bajo una perspectiva
en tercera persona, podra emplear

€ Me parto. Toda [a violencia
explicita del manga original es-
tara convenientemente refleja-
da en el juego. No apto para
estémagos sensibles o
meneres de edad sin
acompanamiento.

todo tipo de combinaciones letales
de una forma bastante sencilla, que
a menudo daran como resultado el
desmembramiento o la deca-
pitacién de los enemigos, con
todo el gore y la hemoglobina
que ello conlleva.

La banda sonora original de
Afro Samurai incluird temas -
Hip-Hop de RZA, conocido
por su participacién en Wu
Tang Clan.

Aln no se ha confirmado
su fecha de salida, aun-
que se espera que sea a lo
largo del préximo afio.
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DYNASTY ©
WARRIORS
| GUNDAM 2

VUELVEN LOS MECHAS A PS3

|
|
i ace mas de un afio, dos nom-
[ bres con mucha solera en la
industria de los videojuegos
(sobre todo para los jugado-
res nipones) unieron sus fuerzas para
1 crear un titulo para PS3: Dynasty
Warriors Gundam (o Gundom Musou,
como se le conocié en Japén), propo-
nfa multitudinarias batallas en las que
los protagonistas eran estos populares
robots pilotados por no menos peculia-
res personajes.

A comienzos del afio préximo lle-
gara su secuela a las consolas euro-
peas, con nuevos afiadidos tanto en
lo que se refiere a jugabilidad como

POWERUP &<
FOREVER

a Store de PlayStation sigue
centrando el interés de los pro-
gramadores, sobre todo a la
hora de lanzar titulos que de
otra forma no tendrian cabida en el
panorama comercial de la consola.
Los shooters tradicionales representan
mejor que cualquier otro género esta
tendencia, y Bandai Namco lanzara
proximamente este Powerup Forever.
Bajo perspectiva aérea, el jugador con-
trolara la nave con un stick mientras
dispara con el otro. El escenario sera
infinito y los enemigos irdn potenciando
sus cualidades a medida que lo hagan
las del jugador.

a su mejorado apartado grafico. Los
Mobile Suit (pues asf se llaman estos
ingenios mecanicos) seguiran comba-
tiendo en enormes escenarios contra
cientos de enemigos bajo una mezcla
de arcade (por la facilidad con la que
se realizan los movimientos) y estrate-
gia (por lo necesario que resulta colo-
car y administrar las fuerzas del ejér-
cito protagonista). Como plato fuerte
de esta secuela, los programadores
han incluido enfrentamientos contra
Psycho Gundam, una fortaleza flotante
que sera uno de los enemigos mas
grandes nunca vistos en un titulo de
PS3, ademas de juego On-line.

a moda de adaptar viejas glo-
rias de las recreativas de antafio
sigue imparable. Tras Golden
Axe, el afio que viene le tocara
el turno a Splatterhouse, un titulo que
cumple ahora los veinte afios de his-
toria y que llegara en su nueva encar-
nacién a lo largo de 2009. La compa-
fila elegida para tamafio proyecto ha
sido BottleRocket. Estos desarrolla-
dores californianos ya mostraron su
buen hacer en The Mark Of Kri para
PlayStation 2. Por lo que hemos visto
de su nueva produccion hasta la fecha,
promete respetar las grandes dosis de
accién brutal, gore y terror del origi-
nal. Rick, de nuevo, a la bisgueda de su
amada Jennifer.

s g

TALES OF THE
WORLD: RADIANT
MYTHOLOGY 2

a portatil de Sony mas en forma

que nunca gracias a la apari-

cion de su modelo 3000, tam-

hién contara con su particular
racion de la saga Tales Of, la «joya de la
corona» dentro del género de los RPG
del desarrollador Namco. Concreta-
mente, recibira esta secuela del titulo
aparecido el pasado afio, una especie
de «historia alternativa» de la saga.
Personajes populares de anteriores
capitulos y un sistema de juego basado
en las misiones que se encargaran al
grupo protagonista seguiran estando
muy presentes.
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SHOOTER BELICO
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DESARROLLADOR
TREYARCH
DISTRIBUIDOR
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JUGADORES
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WORLD AT WAR

% Heroismo © y brutalidad “ en la

Il GM

TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO/CAST.
CONECTIVIDAD PSP
NO

RESOLUCION
MAXIMA 1080p
INSTALABLE

NO

PV.P. RECOMENDADO
6995€

www callofduty.com

18

la alternativa

COD4: MODERN
WARFARE. Hoy
por hoy es el rey
absoluto de los
shooters bélicos
para consola.

SINCERAMENTE, no me hubiera
gustado estar en el pellejo de

Treyarch. El cometido que Acti-
vision les plartted no podia ser mas arduo:
superar, 0 al menos mantener, con Word
At War el nivel de COD4: Modern War-
fare, la obra maestra de Infinity Ward,
el shooter que sertd las bases de como
debfan ser los FPS para la nueva genera-
cién de consolas. Contaban con la ventaja
de explotar el mismo motor gréfico, pero
con el problema afiadido de regresar a una
época, la Segunda Guerra Mundial, bas-
tante trillada dentro del género. {Cudl ha
sido el resultado? Seamos francos: World
At War no es tan redondo como Modern
Warfare (como todos nos temiamos),
pero despliega detalles de indiscutible
genialidad que le sitiian en lo mas alto del
podium de los FPS inspirado en la tltima
Gran Guerra. Y, por supuesto, es puro
espectaculo visual y. sonoro, como todos

los Calf Of Duty. De nuevo tendremos
oportunidad de encarnar a dos héroes,
un americano y un ruso, participando en
los dos frentes méas dures y sangrientos
de toda la contienda: la campafia rusa y
el Pacffico. Aunque la primeta ya ha sido
revisitada unas cuantas veces en la fran-
quicia, es la primera vez que un COD se’
atreve a recrear la lucha contra el ejército
imperial japonés... con todas sus conse-
cuencias. Me explico.

La guerra, en toda su crudeza
COD World At War nace a partir del tes-
timonio de veteranos del frente del Paci-
fico. Los responsables del juego, durante
su visita a Madrid hace unos meses, nos
hablaren de los horrores, del terror psico-
l6gico que afrontaron aquelies soldados

_ al combatir contra un ejército implacable,

por momentos invisible, determinado a
defender sus posiciones hasta la muerte.

Karmikazes, francotiradores encarama-
dos a palmeras, soldaclos que surgian de
trampillas ocultas en el suelo... brutali-
dad sin cuartel. Todo eso esta presente en
World At War, al igual que la feroz repre-
salia de las tropas soviéticas contra las
hordas nazis que tantas bajas y desgra-
cias les habfan infligido durante los afios
anteriores: los prisioneros alemanes son
ejecutados con total sangre fria, incluso
quemados vivos con cocteles molofov. La
venganza holchevigue arranca en Stalin-
grado {donde no falta un homenaje a la
pelicula Enermigo A Las Puertas) y culmina
en el mismisimo Berlin, en un duelo final en
el interior del Reichstach que te dejara con
la boca abierta y el gatillo del Sixaxis tiri-
tando. Y todo ello sin escatimar pirotecnia
ni hemeglobina.

Sangre y casqueria son ingredientes ya
habituales en el género FPS, pero World
At War alcanza un sobrecogedor nivel de »
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AS] ES LA GUERRA,
MUNECO...

La brutaliglad de World

At War alcanza a los dos
bandos. Los japoneses son
implacables, perafos ame-
ricanos no se quiedan atras
con su aficion por quemar
Vivos a sus enemigos. Y no
hablemos de los rusos y sus
€dcteles,molotov... La guie-
11 siethpre saca lopearde
nosotros, nux.l(‘ca {o mejor.

o
L




EVENTOS: UN
CLASICO COD.

En el lado soviético
podras pilbtar un tan-
que T-34 equipado con
lanzallamas. En el frente
del Pacifico manejaras
las torretas de un avion
BBY Catalina, derri-
bando Zeros y lanchas
japonesas.

Sm h("ﬁar a dudas, el

mas brutal

de todos Ios tiempos

¥ crudeza, sobre todo si se le compara con
las anteriores entregas de CODy su rival,
Mecdiol Of Honor. Las cabezas explotan y
se cercenan brazos y piernas dependiendo
de la potencia de fuego del arma utili-
zada. ¢Glorificacion de la violencia? Bueno,

~ serfa un hipderita si no dijera que me lo he

pasado en grande utilizando el lanzallamas
en btinkers y praderas. Por no hablar de
los combates a cuerpo a cuerpo, sin duda
el apartado mas satisfactorio de todo
World At War. En una guerra de trinche-
ras, de combates entre tlineles subterréa-
neos y densas junglas, la diferencia entre
vivir y morir se decide en centimetros,
Pero si en anteriores FPS bélicos todo se
decidia con un golpe de culata, pulsando el

- hotdn R3 del pad, ahora se utilizan cuchi-

llos y bayonetas, con posibilidad incluso

de contraatacar cuando ya todo parecia
perdido (de forma parecida a cuando te
saltaba un perro encima en COD4). Por
muy espectaculares gue sean los atagues
aéreos y efectivo el lanzallamas, nada
puede compararse al subidén de adrena-
lina que provoca liquidar enemigos a bayo-
netazos a través de una estrecha trinchera.

La helleza del horror

El engine gréfico heredado de COD4:
Modern Worfare ha permitido a Treyarch
alcanzar una calidad visual a eones de dis-
tancia del flojisimo Caf Of Duty 3 de PS3.
No nos ha convencido demasiado el mode-
lado facial de los personajes, pero el efecto
del fuego esta muy logrado y el juego es

prédigo en secuencias impactantes, la
principal sefia de identidad de la franqui-
cia COD. Hay combates de tanques, ata-
ques aéreos, fortificaciones que saltan por
los aires v el tipico desembarco que acaba
desastrosamente. Es cierto que todo son
eventos scriptados y uno no puede dejar
de sentir la sensacién de ir por un pasi-

llo muy bonito, aungue la experiencia es
mucho mas satisfactoria que la que ofrecia
Medal Of Honor Airborne, el cual desple-
gaba una mayor libertad de accién aunque
carecia de la espectacularidad que se le
deberfa exigir a todos los FPS de nueva
generacion. Con una salvedad: la fase a
hordo del avién BBY Catuling, de una sim-
plicidad alarmante y con un acabado gra-
fico tan mediocre que desentonaconel  #
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Buena parte del éxito de COD4 se
dehid a su magistral modo On-fine,
alimentado por cientos de miles de
jugadores, Treyarch lo vio clare: habia
que hacer lo mismo con World At
War. De momento, sélo se ha desve-
lado una pequefia fraccion de lo que
compondra el multijugador On-line,
pero ya hemos podido comprobar que
mantiene el mismo sistema de expe-
riencia y rangos militares de COD4.

A medida que vayas jugando, podras
crear tu propia clase (escogiendo
arma primaria o secundaria, granadas
0 perls/ventajas exclusivas). O bien,

Cacteles molotov y trigales no
son una buena combinacion.
Que se lo digan a este par de|
churruscaditos nazis.

experimentar con las ya existentes
(Rifleman, Light Gunnet, Heavy Gun-
net, Close Assault, Sniper). Matar a
varios enemigos seguidos te permitira
ejecutar bombardeos aéreos o lanzar
feroces perros contra tus rivales. Eso
por no hablar de la posibilidad de
pilotar un tanque en determinados
mapas. Y todo ello utilizando armas
de la I GM y las mejoradas peleas
cuerpo a cuerpo. Y la cosa no acaba
aqui el juego On-line también alcanza
al modo Historia con un cooperativo
para dos iy hasta cuatro jugadores!
Es la hora de reclutar amigotes...
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Call Of Duty: World At War

g POR NEMESIS

francotirador que se escondia
en lo alto de la palmera.

&

Nacht Der Untoten.
Finaliza las 14 misiones del
modo Historia y desblo-

quearas este modo extra. Sobrevive
solo 0 en cooperativo ante hordas
de zombis nazis que intentan inva-
dir tu chamizo. Cada zombi muerto
se traduce en puntos para comprar
armas o reparar las barricadas.

¥ resto del juego. Sélo hay que compararlo
con laimpresionante irrupcion de los japo-
neses en plena jungla y bajo la luz intermi-
tente de las bengalas durante una de las
primeras misiones del frente del Pacifico.
Parecen sacados de dos juegos totalmente
 distintos.
3 % On-line: el as en la manga
" El motor grafico no es la tinica herencia
' que ha recibido World At War de COD4:
el multijugador On-line (el ingrediente
. més vitoreado del clasico de Infinity
& Ward) ha sido fielmente trasladado al

1

El moclo On-line, rescatado de * GRAFICOS

c C0D4, esitoda una garantia. Los Algunas misio-
" o combates cuerpo a cuerpo y la : nes, impresio-
_— contundente violencia del juego. ' nantes. Otras

[ ] Las intros, antes de cada mision. * flojean dema-

(4] : siado. El lanza-

= La fase del avion, simple y poco - llamas nos ha
'-fﬁ atractiva visualmente, no esta a ; chiflado.

} la altura del resto del juego.

T Treyarchino alcanza el talento cle

los grafistas de Infinity Ward.

88

universo de la IT GM, conservando el sis-
tema de experiencia y rangos militares, e
incorporando detalles tan geniales como
la participacion de perros (de ambos ban-
dos) en la lucha. Si en COD4 podiamos
obtener la ayuda de helicoptercs al matar
a varios enemigos seguidos, aqui seran los
chuchos guienes marcaran la diferencia en
el momento decisivo. Creedme, nada pro-
voca mayor panico que escuchar el aullido
de un perro, instantes antes de ver cdmo
salta a tu cuello. Y, por supuesto, aqui tam-
bién podras manejar tangues, aunque ello
conlleve convertirse en una diana gigante

* JUGABILIDAD

© SONIDO i DURACIGN

. BSOvariable : Loscombates : El On-liney los

©segdnel con- | cuerpoacuer- : zombis nazis

- flicto: tambo-  * poy lagran te mantendran

| restaikopara  viclenciadel ! pegadoala

" japon,coros  : juegotean  © PS3cuando
rusos para ! manaseguir  finalices el
Berlin. | modo Historia.

adelante,

92 92 90

94 89

para el equipo contrario. Los combates
On-line, que en el caso de Call Of Duty

4 siguen convocando a cientos de miles

de jugadores de todo el mundo, garanti-
zan meses de diversion incluso cuando el
modo Historia de World At War ya sea un
recuierdo del pasado. Incluso bajo el cer-
tero presentimiento de que el siguiente
COD (que ya esta desarrollande Infinity
Ward) hara afiicos todo lo visto en PS3,
World At War supera cualquier otro
shooter de la Segunda Guerra Mundial.
¢{Podria ser mejor? Por supuesto. En
esta vida, todo es mejorable. <«

© ON-LINE : RENDIMIENTO . TOTAL

. Duelos tan glo- | Seagradecela  Noes tan re-

| ¥iosos come en vibracién del volucionario

- COD4yunco- | DualShock 3. como COD4,

. operativo On- ¢ Graficamente  pero supera al

" lineparadosy © noaprovecha - resto de shoo-

' cuatrojuga- ¢ el potencial tersde laIl
dores. iHurra! | de PS3 - GM.
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RESIST#

@ El fin © del mundo, ® tu mejo

myresistancenet

18

la alternativa

La primera en-
trega inauguro
el género en PS3
de forma genial.
Ademas, ahora
en Platinum.
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\Sera hijo de pula. ni siguiera refroced

y acabara contigo ce

Cuidado cuantlo se acerguie...
S

Batalla épi-
® cas. (Quieres
«Final Bosses»?
Pues toma diez tazas. Los
enfrentamientos contra
las gigantescas criaturas
quimera como el Kraken,
Leviathan o El Enjambre,
por citar algunos, son los
momentos mas intensos y
gratificantes (cuando acabas
con ellos) del juego.

A LOS AMERICANOS les gustan
E las cosas grandes, de eso no hay

duda. Sélo hay que ver el tamario
de sus coches, de sus casas, incluso de
su comida. Los californianos Insomniac
Games, después de traermos una odisea
espacial mucho més alegre con el debut
de Ratchet en PS3, vuelven a corroborar
este hecho. Y es que, (siguiendo con los
similes) si el primer Resistarnce era como
un solomillo, delicioso pero pequefio,
esta secuela es un suculento entrecot
de medio kilo, con otras tantas pata-
tas ftitas al lado y todo ello cubierto por
salsa barbacoa. La receta perfecta para
crear una segunda parte ha sido llevada
a caho con genialidad extrema por estos
programadores: si sabes lo gue los usua-
rios quieren, dales mas, mucho més y
bastante més grande. Y cuando hayan

tenido suficiente, sigue ofreciendo mas
y mas ingredientes hasta que sus senti-
dos queden saturados con un climulo de
sensaciones que no puedan experimen-
tar en otro sitio.

Peores tue los Nazis

Siya has jugado al primer Resistance (si
no, ve cottiendo a la tienda y hazte con la
edicion Platinum), ya sabrds que la guerra
contra las quimerts, esa raza de mons-
truos hibridos de origen desconocido, se
encuentra en todo su apogeo a princi-
pios de los afios cincuenta. Se trata de
una especie de historia alternativa ideada
por Insomniac (y que, por cierto, vuelve a
convertir esta secuela en un juego mucho
mas atractivo que si se desarrollase en

un futuro desconocido). Tras la victoria
del alpho male, Nathan Hale, en el titulo

original, podria parecer que la balanza se
ha decantado a favor de la raza humana.
Nada més lejos de la realidad. La cosa
esta tan mal que los invasores han llegado
hasta los Estados Unidos. Aungue, obvia-
mente, hasta alli también se ha desplazado
el protagonista para combatirlos.

Desde los bosgues de California a la
bahia de San Francisco, pasando por un
pequefio pueblo de Idaho, la variedad de
escenarios es mucho mayor y su represen-
tacion es espectacular. Contemplar como
gigantescas naves del enemigo atacan el
Goldlen Gate o ser testigo de como la ciu-
dad de Chicago ha sucumbido a la devas-
tacién de los alienigenas, por gjemplo,
constituyen parte de esos momentos que
realmente traspasan la pantalla y llegan
con fuerza al jugador. Cierto es que la his-
toria no es la més original del mundoy  »
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RESISTANCE 2

CAMALEON

RESISTANCE 2

)

2 Un hombre con problemas. E| protagonista del juego parece ser el
tnico ser humano que puede llegar a desentrafiar el verdadero origen de
las amenaza quimera.

Evolucion. El ejér-
cito de las quimeras
cuenta con nuevos

componentes desde la dltima
vez gue lo combatiste. Algunos
de ellos requieren de diferentes
estrategias o armas especificas
para ser eliminados con facili-
dad. Ademas, los «Hibridos» (el
grueso de sus tropas de asalto) -
han sido redisefiados para resul-
QR tar aun mas intimidantes.

¥ que contiene muchos tépicos que hemos
visto mil veces en las peliculas del género,
pero eso poco importa cuando los pro-
gramadores han conseguido que te sien-
tas protagonista del (iltimo intento de la
humanidad por prevalecer. Todo este bom-
bardeo de imégenes, sonidos, secuencias y
experiencias intensas es una constante a lo
largo del juego, y pocos son los momentos
«de bajon» que encontraras. Atras queda-
ron los pasillos y corredores de la anterior
entrega; ahora las batallas son a lo grande,
con decenas de enemigos en pantalla y
aliados a tu alrededor combatiendo por

La escala a la que ha sido
disenado el juego no tiene
parangon en el'género

la causa. Cada uno de los ocho niveles

del modo Camparia del titulo es de dos a
cuatro veces mayor que en el juego origi-
nal. La inmersion emocional es méxima y
la acertada distribucion de los checkpo-
ints, junto con los tres niveles de dificultad
(ajustables en cualquier momento durante
la partida) hacen de Resistarice 2 uno de
los shooters menos frustrantes que recor-
damos hasta la fecha.

Un paso adelante en el género

Pero no nos engafiemos, pese a todo este
envoltorio cinematografico y audiovisual,
Resistance 2 es un juego de disparos en
primera persona y, come tal, ha de contar
con suficientes elementos para enganchar
al jugador. Empezando per lo mas llama-
tivo, el catélogo de armas ha crecido con

respecto a lo visto en la primera entrega
(donde ya era uno de los mas completos

e imaginativos del género). Ademas, cada
una de ellas cuenta con un disparo secun-
dario, a cada cudl mas (itil e imaginativo,
multiplicando asf la diversion asociada a
dispararlas. Por poner algunos ejemplos, el
nuevo Magrum dispara municién explo-
siva gue podrés hacer detonar cuando
desees. Espera a que un enemigo con la
bala en su cuerpo esté rodeado de compa-
fieros .. si, el resultado es tan espectacu-
lar como imaginas.

Algo similar sucede con los enemigos, el
ejército de las quimeras. Estos engendros
aparecen en todos los tamafios, formas y
colores, Desde los «recién nacidos», que
salen de sus capullos y se lanzan hacia ti
en gran nimero con sus gartas, hasta
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Resistance 2 ?’

€ iBebés? Las criaturas quime-
ra que acaban de abandonar la
vaina en la que son gestadas pro-
a tagonizan algunos de los momen-
>, | tos més inquietantes del juego.

hﬁm y werriza yal

BELLOCK XR-13

A Un lanzagranadas que dispara proyectiles incen-
diarios que hacen arder todo lo que se encuentre
cerca, con un combustible similar al Napalm.

REGISTANCE 2

HVAP WRAITH

A Ametralladora capaz de disparar hasta 1200 ba-
las por minuto. Su disparo secundario crea una ba-
rrera de fuerza alrededor del soldado.

los Ravagers, mazacotes armados con I_q vqriedad de armas y
7

un escudo de fuerza que hace necesario

que los flanquees para derribarlos. Y, por enemigos, e§ mUChO. mGYOf
supuesto, los jefes finales, auténticos pro- que en el pnmer RQS'Sthce

digios del disefio y la amedrentacion digi-

tal. Suimponente aspecto es sélo compa- MARKSMAN
rable al gradlo de satlsfacuon~ quie sentirds mentos,‘ desdg el modeﬂlado. del objeto )i pcoecie M NS e e el
acabando con ellos (acompafiado de la decorativo méas pequefio e intrascen- quimera. Su disparo secundario libera un pequerio
obtencién de un trofeo, ademas). dente al disefio de una de las grandes «bob» que ataca a los enemigos.

Todos estos logros jugables no serian  urbes que aparecen. Eso por no hablar RECIRTANCRY
posibles, o al menos no en la manera de las mas de tres horas de musica
en la que Insomniac los ha disefiado, orquestada que acompafian a la accién,

sin un apartado técnico a la altura de detalle gue seguramente pasara des-
las circunstancias. Y no se puede negar  apercibido para mas de un jugador,
que, alo largo del desarrollo del juego,  pere que merece reconocimiento.

serds testigo de algin que otro fallo Sinceramente, no se nos ocurren SPLICER
grafico, pero quedan de sobra compen-  muchas formas en las que este juego o g

dos por el nivel de grandiosidad odrfa haber sido mejor. Pero seguro il omels il e g
s por el niv g Y poaria haber sido mEJf)T. €ro segu usar. Dispara discos dentados a gran velocidad que
detalle de todos y cada uno de susele-  que a sus creadores si.. < se incrustan en los enemigos. Imagina el resultado..
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Resistance 2

E"“f POR LAST MONKEY

. -

eva]uacmn

Ofrece tantas horas de diversién
con una calidad tan grande que
no se puede destacar ningidn
apartado sobre otro. Una expe-
riencia gue merece ser vivida.

Que [a historia no se restielva del
toclo y te quedes con las ganas de
saber como se resolvera la ame-

naza de las quimeras. Habra que
esperar a la tercera entrega.

Las tres clases que podras

{ encarmar en el modo coopera-
tivo cumplen un rol completa-
l I | mente diferente en el
transcurso de Ia-E'El:ft](!a.

I ‘”‘f//"

'

CGRAFICOS
Laescalayel
detalle de los
escenarios, in-
cluso destrui-
dos, te dejara
sin aliento mas

de una vez.

94

SONIDO * JUGABILIDAD

La handa so- El control ha
nora orquestal : sido ligeramen-
es de gran cali- © te modificado
dad, asi como . para hacerlo

lo es el doblaje * adin mas intui-
al castellano tivo. Es una de-
de las voces. licia jugar.

94 95

DURACION

El modo
campana

es algo mas
largo que en
la primera

entrega. EI On-

line, eterno.

ON-LINE

Si el modo
competitivo ha
mejorado
mucho, el co-
operativo es
sencillamente

© genial.

RENDIMIENTO
Se nota que

los programa-

dores han
aprendido a
explotar las
capacidades
de la consola.

97 96 9%

TOTAL

Insomniac ha
dado buen
gjemplo de
como crear la
secuela perfec-
ta en todos los
sentidos.




) " - }

£ ; ) | b S ’
LOS COMBATES PODR EQUIPOS LLEGAN A WWE SMACKDOWN VS RA 009 R
50IS TU, Y TUCOMPANERO, ESPALDA CON ESPALDA Y PREPARADOS PARA ATACAR.

4 ~ — - e ————

m— |

oY
al

H--'\'- .'\.‘J

ATUES BRUTALESENEQUIPO NUEVO CREAUNGOLPEFINAL’ NUEVOCOMBATEINFERNO ~ CAMINOA WRESTLEMANIACOOPERATIVO

e Z N T

Y




.
DEAD SPACE

@ Morir © en ® el © espacio
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Dead Space j'::'

!

«MALDITA SEA MI SUERTE>>

debid pensar Isaac Clarke

cuando todo comenzd a tor-
cerse en la USG Ishimura. Una mision
rutinaria de mantenimiento empezaba
a cobrar tintes de pesadilla. Un inicio
digno de los filmes mas representativos
del género para una aventura de terror
que se coloca entre los mejores Survi-
val Horror de todos los tiempos.

Magistral, desasosegante, apoteo-

sico por momentos y dispuesto a pro-
vocar la precipitacion del jugaclor. Asf
es Dead Space: EA Redwood Shores
lo ha clavado. Si eres una de esas almas
que va buscando emociones fuertes,
mas alla de un partido de fiithol o un
Deathmatch en un shooter On-line, el
horror te espera en la USG Ishimura.
Los sustos no han sido el tinico recurso
utilizado: los creadores se han decan-

taclo por un estilo gore, gue incluye las
peores muertes de un protagonista que
recuerde. Isaac sera despedazado, tro-
ceado sin remision si se descuida ante
los implacables necromorfos.

Los clasicos como referencia

EA Redwood Shores no se ha lan-

zado a la arena sin saber lo que hacla.
Tenian muy claro que deseaban hacer:
algo grande dentro del Survival Horror
y se impregnaron de los mejores titu-

los del género, ademas de influencias del
ciney la literatura. La primera compara-
cién que se viene a la cabeza es Resident
Evil 4 porque ambos juegos compar-

ten perspectiva y apuestan con descaro
por la accion. Pero Dead Space ha sido
capaz de crear una atmosfera qie resuita
mucho mas agobiante que la del juego
de Capcom. Han desarrollado, por un

ISAAC CLARKE.
En Dead Space te vas
a convertir en un héroe
por accidente, por ins-
tinto de supervivencia.
Este ingeniero se vera
obligado a encontrar

la forma de reparar

la nave minera USG
Ishimura antes de que
unos horribles alienige-
nas terminen con ély
con toda la tripulacidn.
Para sobrevirir solo
cuenta con sus herra-
mientas de trabajo.

lado, un trabajo impecable a nivel técnico.
El tratamiento de la iluminacion es bri-
Ilante, nos deja completamente a oscu-
vas cuancdo menos lo esperamos. Algunas
veces stirgen de las sombras las temidas
bestias alienigenas, pero en otras no ocu-
rre nada, lo que va subiendo la tension del
juego incluso en momentos de tranquili-
dadl. El sonido es brutal, las subidas en el
ritmo y volumen de la misica nos hacen
predecir lo peor, y cuando liega al climax
no aparece nada, o de repente te ves sor-
prendlido por los grufiiclos de un mons-
truito arrastrandose por las paredes para
dispararte sus certeros proyectiles.

El cuidado con el que se han implemen-
tado los efectos sonoros queda patente,
sobre todo, cuando el protagonista entra
en una camara sellacla al vacio o sale al
espacio exterior. Al desaparecer el aire,
las ondas quie propagan el sonido no lle- »

.
-

GENERQ

SURVIVAL HORROR
COMPANIA
ELECTRONIC ARTS
DESARROLLADOR
EA REDWOOD
SHORES
DISTRIBUIDOR

ELECTRONIC ARTS
JUGADORES

ON-LINE

NO

TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
CONECTIVIDAD PSP
ND }
RESOLUCION
MAXIMA 720p
INSTALARLE

NO

PY.P. RECOMENDADD
6995€
deadspace.cacam

m

la alternativa

0

ESE]
que salga a la
venta Silent Hill,
si guieres pasar
miedo, juega a
Siren B.C.
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© ¢HORIZONTAL O VERTICAL?
. Toda tu estrategia en Dead Space se
bhasara en desmembrar a los necromor-
~ fos. Para obtener el mejor dngulo de
= disparo podras variar el eje del arma
© paraque corte en horizontal 0 en ver-
* tical. Esto quiere decir que sera mejor
usar el eje horizontal para cortar pier-
nas y el vertical si intentas cercenar
alguin brazo gue otro, aungue a veces
todo depende de la posicion del bicho.

.

| Dead Space pondra a prueba
| tu instinto de supervivencia en
1 el Survival mas bestial de PS3

» gan a nuestros oidos y todo se escucha
_apagado y lejano, para no perder total-
mente la referencia actistica.

Por otro lado, los creadores han uti-
lizado la aversion que producen los
repugnantes necromorfos comao prin-
cipal fuente de miedo. Su disefio es tan
grotesco que da grima. Nunca habfamos
visto monstruosidades representadas
con tal grado de realismo fuera del cine.
Resuitan desagradables hasta cuando
estan muertos: las ragdoll physics hacen
guie se contoneen como masas de carne
inertes al tocarlas, muy en la linea de los

engendros que pueblan Sifent Hill desde
su segunda entrega.

A nivel grafico, el trabajo es incon-
mensurable. El motor es muy suave y el
detalle con el que se ha recreado la USG
Ishirmura, los monstruos y el mismisimo
Isaac Clarke no dejan de asombrarnos
durante los 12 capitulos de Deod Space.
No sélo por las dimensiones de la nave,
sino por el mimo con el que se han distri-
buido por las paredes mensajes escritos

~ ensangre, carteles y otros elementos que

hacen de cada sala algo tnico.

iA desmembrar, madre!

Si visualmente es una delicia, nada mas
coger el mando comprobamos quie Dead
Spuce tiene estilo propio. EA Redwood
Shores ha consegtiido que la mecanica

de juega gire en torno al desmembra-
miento. Esta técnica se convierte en un
requisito indispensable para abordar con
éxito los combates contra necromorfos.
¢Por qué? Pues porgue la municion esun
bien escaso en el USG Ishimura.

Si consigues cortar las extremidades
a un monstruo con disparos certeros,
ahorraras «balas», que te seran muy titi-
les. Siempre tendras cue tener en cuenta
cudles son los puntos débiles de las dlife-
rentes razas a las que te vas a enfrentar
para acertar en extremidades que sean
vitales. En Dead Space no se recom-
pensan los disparos a la cabeza, hay que
hacer saltar por los aires piernas, brazos
y otros apestosos apéndices alienigenas.
Incluso deberas tener cuidado, un tipo
de necromorfo alberga en suvientre a »
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Dead Space

—

Los jefes finales terminaran

por desqlucnl’te Algunas veces N
sera mas |1|0r|uct|v0 pararse a
pensar para enconti ar la estra-
tegia mas aclecuacla

A Oxigeno. Cuiando a Isaac Clarke no le queda mas remeclio que salir al espacio exterior, o Lna de
las salas de [a nave gueda sellada y se haga el vacio, la reserva de oxigeno sera fundamental para
sobrevivir, Deberas estar atento para que el aire no se agote o terminaras ahogandote dentro de
tu traje, si antes no termina contigo una de las abominables criaturas cue sobreviven en el espacio.

El culto.

Un extraio

monolito ha
sido encontrado en la
colonia planetaria en
laque esta trabajando =
la USG Ishimura. Su i
superficie esta repleta de rj
misteriosas inscripciones |
y todo indica que es el ;
origen de las criaturas @
que han diezmado la S

tripulacion.
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Dead Space

¥ POR R DREAMER
=

BIORRECONEXION. Los

necromorfos se van a hacer
populares entre los amantes del
Survival Horror. Su capacidad

para introducirse en un cadaver

y recombinar su ADN les permite
crear auténticas escorias humanas.
El pantedn de criaturas es de lo
mas grotesco, con extremidacles en
lugares insospechaclos, tentaculos,
garras y otras deformidacdes.

A LA TRIPULACION. En los viajes de ida y vuelta
por las diferentes secciones de la nave, Isaac se en-
contrara con miembros de la tripulacion. Algunos a
jpunto de ser devorados por los necromorfos, otros
en plena transformacién. En cualquier caso, siempre
se las apanaran para ponerte los pelos de punta.

2 LOS TRAJES. Puedes comprar trajes en
los «Almacenes». Hay dos que sblo aparecen
en PlayStation Network, por 299 €. Uno de
obsicliana con los colores de PS3 y el traje
Scorpion. Ambos son de nivel 5, ailaden ranu-
ras al inventario y mejoran el blindaje.

-

e

1
\ v A V

S—

Guia espiritual. Dead Space esun

sistema de ayuda. Pulsa R3 y aparecera

un halo de luz que te guiara hasta tu
proximo destino. Practicamente, no tendras que
consultar el mapa con este infalible compafiero.

 GRAFICOS

gamers, pero casi. En determina-
das secciones restlta repetitivo.

Dead Space es un juego solido de

(am los pies a/la cabeza, sin fisuras. Su | E motor grafi-
O asfixiante atmosfera terminara i conos deja un
- par atraparte y dejarte aterrori- ! ejemplo de lo

% zado en la USG Tshimura. ! que se espera-

| ba para esta

=2 Puede que el nivel cle dificultad | generacion de
'f_u esté demasiado ajustado; no digo  consolas.

} que solo sea apto para hardcore

4]

9%

. SONIDO

92 91

¥ sus retorios y si se lo revientas te verds
abrumacdo por estos pequefios.

Sin duda, el punto algicdo del juego se
alcanza cada vez gjue nos batimos con un
jefe final. Algunos son impresionantes, asi

‘comoa las localizaciones en las que sticede

el enfrentamiento. El nivel de agohio se
multiplica hasta el infinito, pero un poco
de sangre fria y punteria seran claves
para alzarse con el triunfo.

Pistas, pistas

Todos estos elementos estan engarzados
en un elaborado argumento. La verdad
es que Dead Space es slo una parte de
la historia. Si quieres saber todo lo que
rodea a la USG Ishimurary a la aparicion
de los necromorfos, no te quedara mas
remedio que leerte el comic (no esta con-
firmada su publicacion en Espafia) y ver
la pelicula gue editara Sony en DVD y
Blu-ray, Dead Space: Perdicicn. Hay situa-

JUGABILIDAD

. DURACION
. Gritos, pascs | Sobresalientes | Los12
i enlaoscuridad, | el desmembra- | capitulos te
i arreglosor- | miento, los dejaran buen
i questalesde i puzzlesylos ! sabordehoca,
| infartoyenci- | enfrentamien- | noesun juego
i madobladoal ! tosconjefes | quesehaga
; castellano. i finales. : corto.

90

| ON-LINE

ciones que resultan predecibles, pero no
por ello dejan de ser impactantes. Pero
sera mejor que lo descubras por ti mismo.
También resulta atractiva la formaen la
que nos iremos enterando del guién, reco-
giendo registros sonoros, archivos, videos
0 mensajes escritos en las paredes.

Por otra parte, para desarrollar un hilo
argumental de esta manera, Dead Sprce
se ve obligado a hacerlo linealmente. Algo
gue se ve reflejaco hasta en el sistema de
localizacion que han ideado. Consiste en
un haz de luz que te ird guiando cuando
te pierdas, tan sdlo tienes gue pulsar R3
para ponerlo en funcionamiento. Es una
pena que la forma en la que estan estruc-
turadas las misiones, haga quie resulten
hasta cierto punto repetitivas en ocasio-
nes. Exceptuando esta pequefia critica,
nos encontramos ante el Survival Horror
de la temporada. Esta Navidad, vas a
pasarlo de mieclo. €¢

. RENDIMIENTO

| TOTAL

. Elnivel de cali- : El'Survival Ho-
| dad graficate | rror tiene un
i Dead Space co- | nuevo ingiilino
| mienzaaexpri- | y esta aqui
. mir el hard- | para quedarse
i waredePlay- ¢ pormucho
| Station 3. | tiempo.

- 93 93
A ; r
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LLEVATE A CASA LO
ULTIMO EN CINE
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Slentate Yy deja que el elegante proyector para cine en
casa EH-TW5000 de Epson se haga cargo del
entretenimiento. Incorpora las tecnologias 3!.00“"%
que proporciona unas imagenes mas vibrantes y su
resolucion de 1080p HD Ready que te sorprendera.

La tecnologia DeepBlack y su filtro optimizado de cine
logra el mejor contraste del mercado a 75.000:1. Tambien
incluye un menu de calibracion ISF, interpolacion de
fotogramas y un procesador de video HQV Reon VX para
pulldown 4:4. Nunca antes las imagenes fueron tan
nitidas y parecidas a las de las salas de cine. Ademas se
conecta facilmente a tus equipos de entretenimiento
doméstico, convirtiéndolo en lo ultimo en innovacion.

Para descubrir mas, visita www.epson.es

EXCEED YOUR VISION




ASSASSIN'S
CREED.

No es en primera
Persona, pero
vas a dar tantos
saltos como en
Mirror's Edge.

GENERO
ACCION EN
PRIMERA PERSONA
COMPARIA

ELECTRONIC ARTS
PROGRAMADOR
DICE

DISTRIBUIDOR
ELECTRONIC ARTS

JUGADORES

%

ON-LINE Sf
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
CONECTIVIDAD PSP
NO

REEOUJCIUN
MAXIMA 720p
INSTALABLE

S1 (481 MB)

PVP. RECOMENDADO
6995

mirrorsedgecom

MIRROR'S EDGE (¢ |

@ Mucho © mas © que © plataformas

> S

£
=y

2l £n

store

HUBO UN TIEMPO en el
E que llegar hasta el final de

un juego era una cuestion de
habilidad pura y dura. No habia mar-
gen de error, si te mataban tenias que
empezar de nuevo. Mirror’s Edge no
llega a ese extremo. Los jugadores
de hoy en dia lo abandonarian como
un disco pasado de moda, sin remor-
dimientos. Sin embargo, la obra de
DICE alcanza el limite justo de dificul-
tad como para que en determinados
momentos el que sujeta el mando se
sienta como si hubiera realizado una
proeza. Esto también supone un riesgo
ante un publico bastante acomodado.
En cualguiera de los casos, creo que
estamos ante un juego que si no con-

sigue el reconacimiento que se merece
ahora, el tiempo terminara haciendo
justicia y admitiendo su valia.

Una ciudad con ley

La urbe en la que se desarrolla Mirrors
Edge es un lugar de contrastes. Por

un lado, tenemos una mole de hormi-
gon y cristal que resplandece hasta

en el tltimo de sus rincones. De ello se
encarga la tecnologia Beast, desarro-
llada por la compafiia sueca Illuminate
Labs. La claridad y limpieza que trans-

mite el juego es tal que parece una ciu-
dad sacada de un suefio. Pero detras
de esa imagen tan limpida, se escon-
den asuntos turbios controlados por el
gobierno para mantener a la poblacién
vigilada y a salvo de cualquier brote
que intente romper el orden estable-
cido. Ese exceso de «ley» nos plantea la
paradoja que se vive en el mundo civili-
zado, donde estamos dispuestos a cam-
biar seguridad por libertad. En el juego,
Faith vivira el celo con el que es capaz
de velar por sus intereses en sus pro-

Mirror’s Edge sienta las bases para
futuros juegos de plataformas con
una perspectiva en primera persona

PlayStation.RevistaOficial
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g . POR R. DREAMER

Momentos
® Edge. En la aven-
tura de Faith, no
todo iba ser saltar de cor-
nisa en cornisa vy tiro porque
me toca. DICE ha repartido
algunos momentos espec-
taculares y de gran tension,
como saltar de un vagén de.
metro a otro, encaramarse
a un helicoptero o utilizar
el rifle de francotirador con
~ precisidn. Son eventos que te
- haran ver Mirror's Edge con
otros ojos.

La policia es muy insistente. En la
mayori'a los casos'sera mejor huiir,

pero hay ocasiones en las que tendras
que emplear los pufios con contundencia.

Vamos, ven conmigo®™aietllevaré a un‘i"u‘gar sequro

EL ASESINATO. un
candidato a la alcaldia,
Robert Pope, es asesi-
nado. La primera en lle-
gar al lugar del crimen
es Kate, una policia que
da la casualidad de que
es la hermana de Faith
(protagonista del juego).
Todas las culpas recaen
sobre ella, pero Faith
hara todo lo posible
para averiguar quién o
quiénes son los autén-
ticos responsables del
asesinato. En la mesa
de Pope encuentra una
misteriosa nota con una
linica palabra escrita:
Tcaro. A partir de este
punto se desencadena
la trama del juego con
grandes dosis de accion.

pias carnes. El argumento desarrollado
por Rihanna Pratchett no pretende

lucirse, pero estructura de forma inte-  mejor la direccion), con los elementos  diendo del tipo de policia lo sera toda- HGCIG
ligente la historia para que se pueda coloreados en rojo que van marcando  via mas. No es lo mismo intentar desar- 1'|em po
vivir desde un plataformas en primera el camino o con el sistema ideado para  mar a un patrullero que a un miembro
persona. controlar a Faith. Lo mejor es que este  de los cuerpo especiales. que. no

espititu pionero no nos ha dejado un También hay secciones, como la obra ten 1IAMOS
Unico en su género juego de cardcter experimental. Por el al final del episodio 8, en las que tu el placer
Mirror’s Edge ha abierto la veda. Ya contrario, se deja jugar a lo largo de linica misidn sera encontrar la ruta a la d d- f
hubo algiin intento en el pasado de los nueve episodios (mas el capitulo salida (en este caso, un conducto per- e ais rUtar
introducir el género de plataformas de introduccion) que lo componen. Bl dido en las alturas). Ningin enemigo te - CON UNA
con una perspectiva subjetiva. Pero ha ~ 90% del tiempo lo vas a pasar guiando  molestara mientras lo intentas, la com- ba nd a
sido DICE la compafiia que ha sentado  a Faith hasta la salida correspondiente,  plejidad del escenario serd suficiente
las bases en este titulo, como ya hicie-  saltando, corriendo, deslizandote y para conseguir que Faith pierda la vida sonora fan
ran Super Mario 64 con las platafor- huyenda de los policias. En contadas una vez tras otra y ti la paciencia. cCom pQCfQ
mas en 3D o Virtua Fighter abriendo el ocasiones no quedara mas remedio Para dar mayor atractivo a los ele- emoﬁvq
camino para los beatem-up tridimen-  que enfrentarse a las fuerzas del orden.  mentos que conforman la mecanica de y °
sionales. Por ejemplo, con el punto que  Ahi podras comprobar que el sistema  Mirror’s Edge, DICE ha afiadido una  » como eS‘l'CI

sirve de referencia en el centro de la
pantalla (para evitar mareos y ajustar

de combate esta muy bien elaborado,
aunque el timing es ajustado, y depen-
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TEST

Cadla uno de los nueve episodios del
juego es presentaco con una secuen-
cia en 2D que luego podremos visuali-
zar en los contenidos aclicionales.

Contenidos extra. A medida gue avances
en la aventura, se iran desblogueando diferentes
contenidos. Desde bocetos de arte utilizados en el
desarrollo de Mirror's Edge, hasta las secuencias en 2D del
juego, pasando por diferentes remezclas del tema musical
compuesto por Solar Fields y cantado por Lisa Miskovsky.

» serie de eventos especiales que apor-
tan vida y diversion a la aventura. La
primera vez que el mentor de la pro-
tagonista Faith, Merc, nos indica que
tenemos que saltar sobre el techo del
metro en marcha, nos quedamos con la

lo largo del juego...
J La experiencia que propone Mirrors

" FAITH

Edge es intensa. No serd raro que te
~ Sus padres murieron des cuenta de que estas resoplando
. protestando contra el i i ! e
Hobierno totaliario de inconscientemente, intentando aJ‘us_

s e S T, tar un salto. Y alcanza su punto algido

Mere, le ensefio todo lo
fue sabe como runner y
' ahora continua la lucha
que emprendieron sus
padres combatiendo la
rigidez del sistemna.

cuando a las complicaciones propias
del entorno le sumamos el empefio de
la policfa por disparar a Faith.

Uno de los aspectos que consigue
que esa experiencia sea alin mas crei-
ble, es el brillante apartado sonoro.
DICE lo ha cuidado de forma que se
integrara completamente con la pers-
pectiva en primera persona. De esa

boca abierta. ¥ hay unos cuantos mas a

forma, la sensacidn de estar encar-
nando a Faith es mucho mas contun-
dente. Cuando escuchamos cdmo los
pies o las manos de la chica impactan
contra las diferentes supetrficies, nos
parecen sonidos naturales. No suena
igual si cae sobre hormigan, sobre la
chapa de un conducto de ventilacion
o sobre madera. Podemos oir hasta
su respiracién. El efecto envolvente de
Mirror's Edge esta muy conseguido.

El excelente apartado sonoro es
completado con una banda sonora
excepcional. La cancidn del final es el
culmen: un emotivo tema compuesto
por Solar Fields (un reconocido Dj
sueco), en el que una compatriota suya
pone la voz, Lisa Miskovsky. EIl compo-
sitor ha sabido captar la atmésfera que
se respira en Mirror’s Edge y plasmarla
en las notas de Still Alive. Por otro lado,
sabemos que ya ha habido voces que

se han alzado criticando gue este titulo
es corto. No creo gue ocho o diez horas
de juego sean como para poner el grito
en el cielo. Hay algunos juegos ahi fuera
gue con menos recorrido han sabido
ganarse al ptblico y la critica por su
contrastada calidad, y Mirror’s Edge
esta entre ellos. También es verdad que
hemos comprobado que al titulo de EA
o se le adora, o se le odia; pero no por-
que no brille técnicamente, sino mas
hien por una reaccidn inconsciente.

Haciendo referencia a la duracién,
les dos modos On-line alargan la vida
de Mirror’s Edge. Funcionan como en
un juego de rallys. Es decir, hay que
completar determinados recorridos (e
incluso niveles) con el mejor tiempo
posible. Después se puede competir
contra el «fantasma» de nuestro mejor
tiempo, el de un amigo o contra el
mejor tiempo de todo el mundo.




SELECT
para saltar Ademas de las secuencias en 2D, el
juego 0 cuenta con algunas gene!acias
por elm motor graflco para introducir
los nueve episocdlios s Cle que consta

Buen trabajo.

Mirror’s Edge es un
juego técnicamente
impecable con

una ‘u abilidad
arrolladora

N

MILLER
Faith acude a ¢l
MERC ROPEBURN i
niente de Kate.
Es el instructor ! Un personaje Durante sus en-
y guia de Faith bastante sinies- cuentros no deja
en todas sus mi- tro que segura- muy claro de
siones. La ha mente esta de- ; que lado esta.
criado desde su trds def asesina-
adolescencia. to de Pope.
Faith se enfren-
! / taraaél
JACKNIFE ‘
’ Un runner reti- CELESTE
KATE ’ rado con unas Compaiiera de
Es la hermana , modales un tan- ; aventuras de fa
de Faith. Alguien to Irvitantes. En ' protagonista. Te
fa ha implicado uno de los nive- quiara durante
en el asesinato s . les Faith tendra el Tutarial y
de un candidato que correr de- aparecera alo
alaalealdia tras de el largo del juego.

El entorno grafico es una maravi- * GRAFICOS - SONIDO JUGABILIDAD DURACION | ON-LINE RENDIMIENTO  / TOTAL
lla, sobre todo los exteriores. Los ! Lailuminacién  iDios mio! Cuestapillarle | Losjugadores © Mejorartiempo ~ Esunodelos : Site pregunta-
monentos cumbre que hay son : loconvierteen © Vaya banda el tranquillo, nds expertos | enlos recorri-  © juegos que me- . bas como seria
espectaculares y lamecanica me © un juego de sonora, la can- . pero después ¢ se van a que- dos y correr jor aprovechan * un juego de
[EREER SRR S  otra galaxia €l ciondel final - esunagozada  darconham- ¢ contralosfan- | las capacida- : plataformas en
motor grafico  es apotedsica, : saltary buscar : breconlos9 tasmas de des de PS3a primera perso-
Algunos escenarios interiores tie- i esmuysuavey  comolos efec- : lasalida. Yla | episodios, pero - otrosjugadores . nivel grafico.  : na, aqui lo tie-
nen escasez de elementos decora- YTl tos de sonido. - lucha también. hay Ondine. . esdivertido. On-line.. ' nes, amigo.
tivos, quizas por el espiritu mini- :

malista del juego. A veces las dis-
tancias engaiian a primera vista. f
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GAME STUDIOS
DESARROLLADCR
BETHESDA
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ON-LINE

NO

TEXTO-DOBLAJE

CASTELLANO-CAST.

E%NECTIVIDAD PSP

RESOLUCION
XIMA 720p

INSTALABLE

S1 (1917 MB)
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6995€

fallout.bethsoft.com

L

El jugacor puedle alternar en taco
momento entre la vista en primera

o tercer

'a persona, eligiendo incluso
loien el que colocar la camara.

<

FALLOUT 3

@ Rol © postnuclear ©

' despiadado © y salvaije

la alternativa

ES.IV: OBLI-
VION GOTY ED.
Rol titanico, simi-
lar en extension
y dimensiones...
pero una bestia
muy diferente.

HAN PASADO once afios

desde que se publicara el

Fallout original, un juego gue
con el paso del tiempo se ha conver-
tido en todo un clasico de culto del
rol occidental mas salvaje, inmiseri-
corde con el jugador e impactante
emocionalmente. Fallout 3 llega
ahora entre grandes expectativas y
sospechas de que, estando Bethesda
a los mandos, el juego es poco mas
que un Oblivien con armas de fuego
y ambientacidn postnuclear. Pero no,
Fallout 3 es mucho mas...

El titulo en cuestidn llega con
muchos cambios con respecto al
juego original. Para empezar, como
sabran los mas puestos en la serie, la
ambientacion se traslada desde una
California arruinada tras un cata-
clismo nuclear global (en una linea
histdrica alternativa donde la Guerra
Fria se sostiene hasta bien entrado
el siglo XXI, con un desenlace final
entre hongos y bombazos que acaba
con la sociedad tal y como la cono-
ciamos...), hasta un Washington D.C.
igualmente devastado. El hecho de
que Bethesda, la compafiia, tenga su
sede en la capital americana puede
haber jugado un papel determinante

en esta eleccidn, pues las referencias
reales para el Washington alterna-
tivo del juego quedan muy a mano.

Nuevos tiempos, nuevo parameo
Frente a las extensiones desérti-

cas del primero, Fallout 3 se mueve
entre poblaciones urbanas destrui-
das, grandes edificios y monumentos
reconocibles hechos afiicos, y una red
de metro enorme y espeluznante. Sin
olvidar el paramo puro y duro: lo que
antes fueron los bosques y nticleos
de poblacién periféricos a la capital,
ahora son una extension de grises y
marrones famélicos repleta de peli-
gros y radioactividad...

el cambio de perspectiva estd a un
botén de distancia y puede persona-
lizarse el angulo de la camara. Sin
embargo, la animacion del perso-
naje controlado o es precisamente
lo més logrado del juego y la mayo-
ria de los angulos resultan en una
dindmica un tanto ortopédica (no
asi alguno probado, con el personaje
justo al borde de la pantalla... que
viene a ser en realidad una primera
persona falseada). La consecuencia
directa de este salto a la visién sub-
jetiva es un acercamiento a la accién
en primera persona, convirtiendo a
Fallout 3, en sus momento mas balis-
ticos, en algo parecido a un RPG de

Tras varias horas de juego, uno  _
entiende que Fallout 3 és mucho mas
gue un Oblivion con pistolas

La perspectiva de juego es otro de
los cambios mas notables, y el que
conduce a la comparativa miedosa
con Oblivion: Fallout 3 se desarrolla
principalmente en primera persona,
adoptando maneras de FPS. Puede
jugarse también en tercera persona,

accioén o un shoater rolero. Pero sélo
en apariencia, como veremos en su
justo momento.

Hablemos primero de la historia,
que también marca algunas diferen-
cias con el Falfout original: si alli nos
encontrabamos abandonados a nues-
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tra suerte, con un cbjetivo (el chip
de la depuradora de agua de nues-
tro refugio nuclear) fallido desde el
principio y pocas indicaciones de
hacia ddnde continuar, en Faflout 3
la direccion es mucho mas clara: tras
19 afios tranquilos en el refugio 101
(una infancia y adolescencia que el
juego usa maravillosamente como
generador de personaje jugable),
escapamos al paramo postnuclear en
busca de nuestro padre, huido poco
antes del refugio. Aqui, pues, el obje-
tivo es claro y nunca se pierde de

vista. De hecho, las misiones refe-
rentes a esta blisqueda vertebran el
arco argumental principal y siempre
tenemos un lugar claro al que diri-
girnos. Esto puede ocasionar en el
jugador mas explorador (como quien
suscribe) cierto conflicto: frente a las
ansias de seguir las misiones secun-
darias, de investigar cada nueva
localizacién descubierta (el juego
ofrece mas de 100 lugares de interés
que explorar y donde encontrar per-
sonajes, ayudas, objetos colecciona-
bles, figuritas, libros o comics que »

« Profundidad...
literal. Normal-
mente hay varias
maneras de acce-
der a los muchos
sitios explorables
A veces, Incluso,
buceando. Si,
también se puede
bucear.

Fiel a la
serie,
Fallout

3 repite
muchos
de sus
logros
esteticos,

morales y -

jugables

9 g
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Fallout 3

asi como los puntos de accion gastados.

Fallout 3
recuerda a
los mejores
momentos

del primer
Fallout. En
otras, llega
_incluso
mas lejos.
Solo a
veces se
queda
corto.

»otorgan mejoras de caracteristicas
inmediatas y muchos enfrentamien-
tos), nuestra propia condicién de hijo
o0 hija de un personaje importante
con una misién acuciante nos obli-
gara sutilmente a continuar la bus-
queda. Y la resolucién de este hilo
principal (aviso) conduce al mend
principal, con lo que para continuar
la exploracion hay que volver a un
salvado anterior.

Asf, desde un punto de vista rolero,
interpretar al hijo leal entrard en
conflicto con explorar el espectacu-
larfsimo Paramo Capital en que se
ambienta el juego. La solucién es,
por tanto, despegarse de la inter-
pretacion rolera y elegir una linea
mucho mas despechada hacia nues-
tro progenitor. Independientemente
de estas consideraciones (un tanto
pejigueras, si), Fallout 3 ofrece una

profundidad en términos de juego e
historia a menudo ahrumadora.

El rol en los detalles

Por un lado, el juego estd repleto

de pequefias grandes historias con-
tadas de forma sutil: desde mensa-
jes de radio de socorro captados en
medio de la nada que llevan a trage-
dias narradas a través de los detalles
del escenario, a misiones secundarias
cuyas ramificacicnes abarcan varios
espectros de una moral totalmente
pervertida por la supervivencia en

el paramo. Y es que la moral es un
elemento importante en Falfout 3:
un medidor de karma nos colocara,
seguin nuestras acciones, en un lado u
otro del «bien» o el «mal». Pero estos
términos aqui son un tanto mati-
zables: por ejemplo, lienar un oasis
casi paradisiaco de zombis radiacti-

vos puede considerarse, si no tanto
por el juego, si por el jugador, como
una huena accion. O sacrificar una
docena de personas para castigar a
un personaje dictatorial puede supo-
ner obtener buen karma... La moral
en el mundo de Fallout esta herida
de muerte y el jugador con sus accio-
nes ira creando su propia leyenda,
abriendo o cerrando la posibilidad de
nuevas misiones e historias, y ganan-
dose (0 no) el favor de personajes
secundarios que, en ciertos puntos
del juego, pueden decidir acompa-
farle en la aventura.

Luego tenemos el sistema
S.PE.C.IAL, heredado del primer
Follout, y que es el auténtico esque-
leto de todo el rol que subyace a
la aparente dinamica de accion del
juego. Basado en unos atributos (que
incluyen tanto los tipicos «fuerza»,
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Lawision delas ruinas de Fallout 3 es al

mismo tiempo sobrecogedora e intimidan-
te. Es enorme y es facil acabar: conver-

tido en un ser despiadado y biutal,

DROGAS Y RADIACION.
Como buen juego de rol, Fallout
3 presenta recursos para que el
jugador mds avezado pueda maxi-
mizar sus habilidades sin tirar de
puntos de habilidad en subidas
de nivel: drogas con aplicaciones
concretas (y peligro de adiccién
y penalizaci6n), trajes con bonus
y habilidades, «perks» e incluso
mutaciones debidas a radiacion
o fruto de algunas de las tramas
secundarias hacen que el sano
gjercicio de consultar inventarios
y tablas sea también parte inte-
gral de la mecanica de Fallout 3.

Estética de
® la paranoia.
Fallout 3 retoma la
estética retro-futurista «rein-
terpretadora» de los afios
de la Guerra Friay la lleva
a otro nivel, inundando los
escenarios de objetos coti-
dianos, pdsters, mensajes,
musica, vehiculos, cabinas
anti-radiacion que funcionan
con monedas... Sencillamente

«agilidad» o «inteligencia», como un
ambiguo pero utilisimo «suerte»),
unas habilidades principales (elegi-
das tras un examen de juventud, el
G.0.AT) y secundarias, y una serie
de «perks» 0 «ventajas» (elegidas de
entre una extensa lista, a razén de
una por nivel), el sistema regula todo
lo que es capaz de hacer nuestro per-
sonaje: desde la aparicién de lineas
de didlogo especiales, los precios
que encontraremos en las tiendas, la
posibilidad de hackear los muchos
terminales que encontraremos por
el mundo (e, incluso, robots), forzar
cerraduras y, por supuesto, el dafio
que haremos con las armas y nuestra
punteria, especialmente en los ata-
ques usando el sistema V.AT.S.

Este, el «Vault-tec Assisted Tar-
geting System», es un sistema de
punteria (asistida, se entiende, por

espectacular.

nuestro fiel compafiero Pip-Boy, un
ordenador de pulsera que sirve de
inventario, mapa, colector de notas
y misiones, y hasta de linterna) que
introduce el componente tac-

tico en un combate muy enrai-
zado en la accién en primera per-
sona, pero que sin él resultaria

un tanto ramplén. Al acceder al
V.AT.S. podemos circular entre

los diferentes objetivos y sus

zonas corporales, pudiendo des-
cargar plomo (o plasma, lasers,
obuses, granadas e, incluso,
mini-bombas nucleares) sobre
puntos concretos, viendo de ante-
mano la probabhilidad de acierto

y el dafio estimado. Cada disparo
asignado consume puntos de accién
(determinados por la agilidad), que
al gastarse nos obligan a volver al
modo FPS mas tradicional mien-  »
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Fallout 3

» Con una hor-
guilla. El minijue-
go para forzar
cerraduras nos
conquistd desde
el principio.

»tras se recargan (o nos enchufamos
el estupefaciente correspondiente),
e inmediatamente observamos los
resultados, en slow-motion y con
grandes cantidades de hemoglobina,
determinados por nuestras caracte-
risticas y habilidades.

Combates tacticos

La utilidad téctica va mas alla de
poder planear varios ataques, ya que
a veces es mas util buscar el dafio
masivo sobre una pierna (el enemigo
cojeard) o un brazo (puede soltar su
arma) que en pleno pecho, por ejem-
plo. Lejos del combate mucho mas
tactico de otros RPG (o el Follout
original), V.AT.S. es una imaginativa
forma de conciliar accidn directa y

Su estética retro-futurista. Sus
travesuras hacia el jugador, per-
virtiendo mecanica y emocion. El
sistema VLATS. El tamatio, la pro-
fundidad, las historias pequenas...

o
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La historia principal, demasiado
acticiante. Algunas animaciones
dle personajes. Como fuerza las

texturas en los planos mas leja-
nos, emborronadas y toscas.
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estrategia. Se nos acaba el espacio
y Fallout 3 para PlayStation 3 sigue
aun repleto de detalles y recovecos
gue explorar: la necesidad de repa-
rar objetos para mantener su efecti-
vidad, las posibilidades comerciales
en la ficcion del videojuego, el uso
intensivo de las drogas para mejo-
rar capacidades (y sus consecuen-
cias, menos duras de lo esperado),
las mutaciones por la radioactividad
(que existen), sus diferentes enemi-
gos y personajes secundarios...
Fallout 3 es inabarcable y adap-
table a cada jugador, pero también

intenso, brutal, cruel y valiente en sus extraor |narlo
doblaje al castellano has

mejores momentos. Mucho mas que
un Oblivion con pistolas: una obliga-
cién para cualguier jugador. «

GRAFICOS © SONIDO
Tal vez al que- © Excelente,
rer dibujar muy - aunque algu-
lejos, los fondos © nos doblajes
resultan embo- © resulten orto-
rronados y algo ¢ pédicos. Mag-
toscos. * nifico el uso

. del silencio.

&

Ventajas distopicas
Entre las «perks» hay venta-
jas practicas, como subidas

de nivel inmediatas, bonus de habilida-
des 0 auténticos rasgos que matizan
la jugabilidad: canibalismo, ayudantes
misteriosos, asesinatos por encargo,
resistencia a adicciones...

El sonido de Fallout es

desde el gran

a el

magnifico uso del silencio

: JUGABILIDAD
. Variable segtin
- el jugador, las
. posibilidades
¢ 50n muchas,
i aungue el peso
i estdenlaex-
ploracwon

DURACION

Obscena: facil-

mente puede
llegar a las

100 horas si se -

quiere explorar
todo el mapa.

89 93 94 97 75 87

ON-LINE - RENDIMIENTO  TOTAL
No tiene. Seria  Lamaguinase = Por la atmos-
curioso poder  fuerza al dibu- * fera, las histo-
enfrentarse en - jar escenarios rias, la moral
el paramo a extensisimos,  dafiaday su
* otrosjugado-  pero el resulta-  vision particu-
- res.Unacuen-  dodeberiaser - lar del rol, una
: ta pendiente. mejor. . visita obligada.
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NARUTO
ULTIMATE NINJA STORM

% Cel shading © a @ lo © bestia

la alternativa

GENERO ;

LUCHA 30

COMPARIA

BANDAL NAMCO ; : . i .

PROGMCTOR NARUTO ES una deesasobras  gracias al enorme potencial de PlaySta- Historia y otro de Combate Libre. Para el
DISTRIBUIDOR ATARI que, al igual que hizo Dragon tion 3, han recreado el universo de Naruto  primero se ha optado por el clasico sis-
ST Ball en su momento, estd dando  con una fidelidad sin precedentes. tema de exploracién y misiones. El jugacdor
ON-LINE NO la vuelta al planeta y recibiendo todo tipo Las animaciones y la fluicez de los puede recorrer toda La Villa donde podra
wﬂgﬁﬂ' . de criticas. EI manga Noruto narra las movirnientos, sumade al magnifico sis- interactuar con el resto de los personajes
éAR:OBzR Lt aventuras de un joven e hiperactivoninia ~ tema de camaras, hacen que loscomba-  de la serie, bien para conseguir misiones,
ggs fﬁm sk de La Villa Oculta de |a Hoja, que encierra  tes transmitan toda la intensidad de la que  iniciar minijuegos o intercambiar deter-
720 en su interior el espiritu del temible Zorro  hace gala el onime. Todos los personajes minadlos ohjetos. Aunque el mapeado
Eaas CMENDALO de Nueve Colas. Partiendo de esteargu-  han sido modelados como si de anima- abarca una importante extension repleta

ultimateninja-storm.com

12:

mento, la serie de TV cuenta ya con mas
de trescientos episodios y un generoso
catélogo de titulos en diversas platafor-
mas. Por eso PS3 no iba a ser menos y,
auncue el equipo de desarrollo se ha hecho
de rogar, la espera ha merecido la pena.
CyberConnect2, responsables de
Noruto Ultimote Ninja Storm y de la saga
Ultimate Ninja para PS2, se han prepa-

cién convencional se tratase: los gestos,
expresiones y movimientos son propios de
una stiper produccion de animacion mas
gue de un videojuego. Sin duda, Uffimate
Ninja Storm se encuentra entre los titulos
de nueva generacion que mejor uso hace
del cef shading. iPero no sélo de graficos
vive el hombre! Esta entrega cuenta con
dos mados principales de juego: un modo

de recovecos y secretos, La Villa serd el
Unico escenario por el que podrds moverte
libremente. Las misiones estan repartidas
en siete grupos: misiones de la Hoja, que
comprenden la linea argumental del juego;
y misiones de rango, divididas delaS ala
E en funcién de su dificultad, al igual que
ocurre en la serie. Como es de suponer, tu
principal cometido sera superar los com-

rado a conciencia para su debut en PS3.

AURST LT s ormeqelaraaeninss L increible calidad y fluidez de
e tunesineieioro g gnimacion es tan elevada gue
Un gran juego. Basandose en la técnica de cel shading, y SUpel'Cl a |0 mismisima serie ae TV
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bates que dan lugar 2 la historia del anime,
pero también encontraras otro tipo de
retos repartidos por La Villa. Asi, ciertos
desafios supondran vencer a tu oponente
en una carrera hacia la copa de un arbol

o encontrar a Konohamaru, escondido en
el (ittimo rincdn del escenario. En total son
100 misiones entre combates, minijue-
gos y retos. En el modo de Combate Libre,
como su propio nombre indica, podrés
enfrentarte a la maquina o a un amigo sin
condiciones o limitaciones, al contrario de
lo que sucede en Historia.

El reparto :
Aundue en un primer momento encon-
trarés el plantel de personajes un poco
pelado, a medida gue avances en el modo
Historia se ird completando con las prin-
cipales apariciones del anime: Jiraiya,
Kakashi, Gai y Sarutobi.. Y otro grupo
compuesto por el primer y segundo
Hokage, asf como algunos miembros de La
Villa del Sonido, sélo estaran disponibles
como personajes de apoyo. Nada menos
que 25 luchadores principales y 10 secun-
darios, cifra que pedria aumentar préxi-
mamente gracias al contenido descarga-
ble, aunque atin esta por confirmar.
CyberConnect2 hubiera bordado el
modo multijugador afiadiendo las fun-
ciones de combates y minijuegos On-line
pero, por alglin motivo, este apartado ha
quedado relegado a futuras ediciones,

e

e &

La Villa Oculta de la Hoja cuen-
ta con un generoso mapeado
repleto de secretos.

Choll

No he podido salir & cenar
desde aquel altercado

del otro dia

£ » CANONNARUTO

Tecnicas ocultas. Cada
personaje cuenta con su propia
técnica secreta. Estos ataques,
ademés de privar a tu adversario de una
buena porcidn de su barra de energia,
te dejaran con la boca abierta frente al
televisor por el espectaculo visual gue
suponen. Si te gusta la serie, reconoceras
todos los ataques de los personajes.

S =
5> BOTON SELECT

MODO HISTORIA. Comprende
desde el examen de Chunnin hasta
el final de la primera temporada de
la serie. Aunque se han dejado la
mitad de las escenas cinematicas
por el camino, el modo Historia sigue
fielmente los capitulos de la serie de
animacion. Un total de 100 misiones
entre la trama principal, las tareas
secundarias y los pequefios retos.
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Naruto Ultimate Ninja Storm @

Combates QTE. QTE o
® Quick Time Event son esas

escenas en las que deberas
pulsar un botdn o una secuiencia para
completar, por ejemplo, un ataque. Cier-
tos combates se solucionaran de esta
manera por lo peculiar del oponente o
por ser el final de una de las sagas.

combate en QTE y su corres- R er— —— 3 e w2
pondiente secuencia. ’ 2 T
= = OB - @
: : _ £ ()

Se h a »dejando la modalidad para dos jugadores

o aislada en local.
mantenido
la mismq Pasandodezbasn
H bi'i d a d Pese a Ejaber abangionad.o el tfaC‘iI.CIOHaI
|Uga escenario de dos dimensiones utilizado
que en laS  enlas versiones de PlaySation 2, juga-
anferiores bilidad se ha mantenido intacta. Es més,

el paso al entorno tridimensional permite
entre as explotar ciertas vias como emplear tram-
pa ra 52 pas o diferentes estrategias de ataque
sin sacrificar en absoluto la sencillez de
manejo que caracterizé a la saga Ultimate
Ninja, Todos los atagues se siguen reali-
zando con un mismo botdn, asi como las
técnicas ocultas no requieren de complica-
das combinaciones; un par de pulsaciones  tendras tiempo de pararte apensarsies  con esta entrega han logrado un gran
y desataras todo el poder de tu personaje.  muy complicado o muy sencillo. Y ahies  juego de lucha con un apartado visual
Este sistema de juego, aungue te pueda  precisamente donde radica la mejor baza  nunca visto hasta fa fecha y una jugabili-
parecer gue no supone un gran desafio de este sistema. dad apta para todos los ptiblicos.
para un usuario experto, conseguira que Como deciamos al principio, Maruto La Uinica pega es la ausencia del modo
tras una partida estés ya tan metidoen la  es una serie que puede gustarte mas o On-line, algo tan recurrido (y necesario) en
accion frenética de los combates que no menos, pero lo que es indiscutible es que  los juegos de lucha de esta generacion.

Sequeda a un paso deconvertirse en [T : SONIDO " JUGABILIDAD  DURACION ON-LINE ' RENDIMIENTO  TOTAL

eljuego de Naruto perfecto. Un apar- Latécnicadel © Bandasonora  Notecostard | Laausenciade Carece com- Cel shadingen  Un buen juego
tado grafico soherbio, un completo celshading le-  original dela~ hacerteconel . unasagayla  pletamentede © aftadefinicion,  de lucha (el
QOO GERBIERIDIEORUIMETEREN  vadaalextre © seriey laposi- - control deljue- @ faltadecine-  modos multju- - 60imégenes  mejor de su
najes y una jugabilidad que engancha. mo.Hay series ! bilidad deele- - go.Diversion | maticasentre  gador On-line. - porsegundoe - género) y Lna
quenotienen . girentrevoces ~ asegurada des-  combates em - Una verdadera | infinidad compra obliga-
I|1cm'npreﬂsi|)[e ausencia de la primera - nilamitad de . en inglés 0 ' dela primera paﬁan el titulo ~ lastima. de efectos da para todos
saga de la'serie y, sus respectivos per- calidad. ! japonés. © partida. . ligeramente. ) visuales. los fans.
sonajes (Zabuza y Haku), asi como la i

falta de un multiplayer On-line. Se H k i !
echan en falta mas cinematicas. i : : ; ' - :
! F 7 : ] : (5 ' I

. "

evaluacion
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VUELTA AL MUNDO A VELA

Quiero tener a los mejores de Internet
en mis manos y lo quiero ya.

f ¥ Windows Live Hotmail Yﬂu T“he A

match. Com'i &% myspace.conr YAHOO’ me9..,m. ;€5

El portal n"1 para encontrar pareja

. . = VENTA DE CNTRADRAS
tel’l’a D d) I.es = e K ServiCaixa

Paginas
e-flerex.com  (EHMEIEDS  Amarillas.es

GOUSIC .tuenl] @ LBl 2 Loezzionz: o

Entra en: emocionyLo + Internet
o envia gratis: FAWWW al 404

)

¢ QUIERES
50.000€ ?

t\iN\hH‘- \ MPACIENTES
‘* Al 404

‘J e " Envia M
P<BIDI al 404.

\“w Desca;g:;iaa:g:ioc.acién movistar

ﬁmm - i \ t www.movistar.es

Gratis los 5 primeros SMS/mes enviados al 404. A partir del 6°, 15 cént./SMS (17,4 IVA incluido). Coste de navegacion: CONTRATO: 1€ {1,16€ IVA incl), incluye el consumo de 10MB en el dia natural. Superado
este limite se tarificara por blogues de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1 16€ IVA incl), incluye el consumo de 10 sesiones de 10 min de navegacion en el dia natural. Superado este limite se tarificara por bloques
de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturacion es de 10€ (11,16€ IVA incluido) por dia natural. Promocién Impacientes valida hasta el 15/02/09. Mas info en la web www.losimpacientes.com
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MOTORSTOR
PACIFIC RIFT

@ Isla © virgen, < castanazo

) padre

GENERO
CONDUCCION

COMPARTA
SONY C.E.

DESARROLLADOR
EVOLUTION
STUDIOS
DISTRIBUIDOR
SONY CE.
JUGADORES

%x16
uy—uus

$]
TEXTO-DOBLAJE

CASTELLANO-
ﬁ%NEGT]VIDAD Psp

RESOLUCION
MAXIMA 720 p

h%STALABLE
PV.P. RECOMENDADO
95 €

s

wwwmotorstorm,com

la alternativa
§

PEATIN

La primera en-
trega, ahora en
Platinum.

LA PRIMERA BETA de
MotorStorm: Pacific Rift
que llegé a la redaccion ya
dejaba bien clara, pese a la brevedad
de su contenido, que estabamos ante
un juego de mecanica irresistible. La
beta sélo contaba con dos circuitos:
para un solo jugador, con algdn vehi-
culo de cuatro ruedas y otro de dos
para escoger, y un circuito para mul-
tijugador. Bien, pues pasamos un par
de dias sumergidos en las dos pis-
tas, que parecian no acabarse nunca.
Cada nueva carrera desvelaba ata-
jos, técnicas y, en el modo para dos
jugadores, nuevas formas de hacerse
la pufieta. Ahora, al fin, tenemos ante
nosotros la version definitiva.
Pacific Rift es alge mas que todo
lo anterior multiplicado por 16, que
es el nimero total de circuitos que
cruzan la paradisiaca isla donde se
desarrollan las competiciones del
juego. En esta secuela, el resultado es

mucho mas que la suma de las partes.

De hecho, Evolution Studios divide
las 16 pistas en cuatro grandes gru-
pos (tierra, aire, fuego y agua), pre-
cisamente para dejar bien claro que
las diferencias entre los circuitos son
abismales, por lo que habra que esco-
ger con cuidado qué tipos de vehicu-
los se adaptan mejor a cada prueba

Pacific Rift
variedad

a pleno rendimiento y la culpa de tus
derrotas la tendran, exclusivamente,
tu habilidad y tus reflejos.

Islia de contrastes

No nos cansaremos de repetir que
Pacific Rift incluye pistas tan dife-
rentes entre si que, en ocasiones, da
la impresién de conducir en circui-

con la enloquecida
de sus circuitos es mucho

mas que una simple secuela

y a tu estilo de conduccidn. En cual-
quier caso, MotorStorm: Pacific Rift
es un arcade de conduccién en estado
puro y no tendras que preocuparte
por cuestiones como mejoras de los
vehiculos (que sélo afectan a la esté-
tica de los mismos) y las caracteris-
ticas de los pilotos: desde el principio
tendrds a tu disposicidn los vehiculos

tos salidos de juegos distintos. Los
saltos de las pistas de aire, precipi-
cios increibles donde no se ve el suelo
hasta el mismo momento de aterri-
zar tras una caida que ha mantenido
el vehiculo en el aire una docena de
eternos segundos, contrasta con los
barrizales de las pistas de agua, que
habra que esquivar cuidadosamente

88 PlayStation.RevistaOficial
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si llevas vehiculos ligeras, 0 aprove-
char a tu favor si conduces un todote-
¥reno, un monster truck o un camién.
En cualquier caso, si que hay un
vinculo comin entre los dispares
circuitos: la velocidad extrema que
alcanzan los vehiculos. Posible-
mente, sélo Burnout Parodise pisa
tan a fondo como Pacific Rift; pero
mientras en el sensacional juego de
Electronic Arts los entornos eran
urbanos, abiertos y luminosos, aquf
la jungla, los pantanos, los volcanes
y los precipicios son un contrincante
mas. Las trampas, los abismos, las
zonas rocosas, los lagos mas profun-
dos de lo que parecian y, cémo no, los
rios de lava, pueden reventar la mejor
de las posiciones en un instante,
asi que cuidado: si la Naturaleza
te brinda un precioso amanecer
para que lo contemples, posible-
mente pretende ponerte la zancadi-
lla a la vuelta de la esquina... o de la

catarata. Hablando de contrincantes,
la IA de estos parece haber mejorado
notablemente. Toda la agresividad
que sugeria el primer MotorStorm
agui se confirma en una serie de
rivales que reaccionan a las provoca-
ciones de tu piloto y que, en caso

de tener vehiculos mas pesados gue
el tuyo, se esforzaran en arrollarte,
echarte de la carretera y demds
perrerias imaginables.

Por lo demaés, MotorStorm: Pacific
Rift mantiene todo lo que nos entu-
siasmo de la primera parte: espiritu
arcade y notable dificultad, pistas
enormes y virtualmente inagotables
gracias a la abundancia de atajos,
diversidad de opciones segtin el tipo
de vehiculo que se conduzca, entor-
nos destructibles y cuyas modifica-
ciones (obstéculos improvisados a
mitad de competicidn, huellas que
complican la conduccidn en zonas
embarradas) permanecen en vuel- »

@ POR JOHN TONES
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MotorStorm: Pacific Rift

MULTUUGADOR. Por una parte, un
divertidisimo modo local a pantalla partida
hasta para cuatro jugadores con el que
Evolution ha hecho un notable trabajo gré-
fico, conservando el impecable detallismo
grafico en cada porcion de pantalla. Por
otro, un modo On-line que cubre hasta 16
participantes en orgiasticos holocaustos de
piedra, fuego y agua, técnicamente impeca-
bles y virtualmente interminables.

PS3

dlica estampa de lo que
do un dia cualquiera

00:18.69

-

e

»tas sucesivas... pero con novedades
y correcciones que mejoran la expe-
riencia. Por ejemplo, la notable posi-
bilidad de volver a la pista en cuanto
te desorientes o te salgas levemente
de la ruta, ajustando asi algo més la
dificultad. O la presencia de un nuevo
vehiculo, el monster truck: perfecto
para principiantes, pues mantiene
un buen equilibrio entre velocidad y
estabilidad. Y la posibilidad de mejo-
rar (0 empeorar) el rendimiento y

duracion del turbo con la interaccién
con zonas acudticas y de lava, que
enfrian o calientan respectivamente
el motor.

La gran virtud del MotorStorm
original era su concision: imposi-
ble explotar mas la idea «carre-
ras en un desiertox. Pacific Rift
supera con nota el desafio de
ampliar esa idea manteniendo la
intensidad, la sencillez y la rotundidad
de su precedente. 44

© ON-LINE

de MotorStorm: Pacific Rift.

Diversion de alto octanaje, exi- ~ GRAFICOS | SONIDO * JUGABILIDAD  : DURACION ; RENDIMIENTO | TOTAL

c gente y con un acabado grafico Muchomis | Bandasonora - Ceroralentiza- = Comoentantos = Espectacular: ~ Notodoen — © Junto a Bur-
Aoy absolutamente soberbio. Como ‘vistosaqueel | derockactual  ciones sensa-  juegosdecon- | lascarreras - estavidason f nout Paradise,
= BTGl et O clesierto, laisla © acordeconla cidndeveloc-  duccionmuy  © abiertasale - bicharracosy ° upa eleccion

L&) para PS3.  de Pacific Rift ' estética del dadacongo-  relativa Aun-  ; competidores © efectos de par- : ineludible si te

4 s gloria visual | juego. Efectos  jante. Diversion  que loacabes, : sonunaautén- - ticulas. Sinra- © gusta fa con-

| Si eres de los que prefieren una . en estado i sonoros ala perfectamente - fendrdspara  ; tica merienda |‘3”tf235'0(1€5 duccion ultra-
'f_g simulacion realista a un dispara-  [ERUON i altura, ejecutada. muchomés.  ; de negros. somos felices. - violenta.

} te hiperactivo, no entrards en la : ! ; :

Qs agresiva y grotesca propuesta 9 0 : : 9 2 8 O 9 0 8 8 :

] 4 : R ; r = ; 7 :
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MTY GAMES
DESARROLLADOR
HARMONIX

DISTRIBUIDOR
ELECTRONIC ARTS

JUGADORES

ON-LINE
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TEXTO-DOBLAJE
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INGLES
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NO
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(12 MB)
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8995 € (BATERLA)
7995 € (GUITARRA)
6995 € (JUEGO)
13995 € (BATERIA

GUITARRA Y MICRO)
www.rockband.com

G.H. WORLD
TOUR. Decide
seguin el tracklist.
En las siguientes
paginas tienes
andlisis e impre-
siones para que

escojas.

EL RETRASO ha sido consi-
E derable, pero al fin la version

para PS3 de Rock Band ha
llegado a nuestras manos. Sélo pode-
mos decir que las encallecidas manos
de rockeros aficionados a la mimica
musical han decidido que la espera ha
merecido la pena. Rock Bond es un hito
dentro del género (el primer simulador
de banda de rock completa, no sélo de
guitarra) y el retraso tiene un aspecto
innegablemente positivo: la Store estd
repleta de discos completos y cancio-
nes extra que descargar para engordar
la ya generosa lista de singles disponi-
bles en el juego.

El pack completo de Rock Band
(aunque puedes centrarte en un solo
instrumento, seria desaprovechar un
titulo que, en realidad, son tres juegos
distintos) esta compuesto de bate-
rfa, guitarra (que sirve tanto para bajo
como para la propia guitarra) y micro.
Cada uno de estos apartados tiene sus
peculiaridades y técnicas de juego, pero
esencialmente todo parte de la misma
base, ya instaurada por los desarrolla-
dores de Harmonix en el primer Guitar
Hero inspirandose en los bermanis japo-
neses: mientras suena una cancion, hay
que replicar el instrumento con el que

se esté jugando, siguiendo las sefiales
gue aparecen en pantalla.

Y eso es un poco todo, aungue real-
mente es mucho més... el sistema de
identificacidn de errores y castigo por
ellos esta disefiado por musicos autén-
ticos (los creadores del primer Guitar
Hero, recordamos), de tal modo que
la sensacion cuando se falla en una
cancidn es la que se tendrfa por tocar
mal, no por no tocar suficientemente

Rock Band genera una realidad alter-
nativa tan compleja y completa, con
su perfecta réplica de un concierto y
de la colaboracidn entre los miembros
de una banda, que riete ti de un RPG
japonés de cuarenta horas de duracion.
De todos modos, al final, y dejando
aparte determinadas caracteristicas
de los periféricos que analizamos con
detalle mas adelante, la fuerza de los
juegos musicales radica en los track-

Con su entregada réplica de la
mitologia rockera, Rock Band es el
mejor juego musical del momento

rapido o suficientemente complicado.
Consiguiendo asi premiar a los mejo-
res jugadores con obsequios intangi-
bles, pero muy satisfactorios (por ejem-
plo, el piblico coreara las canciones si
se interpretan correctamente). De tal
modo que replica a la perfeccion no ya
la dindmica, sino la sensacién de estar
en una banda de rock. Y si juegas con
mas amigos (preferiblemente, comple-
tando la banda con todos los instru-
mentos), la sensacion de cooperacion,
e incluso de logro artistico es total.

lists. El de Rock Band, para nuestro
gusto, tiene una variedad y una poten-
cia que ninguno de sus competidores
poseen (de Hole a Ramones, pasando
por Foo Fighters, Bowie, Pixies o Nine
Inch Nails), ni siquiera en su propia
secuela de préxima aparicion. Pero eso
va con gustos, y dependiendo del reper-
torio, la eleccion es tuya. En cualguier
caso, lo que resulta indiscutible es que
Rock Band se perfila como el juego
mds depurado a la hora de replicar las
sensaciones del rock en directo. «
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EXPANSIONES. La
indiscutible baza fuerte
cle Rock Band son las
expansiones, que man-
tienen al juego vivo a
pesar de que saliera
hace un afio en EEUU.
La mas esperada es
el inminente Live in
Donington (AC/DC),
que se venderd en
disco aparte, aunque
estan ya disponibles en
formato descargable
discos completos como
el primer trabajo de
The Cars, Doolittle, The
== T e 5 2 5 Pixies o Blood Sugar
_[ - S S - . Sex Magik de Red Hot
Chili Peppers.

We can hiccha ride to rock-
— E ~

» A golpes.
E! gran atracti-
vo del juego es,
sin duda, la ba-
terfa. Aprende
a tocarla en
modo Experto
y estards muy
cerca de saber
tocar una
bateria real.

Al'ser el primero posee Lna fres- GRAFICOS | SONIDO JUGABILIDAD DURACION ON-LINE RENDIMIENTO

CUra que sus sucesores no han " Noessupunto . Seleccitn de En los niveles Tardards afios © El multijuga- Noesunjuego = Site gustael

respetado. Es, quizas, el mejor y . fuerte, obvia- | cancionesva- « méssencillos  endominarla : doressélolo- - que precise rock més duro

UV ISTEI | mente. Fsosi,  © riadaymuy | cualquierapue- * baterfaenex-  calylaconec-  todalapoten- |y toda su mito-

tel momento. los mentis son, © bien meditada ' dejugar.La ' perto.Y el con- : tividad seem- : cladePS3 aun- | logfa, no lo du-
' como siempre | parapotenciar | curvadedifi-  tenido descar-  plea para que descargas | des. Rock Band

Precisamente por haber llegaclo - enHarmonix,  todoslosins- : cultad esta gable extrano ~ puntuacionesy vy periféricos hara que te

el primero, alguno de sus periféri-  EEESEGIVS ) trumantos : muy pulida. para de llegar. ° descargas. sean complejos. + dejes melena.

cos, como algunas partes de la : :

hateria, han sido superadosen
rendimiento'y. construccion.

- ™
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t:sa& nuhs unidas puecen tocarse con
a zona tartll clLI nuevo controlador,
emulando el uso de un slide real...

GUITAR HERO
) WORLD TOUR

O queda - grande

-

el traje?

GENERO ¢

MUSICAL

AoTTON

REVERSFOT QUE ACTIVISION y Never- Hero World Tour ofrece carrerasen  Rock Bond entendid tan bien con la
MOTIEOIBOR ﬂ soft le vieron las orejas al solitario para todos lcs instrumen- posibilidad de salvar a los compa-
JUGADORES lobo con la salida de Rock tos (incluide bajo, s, construidasen  fieros (que no decimos que debiera
ﬂ;ﬁ? Band parece incontestable. Y que Gui- torno a bolos en dIfereqtes ciud;v usarse exactamente el mismo método,
a tar Hero World Tour se antoja como  des, compuestos de varias canciones  pero algo menos tajante deberia
EEXSTT%'LDL%BNL&J::ER la respuesta un poco a la desesperada  y un bis secreto que han de supe- haberse logrado).

SIMELTTAS R de aquél, podrfa discutirse. Veremos rarse del tirén (como en un concierto El modo, ya mencionado, Partida
RE ;?1%195'0,, en seguida por qué... real, vaya) y entre los que se puede Rapida adolece por su parte de una
INSTALABLE NO Guitar Hero World Tour, muy navegar de forma mas o menos libre  presentacion un tanto hérrida. Frente
it sabiamente, se sube al carro del para abrir nuevas actuaciones. Por a una buena decisién, como es poder
B «simulador de bandas», afiadiendo supuesto, también existe un modo seleccionar hasta seis canciones que
Z0ENECD on la posibilidad de tocar la bateria y Carrera para bandas... tocar del tirdn (évéis por qué anula,
YMICRO} cantar. Hasta aqui todo correcto y El problema es que esta lltima es,  practicamente, la carrera grupal?),
%ﬂ"‘%’“ﬂm’g‘ estupendo. De hecho, si bien sobre al final, demasiado sosa: parece que la lista de canciones es fea, con una
12 el micro no hay mucho que decir, el Neversoft no ha encontrado algo con  navegacién incémoda. Algo que, en

la alternativa

periférico para la bateria es, proba-
blemente, superior al de Rock Band
(de ello hablamos alguna pagina
mas adelante). Por otro lado, Guitar

que sazonar la mecanica de circular
entre bolo y bolo. No hay objetivos
mas alla de, simplemente, tocar (algo
que ya puede hacerse en el modo Par-
tida Répida) y no entendemos algu-

cualquier caso, no afecta a la cali-
dad del trock-list, excelente a grandes
rasgos (porque con 86 canciones era
imposible que absolutamente todas
fueran éxitos popularisimos...): con

nas decisiones como la presentacién  temas de Hendlrix, Ozzy, Zakk Wylde,
233;‘?8’:2'&:‘3 Pese a |Cl |Ug°b|||dqd de informacion en pantalla (comiina  The Answer, y un largo etcétera...
falta en GHWT es me Orada A y |qs todos los integrantes, pero aislada en  hasta Radlio Futuro.
aflo casi inapren- 'nc USloneS vallentes una esquina) o el hecho de que si uno La novedad mas espectacular, de
e falla, arrastra a todo el grupo, arrui-  todos modos, es la posibilidad de
espiri? 0| |Uego le f0|'|'d Cllgo... nando el factor de camaraderia que  crear nuestra propia misica. A tra-

PlayStation.RevistaOficial



‘5” POR STAN BY
i

scale

RAoat Nolo: E

Editor
experto.

Todo lo que grabes
con el editor de canciones se
convertira en la pista de difi-
cultad Experto de la cancion
gue crees. Tenlo en cuenta, si
te importa tu reputacion...

Varios artistas invitados
pululan por el juego: Zalkk
Wylde, Sting, Billy
Corgan, Ted Nugent... Con
algunes hay que batirse en
duelos gurtarristicos...

las grandes mejol
tiene tlecenas ¢ entos, sino
que puede modificarse la fisiononia... sg et

vés del Estudio y del secuenciador
GHMix, pueden crearse canciones
para subirlas a GHTunes, desde donde
cualquiera puede descargarselas para
jugarlas en su consola.

Stop. Continue...

A primera vista, esta inclusién es un
movimiento valiente y las posibili-
dades se anticipan enormes, pero la
herramienta adolece de ciertos pro-
blemas. Para empezar, el estudio es
practico, mds que nada, para tocar
en directo con los amigos. La crea-
cién de misica es bastante mas fac-
tible en GHMix, pero aqui sdlo puede

usarse un periférico para todas las
pistas (el mas cémodo, la guitarra). El
principal problema es que la interfaz
es un tanto cadtica y cuesta pillarle
el tranquillo. Sin embargo, las herra-
mientas para afiadir notas por pasos,
0 con loops aditivos donde ir afia-
diendo nuevas notas con cada vuelta,
tienen auténtica utilidad. Ademas, se
puede elegir {a escala de notas que
desees para los botones del contro-
lador o personalizarlas con las notas

.concretas que quieras usar. Con lo

cual, tras un tiempo considerable de
«prueba-error», pueden hacerse cosi-
tas. El segundo inconveniente es que

LLos nuevos instrumentos, espe- | GRAFICOS © SONIDO

= cialmente la bateria. Las buenas . Durante el jue- " Todas las can-
L) (o[BI ETENE A EVIETIN g0, estupendos | ciones usan
— musical a un controlador con 5 como siempre. | masters. Don-

[} botones. El creador cle personajes. En los ments, la © de pincha es

) ' cosa resulta de- - en la biblioteca
=) La interfaz de GHMix. La poca - masiadososa. | de sonidos del

(3o ] utilidad practica del Estudio. La . estudio.

} falta deincentivos del modo ca-

u.. rrera para bandas. La presenta-

cion general.

80 88

i JUGABILIDAD

92

los sonidos son limitados y, aunque =
usa samplers creados en colaboracign ~ CON SLIDE

; La nueva guitarra
con Line6 (los creadores del famoso posihilita algunas
POD), la calidad no es tan buena ﬂue\'mﬂdones
como debiera ser, tifiéndose todo de g:[;adela!imt:s
un cierto matiz midi un tanto ingrato. aunque no sin

En resumen, la sensacién es gue problemas..
Neversoft hubiera necesitado mas
tiempo para pulir un modo Carrera
para Bandas falto de incentivos y una
herramienta de creacion cuya poten-
cia se adivina, pero que no acaba de
ser tan redonda o asequible como
muchos usuarios anticiparan con

la publicidad del juego. (Habra que
esperar a World Tour 11?7 «<

" DURACION  RENDIMIENTO  TOTAL

! ON-LINE
: Tandivertido : Lalargalista - Los modos . Eljuegoen- Jugabilidad
como siempre,  de canciones, : competitivos  © cuentra mane- : relanzada con
i quenadiese  lasdescargas  siguen siendo ; rasimaginati-  nuevos instru-
confunda. En  * quevendrdny @ tanestimulan- @ vasde usarlas | mentosy crea-
este sentidoes © el estudio au- tescomoenel : funcionesdela ¢ cion musical.
excelente. . guran muchas : anterior Guitar : guitarraenel : Pero falta algo.
horas. * Hero. : estudio.

91 89 85
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COMPARATIVA

TEST

HERMOSOS, ROBUSTOS Y CON
INTENCIONES INNOVADORAS
(O DIFERENCIADORAS, AL
MENOS) LOS PERIFERICOS

' DEL NUEVO GUITAR HERO
: R TRANSMITEN BUENAS
SENSACIONES... Y ALGUNA

PREOCUPACION

POR STAN BY

-1- - TOCANDO. Junto al botén en

\ forma de puente (que permite hacer
4 «palm mutes en &l editor), la mayor novedad
es la zona tactil del mastil. Funciones: imitar el
tapping, usar una especie de flanger durante
notas sostenidas y tocar sobre ella como si se
usara un sfhiofe real durante frases con las nue-
vas «notas transparentes». Una delicia.

%

4 NO TOCANDO. Nos preacupa un posible fallo de hardware en algunos controlado-
-~ res: a causa de la zona tactil la guitarra (una de las que usamos), ésta a veces interpreta

que hemos tocado una nota, ait con fos dedos lejos del controlador (o pulsando, sin rasguear,

los botones de trastes). Por lo leido en otros medios, esto puede no ser un problema aislado...

- W
ACLIMATACION. La mayor pega es

que se necesita un poco mas de aprendi-

4 DANDO EL CANTE. Poco hay que
decir del micréfono de este Guifor Hero:

—‘

REALISMO.

Las diferencias
con la hateria de Rock
Beind son evidentes: los
platos en altura y una
hase menos (ya que no
hay que usarlas como
platos). La configura-
cion nos gusta mucho
y resulta algo mas
realista. El pedal, por
su parte, tiene mejor
respuesta aunque, sin
sujecion, corre el riesgo
e moverse en algunas
superficies.

zaje: no es dificil enganchar una bagueta hajo el
plato. Por otio lado, seguro que alguien echa de
menes activar la energia estrella con un redoble
(como en Rock Bandl): aqui basta con dar a los dos
platillos a la vez en cualquier momento.

@

9
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A

el mismo Logitech que usa Rock Band 'y, basi-

camente, la misma implementacion en el juego,
siguiendo una linea al estilo Karuoke Revolution.

an ESTRELLA POCHA., No acaba de

) convencer la forma de activar la energla
estrella con la voz. Frente al «gritar al piblico»
de Rock Band, dar un golpecito al micro en Gui-
tar Hero resulta un poco desangelado...
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LOS INSTRUMENTOS DE
COMO GU|TAR HERO. Es exactamente ROCK BAND SUFREN EL
A e i SEVERO INCONVENIENTE DE
L e QUE, DEBIDO AL TARDIO
«;—Iuln, Nl:l(il‘i(i, 50]11;()5 los Nl'lci(len» e; :nuy inmersiva. LANZAMIENTO EN ._NUESIRO
PAIS, SON UN ANO MAS
VIEJOS QUE LOS DE GUITAR

soco alt .. HERO. ¢(IMPORTA?
DOYR
OBJETAR. Por . POR JOHN TONES
decir algo, nos gustaria
que el microfono fuera
inalambrico, pero ni Guitar
Hero ni el proximo Rock
Band 2 tienen esta carac-
teristica, asi que es un o
DOCO (Juejarse por quejarse. -
La parte vocal clel juego A PIONE_RA' La 9‘-"‘3"? de Rock Band
exige conacer las letras en fue, posiblemente, la primera para un
mayor medida que en un juego de estas caracteristicas que no parecia
SingStar, por ejemplo, lo un juguete. Aunque un afio después, tanto
que puedle considerarse un Guitar Hero como |a propia 5‘-":“9‘3 de Rock
problema... o una virtud. Band han imitado sus caracteristicas, ésta
fue pionera en ese sentido. A nosotros nos
gustan los cinco pulsadores en la base del
mastil para los solos. Su tinica utilidad (buen
resumen de los logros de Rock Bond): fliparse.

Iy ANTICUADA. Por la misma razon, las
¥+ caracteristicas de la guitarra de Rock
Band palidecen al lado de las de Guitar Hero:
carece de la zona ticil, del boton para activar la
\ energia estrella y de la consistencia y firmeza

general de modelos mds recientes.

| AN & . A

4 UGERA DE CASCOS. uizéssea - -
una sepsacion nuestra, pero nos da la

Impresion de gue esta bateria responde mejor v

con mds precision que la de Guitar Hero. Por otra

parte, creemos que la configuracion de cuatro

parches es perfecta y la prueba es que en Rock

Bund 2 los platos son accesorios..

1 PATADONES.

. Sin duda, es una bateria
demasiado ligera y, al estar
el pedal del bombo unido a la
bateria, acaharas las cancio-
nes con ésta a tres metyos de
ti. Por otra parte, el material
de los parches hace dema-
siado ruido al ser golpeado.
Claro, que puedes comprarie
unos silenciadores adhesivos...
st aiin te queda dinero.
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ACTION RPG
COMPARTA
SQUARE ENIX
PROGRAMADOR
SQUARE ENIX
DISTRIBUIDOR

PROEIN
JUGADORES

ON-LINE NO

TEXTO-DOBLAJE
INGLES-INGLES

GRABAR PARTIDA
384 KB
CONECTIVIDAD
PS2-PS3 NO

PV.P. RECOMENDADO
3995€

staroceangame.com

124

lahor de doblaje. Eso si solo
en ingles, al igual que
sucede con los textos.

A Sabor prerrenderizado.
Los escenarios han perdido el
encanto 2D en la conversidn,
pero han ganado en detalle.

A Combates de accion pura. Durante las batallas sélo controlas a
uno de los personajes, pera si pulsas circulo podras cambiar de lucha-
dor entre los disponibles. Con L y R ejecutas magias especiales.

STAR OCEAN:
FIRST DEPARTURE

7> Regresa © al © futuro © de tri-Ace

evaluacion

AL IGUAL que hiciera
con los dos prime-
ros Final Fantasy,
Square Enix ha querido ren-
dir un merecido y respetuoso
homenaje al primer episo-

dio de la saga Star Ocean.
Toda la esencia que dio vida

a aquel enérgico cartucho de
Super Nintendo hace 12 afios
ha sido trasladada con gran
acierto a PSP y conveniente-
mente actualizada. Los grafi-
cos bitmop de épocas preté-
ritas han sido sustituidos por
escenarios prerrenderizados,

Un gran remake de un action RPG legendario que
aparece por primera vez en occidente. Graficos
prerrenderizados de gran calidad y detalle, banda
sonora que acompaiia a la perfeccion y un desa-

rrollo que te encadenara a tu PSP.

también con cierto sabor retro
pero plenos en detalle, mientras
que la banda sonora de Motoi
Sakuraba permanece practica-
mente inalterada. Era buena en
su momento y lo sigue siendo
ahora. El basico y entrafia-

ble guién también resiste fiel

al original, asi como el exce-
lente sistema de combates en

= 1a alternativa

VALKYRIE PROFILE
LENNETH. Otro remake
de un clasico de tri-Ace.
Respeta los gréficos del
original de PSone.

: GRAFICOS

84

Square Enix ha
recreado todo el

- PlayStation.RevistaOficial

apartado visual
con gran respeto
y catriiio.

tiempo real, uno de los grandes
aciertos de los creadores de tri-
Ace, sin duda. Sin olvidarnos de
un mds que atrayente listado
de novedades encabezado por
una soberbia intro de Produc-
tion LG, un magnifico doblaje
en inglés y un mapa principal
recreado vectorialmente. Si te
gustan los esquemas clasicos

y ademds quieres saborear un
action RPG inédito en occi-
dente, Star Ocean First Depar-
ture se convertird durante mas
de 30 horas en el cielo estre-
llado de tu pantalla de PSP.

. SONIDO . JUGABILIDAD

81 83

Torla la magia
y sencillez de un
clasico. Los com-
bates, de lo me-
jor del género.

* DURACION

80, -

Entre 30 y 40
horas de juego.
El original de
1996 tampoco
daba para mas.

jASI ERA EN 16 BITS! ElStar
Ocean original fue la primera creacion de
tri-Ace y fue publicado por Enix en Super
Famicom/Nintenco en 1996. El cartucho
tenia la friolera de 48 Megabhits (6 MB)
que le permitia recrear un apartado gra-
fico brillante, sonido envolvente y voces
digitalizadas. El remake de PSP mantiene
intacta toda su magia y encanto.

| MULTLJUGADOR
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GENERD

ROL ESTRATEGICO
COMPARIA

SEGA
DESARROLLADOR
SEGA
DISTRIBUIDOR
SEGA

JUGADORES

ON-LINE

NO
TEXTO-DOBLAJE
INCLES/INGLES
CONECTIVIDAD PSP
NO

RESOLUCION
MAXIMA 720 p
INSTALABLE

SI (4.441 MB)

PV.P. RECOMENDADO
6995€

Sega-europe.com

laalternativa

LATINGM

v

OBLIVION
GOTY EDITION.
Un mundo enor-
me en el que
tienes total liber-
tad y ahora en
serie Platinum.

¥ —— : m——— ; ’ playstation
i . ; > En ctore

'VALKYRIA CHRONICLES

@ Una guerra © hermosa & y © épica

LOS TEORICOS AFIRMAN
E que representaciones cultu-

rales como el cine o la litera-
tura son reflejo de su época. Es decir,
que tratan temas aciuales de manera
metafdrica. Pues bien, ya no hay duda
de que los videojuegos deben incluirse
en ese grupo, como bien demuestra
Valkyria Chronicles.

Este juego de rol nos sumerge en un
conflicto bélico que recuerda a la Pri-
mera Guerra Mundial, en una Europa
alternativa. El afio es 1935, momento
en el que el Ejército Aliado y las Poten-
cias del Este se pelean por el control
del planeta, focalizado en una nacién
neutral muy rica en Ragnite, un mine-
ral magico de enorme poder. Y en
medio de esta guerra esta el protago-
nista, Welkin, un joven amante de la
naturaleza que suefia con ser profesor.
Aliados, enemigos, las Valguirias, giros
inesperados... la mezcla del realismo
histérico con toques fantasticos enti-
quece atin mas un argumento gue nos
ha parecido iddneo.

Valkyria Chronicles es un juego
de estrategia por turnos, pero con un
planteamiento distinto a lo habitual.
De entrada, la ambientacion realista
del juego también se deja notar en el

desarrollo de los combates. Welkin es
el lider de unidades cada vez més com-
pletas y variadas, que gestionamos

con libertad. Por medio de una vista
cenital, al iniciarse un enfrentamiento,
manejaras a los soldados de tu ejército,
los cuales estan divididos en catego-
rfas como Francotiradores, Ingenie-
ros o Artillerfa Pesada. En funcién de
sus habilidades deberas elegir cdmo y
cuando recurrir a cada uno. Pero eso es
s6lo una parte.

ciones de atagues o incluso disparos a
la cabeza. Valkyria Chronicles cuida

su ambientacion: los miembros de los
batallones no son los clasicos persona-
jes andnimos (lo habitual en los juegos
en que manejamos ejércitos numero-
505), sino que cada uno de ellos tiene un
potencial, un rasgo de personalidad que
los hace distintos. De este modo, puede
que el soldado que es un ligdn te caiga
muy bien, pero al mismo tiempo estés
deseando librarte de un personaje anti-

La ambientacion es mas realista
que lo habitual en el genero, lo cual
aporta mucha frescura al juego

Tanto tus movimientos y ataques
como los del enemigo gastan varios
Puntos de Accién. No tendrés una can-
tidad muy amplia, pero contaras con
libertad para gastarlos en el movi-
miento que desees. Puedes, por ejem-
plo, enviar a un Francotirador al frente,
otro a la retaguardia, reservar a la
Artillerfa para el siguiente turno... Los
combates son, por tanto, muy variados,
ademds de &giles y dindmicos gracias
a que se han incluido ciertos detalles
de juegos de accién, como combina-

pético o racista. Incluso estd presente
algo tan habitual en el género bélico
como son las rencillas entre personajes
de diferentes paises.

A todo esto es preciso unir el fantas-
tico trabajo a nivel visual. El cel sha-
ding no habia alcanzado nunca un nivel
tan alto, mas propio del anime que de
las consolas. En fin, estamos ante un
juego casi perfecto (la IA seria mejo-
rable) y se podria decir que, desde este
momento, se convierte en el mejor
representante de su género en PS3. <4

1" PlayStation.RevistaOficial
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ACUARELA TRIDIMENSIONAL.
Con Valkyria Chronicles, Sega estrena el motor
grafico Canvas (lienzo en castellano). El resul-
tado es visualmente tinico: los bordes de la pan-
talla recuerdan a una auténtica acuarela =~
y los personajes son propios de un anime
artesanal como los de Hayao Miyazaki.

adl de los combates
as a los Poten-
nen la persona-
lidad de los soldados,

i 'y A R
;m Map & S":',-ﬁi Iines:-v - i‘ .

0 La ambientacién es muy original | GRAFICOS " SONIDO JUGABILIDAD DURACION © ON-LINE . RENDIMIENTO  TOTAL

c VLI RGIIOEUEISN ¢ Sega reimventa | Excelentemit- | El mangjode . Completar ! Por el momen- * Buen motor de | El mejor juego
‘O QOCRSTEIE RSN | |2 técnicadel  ~ sicaparasu-  © lastropases | toda la aventu- | tono hay | fisicasy ges- | deroldela
r— nifico. El nivel cle detalle puesto i cel shading brayar los mo- | bastanteintui- | ratellevara | modo Online  tibndeloses-  temporaday
L&) en cada personaje es muy,alto, ‘ paraofrecer . mentos épicos | tivoy nos  varios dias, asi | parael juego,  cenariosimpe-  es, desde aho-
m . un despliegue . y draméticos. | «pica» para . como conocer : nicontenido  : cable. Lasani-  ra, un impres-
= La Inteligencia Artificial podria ¢ de belleza, . Vocesséloen : mejorar las " aloscincuenta ; descargable | macionesson  cindible de
'f_u estar imas cuidacla: a veces los ] inglés. estrategias, | personajes. i confirmado. | estupendas. esta consola.
L4 ]

enemigos son torpes y los aliados !

erraticos. No incluye ni siguiera
traduccion de los textos. : : |- : !
r () i P T : e 7
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PlayStation

GENERQ
KARAOKE

SINGSTAR
CANCIONES DISNEY

5 La magia © de la factoria < de los ) suenos

COMPARTA
SONY CE.

PROGRAMADOR
LONDON STUDIO
DISTRIBUIDOR
SONY CE,
JUGADCRES

%8
ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST
SELECTOR
50/60 HZ NO
PANTALLA

MICA NO

PANO!
SONIDO SURROUND
NO

MEMORY CARD

230 KB

PVP. RECOMENDADO
2999 € (JUEGO)
5999 Rgsz‘m:ao +
MIC
singstargame.com

la alternativa

SS ABBA. Tam-
bién despertara
la nostalgia a
més de un papa.
Mamma Mia,
Dancing Queen...

CON LA Navidad a la vuelta
de la esquina, este SingStor se
va a convertir en un bestselfer,
seguro. Una razén obvia, su temética
Disney: una seleccidn de las canciones
mas famosas de la factoria de los sue-
fios (aunque falta mi favorita, Blanca-
nieves), desde las mas antiguas como
FEres tii mi principe ozul de La Bella
Durmiente a las mds actuales del tipo
Hay un amigo en mi (Toy Story) o Hijo
de Hombre (Tarzdn). Digo actuales por
decir algo, ya que todas pertenecen al
siglo pasado. Y es que, desde entonces,
Disney no ha vuelto a hacer mas musi-
cales animados. Una verdadera lastima
porque a los peques les encantan esas
canciones llenas de inocencia y ale-
gria, y son capaces de tararearlas hasta
sacar de quicio a sus papis. Pero en el
fondo, estos papis estan contentos de
que en sus vocecillas se oigan palabras
tan llenas de amor y humanidad como
«bajo el sol protector, con su luz y calor,
aprender todos a convivir..» como dice
la cancion de E/ Rey Ledn, E ciclo de o
vida. El recopilatorio de singles es algo

mas escueto de lo acostumbrado en un
SingStar. En total son 20, mas cinco
popurris bajo el titulo de Historia de
amor, Realiza tus suefios, Al aire libre,
Amigos y enemigos y uno Aleatorio.

Atrezzo Disney

No sélo la teméatica es encantadora,
sino que todo el juego en si ha sido
decorado con «atrezzo» Disney: desde
los mens, donde se ve el castillo de
Walt Dishey, con su cielo repleto de
nubes y purpurina de Campanilla, hasta
la puntuacién obtenida en la interpreta-
cion de una cancidn. Asi, si eres clasi-
ficado como Aficionado te premiaran
con un chupete; si eres una Promesa,
obtendras una Mariposa... Todo esta
cuidado al mas minimo detalle. Pues,
ademas, las canciones van acompa-
fiadas de las secuencias de la pelicula
original. Por lo demas, tanto la meca-
nica como las modalidades de juego son
las habituales. De tal modo que podras
jugar solo o en compafifa de hasta siete
«cantarines». Formando dos equipos
tendras la posibilidad de jugar a Pasa

el micro, Batalla, Dueto... Ademas, el
juego incluye algunos temas en los que
cada jugador deberd cantar una parte
de la cancién cuando asi sea indicado
en pantalla; estos singles son: Bésala de
La Sirenita, El ciclo de lo vida de Ef Rey
Ledny Eres tii mi principe azul de La
Bella Durmiente. Por otra parte,
SingStar no olvida que los

pequefios de hoy en dia apren-

den inglés desde parvularios... y ha
dejado en versién original la de Win-
nie The Pooh para que estos practi-
quen la lengua de Shakespeare mien-
tras se divierten. Sin duda, un detalle
muy interesante, como la inclusion de
un tema en catalan: Cruela De Vil de
101 Ddimatas. Como siempre, el obje-
tivo no es tener una honita voz
o evitar desafinar, sino con-
seguir el tono adecuado. Para
ello, deberas intentar modular
tus cuerdas vocales con el fin de
alcanzar y completar las indica-
ciones que aparecen en pantalla. Y
todo ello, si tienes una cdmara Eyefoy,
ipodras grabarlo! 44
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El recopilatorio es encantador... ; GRAFICOS | SONIDO JUGABILIDAD  * DURACION - TOTAL

Eres til mi principe azul, Hay un ¢ Secuencias de . Ciertas cancio- * Mecdnicahabi- - Recopilatorio de - El juego perfec-
amigo en mi... y encima van las peliculas de | nes parecen tual deun Sing- : canciones mds  to para jugar
CLUNREIEUREENEEROCIER  animacion ofi- © reproducidas  © Star,con 3nive- © cortodelonor  con tu pegue-
pelicula original. Atrezzo Disney. ¢ ginal.. Algunas : con gramola les de dificultad. , mal (s8lo 20 fio: a ti te des-

i con un look . (Cenicienta). | Loimportante ° conrespectoa  pertard la nos-
BRI eV SN ESEU S afiejo realmen- | Algo delicioso, © esconseguirel  © los30 temasde © talgiay él se lo

9 les pero, claro, éstas no son musi- te encantador... ; sin duda. tono. « otros SingStar). ~ pasara pipa.
cales (Cars, Los Increibles, Wall- ;

e)... El repertorio se nos hace cor- : i { ;
to (sélo incluye 20 canciones). : : ;
gl s r Rl r
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_ E POR WIKI

CUIDADIN,
CUIDADIN.
Las montaiias
estdn llenas

de trampas y
zonas peligrosas:
puentes de hielo
(Lie Se rompen
al cruzarlos,
avalanchas, abis-
mos... Anda con
ojo si no quieres
hacerte dafio.

GENERQ
DEPORTIVO

COMPARTA
UBISOFT
DESARROLLADOR
UBISOFT
MONTREAL
DISTRIBUIDOR
UBISOFT

JUGADORES

fERR

giHINE

TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
CONECTIVIDAD PSP
m .
RESOLUCION
MAXIMA 720p
INSTALABLE
SI(523 MB)

PVP RECOMENDADD
5ha;unwhitaga_mg
com

evaluacion

SHAUN WHITE
SNOWBOARDING

2> Deporte . de riesgo ' en montafias ) inmensas

LA MODA de los
juegos de entorno
abierto ya llega a

todos los géneros. Resulta
extrafio unir el estilo sand-
box con el snow, por lo que
hay que apreciar el atrevi-
miento de Ubisoft Montreal
por intentar innovar dentro
de un género tan anclado en
sus bases tradicionales como
el deportivo. Sin embargo,

el resultado no ha salido del
todo bien. Como juego de
Snowboard, Shaun White es
de lo mejor que hay ahora.

Los controles son precisos y la
dificultad esta muy bien ajus-
tada, con una curva que te
permitira ir aprendiendo poco
a poco todos los secretos.
Pero como sandbox flojea. Las
montafias son bellas e inmen-
sas (tardaras cerca de diez
minutos en descender cada
una de las cuatro que hay),
pero no ofrecen nada mas gue
una ruta trepidante de prueba
a prueba. Aungue hay acce-
sos directos a determinados
sitios, resultan insuficientes y
te veras recortiendo las lade-

GRAFICOS

SONIDO

ras unay otra vez para llegar
a las competiciones durante
varios minutos, haciéndose
algo aburridos. A esto se le
une el afan que el estudio ha
puesto en la recoleccion de
objetos, imprescindibles para
continuar la historia princi-
pal y obtener nuevas habilida-
des. La dificultad de llegar al
punto exacto te hara retro-
ceder con la tabla a cuestas
muchas veces. Y, a pesar de
que la recompensa merezca la
pena, puede llegar a ser bas-
tante exasperante. «¢

Es extrana la
combinacion
de los entornos
abiertos con
las pruebas
deportivas

' laalternativa

SIKATE. No es exactamente lo
! mismo, pero si te gustan los de-
portes de tabla, Skate también
£s un gran juego. Incluso mejor.

?

JUGABILIDAD DURACION ON-LINE . RENDIMIENTO

Shaun White Snowboarding es un gran juego
deportivo que falla es su faceta de entorno
abierto. Su calidad jugable es incontestable y
brilla en el apartado grafico y sonoro, pero nos
podrian haber ahorrado muchos viajes...

80 88

Doblaje al cas-
tellano y miisica
de lujo. Podras

Docenas de
retos'y pruebas

96 90, 80" 85

- PlayStation.ReavistaOficial

te esperan en
cuatro inmensas
montaiias.

oir a Sweet o a

Incubus.




BOND HA VUELTO... 7 NOVIEMBRE 2008

UANTUM
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irieres el noeva BOND

Emplea todas tus habilidades de Bond en intensos combates,
cadticos tiroteos y precisas eliminaciones sigilosas

Cihierte
Mezcla la accion en primera y tercera persona

Lonviertete enel mejor

agenteidel MIG del mundo

Juega en el modo on -line hasta con 12 jugadores
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La ciudad ¢

O se encoge @ para © PSP

COMPARTA
ROCKSTAR GAMES
EROGRAMADUR

OCKSTAR LONDON
DISTRIBUIDOR
TAKE2
JUGADORES
ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
GRABAR PARTIDA
416 KB
CONECTIVIDAD
PS2-PS3 NO
PV.P. RECOMENDADO
3995€

m;w.mz:ks mes
gﬂm@mﬁﬁ%cluﬁm

la alternativa

MIDNIGHT
CLUB3DE.
La anterior en-
trega para PSP
es una buena
opcidn a mitad
de precio.

DEBE DE RESULTAR compli-

cado adaptar un juego como

Midnight Club Los Angeles (del
que tienes un completo andlisis en el
nimero pasado de la revista) para un
sistema claramente inferior, sobre todo
cuando el tftulo en cuestion aprovecha
tan bien el haroware de una consola
tan potente como PlayStation 3. Hace
unos afios, los programadores de Rocks-
tar realizaron una proeza similar con la
anterior entrega v lograron un mas que
competente producto para la portatil,
que tan sélo adolecia de unos tiempos
de carga irritantemente largos.

Tres afios después llega a Espafia esta
adaptacién de la mano de los estudios
londinenses de la compafifa (parece que
esto de «encoger» los juegos es cosa de
ingleses, pues la versién PSP de Mid-
night Club Dub Edlition corrié a cargo
de Rockstar Leeds), que sigue demos-
trando que con un poco de ingenio, dedi-
cacion y saber hacer se pueden can-
servar (casi) todas las bondades de un
juego sin que pierda demasiado en la
conversion. Aungue, eso sf, los tiempos

de carga siguen siendo mucho mas lar-
gos y frecuentes que en PS3. Hay cosas
que no cambian...

El modo principal te propondra com-
petir por las calles de Los Angeles (y las
de Tokio mas adelante, echad un ojo al
cuadro sobre este afiadido) al volante
de un completo catélogo de vehiculos
reales que incluye tanto coches como
motocicletas. Las carreras se desa-
rrollan, como viene siendo habitual en
la saga, sobre las mismas calles que
podras explorar a tu anfojo cuando
no estés corriendo. De esta manera,
se emplea un sistema de checkpoints
que deberds seguir obligatoriamente.
Es decir, hay libertad para elegir el iti-
nerario, pero siempre dentro de unos
limites (lo que se traduce en el aprove-
chamiento de todo tipo de atajos). Este
sistema podra gustar mas o menos, eso
depende de las preferencias persona-
les, pero hay que puntualizar que, pese
a que la dificultad general del juego es
mucho mas llevadera que en la ver-
sion para PlayStation 3 (donde algu-
nas carreras se convertian en auténticos

suplicios), a menudo es mas complicado
en PSP discernir el camino adecuado
debido a las dimensiones de la panta-
lla. Lo mismo ocurre con el mapa GPS,
mucho menos Util en esta version ya que

- no se detiene la accion cuando se con-

sulta en carrera.

Entre duelo y duelo podras acudir al
taller donde modificar el vehiculo con
una gran cantidad de componentes o
adquirir otro nuevo, y a medida que
“avanza el desarrollo tendréas la posibili-
dad de adquirir habilidades diferentes
para tu conductor, sin duda un toque
original en el juego.

Técnicamente sigue presentando un
aspecto igualmente conseguido en PSP,
aunque ldgicamente el detalle con el
que se ha construido el entorno diste
bastante del original. Sin embargo, la
cantidad de elementos en pantalla, el
modelado de los vehiculos, la genial ilu-
minacién (ahora no todas las carreras
tienen lugar por la noche) y la fluidez del
motor redondean un apartado sobresa-
liente. Ademas, incluye modo multijuga-
dor ad hoc para cuatro participantes, <4
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g POR LAST MONKEY

e

O 1O08:83

El juego incluye todo un

catalogo de efectos graficos

¢ que, salvandlo las cliferencias,
iy ‘ 1o tienen nada que envidiar a
[ ! los de su «hermana mayor.

e
" ol |
o BNEEL =0

Una ciudad extra. Puede pare-
cer extrafio, pero la version PSP de
: Midnight Club Los Angeles incluye un
| importante afiadido con respecto a su «hermana
> mayor» en PS3. Se trata de una camparia adi-
&._cional que transcurre en la ciudad de Tokio. Y no
. creas que se trata de algo que se ha incluido
a Ultima hora, ya que la reconstruccion de la
ciudad y las posibilidades de juego no tienen
' nada que envidiar a lo que puedes encontrar
P en la megaurbe californiana.

Lareconstruccion de ambas ciudaces (con la sor- © CRAFICOS SONIDO " JUGABILIDAD  : DURACION : MULTLJUGADOR ~ TOTAL

presa que resulta encontrar que se ha incluido To- [ Tant ' Bandasonora : Elcontrolha ! Elafiadidode | El mejor titulo | Ofrece casi

kio) esta bastante conseguida, Ademds, se hare- 1 e escer:a— potente, al ! sidoperfecta- | laciudadde | paraPSPen  todala diver-

ducido la dificultad con respecto a la version para : ;'1*?5 ICO"QO Ve igualquelos | menfeadapta- Tokioalargasu ¢ estesentido, : sion de laen-

PlayStation 3, algo gue se:agradece. ; _|§u bs daT  cfectosdeso- | doaPSPyla ! vidaaunque | aunquese . trega de PS3,
: E'D:é:;g ;’:ﬂ nido. Un traba- i dificultad es los entnrno_s } echa en falta el ~ peroen la pal-

Los defectos gue encontramos se deben mas a las ! detalle . jobienhecho . mucho mds | sean mas limi- { poder compe- i ma detu

limitaciones del hardware que al propio juego en i : eneste sentido  llevadera, | tados. -~ tir On-line. i mano.

si: el tamario de la pantalla hace complicado dis- H :

cernhir el siguiente checkpoint y los tiempos de i i
carga son algo molestos. : ; ; : :
: *F U ¢y il : Y q ‘7
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PES 2009

® El © mejor ® futbol © portatil

<3 ] ‘ . ' "
=

vudufone -

GENERO DEPORTIVO
COMPANIA KONAMI

PROGRAMADOR
PES PRODUCTICNS

. DISTRIBUIDOR
Ko

ON-LINE SE
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
GRABAR PARTIDA
2176 KB
CONECTIVIDAD

PS2 S}

PVP. RECOMENDADO
2995
konami-esrope.com

)

la alternativa

FIFA Q2. Es muy
divertido y con-
trarresta la soli-
dez de PES
2009 con todas
- las licencias ofi-
- ciales.

LLEGA EL OTONO, se caen
las hojas, se colocan las pri-
meras luces navidefias y una
nueva edicién de Pro Evolution Sec-
cer llega a las estanterfas de las tien-
das. Es infalible, toda una tradicion
que jugones de todo el mundo esperan
como las mismisimas navidades.

&Y qué ha cambiado en el juego ade-
mas de que en la portada aparezca el
omnipresente Messi? Pues en lo que
respecta a esta entrega para PSP,

a primera vista casi no hay diferen-
cias con PES 2008. Pero PES Pro-
ductions si se ha esmerado en refinar
algunos de los defectillos, y cuando se
observa el juego con més detalle se
nota. Las ralentizaciones de la pasada
temporada han desaparecido. No es
que supusiera un handicap durante
los encuentros, pero ayuda a que todo
transcurra de forma mucho mas fluida.
Es una sensacion gue se hace patente
a lo largo de todo el juego.

Pero no es la Unica novedad, sin
duda lo mas interesante de PES 2009
para PSP es que en esta ocasion se
ha incluido un modo inédito hasta
la fecha, «Ser una leyendan. En esta
modalidad el jugador puede vivir la
carrera de un futbolista de un modo

muy personal. Durante los partidos
sélo controlas al personaje que hayas
creado, utilizando un completo editor
en el que ademas es posible elegir la
posicién en la que quieres jugar. Pero
tendras que ir mejorando encuentro
a encuentro, para gue el entrenador
cuente contigo y termines recibiendo
ofertas de otros clubes. De hecho, si
todavia no estas muy fino en el campeo,
puede que te pases alguin tiempo
viendo el partido desde el banquillo

La version para
PSP es el mejor
PES de la
temporada 2009

hasta que decidan sacarte. Una vez en
juego, te dards cuenta de que [a pers-
pectiva de este modo es muy pecu-
liar. En todo momento sigue al jugador
que has creado. Con el botdn L tendras
la oportunidad de pedir el baldn. La
camara no permite muchas florituras,
pero la forma en la que vas avanzando
en tu carrera, mejorando, cambiando
a mejores clubes, va haciendo que te

pigues con el tiempo. Continuando con

las novedades, en la presente entrega
se incluye un modo multijugador On-
line. En el 2008 stlo se ofrecia la posi-
hilidad de jugar en ad hoc.

El resto del juego no permanece
inalterable. En la amada-odiada Liga
Master se ha mejorado el sistema de
menLis, para que no nos perdamos en
un batiburrillo de opciones que a veces
enturbian la experiencia de juego. Su
jugabilidad continda siendo imbatible.
Ya sabéis, los valientes se arriesga-
ran con los Ximélez, Valeny y compa-

. fifa, y los que tengan menos redaiio se

las apafiaran con los equipos «reales»
(siempre que Konami haya adquirido
la licencia). El sistema de edicién que
se ha incorporado en PES 2009 es
muy potente, podras cambiar nombres
de jugadores, equipos, ligas, practica-
mente no se ha dejado nada fuera de
su alcance.

De cualguier forma, si no estas por
la labor, la mayor parte de los equi-
pos importantes de Europa y América
estan incluidos.

Ademas, mirando el mercado de
PSP, te puedo asegurar que no vas a
encontrar un simulador de fiithol como
éste, Es divertido, técnicamente impe-
cable y cuesta menos de 30 €. ¢

17 PlayStation.RevistaOficial



: S: POR R. DREAMER

Serds una leyenda.
® Crea un jugador, dale nom-

bre y moldea sus atributos
fisicos. Empieza jugando en un club
modesto y si eres lo suficientemente
bueno, acabaras fichando por el
equipo de tus suefios. Asi se resume
el modo «Ser una leyendas.

o Guardar =10 Ctrl %8 Final

A Quiero ser como Castolo. Para los que llevamos un tiempo en esta industria, y ademas somos futboleros, Pro Evolution Soc-
\ cer nos ha dado un grupe de héroes del balén que nos las han hecho pasar canutas en la Liga Master, como Castolo, Minanda..
1

0 Para algunos miembros de la redaccion (entre los . GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD  * DURACION | MULTIJUGADOR  TOTAL

queme incliiyo) es la mejor version de Pro Evolu- Pocas diferen- | Unavariada * Mendsmasin- ' Seafiadeun | Ademdsdelos = Esel juego de
tion 2009. A la magnifica entrega del afio pasaclo ! cias con la pa- '

sel_e han pulido algumos defectos, como las ralenti- - sadaedicion. | cancionesca- | LigaMéster, | dejuegoalos  partidos ad . portatil mas

=~

evaluacion

i selecciénde tuitivosenla  : nuevomodo  : consabidos ' fiithol para

zaciones, y se le han anatliclo nuevos modos. i Senotauna i feras, vocesen | algunas floritu- | ya conocidos:  hoc, ahora . compacto y di-
. mayor fluidez E castellanoy el rasnuevasyla - el multijuga- también se po-  vertido que po-
El gran defecto si comparanios la version de PSP . enlasanima- ! griterio habi- ¢ dificultad de horas infi-  drajugar en dras encontrar
9 con la entrega para PlayStation 3 es que acui * ciones. tual ! suempre ] ! modo On-line. ~ en el mercado.
tampoco esta incluido el modo de la Liga de Cam-

peones. Y en general, que esta vez I<onami no ha i
conseguido la licencia de mas clubes. : ‘
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GENERO DEPORTIVO
COMPARIA

EA SPORTS
PROGRAMADOR

EA SPORTS
VANCOUVER
DISTRIBUIDOR
ELECTRONICS ARTS
JUGADORES
ON-LINE ST
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANQ-CAST.
GRABAR PARTIDA
2272 KB
CONECTIVIDAD
PS2-PS3 SI-ND

PVP: RECOMENDADO
3995€

laalternativa

PES 2009. En
PSP, el futhol de
Konami sigue
siendo mejor.
FIFA 09 es bue-
no, pero sin llegar
al nivel de PES.

IRREGULAR ES |a palabra
E perfecta para definir FIFA

09 para PSP. Alterna aspec-
tos brillantes, como la inmensidad de
modos de juego, cen otros no tanto
como los pobres graficos o diversas
rutinas en la jugabilidad.

Si comenzamos cen lo positivo, hay
que destacar que las variantes del
juego de EA Sports son incluso mayo-
res en algunos detalles que las su her-
mano de PS3. El modo Manager es
més completo e incluye mas elemen-
tos de gestion econdmica, como un
mayor control sobre el precio de las
entradas, mas elementos en los con-
tratos de patrocinio o mas posibilida-
des a la hora de ojear jugadores.

El modo Be a pro también trae con-
sigo elementos innovadores. Al igual
gue en PS3, consta de cuatro tempo-
radas. Pero no solo el jugador tendra
que luchar por llegar a ser el capitan,
sino que empezara siendo un paria
gue no podra hacer nada aparte de

controlarse a si mismo, para después
ir adquiriendo peso en el vestuario y
asi poder pedir pases, mandar tirar a
tus compafieros, sacar corners y, final-
mente, dirigir el equipo. Sin duda, todo
esto alarga mucho la vida del titulo.

Poca definicién

Los puntos flacos los veremos des-
pués del pitido inicial de cada partido.
Aunque la jugabilidad de FIFA 09

es sdlida, encontrards algunas incon-
gruencias, como la irregularidad exa-
gerada de los porteros (a veces son
de hierro y otras parecen de mante-
quilla), la escasa contundencia de la
defensa rival o la horrorasa IA aliada
en Be a pro. Ademas, hay determina-
das rutinas del juego gue haran que
metas un gol tras otro. Los remates
de cabeza rara vez los para el portero:
si antes de lanzar el balén te giras
para ponerte en paralelo a la pelota,
casi siempre ird dentro. Esto, unido a
la floja defensa, hace que ganar sea

Las numerosas posibilidades de
juego contrastan con la pobreza
gratica y las rutinas

@ Fotbol © portatil < algo © irregular

demasiado facil incluso en el nivel
mas complicado. Sin embargo, no
todo es malo.

Se ha aumentado el ritmao de los
partidos para hacerlos mucho mas
reales y es uno de los pocos titulos
que recrea con veracidad la fuerza de
los chutes desde fuera del area, algo
que se agradece.

A excepcion del apartado sonoro,
siempre excelente, lo demés no llega
al nivel deseado. Asi, técnicamente,
FIFA 09 flojea, la navegacion por los
menls a veces es algo exasperante
debido a los continuos parones y los
graficos son bastante pobres. Mien-
tras que en las distancias cortas de las
repeticiones podras ver hasta el mas
minimo detalle de la camiseta, cuando
estés jugando un partido no distingui-
rés absolutamente nada, ni siquiera
los niimeros.

En definitiva, FIFA 09 no llega a ser
un titulo brillante en PlayStation Por-
table: su gran cantidad de modos de
juego y las opciones incluidas en ellos
son de aceptable calidad, pero el apar-
tado grafico deja mucho que desear
y algunos defectos jugables deberian
haber sido corregidos. 4<

“a

4
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*‘P: Cul es of ple buena de Seydou Keita?

TRIVIAL FUTBOLERO. Uno de los modos més curiosos incluidos en PSP es
este Trivial sobre el deporte rey. Comenzando desde el centro del campo, deberas ir
acertando respuestas para avanzar; si fallas, el equipo rival se adelantara. La dltima
pregunta serd ante el portero: si contestas bien se la comera.

remataclor de caheza son |
sinonimos de gol seguro.

El completo Manager, la progresion en Be a proy

los modos curiosos como el Trivial. El ritmo de los : i~ ¢ Poco que decir:

partidos es muy real, asi como los comentarios y © nidos, sélo po- * Afio tras afio si-

Ja ambientacion, con todo el estadio del color lo- " drdsverel co-  gue manterien-

cal. Te mete de lleno en los particlos. " lor delacami-  dola excelencia
seta y, si tienes  gracias a Mano-

El apartado grafico no da la talla y Ia jugabilidad no * buen ojo, los : ID Lama ,f Paco

esta depurada, lo que da lugar a ciertas rutinas que ﬂumems

deberian haber desaparecito. La IA es mejorahle,

.

evaluacion

i JUGABILIDAD

. Muy buen rit-

| mo, pero con

. algunas rutinas
- yuna TA muy

: floja. Deberia

. haberse depu-
: rado més.

* DURACION

¢ Un FIFA siem-
| prees largo, de-
~ pende de ti,

i aunque con el

: Manager y el

i Beaprohay
i para rato.

. MULTIJUGADOR
+ Ligas Interacti-

vas Online y

partidos amis-
0s0s. Siempre

es divertido ju-

gar con amigos.

£ POR WIKI

. TOTAL

No es el juego
© de filthol méas
* brillante de
* PSP, aunque sf
Ll que tiene
| mas opciones.

tanto fa del ataque como la de la defensa. Se echan : :
en falta mas opciones para dirigir al equipo. H i
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GENEROQ PUZZLE/
PLATAFORMAS
COMPANTA:
SONY CE.
PROGRAMADOR
VARIOS
DISTRIBUIDOR
SONY C.E.
JUGADORES

ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
GRABAR PARTIDA
240 KB
COMPATIBILIDAD
PS2-PS3 NO

PV.P. RECOMENDADO
1999€

es.playstation.com

evaluacion
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« Go! Puzzle. Tres propuestas. Swizzle Blocks, Aquatica y
Skyscraper. En este tiltimo modo tu objetivo serd llegar a lo
alto de la torre, para ello deberas hacer que el mufiequito
llegue al otro lado de los bloques pisando sdlo las piezas del
mismo color. iY contrarreloj! Te sacard de quicic.

PSN COLLECTION:

PUZZLE PACK

A Lemmings. Un total de 36 niveles con distintos objetivos
te esperan en este juego. Tu mision es llegar hasta la salida
con el mayor niimero de Lemmings. Dependiendo del esce-
nario, deberas ordenarles determinadas acciones: cavar y
golpear, bloquear y detonar, hacer un puente..

7> Tres maneras

de &) romperte i

el coco

ADIVINA, ADMI-
NANZA, iqué tres
juegos clasicos pue-
den ser perfectos para una
portatil? Tres pistas: son senci-
|litos, entretienen como pocos
y son capaces de evadirte de
tu dia a dia... En realidad, estas
tres caracteristicas podrian
definir cualquier juego de pla-
taformas o rompecabezas,
pero en este recopilatorio han
sido seleccionados concreta-
mente: Go! Sudoky, Lemmings
y Go! Puzzle. Juegos que pre-
viamente estuvieron disponi-

Un Lemmings siempre es divertido y muy entre-
tenido, y tenerlo por 20 € es mas que aceptable.
Si te gustan los Sudokus este recopilatorio es per-
fecto. Si no, sdlo podrés «distraerte» con los Lem-
mings, porque Go! Puzzle es (casi) injugable.

bles en la PlayStation Net-
work para ser descargados

en PS3 y ahora protagonizan
este UMD. El juego estrella es,
sin duda, Lermmings. Por si no
lo conoces, ya que pertenece
a la old school de los videojue-
gos, consiste en conseguir que
el mayor nimero de peguefias
criaturas lleguen sanas y sal-

la alternativa

PATAPON. En esta oca-
sidn, deberds dirigir un
gjército de Patapons con
el ritmo de unos instru-
mentos musicales.

¢ GRAFICOS

30

Carla juego con
sus limitaciones y

PlayStation.RevistaOficial

virtudes, pero en

conjunto es mas
que aceptable.

vas hasta la puerta de salida.
Para ello, deberés darles
ordenes de excavar, esca-
lar... En fin, es deliciosa-
mente divertido.

£Qué decir de Go! Sudoku?
Pues que si te gusta hacerlos
en papel, ien tu PSP te volve-
ras loco! Y de Go! Puzzle que
te mantendra pegado a sus
tres diferentes propuestas a lo
Tetris. Sin tener grandes pre-
tensiones, ni mucho menas,
esta «Coleccitn» es per-
fecta para los que bus-
guen distraccidn. 4«

! SONIDO | JUGABILIDAD | DURACION  * MULTLIUGADOR

N9 80

Menos Go! Su-
dolu los otros
dos incluyen
modos multiju-
gador.

Tres videojue-
gos en un pack
dan para muchas
horas de juego.




A& pLAYSTATION,
¥ Network

e

4
£ 3

; ‘fg. -
fe
85
gﬁ
21
Q' a
i
i%
@
Q)

T

’ . — o ——
e _w_..,.n,-....-1 ——— =

G

' W’M ‘PA(ZAISD

..._......_._—-—.,.....—..

paradisiaca [sta del pacﬁfco. ! :
beue haran de esta bella isla uno de los rf#. “‘f’- NAS 4
Ponte a prueba a lo largo dé 16 imprevisibles ei ore
{\ ipes devehiculos, ineluide el brutal Monster Truc:k
eras off road ala grande.

» ..
- i e A 4 wd g
v .




PCR ANNA

2 COMBAT OPS.
Un shooter en pri-
mera persona con
multitud de para-
metros para per-
sonalizar las misio-
nes. Lo peor: sus
pantallas de carga
son eteeernas.

En Beat podr.
la miisica'que te
descargues en la PSP,
]

Of a Broken Heart - Zwan
[ 55 ]

PSN COLLECTION:
POWER PACK

@ Shooter © ritmos © y © un Arcade onirico

S| PUZZLE Puck tiene el juego en primera persona nes que aparecen en pantalla.
como denominador  se hace algo tedioso. ¥, ni qué  Sin duda, una manera entre-

comun los puzzles, decir de las eternas panta- tenida de escuchar musica,
LG el de esta recopilacion es la llas de carga, desesperan- pero gue termina cansando. Y
VARIOS

grandeza; es decir, que los tres  tes. Beats (2007, PSP) ofrece  la maravilla flOw (2007, PSN)

%ISZANF}'R;%BE—ZOR juegos, totalmente diferentes  buena misica y la posibilidad  controlando a un «organismo
4 %8 entre si, fueron buenas pro- de jugar con la tuya propia.. celular» deberas hacerlo evo-
' ONLINENO ducciones en su dia. Syphon La mecanica es la de pulsar en  lucionar a lo largo de innume-
CASTELLAN: ™ Fifter: Combat Ops (2007, el momento preciso los boto-  rables escenarios. Es relajante,
SRALAR PARITY PSP) es un shooter en tercera tremendamente adictivo,
FNECTIAINAD persona en el que tendras que embaucador... y de meca-

. laalternativa nica insultantemente sencilla.

. GODOFWAR. Adade (Como puedes ver, esta Colec-

| hoy sigue siendo el me- i esconde tres grandes jue- : 5 :
| jor juego de accidn, y en- Hens distint A fIOw. Este juego acompafié el lanzamiento de
| cima esta disponible en gos ? generos muy Es INtos,  psz (descargable en la PlayStation Networl)
Platinum., pero igual de entretenidos. ¢4 como tributo a la sencillez.

Y2 RECOMENDADD encontrar y acabar con los
esplaystation.com agentes corruptos, entre otras
16: muchas misiones. Lo malo,
quiza es por gustos persona-
les, es que para una portatil

a8 A . S 5 ot

eva]uaciﬁn Este juego es ideal para aquellos a los que les . GRAFICOS ; SONIDO JUGABILIDAD DURACION ; MULTTJUGADOR
i gustan todo tipo de videojuegos y no hacen i 8 0 ; p ; 8 0 8 4 ; 8 1 ;
R ascos a nada. Y a titulo personal: horror a LIy i F PN P Iy B |
. | Syphon Filter, carifio a Beats y amor a flow. fio L ; ; ' 5 ;
- una Las pantallas Los tres juegos
Pero en el fondo todos son grandes titulos. maravilla visual de carga de SF contemplan mo-

hipnética, Y te hartaran. : dos multiplayer
Combat Ops es Pero flOw es una para hasta 8 ju-

114 PlayStation.RevistaOficial algo feote. maravilla. gatores.




MIRROR'S
EDGE

VIEMBRE
CEMO DISPONIBLE EL 8 DENO :

m @ : I E == Mirrorsedge.es e
e oy i | ——E © 2008 Digital flusians CE AB. All rights reserved. FPLAYSTARTIONMN 3




MASTODON atacando Enemigs 1
12/12PM 1/ w2

FURTDS OE MANDD

10 |

jORDENA Y MANDA! Simplemente sober-

bio: el sistema de reconocimiento de voz, total-
mente adaptado al castellano, esta basado en
una serie de érdenes sencillas que el juego reco-
noce a la perfeccién, como «Unidad 2 atacar
enemigo 3» o «Formacién 1ir a Alpha». Esto
permite un manejo muy &gl de las tropas, asi
como una sorprendente sensacién de inmer-

ESTRATEGIA

TOM CLANCY'S
NDWAR

D Introduccion © a la estrategia

sion en el campo de batalla.

a voz ! en grito

COMPARTA
UBISOFT

DEReORT SHANEAT El género de la estrategia rimentados. Lo que Endwar ofrece es
L en tiempo real, que enotras  diferente: un juego de estrategia que
JUGADORES plataformas cuenta conuna  soluciona por completo los proble-
ﬁmi legién de fieles y adictos seguidores, mas de interfaz asociados al género
?Em e ha resultado siempre muy complicado  en consolas, al incorporar un sistema
CASTELLANO-CAST. de adaptar a consolas de sobremesa.  de manejo de nuestras tropas a través
GoECHVILeb FF La interfaz que ofrece el mando de de la voz.

RESOLUCION
MA 1080p

una PlayStation, idénea para juegos

Humilla a los msns con tu vozarron

ITALABLE de accién, plataformas o conduccion,
P RECONENDADD no resulta la mas apropiada para las Asf, en Endwar se nos planteard un

wwwendwargame,
esubi/

16:

laalternativa

RAINBOW SIX
VEGAS 2. Distin-
to género pero el
mismo escenario
bélico marca de
la casa «Tom
Clancy».

operaciones de seleccidn rapida de uni-
“dades y gestion de drdenes que son
caracteristicas de todo juego de estra-
tegia. Asi, la llegada de un RTS como
Dios manda a la consola mayor de
Sony era algo que muchos aficionados
al género esperdbamos con ansia. Algo
que, con este Tom Clancy’s Endwar, al
fin ha ocurrido.

Endwar se enmarca en la serie
de titulos de ambientacién bélica de
corte realista bautizados con el nom-
bre del autor americano de novelas
de espionaje y ciencia militar: Tom
Clancy. Muchos conoceréis ya sagas
como Rainbow Six Vegas, Splinter Cell
o Ghost Recon Advanced Warfighter,
shooters téacticos para jugadores expe-

futuro cercano en el que el planeta

se convulsiona bajo una guerra mun-
dial, resultado de una crisis energética
y econdmica (¢os suena?). Al mando
de una de las tres facciones milita-
res (rusos, americanos o auropeos)
deberemos comandar a nuestras tro-
pas sobre el campa de batalla, en una
campafia que, en realidad, no es mas
que una perfecta introduccion al juego
On-line, el verdadero punto fuerte de
este tftulo, Las batallas tendran lugar

en escenarios realistas (lucharemos
frente a la Torre Eiffel) sobre los que
deberemos dirigir las unidades en
misiones de asalto, defensa y toma

de puntos de control y comunicacio-
nes. Asi, Endwar adopta la tendencia
moderna en los RTS de prescindir de
la gestién de recursos: nuestras tro-
pas son generadas automaticamente
cada cierto tiempo y sélo deberemos
preocuparnos por ir avanzando sobre
el terreno tomando puntos de control,
lo gue nos ird proporcionando ventajas
(como ataques aéreos 0 armas nuclea-
res). Ademds, el juego ofrece un modo
On-line persistente donde las bata-
llas entre jugadores iran moldeando el
mapa de guerra dia a dia, asl como un
sistema de avance y mejora de unida-
des veteranas que aporta algo de pro-
fundidad a una mecénica de estrategia,
por otra parte, bastante sencilla. <«

El reconocimiento por voz soluciona
por completo los problemas de
interfaz del género en consolas

PlayStation.RevistaOficial




Ubl Soft abres
via para lag
sStrategic
IIBS3 con su
sustemo d
con'rrol por

f('

MASTODCMN alacando Enemigo 5

JUNGH Rl Ganp

sl
e i =P

Competta aeqers y defients mik e 2 mitas de mn
anexle re 1 e el lnre s

TIMZPM

El manejoa través de [a voz, la | GRAFICOS | SONIDO . JUGABILIDAD | DURACION ! ON-LINE | RENDIMIENTO  : TOTAL
EAVH RSN | Algo pobres, | Las constantes | El manejo es Lacampafiaes | Batallasuno | Buenaprove-  Abre camino
cooperativo son los puntos fuer- i conmuchocli- | comunicacio- ; &gil, las batallas, | simplemente ontraunoen  chamientodel ' para un siste-
tes de un juego que abre camino ! pping.Sehu- | nesporradio : muyrépidas, | correcta Serd | unmapadeba- ' Sixasisylaca- - ma de manejo
a la estrategia en consolas. : biera agradeci- | con tus tropas | peroseagrade- el juego On-line | talla resistents, : pacidad On-line  excelente, que
E do mayor apro- | potencian la ceria mayor : persistentelo  ; cuyas fronteras : de PS3 aunque * veremos sin
Su mayor virtud es posiblemente i vechamiento | intensidad del | profundidad : que alargue la . definirdn los ju- | graficamente duda en titulos
su mayor defecto: pocas unidades de la PS3. E conflicto. : estratégica vida del juego. | gadores. b aecu!a + futuros,
y Ordenes, y excesiva sencillez,

perfacta como introduccion, pero :
escasa para el experto.

PlayStation.RevistaOficiaii
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~ laalternativa

CRASH: iGUERRA AL

COCO-MANIACO!

) Subete a © mi chepa < y ya veras © de lo que eres capaz
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Para controlar a un monstruo

previamente
" lerrotarle.

GENERO ACCIGN /
PLATAFORMAS
COMPARIA
SIERRA ENT.
PROGRAMADOR
RADICAL ENT.
DISTRIBUIDOR
VIVENDI GAMES
JUGADORES

b4

ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
SELECTOR

50/60 HZ NO
PANTA
PANORAMICA ST
SONIDO SURROUND
NO

MEMORY CARD
106KB

PVP. RECOMENDADO
2995€
crashbandicoot com

WALL-E. Tam-

bién posee una
jugabilidad que
mezcla accion y
plataformas, y
esta inspirado en
una pelicula.

CUANDO un juego trata de

dar un lavado de cara a una

jugabilidad perfecta y exce-
lente, como es en el caso de la saga
Crosh, pueden suceder dos cosas: que el
resultado sea inocuo o gue sea un fra-
caso. En esta franquicia sucedié lo pri-
mero, en Lucha De Titanes (2007), que
ofrecia una mecanica que tenia buenas
ideas, pero que en la practica no era
ni tan divertido ni tan jugable como se
esperaba. Crash, con esta entrega, se
orientd hacia el pablico infantil dando
mas protagonismo a la accion que
a las plataformas, y su desarrollo se
basaba practicamente solo en detro-
tar monstruos sin ton ni son para des-
pués subirte a sus «chepas» con el fin
de derrotar a més y mas criaturas. A
veces te veias haciendo cosas sin saber
por qué... Sin embargo, con esta secuela
(iGuerra Al Coco-Maniaco!) parece que
todo cobra sentido... es decir, el por qué
de controlar a estas bestias ya tiene su
explicacion; haciendo uso de sus dis-
tintas habilidades podras afrontar los
diferentes desafios que se te presenten.
Y es que ahora los desarrolladores han
afadido la posibilidad de guardar los

monstruos derrotados en el inventario
para después sacarlos en el momento
que los requieras. Asi, podras llevar a la
vez al creador de hielo que convierte el
agua en plataformas, a la «bolita» que
emite rayos con sus tentdculos para

podra hacer trabajando en equipo, pues
en cualquier momento se podra unir
ala aventura conectando un segundo
mando y controlando, por primera vez
a Coco, la hermana de Crash. Grafi-
camente iGuerra Al Coco-Maniaco!

Controlando a los monstruos
adquiriras nuevos poderes como el
de crear plataformas de hielo

atacar a los enemigos que estén lejos y
en lugares inaccesibles... y asf un sinfin
de criaturas que iran apareciendo a lo
largo de la aventura. De este modo, la
mecdnica de juego, aungue no es a ori-
ginal, es igual o mas jugable que antafio
y muy divertida; las plataformas vuel-
ven a tener mayor presencia, la estra-
tegia serd fundamental para afrontar
ciertos retos, los movimientos de Crash
se han perfeccionado... En definitiva,
Crash vuelve a ser muy entretenido y,
aunque contintia siendo un titulo infan-
til (algo menos que Lucha De Titanes,
todo sea dicho), ningiin padre podra
resistirse a echarse unas partidas. Y lo

ha mejorado bastante con respecto

al anterior: se han pulido las texturas,

el engine es mas suave y Crash no se
deforma al realizar los supersaltos. Ade-
mas, ha sido dotado de nuevas acciones
(escala, excava) y movimientos de ata-
que que enriquecen su jugabilidad. ¢

Mantiene el esquema de Lucha
De Titanes pero se han poten-
ciado las plataformas y la
estrategia.
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A los mas nostélgicos y puris-
tas de la saga no les llenara.
Es como ir a un concierto de
Queen sin Freddie Mercury.

PlayStation.RevistaOficial




ﬁ POR ANNA

CRASH: iGUERRA
AL COCO-
MANIACO!

> Lo mismo  que en PS2
pero

_— IGUALITO que el Crash: iGuerra Al Coco-
GENERD

ACCION / Maniaco! de PlayStation 2, sélo que las
PLATAFORMAS

A Monstruo bola. Subido a su chepa ¥ Coco. iNo juegues solo! Por primera COMPARIA F pantallas de carga son eteeeerna}s’. Algo

podrés mover objetos con los rayos que vez en la saga podras controlar a la her- mm " que incomoda bastante, pues corta la accién y

emiten sus tentdculos, atacar a los ene- mana de Crash. Conecta a tu PlaySta- RADICAL ENT[? eterniza la continuacién

migos que estan a lo lejos y activar pla- tion 2 un segunde mando y un amigo DISTRIBUIDOR , . e e

taformas que estan en las alturas. podra manejarla con el fin de ayudarte VIVENDI Asi pues, clavadita es la jugabilidad, su desarrollo

en la aventura, %’GA""“ES y su argurnento: Crash deberd salvaguardar la Isla

ONLINEND de Wumpa de las perversas intenciones del siem-
TEICMRAL pre malo, malisimo de la saga, Neo Cortex. Para
SRABAR PARTIDA ello, haras uso de las habilidades clasicas de Crash
SONECTIVIOND {doble salto, ataque molinillo..) y nuevas que adqui-

TP REOMERTARG rird al dominar a Iqs monstruos que previament_e_
956 has de abatir. Graficamente nada tiene que envidiar
crashbandicaot.com L 5 2
a la edicién de 128 bits, pues ambas poseen las mis-
; mas virtudes y defectos: buenas dimensiones de los
personajes, decorados bien construidos y de gran
variedad; lo malo es que no incluye modo para dos
jugadores y no podras controlar la cAmara, dejan-
dote vendido al enemigo en mas de una ocasidn. 4

| GRAFICOS ' SONIDO JUGABILIDAD | DURACION  ~ TOTAL evaluacion

! micgoa:tﬂrTw gsgfsoasrrggfrso “_‘l\;inuscfJ ucacn;lglls'ta Y 3”;'12'1,‘3 rr:j;gles iu éugeab“ida? o Una huena aventuta llena de plataformas para llevar a cualquier parte. Lo malo es
entrega. Textu- - tartedicenex- | aprender.Mez- | que derrotar. . peroesigualde ek kas d carga son ete ‘ x| z etusvides L

¢ rasmas puli-  ° presiones que da aocm plata- | Tendras juego | divertidaeinclu- esperando a que cargue fa pantalla més que jugando.

i das, engine | te haran reit. , : para rato. © somés variada

¢ ajustado. . Buen doblaje.

80 86 85 86

' SONIDO JUGABILIDAD: DURACION ' MULTLJUGADOR SR{V/8

80 86 78 85 82 EAU

PlayStation.RevistaOficie




¥ iMira mama,
coma el tebeo!
La fluidez de los
combates consi-

gue acercarnos

atin mds al espiri-

tu del cémic.

DESARROLLADOR
TREYARCH/SHABA

DISTRIBUIDOR
ACTIVISION
JUGADORES

ON-LINE

NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLAND/CAST.
CONECTIVIDAD PSP
NO

RE&]LUCION
MAXIMA 720p
ITAGLE

sf (1049 MB)

PV'P. RECOMENDADO
6995 ¢

seizecontrol.marvel.
com

12

evaluacion

@ POR NEMESIS

" 1§ Gmbl.ates wecena.s o

SPIDER-MAN
EL REINO DE LAS SOMBRAS

) Respira

comic - por cada ! poro

SIN LAS ataduras de
adaptar peli alguna,
Treyarch y Shaba

han podido por fin ubicar a
Spidey en una historia que
transpira el espititu Mar-

vel por los cuatro costados.
Una plaga simbionte ame-
naza Manhattan, convirtiendo
a sus habitantes en mutan-
tes y replantedndonos nues-
tra posicion sobre el Bien y el
Mal. Seras ti, con tus deci-
siones a la hora de entablar
alianzas o enemistades con
héroes y villanos del uni-
verso Marvel, (Gata Negra,
Lobezno, Luke Cage, el Caba-

Sin ser el juego perfecto con el que los
fans de Spidey siguen sofiando, ha estado
cerca de lograrlo: combates accesibles y
divertidos, mucho héroe y villano Marvel,
y libertad para hacer el bien o el mal.

llero Luna) quien marque el
destino de la historia. Podras
alternar en todo momento el
traje clasice de Spidey o el
negro, cada uno dotado de
sus propios combos y habili-
dades. Combatiras a pie de
calle, en los cielos o en verti-
cal, enfrentandote a Venom y
sus criaturas.

Los ciudadanos de Nueva
York te veran como un héroe

la alternativa

ULTIMATE
SPIDER-MAN. Otro
buen juego de Spidey
con aroma a comic,
para PS2,

© GRAFICOS

8(

Buena anima-
cion de Spidey,

S°8"1:°5

o un villano, mientras solven-
tas misiones secundarias, te
enfrentas a policias y crimi-
nales y te columpias, de red
en red, par una descomunal
metrdpoli envuelta en el caos.

Hacia mucho tiempo que
no disfrutaba tanto con un
juego de Spider-Man. Si bien
es cierto que el videojuego no
es perfecto (presenta mul-
titud de problemas con la
camara), las peleas son tan
vertiginosas como divertidas
y realmente uno tiene la sen-
sacion de definir para siem-
pre, con cada eleccién, el des-
tino del superhéroe.

" JUGABILIDAD  ° DURACIGN

85" 7

MARVEL WARS. Spidey es la estre-
lla absoluta de la funcién, aunque un
buen ntimero de creaciones de la Marvel
se dejan caer por el juego. Al margen de
unos cuantos villanos legendarios (Ef Bui-
tre, Rino, Viuda Negra... y, por supuesto,
Venom), tendremos posibilidad de inte-
ractuar (en mayor o menor medida) con
fulanos tan populares como Lobezno
(que nos sometera a un test de conoci-
mientos Marvel), el Caballero Luna, la
Gata Negra y muchos mds.

| ON-LINE RENDIMIENTO

Soporta Dual-
Shock 3y se ins- §
tala en Disco

' PlayStation.RevistaOficial

pero la camara

se descoloca de-
masiado.

Duro. De On-line,
nada de nada.




Conviertete en un valiente guerrero
y pasalo en grande.

PlayStation.2
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Primogenito

sefio de personajes y
scenarios recuerda
peligrosamente a Heavenly
Swortd. Y eso que a la Coin
Op original le sobr:
carisma por arrohas,

A Aliento de bizarrian. Encontraras bestias de diversas clases que podras robar
de tus enemigos (y ser robadas por ellos). Su vida es mas que corta, pero al me-
nos cuentan con unos cuantos poderes especiales, como el fuego del dragdn,

GOLDEN AXE —
BEAST RIDER A <5

> Malos © tiempos . para © la épica

GENERO

ngPAP;JIA LEJOS de consi- larse) y las magias de fuego. los enemigos comienzan a ser

SEGA derarlo una here- Adids al adictivo multijugador  més duros y numerosos, esta

A jia, siempre me ha del greadle original y holaaun  frustrante mecanica acaba

D RIbODOR parecido positivo recuperary  sistema de blogueos y contra-  arrastrando todo el juego

JUGADORES modernizar recreativas clasi-  ataques que, en la cabezade  hacia la debacle.

e cas. Si se hace bien, claro. No  los componentes de Secret Las bestias son incc_')moda.ls’ A1 a2 ora0
;ngmum es el caso de este Beost Rider, Level, parecfa ser una buena  de controlar y la ambientacion : i

casTeLLANO/INGLEs | con el que Secret Level ha idea pero que finalmente ha huele demasiado a Heavenly TRAS LOS , O CASI,
CONECTIVIDAD PSP | Jasperdiiciado una oportuni-  resultado ser un desastre. A Sword. Si Secret Level hubiera DE UN CLASICO. Golden Axe
;ﬁg}ﬁg‘g’%p dad de oro de recuperar una  medida que el juego avanzay  dedicado tanta atencion a la continiia demostrando el por qué del
INSTALABLE de las coin-op mas legendarias jugabilidad como ha hecho ;em?doddel Segg eli’;oi;etgﬁ:z;st Se
Pz geouioao | - de Sega. Del Goldlen Axe de ooy 12 dlternativa con la violencia (G.A. Beast g;i;jegssma palrf‘ece ey
wiwsesaesames | Tinales de los 80 sdlo quedan HEAVENLY SWORD.  Rider es bruto con ganas),

18]

- ! GRAFICOS * SONIDO JUGABILIDAD | DURACION © ONLINE ! RenpIMIENTD - [RLTE
evaluacion Un cha§co mayisculo para aquellos que : 5 E !
nos pulfamos la paga con el Golden Axe : : §
original. Esta secuela es ramplona, por no 4 oy 4 Iy I r

Tyris Flare, los enanos, algu-
nas melodfias, los bizarrians
(bestias que pueden contro-

decir algo peor, y deberia ensefiar a Sega
a no dejar sus clasicos en malas manos.

W Rotundamente superior,

el hack'n slash de Sony

M reaparece en el merca-
% do a precio Platinum.

Gore a mansal-
va (iyupit), pero la

PlayStation.RevistaOficial

camara es terri-

ble y los graficos
poco inspirados.

estariamos hahlando de un
gran Hack’n Slash. Ahora ya es
tarde para remediarlo.

El sistema de :
hloqueo/esquivar i

Tyris Flare, los enanos sueltapocio-
nes, las magias, los bizarrian y poco
mas. Ni siquiera permite la participa-
cién de un segundo jugador.

Soporta el
DualShock 3,

se viene abajo
cuantlo aparecen
3 6.4 enemigos.

pero desaprove-
cha la capacidad

grafica de PS3.
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RACE

CURSOS:

CONOCIMIENTO DE SISTEMAS
DE SEGURIDAD DEL AUTOMOVIL.

En este curso aprendera, por ejemplo, a
frenar con ABS, conocer qué es el sistema
ESP o porqué se acciona un airbag.

FACTORES DEL TRAFICO:
CONDUCTOR + VEHICULO + VIA.

Un completo temario para conocer los
principales factores de riesgo y aprender a
evitarlos.

U U 0 - 0 U
- -
ACd(C dl d U
= »
O OS5 O a Acade d A dprendade olffe d
d Qld G d |d d C (]d One d Ddld
[J
cl OlldUd DOl € A
on que md
o taller de 10 %
O

TALLERES:

Aprende conceptos concretos de Seguridad Vial

MANTENIMIENTO BASICO Y CAMBIO DE NEUMATICO.

¢Como cambiar el neumatico
con seguridad?
¢Cual es su estructura?

CONDUCCION ECOLOGICA Y EFICIENTE
(Quiere ahorrar un 15% de “
combustible? |

¢Como contaminar menos?

LOS SISTEMAS DE RETENCION INFANTIL

¢Cual es el asiento mas seguro?
¢Qué tipos de sillas hay?
¢Como utilizarlos correctamente?

LAS CADENAS DE NIEVE

¢{Qué cadenas hay en el mercado?
iCual es mas eficaz?
¢{Como deben instalarse?

FORMACION PREVENTIVA EN EMPRESAS

La Academia RACE también le ayudara a implantar en su empresa un “Plan de sensibilizacién y formacién en
contenidos de Seguridad Vial”. Contacte con nosotros en academia@race.es o en el teléfono 91 594 75 26




PS3 PS2 PSPX

VERSION
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Proximamente
en tu consola
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| El look retro, con soldados de
Guerra Civil americana, nos
ceja bellas estampas como la
de esta exuberante soldado.

NATION

CONFEDERADOS
Y TROPAS DE LA

UNION EN UN
SHOOTER SCI-Fl

PRIMERA
IMPRESION

R. DREAMER
Después del tuto-
rial se puede em-
pezar a calibrar
las dimensiones
del juego. Auncue
todavia le falta un
hervor.

.}

* PlayStation.RevistaOficial

| planteamiento del juego
entra en los limites de la
historia-ficcién. Darmna-
tion nos conduce hasta
una hipotética situacion
donde la Guerra Civil de
EE.UU. continda en pleno siglo XX,
aungue ho son exactamente los Con-
federados y el ejército de la Union
los que estan en conflicto. De hecho,
el protagonista es un guertillero en
lucha contra un fabricante de armas
que pretende dominar el mundo,
Prescott. Los ingenios que utiliza
este personaje en su ejército (inclui-
dos robots con bombin) nos presen-
tan una extrafia mezcla de artilugios
dignos de un libro de Julio Verne,
mezclados con otros elementos méas




modernos (en un estilo que, muy de
refilon, nos recuerda al Steamboy
de Katsuhiro Otomo).

Un shooter vertical

Damnation intenta innovar den-
tro del género shooter en primera
persona incluyendo en su meca-
nica elementos de plataformas de
forma masiva. Quizas los controles
no sean de lo mas intuitivo, pero
sirven para desplazarse de manera
muy acrobdtica por los gigantescos
escenarios. Estos entornos tienen
una clara tendencia a extenderse
verticalmente. En el primer nivel,
los dos compafieros de Rourke te
ensefiardn cémo desenvolverte

en el campo de batalla. Aparte de

luchar, tendras que aprender a
escalar, a saltar hacia atras y otras
maniobras que te ayuden a encon-
trar el camino hacia nuevas zonas.
En lo que se refiere al combate, el
protagonista cuenta con una gran
variedad de armas, desde minas
hasta un rifle de dardos con la
punta cargada de nitro-
glicerina. Pero donde
Damnation introduce
un toque de innova-
cidn es al incluir vehi-
culos con los que es
posible alcanzar zonas
elevadas conduciendo a gran velo-
cidad. También hay una especie
de triciclo con una plataforma en
la parte trasera que permite lle-

var dos artilleros, ademés del con-
ductor. Otro de los elementos des-
tacados de Damnation son las
modalidades multijugador, como
la opcién de disfrutar del modo
Historia en cooperativo (también
incluye opciones mas clasicas). En
cualquier caso, Codemasters no
ha confirmado todavia
el nlimero de jugado-

par simultaneamente
® enred.

Sin duda, esta mis-
teriosa mezcolanza
de historia-ficcidn, plataformas y
disparos a porrillo va a tener su
publico y se presenta como un
tftulo muy original para PS3. 4«

| res que podran partici-

EN
® COCHE

Damna-
tion tiene una inte-
resante oferta de
vehiculos. Extrafios
artilugios dignos de
Julio Verne, con los
gue podras realizar
increbles acrobacias
ademas de causar
grandes dafios a tus
enemigos. Es uno de
los grandes atracti-
vos del juego.

COMPARIA CODEMASTERS | DESARROLLADOR BLUE OMEGA ENTERTAINMENT | DISTRIBUIDOR ATARI | GENERO SHOOTER | JUGADORES i {MULTIJUGADOR SIN CONFIRMAR N°) | www.damnationthegame.com

E Ademas de ir saltando, cual
trapecista por el escenario,
Rourlce también puede util-
zar diferentes vehiculos en el
juego que aportan un valor
anadido a la jugabilidad y
acortan las distancias.

1 Damnation mezcla [a tipica
estructura de un shooter con } 3
un estilo plataformero, o
gue le hace algo tmico en su
género. Codemasters tam-

laves

bién ha hectio hincapié en los &
muodos On-fine.

PlayStation.RevistaOficial
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' SONIC UNLEASHED

n el lanzamiento de PlaySta-
tion 3 sufrimos con resig-
nacidn, probablemente, uno

VUELVE EL PUERCOESPIN AZUL PARA REDIMIR
SUS RECIENTES FRACASOS...

esta ocasion son mas agiles y el
mapeado mas comprensible. Los
niveles estan inspirados en diver-

LA HISTORIA.
Unleashed promete lle-
var al erizo a su historia
mas épica y terrorifica:
el maquiavélico Dr.
Robotnik amenaza de
nuevo el mundo (esta
vez el real) y ha lanzado
una maldicién contra
nuestro protagonista...
iotorgandonos mas
poderes!

COMPAR{A SEGA
DESARROLLADOR
SONIC TEAM
DISTRIBUIDOR SEGA

GENERO PLATAFORMAS
JUGADORES

%

WWW.SBQA.COm

PRIMERA
IMPRESION

de sangre. Esta transformacién
sirve como pretexto para unos nive-
les mds centrados en la actién y la

de los peores titulos inspira-  sas localizaciones reales de nuestro  exploracién, aungue no supondréan EL
dos en el personaje icono de Sega. El  planeta (Mykonos, EEUU, China més del 20% del juego (el propio HOMBRE
Sonic Team, consciente de sus llti-  y otros que no os vamos a desve- Sonic Team ha confesado que se ELEFANTE
mos errores, se ha puestomanosa  lar). El llevar a Sonic al mundo real  han incluido para darle una nota de ST
la obra para redisefiar la estructura  no nos hace olvidar los paradisia-  color y variedad al juego). quicia estrella
de su plataformas y volver alos or-  cos y coloridos paisajes de Green En Sonic Unleashed predomi- g‘:l';;':’;’ alos

genes tan afiorados, mezclado con
los puntos mas destacables de los
Sonic Adventure de Dreamcast. En
esta ocasion, sélo controlaremos a
Sonic por un mundo Vvivo, como ya
sucedié en Sonic The Hedgehog (de
hecho, uno de sus principales erro-
res), aunque las conversaciones en

Esta entrega recupera el es-
pititu de los originales, esqui-

vando pinchos y recolectan-

do anillos a toda velocidad

por paisajes vartados inspira-

dos en localizaciones reales.

PlayStation.RevistaOficial

Hilfl, pues esta entrega recupera
esa ambientacion idilica gracias

a un apartado técnico espectacu-
lar (aunque el frame rate adn debe
mejorar). Debido a la maldicién de
Robotnik, en este capitulo Sonic
desatara su lado salvaje, convirtién-
donos en una feroz bestia sedienta

- p o .F"
\ <
-
il W

-

A v

nan los niveles de velocidad puros,
enh ocasiones con secciones horizon-
tales, encendiendo asf la luz de la
esperanza tan ansiada por los fans:
al fin y tras tantos afios de espera,
una nueva entrega de Sonic donde
la habilidad y la velocidad sean los
auténticos protagonistas. <

E La transformiacion de Sonic
serd el contrapunto a los ni-
veles tradicionales, con un
Sonic salvaje con otras apti-
tudes: con mas fuerza, se po-
dré agarrar a salientes y rea-
lizar movimientos especiales.

A LA VENTA EN

noviembre
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» ESTUCHE TRANSPARENTE PSP2  » PSP 20 - PSP 25 *- :
PROTEGE AL MAMIMO TU CONSOLA MAKIMA PROTECCION Y DISEN0 ELEGANTE PRODUCTO | p
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v E RS I o N ! ¢ Podremos cubrirnos tras las
s para evitay -
BETA 0s Y, bueno, para lucir a Craig.
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UN NUEVO CONCEPTO BOND.
Tras arrasar en la taquilla mundial con
Casino Royale, parece ser que los nuevos
aires de Bond (mas suelto con las semi-
automaticas y las escopetas recortadas que
con los libros y la galanteria) han cuajado.
Tanto la secuela cinematografica como el
videojuego apuestan de nuevo por las explo-
siones y los puiietazos, dejando a un lado los
ademanes del agente 007 més tradicional.

COMPARTA ACTIVISION

007 QUANTUM B ¥ =
OF SOLACE |

www.OOT&tevid_emqm_Ecg
JAMES BOND PREPARA SUS ARMAS EN BUSCA DE L PRIMERA
VENGANZA, AUNQUE POR EL CAMINO APROVECHE R

PARA TOMARSE UN DRY MARTINI

asino Royore fue un punto evitar experimentos e incluso uti- accidn comenzara directamente en
de inflexion en la franquicia  lizar el motor técnico del cuarto el punto en el que termind Casino
Bond. Tras unas tltimas capitulo de la saga bélica. El resul-  Royale, pelicula gque sirve como ins- HOMBRE
apariciones rozando el ridi-  tado es correcto en la linea de piracion para algunas fases. Como ELEFANTE
culo, un cambio de aires (casi cau- las peliculas: accién espectacular  no podia faltar, en Quantum Of ot
cdsico...) nos trajo un Bond rudo, en vista subjetiva, con la opcion Solace tamhién se ha incorporado adcquiere licencia
experto en el arte de la guerra de utilizar coberturas para evitar un multijugador, en la onda del cla- gla‘a“;s”t;ﬁ g“
y mucho méds acorde a nuestros’ los ataques enemigos (en tercera sico de Rare (Goldeneye), pero con i
tiempos. Tras el arrollador éxito, persona). El céctel (mezclado, no algunas licencias propias de la fran-
nos aborda en menos de dos afios  agitado) resulta creible y sélido, quicia Call Of Duty (El resultado?
su secuela directa con, cémo no, aunque técnicamente el juego Un divertidisimo Death Match lleno
un videojuego oficial. El equipo de  pueda dejarnos frios. La accin de opciones y posibilidades.
desarrollo de Quantum Of Solace,  es trepidante y continua, y se han Esperemos que la version final ?Laém&a;"
el mismo que el de Call Of Duty 3 incluido ademas algunos niveles consiga dar en el blanco y no se £
y COD: World At War, ha decidido  con ciertas dosis de sigilo. La quede en «gatillazo».

l Este Quantum Of Solace fun- f E Treyarch, kos Siie do

ciona como secuela de la pe- " J
licula Casino Royale, aungue : " Ezi:;gfh::n;r‘tz‘;:ﬁma;’

engloba a ambas en diversos repiten motor grafico en

capitulos. La historia nos ffe- y Quantt
vara alrededor del gloho en i s m 0—' 5.0 ety
un jueqo de accion. - x i Bl T
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Reune a tus amigos, arranca los moteres y ponte a tope con
Buzz!™ Junior Carreras Locas - el nuevo fitulo de la serie
Buzz!™ Junior. Preéparate para correr en 30 disparatados
circuitos por tierra, mar y alre, llenos de golpes y risas.
Elige entre 16 vehiculos: caches, barcos y aviones para ganar
a tus rivales. jAcelera y encuentra tu camino a la victorial

buzz ! - .com
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a saga Armored Core, desde
sus inicios en PSone hace
ya mas de diez afios, nunca
terming de atraer al gran
publico. Por eso, con cada nueva
entrega, los desarrolladores de
From Software tratan de llegar

a los jugadores con titulos con un
esguema mas Arcade.

Esta nueva entrega es la prueba
de ello. Si bien a simple vista
parece no tener demasiadas dife-
rencias con Armored Core 4, una
vez te pones a los mandos de tu
AC (nombre que reciben esas enor-
mes maquinas de guerra bipedas)

1. En el modo On-fine podras
completar cualqmuer mision

RMORED CORE

' FOR ANSWER

COLOSALES MAQUINAS DE COMBATE
ENFRENTADAS POR EL CONTROL DE LA TIERRA

lo primero que llama la atencion es
el cambio en la jugabilidad. Sigue
sin ser la de un shooter en el que
sblo debes avanzar y disparar, pero
muchas de las acciones mas técni-
cas se han simplificado, por lo que
el manejo de los AC ha ganado en
fluidez, sobre todo para el jugador
recién llegado.

Por otro lado, la posibilidad de
personalizacion de estos mechas
sigue siendo uno de los principales
pilares de la saga. El editor disponi-
ble, con sus mas de 400 piezas que
deberas ir consiguiendo a lo largo
del juego, sélo esta limitado por la

jumto a un amigo o competir
contra otros siete jugadores

en una batatta libre donde
poner a prueha las mejoras

de tu maguina.

COMPAR{A UBISOFT
DESARROLLADOR
FROM SOFTWARE
DISTRIBUIDOR UBISOFT
GENERO SIMULADOR
JUGADORES
%x8

armaredcoreforanswer.s.ubi.com/

PRIMERA
IMPRESION

imaginacién del jugador. Podras
modificar tu AC para convertirlo en
un agil y rapido francotirador, o en
un arsenal movil capaz de hacer sal-
tar por los aires una ciudad entera.

Las capacidades On-line seran el
principal atractivo de este Armo-
red Core. La gran mayoria de las
misiones podrdn completarse en
mado cooperativo junto a un amigo
y el modo de batalla libre dejard
que hasta ocho jugadores pongan a
prueba sus creaciones.

Se espera que Armored Core For
Answer esté disponible a partir del
mes de noviembre. <4

E El editor de AC esta cam-
puesto por mas de 400 pie-
zas con las que podras to-
near a gusto tu maguina de
cambate. Desde armas, sis-
temas de impulsion, estabili-
zadores y mejoras estéticas.

1€

CRONO

Un simulador de
robots de com-
bate con aspira-
clones arcade.
Lo mejor: las
personalizacio-
nes y los nuevos
modos On-line.
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Vodafone live!
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La crisis afecta al sec-
tor de los videojuegos

VICTOR FERNANDEZ MALDONADO.
VIA E-MAIL.
En este momento, en el
que el mundo se sume
en una gran CRISIS econdmica,
el sector de los videojuegos, como
tantos otros, se va a ver afectado
(si no se esta viendo ya). En una
situacidn tan delicada, el ahorro se
convierte en la tnica medida real-
mernte eficaz para salir adelante en
la mayoria de los casecs. También
para todos aquellos que amamos
este mundo y queremos seguir dis-
frutando de buenos videojuegos.

Seguramente haya mucha gente
que, al igual que yo, disfrutan con
una gran variedad de géneros y
que, ante la avalancha de buenos
lanzamientos, adguieren una media
de dos juegos al mes (aproximada-
mente, como es mi caso).

A los que nos estamos viendo

1 Pablo Hidalgo tiene algo que deja en ri-
diculo a la famosa «Gallina de los Hue-
vos ce Oron.., ila suya tiene PSP!

— ! Kike Hidalgo nos muestra orgulloso su
grandiosa coleccion de maquinas de
Sony. iEs PlayStation-Man!

W= L l

[ Récord del mes

e Ernesto Fernandez se lleva el récord del
mes por tocar de maravilla con sus ami-
gos.. iy por tener ya Rock Band 2!

1085909 &
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con el agua al cuello por la cri-
sis no nos queda otra opcidn que
cambiar de mentalidad.

Yo personalmente, a partir de
ahora, voy a tener que evaluar méas
detenidamente cada videojuego
que me interese y adquirir aquél
que, en cierta medida, «<amortice»
mejor mi dinero. Por ejemplo, en
cuanto a calidad y duracién. Quiza
otra solucion sea apostar fuerte
por la serie Platinum, ya que ofrece
grandes juegos a un precio bas-
tante asequible.

Echo de menos los RPG

ALVARO DOMINGUEZ GOMEZ.
VIA E-MAIL.

Hace ya casi afio y medio que me
compré mi PS3. Hasta ahora no
puedo quejarme demasiado de su
catdlogo, que me tiene engancha-
disimo con juegazos del calibre

de Star Wors: EPDLFE, Bioshock,
Metal Gear Solid 4 y algunos que
aun estan por llegar como LBF, For
Cry 2, Follout 3 etc. Seguro que
nos mantendran muchisimas horas
pegados al TV. Pero hay algo que
me corroe por dentro en esta nueva

. generacidn, y es la falta de RPG que

¢/0'Donrell, 12 28009 Madrid » - -

The Last Remnant. Vuelve el
RPG a PlayStation 3.. iy ade-
mas gracias a Square Enix! =

Javid's Division

hay en el mercado ahora mismo. El
Unico referente «fuerte» que hay en
PS3 de este género es Folklore, un
juegazo como la copa de un pino,
por cierto. Me irrita ver como jue-
gos del tipo de Final Fantasy X111,
FF Veersus XIII o The Last Rem-
nont no hacen mds que retrasarse,
haciendo que los farns del género
nos frustremos muchisimo. Esto no
implica que géneros como el shoo-
ter (y otros que también estan muy
explotados en la actualidad, no me
gusten), pero preferirfa que Play-
Station 3 estuviera mas nutrida en
este género, pues se echa mucho de
menos en esta generacion.

Espero que en los préximos
meses las desarrolladoras se pon-
gan las pilas rapidamente y ncs
ofrezcan huenos RPG para PS3.
iQue los roleros de la vieja escuela
también existimos!

2

«jLos roleros
de la vieja
escuela también
existimos!»

staria cambiar o mejorar de la revista?
2rta o Playstation Revista Oficial (Buzén)
721l ps(@grupozeta.es
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La polémica GTA IV

PERE JOAN MARCH.
VIA E-MAIL

Exhausto me quedé
cuando lef por Internet una noti-
cia de un tailandés que matd a un
taxista y luego le rohé el taxi, y que
él justifico que era para comprobar
si, como en el GTA IV, era posible.
Y flipado quedé cuando vi comen-
tarios culpando al videojuego de
incitar a la violencia. Lo mds cho-
cante es que el tailandés se enfren-
taba a pena de muerte (es bas-
tante ironico que guieran prohibir
este juego en un pais donde la
pena de muerte es legal). Y aqui,
en Espafia, regresé una polémica
que despertd un desgraciado cti-
men... Lo que me irrita de verdad
es que se culpe al juego.

Las criticas vienen siempre de
mundillos ajenos al videojuego, de
gente que no ha probado un GTA.
GTA IV es algo mas que un juego
violento, es una critica feroz con-
tra un capitalismo que obliga a los
inmigrantes a vivir en la miseria y,
muchas veces, a meterse en el sub-
mundo del crimen. Es una critica
contra el falso suefio americano, es
una critica contra la violencia {en
este juego nunca se muestra la vio-
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. iEste mes,
los lectores
cuyas car-
tas han sido
agraciadas
con este sim-
bolo se llevaran
uno de los cinco
A&7 NBA2K9 dePS3!

el Consultorio oficial, a vuelta de pagina =

lencia de una forma hermosa). Y
esto no lo digo yo. Fijaos bien en el
modo On-line, la descripcion de un
modo es literalmente: «Partida a
muerte, al estilo capitalista». Quiza
es por esto precisamente por lo
que es criticado... porque ataca lo
que ellos defienden.

Traducciones y doblajes

CRISTIAN RODRIGUEZ.
VIA E-MAIL.

Se denomina localizacién a la tra-
duccién integra y completa de

un producto a una regién espe-
cifica. Algo que en los videojue-
gos deberfa estar bien presente,
ya gue estamos inmersos en la
nueva generacion. ¢Pero realmente
sucede? Los que tengan juegos
como GTA IV sabran la respuesta.
{Por qué tenemos que dejarnos los
0jos en la pantalla leyendo los sub-
titulos mientras nos perdemos la
accion del juego?

I«G:TA IVes
una critica

feroz contra el
capitalismo»

EL TEMA DEL MES
DESPUES DE JUGAR A FIFA 09 Y
PES 2009 s CON CUAL TE QUEDAS?

¢Qué esta pasando con el cambio
generacional?

JOAQUIN GOMEZ URBANO. ViA E-MAIL.

¢Qué estd pasando con el cambio generacional? (Cédmo una base tan
contundente y tan trahajada ha sido desastrosamente traspasada

a la siguiente generacion? ¢Tan dificil es hacer este cambio sin una
pérdida grande de fiuidez, con movimientos imposibles...? En defi-
nitiva, perdiendo ese encanto que nos tenia ganados afio tras afio

en PS2. Pero no sélo eso, porque si ese cambio estuviera justificado
con un motor grafico a la altura (como ha hecho FIFA) para formar
una base sélida, tendria su sentido. Después de dos afios, todo esto
no se ha podido percibir: es como un parche que intenta imitar una
generacion pasada y no una mirada al futuro. Asf que, después de
escuchar entrevistas a Seabass, que solo pide perdén por el poco
presupuesto concedido, descontento con la pérdida de licencias, pér-
dida de parte de los desarrolladores... équé ocurre aqui? A Konami,
como gran multinacional de los videojuegos que es y con el éxito
cosechado con sagas como Metal Gear Solid, Silent Hill, PES, Castle-
vania... iPresupuesto no le puede faltar!

Jamas pensé que pudiera decir esto...

MARCOS DE LA CRUZ. VA E-MAIL.

Jamas pensé que pudiera decir esto pero FIFA 09 supera a PES en
practicamente todos los aspectos. Ya se veia venir, ya que el afio
pasado la mejora de FIFA fue notable. Siempre me he considerado
fanatico de la saga de Konami y bastante contrario a la de EA,
pero lo de este afio es increible. Parece que estés viendo un partido
en la tele, y no solo por el apartado grafico, sino por el realismo
que transmiten: sus jugadas, estrategias, y un largo etc. Sin duda,
Konami se ha estancado y EA ha cogido mucha ventaja aunque,
sinceramente, espero que la pueda recuperar rapido.

Este aito, me cambio

DANIEL VALVERDE CRESPO. VIA E-MAIL.
He sido fan incondicional de la saga PES desde PES 2 para PSone
y he tenido desde entonces todos los juegos de la saga de Konami,
tanto para PS2 como para PS3. Sin embargo, este afio he pro-
bado la demo de FIFA 09 y la de PES 2009, y esta vez me cambio.
Quiza a veces eche un poco en falta ese ritmo de juego tan rapido
y directo que tienen los PES, pero es que no han evolucionado.

TU
PUNTUAS

Si quieres dar tu opinién sobre
los juegos que han aparecido co-
mentados en nuestras paginas y
crees gue merecian otra puntua-
cion esta es tu oportunidad.

PLAYCHAPAS

RAFAEL ALBAJEZ VARGAS
VIA E-MAIL.

Un juego genial para pasar un
buen rato, solo 0 acom-
pafiado, On-line o
pasando la PSP.. Los
«piques» estan garanti-
zados. Se han adaptado
las reglas de la FN.FC,
tenemos un montén de
recompensas, la banda
sonora es «made in
Spain» y st precio esta
hastante ajustado.

PURE
DIEGO ANGEL

VIA E-MAIL

Un digno rival del célebre
MotorStorm. Pese a que
sélo hay un tipo de vehiculo,
las carreras son muy
emocionantes y diverti-
das. El apartado gréfico
es espectacular, ofre-
cienda unas vistas im-
pagables en los saltos.
Lo tinico malo es que

al final se hace algo
repetitivo.

FACEBREAKER
JUAN M. MOHEDANO

VIA E-MAIL

Es lo mas pobre y repetitivo
que he visto en PlayStation 3.
No sé como se han atrevide a
lanzar esto al mercado tenien-
do rivales de la talla de
Virtua Fighter 5 o Soul
Calibur 4. Facebreaker,
claramente, no estd a la
altura del género y las
circunstancias.

PlayStation.RevistaOficial * =




€3 Env 4
Playstation Revista Oficial
C/0'Donnell, 12 28009 Madrid
ftorio Oficials
uina del sobte
€ 0 manda un e-mail
ps@grupozeta.es
0 Inddicando com

~
{ ciitesria OF "
a LN e |

d vuestras constilta

NS

4) Escribe

» astinito;

a

El esperado Home

iHola! Tengo unas dudas sobre
PlayStation 3:

€@ :Ya se sabe la fecha exacta del
lanzamiento de Horme para PS3 o
solo son rumores?

@' éPara cuando Uncharted 2?
BERNAT PLA CANO, ViA E-MAIL.

€ No se sabe la fecha exacta,
pero tampoco nos orientan los
rumores si decimos que llegara
antes de 2009. Sony C.E. ha
asegurado, ya en repetidas ocasio-
nes, que Home estara disponi-

ble antes de que acabe el afio.

Tal y como esta funcionando la
beta «semi-publica» que se esta
llevando a cabo, todo parece
indicar que podremos celebrar la
llegada de 2009 con una fiesta
en nuestro propio apartamento
«virtual» dentro de Home.

 Eso si que es una incog-

nita. Todo lo que sabemos es que
Naughty Dog ha confirmado

su desarrollo, pero lo tinico que
hemos recibido de ellos en los
Gltimos meses es la actualizacién
del primer Uncharted para incluir
trofeos. No te preocupes porque en
cuanto sepamos algo, lo anunciare-
mos a bombo y platillo.

Trofeos en PlayStation 3

iHola de nuevo! Vuelvo a tener
algunas dudas sobre los trofeos,
entre otras:

@ :He oido por ahi que ya hay
trofeos en Uncharted? Aparte de
este juego, éhay mas con trofeos?
Si es asi, ¢cudles?

@ Me interesaria tener un micr6-

Disco duro
nuevo para
PlayStation 3

Estoy pensando en cambiar el
disco duro de mi PlayStation 3,
¢si elijo uno de 7200 RPM ira
todo mas rapido? {Qué pasard
con toclas mis descargas de
PlayStation Store?

ETHAN DRAKE, ViA E-MAIL.

En teorfa, las cargas desde el
disco duro serfan ligerisima-

v Edlge. DICE une lo me- g
jor de dos géneros: shootem-up y
plataformas,

fono para jugar On-line con Call
Of Duty 4. ¢Funciona cualquiera
que tenga Bluetooth? éCudl es la
mejor opcién?

3] Estoy ansioso por probar
Mirror's Edge. éPuedo estar
seguro de que no serad una mala
eleccion?

ALBERT LLAMAS CANO, Via E-MAIL.

) Actualmente hay muchos més
juegos que tienen soporte para tro-
feos. La lista ha aumentade con-
siderablemente desde fa inclusién
del sistema de trofeos, asi que voy
a listar algunos de los méas impor-
tantes: WipeOut HD, Burnout Pora-
dise, BioShock, LittleBigPlanet,
Dead Space, Mercenaries 2, GTAIV,
MotorStorm: Pacific Rift...

3 En teoria, cualquier manos
libres Bluetooth para teléfono movil
deberia hacer la funcion de Head-

mente mas rapidas, perc no

es recomendable. Su mayor

velocidad provocara que la tem-

peratura dentro de la consola

aumente considerablemente.
Para conservar todo el con-

tenido de tu anterior disco

duro, el men de configuracion

incluye una opcidn para reali-

set, configurandolo correctamente
desde el XMB de la consola. Lo que
no puedes utilizar son cascos A2DP
(Bluetooth estéreo), ya que la Unica
sefial que la consola envia por Blue-
tooth es la de comunicacion, no el
audio de la consola. w

Entre los mejores estan el Cord-
less Vantoge Headset de Logitech
y el Headset oficial de Sony, que se
lanzara junto a la nueva entrega de
SOCOM para PlayStation 3.
€) Si estas harto de los shoot'em-
up convencionales y te gustan
los plataformas de toda la vida,
Mirror’s Edge mezcla ambos géne-
ros de forma sublime.

La puesta en escena, el origi-
nal sistema de control y el cinema-
togréfico argumento del titulo de
DICE te van a enganchar irreme-
diablemente desde los primeros
compases del juego.

zar una copia de seguridad de
todo el disco duro, incluyendo
las descargas de PlayStation
Store. Eso sf, es un buen sistema
para conservar todos tus datos,
pero necesitaras un disco duro
externo con la suficiente capaci-
dad para almacenar la informa-
cion del HDD.




Conviértete en una auténtica animadorall
Baila, salta y pdsalo en grande.
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una maravilla técnica y jugable para PSP * también portail con cientos de preguntas y [PLATINUM-ROCKSTAR)
Square Enix 39.95€. +16 afios Jusazo(] pruebas. Sony CE. 2995€.+7 ates  JUGADO[J :
; “ © GTA:VICE CITY S.
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3 Ongmal[ﬂad ¥y sencd\ez dan forma a un juego
brillante en disefio y concepto. Muy ritmico.

se inicié su aventura, en el mismisimo Hades. | Souy CE 3999 €47 aos Neano D]

Sony C.E 1995€. +18 aflos aeabo[J

150

5;. :
FIFA 09
ALUACON B,6

b EA Sports nos trae su racién de fiitbol portatil

| unafio méas con nuevas opciones y la buena
base jugable de siempre.

10 © LA ESTADISTICA
STAR OCEAN:

3 kst DepARTuRE LO MAS INNOVADOR
Hwanél&iéudeStﬁerNhﬂendmﬁporﬁn 1 DE NUESTRA PSS...

en Espafia, la misma calidad pero en panorémi-

mspmmsg 3 ains Jweaoo] ca Square Enix. 7995 €. A2 afos  JUGADO[] Mucho se critica la falta de innovacidn en
los videojuegos, pero de vez en cuando lle-
gan joyitas que cambian los cdnones de
EL MEJOR DE... esta industria. Estos son, a nuestro pare-
- - . [ ] cer, los tres juegos mds originales que ha
dado hasta ahora P53
LfttIeBngPlanet
161%
3 E The Eye OF
g & ] Judgment ———
aventura conduccién puzzle B I | .
dccion MIDNIGHT CLUB CAPCOM PUZZLE SR——— o
GOD OF WAR: LA REMIX FINAL FANTASY VI WORLD Echachrome ‘
coo. SONYCE SQUARE ENIX CAPCOM 23% -
SONY CE 39956 412 3995€ 416 2995643
1995€ 48
NUESTROS FAVORITOS

roilectinn

STAR OCEAN: FIRST  CASTLEVANIA: THE  PES 2009 WIPEDUT PULSE
DEPARTURE

The EIf DACUAX R Dreamer John Tones

Nemesis

"~

EDGAR&CIA i

SE ENROLA STAR OCEAN TALES OF ETERNIA. VALKYRIE PROFILE:
FIRST DEPARTURE. Uno de los mejores RPG que he podi- LENNETH. Un inolvidable cié-
Ne jugué en Super Famicam y - do disfrutar. Historia envolvente y un sico de PSone que se puede disfru-
ahora debo desquitarme. Impa- y dindmico sistema de combates. Sus tar en cualquier parte. Mitologia
gables |as escenas de anime. beflos sprites na le van a la zaga. ndrdica mostrada con maestria.
SQUARE-ENIX. 3995 €. 112 NAMCO BANDAL 1995 €. +12 afios SQUARE-ENDX. Descatalogado. +12

> PlayStation.RevistaCOficial

;



LITI'LE BIG PLANET

Cm tu pmpm Sal:kBuyy lénzate auna
gran comunidad creada por todos los usua-
rios de PS3. Innovacién plataformera.
Sony CE 6995€. +7 afios Jugano[)

20
§ RESISTANCE 2
A1 1A 05
' Las Quimeras estan de vuelta y esta vez
 parece gue para quedarse. La batalla serd

mas dura y el juego mas divertido.
Sony CE. 6995€. 418 afios weapo[J

. FIFA 09
* Mis de 250 mejotas, una velocidad mds
convincente y una fisica de infarto. El fithol

en consola nunca fire tan real.
EA Sports. 6995€. +3 afios

&0

DEAD SPACE

Sdloen el espacw, en una nave abandonada
con cientos de seres deformados que des-

membrar, Puro tervor espacial en PS3,
EA.6995€, 118 afios Jusao ]

50

MIRROR'S EDGE
10 9.3

Jugapo [

Plataformas y accion para la nueva genera-
cion. Serds Faith, una mensajera que lucha

por la libertad en un murio oprimido.

EA. 6995€, 416 afios Jeanod

\ Activision. 69.95€. 18 afios

CALL OF DUTY:
WORLD AT WAR

la2® Guen'a Mundlal recreada con foda su

crudeza. Te pondrd los pelos de punta.
weavoJ

PES 2009
!allicencia de Ia[lhan';n‘mns enexclusivay
un motor grafico renovado son las principa-

les novedades del gran clasico del fiithol
Konamii. 64.95€. +3 afios Jugapo[])

Bi-h

FALLOUT 3

E o mejor RPGﬁrtumladela historia regre-
b sade la mano de Bethesda. Prepérate para
- subir a la superficie.

Atari, 69,95€. +18 afios JusApo [

90

NARUTO
ULTIMATE NINJA STORM
Naruto vuelvealacama estavezen PS3,

Nueva historia y con mejores graficos.
Bandai Namco. 5995€. #12 afis  JuGA0o[C]

100

MOTORSTORM:
. PACIFIC RIFT

Las careras mis tréhidantes ahoraen las
frondosas y peligrosas selvas hawaiianas.
Sony C.E. 6995€. +16 afios Juganod

iR 4&1‘\{1
Y

lucha

SOULCALIBURIV ~ FALLOUT3 RESISTANCE 2
NARMCD BANDAT BETHESDA SONY CE
6995€.416 6995€. 418 6995€.418

RESISTANCE 2

MOTORSTORM: 3

The EIf Nemesis ~ R.Dreamer PACIFICRIFT SOLACE

JehnTones  Anna

$0HN TONES ¥
SUS TRES
JUEGOS DE PS3 o e
PARA COMER primera epopeya desértica sigue
ARENA... conservando foda su contunden-
cia Sony CE 2995 €. 412

FALLOUT 3

Last Monkey Stan by Wiki

MOTORSTORM:

PACIFIC RIFT. Lallegada
e fa paradisiaca isla hawaiiana al
universo MotorStorm te hard comer
polvo en grandes cantidades.

Sony C.E. 6995 €, 416

PRO EVOLUTION
SOCCER 2008 [KONAMI)

FIFA 09 (EA SPORTS)

ASSASSIN'S CREED
(PLATINUM-UBISOFT)

SAINTS ROW 2 (THQ)
MOTOGP 08 {CAPCOM)
FAR CRY 2 (UBISOFT]

STAR WARS: EL PODER
DE LA FUERZA
[ACTIVISION)

NBA 2K9 (TAKE TWO)
BIOSHOCK [TAKE TWO)
10 © DEAD SPACE (e}

GAME

DESCARGA DEL MES

MIRROR'S EDGE

A pocos dias de que llegue a nuestras tien-
das, ya tienes disponible en la Store una
completa demo de Mirror's Edge. Pero si te
sabe a poco, podras también conocer las
primeras pinceladas de esta buena historia
de opresién politica gracias a un gran trdi-
ler. Y ambas cosas totalmente gratis.

PURE. La respuesta de Disney al
desafio de Evolution Studios es un
juego méds fantasiosn y accesible,
perocon un acabado gréfico absoh-
tamente cautivadar.

Disniey 5995€.43

PlayStation.RevistaOficial



FIFA 09
EA Sports nus trae un FlFA muy mejorado

aPS2y, encima, a un precio increible.
EASports. 3495€. 43 aios  JUGADO[]

2

PES 2009

2.1

:" " Konai sigue apostando por el buen fithol

en PS2, con zlgunas novedades y su clsica
jugahlidad, Ademés, a buen precio. .
Konami. 2995€. +3 aftes Juehoo[J

3

. ODIN SPHERE

] artesanoyﬂ adn dugnai S unen para

I dar forma al mejor RPG con espectaculares

gréficos en 20 y una historia apasionante.
Square Enix. 3995€. +12aios  JUGADDL]

]

SILENT HILL ORIGINS
16N 8,7

El terror primigenio de Siket Hil y su ork
gen, explicado en una fantastica precuela.
Konami. 2995€. +18 afios Jucapo(]

5

GUITAR HE?O 10X
Tercera éntrega de Ia serie con canciones
miticas del rock, como Paint Tt Black de los

Rolling Stones.

| Activision. 59,95€. +12 afios JugApa ]

NARUTO
ULTIMATE NINJA 3
Lo dtimo de Naruiﬂpam P52, una mezcla

brillante de lucha y RPG.
Bandai Namco. 4495€. +12 afios  JUGADO[]

7

YAKUZA 2

Ubertad llmrtada de mowmlentos y muchi-
sitma accion. Seras Kazuma, miembro trai-
cionado de un clan mafioso japonés.

Seqa. 2995€. +18 afios Jusapo]

8

{ SEEGSTAR CANCIONES

% 8.8
Las mejores ram:mnm de Disney para que
las cantes. Vuelve a tu més tiema infancia.
SONY CE. 2995 €. +3 afios Jusano ]

GDD OF WAR II

chmrms dnsfrutandu como el primer dia
con esta segunda parte de las tropelias de
Kralos. iAhora en Platinum!

Sony C.E. 1999€. +18 afios Jugano[]

10

LEGO INDIANA JONES:
LA TRI A ORIGINAL
Las t'res'pnmeras peliculas de Indy, recrea-
das con piezas de Lego para PlayStation 2.
Activisian. 39956, +7 afios JuehooJ

aventura
accion
SILENT HILL
ORIGINS

IKONAME
2999€.418

ODIN SPHERE
The EIf

STAN BY

¥ TRES
MOMENTOS
QUE SIEMPRE
RECORDARA EN
PS2..

conduccidn
JUICED 2: HOT
IMPORT NIGHTS
THY

A495€. 412

GODHAND
Nemesis

;  the water supe que habia llega-

NUESTROS FAVORITOS

GUITAR HERQO. Lz pri

‘mera vez que toqué Smoke on

dono para quedarse, sino para
crecer desmestradamente.
Activision. Descatalogado.+12

PlayStation. RevistaOficial
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party games
FIFA 09 GUTTAR HERO [T

EASPORTS ACTIVISION
3495€ +3 TO95/4995€, 412

o

—

ummﬁ 'ﬂf?“m mnm FINAL FANTASY XIT - MANHUNT 2 g&,nmm
WORLD ohn Tones  MALEITDY
S i Last Monkey Stan by Wiki

GTA: VICE CITY.

Me salté GTA T11, pero las corre-
rias de Tomimy Vercetti por el tra-
sunto del Miami de Mann me con-
virtieron en un incondicional de la
serie. Rockstar. 1995, +18

FIFA 09 (A SPORTS)

TOMB RAIDER:
LEGEND (PLATINUM-EIDOS)
PES 2008
[PLATINUM-KONAMI)

GTA: SAN ANDREAS
[PLATINUM-ROCKSTAR)
STAR WARS: EL PODER
DE LA FUERZA
[ACTIVISION)

NARUTO ULTIMATE
NINJA 3 [BANDAI-NAMCO)
DRAGON QUEST:

EL PERIPLO DEL REY
MALDITO (SQUARE ENIX)
LEGO BATMAN

[WARNER BROS)

GOD OF WAR 2
[PLATINUM-SONY C.E)
SCARFACE

VIVENDI)

GAME

TAXI

Si, siguen jugando a este survival
hotror de PS2 (2003) porque les apa-
siona el género y porque fueron los
encargados de componer un tema.

La pena fue que no se llegé a incluir
dehido a que coincidid con la disolucion
del grupo Melon Diesel (ahora Taxi).

DYNASTY WARRIORS 2
Hubo un tiempo en que el despiporre épi-
0 de esta saga ofrecia momentos incom-
parables. Saltar en solitario contra dece-
nas de chinos.. iYum!

[Koel. Descatalogado+3




por correo

PVP recomandade PVP recomendado

6995 € i 6995 €

"i

H’ LECTOR LECTOR

i PlayStatlon; PlayStation.

Reyista Oficial - Espafia Reyista Oficial - Espafia

2 6495€ [6495€

Selecciona los juegos que quieres comprar marcando con una X la casilla y envia el cupén a:
GAME-CentroMAIL C/Virgilio 9. Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcén. 28223 Madrid.
En unos dias recibiras CONTRA REEMBOLSO el pedido en tu casa.

PVP recomendado

LECTOR

PlayStation.

Reyista Oficial - Espafia

6495 €

en tu tienda

Dirigete con este cupdn a tu tienda
GAME-CentroMAIL mas cercana.
Para mas informacion llama al 902 17 18 19.

PlayStation. 2

PVP recomendado

I

LECTOR

PlayStation.

Reyista Oficial - Espafia

3495 €

PVP recomendado

4995 €

LECTOR

PlayStation.

Fleyma Oficial - Espafia

4495 €

o e o e e e e e e R e e e e e e i e e e e e e e e e e e e e S O G e e R e e e e e

Reylsta Oficial - Espana

VALKYRIA TOM CLANCY'S CALL OF DUTY MANHUNT 2 SHAUN WHITE
CHRONICLES ENDWAR WORLD AT WAR SNOWBOARDING
(@)
AﬂADIR ANADIR ANADIR ANADIR C
AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO AL PEDIDO
e
NOMERE APELLIDOS EDAD U
DIRECCION Ne PISO m
POBLACION PROVINCIA CODIGO POSTAL o
TELEFONO NIF E-MAIL m
CONTRA REEMBOLSO URGENTE OFERTA NO ACUMULABLE A OTRAS PROMOCIONES DE GAME-CENTRO MAIL O
ESPANA 6,50 € // BALEARES 7,50 € OFERTA VALIDA HASTA EL 31 DE DICIEMBRE DE 2008 6
PlayStation. /Y= (@
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SONY
L 4
»
[wwwpegiioo]  SRMENTER.
@ - B PLAYSTRARARTIONMN J

ANT8S JUGADORES SIMULTANEOS ADMITE LITTLE BIG PLANET?
A) NINGUNO B)7 C)4

P Coste maximo por cada mensaje 1,50 euros + IVA. Vélido para todos los operadores. El premio no podré ser canjeado por clinero. No se admitiran reclamaciones por pérdida de Correos. Se lamara por teléfono a los ganadores y sus nombres saldran publicados
en proximos nimeros de la revista. La participacién en este sorteo implica la aceptacion total cle sus bases. Sus datos seran incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reuniclas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle
de futuras promociones, Usted podra ejercitar los derechos de acceso, rectificacicn, cancelacidn y oposicion dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 11 de diciembre de 2008.
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1o por LA

rechos reservados. Versic

vegistradas o mareas comerciales de Square Enix Co., L. 2008 Sony Computer

SOUARE ENIX

Square Enix, Proein Games y PlayStation Revista Oficial

te dan la oportunidad de consequir un Star Ocean: First
Departure para PSP. Si quieres optar a uno de los 20 juegos
que sorteamos, envia un SMS con la respuesta correcta a Ia
pregunta antes del 11 de dlcrembre

11996, 2007, 2008 SQUARE ENIX CO., LTD. Touos fos de

¢EN QUE CONSOLA APARECIO EL PRIMER STAR OCEAN? 12:
A) SUPER FAMICOM  B) PSONE  C) PLAYSTATION 3 o

COMO POR SMS AL 5575 Fiviaun mensaje de texto desde tu mévil
PARTICIPAR? al niimero 5575 poniendo la palabra starps espacio + respuesta correcta.
* Porejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberias mandar al
numero 5575 el siguiente mensaje: starps A

Ceste maximo por cada mensaje 1,50 euros + VA Valido para todos los mwn[lui es. El premio no podra ser canjeado por dinero. Determinaclos premios pueclen ser copias promocionales smm'mml Nose adimitiran reclamaciones por pérclida de Correos. Se
llamard por teléfono a los ganadores y suis nombres salchdn publicados en préximos nimeros de la revista. La participacion en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases. Sus datoes serdn incorporados en una hase de datos nformatizacda propiedad de
Edliciones Reuniddis S.A. conmotivo de este concurso, y pova informarle de futuras promociones, Usted podrd ejercitar los derechos de accese, rectific cion, cancelacion y opevcion divigiéndose a Edliciones Reunidas S.A. ¢/0'Donnell 12 28009 Madrid.

Fecha fimite: 11 cle diciembre cle 2008.
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Virgin Play y PlayStation Revista
Oficial te dan la oportunidad de
conseguir un Persona 3 FES para™
PlayStation 2. Si quieres optar

a uno de los 20 premios que
sorteamos, envia un SMS con Ia
respuesta correcta a la pregunta,
antes del 11 de diciembre.

PERSOREASSEES.  20006-2008 ALTUS. Tad

(CUANTAS PERSONAS NUEVAS APARECEN EN EL JUEGO? | ;. & | ,
A)23 B)DOSYMEDIA C)32 ¥ S0 ey PlayStation.2 16

6C6MO POR SMS AL 5575, civiaun mensaje de texto desce tu mavil
PARTIC'PAR’ al nimero 5575 poniendo la palabra personaps espacio + respuesta correcta.

Par ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberias mandar al
numero 5575 el siguiente mensaje: personaps A

Coste maxima por Eada misnsaje 150 s & VA Valido para todos los operadores. Bl preimio o podrd ser canjesdo por duiero Dterminados premins puetien Ser copias promocionaes s manual, Mo se admitiedn rectamationes por érdida de Correos, Se
lamara por telsfono a los Ganadons y sus pombies saldran publicados #n proximos mimeros de [ vevista La participacian en este sorteo implica la aceptacion total de sus bases Sus dafos serdi incerporados en tria base de datos mformatizade propiedad da
Editiones Reunitlas S A eon motivo de este concuso, y para mformaarke de futwas promociones Usted podra ejercitar les derechos de aceeso, rectificacion, cancelacion y oposicién diviqiadoss a Edicianss Reunidas SA ¢/0'Darned 12 28009 Madi it

Fecha liauta 11 de dicienire de 2008
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AC/DC
Black ice

0000

Depositarios de las mas
puras esencias del taliba-
nismo rockero, los miticos
hermanos Young y sus
inefables compinches se
materializan una vez mas
para marcar el camino a las
nuevas generaciones: riffs
graniticos, sonido aplastante
y una brutal pegada que
sigue mostrandose iniguala-
ble en trallazos como Spoifin
for a fight, Money made o el
single Rock'n'Roll train. Muy
grandes. / SONY & BMG

'l

ANASTACIA

Heavy rofation

000

Lejos de arredrarse ante

la imparable ascensidn al
Olimpo de sus competidoras
britanicas (Amy Winehouse
especialmente), la rubia con
voz de ébano contraataca
con fuerza: nueva discogra-
fica, nueva imagen, nueva
dosis de Rhythmn'Blues
infectado de Hip-Hop y
poderio vocal sin limite para
una coleccion de canciones
con seguro de éxito.

¢Sera verdad que vuelve el
Soul? 7 UNIVERSAL

7 PlayStation.RevistaOficial

THE CURE
4:13 Dream

Q0

Concebido en principio
como un album doble, el
nuevo trabajo de Robert
Smith y compaiiia remite
inevitablemente a sus
momentos mas ligeros y
«luminosos»: cortes como
Sleep when I'm dead o
freakshow se suman, desde
ya, a su particular némina
de clasicos. Y ojo, se anuncia
la proxima edicion de otro
disco con las canciones que
han quedado fuera de éste.
Incorregibles... 7 UNIVERSAL

DESPISTAOS
Lo que hemos vivido

000

El grupo celebra su quinto
cumpleaiios sobre las
tablas con la edicion de
este «Grandes Exitos» que,
a la consabida seleccion de
sus temas mas populares,
afiade un pufiado de rare-
zas (nuevas versiones, cola-
horaciones estelares...) con
la inestimable asistencia en
produccién de una figura
de los controles como es
Joe Marlett (Foo Fighters,
Blink 142...). Muchisimas
felicidades. 7 warnNERr

PINK

Pop sin complejos y descaro rockero

Precedido por el fulminante éxito internacional

(el mayor de su carrera hasta la fecha) del single
So What (n® 1 en 11 paises, incluyendo Estados Uni-
dos, Reino Unido y Australia) se publica en nuestro
pais el quinto larga duracion de la cantante mas
pizpireta de Norteamérica.

Con la ruptura amorosa como telén de fendo

(aun colea en los medios su reciente separacion
matrimonial) y un novedoso sonido «europeo», por

8 cortesia de los productores Max Martin y Fg White

(responsable en la sombra de los
recientes triunfos de Duffy), |a chica
que se dio a conocer con el pelo
rosa vuelve a mezclar los colores del
pop y los ritmos bailables con cierto
desgarro rockero, y esa «desar-

mante» sinceridad que siempre fue :’“‘";
su marca personal. sg:vz::\i
Pop sin ninguin tipo de complejos 000

para gente de hoy.

SNOW PATROL
A hundred million suns

000

Definitivamente alejados
de la oscuridad indlie de sus
comienzos, los de Belfast
abrazan las melodias con-
tagiosas y los estribillos
felices en un nuevo disco
(quinto de su trayectoria)
con todo el aspecto de
marcar un nuevo hito en
su fulgurante carrera, De
momento, Take back the
city, el single de adelanto,
esta arrasando en las listas
USA. Y atentos, se anuncia
gira inminente.., / UNIVERSAL

1
o

TENIA TANTO
QUE DARTE.
Nena Daconte.

(R carna-
val / Universal)

1IKISSED A GIRL
Katy Perry.

(0] the boy /
Universal)

QUIERO SER,
Amaia Montero
[Amaia Montero /
Sony&BMG)

PETER PAN.
El' Canto... (Perso-
nas /: Sony&BMG)




DACONTE

«Es increible el nivel al que estan
llegando los videojuegos»

El desamor es el denomina-
) dor comtin de Nena Daconte; sin

embargo, en esta ocasidn, las melo-
dias son optimistas, esperanzadoras... Es
la diferencia mas notable con respecto a
He pertditlo los zapatos.
Si, no hemos querido esconder esa acti-
tud positiva y alegre que tenemos des-
pués de ver cémo ha funcionado el
primer disco. Refales de carnaval es el
resultado de lo que hemos vivido, y lo
muestra la portada del disco: es como si
hubiéramos llegado de una gran fiesta,
un poco cansados pero con una sontisilla
de satisfaccion. Retales hace referencia a
esas situaciones, instantes y emociones
que hemos vivido.
La letra o las melodias, éa qué dais més
importancia?
Buscamos contar historias y que el
guién de esas historias tenga una banda
sonora apropiada. Desde nuestro punto
de vista es la mejor manera de vestir las

canciones. Por ejemplo, Tenitr tanto que
darte es una cancion muy sentida que
habla de lo que se siente cuando finali-
zas una relacién... Con las melodias que
hemos creado adquiere una perspec-
tiva positiva. Sin embargo, si hubiéramos
compuesto una melodia mas melanco-
lica tendria otro matiz muy distinto: seria
una cancion triste y de sufrimiento. Asf
que la importancia se la damos tanto a
las letras como a las melodias.

En la contraportada del primer disco
aparecian unos zapatos, ahora son unos
patines. éSignifica que ahora todo va mas
sobre ruedas?

(Risas) Bueno, digamos que todo va mas
rapido. Pero a nosotros nos gusta sequir
con los pies en la tierra.

En alguna ocasién habéis dicho que la gira
de He perdido los zapatos deteriord vues-
tra relacién como pareja, &y la musical?
Como puedes ver, agui sequimos dando
guerra.

élLas 11 canciones del disco podrian for-
mar parte de vuestro diario?

No es un disco autobiografico, es evi-
dente que te inspiras en cosas que te
han sucedidlo, que has vivido y que has
visto en los demés.

&Condiciona el éxito de canciones como
Idiota o En qué estrella estard?

La verdad es que no. No hernos pensado
en ningtin momento en lo conseguido
con He perdido los zapatos. Somos cons-
cientes de lo que ha pasado, pero nos
gusta mantenernos al margen. Hemos
intentado hacer Retales de carnaval
como si fuera el primer disco de nues-
tra carrera.

Si os propusieran componer unas can-
ciones para un videojuego, cqué tipo de
juego os gustaria?

Nos encantarfa hacerlo para cualquier
juego, pero sobre todo nos gustaria
poner misica a una aventura grafica. Es
increfble el nivel al que estéan llegando los
videojuegos.

£Sois jugones?

Kim: Hace poco que he retomado mi
aficién por los videojuegos, cuando me
compré la PS3 y un volante. Me apasio-
nan los juegos de conduccion.

comaval. Melodias
més optimistas, alegresy
llenas de color, y las letras
mantienen la linea del ante-
ror: el amor y el desamot.

VIDAY
MILAGROS

¢QUIENES SON?
Mai Meneses
(cantante) y Kim
Fanlo (produccitn,
guitarra y arreglos).
CDETECA

He perdido los zapa-
tos (2006) y Retales
de carnaval (2007).
DE QUE VAN

Ella pureza elevada al
cubo, sin gorgoritos, sin
solos alargados.. Voz
limpia y anifiada, ange-
lical y delicada. E: apor-
talagara, lafuerza el
rock y el colot. Juntos:
una mezcla explosiva.

-

=
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MACARENA

A I, 4 /’ 'f/ / & ,,. - oL
7 G L%
SIS II IS o A / /,-‘, : / ; f///
Jugando a Time Crisis 4.

Aungue mas observadora que jugona, Maca-
rena no quiso irse sin antes probar Time Crisis
de PS3. Como una profesional cogid la G-Con,
apuntd a fa pantalla del televisor y no dejé
titere con cabeza. Tras unas cuantas partidas
sin ser hericla, nos confesd que sus juegos favo-
ritos son Residlent Evil y Silent Hill.

SE VUELVE A VESTIR DE PSICOKILLER PARA JUGAR

CON NOSOTROS A TIME CRISIS 4

«He jugado y he visto en cine
) la saga entera de Resident Evil.

Mi pelicula favorita es Kill Bill,
me apasiona Silent Hill y cuanto mds
gore mejor. Asf que el papel de Bdr-
bara en Sexykiller para mi ha sido
un regalito. Queria convertirme en
superhéroe...», explica Macarena antes
de comenzar la entrevista, sin practi-
camente respirar, atropellandose en
sus palabras y como si se hubiera estu-
diado el guidn. Y es que esta televisiva
actriz cordobesa, habitual en papeles
excéntricos y problematicos (La que
se avecina, Padre coraje...), es una apa-
sionada de los survival horror. «tengo
muy poca paciencia y los videojue-
gos me ponen muy nerviosa, asi gue

«En el mundo de los
videojuegos hay mas
heroinas que en el cine,
la mujer también puede
ser lefal y poderosa»

prefiero ver cémo juegan otros». Sin
embargo, confiesa que si tuviera que
echar unas partidas al Resident Evil
le gustaria retar a Santiago Segura;
«es muy curioso, normalmente los

hombres entre 30 y 40 afios, y sobre resantes estdn hechos

todo directores de cine, estdn super
enganchados a los videojuegos». Y
contintia diciendo: «me encantaria
protagonizar una peli de Silent Hill,
pero mejor hecha que la que dirigid
Christophe Gans, pues no supo tras-
ladar al cine el terror que transmite
el juego. Y, bueno, el final es muy
malo...».

Macarena es de aspecto fragil,
pequefiita... perfecta para dar vida a
«chicas normales»; pero no, los direc-
tores se fijan en ella para interpretar
personas con un trauma interior, que

sufren y, ahora, a una heroina: «muchosque seria muy divertido: «el jugador

han tachado Sexykiller de feminista;

se equivocan, la pelicula reivindica el tenga a su disposicion para matar,

papel letal de la mujer y su poder».

Asi queda claro en una secuencia de la de pelo, pasando por unos taco-

pelicula al decir: «en el mundo de los

asesinos en serie hay mucho
machismo». Y Macarena
nos explica esta frase
del guidn: «en el cine,
los papeles mds inte-

para el hombre. Sin
embargo, en el mundo
de los videojuegos
estdn mds repartidos;
los desarrolladores ven
o la mujer tanto o mds
interesante que af hom-
bre y por eso hay mds
heroings. Y para muestra
Jill Valentine de Resident Evil,
Lara Croft de Tomb Raider... y
por qué no Bdrbara de Sexykiller».
Le encantaria ver a su personaje
convertido en poligonos, asegura

podria utilizar cualquier arma que
desde una pistola a una horquilla

nes». Y es que la asesina que inter-

-~ PlayStation.RevistaOficial




8L o

gt

o

\&

-

A
!
F)

b ._‘t‘ [l
= ig ; .~ b
18 \’";
1 1 1 o‘ »
-‘7 3 \/
' g » %
e 4 e
"

-
=1 10
3 10
ota o
a a
o a
ac pa
R
D A
brado
e 0

Sexykiller.

Macarena interpreta a
una psicokiller dentro
de una universidad; su

obsesion, acabar con todo
aquel gue no cumple su
canon cle helleza y con los
malos estucliantes. Guion
diverticlo, situaciones que
llegan a lo ahsurdo y una
interpretacion que no
pasa desapercibicla.

e er es de 0mo
ecto entre Pa 0
ecte a se a 0
a endo eglas de
e moda

d €Na, Se 0

eta arma emblarle
as se retoca e q

emostro cuando é
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La bella actriz Mila Kunis es la

compatiera de Wahlberg en su 5
nterpretacion como el ator- =
mentado policia Max Payne.

M puede conllevar alguin «mal
= rollo», pero nunca se iha a
o o ;f—hl _inaf ﬁ'l_g-x Payne que
& % podia ser con una Valguiria.
P

0 ; ‘ - i) e Experimentar con las drogas

Las sectiencias
oniricas y deli-
rantes produci-
das por el colo-
con de turno.

O

No termina de
despegar. Si hu-
biera segunda
parte...

MAX PAYNE

El policia con las visiones
MAS Oscuras

9. ¢Qué hacer si la inspiracion de los guionistas de Hollywa

< 7 endique seco? Pues seguir filmando adaptaciones de g

" videojuegos que marcaron época. En este caso se trata de 2,

Payne, aquel oscuro videojuego que nos arrastraba al ambiguo MuAdee "

de un policia que habia perdido a su familia y que caia en una turhufenta hi

toria perdido en los bajos fondos. Su estilo de «cine negro» convirtio gste =

juiego, que también vio la luz en PlayStation 2, en todo un hito de laépaca.

Por si esto fuera poco, nos dejaba completamente tiesos con el llamado efecto

Bullet Time, aquel tratamiento de ciertas secuencias en las que al pulsar un

botdn determinado el desarrollo de la escena se hacia a camara lenta, por [0

que el jugaclor poclia aprovechar para liquidar a sus enemigos con mayor pre=

cision. Max Payne utilizé este efecto para conseguir que «forma de la histo

ria/fondo de la historia/jugabilidad» fueran un todo a prueba de superventas.

La pelicula también aprovecha dicho efecto, pero no sabe exprimir todas las

posibilidades de desarrollo de un argumento que podia haber dado muchisime

mas de si. La trama, terriblemente previsible, se queda al final al servicio de

las secuencias de accion, utilizando como protagonista a un Mark Whalberg

que no da la talla, mas fisicamente que de modo interpretativo. Puede que

pensaran para el casting en Humphrey Bogart y de ahi un actor de no demasi- EATI:I?WARLB‘ERQ

ada envergadura... el caso es que no termina de cuajar. MILACKUNS, GHRIS
La ambigiiedad del videojuego original ni «se huete» en el largometraje. Er?fjif_,”m

Este Max Payne resuelve un caso que si no estds demasiado distraido, lo ACCION

g ’ 2 X Pas de trigel
veras venir cesde |a mitad de la cinta. EEUU,
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El amor mds acido y guapos muy fontos

No es No Country For Ol Men pero siempre viene bien el particular humor de
los hermanos Coen. Esta vez entran a saco con el mundo de los espias para
desmitificar su universa tanto en el plano novelesco como en el real. Ni saben tanto,
ni son tan buenos. Y qué mejor modo de demostrarlo que utilizar a dos actores tan

«perfectos» como Brad Pitt y George Clooney. Les veremos interpretando a dos

personajes planos, vacios e insulsos, algo que tiene su mérito. El calificative maximo
de esperpento se lo lleva Oshourne Cox, quién desencadena toda Titulo original
la trama y que interpreta el siempre resolutivo John Malkovich. S PR,

Director

Cox es ese individuo al que, pase lo que pase, le van a salir mal las ETHAN Y JOEL EEEIJ
cosas, independientemente de lo que haga, muy a su pesar y posi- srap PITT, GEORGE CLOO-

blemente sin olérselo. Entre medias, la pelicula también se rie de NEY, JOHN MALKOVICH,

. "~ FRANCES MCDORMAD
la sociedad de consumo y el culto al cuerpo que devora personali- Género
dades e impide agarrar la felicidad a los mortales. Atentos al final, Pafscgﬂfgg
como siempre, para descolocarnos en nuestros asientos y, como de - EELW
costumbre, muy a lo Coen. SUNSHINE Bﬁ%ﬁ

RED DE MENTIRAS

El mundo del terrorismo contempordneo por Ridley Scott

No sabemos qué recomendar una vez vista la pelicula: pensar

que tiene una sélida base en la actual realidad del mundo con-
temporaneo o que simplemente es la adaptacion de una novela de n
ficcidn. En cualquier caso, es terrible detenerse a reflexionar sobre  ga aiva
quien esta controlando nuestro maltrecho mundo y no podemos 2;;“,,?; G
evitar darnos cuenta de que tenemos méas suerte de lo que crefa-  guign

mos. Vuelve el mejor Ridley Scott, o por lo menos vuelve a arries- f&%’aﬁﬁ” MONAHAN

gar. Nada del tipo de la fiofia La Teniente O'Neill: aqui tenemos ANGUS IGNATIUS
una solida historia de espionaje en la lucha antiterrorista, con una giga“'%“’
magnifica interpretacion de Russell Crowe que ha engordado 23 RUSSELL CROWE,

. j ; : LEONARDO DI CAPRIO
kilos para dar vida a un personaje casi «repugnante» por su falta Géngro
de aprecio a la vida. Di Caprio convence y sobre los secundarios, ;'gfé{gﬁﬂ POLITICO,
ni una sola pega. A pesar de todo, si no no quiere ni pensar en el Pais de arigen
estado en el que se encuentra nuestro mundo, tampoco hay queja;  EUL-

y 5 B Distribuidora
a disfrutar de una pelicula de accién la mar de «creibles. SUNSHINE  WARNER

PELICULAS SONADAS

INSPIRADAS EN JUEGOS
‘ 1 Metal Gear. L ica de la lis-

ta con posibilicad cle hacerwe
realidacl. El universo de Kojima es
puro cine. Picle peli a gritcs.

.2 Golden Axe. silo el
maestre del stopmotion, Ha-
rrvhausen, podria dar a los hiza-
rrian el encanto que merecen

3 Ghosts’N Goblins. va
puestos a delivar, que el gran
Robert de Niro interprete a Sir
Arthur... y Chevy Chase a Loki.

Aquello SPI ia .anotoosnco

q Fallout. Accion apocaliptica,
inspiracka en la serie de Bethesca.
Toques aiios 50, retrotecnologia
y gore a cascoporro Yum, yum.

5 Sonic The Hedgehog.
Iacla cle CGIL. Queremos un Sonic
marioneta (hecha por Jim Hen-
son) en un mundo real. Y sin Tails

THE UNBORN

wwwiheunhornimovie.com

Puede que la pelicula al final
10 sea gran cosa, pero el trai-
ler te pone los pelos como es-
carpias. Y la protagonista es
lo mas bonito que ha salido
en una pantalla de cine desde
Pili & Mili.

¥

GRAN TORINO

www.ihegrantorino.com

Para terrorifica, la cara de
Eastwood en su nueva pelicu-
la: Ni'la edad ni los achagjues
han mermado la mala leche,
ni los redarios del gran Clint,
enfrentado a una pandlilla cle
coreanos. iiThe vayo rules!!

FRIDAY THE 13TH
vids.myspace.com

Marcus Nispel promete devol-
ver toda la grandeza al gran
daddy del género slasher: Ja-
son Voorhes. Y es que Crystal
Lake no es nada sin él, y sin
los excuirsionistas pardillos.
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Su escasa dura-
cion y relativa
falta de amhi-
ciones para
contar algo mas
stistancioso.

Prolongay 9~
expandeta
monstruosa
imagineria de la
pelicula. Y no se
corta un pelo.

DEAD SPACE
PERDICION ......

Asi que esto era el «vacio espacialy...

Desde luego, otra cosa se le podrd echar en cara a Electronic Arts, pero
no que ho se hayan volcado con Dead Space. Aparte de crear el juego
mas inquietante y con una ambientacion mas cuidada en lo que llevamos de Gene-
racidn, han generado toda una serie de historias gue acompafian y complementan el
guion del juego, y que nos llega en dos formatos. Por una parte, de préxima publica-
cidn en nuestro pas, el cdmic de Antony Johnston y Ben Templesmith que se ubica
cronoldgicamente antes de la pelicula y presenta a los personajes que la protagoni-
zan. La pelicula, que nos llega tanto en DVD como en Blu-ray, narra todo el primer
ataque de los necromorfos a la estacion minera Ishimura, y se interrumpe justo en
el momento en el que da comienzo el juego, con la llegada de una
peguefia nave de rescate. Si no tenéis alguna de las tres piezas del
puzzle, tranquilos: son independientes y cada una cuenta historias
i autoconclusivas. Pero, obviamente, si os gusta el universo Dead
CHUCK PATTON Space, sus tenebrosos pasillos y [os repugnantes disefios de los
ﬁﬁ’g%N GRAY necromorfos, tenéis una buena oportunidad de ampliar la histo-
JIMMY PALMIOTTI ria. Y no os voy a destripar nada mas del argumento de esta peli-
?E’;e,{?m culita de animacién con claras influencia del manga mas extremo,
Eaéitl ﬂe origen una pelicula de accion y tensidn mucho més ruidosa que el juego,
! pero igual de sangrienta y con niveles de violencia estratosféricos.
£Quién dijo que los alienigenas podian ser amistosos?
PELICLLA®@OO  EXTRAS OO OO

pvp| BtY

Distribuidera

SONY PICTURES HE.
1599 € (DVD sencillo)
2999 € (Bluray)

PlayStation.RevistaOficial

Extras en atmosfera cero. entre los extras que incluye la
pelicula, destacan dos. Por un lado, una secuencia eliminada en
formato storyboard con voces. Por otro, unas generosas

galerias de disefios de naves, trajes y monstruos que

el fan del universo Dead Space degustara con

placer, ya que son practicamente amplia-

ciones de lo que se ha visto en el juego.
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ATENTOS,
MUCHACHADA

feiory i«Quién» dijo lo del «Elefante en la cacharrerias?

MTOYS POSTA. 0 M, El sensible Horton, un elefante mistico que quiere salvar a
Y\ NCTA e %¥ (a diminuta civilizacion de los «Quién», llega a la alta defini-

I eliminadasy  ¢ién haciendo ruido pero en el momento justo. La adaptacién animada
“INT W los reportajes

(S K AMS sobre el ming. e 12 obra del Dr. Seuss aterriza en el formato doméstico cargada
LINA B INDA DADA cioso trabajo e extras tanto en DVD como en Blu-ray, con un sonido tan grandi-
i vIN T de animacién.  |ocuente como su protagonista y por un precio que se convierte en
L MOVIL. EDETA el lazo de un regalo perfecto para las navidades. Su historia sencilla,

: ~ NAD perfecta para los mas pequefios, y su guifio a la reflexion que invita a
# H 9 y. g b § e  § "k - ¥
buradl - eyl - : i los adultos a pensar en grandes CUEStio- ¢y, icyL E ANTMAGION.EN VO
UUAMINLIAL LA UL Nadal Habgie  11€S Universales hacen de esta pelicula (y é‘&mﬁ?ﬁm‘i«“ﬁ”fv{’v‘ﬁ?ﬁ
? CAADO dadoconun N0 &s sélo un tdpico) ese producto ideal STEVE MARTRN

. SR e R enamorado e para toda la familia. Muchos descubriran el - Audos CASTELLAND, INGLES, ALEMAN

EBANAS Y | A O/ los grandes so- . Y OTROS EN 51DTS.
UAS LI U A fadores y Hor-  €Stupendo doblaje en V.O. y algunos supe-  subtiulos CASTELLAN, INGLES Y
1 [ W, BITE b . P 2 OTROS
£l { JANTE" tonesenorme.  raran su aversion a Jim Carrey. SUNSHINE Distribye 207H CENTURY FOK.
SERIE @O OO  EXTRAS ©O 30 € (Blu+ay) 19.90 (VD)

KKUNG FU PANDA

Las artes marciales en categoria «pesos pesados»

Bond, en alta
definicion

o MM, El simpatico oso panda Po, hijo de un ganso, utiliza sus
El suefio de los bondmaniacos se hace m S rechonchos pufios para demostrar una vez més en las
por fin realidad: el agente 007 se f)”fc'i’na:;f:ci_ fabulas animadas que nada es imposible si te lo propones... En fin,

IR CHI D e AU S SR Ol pesqueens- N0 rompamos la magia de esta historia llena de buenas intenciones

:)Ié:::;;lclzssflo:égfg::igttl:;xdi?[fégc'ée] ;”u‘i’gar; acia v con un reparto de doblaje en ver_si_én original a pru_eba de grandes
9o ovicn e presupuestos en marketing y publicidad: desde Dustin Hoffman,
Comercializadas por separado (2995 hasta Jack Black, Angelina Jolie o Jackie Chan. El producto estrella
€) 0 en forma de pack (14995 €), |a pri- @ de la temporada de Paramount se vende en una versidn sencilla
mera hornada se compone de Agente Por decir algo, €1 DVD para los «més perezosos» que sélo quieran disfrutar de la
LA CHTROTIE 3 Iy queen espaiol  pelicula. Para los devoradores de extras, una edicion O
ﬁ;”?.fj Ppeconyrvenallivey(Ce/g ; tengaqueser  aspacial de dos discos. Y para los paladares mas — MARKOSBORNE
orir, Solo Para Sus Ojos y 007: Muere otra vez Flo- j o Vs
Otro Diai. Las nuevas ediciones BD se rentino Fer- exigentes, la version en Blu-ray. JACK BLACK, DUSTIN
henefician de la remasterizacion de ima- nandez.. Cuatro afios y medio de trabajo, en el que brilla ~ HoFFMAN
gen y sonido realizada por Lowry Digi- hasta la secuencia en 2D del principio; un homenaje ﬂgﬁ,}:&ﬁﬁlﬂf
tal para el tiltimo DVD (al que se afiade redondo para animar a los adultos a compartir Subtitulos 2
ademas la superior calidad del Blui-ray) e sillén con los peques. SUNSHINE g._?%gmm INGLES,
incorporan toneladas de extras, un nuevo peLfcULL 00O Distrib. PARAMOUNT
cliseo para las caratulas, BD Live... 1999€/2495€ OVD)
EXTRAS ©00Q 2099€ (Bliray)
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El formato digrtal
_.se arlapta como

anifio al dedo al

estilo de Pixar.

O

Que el cine no nos
de mas peliculas
como ésta, una
maravilla se mire
por dontie Se e

Nﬂ--/

WALL-E

Una historia de amor enlatado

Director

ANDREW STANTON
Reparto

PELICULA DE
ANIMACION

Género

AVENTURA/
CIENCIA FICCION
Pafs de origen

EEUU.

Distribuidora

WALT DISNEY
STUDIOS HE.

2195 € (DVD 1 disco)
2595 € (OVD 2 discos)
3295 € (Bluray)

Pixar se debe a su puiblico y la llegada de WALL-E al
formato doméstico va a alimentar la curiosidad de los
«pixarmanfacos» hasta la saciedad. En la edicion especial en DVD y
la que se va a editar en Blu-+ay se han incluido todo tipo de extras.
Uno de los mds esperados es el corto BURN-E, toda una novedad
galdctica que va acompafada por el que se proyectaba antes de la
pelicula en los cines, Presto. Pero es la versidn en alta definicién la
que se lleva la palma con un contenido exclusivo de lo mas atrac-
tivo, donde destacan los juegos retro, el Cine Explore con el director
de la pelicula, Andrew Stanton, y el mencionado corto BURN-E con
tecnologia imagen sobre imagen. A todo esto hay que sumar las
consabidas escenas eliminadas y otros extras entre los que sohre-
sale un interesante reportaje que comparten las tres ediciones: «Los
sonidos de [a animacidns. En él Ben Burtt nos muestra los secretos
a la hora de crear los efectos sonoros de WALLE. La abrumadora
oferta en formato digital realza la extraordinaria calidad de este lar-
gometraje de animacion. Resulta increlble cémo pueden disfrutar
frente a la pantalla los nifios divirtiéndose sin mas, al mismo tiempo
que los adultos pueden extraer un mensaje de conciencia ecoldgica
con una maravillosa historia de amor como trasfondo.

PELICLAQ OO OO EXTRASOOO00

DVDI

PlayStation.RevistaOficial

2 Robot Crusoe. La (nica compafiia de WALLE
en la tierra es una cucaracha. Su soledad dura ya
700 largos afios en los que se ha dedicado a apilar
edificics enteros con los desperdicios que recoge.

A Paseo espacial. Uno de los momentos més bo-

nitos del largometraje es el viaje que WALLE reali-
za por el espacio. Sobre todo cuando con su mano
toca uno de los anillos de Saturno.

POR ROBERTO SERRANO




BEN BURTT, MAGO DEL
SONIDO. Es un mito del cine. Ha
creado la voz de R2-D2, el sonido del
sable laser, del latigo de Indiana Jones

0 el siseo de Alien. Ahora pone voz a
WALLE. En el viaje tuvimos la oportuni-
dad de asistir a una demostracidn en vivo.

UN ESPANOL EN PIXAR

El pasado mes de septiembre tuvimos la oportunidad de viajar
hasta los estudios de Pixar en Emeryville, California. Ademas
de quedarnos alucinados con la filosoffa de la compafifa. el
complejo tena piscina, gimnasio, sala de masajes, cancha de
haloncesto y otras instalaciones para fomentar el bienestar

de sus empleados. Alli tuvimos la oportunidad de conocer a
Enrigue Vila, uno de los espafioles que ha conseguido desem-
barcar en Pixar. Se unié a la compafifa en octubre de 2006. Su
colaboracion comenzo con Ratatouille. En WALL-E se ha dedi-
cado a los efectos de animacion: el realismo de las tormentas
de arena de la pelicula es obra suya. Para este madrilefio es un
suefio poder trabajar en Pixar. Segtin nos comentaba, él tuvo
la suerte de unirse a un proyecto que termind convirtiéndose
en la pelicula The Matrix y que le sirvid de trampolin para lle-
gar a donde esta. Actualmente vive en San Francisco y no se
plantea volver a Espafia, le encanta trabajar en Pixar y esta
involucraclo en un futuro largometraje.

ANDREW
STANTON

DIRECTOR Y GUIONISTA

En diciembre sale a la venta la ver-
sion Blu-ray y DVD de la pelicula,
écémo ha sido su elaboracion?

Es un proceso que ha ido en para-
lelo a la produccién del largome-
traje. Por ejemplo, en lo que se
refiere a contenidos extras: como
las escenas eliminadas o el tipico
«Detrds de las cdmaras». Sin
embargo, los comentarios sobre
la pelicula no los suelo hacer
hasta el final. Soy supersticioso y
no me gusta hablar sobre un tra-
bajo hasta que esta terminado.

<Qué recomendaria de las ediciones
enDVDy Blu-ray ?

Aparte de la evidente calidad del
largometraje en alta definicidn,
me guedo con las escenas elimi-
nadas. Es bastante diffcil elegir
qué es lo que va a salir en la ver-
sion final y el formato doméstico
nos da la oportunidad de incluir
este tipo de material. Hay una
antes de gue WALLE le dé la
planta a Eve en la nave y otra con
Eve herida y WALLE rescatan-
dola de la basura, por citar algu-
nos ejemplos.

Se ha dicho que EVE esta inspi-
rado en el popular iPod, ées cierto?
La verdad es que yo soy un fan
del iPod. Y por otro lado, que-

ria crear el robot mas bonito

del mundo. Para captar el estilo
del /Pod, casi de artilugio
magico, contamos con
la ayuda de Johnny
Tve. El ha dise-

fiado practicamente
todoe para Apple, &l
iPod, los iMae, el
iPhone... y cuando
vio los disefios de
EVE con ese
aire de pro-
ducto de la

compafiia de Steve Jobs nos dio
su aprobacién. Fue fantastico.

¢Habéis incluido algtin elemento
de vuestra proxima pelicula en
WALL-E, como ha sucedido en
anteriores ocasiones?

Ha sido una tradicién en Pixar,
pero ahora mismo no puedo
recordar si hay algtn personaje o
elemento de nuestro préximo lar-
gometraje en WALL-E.

<En qué proyecto esta involucrado
ahora mismo?

Me encuentro trabajando en un
largometraje que se llama John
Carter Of Mars. Actualmente
estoy escribiendo el guién y no
puedo contar nada a la prensa
sobre el proyecto.

&Qué cualidades se necesitan
para trabajar en Pixar?

No trabajamos con un

modelo de aprendizaje,
como suele ocurrir en el
resto de las empresas. Buscamos
gente «proactiva» v la
hemos encontrado de
una forma bastante
natural. Aqui cada
dia tienes que
ganarte el puesto.
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SANTUARIO
En busca de la inmortalidad

Desde los duelos de capa y espada del

siglo XVIII hasta el caos belicista del
Libano actual, la trama de Santuario, una
novela de accion en la mas pura linea de
los grandes autores superventas ame-
ricanos, gira en torno a un misterio con
siglos de antigiiedad que podtia encerrar
el secreto de la inmortalidad. Asi, entre
personajes histéricos que se enfrentan a

Autor través de los siglos, y otros actuales, una
Eﬁwg\fu genetista y un agente de la CIA embar-
Editorial cados en una peligrosa investigacion, la
Eﬁﬁcig"em novela de Khoury juega a la conspiranoia

y la fantasia cientifica mientras coquetea
con la mezcla de géneros. Todo sea por
atrapar al lector.
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PASO AL NOROESTE

Franceses e ingleses: a guantazos por
- las pieles en el Nuevo Mundo

1 BLUEBERRY

Charlier y Giraud

Garth Ennis, Carlos Ezquerra

Ennis, Dillon y Farbry

Del desconocido en Espafia autor canadiense Scott Chan-
tler, nos llega esta serie de Oni Press, publicada agui su

4

E?;Eé"é%cm ] primera parte en formato novela gréfica (que siempre da
INTEISNES como mas lustre...).

Paso Al Noroeste centra su accidn en los tltimos afios de la
etapa colonial norteamericana y en los conflictos comerciales
(resueltos a golpe de mosquete, evidentemente) entre france-
ses e ingleses en la Tierra de Rupert, parte de lo que luego serfa

TRAS LAS CARTAS...  ronsease.
Juego de miniaturas World Of Warcraft

Los amantes del juego de rol masivo On-line
World Of Warcraft y, al mismo tiempo,

nostalgicos o talluditos ya en otros titulos
como Warhammer, estan de enhorabuena:
Upper Deck Entertainment pone a la
venta el juego de miniaturas de la licencia
Worid Of Warcraft.

Tras el éxito del juego de cartas de WOW que
la misma compaidia publicara hace ya un tiempo,
se lanzan ahora al mundo de las figuritas. Estas
representan a personajes iconicos del juego en
cuestion, vienen pre-pintadas y son unas piezas

Canadé: cuando la leyenda viva Charles Lord esta a punto de
dejar su puesto al mando del Fuerte Newcastle. Asi pues, replan-
tedndose si volver a sus andanzas como explorador y trapero,
un viejo enemigo (el francés Montglave) aparece para poner
su mundo patas arriba y reabrir viajes heridas. De este modo,
se sucederan una serie de circunstancias aue le impediran
J_ seguir su plan original y se vera envuelto en una espiral de
* violencia, de la que intentara salir mientras protege a su
familia. Més alla de la accién de estilo western colonial (£/

- - - - . . >-

SEHETG 0 lpRIngIAtANTG S e Gty Uttimo Mohicano), el relato de Chantler es una historia repleta e

saga como si no. ; : ) =
: 3 uros

Podras encontrarlas en packs de tres (al | de personaj_es her_ldoél emi‘){monallmenie de pats_ados 03¢ tqng e

azar, por 12,95 €) y cuatro figuras (en caja \ venganzas Impepinables. Y su elegante narrativa, una autentica ?;

con ventana, por 21,95 €).
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y agradable sorpresa.
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SEGURO Y COMODO

Seat Ibiza

) Pocas son las marcas que en modelos de esta categoria
incluyen de setie el control de estabilidad. Pues hien, Seat
lo ha hecho en todos los modelos, incluyendo las versiones
menos potentes, Unas plazas delanteras excelentes, al igual
que su nobleza de reacciones, lo convierten en uno de los
utilitarios mas atractivos del momento. Ademas, se ve
recompensado con unos precios muy ajustados. La tinica
pega es que ninguin Ibiza lleva de fabrica navegador
instalado, quiza porque sale mas caro que hacerse con uno
de los tantos que se venden en el mercado.

O

Direccian

FORD FIESTA,
VISTOSO Y RACIONAL

Cuatro estilos, cuatro maneras de conducir

La nueva generacion del Ford
) Fiesta poco se parece al modelo

homénimo al que sustituye. Nada
mas entrar en el coche se percibe una
excelente calidad de los materiales, al

igual que sus ajustes, y un puesto de con-

Equipamlenfo. Tantoenla
version mas sencilla como la mas
compleja, el Fiesta monta varios air-
hags frontales, laterales y de rodilla,
antiblogueo de frenos, servofreno

de emergencia, volante regulable en
altura y profundidad, cierre centrali-
zado con mando a distancia, elevalu-
nas eléctricos delanteros, spoiler tra-
sero del color de [a carroceria, etc.

PlayStation.RevistaOficial

duccién cdmodo con unos mandos colo-
cados de manera muy racional para faci-
litar las maniobras.

El nuevo Ford Fiesta esta disponible
con cuatro motores de gasolina de 60,
82,97 y 120 CV de potencia y dos dié-
sel de 68 y 90 CV. Todos con un con-
sumo bastante aceptable en relacién a
su potencia y prestaciones. Destaca tam-
bién en este modelo su bastidor, pues se
muestra agil y estable en todo tipo de
trazados, aunque peca de una direccidn
no muy precisa si realizas una conduc-
cién mas deportiva.

Por otra parte, |a relacién calidad-
precio es la correcta si se compara con

otros modelos de la competencia, pero
no es el mas barato. Sin embargo puede
presumir de un amplio espacio en pro-
porcién a sus medidas y unas plazas tra-
seras cémodas y sin agobios.

Como viene siendo habitual, la marca
ofrece cuatro niveles de acabado:
Ambiente, Trend, Sport y Titanium,
segln el equipamiento de serie que mon-
ten. Asi, el modelo Titanium es el mas
lujoso y completo. Y una versidn inte-
resante para moverse tanto por ciudad
como por carretera es el Fiesta cinco
puertas Ambiente de 60 CV, que tiene
un precio de 13.660 € y consume de
media 4,2 litros a los 100 Km.
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1
Reloj de esfera
redonda con
detalles en azul,

de Burberry.
695 €

TENDENCIAS
HELADAS

Las montanas nevadas te
esperan y nosofros te damos

las claves para triunfar en ellas.
Toma nota: el azul es el color del
nuevo snowboarder.

2

Gafas de Amette
con lentes oscuras
ultraprotectoras.
B4€

3

Tabla de snow-
hoard de Stomper
fatento a su es-
tampado).

(PVP no
disponible)

4

Chagueta snow-
board de cuadros
con capucha, de
Protest. 164 €

NO TE CONGELES

Pies calentitos con las Blazer ACG Mid

Estas zapatillas de Nike, las Blazer ACG Mid, nos gustan por
muchas razones pero sobre todo por sus detalles en azul eléc-
trico (logos y cordones) gue combinan perfectamente con las
diferentes tonalidades de gris. Ademds, son iddneas para practi-
car cualquier actividad en terrenos nevados. 12990 €.

NUESTRO
PREFERIDO

- PlayStation.RevistaOficial
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de fos creadores de efectos especiales guie
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Peor peinaclo del universo,
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Nemesis es un animal indén}ito. En su
tltima visita a Nueva York perdic los
papeles en més de siete acasiones al ser
consciente de los encantos fermeninos.
Aqui le vemos en plena berrea ante un
club de alterne de Times Square.

Y dale con las portadas.
Por si no fuera poco con
la lucha constante de las
compaiiias por conseguir
este preciado tesoro,
KKoldo Guinea se empeiia
en hacer cada mes mas
y mas alternativas. En
esta ocasion se ha ade-
lantado a los aconteci-
mientos y nos muestra
la cle Colin McRae: DIRT
2 muchos meses antes
de que salga ala venta y
también una alternativa
a Naruto con la imagen
de Sastike en todo sti
esplendor: El mes que
viene solo le vamos a
dejar maquetar los pies
de foto v las puntuacio- é‘ T

e

nes de los juegos.

¥ Lucia en la Feria del Manga. Nuestra guapa redactor

14 a todo tipo de criaturas que ail
otakus semidesnudos se encontrd con esto.

alli salfan a su paso. Tras despistar a

v digital Lucia se enfren-

iEs Tauro o un nuevo hollo de Bimbo?

Curro y Edg

; e
una docena d cada uno cle los trofeos
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CONCURSO PLAYCHAPAS

Ganadores de 1PSPy 1jtiego

Ricardo Amézquita Villaverde (MADRID)
Juan € Castafic Martinez (CACERES)

Banadores tle 1 juego

Davicl Tudela Montes (ZARAGOZA)

Carlos Jimeno Ramirez (MADRID)

Agustin Pérez Pérez (VALENCIA)

Diego Prieto Bernalde de Quirés (MADRID)
Raguel Hernandez Garcia (MADRID)

Angel Manuel Estrada Munioz {MADRID)

Bavid Vila Fabregat (BARCELONA)
Alberto Junguera Camino (ASTURTAS)
Alberta Gonzélez Rodriguez (MADRID)
Tere Vidal Barber (VALENCIA)

Jorge Radrfguez Collado (BARCELONA)
Rafael Torres Alvarez (BARCELONA)
Wanuel Peralta Pulido (HUESCA)
Damiel Rodriguez Francisco (ALMERIA)
José Luis Pousada Gonzalez (PONTEVEDRA)
Juan Ferre Mareno (BARCELONA)
David Gomez Maya (BARCELONA)
Isabel Moro Diez (MADRID)

CONCURSO MERCENARIES
Ganarores de 1 juego

Enrique Martinez Hernandez(MADRID)

David Radriguez Suero (MADRID)

Francisco Encinas Garcla (SEVILLA)

Pedre J. Castillo Timoner (CASTELLON)
Veranica Gonzalez Gonzélez (BARCELONA)
Cristabal Alabert de la Fuente (RARCELONAY
Ana Isabel Rufo Camache (MADRID)
Manuet J. Alfonso Gonzalez (VALENCTA)
Ignacio Paniseflo Sola (BARCELONA)

Palilo Gargallo Beltran (CASTELLON)

ar & CIA se fiieron a ver GEET
Tras el desastroso resuiltado se declicaron a re

]
adrid-Juventus, |

o

Visar todos y

Para obtener psicofonias e anteri
: P bt eriores
noches gloriosas, Atencion a fa cara de esp

anto de Curro,,

Robsrto Benito Ruiz (MALAGA)

Pablo Martintez Calve (LEON)

Alejandro Sanchez Lorea (MURCIA)
Ricardo Mestre Fullana (ISLAS BALEARES)
José I Martin Rodriguez (MADRID)

Rubén Gonzdlez Fuentes (MADRID)

Gabriel Garrido Requejo (BARCELONA)
Pablo Ladrada Rodriguez (ASTURIAS)
Abraham Vega Alfonso (VALLABOLID)
Jestis Molina Merino (MADRID)
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“—=Mobile Dictionary

Diccionario Espanol-Ingles-Espanol
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amblew pued

es elegir:
TUNEADOS
MANGA
PERROS
CHICASMALAS
SURFISTAS
ZOMBIES
MOTOS
HENTAI

: _ MACIZAS
DRAGONESTRIBALES
ENFERMERAS
CHICASGUAPAS
ASIATICAS
DEPORTIVOS
CHOPPERS
TOROS
MULATAS
DEMONIOS
AVIONES

Ej: Envia PST TUNEADOS al 7454 para cambiar los fondos e iconos de tu moévil por
TUNEADOS o envia PST 1745 al 7454 para cambiarios por RASTAS
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