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Modo exclusivo UEFA Champions League

Opciones online totalmente mejoradas I b
Modo multijugador de hasta cuatro jugadores pesc ” . Es Enfréntate a la élite del fatbol europeo

i i s BOX 360.-vE Games
Modo exclusivo UEFA Champions League para: rFreAssTARTI/ION S . @ XBOX 360. D for Windows
)
CHAMPIONS
LEAGUE, Official Licensed Product of UEFA CHAMPIONS LEAGUE. All names, logos and trophies of UEFA are the property, registered trademarks and/or logos of UEFA and are used herein with the permission of UEFA. No reproduction is allowed without the prior written approval of
Official Licensed UEFA. “adidas”, the 3-Bars logo and the 3-Stripe trade mark are registered trade marks of the adidas Group, used with permission. Teamgeist is a trade mark of the adidas Group, used with permission. All other copyrights or trademarks are the property of their respective

Product owners and are used under license. ©2008 Konami Digital Entertainment.
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Bruno «Nemesis» Sol
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«Voy a todo trapo, como
Sackboy, pero con mucho
fieltro en la tocha»

Ana «Anna» Marquez
amarquez(@grupozetaes
«A partir de ahora llevaré
los pompones en el bolso»

Roberto «R. Dreamer» Serrano
rserranops@grupozetaes

«Como no salga ya Resident
Evil 5 me convierto en zombi»

Pedro «John Tones» Berruezo
pberruezo.ps@grupozetaes
«De mayor quiero ser una
nave amarilla de WipeOut»

Daniel «Last Monkey» Rodriguez
danips@grupozetaes

«En Akihabara hay pancartas
con mi dieta a base de lichis»

PlayStation.

Revista Oficial - Espafna

En el reino del videojuego, la palabra

crisis tiene un significado menor. Es cierto

que el coste de los lanzamientos «full

price» es elevado, pero si se elige bien nos
encontraremos con dias y semanas de
diversion, meses en el caso de que el contenido
On-line haga acto de presencia. Hacerse con
los servicios de Little Big Planet, FIFA 09 o
PES 2009, por ejemplo, nos garantiza un afio
completo de amortizacién. La inversién esta
mas que asegurada y mas en estos dias en

los que el otofio nos pide estar més tiempo

en nuestros hogares. Asimismo, la inmensa
cantidad de titulos y contenido descargable
de PlayStation Store nos puede sacar también
del apuro por un precio méas que médico.
WipeOut HD o Bionic Commando son una
pequeria muestra de la alta calidad que
pueden alcanzar estos productos. Y si quieres
una tercera opcién de ocio econdmico, date un
paseo por el suculento catalogo Platinum.
Marcos «The Elf» Garcia

DIRECTOR
marcos.ps@grupozeta.es
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tardo Edgar&CIA en volver de Roma tras
disputar la PES Liga. iEl aiio que viene va otro!

es suficiente para que Last Monkey
aprenda a decir «almendrado» en japonés.

es el tiempo que emplea nuestra nueva
compi Lucia en subir las noticias a la pagina web.

de sesion fotogréfica intensa para salir
guapa con los pompones. iVaya pompones! (Anna)

al dia persiguiéndonos por la redaccion (Wiki).
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Analizamos los
juegos de las tres
consolas de Sony,
cacda una con su
propio sello para
que los distingas.

Otorgamos la
dlistincion de Oro,
Plata y Bronce a
los titulos que se
lo merecen.
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Demo
JUGABLE \
Incluida en
el Blu-ray

Indlica que pue-
des descargarte
la demo del juego
descle el Blu-ray.

Te informamos
del uso del Sixaxis
en cada juego.

Nuestros redac- ‘l | 1 ‘ “ \ Evo AVANC&DE
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personales, FIN'RAPT RE ES 4 4 e ’ HSTOR

exprimen cada

una de sus cuali- TE RlTO O PS3 "é ’ (e AFRICANA
iy Y ESTAAMAS VI \ “ TERRORIFICA™E
tados con rigor QUENNUNCA. \ y :

para adjucdicar .

la nota en cada
una de sus
categorias.

Por supuesto,

€S una opinion
personal de cada
uno de ellos,
pero con toda

la objetividac
posible.
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QUE PASA SI CONECTAS TU PS3 A LA RED
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32 Wipeout HD
34 The Last Guy
36 Megaman 9

i
BESE
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3 LittleBigPlanet

3 Pro Evolution Soccer 2009
I3 Bioshock

- Midnight Club LA.

=6 Far Cry 2

3 Saints Row 2

Ps2 Pro Evolution Soccer 2009
I Lego Batman
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78 =& NBA LIVE 09
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Ps2 Moto GP 08
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ps2 Ferrari Challenge

E#SES%%#

EREIE
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LO ULTIMO DE PSN, TODO UN
CLASICO EN ALTA DEFINICION

VERSION BETA *°
PROXIMAMENTE EN TU CONSOLA
90 I3 Ps2 PSP Need For Speed Undercover
94 EE& MotorStorm: Pacific Rift
96 I Prince Of Persia
100 == ps2 Tomb Raider: Underworld
102 3 Naruto: Ultimate Ninja Storm
104 psP. Pro Evolution Soccer 2009
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108 =3 Mortal Kombat vs. DC Universe
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- 112 I Rise Of The Argonauts
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HAY VIDA MAS ALLA DE LOS VIDEOJUEGOS
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144 Blu-ray: El Principe Caspian

148 U. Alternativos: Especial Halloween
150 Motor

151 Agenda

152 Moda

153 Despedida y Cierre

JUAN LLOPART, PRESIDENTE DE LA COMISION
EJECUTIVA DE GRUPO ZETA

El Consejo de Administracién de Grupo Zeta ha nombrado a Juan Llopart Pérez presidente de la
Comisién Ejecutiva, maximo drgano de gestion del Grupo. Juan Llopart es natural de
Barcelona, tiene 58 afios de edad y es licenciado en Derecho y Econdmicas por la
Universidad de esta ciudad, asf como M.B.A. Wharton por la Universidad de Philadelphia.
Llopart cuenta con una amplia trayectoria profesional y ha ocupado importantes

cargos de responsabilidad ejecutiva entre los que figuran los de Consejero Delegado

de la Banca Jover, de Corporacion Financiera Reunida (Cofir), de Caixabank y de

Banco Europa; ha sido también vicepresidente ejecutivo de Caixabank France y

director provincial del Banco de Santander en Barcelona y ha formado parte de
numerosos consejos, entre ellos, Fecsa, Inmobiliaria Colonial, NH Hoteles, Banco
Zaragozano, de las empresas portuguesas Lusotur y Cofipasa, de Sindibank,
Eurollenic (Grecia) Cofinec (Hungria) Pascual Hermanos, Editorial Grijalbo,

Banco Herrero, Banco Mapfre y Caixabank Mdnaco.

En la actualidad preside Llopart Euroconsejo S.Ly N mas 1 Catalunya; es

consejero de las sociedades Areas, Soedi 2004 y Seeliger y Conder Internauonal
S.Ly consejero asesor de Cirsa Bussines Corporation S.A.

140

ZONA VIP. LEIRE, LA
NUEVA VOZ DE LA
OREJA DE VAN GOGH

LITTLE BIG
PLANET: jTEST
A FONDO DE LA
ULTIMA JOYA DE
PLAYSTATION 3!
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El personaje seleccionado
W realizara ataques bajo un

AcTive_UNioN
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Dada la capacidad de una consola como PlayStation 3, los juegos de rol que aparezcan en
@ ella tienen que ser como minimo apabullantes en forma y fondo. Y The Last Remnant va a
cumplir esta ley no escrita. Square Enix aiina conceptos del rol oriental y occidental en esta
aventura, que gira en torno a Rush, a Sykes y a su hermana, la cual es secuestrada por criaturas aladas.
Durante su rescate, Sykes se topa con Las Reliquias, objetos de enorme poder que le ayudaran a salvar
FECHA DE LANZAMIENTO el mundo. En el juego, el combate sera por turnos, y en él se podra dirigir a un gran nimero de persona-

PRINCIPIOS 2009 jes en medio de batallas masivas. Ademas, la accién contara con pruebas de habilidad y reflejos.

8 PlayStation.RevistaOficial



Nuestros aliados seguiran las

B indicaciones que les demos para

combatir por si solos.

<
Ea

The Last Remnant
cuenta con espec-
taculares localiza-
ciones, una gran
direccién artistica
y una realizacion
cinematogréfica.

PlayStation.RevistaOficial 9




DESDE CUALQUIER

ANGULO
Marco Kodak

£qué casa no tiene ya un marco digi

tal? Pero'es que éste es muy especial;
ademas de ser inalambrico, evitando asi los
incomodos cables y biisqueda de enchufes
cercanos, va-equipado con tecnologia OLED.
Esta tecnologia oftece una calidad de ima-
gen inigualable con una visualizacion per-
fecta desde cualquier angulo. La pantalla,
aparte de ofrecer un angulo de visualizacién
de 180°, es de 7,6 pulgadas. El gran pero, su
elevado precio. (A la venta estas navidades)
999 $ wwwodakcom

’ Si, ya esta mas visto que los tebeos...

PlayStation.RevistaOficial




SONIDO EN 360°

Sountina de Sony

- Jamds lo adivinarias si no te
dijeran lo que es... un altavoz es
una columna tubular que ofrece un
sonido que se dispersa por toda la
longitud del tubo y alrededor del
altavoz esparciéndose en 360°,
permitiendo asi un sonido
cristalino sea cual sea el lugar en el
que esté ubicado dentro de la sala.
Lleva entradas estéreo analdgicas
y digital optica/coaxial. 10.000 €
WWw.sonyes

-

S e R

C.E. en la pagina 46!

iTe contamos todo sobre

este magnifico plataformas 3

para PlayStation 3 de Sony a
4

1y
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Si tienes el Go!Explore hazte ya con
este soporte para coche que permite
fijar tu PSP Slim sobre el salpicadero
como si se tratara de un GPS con-
vencional. Consta de un brazo modu-
lar con anclajes de seguridad. PVP:
25,15 € (con cargador de coche).

Si eres unapasionado
del Guitar Hero y
Rock Band, este com-
plemento es perfecto
para que puedas
transportar tu gui-
tarra con total sequ-
ridad. Es de nylony
sirve para cualquier
modelo de guitarra.
PVP:2095€

Se trata de una préctica caja metdlica de
color gris plata con interiores en negro que
potencia las posibilidades multimedia de

tu PSP Slim. Destacan, sobre todo, sus dos
altavoces integrados capaces de reproducir
el sonido con gran calidad. PVP: 6295 €




El detalle.

Coincidiendo con el lanzamiento del nuevo disco de Metallica, Death Mag-
netic, Skullcandy saca a la ventta (en edicién limitada) estos cascos con la
efigie del grupo en los auriculares.

i

FLIPFLAP
BlackBerry Pearl Flip 8220

Este BlackBerry de RIM es uno de los mas cémodos y
sencillos de utilizar del mercado debido a su formato
plegable. Vaequipado con todas las caracteristicas de los
smartphones BlackBeiry y todo tipo de posibilidades multime-

dia, asi como acceso a Internet de alta velocidad.
(PVP no disponible) wwwirimcom

PARA HACER DEPORTE

Keia de Blusens

Compacto, ligero y muy facil de utilizar. Asi es este nuevo reproductor
MP3 de Blusens. Tan sélo pesa unos 19 gramos y sus dimensiones

(4,6 cm x 4,1 cm x 1,2 cm) le hacen perfecto para que te acomparie
mientras haces deporte. Esta disponible en distintos colores y acabados

(iincluso en neopreno!).
3590 € (2GB) y 4990 € (4GB) wwwblusenscom

UN MOUSE VOLADOR
MX Air de Logitech

Este ratén ha sido considerado como
uno de los productos més innovado-
res del momento. Y es que no es para
menos, pues funciona tanto en el aire
como en supetficie. Es decir, con este
MX Air podras navegar por Intemnet,
ensefiar fotografias y manejar cual-
quier corttenido de tu ordenador sin

necesidad de apoyario en la mesa.
149 € wwwlogitechcom

"~ PlayStation.RevistaOficial
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Tu especialista en videojuegos
L PLAYS TRTION 3 www.thg-games.es www.game.es
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Entra en la web de PlayStation Revista Oficial para seguir al dia las noticias
mas importantes, nuestros tests o lo que esta por llegar... Y, por supuesto, los
mejores reportajes y las guias mas exhaustivas para que no te pierdas ni un
secreto de tus juegos favoritos de PlayStation.

Nada se sabe de los malos que saldran en
Arkham Asylum, sélo se tiene confirma-
cion de que Joker sera el jefazo y de que
también aparecera Killer Croc...

OTRO BATMAN
{PARA PS3|

Batman Arkham Asylum, de Rocksteady Studios,
serd la nueva aventura del hombre murdiélago

EA anuncié hace un tiempo un juego sobre la pelicula £/

Caballero Oscuro de Christopher Nolan, que esta siendo

desarrollado por Pandemic y que saldrd en primavera del
afio que viene. Asi pues, Arkham Asylum no tiene nada que ver
con ella. Con un guién original a cargo de Paul Dini, galardo-
nado guionista de DC, esta entrega a cargo de Rocksteady Stu-
dios tendra lugar en el famoso manicomio de Gotham, en el que
Batman sufre una emboscada por parte de Joker cuando va a
entregarle. Serd un juego de accién que incluird combates bru-
tales, enemigos gigantescos y el tenebroso ambiente que hace
tan caracteristico el universo del hombre murciélago. Adn
no tiene fecha de salida exacta, aunque esté previsto
9 que lo haga durante 2009.

UBISOFT MUESTRA
SUS PLATINUM

Los primeros seran Oblivion y Assassin’s Creed

A los cinco juegos de Sony C.E. (Resistance, Heavenly Sword, Uncharted],
MotorStorm y R&C.: Armadlos Hasta Los Dientes), ademés de Virtua
Tennis 3 de Sega, que inauguraron la serie Platinum de PS3 hace pocas
semanas, se les han unido durante este mes dos de los titulos estrella de
UbiSoft: Assassin’s Creed y The Elder Scrolls IV Oblivion GOTY Edition.
Saldran igualmente a 2995 €, por lo que si atin no los has jugado, ahora
tienes una gran oportunidad para disfrutar de dos auténticos juegazos.

PlayStation®RevistaOficial
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TRAES ) Profesionales.
_ I En Skate 2 habra
disponibles mas
de 20 patinadores
profesionales
como PJ Ladd.

SKATE 2,
A LA VENTA
=N 2009

El juego que revolucionara el control del
monopofin virtual, cuenta ya con una segunda
entrega cargada de novedades

Han pasado cinco afios (en el juego) desde la lltima cita en

San Vanelona. La ciudad, una mezcolanza de San Francisco,

Vancouver y Barcelona, ha sido devastada por un terremoto
y esté en plena reconstruccién. Mientras tanto, tu personaje acaba
de pasar un lustro en la carcel y de nuevo tiene que ganarse una
reputacion en las calles. Este es el planteamiento inicial del juego,
que promete doblar el niimero de trucos respecto a la primera
entrega, un frame rate de 60 fos., un motor gréfico mas depurado
y un mayor grado de personalizacion de los skaters. Skate 2 tam-
bién presentara un nuevo modo On-line, llamado Regular Vs. Goofy,
basado en una competicion real de la marca de ropa y calzado
Etnies. El juego saldra en 2009 y contara con mas de 20 skaters.

ATARI PRESENTA
FALLOUT 3

En un mundo a la espera de que finalice
el invierno nuclear, nuestro protagonista
deberd atravesar escenarios devastados
que no superaron la década de los 50.
Para ello, deberemos crear su identidad, -
modificando a nuestro antojo sus habili-
dades (en valores seleccionables, llamados
puntos S.PE.CI.A.L)y su caracter; nos
enfrentaremos con decisiones morales y
practicas que influiran radicalmente en
el desarrollo de los acontecimientos y las
misiones que tengamos que Jlevar a cabo.
El juego ofrece total libertad de movi-
miento por el escenario, dos modos de
lucha, Action RPG y por turnos, contando
en este segundo tipo con el sistema de por-
centaje de dafios sobre el enemigo y la posi-
bilidad de decidir si queremos presenciar
la accion en primera o en tercera persona.
Una oferta muy interesante para amantes
de la estética retro y adictos a la Nuka-Cola.

PlayStation°RevistaOficial
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DE PS3 AL
CONCESIONARIO

En el Salén Internacional del Automévil
de Paris se ha presentado GThyCI-
TROEN. De esta forma pasa a ser el pri-
mer vehiculo que, siendo concebido para
un videojuego (aparece de forma exclu-
siva en Gran Turismo 5 Prologue) ha
pasado a convertirse en un coche real.
Los visitantes de la exposicién tendran
la oportunidad de probar el modelo gra-
cias a una demo descargable para GT5
Prologue. El vehiculo nacié del encuentro
entre Takumi Yamamoto de Citroén

y Kazunori Yamauchi de Polyphony
Digital Inc., el padre de la saga Gran
Turismo. «GThyCITROEN muestta como
los mundos del motor, tanto virtual como
real, pueden unirse para colaborar»,
declaré Kazunori en la presentacion.

it Hunter Freedom Unite.

PlayStation°RevistaOficial
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NOVEDADES
DE PROEIN

Titulos para PlayStation 3 y PSP

Proein Games pondra a la venta estas navi-
dades Shellshock 2: Blood Trails. Este titulo de
Rebellion Studios sittia al jugador en la guerra

de Vietnam con un shooter en primera persona con
toques de terror psicolégico. Ya dentro del catalogo
de PSP, desde el 24 de octubre esta disponible el pri-
mer capitulo de la saga Star Ocean. Se trata de una
version totalmente remasterizada para adaptarse

a PSP. Se han incluido nuevas escenas animadas y
dobladas. Siguiendo con la portatil, Proein también
ha anunciado que en primavera distribuira Monster

jugando a Buzz!
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iINOVEDADES EN EL
TOKYO GAME SHOW &

Capcom ha desvelado nuevos personaies y detalles de como sera
el juego cooperativo On-line en la feria del videojuego nipona
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Albert Weslker, lider de STAR.S.,
con poderes sobrehtimanos por st
W exposicion al virus, también esta
implicaclo en este nuevo Resident.

Resident Evil 5 va tomando forma y nos va

sorprendiendo mes a mes con la informacién

que Capcom ofrece poco a poco. En esta oca-
sion, ha aprovechado el Tokyo Game Show 2008
para volver a mostrar algunas de las credenciales de
la quinta entrega de la saga.

Por fin, hemos visto a Albert Wesker en accién

en el impresionante video que se ha mostrado en el
Nippon Convention Center. Los poderes que le con-
firid la exposicion al virus le convierten en un ene-
migo terrible. Los desarrolladores no han aclarado
cudl es su relacién con los acontecimientos que han
conducido a Chris Redfield hasta Kikuju, en el cora-
z6n de Africa, pero en estas paginas podéis compro-
bar que su aparicién estéd asegurada. Otro de los per-
sonajes (la bella sefiorita que posa junto a Wesker
sobre estas lineas) que se han anunciado es Excella
Gionne, presidenta de la corporacion farmacéutica,
Tricell Africa Division. Su ascenso en la compafiia

Capcom ha confirmado
el modo On-line
cooperativo para RES

ha tenido que ver mucho con los negocios que man-
tiene con Wesker... En otro plano del juego, uno de

los grandes alicientes de Resident Evil 5 es la con-
firmacién del modo cooperativo On-line. Ahora tam-
bién podras vivir la aventura en colaboracion con un
segundo jugador. El que inicie la partida lo hara como
Chris Redfield y el que se incorpore podra controlar a
Sheva (que, por cierto, sera la tnica forma de poder
manejar a este personaje durante la aventura).

Jun Takeuchi todavia no ha anunciado oficialmente
si Resident Evil 5 va a abandonar definitivamente el
sistema clasico de control de la serie por uno al estilo
Gears Of War, tal y como anuncié hace poco.

A Final Bosses. El monstruo del hacha gigante y el portador de una motosierra kilométrica son los dos
Uinicos jefes finales que hemos podido ver hasta el momento, y por ahora, ya es bastante para no dormir.

EN JEEP

Desde las lejanas instalacio-
nes del Nippon Convention
Center de Makuhari Messe
en Tokio, van llegando
novedades sobre el debut
de Resident Evil en alta
definicion. Aunque el juego
ya presenta una «pinta»
alucinante, Capcom se va

a tomar su tiempo para
dejar esta quinta entrega
pulida como un diamante.
Entre las informaciones que
nos van llegando, aparte

de los nuevos personajes y
la confirmacion del modo
cooperativo On-line, hemos
visto trailers e imagenes de
espectaculares persecucio-
nes a bordo de vehiculos,
disparando a los engendros
con una ametralladora.
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La final estuvo llena de tension hasta el
minuto 90. Dennis Winkler, que perdid el
partido por tres goles a dos, acabé incluso
tirando su mando al suelo lleno de rabia.

) Tres dias de PES y
: diversion en Roma.

0 Konami organizé un gran evento a la altura
de lo que debe ser una final europea de
PES Liga. Los veintiocho participantes que
se dieron cita vieron satisfechas todas sus
necesidades, desde una sala para la compe-
ticion bien equipada y acondicionada hasta
una habitacion de entrenamiento con multi-
tud de maquinas para calentar motores.
Los periodistas tampoco tuvimos motivos
para quejarnos: torneo para la prensa de

G PES 2009, partidillos de futbol por paises

s\,_,—-‘{; junto al Estadio Olimpico de Roma, confe-

¥ Pcda® rencias de prensa y entrevistas con «Sea-

125 \ 3 iy bass» y su equipo. Y por supuesto, turismo.

ALEMANIA
DOMINA LA FINAL
DE LA PES LIGA 08

Los dos representantes feutones se enfrentaron
en la gran final, que acabd llevandose Sven Wehmeier

El famoso dicho de «el fitbol es  cién de Brasil y su cuadrado magico
* un deporte de once contra once  (Kaka, Ronaldinho, Ronaldo y Adriano)
en el que siempre ganan los ale-  llevando todo el peso ofensivo.
manes» quedd materializado en la A partir de las semifinales, todos
final de la PES Liga 2008 celebrada  los partidos fueron proyectados en

en Roma el dia 27 de septiembre.
Alemania consiguid que sus dos
representantes se enfrentaran por la
ansiada copa de campeones. A pesar
de que nadie se esperaba este aplas-
tante dominio, la mayoria de la gente
si tenia a Sven Wehmesier entre sus
favoritos. No obstante, Dennis Winkler,
ataviado en todo momento con su
bufanda, demostr6 su calidad en las
fases de grupos y eliminatorias hasta
lograr hacerse un hueco en la final
controlando a Francia. Esto, desde
luego, tiene un valor afiadido porque
practicamente la totalidad de partici-
pantes disputd el torneo con la selec-

pantallas enormes para disfrute del
personal y del creador de la saga Pro
Evolution Soccer, Shingo «Seabass»
Takatsuka, quien estuvo alli sentado
junto a miembros de su equipo, pre-
senciando los duelos y felicitando a
todos los finalistas.

LA DOLCE V|TA. El extra lujosisimo hotel

Westin Excelsior, situado en la famosa Via Vittorio

Veneto fue el lugar elegido por Konami para la celebra-

cion de las finales europeas de PES Liga 2008. Lo osten-

toso de sus habitaciones, su piscina climatizada, su sala

de fitness y, por supuesto, sus estancias preparadas para
probar el nuevo Pro Evolution Soccer 2009, hicieron que

mas de uno no quisiera regresar a su casa.

A La furia roja. Para representar a nuestro pais acudieron a Roma
Richard Hortet (RixardHB) y Luis Sintas Sola (Superdinho). Este lti-
mo logro llegar hasta cuartos, donde cay6 ante el italiano Parisi.

S AN
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BUZ/Z!

El popular juego de consola de preguntasy
respuestas nos pone a prueba ahora en mévil
moda, no estaria de mas que también empe-

)zésemos a poner a prueba nuestra memoria y
conocimientos generales. Buzz! para méviles puede
ser la mejor y mas divertida forma de hacerlo. Ins-
pirado en el popular juego de PlayStation, Buzz! ha
sido desarrollado por Estudio X y ha conseguido
una excelente conversién que se adapta como ani-
llo al dedo a las particulares necesidades del mévil
sin perder la simpatia y colorido de los persona-
jes; ademas, incluye escenarios originales. Han
acertado, por ejemplo, al recrear perfectamente el
peculiar ambiente y toda la tensién de este tipo de
concursos en los que casi todas las preguntas pare-
cen tener trampa y el tiempo corre en contra de
nuestros intereses. La mecdnica es sencilla y sélo
requiere del joystick y un botdn.

En cuanto al nivel de las preguntas, hay que
decir que estd muy bien estudiado y que serd
capaz de divertir a todos los puiblicos, pues mez-
cla gran variedad de temas y alterna cuestiones de
cultura general con otras de actualidad. La meca-
nica es bien sencilla: responder a todas las pre-
guntas bien e ir superando ronda tras ronda para
alcanzar la maxima nota.

evaluacion

NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA
ESTE JUEGO EN WWW.MOVISTAR ES/JUEGOS

Ahora que ejercitar la mente parece estar de

SI TE. Una mecanica de juego divertida y una gran seleccion de pre-
gﬂg;g%f‘s 0 quntas. Apto para todos los piiblicos.

QUE UN NINO 0 No sabemos la cantidad de preguntas que dispondra, ni la
DE PRIMARIA? frecuencia con que las repetird.

Otro divertido

juego inspirado en GRAFICOS AUDIO JUGABILIDAD  [RTi7A
un programa de

preguntas.

I I T

Alegre, colorido ~ Con las melo- ~ Sencillo, en-
yeontodoslos  dias tipicas tretenido y al

personajesy  de los alcance de
escenariosdela  concursos. todos los

o’ versidn de Generan piblicos.
consola. tension.

-
B p COmo descargarteun DR,
videojuego desde tu movistar oo S
| 1485 para configurarlo.
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movistar

Toda la informacion en

www.movistar.es

LA RULETA
QWFFPFI 7] 555
N Vi V 4 54l SUERTE
N § El popular programa
W | de TV en tumovil.
| BATMAN:
EL
| CAl
| OSCURO
Batman reparte
— | COmO nunca.
BEIJING 08
| JUEGO
| OFICIAL
- Citius, altius, fortius...
movitforum.
PANG 3
' Para muchos, el mejor
 juego de recreativa. La
. tercera entrega para JOYST|CK
i ZEEMOTE
5 Telefénica introduce en el
B U SC A M I N AS 2 | mercado espafiol una nueva
ASPHALT 4 forma de jugar desde el
] Ermfdm'fn movil, como ya hiciera en su
Veintidés veces nombrado «Mejor juego del afio» por la revis- L bueno que parece casi dia con los juegos Symbian
ta oficial de los funcionarios, el popular Buscaminas es uno L o los ahora populares juegos
de los juegos de ordenador mas jugados de todos los tiempos. 6 g 3D. Se llama Zeemote, viene
Bromas aparte, no cabe duda de que se trata de uno de los ‘ desde los Estados Unidos y
titulos mas conocidos y, curiosamente, también uno de los LOS SIMS 2 es un Joystick del tamafio
que mejor puede adaptarse y versionarse para mévil. Asi lo Este juego de Electro- de un mechero que se
acaban de demostrar Eidos y Electronics Arts Mobile re- j "f.jc Aftﬁ‘ameio' conecta al movil a través
adaptando el clasico y afiadiendo a la jugabilidad de siempre , Bisbhiden de Bluetooth. Exclusivo
unos graficos mas actuales, mas modos de juego y un mon- de Telefonica, el joystick
t6n de elementos novedosos. Ahora, por ejemplo, tendremos 9 ? Zeemote se puede adquirir
la posibilidad de elegir nuestro personaje, de comprar items ‘ directamente en la tienda On-line
capaces de facilitarnos las cosas y hasta la opcién de jugar en TETRIS de movistar.es y su precio para nuevos clientes es de 1990
modo Carrera con retos constantes y de dificultad creciente. , E:fw‘f"eq"““’g“’“ Euros. Los usuarios que ya sean clientes movistar puede
La mecanica de juego es la misma, sélo que se han afiadido | histoiadelvideojuege. también adquirirlo mediante el programa de puntos desde
algunos elementos nuevos para poder sacar el maximo parti- - Eloriginal este mismo momento. En su promocion de lanzamiento, el
do al clasico. Para que os hagdis una idea, por contar, cuenta Joystick esta asociado al terminal 3G Sony Ericsson K530i
con un modo para dos jugadores simultaneos por turnos que 8 e incluye una oferta de cuatro juegos de gran éxito en des-
seguro hace las delicias de los mas veteranos del Buscaminas. ! cargas en emocion: Fight Night, Need For Speed Prostreet,
Ya se sabe, renovarse o morir... en este caso con una mina. | FIFA 09 Prince Of Persia'y Pacman. Zeermote, que es compatible
- Eljuego de itbol de con todos los terminales que soporten Bluetooth 20, mejora
; ::gmgf‘é" e considerablemente la experiencia de juego al funcionar como
un auténtico mando de consola. Es de manejo realmente
NO OLVIDES CONSULTAR LOS TERMINALES COMPATIBLES PARA ' 9 senciloy al alcanp e defodo el mundo, ya que es detegtado
ESTE JUEGO EN WWWMOVISTARES/JUEGOS " HUMOR de forma automatica una vez que haya arrancado el juego.
SEGT . EERNTT, “ AMAI Con la comercializacion de este nuevo y exclusivo dispositivo,
o afj"f:b‘;: B ko i Mg BN & ﬁ- V%IE.GO Telefénica afianza el liderazgo en el mercado espafiol de
ey T A e e Mis divertido que videojuegos para mévil, ofreciendo siempre a sus clientes los
GUSTO... qundos, los botones no son tan precisos como el ratdn. ~ verloenTV. Ultimos avances.
TETRIS
Otro clasico para !
el GRAFICOS | AUDIO JUGABILIDAD  [RT7R 1 o
veteranos y con 8 0 90 8'5 $
ustas s J i 4 SOLITARIO
radiconales. Muchomeior, | Las melodias  Todalajuga- ' 12EN1
masactualy o son de bilidad del Nunca un solitario ha es-
mds bonito esas que clasico ahora ~tado tan bien acompafia- Con las dimensiones
queeljuego  ayudana fortalecida do, ni con mejores cartas. de un mechero, el
originalde  pensar, més ~ con mds mo- nuevo Joystick
ordenador. bienal reves. ~ dos de juego. CCEDE DESDETU TAR Zeemote es perfecto
EMOCION>VIDEQJUEGOS i DECC para todo tipo de
GARTE CUALQUIERA DE ESTC juegos.
{ 7 13 [ f/‘ U _ f‘ ] N / j %
SELECCIONA JUEGOS ELIGE CATEGORIAS DESCARGA TU JUEGO DISFRUTA Una vez des- 609 0 1485 Para cualquier

Puedes buscar los juegos
en el buscador, acceder a las ca-
tegorias o mirar el TOP 10 y las
novedades. Cientos de juegos de
calidad 100%.

En emocién dispones de to-
dos los servicios que quieras para
tu mévil. En la carpeta de JUEGOS
encontraras facilmente los mejores
videojuegos.

cargado, buscalo en la
carpeta de aplicaciones o juegos
de tu mévil. Ya puedes jugar
todo lo que quieras, desde don-
de quieras y cuando quieras.

Al seleccionar el videojuego te
mostrard la pantalla de compra, con in-
formacién y precio. Después comenzara
la descarga. En 1 6 2 minutos tendréas
el juego.

duda o consulta sobre la configuracion
de tu mévil, llama al Centro de Relacién
con él Cliente movistar al 1485 desde
cualquier teléfono (llamada gratuita).
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@® Actualizaciones automaticas de las
plantillas (24/7) a través de Xbox LIVE®/PSN
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® Modo multijugador online de hasta 5 contra 5.

. ® Graficos HD mejorados aon mas reales
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ESTA TEMPORADA ES NUESTRA

© 2008 Take-Two Imeractlve Software y sus filiales. Tndos los deremos reservados. 2K Sports, el logotipo de 2K Sports y el software de Take-Two son marcas 0 marcas regi de Take Two Software. Todas las demés

marcas y marcas asus Los distintivos de la NBA y de cada equipo de la NBA que se usan en este producto son marcas disefios i de NBA Properties, Inc.
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Ahora

eres 10 el
cantante
que busco.
Envianos
una foto a
singstar.ps@
grupozeta.
es de tu
actuacion
SingStar
mas estelar
y tendras un
SingStar
ABBA.

—— iGANADORES! Vir, Rober
y Zizouqui en un momento
estelar cantando con
SingStar... Nos pregunta-
mos si la gatita les habra
ganado en modo Batalla.

iGANA UN SINGSTAR!
Participa en el concurso
enviandonos una foto di-
vertida jugando con SS.

SO (T

R A58 |
\

h

Cantay diviértete
con el karaoke de Sony

 VIDWNEP UIDWNR

= PlayStation

DAVELEVO
Spice Girls (Wannabe)

No sabemos si los espasmos que da
esta monjita (con crucifijo y todo) son
de la emocin de escuchar a las
chicas picantes o por un exorcismo...

_ SINGSTORE

HALLOWEEN EN LA
SINGSTORE

POKERFACEL12

Wolfgang Petry (Wahnsinn)
Toda una fiesta en casa con el
diablo como anfitrion... Tridente
va, tridente viene, ¢donde
acabara al final?

DARKONEX

Scissor Sisters (I dor't feel like..)
Una mezcla de Jason y la Barbie (por el
pelo pollo de la peluca..). Vamos, més
que miedo, te tronchas de la risa.

SS CANCIONES
DISNEY

iTodo lo que debes
saber sobre esta

nueva entrega en
la pag. 117!

cantos
de sirena

POR ANNA

NUEVAS
FORMULAS

Después de la
’ separacion de gru-

pos y del aban-
dono de los vocalistas de
bandas con solera, llega
el turno de los recopila-
torios de grandes éxitos.
¢Pero qué esta pasando
en la misica? Agota-
miento, cansancio, abu-
rrimiento... ¢ya no hay
nada mas que contar?
Por favor, es como el
que escribe unas memo-
rias con tan sélo 10 afios
de vida. Taxi, Despis-
taos... y un sinfin de gru-
pos que, aprovechando
el tiron de una cancion
muy radiada (o, con-
cretamente, por ser la
sintonia de una serie
de TV; si, hablo de la
banda de Dani, More &
Cia.), ihala! te sacan un
album recopilatorio. Y
digo yo, éno sera mejor
que en época de crisis
las discograficas desti-
nen su dinerico a nue-

«Toca el turno de
recopilar, ¢éno hay
mas que contar?»

vas producciones? Ellos,
los artistas, lo agradece-
ran y nosotros, los oyen-
tes, también.

Otra asunto son los
Songpacks de la Store...
que por menos de 7

€ te puedes comprar
cinco canciones de
Queen (por ejemplo).
Si, es un recopilatorio,
pero es mas barato que
un CD de Grandes Exi-
tos con 15 temas (que
unos te gustan y otros
no) por 20 €. Sefiores
de la Industria Musical,
hay que buscar nuevas
férmulas mas econémi-
cas y mas sencillas.




DONDE TELLEVE
IN BESO..

... te estara esperando un mundo de nuevas

sensaciones.
Y ya no podras parar ni sus besos apasionados nitu deseo.
Y sera genial dejarte llevar sin miedo a que te corten ‘ove
el rollo. Porque llevaras tus condones Love o Fantasy, '
pensados para que no te quiten comodidad. ‘p.?."'..,."'...ﬁ'.’o'.'.l’;..

Preservativos con forma Easy-On, mas faciles de poner.
Y extra lubricados, para ya sabes..., sentir mas placer
y tener mayores sensaciones. Son de la mas alta
calidad, son Durex.

welcome

Sexperience

CPSP 0819 CAT www.soyunmuaker.com



PlayStation

Conecta tu PlayStation 3 a la red y entra en un mundo lleno de posibilidades

El suefio se hace realidad:
Bomberman para 8
jugadores via On-line.

Te costara salir de casa.

Las nuevas ax
ras de Rock

encontrar
de cartas p

Eye Of Judgme , ' | BOMBERMAN ULTRA
COMO perso

(el mismisime

& NUFVOS JUEGOS
| DESCARGABLES

Clasicos y modernos pronto en
PlayStation Store

A GEON. Se trata de una de esas originales propuestas, obra de un
pequefio grupo de programacion, que encuentra su hueco perfecto en
4. Cuando leas estas lineas, posiblemente yase 2 PlayStation Store.

t‘« » encuentre disponible para descargar en la
Store espafiola Geon, de Pinnacle Software.

Se trata de un arcade frenético de propuesta senci-
lla, pero con muchas posibilidades. El jugador com-
petira contra otros tres participantes (que bien pue-
den ser humanos o estar controlados por la CPU de
la consola) para lograr introducir una serie de obje-
tos en la porteria rival. Geon contara con gréficos en
1080p y ademas incorporara el sistema de trofeos

: Pag S.A.R. POWERED
inaugurado hace poco en PS3. BATTLE CARS

El siguiente juego impresiona ya sélo por el titulo:
Supersonic Acrobatic Rocket Powered Battle Cars.  El Gltimo juego en mostraros aqui no necesita pre-
Esta desarrollado por Psyonix Studios y se trata de  sentacién, pues se trata de Bomberman Ultra: |a
un arcade de conduccion y combate ambientado en  versién definitiva del clésico artificiero de Hud-

arenas cerradas en las que los jugadores se veran son. Llegara este préximo invierno e incorporara
las caras en una especie de juego de fiitbol con todo  un modo de juego para ocho participantes On-line,
tipo de jitems y maniobras. Incorporara juego On- posibilidad de personalizar a tu personaje, cuatro
line, rankings y trofeos, asi como la posibilidad de jugadores en la misma consola y catorce escenarios
subir videos a youtube.com. diferentes en los que combatir.
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LA MUSICA DE
PIXEL JUNK ' e
Si te apasionan las bandas sonoras de los videojuegos mas populares, e
* debes saber que ya se encuentran disponibles en PlayStation Store '
las de Pixel Junk Monsters y Pixel Junk Eden por menos de 2 €. A
Ambos titulos, desarrollados por Q Games, fueron alabadosen su : i
momento por la calidad.y por la originalidad de sus composiciones. "‘.
Esperemos que esto no sea un hecho aislado y que mas compaiifas se e
decidan a publicar sus bandas sonoras. L

DEMOS PARA TODOS

Los fitulos mas esperados en version reducida

. Desde el dltimo mes, muchas han sido las . demic y Electronic Arts, que te permitira conver-
novedades en lo que respecta a las versiones  tirte en un soldado de fortuna en una Venezuela
#  de demostracion de juegos de PlayStation ficticia. También se halla Bejjing 2008: EI Juego

3, que como ya sabras pueden ser descargadas ~ Oficial De Las Olimpiadas, gracias al cual podrés
de forma gratuita a tu consola desde PlayStation  revivir los logros de los deportistas patrios en los
- Store. Las lltimas en apa- recientes Juegos Olimpicos.
recer han sido las de Bios- VQ ﬂedqd de Asimismo, podras probar
hock y Pro Evolution Soccer Fracture, el titulo de Lucas
2009. El primero es el espe- generos eSte mes Arts en el que el entorno se
radisimo titulo de accién y en |0 PS SfOl'e deforma a tu paso; Sou/ Cali-
aventura en primera persona. bur 1V, el genial arcade de
S:BG.Cmte N Variad oricbas gracias de 2K Games, mientras que el segundo no nece- lucha con armas de Namco Bandai y Megaman 9,
al simulaor departivo que Sega puso 2 la venta sita presentacion. También estan ya disponibles las la vuelta de uno de los personajes mas veteranos

" hace muy poco. demos de Mercenaries 2: World In Flames de Pan- de la historia de las consolas.

EXPANDE TUS JUEGOS.

Gracias a la opcion de descargar contenido adicional para tus juegos favo- mejicana. Por otro lado, el lanzamiento (por fin) del simulador musical de
ritos de PS3, puedes alargar su vida ttil o aiadir nuevas posibilidades de Electronic Arts, Rock Band, en nuestro pais ha traido consigo el casi obli-

Juego. Este mes, la estrelia en este sentido es el recientemente lanzado FIFA  gatorio contenido para descargar en forma de nuevos temas, ya sea en soli-
09. Por 599 € te permite actualizarlo con todos los datos de cualquiera tario o en packs. Grupos como Megadeth o Rush ya tienen discos completos
de Jas ligas europeas que incluye, entre ellas la espafiola, ademas de la liga disponibles a un precio bastante competitivo.
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WIPEOQUT HD

El futuro se vive a mil por hora

COMPANIA

SONY CE.
PROGRAMADOR SCE
STUDIO LIVERPOOL

ON-LINE ST
JUGADORES

RESOLUCIOI:

ESPACIO EN EL
~ DISCO DUROD
998 MB

nuevo titulo a la calle cada afio, Wipeout ha

hecho mucho por Sony y la popularizacién de
la marca PlayStation. En los tiempos de la primera
PSone, el primer Wipeout (descargable, por cierto,
desde PS Store) y, sobre todo, su primera secuela
Wipeout 2097 dejaron bien claro que los videojuegos
no eran cosa exclusivamente para nifios y que podian
generar mundos virtuales tan sugerentes y excitantes
como el cine, los cdmics o la literatura. El género de las
carreras arcadle futuristas habia tenido algunos muy
notables precedentes, pero los Wipeout de PSone, con
el febril disefio de sus circuitos y naves, y su paradigma-
tica banda sonora tecno, se convittieron en el simbolo
perfecto de un futuro deshumanizado, cruel y que fun-
cionaba a mil por hora. Me detengo tanto en los pre-
cedentes de Wipeout HD porque, en cierta manera,
ésta es una culminacion de todas las entregas previas.
Sin duda, la mas brillante graficamente hasta la fecha
es un recopilatorio de ocho pistas ya mostradas en las

) Aunque no sea una franquicia que saque un

dos excelentes entregas para PSP, Pure y Pulse, y que
reformularon la serie recientemente. Wipeout HD es

un recopilatorio de circuitos que funcionan como un

tiro y con un sistema de juego con la mecanica pulida al
méaximo (incorpora, por ejemplo, novedades muy recien-
tes de la serie, como los movimientos laterales instanta-
neos o los giros para aterrizar de los saltos con impulso).
Pero también es una muestra de fe de Sony en la fran-
quicia, pues permanece casi intacta, sélo con los Idgicos
cambios graficos producidos por el paso de los afios, fiel
a sus origenes, tan exigente y frenética como siempre.
Ahora sélo falta que esa fe en Wipeout la demuestren
también los habituales de PS Store para que Sony se
decida a producir un Wipeout HD para PS3 con conte-
nido nuevo y el magnetismo de siempre.

Wipeout HD es el juego
de descarga perfecto
para PSN

PlayStation.RevistaOficial



¥ Atardecer futuro. En HD més que nunca, la exquisita y fria ambientacién de mazacotes
futuristas de cemento se convierte en la gran sefia de identidad de Wipeout.

Estas estéticas y aparentemente cal-
madas capturas no hacen justicia al P
ritmo frenético y ultraveloz que siem-
pre ha caracterizado a la saga. "ZEY ¢
o o it -

evaluacion Aunql_le ya lejos de la revolucion jugable que.
supusieron las entregas para PSone, esta tltima
edicién de Wipeout es fuera de toda duda la mas

brillante graficamente y la que mas pulida y per-
feccionada tiene la mecénica de juego.
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B ; 4 ! g Todo el juego se i
; i ; : s : sobre fotos >
i ; [ v o . ’ . de 14 grandes ciudades.

En la imagen, Berlin.

AT

2 Vision térmica. Indispensable para ver a la gente escondida
dentro de los edificios. Pero ojo, asi no veras a los zombis.

. L
I LTy

THE LAST GUY

En algtin momento del siglo XXI, el cielo se volvié Py
de color ptrpura, irradiando una tenue luz que con- A
vertia en zombi a todo aquel que era alcanzado. Los )
pocos supervivientes han permanecido refugiados en edifi-

. s COMPANIA
cios a salvo de los zombis que campan a sus anchas, espe- SONY CE.
rando que la Gltima esperanza de la humanidad entre por la A o
puerta para rescatarles. Swggég

Con este argumento te meteras en la piel de The Last Guy
y te pondrés a los mandos de uno de los juegos méas adic- L 5L
tivos que puedas encontrar en PSN. Tu mision, recorrer las RESOLUCION
ciudades en busca de supervivientes y guiarlos hasta las é‘;,‘i,?é’m ENEL
zonas de escape donde estarén a resguardo del enemigo. e

Nada menos que 14 grandes urbes reales recreadas a par-
tir de fotos de satélite y que recorreras desde una elevada
vista aérea. Tu tinica proteccion sera el propio terreno, ya
que no podras abatir a los zombis de ninguna manera. Corre,
esquiva y aprovéchate de la marabunta que se ira formando
a tus espaldas para acceder a zonas ocultas y potenciar la
Unica habilidad del héroe: correr.

evaluacion No te d.ejes engaﬁ_ar por su aspecto grafl’co' retro
y sus alienantes sintonias. Este arcade clasico
resulta tan divertido como adictivo. En cuanto te

quieras dar cuenta estaras empefiado en rescatar
hasta el tiltimo humano en todos los niveles.
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‘ » Supera esto.
| | 1 Desbloquear todos los tro-
feos es uno de los retos
L

= mas extremos que han
’ pasado por PS3.

x

-GAMAN 9

Minimun / Maximun

Capcom ha sido osada y se ha permitido el lujo de
dar via PS Network lo que los aficionados ansiaban
desde hace mucho tiempo: un nuevo Megaman.

Los resultados no pueden ser mas brillantes: la deliciosa
dificultad extrema vuelve a hacer acto de presencia, los
intrincados y salvajes niveles regresan para ser un reto con-
tinuo donde cada pixel resulta una amenaza y los jefes
finales, asi como sus patrones, una odisea sélo apta
para los dedos de fuego. Esta novena entrega conti-
nua las andanzas previas a la saga Megaman X, y nos
devuelve al apartado técnico de NES, la consola que le
Vid nacer, con esos austeros graficos 8 bits de inestimable
valor para el fan retro y su jugabilidad pura (con un botén
saltas; con otro, disparas, fin del misterio).

Aquellos usuarios que estén dispuestos a sudar el
mando y repetir mil veces cada nivel encontraran en este
Megaman la mejor forma de zambullirse en la franquicia.
Y a los fans poco mas tenemos que afnadirles... Un impres-
cindible sdlo apto para los méas integristas.

Megaman de toda la vida, emulando la tecnologia
clasica y con sus virtudes jugables inalteradas, es
un imprescindible a todas luces.

= Sin duda, es una apuesta tan valiente que GRAFICOS | SONIDO | JUGABILIDAD | DURACION | ON-LINE
evaluacion merece ser premiada por su integridad. Un 8 O ‘ 8 5 9 O 9 O 70
(At I R A B Iy

COMPARIA
CAPCOM

PROGRAMADOR
INTI CREATES

ON-LINE Sf
(RANKING)
JUGADORES,

TEXTO
CASTELLANO

RESOLUCION
1080P
ESPACIO EN EL
DISCO DURO
56 MB

PlayStation.RevistaOficial




he Midway (ogo. OF MISW Sement Gamoes, |G Usea by permilssion

dlawith 1 of 10 I f,vm.m. B Iradon: i orms OFRIBIREIAL property of TNA Enfertainment, LLC and 2 MIDWAY
MR (1 prion B 01 INA Enfertainmen 3 0 & I righls reseved. Midway Home Eotertainment Ine anddi's

responsibility Orthe content of any ron-Mi 3 ense by Midway Home Eflertainment Inc WWW. MIDWAY,.COM
3 "~




REPORTAJE’ 4

— = D
T O

qy,Stat

|

ion.BevistaOficial

unca es facil ser el pio-
nero. Insomniac inaugurd el
género shooter en PlaySta-
tion 3 con el colosal e ima-
ginativo Resistance, pero posterior-
mente se vio superado graficamente
por esa fuerza de la naturaleza lla-
mada Call Of Duty 4, que sigue rei-
nando en lo mas alto del género.

T e e >
Hasta ahora, porque Ted Price y sus
comparieros estan a punto de contra-
atacar con un nueva pieza de orfebre-
tia en la que dejan patente la experien-
cia ganada con el hardware de PS3, y
no sélo en lo que respecta al apartado
visual, «a millas de distancia del pri-
mer Resistance», seglin nos desvel6 el
propio Price, sino en opciones de juego.




Resistance 2 es un coloso sustentado
por tres columnas: el modo princi-

pal para un jugador (que multiplica la
ambientacion y la espectacularidad de
la anterior entrega), un multijugador
cooperativo On-line para ocho jugado-
res y un gigantesco modo competitivo
que juntara a 60 usuarios en un mismo
escenario, todo un récord dificil de

batir en consola. Todos ellos estuvieron
a nuestro alcance el pasado 23 de sep-
tiembre, en una presentacion exclusiva
en Nueva York en la que fuimos el tinico
medio espafiol. Una oportunidad de
oro para conocer a fondo Resistance
2y asus creadores, y comprobar in
situ cdmo han evolucionado las Chi-
meras y su némesis, Nathan Hale.

& cor
= POR NEMESIS




Este soldado no ha podido
activar el escudo chmjor
momento. Mirad la cara de

bestia de esa Chimera.

CALIFORNIA, INVADIDA. Uno de los dos niveles que pudimos probar en el evento de Nueva York transcurria en los bosques de Redwood, California. Al es

ok D -

LLAMADME CHAMELEON. Como si fuera un Predator, estas Chi-
meras utilizan un camuflaje dptico para atacar sin ser detectados.

donde George Lucas recred la luna de Endor para El Retorno Del Jedi y donde tuvimos nuestro primer «cara a cara» con las nuevas y evolucionadas Chimeras.

»La plaga Chimera llega a EE.UU.
La accién de Resistance 2 arranca

dos afios después de los hechos narra-
dos en la primera entrega. Estamos

en 1953 y los americanos se preparan
para combatir a las Chimeras en su
propio hogar. Nathan Hale forma parte
de una nueva unidad, conocida como
The Sentinels, compuesta por otros sol-
dados expuestos pero inmunes al virus
Chimera, como él. Frente a ellos, una
plaga que ha evolucionado a formas de
vida atin més agresivas e inteligentes, y
que cuentan ahora con una tecnologia
mas avanzada: desde biomechas gigan-
tescos (Goliaths) a camuflajes dpticos

al estilo Depredador. Estas criaturas,
conocidas como Chameleons, no dan
segundas oportunidades. Se acercan
hasta tu posicion a la carrera, liquidan-
dote de una sola embestida, ampara-
dos por la vasta vegetacion del bosque
de Redwood, en California, una de las
muchas localizaciones reales de EE.UU.
que Insomniac ha recreado con todo
lujo de detalle.

Por lo que pudimos comprobar con los
dos niveles del modo Historia disponibles
en la presentacion de NY, el salto grafico
respecto al anterior Resistance es desco-
munal, y no sélo por la mayor extension
y detalle de los escenarios. Las explosio-

nes y el humo se benefician de la mas
moderna tecnologia de particulas; y para
la animacion de las Chimeras y los huma-
nos se ha empleado motion capture, lo
que conlleva movimientos mas realistas
y fluidos. Nos enfrentamos a mutaciones
pequefias como ratones y descomunales
como un edificio de cinco pisos, y descu-
brimos cédmo las Chimeras nunca reac-
cionan de la misma manera ante nues-
tros ataque. Las muy pillas...

Insomniac ha dinamitado esa vieja
teoria de que los shooters de consola
despliegan una dificultad méas que rela-
jada. Durante el evento de Nueva York,
mordimos el polvo decenas de veces, la »
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MULTIJUGADOR COMPETITIVO.
Insomniac establece un nuevo récord al alojar a 60 jugadores
simultaneos en gigantes batallas On-line, pudiendo elegir entre
el bando Chimera o los humanos. El previsible caos se ha solventado
dividiendo a los contendientes en escuadras de 5 miembros con diferen-
tes objetivos, combatiendo en mas de 70 mapas distintos. Aunque en la
presentacion de NLY. sélo habia cuatro PS3 conectadas, se incorporaron
a la partida 54 bots, dandonos una idea aproximada del infierno que
podremos revivir en poco mas de un mes via PlayStation Network.

¥ YO, LA CHIMERA.
Tuvimos ocasién de en-
carnar a los enemigos de
la humanidad en tin nivel
ubicado en Chicago.

DISENADOR JEFE DEL MULTIJUGADOR
COMPETITIVO DE RESISTANCE 2

PlayStation Badstaciish! 41
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‘,‘ destruir mastodontcs como DISENADOR JEFE DEL MULTIJUGADOR
ta Chlmen de picara sonrisa. COOPERATIVO DE RESISTANCE 2
S 4 o - ~

b s WA

| MULTIJUGADOR

COOPERATIVO.

Concebido como una
historia independiente, el
modo Cooperativo sellara el
destino de ocho jugadores
simultaneos, que conectados
via On-line podran encarnar a
tres clases de tropas: los
soldados generan escudos con
los que detener los disparos
de las Chimeras, los médicos
curan a sus comparieros (y
pueden devolverles a la vida
en segundos), mientras que
los Spec Ops despliegan
mayor potencia de fuego y
proveen de municién al
resto de la escuadra.
Actuar como un grupo soli-
do, sin Rambos, multiplicara
los puntos de experiencia,
canjeables por nuevas
armas y trajes. Sin olvi-
dar los Berserks, pode-
res especiales que te
convertiran en un
supersoldado
durante unos
segundos.
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» TODO POR
LA PATRIA.
Un detalle de
humor que
contrasta con

anuncio imita
la estética de

toda la carni- LT

ceriay la des- s :

truccién que i \IN

ofrecerd Resis- le H L;L-
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la publicidad
de los 50, la
época en la
que transcurre
el juego. El
mensaje no tie-
ne desperdicio.

L
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A escasos metros de
Broadway, entre rascacielos, tuvimos la
oportunidad de probar antes que nadie
varios niveles de Resistance 2 y entre-
vistamos a sus maximos responsables,
con Ted Price (foto de arriba) a la cabeza.
Mas duro que combatir a las Chimeras

de un periodista.

» mayoria de las ocasiones, victimas del
torrente de plomo y fuego de las Chime-
ras, pero también debido al panico ante
la aparicién de un ilocalizable Chame-
leon. Cuando intentamos recargar toda
esa municién desperdiciada en tiros al
aire... ya estabamos muertos.

Buenos graficos y mejores ideas
Conscientes de que no pueden susten-
tar el éxito de Resistance 2 sélo en su
excelente acabado visual, Insomniac
ha aportado a la mecanica un sinfin
de matices y detalles que alargaran la
vida del juego durante meses y meses.
«Queremos producir el mejor shooter

Jamds visto en PlayStation 3», sefald
Ted Price en la presentacion y afiadio:
«hemos volcado lo experiencia ganada
con el hardware de Sony». Bueno,
para empezar Resistance 2 no es el
tipico FPS con modo On-line adosado:
se asemeja mas a tres juegos diferen-
tes, unidos bajo un nombre comdn.
Cada uno de los tres se comunica con
sus «hermanos» de forma impecable.
Tus avances en uno de ellos y la expe-
riencia ganada en el combate queda-
ran reflejados inmediatamente en el
resto de modos de juego, tanto en la
opcidn de incorporar cuatro upgrades
en cada arma como en la ascension en

el escalafon de clases (un recurso cada
vez mas popular en el género FPS). De
esta forma, solventar con éxito misio-
nes del modo Cooperativo serd la llave
para desbloquear jugosas ventajas en
el modo Historia o en el Competitivo,

y viceversa. Pero ojo, habra que cam-
biar el chip cuando afrontemos cada
uno de ellos. Si bien el modo Historia
se asemeja al concepto clasico de FPS
con eventos scriptados (haciendo el
Rambo, confiando en que la IA de tus
comparieros se encargue de mantener-
los con vida...), en modo Cooperativo

la cosa cambia radicalmente. Ahi se
premia ante todo el juego en equipo, »

era arrancar el DualShock 3 de las manos
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Las explosiones y el humo .7'\‘ )
Inn sndo uno de los wspectos
que mas se han cuidado

en esta secuela

¥ la perfecta sincronizacién entre juga-
dores, cada uno desempefiando una
labor especifica mientras ganan
experiencia y ejecutan berserks:
poderes especiales, de corta dura-
cioén, que se logran al completar
determinadas acciones, como liqui-
dar a tres Chimeras con una sola
granada, etc.

Pese a tratarse de una version beta, lo
que vimos en Nueva York deja a las cla-
ras que Resistance 2 ha sido creado para
reinar en lo mas alto del género shooter,
enfrentandose cara a cada con el pode-
roso engine de COD4. Incluso en el modo
Cooperativo, con ocho jugadores escu-
piendo metralla en una pequefia sala pla-
gada de Chimeras de diferentes tamafios,
en medio de las explosiones y el caos, no
habia rastro alguno de ralentizaciones ni
clipping. Desde luego, habra que confiar
en que los servidores estaran a la altura

44PIayStat60n RevistaOficial
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de semejante espectaculo (mas atin en
cualquiera de las modalidades para 60
jugadores On-line), pero la impresién que
nos causo el videojuego fue inmejorable.

¢Y qué pasa con Nathan Hale?

Los que tuvieron la fortuna de jugar
con el primer Resistance (por cierto,
disponible ahora a precio Platinum)
ya saben que una de sus mejores
bazas era el argumento y su ambien-
tacion. Por eso mismo, Insomniac
no nos ha querido desvelar nada de
momento sobre la evolucién del virus
en el interior de Nathan, ni los deta-
lles de la invasion de Estados Unidos
por parte de las Chimeras. ¢Habra
destruccién de ciudades? Si, por
supuesto. éSustos y carnicerias béli-
cas? Podéis contar con ello. Pero
para averiguar lo demas, tendréis que
esperar al mes que viene. €€

Entrevista

TED PRICE

En el anterior Resistance se podian ver
edificios y monumentos que fueron des-
truidos por alemanes, en la vida real,
durante la IIGM. ¢éEncontraremos curio-
sidades parecidas en Estados Unidos?
No habra cambios tan especificos en
los escenarios como sucedid con Lon-
dres, aunque San Francisco y Chicago
apareceran en el juego totalmente
destruidas.

El género shooter esta cada vez mas dis-
putado en PS3 con titulos como COD4
o KillZone 2... ¢éQué ofrece Resistance 2
frente a sus competidores?

La combinacién de una trama apa-
sionante, un modo Cooperativo para
8 jugadores y un modo Competitivo
para 60 jugadores simultaneos. Los
graficos, como has podido ver, son
impresionantes... Hemos mejorado la
resolucion, el detalle y las texturas de
los escenarios. Incluso hemos reali-
zado sesiones de motion copture para
la animacién de los personajes.

¢Como han evolucionado las Chimeras?
En Resistance 2 encontraréis muchas
mas clases de mutacién Chimera.
Ahora utilizan escudos, son mucho méas
inteligentes y agresivas. Hemos intro-
ducido unos zombis que atacan con una
rapidez endiablada... y otras sorpresas
que aun no puedo desvelarte.

¢Qué duracion aproximada tendra este
Resistance 2?

En el modo para un jugador ofrecera
mas 0 menos la misma duracion que
la primera entrega: uinas 10-12 horas.
Pero a eso le tienes que sumar los
modos multijugador Competitivo y
Cooperativo, en los que es imposible
computar las horas de juego.
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« 1 PS3 PS2

1 Analizamos
i todas las
novedades

GENERO ‘

PLATAFORMAS /
COMPANIA |

SONY CE.

DESARROLLADOR

MEDIA MOLECULE

DISTRIBUIDOR

SONY CE.

JUGADORES

ON-LINE
Sl
TEXTO-DOBLAJE

CASTELLANO-CAST.
CONECTIVIDAD PSP
NO

INSTALABLE SR T
S1 (418 MB) melRe o
PVP.RECOMENDADO .
6995 €

wwwlittlebigplanet j ’
com/es_ES

o, C9nstruye © tus
Wi suenos X |uega

© en los de otros

Hoy por hay, la
unica alternativa
a LBP..Y ahora
lo tienes a precio
de Platinum.
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A Entre un enjambre de bocazas. E| disefio de los

escenarios de LBP es sencillamente glorioso. Y lo mejor
de todo es que dispones de las mismas herramientas (e
incluso los items) para recrearlos en tus propios niveles.

) Molan hasta los créditos. La creatividad de Media
Molecule alcanza hasta a los créditos iniciales del jue-
go. Mientras correteas con tu Sackboy iran surgiendo
las caras de los responsables de LittleBigPlanet.

BENDITA INDUSTRIA la de los

videojuegos. Las décadas pasan,

aligual que los modelos de con-
solas, los géneros se sobreexplotan hasta
la saturacién, pero de vez en cuando apa-
rece un titulo que lo revoluciona todo, que
nos deja sin palabras por su frescura, cali-
dad gréfica y sobre todo por su capaci-
dad para encandilar a todo aquel que ose
poner los ojos sobre él. Estoy hablando
de LittleBigPlanet, un titulo largamente
esperado, que hemos podido ver y probar
en multitud de ferias y eventos a lo largo
de estos dos Ultimos afios. Pues bien, a
pesar de toda la sobredosis de informa-
cion, la version final del juego de Media
Molecule me ha quitado el aliento, atur-
dido ante su prodigiosa combinacién de
creatividad y jugabilidad.

El desarrollo de LittleBigPlanet no
puede ser mas directo y sencillo. Es un
arcade de plataformas en su concepcion
mas genuina. Lo primero que nos viene
a la mente tras agarrar el Sixaxis es el
recuerdo del viejo Super Mario Bros., 0
el primer Sonic, con sus mecénicas acce-
sibles y legendaria jugabilidad. LBP hace

suyos todos estos elementos y afiade,
ademas, otro detalle de su propia cose-
cha: unos escenarios, plataformas y ene-
migos que parecen sacados del taller de
un titiritero. Cartdn, papel, tela, madera...
son impresionantemente recreados con
su fisica real, en universos repletos de

la creatividad de los componentes de
Media Molecule... y la tuya.

Arquitecto de tu propio juego
LittleBigPlanet no sdlo es un extraordi-
nario arcacdle de plataformas para cua-
tro jugadores simultaneos (tanto Off-line

LittleBigPlanet quita el aliento con
su prodigiosa_combinacion de
creatividad y jugabilidad

fantasfa que te conduciran por los cinco
continentes mientras controlas a un
adorable personaje, apodado Sackboy,
llamado a convertirse en la mascota, el
simbolo de PlayStation 3. Una criaturita
a la que dotards de expresion, ya sea
usando el pad direccional para mostrar
diferentes estados de &nimo o agitando
el Sixaxis para que levante o agache la
cabeza a la vez que brinca, pilota coches
creados con cartén o se agarra a gigan-
tescas poleas fabricadas con terciopelo.
En LBP la creatividad lo impregna todo,

como On-line). Mas alla de los 50 niveles
incluidos en el Bl-ray, se nos abre un uni-
verso infinito gracias a la posibilidad de
construir nuestros propios niveles gracias
ala experiencia y los items recogidos en
las 50 misiones. De manera impecable, los
diferentes Tutoriales (narrados por Chris-
tian Galvez, el presentador de Pasapalo-
bra) nos irdn ensefiando a crear nuestros
propios escenarios y obstaculos, cémo
implementar fisicas, el disefio de enemigos
y c6mo gestionar su inteligencia artifi-
cial. Los diferentes ments y opciones de

PlayStation.RevistaOficial



) El gran guifiol.
Los escenarios no
s6lo recrean impe-
cablemente el as-
pecto del papel, la
madera, la tela o
el cartdn... sino
que fisicamente
se comportan
como tales. Todos
los objetos reac-
cionan, con su
peso real, cuando
los agarras con tu
Sackboy.

&

' puede se

Esa fashion victim
llamada Sackboy.
El héroe de trapo de LBP

r personalizado en cualquier

momento con 10s accesorios que iras
acumulando nivel tras nivel, item tras
item. Cambia el peinado de tu Sac-
kboy/Sackgirl. Vistele de mejicano,
ponle melena y cola para convertirlo
en un leoncete digno de un anime de
Tezuka. Tienes gafas, faldas, panta-
lones... disfrazale de caballero isabe-
lino, decoralo con pegatinas, cambia
la tela de su cuerpecito, hazlo tnico.
El se lo merece.

N ¥ personalizacion de los niveles pivotan
1\ con éxito entre la sencillez y la sofis-

1\ ticacion. Lo irés descubriendo sobre

. lamarcha, comenzando timida-

mente con estructuras de piedra
hasta acabar dando vida a infer-
nales niveles con trampas de fuego o
electricidad, puzzles, enemigos inteli-
gentes que te siguen con la mirada y
emiten sonidos grotescos, interruptores
que abren rutas secretas... por Dios,
si hasta podras elegir la banda
sonora que quieras y decorar las
paredes de tu «Templo Maldito»
con tus fotos gracias a la cdmara
PlayStation Eye. Todo ello con una irresis-
tible estética «casera», mientras admi-
ras orgulloso tu obra, convencido (y con
razén) de que es mucho mas vistosa que

muchos de los arcades de plataformas que
inundan el mercado. Pero seamos justos, el
logro es de Media Molecule y su increible
equipo de disefiadores y grafistas.

No seas timido, comparte tu obra
Y aqui viene el toque maestro de LBP:
podras compartir tu nivel con el resto de
jugadores del planeta, asi como experi-
mentar sus propias creaciones. .

Desde el mismo inicio de su concep-
cién, Medlia Molecule disefié LBP como
una herramienta social, un lugar en el que
los usuarios de todo el mundo pudiesen
jugar juntos, hablar y compartir mundos
Unicos y sorprendentes. Una experiencia
que iré creciendo exponencialmente mes
tras mes, a medida que los usuarios vayan
mejorando sus habilidades en el disefio

de niveles, pudiendo incluso tomar pres-
tados determinados elementos del nivel
que acaban de jugar para crear construc-
ciones mas y mas complejas y alucinan-
tes. Prueba de ello han sido los niveles que
aparecian en la beta plblica On-line que
Sony C.E. distribuyd hace unas semanas.
Ademas de los nuevos escenarios dise-
fiados por Media Molecule, pudimos dis-
frutar de las imaginativas creaciones de
testers, usuarios y periodistas de todo el
mundo, mientras competiamos por lograr
el ranking de puntuacion mundial en cada
nivel. Si no tienes adin conexién On-line en
casa, contrata una ya, o te perderas una
de las experiencias mas alucinantes que
este canoso redactor ha experimentado
en sus casi 36 arios de vida. Y por lo que
mMas quieras, no juegues solo. La verda-

»
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Niveles guays

no te pri cocupes poch as cambiar Io
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Carro cohete
Carro ir
por

OSoIoccicnnr ®Mas informacion

Crea enemigos grotescos,
dotales de ojos, inteligen-
cia, marca su raclio de
accién'y su peligrosidad...

= Deshacer

El homenaje de Medlia Mo-
lecule a Space Invaders.
cTe atreves a superarlo?

Tienes las herramientas... B

Cachivaches
Conectores

==
En diez minutos disefiamos este ma-

al)l 0 salto sobre calaveras, frutas y
‘convertibles de los afios 60. Br: avo.

Usa la camara PlayStation
Eye para decorar los esce- |
narios con tu cara.

Ty,

©Soloccionar  @Mas informacion

Cachivaches

Perno de muelle Conectores

Como un perno
de vaivén pero
con un muelle,

Gestiona todos Ios aspccis_i
de tu creacion: desde el cllseno

| hasta Ia fisica y el mccanlsmo
de tus tnampas

¢Un Arlkanoid confeccionado con

carton y madcm” No me atrevo a
imaginar Io quc nos depararan los
pr 6Ximos meses.




LittleBigPlanet (AL

~

g POR NEMESIS

A Es cosa de dos... de tres o de cuatro. Determinadas
zonas de cada nivel sélo seran accesibles cuando estés
acompariado. Habra que coordinarse como un equipo
para superar puzzles y acceder a items tnicos.

Afortunadamente, hay nu-
merosos puntos de control
desde los que volver a la
vida (son los circulos

con la luz blanca).
[ '
{ |t

!

LPB es un

COSMOs
en

continua
evolucion

¥ dera diversion reside en jugar con tres
amigos en casa (0 tres desconocidos via
On-line), trabajando en equipo para abrir
rutas inaccesibles para un tnico jugador,
mientras corres en tropel hacia ese item
que te permitird vestir con una capa a tu
Sackboy/Sackgiri. S6lo uno podra hacerse
con esa prenda, asf que la competencia
sera encarnizada. Parientes y colegas de
toda la vida se harén la pufieta (incluso
podras dar pufietazos a los otros) mien-
tras van montados en vagonetas o huyen
de un esqueleto gigante. Glorioso. Es sen-
cillo catalogar de obra maestra a un juego

como LittleBigPlanet, dada su calidad
gréficay las ilimitadas posibilidades que
ofrece, pero no podemos quitarnos esa
rara sensacién de que lo que hemos visto
hoy no es nada con lo que experimentare-
mos dentro de unas semanas o0 meses.

El titulo de Media Molecule es
un cosmos en constante evolucion; la
demostracién palpable (y muy juga-
ble) de que los géneros no estan agota-
dos: sélo hay que imprimirles el talento
necesario para hacer que evolucionen.
Y los desarrolladores de LittleBigPlanet
lo tienen, vaya que si. <<

Un festin para
compartir. En
solitario es diver-
tido, pero con amigos LPB
es glorioso. Ya sea On-line

0 en casa con tres colegas,
las risas y la avaricia estaran
aseguradas. ZQuién conse-
guira ese item antes? ¢Quién
me empujo al abismo?

&

Impresionante a nivel grafico, ori-  [EEEIEI SONIDO JUGABILIDAD ! DURACION ON-LINE ! RENDIMIENTO
c ginal, tremendamente sencillo de S IECVITR0 R T cE S i Sencillo y adic- | 50 nivelesya | Cuatrojuga- | Unjuegoasi | LBP eselinicio
D jugar y ofrece vida de juego ilimi-  HEEEIEEN : vezponevoza : tivo como un cargados... . doresalavez | sélopodriaver | de una historia
"= LSRRI CESEN © mundo dema- | los Tutoriales. | plataformas | yunavida | ennivelescre- | laluzenPS3: | de amor sin fin
&) protagonizada por un Sackboy. ' rionetas,con ' BuenaBSO, | clasico. Hasta  infinitacon | ados por gente | On-line, Dual- | entre los usa-
g | texturas . variada y acor- | tu bisabuelase ' los usuarios ! de todo el pla- ! Shock 3, ! tios, laPS3y
Tener una PS3 y este juego, y ca- . hiperrealistas. | deacadaes- | harésupropio | volcando neta. Sencilla- | Sixaxis... lo tie- | Sackboy.
"™ 0 recer de una conexion On-line... | Alucinante. | cenario. | Sackboy. | niveles On-line. . mente dnico. | ne todo, oiga. !
i no imagino una combinacion mas :
a desdichada. Conéctate, hombre, o

te perderas algo muy grande.

95 92 96

9% 97 95

- PlayStation.RevistaOficial




A

S i i S

\

¢ HEROES O VILLANOS?. | ¥
¢POR QUE ELEGIR S| PUEDES SER AMBOS? |

N P A X
-l N\ N\

EL VIDEOJUEGO

WWW.LEGOBATMANELVIDEOJUEGO.ES
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El Barcelona tiene uno de los
mejores equipos de esta
edicion. Son rapidos, técnicos y
con una delantera temible.

GENERO DEPORTIVO

COMPARN{A
KONAMI

i

PRO EVOLUTION

SOCCER 2009

)

Pt
|

HUnOrey ®sin O

p—

corona

PROGRAMADOR
PES PRODUCTIONS
DISTRIBUIDOR
KONAMI
JUGADORES

X20
ON-LINE S1

TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.

Ir}STALABLE
S1 (3242 MB)
RESOLUCION

MAXIMA 720P
PV.P. RECOMENDADO
6495€

es.games.konami-
europe.com

la alternativa

Y
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FIFACS
Ny -
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FIFA 09.

La entrega de
este afio del juego
de Electronic Arts
es la mejor alter-
nativa a PES 09.

EL ANO PASADO, tras
muchos afios de feliz rei-
nado, los amantes del que

fue el mejor juego de fitbol de todos
los tiempos tuvimos que reconocer
con sorpresa que, al menos en PS3,
los tiempos habian cambiado. Fue un
golpe muy duro e inesperado, pero
todos los fanaticos del PES pensamos
que se trataba sélo de un accidente
y que en el de esta temporada todo
volverfa a la normalidad. Bueno, pues
llegd PES 2009y algo nos dice que,
como le pas6 al Atlético de Madrid,
parece que nos vamos a quedar «otro
afo en el infierno».

El primer aviso, aunque mejor seria
decir susto, ya nos lo habia dado
la beta que, por decirlo de alguna

manera, estaba a medio camino entre
lo del afio pasado y la version que
tenemos ahora (teéricamente final).
Aunque siempre hay alguna sorpresa
o0 cambio en la versién producida, PES
2009 superara a la entrega de 2008,
pero sigue siendo inferior a la oferta
de FIFA 09.

A pesar de que se nota que Konami
se ha esforzado en presentar un juego
de fatbol mejor animado y mas armé-
nico, hay algo que lo hace extrafia-
mente artificial. Se han afiadido un
montdn de gestos y detalles nue-

VoS, pero se repiten los problemas de
deteccién de los cuerpos y esto en oca-
siones afecta al desarrollo del juego.
Aunque algunos han querido hacer de
esto un drama, no es un tema nuevo

Mejorar lo de la anterior entrega era
facil... lo complicado era ponerse a
la altura del rival y ahi han fallado

para los seguidores de la saga que un
brazo atraviese a un contrario... Si 0s
gusté mas o menos el del afio pasado,
evidentemente después de las actuali-
zaciones, éste os va a encantar porque
es el doble de bueno.

Mas inteligente y jugable

Si hay algunos apartados en los que
PES 2009 pueda competir con cual-
quiera, esos son los de la IA y la juga-
bilidad. Aquella promesa de Shingo
Seabass de unos rivales capaces de
aprender de nuestro estilo de juego y
de reaccionar para contrarrestarlo, es
toda una realidad. EI Teamvision hace
que los contrarios defiendan mejor y
que barajen mas patrones distintos

en ataque. Por otro lado, defender es
mas complicado que atacar porque

el botén X vuelve a ser poco efec-

tivo con los defensores menos dota-
dos. También hay que destacar que los
pases son menos automaticos, y que »
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Por primera vez en muchos aiios, la ma-
quina te sorprendlera intentando algu-
nos cérneres directos. En esta ocasion,
lleg6 a dlar en el larguero por fuera.

K
AN

@ POR DE LUCAR

%
L &
Sim

CHAMPIONS
LEAGUE

UEFA Champions League

CHAMPIONS LEAGUE. Hasido el conejo que
Konami se ha sacado de la chistera en el tiltimo momento.
Podremos disputar la UEFA Champions League, aunque los
grupos y rivales los elegira la maquina al azar. No es todo lo
perfecto que cabria desear, pero al menos tiene la estruc-
tura de la competicion real con la liga y eliminatorias.

Las faltas entran mas a menu-

do que en PES 2008 y hay mas
opciones a la hora de botarlas.

PlayStation.RevistaOficial -




u Pro Evolution Soccer 2009 @

manejando un solo jugador.

Sé una
leyenda

puede que

no fenga
emasna

tiron

entre los

amantes

del PES

mC Delucar

»en la precision de los mismos inter-
vendra nuestra pericia, asi como las
caracteristicas del jugador. Adaptarse
s6lo nos llevara unos partidos. Lo que

s ha supuesto una gozada en materia
de jugabilidad ha sido la recuperacion
de la cruceta del pad, para muchos el
sistema mas preciso de control de los
pases y disparos. El ritmo de juego es
mas rapido que en el anterior PES'y
mas de uno notara que estamos ante un
Pro Evolution Soccer mas «a la italiana»
porque la presidn es mayor y los juga-

PlayStation.RevistaOficial

NIKOLOV

dores menos veloces con el balén. Los
porteros, ademas de mejor animados,
son un poco mas habiles, aunque alin
siguen dejando muchos balones recha-
zados en los pies de los contrarios.

De lo que no hay duda de que PES
2009 para PS3 engancha tanto como
los de PS2. Una vez que uno empieza
a jugar no hay manera de soltar el
mando, y eso es valido tanto para un
solo jugador como para varios. Con
eso puede ser suficiente para volver a
atraer a toda la legién de fanaticos de

Licencias. Aungue
no tienen los dere-

: chos oficiales de la

Liga, al menos han conseguido
los de algunos de los equipos
mas importantes. Por desgra-
cia el Valencia y el Atlético no
estaran entre ellos.

la saga, y si no que miren lo que pasé
el afio pasado.

Sé una Leyenda...

La que se anunciaba como la gran
novedad de esta entrega ha cosechado
criticas un tanto dispares. Puede que
en red y enfrentandonos a otros 19
usuarios la cosa adquiera mas bri-

llo, pero en su modalidad individual

se aleja tanto del estilo de juego PES
que mas de uno abandonara antes

de llegar a un club grande. Lo que sf
es cierto es que la estructura es mas
[6gica que en el modo similar de FIFA.
En cualquier caso, mejor habria sido
dedicar el tiempo a los apartados del
titulo mas criticables y no haberse
dejado embarcar en esta vision de
juego con tantos fracasos a sus espal-
das. Con esta saga ya hemos visto méas
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de un milagro; el tltimo, justo hace

un afio, cuando contra todo pronds-
tico volvié a ser de los méas vendidos,
pero dudamos de que Sé una Leyenda
suponga un aumento de ventas.

Mimando la Comunidad PES
Konami sabe que lo mejor que tiene
su franquicia son sus seguidores y por
eso ha decidido dotar a esta edicién
de un espacio en el que los usuarios

o
o

.~

evaluacion

En lo fundamental (en la jugabili-
dad) sigue siendo todo un PES, y
eso es lo que importa. La inteli-
gencia de la IA y sus patrones de
juego son alucinantes.

Aungque reaccionaron a tiempo
consiguiendo algunos equipos es-
paiioles, el candidato al trono
debe contar con todos los dere-
chos. Defender es complicado.

—

N ¥
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puedan estar en contacto, tener toda
la informacion de los partidos e inter-
cambiar mensajes con los miembros

de su comunidad. Teniendo en cuenta
que también han querido potenciar

la vertiente en red con méas opciones

y modos de juego, parece lgico que
hayan habilitado un sistema que garan-
tice el flujo de informacién con los
resultados y rankings. Con partidos de
hasta 20 jugadores simultaneos, mane-

SONIDO
Los mismos lo-
cutores del afio
pasado y casi

! los mismos co-
mentarios. Al

| menos estan

| més acertados.

| GRAFICOS
Han mejorado

| bastante enel
tema de anima-
ciones, pero
aun resultan un
tantoirreales y
artificiales.

85 84

¥
B
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La delantera del Madrid es de

' que falla un

! celente y muy

92

los jugaclores tienen mucho gol.

Se ha mejorado la

»
[
LR

JUGADORES
ol Modg
EXHIBIMION

Comunidad de jugadores

jando su propio futbolista al estilo Sé
una Leyenda, no queda mas remedio
que organizarse. Alin no hemos tenido
oportunidad de probar semejante
locura, pero todo apunta a que sera
como volver al tipico partido de patio
de recreo. Tiempo al tiempo. «

DURACION
Ademés de la
oferta de siem-
pre, cuenta con
dos nuevos

' modos; asf que,
es muy dura-
dero.

JUGABILIDAD
Vuelve a ser su
Uinica baza. Sal-
vo la defensa,

! MULTIJUGADOR

| Han potencia-
. do la oferta en

' dos. Hasta 20
jugadores si-
multaneos en
un partido.

pOCo, es un ex-

jugable PES.

| opciones y mo-

92 88
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| RENDIMIENTO

Aunque mejo-
raron las ani-
maciones y de-
més, en mate-
ria gréfica alin
no han sacado
todo el partido.

80

| TOTAL

0 toman car-
tas en el asun-
to, 0 acabaran
perdiendo el
crédito ganado
durante afios.
Segundo aviso.

20

55




L) oy
Un Big Daddy achicharrado
tras una lucha feroz. I

.

BIOSHOCK

—
—

D Politica O tiros ® y poderes C

(

No esta permitido acercarse a
las Little Sisters. En cuanto te
aproximas, su Big Daddy te
hace gestos. No sabemos si
obscenos, pero astista...

i +4-5°
P+

o 4
DEMBLE

P\oysxo\'\on
£n Store

Proyecfiles per

mutantes

GENERO FPS
COMPARIA

2K GAMES
PROGRAMADOR
2K GAMES
DISTRIBUIDOR
TAKE 2
JUGADORES

ON-LINE NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
INSTALABLE

S1(4.980 MB)

RESOLUCION
MAXIMA 720P

PV.P. RECOMENDADO
5995€

http://www.
bioshockgame.com/

181

laalternativa

COD 4 MODERN
WARFARE.
Puede que sea el
mejor FPS de
PS3, pero es una
bestia completa-
mente diferente.

PARA ALGUNOS ES nuestra
E segunda (o tercera, incluso)

visita a Rapture, y todo sigue
igual: la ciudad en el fondo del océano,
la sociedad arruinada, el art-decd en
cada rincén afeado por manchas sos-
pechosas, la guerra civil, las pintadas
en las paredes advirtiendo, los habitan-
tes mutados por el abuso de pldsmi-
dos, las nifias siniestras que cosechan
ADAM de los cadaveres mientras sus
Big Daddies las vigilan con celo... Para
otros sera la primera vez que paseen
por las antes opulentas, ahora tenebro-
sas y peligrosas, estancias de la ciudad
que Andrew Ryan edificara para cons-
truir una sociedad alternativa. Pero
no nos engafiemos, seguro que los
usuarios de PlayStation que miraban
con envidia al otro lado (a Xbox 360),
esperando su oportunidad de jugar a
Bioshock, han oido al menos las histo-
rias de otros turistas accidentales. Tras
estos catorce meses de espera, pocos
quedaran que no conozcan el tragico
destino de Rapture o, mas importante,
lo que el jugador encontraré al ser invi-
tado, amable pero irresistiblemente,
a recorrer sus calles: la jugabilidad
emergente, los conflictos politicos, el
combate creativo y los pldsmidos. Adn

2% PlayStation.RevistaOficial

asf, repasemos... El conflicto politico y
social es lo que articula la historia de
Bioshock (el jugador lo ird desvelando
mientras avance), que impregna cada
rincon de la ciudad subacuética y que
desatd la guerra civil dejando a Rap-
ture hecha unos zorros. Esta esta pla-
gada de versiones arruinadas de sus
habitantes, consumidos por el uso del
ADAM, esa sustancia intoxicante que
mejora fisicamente y otorga algunas
capacidades especiales. Entre splicers,
hambrientos de ADAM, Little Sisters,
cosechadoras, Big Dadldies, sus guar-
daespaldas, y sistemas automaticos de
seguridad (camaras, bots guardianes,
torretas...) se han creado unas rela-
ciones que el jugador podra explotar.
Todo sigue una rutina ajena a éste, el
verdadero intruso, y aprenderla y apro-
vecharse de ella es vital.

Esto configura en parte la jugabili-
dad emergente y el combate creativo:
conforme se tengan diferentes herra-
mientas, se podra manipular a perso-
najes para que se ataquen, convertirlos

en dianas de sistemas de seguridad o,
simplemente, esperar a que las triful-
cas espontaneas entre ellos nos den
ventaja. Ademas, existen muchisimas
variables en el entorno (objetos, char-
cos de combustible, etc.) que permiti-
ran improvisar armas donde sélo hay
(aparente) decoracion.

Y aqui entran en juego los pldsmi-
dos, los ténicos sintetizados a par-
tir de ADAM que brindan al jugador
habilidades sobrehumanas: piroquine-
sia, telequinesis, lanzar rayos, congelar
enemigos, crear pequefios torbellinos
de viento, etc. Estas, junto a las dife-
rentes armas tradicionales que pue-
den encontrarse, conforman un arsenal
notable, con las suficientes variables
como para que cada jugador encuen-
tre su estilo propio o el mas adecuado
para cada una de las situaciones.

Hay mucho mas en Bioshock, en
realidad: los rompecabezas para hac-
kear sistemas de seguridad, las elec-
ciones morales, el componente RPG al
recolectar ADAM y poder mejorar ~ »

Bioshock fue uno de los primeros
uegos en mostrar la capacidad real

de Ta actual generacion de consolas
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SUPERVIVIENTE. Cada bala cuenta,
dicen... icuanta verdad! El nuevo nivel de
dificultad es lo mas destacado (a falta de
ver las Challenge Rooms) de este nuevo
Bioshock: dificil, muchisimo mas tactico
con los recursos, pero es un gustazo para el
jugador mas experimentado.

POR STAN BY

l

L PENALIZACION; ELSUJETO ESTA
MUERTO

Splicer arana it "
Progresos de invesfigacion

] Cuando obtienes la camara,

|)uE(Tcs sacar fotos de los ene-
< Migos para realizar «investiga-
cion de campo»... peligrosa.
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>y obtener habilidades, las jeringui-
llas de EVE que dan energia para usar
pldsmidos, la customizacion de armas,
etc. Pero todo esto te habra llegado
en alguna postalita enviada por algtin
colega desde Rapture. Asi que, Lqué
novedades hay en PlayStation 3? En
principio pocas, pero a la larga, bas-
tante jugosas.

Salvando algunas mejoras grafi-
cas que hemos podido apreciar (en
los efectos del agua, concretamente),
lo que brinda Bioshock en PS3 es
un nuevo reto en términos de dificul-
tad: todo el contenido descargable
que hubo en Xbox 360 estd aqui por

Las novedades son las
ustas, tampoco es que
icieran mucha falta,
excepto las que si estan

.~

c
o
-
L& ]
m
=
M
>
@

Todo lo bueno que tenia el original, mas al-
gunos aiadidos y puliclos en mecanicas
conflictivas. Un nivel de dificultad nuevo,
jpara expertos, pero muy satisfactorio. Y
una ciudad que todo jugador debe visitar.

o
o

La emergencia que nos deslumbrd en 360
tal vez no sea tan tremenda como parecia.
Hemos detectacdo algo de clipping en zo-
nas muy concretas y alguna caida de fra-
me rate ocasional.

PlayStation.RevistaOficial
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Ojala se quedara asi mucho
rato. Créenos, es mejor usar
otra tactica...

)

defecto, lo que incluye algtin p/dsmido
nuevo (el boom sénico) y la opcidn de
desactivar las vita-cdmaras (donde
uno reaparece tras morir, aunque con
la energia algo mas perjudicada aqui,
en PS3). De este modo, el juego cam-
bia notablemente ya que hay que con-
tar con partidas salvadas y sin la ven-
taja de retomar la accidn donde quedd
al morir (sin duda, lo mas criticado del
Bioshock original).

Mas interesante resulta el nuevo
nivel de dificultad Superviviente, el ele-
gido para nuestra nueva excursién por
Rapture. Su lema «cada bala cuenta»
no podia ser mas cierto, pues mas que
potenciar ridiculamente a los enemigos
(como hacen erréneamente otros jue-
gos), lo que hace es limitar al minimo
posible los recursos del jugador.

En fin, todo sigue igual en Rapture,
tal vez méfs dificil. Por eso merece la
pena volver.

93

RAPTURE TE RETA...
No podremos verlo hasta
después del lanzamiento,
pero el modo descargable
Challenge Rooms presentara
retos concretos en escena-
rios nuevos donde resolver
pequefios puzzles llevando

al limite el combate creativo
del que hablamos por aqui.

A Plasmidos. Aqui, un par de ejemplos de plasmidos mas... sutiles.
Mufieco de tiro, coloca un pelele para desviar la atencion durante un
rato. Y Enfurecer es ideal para lanzar splicers contra Big Daddies.

DURACION

La otra nove-
dad de PS3 los
retos, potencian
la rejugabilidad
de un titulo ya
de por si largo.

GRAFICOS SONIDO JUGABILIDAD
Exquisitos, sal- ~ Sin macula, Variada, varia-
vando algunos = desde los didlo- = ble y muy in-
defectos oca- | gos entre habi- * tensa pero per-
sionalesen ! tantesaladeli- fectamente
puntos muy ciosa banda so- ' equilibrada en
concretos. noradejazzy  los niveles de
swing. dificultad altos. |

ON-LINE

{Te imaginas
un 8 contra 8
con decenas de
plasmidos y un
entorno explo-
table? Pues si-
gue sofiando..

94 93 90 50 85

RENDIMIENTO TOTAL

{Deberia ser Una version del
Bioshock atin original casi
mas espectacu- | perfecta técni-
lar en PS3? camente, y con
Probablemente, ' alguna mejora
y sin esos falli- de jugabilidad.
tos vistos..
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la alternativa

BURNOUT
PARADISE. Con-
duccion en una
ciudad abierta
como MCLA,
pero con mayor
dosis de arcade.
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g POR LAST MONKEY

MIDNIGHT CLU

LOS ANGELES

2 Hora C

punta © en la © ciudad

REVOLUCIONAR UN género
tan longevo y asentado como

el de la conduccién ha de ser
muy complicado. Ha ocurrido unas cuan-
tas veces en el transcurso de su histo-
ria, claro estd. El paso de las 2D a los
graficos poligonales fue una de estas
revoluciones y la siguiente llegd cuando
comenzd a implementarse el concepto
de «ciudad abierta»; es decir, un gran
escenario que el jugador puede reco-
rrer con su coche a voluntad, en lugar

de la serie de competiciones en circui-
tos cerrados que hasta aquel entonces
era la ténica predominante. De hecho

el «predecesor espiritual»
del juego que nos ocupa,
Midtown Madness y su
secuela fueron los pione-
ros en éste sentido. Y digo
predecesor porque, pese a
no pertenecer estrictamente a la misma
serie, fueron desarrollados por los mis-
mos programadores (Angel Studios)
antes de pasar a formar parte de las
filas de la compafiia responsable de
Grand Theft Auto y cambiar su nom-
bre por Rockstar San Diego. Asf que,

si, estos desarrolladores llevan ya unos
cuantos afios experimentando con esto
de la «conduccién abierta» y esta claro
que con la préctica llega la perfeccion. Y
si no, algo lo mas cercano posible.

Volviendo a los origenes

Tras debutar en PlayStation 2 junto con
la consola en el mercado internacional y
ofrecer después dos entregas mas con
bastante éxito, los creadores han deci-
dido dejarse de viajes por el mundo (los
escenarios de los anteriores capitulos
han ido de Paris a Tokio, pasando por
Detroit) y centrarse en una Unica ciudad,

La saga aparece con
toda su fuerza en PS3

que como el titulo del juego bien indica
no es otra que Los Angeles. Esto tiene
su parte positiva, pues la recreacion que
se ha hecho de ésta es realmente impre-
sionante, con todo lujo de detalles y con
los edificios y lugares mas representati-
vos de la gran urbe reproducidos con ¥

Vuelve el Tuning.
® Como viene siendo

norma, podras modifi-
car tu vehiculo con gran cantidad
de componentes, tanto estéticos
como de rendimiento.
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» La ciudad
es para mi. Si
te cansas de
competir,
siempre po-
drés darte un
paseo por la
urbe y apreciar
el grado de de-
talle con el que
estd modelada.

De este taller saldras con tu
reluciente vehiculo nuevo (o

&

- d
A Sl L RO TROENISIONS AU

GPS. El sistema que uti-
lizaras para orientarte por
la ciudad y encontrar las
distintas competiciones ha ganado
en espectacularidad. Podras realizar
un zoom sobre cualquier punto, y el
efecto conseguido con el mismo es
ciertamente muy vistoso.

El juego recrea la ciudad de
Los Angeles con todo lujo de
detallés y con sus edificios y
lugares mas representativos

»total fidelidad (tanto, que cualquiera
que haya estado alli 0 la conozca bien
podra darse un «paseo virtual»). Pero
también tiene un lado no tan bueno: la
variedad que ofrecian las anteriores edi-
ciones con varias ciudades se ha per-
dido. Aunque Los Angeles no es la ciu-
dad méas bonita del mundo (esto ya va
en gustos, claro), es mas que correcta a
la hora de desarrollar carreras sobre su
asfalto, ya que combina grandes auto-
pistas y calles de varios carriles con los
sinuosos trazados que se encuentran en
las colinas. Muchos, muchos kilémetros
de carreteras convertidas en circuitos.
Asimismo, el trafico es mas denso que
nunca (sobre todo en las autopistas que
rodean la urbe) y multitud de peatones
deambulan por sus calles, lo que dota

a este escenario de un aspecto muy

vivo. En cuanto a la mecdnica de juego,
pocas cosas han cambiado, si excep-
tuamos el hecho de que las carreras
ya no se disputan solamente de noche,
sino que hay un ciclo de 24 horas y
podras disputarlas por la mafiana y
por la tarde también.

Comienzas tu andadura eligiendo
uno de los tres vehiculos a tu disposi-
cin (tres auténticas reliquias de poca
potencia, todo hay que decirlo), desde
aqui deberas ir participando en las com-
peticiones que vayan apareciendo en el
mapa (siempre con total libertad a la
hora de elegitlas) o simplemente retar
a otro conductor «dandole las largas».
A medida que vayas triunfando iras
ganando dinero (con el que mejorar tu
vehiculo, tanto por dentro como por
fuera, con las habituales opciones de

PlayStation.RevistaOficial



639] MULTIUGADOR

ON-LINE. Midnight Club
Los Angeles permite participar en su
modalidad en red hasta 16 jugadores
simultaneamente. Incluye varias moda-
lidades de juego como la de capturar la
bandera o la de mantenerla el maximo
tiempo posible. También se han intro-
ducido nuevos power-ups como Mirror
(refleja los atagues), Agro o Random
(que otorga un poder al azar).

RSKYDI

tuning) y reputacion, gracias a la cual se irdn la acertada incorporacién de las motos como

abriendo més retos. A pesar de no ser nada vehiculo controlable por el jugador, pues le afia- I-as carreras

nuevo, la férmula estd bastante bien equili- den una nueva dimensién a la aventura, aunque a NO Se

brada y nunca se hace demasiado pesado ir ya aparecieran en anteriores entregas. 2
avanzando. Gracias, en parte, a su sistema de Como no podia ser de otra manera, Midhnight desa rrouan 50'0

control, que permite manejar el coche con faci-  Club Los Angeles cuenta con un modo multiju- pOl’ a nO.C e,
lidad incluso a grandes velocidades. Las carre-  gador On-line para 16 jugadores que no se limita qhorq QX|sfe un
ras en la autopista son uno de los puntos mds  sélo a presentar carreras sencillas, sino que conse Ui d o) CiC' o)

atractivos del titulo, por lo excitante que resulta  presenta algunos modos, como el de Captura la
correr entre tanto trafico. Lo mismo ocurre con  bandera, realmente originales y divertidos. << de 24 oras
La posibilidad de tener una gran | GRAFICOS | SONIDO ! JUGABILIDAD | DURACION | ON-LINE | RENDIMIENTO | TOTAL
- ciudad abierta y dispuesta a ser | Brillante mode- | Los motores | El sistema tfpi- | Cuentaconun | Unagranva- | Elinteriorde | Unade las me-
O (CIGUEREERNEICE R | |ado de los veh- | delos vehicu- | codelasaga, | nimerobas- | riedad demo- | laconsolaha ! jores alternati-
- SN RGN ENTOEEDEIEN | culosy sobresa- | lostomanel | con checkpo- | tante elevado | dos parael ! sido bien apro- | vas existentes
L& ] tado grafico y sonoro del juego. | liente recrea- | protagonismo ! intslibres, si- | deretosyde | multjugadora ! vechado, sobre | en el género de
L : cién de la . absoluto. Su | gue presentey | vehiculos, aun- | travésdela | todoenlorefe- | la conduccién
- Los que busquen nuevas formas . ciudad. Frame | fidelidad conlo | essumayor | quenodees- | red. Muy | rentea los gré- 5 arcade con
"'_U de jugar en este titulo pueden | rateestable. | realestotal | baza. | cenarios. . divertido. | ficos. ! toques reales.
} sentirse decepcionados. Es la me- | | | i ' !
P canica de siempre, solo que adap- [ 9 3 i 9 0 ! 91 3 9 2 ; 9 2 | 9 2
tada a la nueva generacion. ] 3 ! 3 : ‘
] R e | wf 18 | {
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La secuela

de uno'de los
shooters mas
originales de la
hlS oria recnente
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;e‘_ POR LAST MONKEY

Crea tus pro-
® pios niveles.

El juego incluye un
editor con el que podras dise-
fiar de manera sencilla niveles
para el modo multijugador y

FAR CRY 2

2 Un safari O ¢

on .

(D

%) POCOS !

) animales

QUE EL GENERO de los

S
h E
4

elementos han cambiado bastante

que buscar tU solito las vueltas, no te

compartirlos después.

Shooters en primera persona hasta conseguir una experiencia con  dan nada hecho. El escenario ocupa sﬁ'ﬁ%’-}gn

es uno de los mas saturados  personalidad propia y ser uno de nada menos que cincuenta kildme- GOMPARI
del mercado consolero es algo que los juegos mas interesantes, por el tros cuadrados; un gran mapa a tu RERAMADOR
no se le escapa a nadie, sobre todo nimero de posibilidades que plantea  disposicién casi desde el principio, ?J'}g#;ﬁbm
en esta nueva generacion de conso-  al jugador. plagado de pequefias poblaciones, UBISOFT
las. Cuando apareci6, el Far Cry ori- asentamientos de todo tipo, puestos e
ginal para PC supo hacerse un hueco Rumbo a Africa de guardia y enemigos, muchos ene- owﬂ?«sst
gracias a que presentaba un caté- El juego se desarrolla en un pequefio  migos. Segtin haya sido tu eleccién Eﬁé}%ﬁ‘}‘%ﬁﬂ
logo de propuestas bastante nove- pafs africano (ficticio, suponemos de personaje, comenzaras a traba- S(Tz/\gl-zf*aﬂknﬁm
dosas para la época, aparte de un que para evitar suspicacias de la jar realizando misiones para uno de RE )(()IL'HEI%\IOP
apartado técnico que hacia que muy  poblacién local). Allf llega el protago- los dos bandos: acabar con tal o cual m;écommmo

pocas maquinas de entonces pudie-
ran mover semejante mundo con
fluidez. La accién se desarrollaba en
una paradisiaca isla de la Microne-
sia, en el Océano Pacifico, y el juga-
dor gozaba de una gran libertad para
explorar el bello entorno mientras
daba buena cuenta de un niimero
ingente de enemigos. Ahora, cuatro
afios después, nos llega esta secuela
desarrollada ya por los estudios que

nista (a elegir entre nueve individuos
de lo mas variado, desde mercena-
rios a periodistas pasando por caza-
dores) con una misién clara: acabar
con el traficante de armas conocido
como El Chacal, que esta abaste-
ciendo a los dos bandos enfrentados
en una guerra civil. Tras un especta-
cular prélogo, comenzaras a descu-
brir que en este Far Cry 2 te tienes

enemigo, escoltar a alguien, entregar
tal objeto... Nada que no hayamos
visto antes, pero la libertad de rea-
lizar estos encargos como tu desees
(siempre hay varias formas, una

mas directa para los que busquen

la accién sin muchas complicacio-
nes, y otra algo rebuscada que suele
ofrecer mayor recompensa). Para
moverte por el escenario podras »

wwwAarcry2.com

161

la alternativa

UbiSoft ti la ciudad - BATTLEFIELD
dielnsce)a deulz/rI]oen?::e:I glll;loapoialgzsi pro- La |Ibel'1'0d a |O hOl'O de cum Ilr 'OS Eﬂ’ﬁtﬁg’!ﬂ?ﬁg’nﬁ:
gramadores originales, Crytek. Sin m|s|ones encomendadas d| n vue a plios mapeados,

embargo, el espiritu del juego per-
manece intacto, aunque el resto de

este fitulo de sus compehdores

|

auncue con un
desarrollo mas
convencional.
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los que aparecen en el juego.

¥ pilotar (en primera persona) cual-
quiera de los vehiculos que encuen-
tres (coches, jeeps, incluso barcas
con las que podras surcar alguno de
los rios presentes).

En todo momento llevaras cuatro
armas distintas, cada una asignada
a una direccién del pad de control:
principal, secundaria, el machete
y una «especial» como un lanzalla-
mas o un lanzacohetes. La variedad
en este sentido es amplisima ya que
con los diamantes que vayas consi-
guiendo (son la moneda de cambio

. "~

evaluacion

PlayStation.RevistaOficial

La sensacion de estar metico de lleno en
un conflicto armado, la lograda ambienta-
cion del territorio africano y la gran liber-
tad a la hora de avanzar en el juego dotan
aesta produccion de gran personalidacl.

A veces tanta libertad puede traducirse en
una cierta desorientacion para el jugacor,
sobre todo si estés acostumbrado a titulos
de accién mucho mas lineales. Tiene algu-
nos defectos graficos.

A Entornos. No esperes Unos escenarios como los que aparecen en los documentales de animales de National Geographic. El Africa
representada aquf es vieja, sucia y esta en muy malas condiciones, algo que se refleja perfectamente en los edificios y en los vehicu-

en el pais y los obtendras al com-
pletar misiones o explorando por tu
cuenta con la ayuda de una especie
de detector) irds mejorando y adqui-
riendo nuevas y mejores armas.
Ademads, otra de las novedades
incluidas es un sistema de «cole-
gas» que hard que cuentes siempre
con una mano amiga en los peores
momentos, y también la posibilidad
de ir «ganando» refugios seguros
para descansar o grabar partida; allf,
ademas, es donde te esperaran estos
«colegas» siempre que los necesites.

89 90

Podras ir mejorando y
adquiriendo nuevas armas
gracias a los diamantes

La cuidadisima ambientacién (aunque
esto no se traduzca siempre en unos
gréficos de infarto, porque el juego
cuenta con fallos en este sentido) y la
inmersidn en una guerra civil en toda
regla, junto con un apartado mul-
tijugador también notable, acaban
redondeando una propuesta mas que
atractiva y recomendable.

| GRAFICOS | SONIDO | JUGABILIDAD | DURACION | ONAINE ! RENDIMIENTO | TOTAL

| Cuidada re- Los diferentes | Preciso control | Mucho més Hasta 16 parti- | Aprovecha el . Si buscas algo
creaciondeun | sonidosque | y muchas posi- elevadaquela | cipantespo- | potencial de | diferente y que
Africasuciay | puedenescu- | bilidadespara  mediadeeste | drdn competir | PS3 deforma . te sumerjaen
destartalada,y ' charseenelen-' undesarrollo ! tipodejuegos. | envariados | notable aun- ! un entorno

| uninmenso tornotomanel | queengancha ' Completar el modos de jue- | que grafica- . distinto al

| escenariode  protagonismo | desde el 100%serdla- | goatravésde | mentenolle | resto, éste es

| juego. . absoluto. | comienzo. borioso. lared. gueall00%. | tu juego.

92 92 89 88
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«Producido»
® or Tera
atrick. Uno de

los datos que més nos ha
sorprendido del juego es que
la modelo y actriz porno Tera
Patrick ha sido nombrada,
suponemos que sélo hono-
rificamente, productora de
Saints Row 2. Como puede
apreciarse en el render de
la izquierda, no ha dudado
también en prestar su tur-
gente imagen para hacer
mas atractivo el juego.

Lo

Tl o7
— - &
N = 4

I

TNk

A Lucha Libre En realidad, en Saints Row no hay nada que no sea lu-
cha y més lucha. Lo tnico que ocurre es que, a veces, las disputas se
resuelven sin armas. A mamporrazos pero con espiritu deportivo.

S AL
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@ POR DE LUCAR ?‘

 Como se puiede ver en la
imagen, todo puede ser usaclo | §
como arma en caso de apuro.

AINTS ROW 2

) otras © guerras

Otras O calles &

| AN TR W ¢ o s oGRS 0

Sl EL OBJETIVO de todo

alumno aplicado deberia ser

intentar emular a su maestro,
hay que decir que THQ lo ha logrado
al menos en algunos apartados.
Saints Row 2 es, por no andarnos
con muchos rodeos y para que nos
entienda todo el mundo, una especie
o variante de GTA... sélo que mucho
mas provocador y excesivo. No es que
el mitico juego de Rockstar fuera un
alarde de buenas maneras de lo «poli-
ticamente correcto» o de lo legal,
pero siempre consiguié sortear, mas
0 menos hien, las criticas de los mas
puritanos. Pues bien, es posible que
los desarrolladores de Volition hayan
puesto las cosas faciles a todo aquel
que busque hacer sangre del género.
A lo mejor es eso lo que buscaban...
El escandalo es una férmula senci-
llay rapida de conseguir publicidad
masiva y gratis. En los diez primeros
minutos del juego ya tiene uno muy
claro lo que va a encontrar.

El mundo de Saints Row 2 es un
universo Torrentiano travestido de
toda la iconografia de la América
macarra. Tipos con medallones de
oro, coches que saltan en los semafo-
ros, rap sonando por todos los rinco-
nes... aqui sélo tiene sitio «lo mas
de lo mas»: los mas chulos, los mas
duros, etc. La imagen proyectada es,
por ldgica, la de lo mas sérdido de
una sociedad en la que sélo parece
haber conflictos y luchas de poder.
Los barrios de Stilwater son un
auténtico catdlogo de miserias huma-
nas con borrachos por el suelo, pros-

titutas haciendo la calle, mendigos
pidiendo, macarras y demas flora y
fauna de las aceras. Todos estos tipos
y las peores bandas de la ciudad te
estaran esperando a tu salida de la
carcel. En medio de semejante pano-
rama, ya podemos imaginar cémo
tendra que ser el protagonista para
no desentonar ante tal situacion.

Un exceso total y constante

A diferencia de otros juegos del
género, en el que el personaje ya
viene dado por la historia, en Saints
Row 2 el jugador tiene la posibilidad
de crear al protagonista mediante un
completo y curioso editor. Podremos
elegir desde la forma de andar hasta
la expresion facial o los modales chu-
lescos con los que amedrentar a otras
personas. Una novedad interesante

Ganar el respeto

Estamos ante una aventura en la
que todo se basa en el respeto, aun-
que aqui respeto equivale a miedo.
Puede que en Saints Row 2 haya
alguna misién que consista en hacer
alguna obra de caridad, pero el 999%
son, como minimo, delitos en tan-
tas y cuantas formas han llegado a
imaginar. El caso es que el protago-
nista podra manejar cualquier tipo
de armamento, va a pilotar casi todo
lo impensable y no va a dudar en
hacer cualquier cosa que favorezca a
su banda en su propésito de hacerse
con la ciudad. El control, sin llegar a
ser el de un GTA (ni en precision ni
en manejabilidad), va ganando con

el paso de la partida y termina por
ser bastante aceptable, sobre todo a
la hora de pilotar. De hecho, el con-

Saints Row 2 tiene el honor de ser el
menos «politicamente correcto» de
todos los juegos del género en PS3

es que, en este mundo de machotes y
chulitos, nuestro personaje puede ser
también mujer, y contard con tantos
elementos para personalizarla como
los hombres.

Entre las elecciones importantes
estd la de la banda a la que quieras
pertenecer, aunque siempre podre-
mos volver a vivir la aventura desde
cualquiera de ellas una vez terminado
el modo Historia. Eso supone multipli-
car las horas de juego por tres.

trol de los coches nos gusta mas y
permite maniobras realmente intere-
santes incluso con los vehiculos mas
veloces. El personaje si que es mas
tosco y los movimientos de camara,
a veces, nada inteligentes y con ten-
dencia a poner mas dificiles las cosas
en los momentos claves. Si tuviéra-
mos que calificar el estilo de juego,
Saints Row 2 es mas arcade, mas
exagerado y mucho, mucho mas peli-
culero. A veces es tan excesivo que ¥

GENEEO
ACCION/AVENTURA
COMPARIA

THQ
DESARROLLADOR
VOLITION INC.
DISTRIBUIDOR

TH

JUGADORES
%x12

ON-LINE

st
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
INGLES
CONECTIVIDAD PSP
NO

RESOLUCION
MAXIMA 720p

II}STALABLE
S1(3530 MB)
PV.P. RECOMENDADO

995

www.saintsrow.com

181

laalternativa

GTAIV.El gran
referente para
PS3 en este po-
pular género.
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FINE TUNDHG

FINE TUMNG

Nuestros avances en el juego
se iran haciendo visibles tam-
bién en el cuartel general.

EDITOR. A diferencia de
otros juegos del género,
aqui tenemos la opcidn de
editar todos los detalles

del protagonista. También
podremos vivir la aventura
como chica, como un perso-
naje de edad mas madura o
como el tipo mas peculiar.

»llega a dar la risa, pero casi mejor
asi para no olvidar que sélo se trata
de un videojuego. En cuanto a la
variedad y cantidad de misiones, hay
que decir que es inferior a los gran-
des del género, pero no esta nada
mal y cuenta con un buen niimero de
horas de juego. Aunque siempre ten-
dremos cierto margen en el momento
de elegir las misiones, lo cierto es que
no ocurrira como en GTA, que acaba-
ban por llegar a despistar al jugador.

En todo caso, si el modo Historia nos
pareciera poco con sus casi cincuenta
horas de desarrollo, Saints Row 2
cuenta con la posibilidad de vivir la
aventura desde cualquiera de las ban-
das de la ciudad.

Cooperativo y en red

En el modo Cooperativo y en On-
line podremos unirnos a partidas
ya organizadas o crearlas a nues-
tro gusto, y con las reglas que que-

Una aventura demoledora, con : GRAFICOS | SONIDO
- - tendencia al exceso y la provoca- Un universo de ' Una banda
L =] cion. Jugable y con un montdn de [T pinto- | sonora acorde
o posibilidacles tanto en un jugador ! resco, pero con | con el juego y
[} como en modo Cooperativo. unacalidad | delo més ca-
m gréfica inferior | fiera. No esta
3 No han conseguido el nivel de - asugrancom- | doblado al cas-
m calidad y complejidad del rival a petidor. tellano.
} batir, ni diferenciarse lo suficien- [
@ te para escapar a las inevitables

comparaciones.

! PlayStation.RevistaOficial
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ramos. Cada uno de los jugadores
podra participar con los persona-
jes que haya disefiado y tendra total
libertad de movimientos por toda
la ciudad. Lo que hay que aclarar es
que no se trata de un modo Coope-
rativo a pantalla partida, ni con una
sola consola. Es Cooperativo, pero
s6lo en red, y en cualquier momento
tendras la oportunidad de cam-
biar esta opcién por la del enfrenta-
miento directo. <

| JUGABILIDAD | DURACIGN

| ON-LINE | RENDIMIENTO | TOTAL

Esbastante | Muchas horas | Cuenta conva- = Nohanlogra- ' No es un GTA,

mas arcade dejuegoenel | rios modosde | doexprimirlas | pero sfun jue-
| queelrestode ' modo Historia ' juegoenred, excelentes po- | o divertido y
 juegos del gé- | normaly otras | tantoparaun | sibilidades gré- | tan exagerado
! nero. Accidn tantas hacien- | jugador como | ficas de Play- ' que llega a pa-

constante ysin | doelcabraen | paravariosen | Station3. ! recer una bro-
| reparos. red. | cooperativo. ' ma macabra.

92 92 90 82
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No encontramos una explica-

cion I6gica, pero en PS2 hay
equipos con licencia guie en

PS3 o estan. EI Atlético de
Madrid es uno de ellos.

|

PES 200

© ) NO hene 0

GENERO
DEPORTIVO

COMPANIA
KONAMI
PROGRAMADOR
PES PRODUCTIONS
DISTRIBUIDOR
KONAMI
JUGADORES

444

ON-LINE ST

TEXT0-DOBLAJE
CASTELLANO-CAST.
SELECTOR

50/60 HZ St

PANTA
PANORH-I\%ICA st
g?moo SURROUND

MEMORY CARD
1124 KB

PVP. RECOMENDADO
2995€

es.games.konami-
europe.com

la alternativa

Play Hlvmnc -

PES 2008. La
(nica alternativa
a un PES sélo
puede ser otro
PES. Ademas,
son parecidos.

LA SAGA PES, tantos afios
E marcando el pulso y el paso

del deporte rey en consola,
vive en 2009 uno de los momentos
més decisivos de su larga existencia. Y
es que, parafraseando un popular dicho
taurino, PES se encuentra en aquel
dramético y tremendista «Triunfaré
0 guardaras luto por mi». Pues bien,
parece que al menos en PS2 alin va a
tener una dltima tarde de gloria... pero
sin llegar a salir por la puerta grande.
Cuando el 80% de algo nuevo es igual
que en el juego anterior, podra ser muy
bueno, pero es casi lo mismo.

PES 2009 es, a primera vista, el
mejor PES de toda la historia de PS2,
el més espectacular en materia gra-
fica y el mejor animado con muchisima
diferencia. Es algo que se aprecia con
un simple vistazo y que se refleja en
los contactos entre los jugadores, en
los controles y en casi todas las accio-
nes del juego. Es, quizas, el apartado
donde mas ha evolucionado junto con
la mejora de la inteligencia de la CPU
en ataque, donde muestra méas varian-
tes y recursos en ataque que nunca.
Hay que hacer esta especificacién
porque en defensa, ya sea de la CPU
0 la nuestra, no nos ha gustado dema-

siado y repite las carencias de la tltima
entrega. Todos los rechaces parecen
favorecer al contrario y el botén X s6lo
es efectivo con los defensores mas
dotados. Por la presidn, sin embargo,
estamos ante un PES «a la italiana» y
sdlo el constante movimiento de baldn
impedira que perdamos la pelota a
cada momento. Por cierto, la velocidad
del juego, que a muchos les parecié
mas lenta, es la misma; y lo que sf ha
cambiado son los pases: menos auto-
maticos y menos precisos si el jugador
no tiene estrella.

La Master League, que sera junto
los modos multijugador el punto mas
fuerte de PES 2009, ha sufrido mini-
mos cambios, casi meramente estéti-
cos. La buena noticia es que los clubes
que aparecen de la Liga si se corres-
ponden con los reales y sélo hemos
detectado algunos fallos en la compo-
sicion de las plantillas. También esta
presente, y sin demasiados cambios, el
modo Tour Mundial, que oftece varios
desafios de dificultad creciente.

Con Leyenda pero sin Champions
La gran novedad de esta entrega es la
modalidad Sé una Leyenda pero, aun-
que esta bien hecho, no creemos que
se ajuste al perfil del jugador de Pro
Evolution Soccer.

Dejando a un lado el tema de la ori-
ginalidad o el mérito de hacerlo en
una PlayStation 2, es el mismo con-
cepto de juego que nunca terminé de
calar entre los aficionados al fiitbol.

Aunque se parezca al Pro Evo-
lution Soccer en muchos aspectos,
no se juega igual, ni tiene el mismo
ritmo, ni es tan divertido... Es una for-
mula que no cuaja. Seguro que mas
de un aficionado al titulo de Konami
habria preferido una auténtica UEFA
Champions League pero, por desgra-
cia, decidieron innovar siguiendo los
pasos del rival y no siendo fieles a
su verdadero estilo. Este es posible-
mente el dnico pecado de esta nueva
entrega que, por lo demds, tiene cali-
dad y un precio excelente. <

Posiblemente sea el mejor PES de
todos los tiempos... ero esta vez

sera un fitulo ganado

por los pelos.

/
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POR DE LUCAR

EI par ecmlo con Ios jugadmes a

Al | veces 1o esta a muy log |0(_||E|C|O Con

Iniesta, el colon cle p|el lo han

J-‘. &

M‘
ri

X . ) ¢ X
AI no haber er lograclo la licencia ! ] B Xv\
de todos los equipos de la nga : P 5 LN e e wym'. ﬁ‘
 estaras obligado a editar |§ e i J el R '.[m

eqmpos como eI Valencna
Guardar sprer Ctrl syqey Final —

% Vista 0O Guardar specrCtrl  srerFinal

) Frosiona oK para o siguiento
DC Delantero centro
Va a por el gol del centra
S0 Segundo delantero
Va a por el gol combinando med—arriba.
EX Ala
Crea oport. por las bandas.
CCA Centrocampista atacante
Crea ataques del medio
€L Centrocampista lateral
Crea ataques por las bandas.
MC Mediocentro
Juega equilibradamente en det. y ataq.

A Lateral
Detiende y crea ataques por las bandas,
D Centrocampista defensivo

Esta en ol medio (abajo), sale atacanda

SE UNA LEYENDA. Es la gran novedad de esta edicion. Deberas crear
un jugador, elegir entre varias posiciones en el campo y, tras una prueba ini-
cial en forma de partido, comenzar la carrera profesional en un equipo de la
liga que elijas. Una vez en el nuevo club, deberas hacer méritos para ser con-
vocado o alcanzar la titularidad en el primer equipo.

La animacion es la mejor que se | GRAFICOS | SONIDO | JUGABILIDAD | DURACION | TOTAL
ha visto jamas en un juego de fiit- SN RN EIEIEY UL ' Masomenos | Ladesiempre, | Con algunos
bol. También han mejorado la in- : han mejorado: | sonoradeeste | lamismaque | queescasi | pequefiosy
CIREERNNERAEULEEIEN | enjuegode | afioesmasca- | el afio pasado. | eterna,maslo | contados cam-
de los jugadores en el terreno. | fitbol y en | fieraylosco- | ElmodoSé | quejueguesal | bios, estamos

! PS2 no hay ! mentanstas " unaleyenda | modoSéUna | anteel mismo
No terminamos de comprender ! nada parecido | esta ' nollegaa Leyenda. ! juego de 2008.

.~

evaluacion

por qué no han incluido en PS2 la  [RCUCEIN I VRN, : ! deslumbrar.
Champions League. Sé Una Le- i

yenda no aporta casi nada y la ' |
defensa vuelve a ser un problema. | i : 3 1
;= ’ Rl | P 1 ‘7’
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la alternativa

A Rz
Asigoar mando
”"‘iw : (4 w9

LEGO BATMAN

/o

D Héroes ©

illanos © mallas © y plastico

GENERO
ACCION/
PLATAFORMAS

COMPANIA
WARNER BROS INT.

DESARROLLADOR
TRAVELLER'S TALES

DISTRIBUIDOR
WARNER BROS INT.

JUGADORES
ON-LINE

NO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-
CONECTIVIDAD PSP
NO

RESOLUCION
MAXIMA 1080p
INSTALABLE

NO

PV.P. RECOMENDADO
4995€

legobatmangame.

com

LEGO STAR
WARS COM-
PLETE SAGA.
Supera a Lego
Batman en n-
mero de fases,
pero poco mas.

NOS PERMITIERON revivir
los mejores momentos de
Star Wars e Indiana Jones
con una sonrisa y el mando pegado a
las manos dia y noche. Nos demostra-
ron que una mecanica divertida es la
mejor garantia para encandilar a los
usuarios, por encima de otros titu-
los con gréficos més espectaculares.
Ahora, Traveller's Tales vuelve a la
carga y su nueva «victima» es nada
menos que Batman, al que parodian/
homenajean en un arcade que repite
una vez mas la férmula Lego, aunque
acompafiado de jugosas novedades
que lo convierten, en dura pugna con
Lego Star Wars The Complete Saga,
en el mejor titulo de la franquicia.

70 afos de comics, la serie de ani-
macion de los afios 90, la de ima-
gen real de los 60, la propia linea de
juguetes Lego Batman... todas estas
influencias se dejan sentir desde el
primer minuto de juego, mientras
acompafiamos a Batman y Robin en
la caza de los criminales fugados de
Arkham. Joker, E| Pingiiino, Catwo-
man, El Espantapdjaros, Poison Ivy,
Man-Bat, Mr. Freeze, Enigma (per-
dan, Acertijo), Bane y Clayface. Los

enemigos mas conocidos del universo
del Sefior de la Noche se dan cita en
el juego, reclamando el mismo pro-
tagonismo que Batman y su pupilo,
Robin. De hecho, en una jugada maes-
tra, Traveller's Tales ha incorporado
un modo Villano en el que revivir los
niveles ya superados con Batman,
desde el lado contrario y accediendo
a areas completas del mapeado.
Entre un bando y otro, Lego Bat-
man ofrece la friolera de 30 niveles,
donde no faltan los niveles con vehi-
culos (que incluye el Batmobile, por
supuesto) y, sobre todo, los gadgets.

Accion y mucha guasa
Uno de los problemas que pesaban
en Lego Indiana Jones era el poco
acierto con el que se habian recreado
los combates cuerpo a cuerpo.
Traveller's Tales tomd buena nota de
ello, asi que en Lego Batman vamos
a encontrar diferentes tipos de pata-
das y pufietazos para cada personaje,
asi como combos. Algunos ataques,
como el beso venenoso de Poison Ivy,
son realmente tronchantes.

Y dado que aqui no hay posibili-
dad de usar la Fuerza como en los

Lego SW, la clave estara en supe-
rar determinados puzzles empleando
sabiamente toda una gama de trajes
especiales que permitirdn a Batman
y Robin escalar superficies metdlicas,
planear, soportar altas temperatu-
ras o crear nuevos objetos tras aspi-
rar piezas desperdigadas de Lego. Y
todo ello sin dejar de recoger mone-
das, esenciales para conseguir per-
sonajes extras con los que explorar a
fondo los niveles ya superados a tra-
vés del ya clasico modo Libre. No ser4
lo mismo jugar con el agil Nightwing
que hacerlo con esa bestia marrdn
llamada Clayface, capaz de levantar
un camién a pulso.

Si tuviste la fortuna de probar los
anteriores productos de la sociedad
Lego/Traveller's Tales, ya te puedes
imaginar el resto: humor a rauda-
les, una mecénica adictiva y un modo
para dos jugadores sin rival en nin-
guna otra saga de plataformas. El
carisma de Batman y sus archiene-
migos exalta atin mas un desarrollo
magistral, que lejos de agotarse nos
plantea una pregunta: équién serd el
siguiente? (Imagindis un Lego Marvel
0 un Lego Bond? <<
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POR NEMESIS

TRAJINANDO CON LOS
TRAJES. Batman y sus aliados cuentan
con una ventaja extra frente a los crimina-
les: trajes que les otorgan habilidades espe-
ciales, tales como resistir el calor, andar
por las paredes metadlicas, hacer aicos el
cristal, planear o plantar explosivos. Lejos
de ser un gadget decorativo, estos trajes
son la tinica llave para acceder a determina-
das zonas de cada nivel. Con un ropero asi...
équién necesita recurrir a La Fuerza?

VILLANOS

S.A. Lo mejor

de Batman siem-
pre han sido sus villanos.
Por eso el juego les dedica
un modo especial, gracias
al cual podras encarnar a
Dos Caras, el Joker, El Pin-
gliino... robando bancos y
machacando a las fuerzas
del orden. Mi favorito es, sin
duda, Clayface.

=\
A Héroe o villano. Tras superar un nivel con Batman & Robin po-
-~ dras averiguar cémo era la historia desde el otro lado, controlando
L] p 4 al villano de turno. Estos cuentan con sus propias habilidades.
Enigma, por ejemplo, puede controlar mentalmente (ver pantalla
de la izquierda) a determinados personajes, obligandoles a dispa-
rar contra sus camaradas o accionar diversos mecanismos.

La impecable recreacion del uni- | GRAFICOS | SONIDO JUGABILIDAD | DURACION | ON-LINE | HARDWARE | TOTAL

R ENENERCRISSI | Pese asusim- | Seechaenfal- | El vicio de " Volverasunay | Nostememos | Gréficos a Alin con la au-

villanos, ambientacion, musica... pleza gréfica, ' talasintonia | siempre,con | otravezalmis-  quenohabrd  1080py soni- : sencia del On-

SENEN TR IEREIS | o disefio de los * delaseriede | uncombate | monivelpara - posibilidad de | do envolvente. . line, es una

de TV, te lo pasaras en grande. personajes los 60, pero | cuerpoacuer- | encontrarlos | jugar On-line Peronousael | verdadera go-
| esta clavadito. ' tener la BSO por mejorado | secretos. Y (la beta que disco duro, ni ' zada para los

La IA de tu compaiiero deja mu- Benditos sean ' de D. Elfman respecto al mas alin, conel ~ disponemos no | el Sixaxis, niel | fans de

cho que desear (al menos en la los de Lego. - esun lujazo. Lego Indy. modo Villano. | o tiene). DualShock 3. | Batman.

beta final que nos han facilitado). '

La ausencia de un cooperativo : 70 8 4 9 0 8 8 ‘ 6 0 ] 8 7
On-line es un verdadero palo. ) - '
/ il | *F | | / Bt d
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GENERO
DEPORTIVO
COMPARIA

2K SPORTS
PROGRAMADOR

VISUAL CONCEPTS
DISTRIBUIDO
TAKE 2
JUGADORES

X4
ON-LINE ST
TEXTO-DOBLAJE
C NO-
INGLES
CONECTIVIDAD PSP
NO
REE)L('JLUCION
MAXIMA 1080P
PV.P. RECOMENDADO
5995€

www.2ksports.com

A Living Rosters. Este modo permite una actualizacién On-line del juego, adaptando el estado real de los jugadores a s
virtual. Para ello, el titulo cuenta con un consultor que interactuara con los usuarios a través del juego o en la web.
Ay NG - o0 Loy e o /

-

U comportamiento

=

R~

JUGADORES. Sin necesidad de
recurrir a las actualizaciones, ya apa-
recen Rudy Fernandez y Marc Gasol en
sus respectivos equipos. Junto a ellos se
mantienen Pau Gasol, José Manuel
Calderdn y Sergio Rodriguez.

72 PlayStation.RevistaOficial



D Mejoras O en jugabilidad @ y

g: POR CHIP & CE

O actualizacion

HASTA HACE UN PAR DE

protagonistas a los equipos de la NBA.
Sin embargo, la saga NBA Live incor-
pord en 2008 selecciones FIBA, lo que
supuso un paralelismo con los simula-
dores de fltbol: los usuarios tenian que
elegir entre mas licencias (VBA Live

y FIFA) o mas jugabilidad (NBA 2K y
PES). La historia se repite, pero la con-
siderable mejora de NBA Live 09 para
PS3 pone las cosas atin mas difici-

les para los programadores de Visual
Concepts. Asi pues, ante tal panorama,
han tomado la decisién de buscar una
mayor fluidez en los movimientos, a la

en ataque como en defensa. De tal

larga, el baldn ird a parar al jugador
que esta solo, de la misma forma

También se incrementan los movimien-

Aunque no hay grandes novedacdes sobre la can-
cha, los pequeiios retoques introducidos por Visual
Concepts logran un resultado muy realista. Todo se
sucede de una forma fluida, intercalando secuen-
cias con unos primeros planos impresionantes.

Parece que las similitudes entre las dos sagas dedi-

cadas al baloncesto aumentan. Asi queda patente
en la inclusion de las actualizaciones, en las posibili-
dades On-line y en la eliminacion clel sensor de mo-
vimientos en los tiros libres.

ANOS, todos los programas de
baloncesto tenian como Unicos

vez que se ha perfeccionado la IA tanto

modo que si una ayuda es demasiado

que los jugadores corren los contra-
ataques de una forma Iégica y realista.

tos con firma de las grandes estrellas
de laNBA y se incluyen nuevos efectos
visuales jugando con las luces y som-
bras. En cuanto al control, no hay dema-
siadas modificaciones, manteniendo los
tiros y robos en el pad derecho. Tan sélo
mencionar la modificacién en el sistema
de defensa para conseguir que sea bas-
tante mas intuitiva la presién sobre los
jugadores rivales.

Actualizacion via On-line

La principal novedad de NBA 2K9 es la
incorporacion de un sistema de actuali-
zacién constante via On-line (Living Ros-
ter) que permite ajustar el estado real
de los jugadores a su comportamiento
en el videojuego. Para ello, cuentan con
un analista de 2K Sports que se encarga
de que el proceso de actualizacién fun-
cione de forma eficiente. Ademas, ofrece
la posibilidad de descargarte paquetes
de animacién con los nuevos movimien-
tos que los jugadores incorporen a su
repertorio. En este aspecto, parece que

| GRAFICOS | ! JUGABILIDAD

i Alcanzan el ! Loscomenta- | Aunque NBA

| mismoefecto | rios mantienen | Live ha mejora-
! delasretrans- | lalineaysonen | domucho,si-

! misionesde TV, | inglés. Kevin gue siendo la

! lassecuencias | Harlany Clark | caracteristica

! estanmuy bien | Kelloggsonlos | que diferencia
| insertadas. encargados. | aNBA 2K

92 89 92

las dos sagas dedicadas al baloncesto se
han puesto de acuerdo, ya que NBA Live
09 también ofrece esta opcion. Y no es
el tinico aspecto en el que ambos juegos
coinciden, ya que los dos han eliminado
el control de tiros libres mediante el sen-
sor de movimiento.

Respecto a los modos de juego, no se
encuentran grandes novedades pues se
mantiene la modalidad Asociacién, junto
con las diferentes competiciones recogi-
das en el NBA Blacktop (mates, triples y
21). En los modos urbanos hay que des-
tacar la presencia de personajes ajenos
al baloncesto, asi como varios combina-
dos en los que aparecen jugadores histé-
ricos que, sorprendentemente, no estan
en su rival de Electronic Arts.

i & la alternativa

d fnt NBA LIVE 09. El juego de EA
\ ha mejorado mucho en jugabi-
NBALIVEDs | lidad y cuenta con el aliciente
2 [ de un incremento de seleccio-
B, 88 ' | nesFIBA

e

A On-line. Para valorar a un jugador se tiene en cuenta el comporta-
miento individual de éste y la sincronizacién con sus cuatro compafieros.

CARGANDO

! ToTAL

| DURACION | RENDIMIENTO

i En el modo . Elsensorde | LamejorIAle
| Asociacién hay | movimiento | otorga un plus
! que echar mu- | paralanzar los | en lajugabili-
| chas horas. El | tiros libresha  dad para con-
! resto de opcio- | sido eliminado, | trarrestar la

! nesnopresen- ' ynoseincluye | ausenciade la
| tan novedades. | en otra accién.

| FIBA.

87 84
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ian en [aNBA, la |
final si los incluye en
Sk e o

| Toronto y Memphis
:

respectivamente. |

. W

i

NBA LIVE 09

£

cesto FIBA gana fuerza con la apari-
cidn, junto a los ocho combinados de la
temporada anterior, de 16 selecciones
mas. Entre las nuevas incorporaciones,
estan los paises mas importantes en el

la gran protagonista del juego. En
este sentido, otra gran novedad del
titulo es el denominado Dynamic
ADN, que permite una adaptacién de
las distintas franquicias a su evolu-

. P~ [ P . 5 ® ] — ® ®
o=l 2 Mas FIBA © y ® actudlizaciones © diarias
I?-‘UVEDE
8. == 1

2.5 LA TEMPORADA PASADA hora de su inclusién en cada equipo.  jugador a su situacion real. La idea

L fue el pistoletazo de salida Asi, la seleccién espafiola es la misma  es que si un jugador se encuentra en

PRIGRAMADOR para la saga NBA Live en que participd en el pasado Europeo de  forma, la actualizacién mejore tam-

DISTRIBUIDOR la tercera generacién de consolas de Madrid, como queda patente con las bién su rendimiento en la consola de

T Sony. En esta primera entrega en PS3, ausencias de Ricky Rubio y Radil Lépez. la misma forma que baja su nivel en

X10 tuvo un papel destacado el baloncesto ~ Sin embargo los miembros del combi-  caso contrario.

?ggo“ggém " FIBA, con la inclusién de 8 selecciones  nado de EE.UU. corresponden a una de La atrevida apuesta de EA con-

ES;EE%O{‘.,?\S‘;Z,I nacionales. Con ello logré un impor- las selecciones previas que se hicie- vierte este programa en la mds cer-

NO tante éxito, recogiendo una de las ron antes de la cita olimpica de Pekin.  cana aproximacién al baloncesto real,

i )?1%195‘0? demandas de los aficionados a este En lo que respecta a su reproduccién  aunque ain sea necesario esperar

i it género que hasta entonces sélo habfan ~ fisica, hay un poco de todo, aunque en  al comienzo de la competicién para

eseacom podido contar con las selecciones ficti-  general los jugadores guardan bas- poder valorar su utilidad. Las presta-

cias que acompafiaron al Dream Team  tante parecido tanto en sus rasgos ciones On-line se complementan con la
de 1992 y con la seleccién espafiola como en su estilo de juego. posibilidad de disputar partidos cinco

del mundial de Indianapolis (VBA Live A pesar del creciente peso del contra cinco, asf como con mltiples
S 04). Ahora, en NBA Live 09, el balon-  baloncesto FIBA, la NBA sigue siendo  competiciones.

En las opciones, se mantienen el
modo Dinastia, los concursos de mates
y triples y los partidos de las estre-
llas. Ademés, se incorpora el modo
Be a Pro, en el que se controla a un

gz‘r\aﬁ'% e panorama actual (como Rusia o Litua-  cion real. Dicha adaptacion se logra  tinico jugador (al estilo del modo que
tiene su jugabili- nia) y equipos mas exéticos: Puerto gracias a la conexién via On-line, se incluye en FIFA 08-09). Sorprende
g‘:gai'gg&ydeaz'es Rico o Brasil. Los componentes de las  que nos garantiza la posibilidad de que, al igual que ocurrié en la anterior
similares a las de diferentes selecciones son reales, aun-  actualizar los traspasos, recoger las  versién para PS3, no aparezcan las
NBA Live.

que no siguen un criterio comin a la

lesiones o adaptar el acierto de cada

leyendas de épocas anteriores.

PlayStation.RevistaOficial
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GARBAJOSA

JUGADORES.

Son reales aunque su actua-
lizacién no corresponde

al mismo campeonato en
todas las selecciones. En el
caso de Espaiia, se inclu-
yen los que participaron

en el Europeo de Madrid.

Mientras en la version anterior

no se incluian las fotos de los
jugadores que no perteneciesen a la NBA,

en esta se encuentran disponibles.
s ' O]

8 g
AA ¢
A

"~ o,

a posibilidad de controlar dos

” 'ma simultane NBALIVE™® e 0 s
adores de forma sunulta_nga_g 1:53 17 1. LIDERES DE ALEMANI
(64 B ahora muy sencilla. :

A Be a Pro. NBA Live ha tomado N . R ASPECTOS ELIMINADOS.

gie’:igﬁ:r! t%?goa E:l 2075(;u?aglc)r Con respecto a la anterior version, sorprende la eliminacion de las «zonas

. o . ' .« % calientes» que indicaban con un cddigo de colores el porcentaje de acierto
Las acciones positivas y negativas A P V= - i = g P Er e

se reflejan en un indicador situado o= e . N de un jugador desde las distintas zonas del campo. Tampoco se ha incluido
en la parte inferior. Ademas, esta . % la posibilidad de lanzar los tiros libres mediante el Sixaxis. El nuevo sistema
disponible para selecciones. . " se basa en una barra de precision que aparece en el tablero.

El aumento de selecciones FIBA constituye un ! GRAFICOS | SONIDO | JUGABILIDAD | DURACIGN | RENDIMIENTO | TOTAL
gran aliciente fuera del mercado estadounidense, Movimientos ' Esel tinico con ' Destacael con- | Laofertaau- | Sorprendela | Ademéds de las
diferenciando al programa de sus competidores. La més fluidosy | comentarios | troldedosju-  mentaconel | eliminacién del | selecciones,
pena es que modos de juego, como Dinastia, estén | entornomejo- | encastellano. | gadores.Hay | modoBea Pro. | movimiento destaca la me-
aiin cerrados para estas selecciones. . rado. Aumen- Repiten Anto- ' queestarpen- : Seechande | del Sixaxisen ! jora gréfica. La
! tanlassecuen- | nio Daimiely ' diente del ren- | menos méas op- | los tiros libres | incognita es la
0 La idea de la actualizacion constante aporta un di- cias de anima- | Sixto Miguel dimiento de la | ciones para las | de laanterior | actualizacién

. -~

evaluacion

namismo inédito en el mundo de la canasta. Sin cion. | Serrano. | actualizacion. | selecciones. | version. dindmica.
embargo, hasta que no arranque la NBA no podre-

mos conocer su alcance real, especialmente en la i : i {
parte que afecta al rendimiento de los jugadores. ; i
e d r LAy Ly PNy ; [ 4
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Los combates de Persona 3]
FES superan a su predecesor
gracias a nuevos poderes,

Personas Yy armas.

\ 33

Yukari
I've got a couple spare outfits, if
you wama try one on. How about it?

GENERO

RPG

COMPANIA
KOEI
PROGRAMADOR
ATLUS
DISTRIBUIDOR
VIRGIN PLAY
JUGADORES

ON-LINE NO
TEXTQ-DOBLAJE
INGLES-INGLES
SELECTOR

50/60 HZ NO
PANTAkLA
PANORAMICA NO
SONIDO SURROUND
NO

MEMORY CARD
75KB

PV.P. RECOMENDADO
2995€

wwwyirginplay.es

evaluacion

PERSONA 3 FES

: Eve'n‘:ing ”

2 Mas © aventuras © demoniacas © en el Insti

A Un toque sexy. Ademds
de 23 nuevas Personas y 30
horas de juego adicionales,
esta nueva version incluye
vestimentas sugerentes
para las protagonistas.

LA SORPRESA ha
sido muy grata para
todos. Por una vez,
los europeos hemos gozado
no sélo del estreno de Per-
sona en PS2, sino que ahora
nos llega la versién corre-
gida y aumentada de Per-
sona 3, que tan buenas sen-
saciones nos causé hace unos
meses. En este juego de rol
de los desarrolladores Atlus,
Su joven protagonista es un
recién llegado al instituto.
Todo parece normal, salvo
porque nuestro héroe puede
ver a las «Sombras», demo-
nios que amenazan el pla-

neta Tierra. Por suerte para la
Humanidad, este estudiante y
un grupo de aliados son capa-
ces de invocar a los Persona,
espiritus dotados de grandes
poderes. Bajo este plantea-
miento, el juego combina dos
desarrollos distintos. Por un
lado, la exploracién del Tar-
tarus, una inmensa torre con
docenas de plantas que alber-
gan mazmorras aleatorias.

En ellas, el jugador explora

y libra combates por turnos
contra las Sombras, a la vez
que descubre un intrincado
argumento. Pero el toque méas
personal del juego esta en el

Persona 3 es un juego de rol bastante peculiar, con un
argumento mas maduro que la media y un planteamiento

distinto. Su calidad es innegable, pero se ha visto frenado
con la llegada de esta nueva version, que satisfara por igual
asus fans como a los que lo descubran por primera vez.

PlayStation.RevistaOficial

desarrollo diurno, en el que
asistes a las distintas clases,
haces nuevos amigos, organi-
zas excursiones... Es el mismo
esquema de Persona 3: oti-
ginal y distinto al rol habi-
tual, pero con varias noveda-
des para este relanzamiento.
Hay 30 horas adicionales de
aventura, 23 Personas nue-
vas con habilidades Unicas, un
inédito sistema para la fusién
de armas, nuevas vestimentas
para los protagonistas, mas
secuencias de animacion..

En definitiva, una completa
renovacién para un gran vide-
ojuego de rol. <«

| GRAFICOS SONIDO

I

No son su pun-
to fuerte, pero al
menos resultan
variados y tienen

un buen disefio.

' JUGABILIDAD

la alternativa

PlayStation.2 -
T——
3 A

SUMMONER.
Otro gran jue-
go de rol de
Atlus, con una
impecable am-
bientacién.

DURACION

80 81, 90

Dos desarrollos
distintos que
combinan los
combates con la
vida estudiantil.
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{ Tiempo  @IEECINZY]

0

El trazaclo nocturno de Qatar y

el nuevo circuito de Indianapo-
W Jis estaran disponibles en las
tres categorias.

A Vistas. El juego incluye una gran variedad de perspectivas en primera y tercera persona. En dos de las tres vistas interio-
res podrds apreciar como las manos del piloto trabajan a los mandos de su maquina con gran realismo.

P RESUMEN

ESAFIOS. Para los mas atrevidos, el
¥ s » ) raerem = W juego cuenta con una serie de cincuenta
T — R ‘ s AN 2= 7 retos que te pondran en diversas situacio-
Si corres sobre mojaclo, re- § : o Rt A nes que deberas superar para desbloquear
cuerda cambiar los neumati- ) " e i algunos extras. Estos desafios van desde
€os si no quieres acabar por . : i : superar una carrera normal o una contra-
; : rreloj por puntos de control, a tener que
completar una vuelta con los frenos en
dudoso estado.

X Proceder

PlayStation.RevistaOficial
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X Proceder

MOTO GP 08

Agarrate © que ® vienen O curvas...

A Modo Trayectoria. Tendrés que empezar desde lo més bajo de la categoria de 125
c.C. y abrirte paso hasta lo més alto de MotoGP. Para ello tendras cinco temporadas
en las que deberés ganar carreras con el fin de mejorar tu moto. Asf llamards la aten-
cién de los equipos mas «potentes» y mejor equipados de la parrilla.

EN EL MOMENTO de escribir

estas lineas, Valentino Rossi

es, una vez mas, el campedn
del mundial de MotoGP a falta de dos
carreras. {Te gustaria emular a estos
ases de las dos ruedas en su carrera
por ganar el gran premio? Pues Cap-
com y Milestone te lo ponen en ban-
deja, ya que gracias a la version para
PlayStation 3 de MotoGP 08 podras
sentir toda la emocién y la velocidad
de este deporte.

El salto a PS3 de ésta franquicia no
sélo sorprende por su estupendo apar-
tado gréfico, que habla por si solo... La
enorme potencia del sistema ha per-
mitido a los desarrolladores mejorar
notablemente la inteligencia artificial
de los pilotos rivales. Ya no se limitan
a seguir la trazada éptima y a recu-
perarla a toda costa en caso de suftir
una caida o un empujén (sin impor-
tarles lo que puedan encontrarse en
mitad del camino). Ahora son capa-
ces de cogerte el rebufo y «sacarte las

la cuenta. Ademas, son capaces de blo-
quearte el paso o variar su trayectoria
para ponértelo atin mas dificil a la hora
de adelantar.

Otra importante novedad respecto
a las versiones de PlayStation 2 es la
jugabilidad: no sélo contintan dispo-
nibles los clasicos modos de control
(Arcade, Experto y Simulacién) para
adaptarse a cada tipo de jugador, sino
que ademds se ha mejorado la res-
puesta de las motos en funcién de las
condiciones del asfalto.

Acompaiiando al trabajado apar-
tado técnico, encontramos las mismas
modalidades de juego que en anterio-
res entregas. Asi, los modos de Cam-
peonato, Contrarreloj y Carrera Répida
no han sufrido ninguna variacion.
Desafio ha sufrido una ligera reduc-
cién, pasando a contar con cincuenta
misiones en las que deberas superar

diversos retos con el fin de desblo-
quear el material extra del juego. Estos
desafios pueden suponer completar
una simple carrera, tener que vértelas
con otro piloto «cara a cara» 0 comple-
tar una vuelta con los frenos a punto
de desfallecer.

Por (ltimo, el modo Trayectoria
afiade la novedad de mejorar las carac-
teristicas de tu moto gracias a los pun-
tos obtenidos por ganar carreras. Ya no
sera cuestion de ganar sélo para llamar
la atencion de otros equipos. Deberas
evolucionar la moto si de verdad quie-
res llegar a lo mas alto del podio.

MotoGP 08 cuenta de nuevo con
la licencia oficial del campeonato, por
lo que los 10 equipos, sus respecti-
vos pilotos y los 18 trazados origina-
les estaran a tu disposicion. Incluidos
Indianapolis y el impresionante circuito
nocturno de Qatar. <¢

El salto a PS3 no sé6lo ha supuesto

GENERO
CONDUCCION
COMPARIA
CAPCOM

DESARROLLADOR
MILESTONE
DISTRIBUIDOR
PROEIN
JUGADORES
%x12
ON-LINE

St
TEXT0-DOBLAJE
CASTELLANO-
ﬁ%NECTIVIDAD PSP

RESOLUCION
MAXIMA 720p
INSTALABLE

NO

PV.P. RECOMENDADO
5995€

www.capcom-
europe.com

a alternativa

SBK 08. Aunque
mas flojo gréfi-

: disfru-
pegatinas» cuando menos te lo espe- ﬁ | l gg:’;‘i) e
ras, aunque ello suponga salirse de la un avan.ce gra col < 'A y = Confl'O estas méq%inas
trazada o apurar una frenada més de han me|Ol’0dO rlOfO b|emente de calle.

Gracias al potencial de PS3 por | GRAFICOS | SONIDO | JUGABILIDAD | DURACION | ON-LINE | RENDIMIENTO | TOTAL
- fin podras correr con la partilla ! Unarecreacion | El rugir delos | Muy cuidaday | Entrelos cam- | Hasta doce co- | Aunqueno lle- | Los aficiona-
=] ISR GBS CVERIIN | fiel y realista | motores de di- | adaptada para | peonatos, los | rredores simul- | va el hardware | dos a esta dis-

o Hasta 35 corredores en 125 c.c. i detodoslos | ferentescilin- | cualquiertipo | 50 desafiosy | taneospodran | dePS3allimi- | ciplina no tie-

L& ] con los que batirte el oro. | elementos que | dradasesex- | dejugador.No- | el modo Tra- | verseloscas- ' te, todo esta nen excusa

m ! rodean el mun- | celente. | vatosy exper- | yectoria, ten- | cosalolargo | recreadocon | parano

| Aunque los circuitos estan re- ' do MotoGP. | Escaso sonido tos encontra- | drés juego delos18tra- | gran nivelde | hacerse con
'f_'u creados con gran realismo, laam- [ | ambiente. | ran su reto. | para rato. - zados oficiales. | detalle. | esta entrega.

} bientacion en general deja algo |

T que desear. Se echa en falta el

calor del puiblico.

84 85 80 X3
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ADELANTAR

1 C. Edwards
2 C. Vermeulen
A Cambios climatolégicos.
Los tres tipos de clima volve-
€ Desafios. Hasta cincuenta ran a hacer acto de presencia

pruebas en las que deberas en esta entrega. Asf pues, po-
completar una carrera o vuel- © dras escoger entre correr con
ta bajo determinadas condi- un sol de justicia, nublado o
ciones. Superar estos retos bajo una torrencial lluvia.

supondra desbloquear el ma-
terial extra del juego.

© Renovando O licencia @ y poco © mas
UN ANO més, la pilotos. En cuanto a jugabili-  Asf pues, podras seguir
licencia MotoGP dad, también repite formula.  disfrutando de las com-
GENERD para PlayStation Los tres modos de juego peticiones en estado
ggmgg“" 2 se renueva de la mano de (Arcade, Experto y Simula-  puro, asi como de los
gsggganADOR Capcom. Y serd lo Uinico que  cidn) siguen permitiendo a mdltiples desafios que
MILESTONE se renueve, ya que el titulo cualquier tipo de jugador, desbloquearan el mate-
PRE TR desarrollado por Milestone ~ sea cual sea su habilidad, rial extra del juego.
JUGADORES no presenta ninguna novedad  hacerse rapidamente con Mencidn especial al
g'N_iUNE ni notable con la que destacar el control de estas indémi- modo Trayectoria, en el que
TEXTO-DOBLAJE sobre su anterior entrega. tas maquinas. Los modos de  deberas empezar tu anda-
CASTELLANO- 2. . .
SLECTR C}raﬂcameptg no ha evo- juego tampocg han sufrido  duraen Ios’125 cc.y trep;r
PATALLA lucionado practicamente, muchos cambios, la verdad.  hasta lo mas alto del premio
i presentando el mismo motor MotoGP. Como es habitual,
:\mzzcommowo grafico que, ademds, no es ey |2 alternativa cuenta con la licencia oficial,
4995€ capaz de mostrar en panta- TOURIST TROPHY. lo que significa que dispone
e lla todas las motos de una A_ungue ant(ijgulol sigue  dle todos los pilotos, equipos
carrera de 125 c.c., limitando iesner? :umg’énirfggji,; y trazados que componen la
asi la parrilla a un total de 18 s6lo motos de calle. temporada 2008. <
Un buen juego que se ha quedado en una simple actuali- | GRAFICOS SONIDO ; JUGABILIDAD DURACIGN
zacion. Cualquier aficionado a las dos ruedas se hara con | 78 i 70 : 8 E
este titulo sin pensarlo, pero si las motos no son tu fuerte y L Hy Ly i i 7

ya tienes la versién 2007, Moto GP 08 sélo te aportara los

A ; X x Lasti I ¥ Tres modos d
cambios que se hayan producido entre pilotos y equipos. e tes modos de

motor grafico no control: cual-
pueda mostrar quier jugador en-
las parrillas al contrara un reto
34 PlayStation.RevistaOficial completo. a su medida.
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Pidele al RACE el coche de tus suenos.

Presume de coche nuevo al mejor precio, con una

financiacion sin competencia y un gran ahorro en el seguro Hazte del RAC E
de tu coche.

Ademas, contaras con un equipo personal de abogados del

RACE que defendera gratuitamente tus intereses, disfrutaras 90240 45 45

de fantasticos descuentos en viajes y ocio y estaras informado www.race.es

de las ultimas novedades del motor con nuestra revista . o
Autoclub. Date de alta desde sélo il afio. Oficinas RACE
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GENERO A-RPG
COMPARIA
MERCURY GAMES
PROGRAMADOR
GHOSOW

DISTRIBUIDOR
VIRGIN PLAY
JUGADORES

ON-LINE ST
TEXTO-DOBLAJE

CASTELLANO-
GRABAR PARTIDA
550 KB
CONECTIVIDAD
PS2-PS3 NO

PV.P. RECOMENDADO
3995€
mercurygames.com

12

evaluacion

WARRIORS
OF THE LOST EMPIRE

2 Mazmorras ©

—~

romanas @ muy

Los ataques especiales son
muy eficaces. Consumen la
barra azul, pero ésta se

rellena automaticamente.

O pobres

ELIGE
GUERRERO.
Cuatro son las
opciones: un
montaiiés del
tamaiio de un
armario, un agil
gladiador con
dos espadas, una
hechizera oscura
y Una amazona
con arco.

LA HISTORIA
comienza con el
Emperador romano
Adriano quien, enamorado de
un joven llamado Antinoo (no,
no es cofia), en vez de ponerle
un piso, le construye una ciu-
dad entera, Antinopolis. Esta,
aparentemente maldita, fue
devastada e invadida por cria-
turas monstruosas a los pocos
afios. Ahora te toca a ti, un
mercenario, explorar la urbe
para desvelar qué ocurrio.
Tendras que recorrer las
distintas ruinas de Antinopo-

Warriors Of The Lost Empire es un Action
RPG con pocas ambiciones. Sus escenarios son
pobres, la cAmara te pierde y a la IA casi se le
puede quitar la I. Gustara a los fans del género
mas incondicionales, pero poco més.

lis, todas demasiado similares,
pobres y sin apenas elemen-
tos que llamen la atencién.

Da la sensacién de estar
explorando continuamente el
mismo escenario... Lo mismo
ocurre con el desarrollo del
personaje, a la manera cla-
sica y parco en opciones, con
habilidades que van aumen-
tando gracias a los puntos de
experiencia que se obtienen
eliminando a los distintos ene-
migos. Pero toda esta austeri-
dad serfa perdonable si el sis-
tema de batalla, la base de los

' GRAFICOS

65

Pobres y con

- PlayStation.RevistaOficial

metros.

una distancia de
dibujado que no
llega a los cinco

Action RPG, despuntase con
ciertas garantias.

El protagonista cuenta con
las opciones tradicionales en
el género presentadas con sol-
turay, en un primer momento,
las luchas responden hasta
que calas la IA enemiga,
escasa en recursos y que te
permite aprender sus patro-
nes en unos minutos. A esto
le acomparia una cdmara algo
desorientada que hay que
corregir continuamente y que
casi termina de echar por tie-
tra toda la experiencia. ¢

| SONIDO

0 70

Clasica pero
con menos op-
ciones de las
normales. De la
IA, ni hablamos.

JUGABILIDAD DURACION

B

Una nula IA
enemiga

y una camara
que desorienta
echan a perder
las batallas

la alternativa

CRISIS CORE: FF. VII.
Supera absolutamente
en todos los aspectos a
Warriors OTLE, pero es
un A-RPG menos puro.

Cooperativo y
entretenido,
aunque necesi-
tas superar el
primer nivel.
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@ POR DE LUCAR

Podremos gozar del placer
de conducir las maguinas
mas perfectas que el Sefior
puso sobre cuatro ruedas.

PlayStation.2 -

ﬂ Fecrari Dullenge

GENERO
CONDUCCION
COMPANIA
SYSTEM 3

PROGRAMADOR
EUTECHNYX

DISTRIBUIDOR
PROEIN
JUGADORES

ON-LINENO
TEXTO-DOBLAJE
CASTELLANO-ING.
SELECTOR

50/60 HZ NO
PANTALLA
PANORAMICA NO
E?NIDO SURROUND

MEMORY CARD

760 KB

PV.P. RECOMENDADO
2995€

r

wwwic.system3.com

evaluacion

FERRARI CHALLENGE

@ Para © los © amantes © del realismo

lim'ml’ll;w'r' i
e
,‘I.I 5l 135

twe)! ve | mc

FH HABIA CIERTA
== 4 curiosidad por ver
Lol c6mo trasladaban a
PS2 el mismo juego que hace
semanas podiamos disfru-
tar en PS3. Aunque parezca
increible, tras ver ambas
versiones, Ferrari Challenge
para PS2 es el que saldra
mejor parado de la compara-
cién. No es una obra maes-
tra, ni el mejor juego de con-
duccidn, pero el resultado es
bastante convincente y apro-
vecha mejor las posibilidades
de la consola.

Lo primero que hay que
decir es que no es un juego

sencillo y tampoco es para
los amantes de los excesos
al volante. Ferrari Challenge
es un simulador tan exigente
como pueda llegar a serlo un
juego de F1 cuando uno va
eliminando las ayudas a la
conduccién. Sin ellas, es un
sefior hueso; y con ellas (aun-
que nos decantemos por el
modo Arcade), sigue siendo
un reto al alcance de unos

Paysaion2 13 alternativa

C" ) GRAN TURISMO 4.
oy Nada mejor que otro

= juego exigente y con al-
ﬂ gunos de los mejores
& coches de la historia.

En la época de maximo esplendor del género en PS2, este
juego habria estado un paso por detras de los grandes.
Pero hoy, cuando apenas salen titulos, su calidad, su ajus-
tado precio y el indudable tirén de la marca Ferrari lo con-
vierten en una de las mejores opciones de 2008.
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pocos elegidos. No posee una
gran oferta de modos ni nada
especialmente novedoso,
pero si bastantes pruebas y
vehiculos por desbloquear.
Los rivales son muy pre-
Cisos y con una mala leche
considerable, por lo que no
dudaran en buscar el con-
tacto a la mas minima oca-
sién. Los coches reciben
dafios y se aprecian tanto
en la carroceria como en
la conduccién. Aunque con
limites, también cuenta con
algunas opciones para poder
tunear los vehiculos segtin
tu gusto y criterio.

GRAFICOS

86

Los graficos no
son los mejores,
pero se mueve
como el mejor

| SONIDO

juego de coches.

! JUGABILIDAD
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MENOS AYUDAS... mas dificul-
tad, pero también mas créditos para
comprar una larga lista de Ferraris blo-
queados. Hay bonificaciones por pilotar
correctamente, aunque también por ade-
lantar, por mantenerte en cabeza en la
carrera y, por supuesto, por acabar entre
los primeros puestos en cada carrera.

' DURACION

92

Un juego exi-
gente y que re-
sultara ideal
para los aman-
tes del realismo.
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Sony Computer sl

Disfruta ahora en tu PSP
los mejores juegos de
PlayStation. Network.

Vuelve loco a fu cerebro con el nuevo Puzzle Pack,
que induye el irepidante Go! Puzzle™, el desenfrenado
rescate de roedores en Lemmings® y el refo de
cdlculo de Go! Sudoku™.

Pon a prueba fus habilidades y despierfa tus
senfidos con el Power Pack, donde vivirds la accion
por el espacio de Syphon Filter™. Combat Ops,
el hipnotizante flOw y la diversion ritmica

de Beats.
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VERSION

NEED FOR SPEED
UNDERCOVER

LA SAGA DE CONDUCCION MAS POPULAR DA
OTRO GIRO RADICAL A SU PLANTEAMIENTO




El juego te ira indicanclo los [
daios que vayas causando
en el mobiliario urbano y en

el resto de vehiculos. =

PRIMERA
IMPRESION

MONKEY

Nos ha encantado
la velocidad, la
agresividad y la ju-
gabilidad impuesta
por los desarrolla-
dores en esta nue-
va entrega.

A LA VENTA EN

noviembre

enovarse 0 motir. Eso
dicen, pero para una
saga que lleva ya tan-
tos afios entre noso-
tros, y que ha sufrido
tantos cambios, la
cosa parece complicada. Asi que,
en lugar de adentrarse en farra-
gosos y desconocidos terrenos, los
responsables de Electronic Arts
han decidido mirar hacia atras,
concretamente tres afios, para
crear una especie de «secuela espi-
ritual» de aquel Need For Speed:
Most Wanted. Y la verdad es que
la decisidn parece de lo mas acer-
tada, ya que este capitulo es uno
de los que mejor recuerdo han
dejado entre los fans de la serie.
Pero los tiempos cambian y la
nueva tecnologia de las consolas
actuales ha permitido a los progra-
madores crear un entorno de
juego mucho méas amplio. Denomi-

A Alrededor de la bahia. Inspirado claramente en la zona de San Francisco y alrededores, el entorno del juego incluye mas de
ochenta millas de carreteras dispuestas a ser recorridas a grandes velocidades.

nado como Tri-City Bay Area, es
completamente ficticio (aunque
coge referencias bastante claras
de lugares reales) y esta disefiado
para dar rienda suelta a las espec-
taculares carreras y persecucio-
nes policiales que tendran lugar en
el juego. El tamafio de este bello
escenario es de ochenta millas de
carreteras, divididas en tres entor-
nos: la moderna metrdpolis de
Palm Harbor, el pueblo rural de
Sunset Hills y la zona industrial
llamada Port Crescent. Conecta-
dos por kilémetros y kildmetros de
carreteras, el crimen organizado
campa a sus anchas por estos
territorios. Y es que, como has
podido comprobar, esta entrega
supone un regreso a los arcades
de conduccién «con argumento»,
algo que se habia erradicado
completamente en la anterior
edicion, NFS ProStreet. Asi pues,

el jugador tomara el papel de un
policia que debera introducirse en
las redes del hampa para acabar
desde dentro con una importante
banda de contrabandistas. De
esta manera, se intercalaran las
misiones que tendras que cumplir
para ir subiendo escalafones en

la organizacién criminal (siempre
teniendo en cuenta que eres uno

Supone el
regreso de
una trama
argumental

de los buenos, claro). Retar a

los mejores corredores de cada
una de las zonas en diferentes
pruebas para llamar la atencion
de «los malos» (y que de esta
forma quieran tenerte entre ellos)
y huir de la policia (la cual, por »

COMPARIA ELECTRONIC ARTS | DESARROLLADOR EA BLACKBOX | DISTRIBUIDOR ELECTRONIC ARTS | GENERO CONDUCCIGN | JUGADORES ix12 | eseacom
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Las escenas que relata

® Superproduccion.

el argumento del juego

han sido rodadas como si de una

pelicula se tratara, con actores rea-
les interpretando su papel sobre
un escenario vacio, recreado mas

tarde digitalmente.

MAS VERSIONES.
Estd claro que la entrega
para PS3 se lleva la palma
en espectacularidad.
Como es habitual EA no
se ha olvidado de PSP y
PlayStation 2 a la hora

de introducir todas las
caracteristicas, vehiculos
y estilo de juego en las
hermanas menores. Os
podemos garantizar que
el espiritu y jugabilidad
NFS Undercover esta pre-
sente en ambas entregas.

El fitulo
presenta

un enorme
escenario de
uego, con

res zonas
conectadas por
carreteras

»supuesto, no esta informada de
que eres uno de ellos) seran activi-
dades constantes.

Para recrear todas estas carre-
ras y persecuciones, los pro-
gramadores canadienses de EA
BlackBox han creado lo que ellos
denominan Heroic Driving Engine.
Bajo este pomposo nombre se
esconde un conjunto de herra-
mientas y recursos que hacen de
cada una de las competiciones del
juego una secuencia digna de la
mejor produccién hollywoodliense.
Las 180 millas por hora que

podran alcanzar los vehiculos mas
potentes del amplio catélogo que
tendrds a tu disposicién, la pre-
sencia de tréfico real en la ciudad,
el intrincado disefio de los esce-
narios (con todo tipo de elemen-
tos susceptibles de ser destruidos,
atajos impensables, saltos estra-
tosféricos y demas) se conjugan
para dotar de espectacularidad al
juego. Ademas, el control de los
vehiculos que ha hecho famosa la
saga entre los aficionados tam-
bién regresa, pues vuelve a ser
muy accesible y sencillo, sin tener

que renunciar a un realismo y una
fisica que recoge todo lo apren-
dido en una entrega tan «seria»
como Need For Speed ProStreet
(de la que también «roba» el
famoso y ultra-realista efecto del
humo cuando «quemamos» los
neumaticos del automavil...).

De tal modo que tenemos un
argumento a la altura de los
mejores filmes de accién y per-
secuciones, un apartado grafico
renovado, decenas de vehiculos
reales y listos para ser modifica-
dos, una chica mona, una juga-
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que «adornaban» el argumento de
anteriores entregas como Most
Wanted o Carbono. Pues bien, en
esta ocasion la chica elegida para
protagonizar el juego se llama
Maggie Q e interpreta el papel
de la agente federal Chase Linh.
Ha trabajado con anterioridad en
grandes superproducciones de
Hollywood como Misién Imposible
ITT o La Jungla 4.0. Recuerda su
cara, sera una estrella.

La chica. Seguro que
recuerdas a las porten-
tosas bellezas femeninas

bilidad que retoma la de uno de
los capitulos mas aclamados de
la saga y un entorno totalmente
abierto y de grandes proporcio-
nes, todo ello pasado por el tamiz
de la nueva generacién. Y, por si
fuera poco, un apartado On-line
que, aunque aln no conocemos
muchos detalles, promete ser

el mas completo de la franqui-
cia. Y es que un modo en el que
unos jugadores hacen de policias
y otros de fugitivos sobre ruedas
suena la mar de bien...

Queda esperar ya muy poco
para que el juego vea la luz en sus
tres versiones para las tres conso-
las de Sony C.E. (la entrega més

Segtin los propios programa-
dores del juego, este Need ¥
For Speed Undercoveresel =
«sucesor espiritual» de aquel ‘
NFS Most Wanted quetan  *
buenos ratos nos hizo pasar -,
huyendo de la policia.

avanzada que hemos podido pro-
bar hasta la fecha ha sido la de
PlayStation 3). Cuando ello ocu-
rra, podremos comprobar si una
vez mas (y ya van unos cuantos
afios) el juego de Electronic Arts
vuelve a convertirse en el arcade
de conduccidn preferido por los
jugadores de todo el mundo. <<

Las )
persecuciones
policiales
seran parte

fundamental

del juego

E} A pesar de que los coches que
l aparecen en el juego (menos
los de la policia) son modelos
reales, los daiios estaran pre-
sentes de una forma especta-
cular, aunque no afectaran

mucho al rendimiento.

PlayStation.RevistaOficial
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i Slemplequeveas un charco (¥

pasa por encima con tu u vehiculo:

‘el motor se enfriara y tu barra
‘de turbo respirara aliviada. ]

PACIFIC RIFT

LLEGA LA DESEADA
SECUELA DEL

MEJOR ARCADE DE
CONDUCCION DE PS3

% MOTORSTORM:

PRIMERA
IMPRESION
[
‘c:&o g | auténtico espiritu de
= MotorStorm se resume
en una téctica suicida
J TONES que sélp los pilotos méas
Impactante apar- aguerridos pueden lle-
tado gréfico y ju- var a cabo: al fondo, la

gabilidad cien por
cien arcade para
‘el juego mas fre-
nético de conduc-
cion en PS3.

A LA VENTA EN

noviembre

COMPANIA SONY CE.
DESARROLLADOR EVOLUTION STUDIOS
DISTRIBUIDOR SONY C.E.

GENERO CONDUCCION

JUGADORES

fix16
es.playstation.com

linea de meta; a tu lado, un rival que
no haja el ritmo; tu turbo, a punto
de llegar a su limite. No llegas, no
llegas... Asi que aprietas a fondo el
turbo y tu moto, tu quad o tu bug-
gie estalla, reventando de paso al
infeliz que queria quitarte el primer
puesto y lanzando por los aires a

tu piloto, que atraviesa la linea de
meta victorioso e inerte.

Asi se nos presenta esta beta
practicamente definitiva de
Motorstorm: Pacific Rift, ya con
todas las opciones y circuitos en su
forma definitiva, y mostrando en su
esplendor el gran avance del juego
con respecto a su ya de por si muy
jugoso y divertido precedente: la
variedad de decorados y, casi, esti-

los de juego y conduccién. Como
sabiamos, en este caso las carreras
se dividen en cuatro grandes cate-
gorias: aire, fuego, tierra y agua.

La primera de ellas, llena de ram-
pas y saltos al vacio y con circuitos
que favorecen los vehiculos ligeros
y trotones; la segunda, con abun-
dantes pozos de lava que calientan
el motor a velocidad de escandalo;
la tercera, con barrizales donde

no conviene meterse si no es con

un vehiculo de gran tonelaje; y los
cuartos, llenos de lagos, cataratas

y playas que refrescan motores y
ofrecen romanticos escenarios para
los combates rodados mas violentos
que ha generado PlayStation 3.
Como se puede ver, cada pista tiene
sus peculiaridades, y eso multiplica
la diversién porque, incluso den-

tro del mismo circuito, correr con
vehiculos distintos obliga a afron-
tarlos de forma diversa: las conti-
nuas hifurcaciones y la existencia de
ciertos atajos-sorpresa garantizan
mucha vida para el juego después
de haber deshloqueado los 16 exten-
sisimos circuitos que lo componen.
El primer MotorStorm, con su
polvorienta fijacién en ambien-
tes desérticos, era como una
miniatura rotunda y cuidada
hasta el mas minimo detalle.

PlayStation.RevistaOficial

Este Pacific Rift es mucho mas: una
auténtica epopeya de violencia y
altas velocidades que pretende ser
la experiencia de conduccion arcade
definitiva para consola.

Y como guinda, el espectacular mul-
tijugador. A ese masivo On-line para
hasta 16 jugadores haciéndose cha-
tarra en competiciones en red, se
suma un multijugador local de dos

a cuatro participantes en pantalla
partida que podemos garantizar,
vistos los picues en la Redaccién,
que es absolutamente brutal. <<




Versus. Iba aser una
® partida fugaz, pero Stan
By v un servidor acaba-
mos encadenando un competitivo a
pantalla partida. Sin ralentizaciones,
igual de bonito y con posibilidad de
hasta cuatro jugadores.

0005 ,96

e

} MotorStorm ha dispuesto s - = | llega al absurdo nivel de jue-
zonas de refresco de los mo- = gos como Pure, el catdlogo
tores para que tu vehiculo -~ L ’ de carrocerias de Pacific Rift
recupere una temperatura | — i se ha multiplicado desde la
que no te haga salir volando = . ; primera entrega. Todo a tu
por los aires. e (O “| gusto.

! | : G- il T |
“tlﬂvgs li La amable organizacién de 4 ; | Aunque la customizacién no

|
i
|
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Ese guantelete sirve para
agarrarse bien a las paredes,

y ralentizar caicas y desliza- |
mientos cle otro modo mortales.

PERSIA

ESTA VEZ PARECE QUE Si, QUE
UBISOFT DA EN EL CLAVO

\ X
Elika ayudando al muchachote |8
temerario a alargar un salto.
Abajo le vemos caminar por el
techo, una nueva acrobacia.‘)"
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Por fin, una
® princesa. No sabemos
qué deparara la historia,
pero casi deberfamos hablar de la

princesa de Persia porque es ella la
noble. Y la que tiene los poderes..




PRIMERA
IMPRESION

A VUELTAS CON LA ESTETICA. Con aires de cel shading, el arte
elegido para el principe de Persia es claramente ilustrativo. Acerca el juego a
la estética del comic 0 manga mas reciente, pero con un guiiio constante, cree-
mos que consciente (y por ello mas espectacular en su consecucion), a agua-
fuertes y grabados de otras épocas, de los que se usaban para ilustrar relatos
de grandes hazaiias y fantasia. Como anticipabamos: exuberante y acertado.

30

STAN BY

Espectacular, exéti-
co, exuberante, fre-
nético, tactico..
Aungue faltan mu-
chos flecos por pu-
lir en el codigo,
todo apunta a un
juego altamente
disfrutable.

irzsam

0 vamos a decir que
la serie Principe De
Persia andara pre-
cisamente de capa
caida: las entregas
correspondientes a
la trilogia Las Arenas Del Tiempo
fueron lo suficientemente sabro-
sas. Pero si es cierto que dejaban
entrever una cierta ten-

una version capada (con algo mas
del 75% del juego inaccesible),
quien suscribe se encuentra real-
mente esperanzado. Y, mas impor-
tante, lo he pasado francamente
bien con este nuevo principe sal-
timbanqui y espadachin.
La estética no es la tinica novedad
y, aunque deberiamos detenernos
en ella, dejamos los

dencia mas o menos
preocupante. Por eso,
s6lo con ver la estética
tan particular que se
iba a gastar este nuevo
Prince Of Persia, mas de
uno respird con alivio. Cambios,
nuevas direcciones, atrevimiento
y, algo que no debia faltar en un
juego con la palabra «Persia» en

el titulo y las mil y una noches en
los cimientos: exuberancia. Pero,
ise cumpliran las expectativas?
Después de pasar varias horas con

A LA VENTA EN

diciembre

detalles para ese cua-
drito de ahf arriba y
nos quedamos aqui
con el uso especta-
cular del color, des-
bordante, malea-
ble y casi expresionista, segtin el
momento lo requiera: colores vivos
en las zonas regeneradas, grises
en zonas de penumbra, y oscuros y
frios en las dominadas por el mal.
La trama en Prince Of Persia gira
en torno a una tierra dominada por
la corrupcion de la deidad oscura

Ahriman, que los protagonistas
(el principe que no es principe y la
princesa que si es princesa, con la
que aquel se topa tras perder su
mula cargada de tesoros en una
tormenta de arena) han de derrotar
usando los poderes de Elika (si, la
princesa) para regenerar la vida en
las diferentes areas del juego.

A algunos les recordara mucho
a Okami, y no ayuda que cada zona
desinfectada vuelva a la vida en una
explosion de verde renacido, pero la
historia, hasta donde hemos visto,
adquiere su propia entidad (tam-
poco es que Okami fuera la primera
historia de tierras corruptas..). No
obstante, lo relevante estd en otro
sitio que ya mencionaba antes: el
saltimbanqui y el espadachin.
Prince Of Persia sigue fiel a la iden-
tidad que adoptara con Arenas Del
Tiempo, basada en saltos imposi-
bles, corretear por las paredesy ¥

COMPARIA UBISOFT | DESARROLLADOR UBISOFT MONTREAL | DISTRIBUIDOR UBISOFT GENERO AVENTURA | JUGADORES i | prince-of-persia.ubicom
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DIA Y NOCHE. Cada escenario se
ofrece a dos exploraciones muy distin-
tas: primero, cuando hay que regenerar
las «tierras fértiles» que dominan cada
area y todo esta tomado por la oscu-
ridad. Después, el entorno cambia no
s6lo cromaticamente, sino que se abren
nuevos caminos y hay unas semillas de
luz que recolectar.

» amarrarse a columnas. La acro-
bacia es la mecanica principal
también aqui (y no querriamos
que fuera de otra forma), pero la
inclusién de Elika afiade algunas
variantes importantes: para empe-
zar, nunca moriremos, porque ella
siempre devuelve al principe a una
zona segura en caso de accidente.
También ayudara a dar impulso
en los saltos més largos y, con los
poderes que ira desblogueando
durante el juego, permitira que
accedamos a lugares inaccesi-
bles de otro modo. El cambio mas

El Cazador es el enemigo
principal durante los niveles
que hemos podido probar. Se-

guin su estaco, solo algunos
ataques le afectan.

A De oca a oca. Esas
plataformas sirven a Elika
para usar los poderes que
va aprendiendo. El princi-
pe, no (él no aprende nada

¥ Beta tested. Hemos
detectado muchos fallos
en el cdigo de los que, se
supone, UbiSoft anda al
tanto. Esperemos que lo

nuevo...).

profundo, sin embargo, lo sufre el
combate: éste se basa ahora en
enfrentamientos uno contra uno,
que recuerdan a una version con-
temporanea de los de aquel primer
Prince Of Persia en 2D.

Lo interesante lo encontramos no
s6lo en el ritmo pausado, mas ale-

Un juego
realmente
exuberante y
adictivo

arreglen todo a tiempo.

jado de la accién de un God Of War
y mas cerca de un juego de lucha,
sino también en los casi intermina-
bles combos que pueden realizarse
combinando los diferentes tipos de
ataque disponibles (con la espada,
con el guantelete, con la magia

de Elika, en el aire...), marcando el
tempo y las distintas oportunida-
des, las ralentizaciones tipo Bullet
Time y los cambios de color que
sufre la accién. Mucho queda por
desgranar, para nuestra alegria, en
este regreso de Prince Of Persia,
que auguramos triunfal. <<

1 Hay que liberar cada Tierra LY

E Pese a que notamos cierta

laves

Fértil de un enemigo princi-
pal y varios menores que en-
contraremos por el camino.
El combate se presta a la ex-
perimentacion de decenas
de combos diferentes.

-2 PlayStation.RevistaOficial
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permisividad con el jugador,
el apartado acrobatico es
goloso, con carreras imposi-
bles por paredes encadenan-
do saltos, escaladas, caidas...
Francamente divertido.




Un conductor formado...
...€s un conductor seguro

www.academiarace.com

., Con los Cursos de la Academia RACE aprendera conductas
seguras gracias a las Ultimas investigaciones y campaiias

desarrolladas por el RACE.

7 ° Se
r de formacion que mas le intere

TALLERES:

C U RSOS : Aprende conceptos concretos de Seguridad Vial
MANTENIMIENTO BASICO Y CAMBIO DE NEUMATICO.

usque el curso 0 talle

i b
Entre en www.academlarace.com y

CONOCIMIENTO DE SISTEMAS

DE SEGURIDAD DEL AUTOMOVIL. {Coémo cambiar el neumatico
con seguridad?
En este curso aprendera, por ejemplo, a ¢Cual es su estructura?

frenar con ABS, conocer qué es el sistema
ESP o porqué se acciona un airbag.

CONDUCCION ECOLOGICA Y EFICIENTE

;Quiere ahorrar un 15% de
combustible?
{Cémo contaminar menos? <

g LOS SISTEMAS DE RETENCION INFANTIL
FACTORES DEL TRAFICO:

CONDUCTOR + VEHICULO + VIA. ¢Cual es el asiento mas seguro?
¢Qué tipos de sillas hay?

Un completo temario para conocer los ¢Coémo utilizarlos correctamente?

principales factores de riesgo y aprender a

evitarlos.

LAS CADENAS DE NIEVE

{Qué cadenas hay en el mercado?
;Cual es mas eficaz?
{Cémo deben instalarse?

FORMACION PREVENTIVA EN EMPRESAS

La Academia RACE también le ayudara a implantar en su empresa un “Plan de sensibilizacién y formacion en
contenidos de Seguridad Vial”. Contacte con nosotros en academia@race.es o en el teléfono 91 594 75 26
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En Tailandia Lara se
enfrentara a tigres. Son una
especie protegida, pero Lara
solo hay una...

\ \

PRIMERA
IMPRESION

LAST

MONKEY
Puede convertirse
en la mejor entre-
gadelasagayun
perfecto punto de

inicio para muchos.

A LA VENTA EN

noviembre
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EN PLAYSTAT

ION 3

i la espada de Arturo,
ni el Céliz de Cristo,
ni ningun otro arte-
facto mitico. Lo que
Lara Croft, arqued-
loga de renombre
tanto por sus portentosas haza-
fias como por su igualmente por-
tentosa anatomia, busca en este
Tomb Raider Underworld no es
otra cosa que a su madre, como
Marco. Una investigacién anterior
de su progenitor (que le condujo
a la muerte) en pos de uno de los
infiernos de la mitologia Nérdica,

llevard a la protagonista a visi-
tar primero unas ruinas sumer-
gidas bajo el mar Mediterraneo,
para mas tarde desplazarse hasta
las selvas de Tailandia y después
(acumulando tantas millas de
vuelo, suponemos, que podria con-
seguir la tarjeta platino) a las rui-
nas Mayas de Méjico. El tltimo de
los niveles, el que se supone que
se desarrolla en el «Inframundo»
(de ahi el subtitulo del juego) atin
no ha sido revelado, pero promete
emociones nunca antes vistas en
la saga. Nosotros ya hemos tenido

A Trajes de combate. Antes de comenzar
cada uno de los niveles, el jugador podré optar
por varios atuendos para recorrer las localiza-
ciones. Normalmente hay una opcion «sexy» y
otra més «sexy».

.\ TOMB RAIDER
s UNDERWORL

ENTRE LA TRADICION Y LA
INNOVACION, LARA SE ESTRENA

la oportunidad de jugar a los tres
primeros y la sensacién que nos
ha dejado es muy buena.

Corre, salta, vuela

Como siempre, Lara contara con sus
impresionantes cualidades fisicas
para resolver los puzzles que le surjan
al paso (aunque en esta entrega ten-
dras un sistema de ayuda en forma
de pistas que facilita bastante las
cosas), y estas han aumentado desde
lo que pudo verse en Tomb Roider
Legend. Ademés, podra emplear ele-
mentos méviles de los escenarios
para conseguirlo. Nuevos gadgets,
como el sénar que creara un mapa
de la zona, la cdmara de fotos o el
regreso de la motocicleta, junto con
un apartado grafico de gran belleza
(sobre todo en los sobrecogedores
escenarios) redondean la jugada. -

COMPANIA EIDOS | DESARROLLADOR CRYSTAL DYNAMICS | DISTRIBUIDOR PROEIN | GENERO AVENTURA/PLATAFORMAS | JUGADORES 'i | www ombraidercom




A Dioses y monstruos. Durante el
juego aparecen referencias a entida-
des divinas de diferentes mitologias:
Shiva, Thor, Odin, etc, toda una clase
de historia en tu consola.

laves jl

El primer nivel de juego sirve
de Tutorial y se desarrolla en
la mansién inglesa de Lara,
como de costumbre. Aunque
esta vez hahrd algo diferen-
te. La casa acaba explotando

y en llamas...

o

A iEsto se hunde! Tras visitar las
ruinas en el mar Mediterrdneo, Lara
subira a bordo de un carguero cuya
integridad peligra por momentos.

. oo <z
La escapada serd antoldgica.

TAMBIEN EN PS2. Avin no hemos
visto nada de él, pero Tomb Raider
Underworld también aparecera en
PlayStation 2 el dia 21 de Noviembre,
como la version de su hermana mayor.

E La intrépida arqueéloga no
sélo utilizara armas de fuego §
para acabar con sus enemi-
gos, humanos o no. Contara
con varios movimientos
cuerpo a cuerpo, como pata-
das voladoras.

PlayStation.RevistaOficial
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para los ataques especiales te
haran olvidar que estas delante

de un videojuego.




NARUTO:

ULTIMATE NINJA STORM
LA LINEA QUE SEPARA LA ANIMACION DEL VIDEOJUEGO

NUNCA HABIA SIDO TAN FINA

A LA VENTA EN

noviembre

pesar del tremendo
éxito que esta
cosechado la fran-
quicia Naruto, la

era la tnica plata-
forma que atin no habia recibido
un titulo basado en ésta serie. Y
hablo en pasado, porque la situ-

grande de Sony C.E.

entra por la vista. Los personajes
son reproducciones casi idénticas
de la serie de televisién. Y gra-
cias a la trabajada animacién y a
la impresionante tasa de frames
con la que se desarrolla la accién,
parece que estés presenciando un
capitulo del anime en vez de un
videojuego. Respecto a su jugabi-

Naruto liberara al Kyubi, multiplicando
su velocidad y poder de ataque. Men-
cion especial al devastador Rasengan.

Si acorralas lo suficiente a Kakashi, éste
hara uso del Sharingan o de su especta-
cular ataque final, Raikiri.

mayor libertad de movimiento y
los combates ganan en realismo
respecto al anime. Podras ver
cémo Naruto y compafiia corren
por encima del agua o pasan de
pelear en el suelo a hacerlo sobre
la ladera de una montafia tras
recibir un fuerte impacto.

En la versidn que tuvimos opor-

'MPRESlON acion estd a punto de cambiar.iY  lidad, el juego mantiene el estilo tunidad de probar, hemos sido tes-
de qué manera! de las versiones de PS2, huyendo  tigo de cémo los personajes dis-
El equipo de CyberConnect2, de las interminables secuencias de  ponibles hacian gala de todos los
responsables de la saga Ultimate  botones para ejecutar los combos  jutsus vistos en la serie de televi-
Ninja para PlayStation 2, estan y abogando por un sistema sen- sién, asi como de sus transforma-
CRONO dando los dltimos retoques al cillo y fluido. Vamos, que estaras  ciones y habilidades ocultas.
gg :gggzcg?:ggg que ser3, sin duda, el juego conel  repartiendo tortas desde el primer A falta de confirmacion oficial,

que te dejard la
sensacion de no

mejor cel shadling hasta la fecha.
La calidad del apartado gra-

minuto sin entrenamiento previo.
La accion se traslada a un

todo apunta a que Ultimate Ninja
Storm contara con mas de 40

_u' ;sg:gsi’ggz fico, tanto a nivel de detalle como  entorno completamente en 3D, personajes, pero no incluird moda-
Juﬂ capitulo de la de animacidn, es lo primero que por lo que los personajes tienen lidades On-line. <¢
serie de animacion.

COMPAN{A BANDAI NAMCO | DESARROLLADOR CYBERCONNECT2 | DISTRIBUIDOR ATARI | GENERO LUCHA | JUGADORES ﬁ | www.ultimateninjastorm.com

El impresionante apartado
grafico, propio de una super-
produccion de animacion,

El modo Historia incluira la
primera parte de la serie de
TV; es decir, hasta el episo-
dio 135, justo antes de que
comience Naruto
Shippuuden.

traslada al jugador toda la
accion y emocion de los
combates de la serie.
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EL JUGADOR ESTRELLA. En el modo «Ser Una
Leyenda» podras vivir tu carrera como jugador profesional con-

trolando a un tinico jugador dentro del equipo. Puedes personali-
zar determinados aspectos e ir mejorando a tu personaje.

180cm Edad31

PES 2009

EL SIMULADOR DE KONAMI PRESENTA SUS
CARTAS PARA SEGUIR DOMINANDO PSP

laves

104 PlayStation.RevistaOficial

sta temporada parece que
Konami se va a llevar el
gato al agua en la portatil
de Sony. Mientras que en el

cién portatil no se haya incluido el
modo para disputar la Liga de Cam-
peones, pero si disfrutas del fiitbol
en transporte publico, PES 2009 te

COMPANIA KONAMI
DESARROLLADOR

PES PRODUCTIONS
DISTRIBUIDOR KONAMI
GENERO DEPORTIVO
JUGADORES

b33

www.konami-europe.com

PRIMERA

IMPRESION

PES 2008, el Tour Mundial, que nos

iba ofreciendo diferentes desafios
para completar a lo largo y ancho
del mundo y que repite este afio.

R. DREAMER

resto de formatos la disputa esta va a dejar exhausto. Si a todo esto le sumamos los La vida sigue

mucho mas refiida, esta version de A las modalidades de juego de partidos contra otros jugadores, ya igual, pero més
: . ) . . fluida en la edi-

Pro Evolution Soccer se muestra toda la vida, Liga Master, Copa y sea ad hoc o en infraestructura, la ci6n 2009 y con

sélida y compacta. A falta de ver la
version definitiva del juego, la beta
nos ha dejado una buena impresion.
El motor grafico es mas fluido que
en la edicién de 2008. Las diferen-
cias de calidad gréfica no son ape-
nas discernibles, pero la jugabili-
dad de la que hizo gala la serie en la
anterior version contindia pegando
fuerte. Es una pena que en la edi-

Liga, hay que anadir este afio «Ser
Una Leyenda». Este Ultimo te pon-
dra en la piel de un jugador para
que sigas su carrera profesional.
Sélo le controlaras a él durante
cada partido, lo que supondra

todo un reto si quieres que termine
fichando por los mejores equipos
del mundo. Tampoco podemos olvi-
darnos de una incorporacion de

1 Una temporada mas, uno de
los aspectos mas destacados

de PES es la Master League.
De nuevo, los Ivanov, Minan-

da y compaiiia volveran a

hacer de las suyas buscando
el ascenso y titulos ligueros.

VALENY

longevidad del juego es practica-
mente infinita.

El gran inconveniente de PES
2009 en PSP, como le ocurre al
resto, es que Konami no haya con-
seguido la licencia oficial de las
mejores ligas europeas. Aunque
estan las escuadras mas relevan-
tes, hay ausencias tan importantes
como la del Atlético de Madrid. <<

E En esta edicién se incluye
por primera vez el modo
«Ser Una Leyenda»: tendras
que manejar a un tinico juga-
dor para guiar su carrera.
Por desgracia en PSP, no hay |
modo Champions League.

nuevo modo de

juego y con me-
nos licencias ofi-
ciales. iSigh!
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S van
delicias de los

), LOS SIMPATICOS
J' BOLICHES DE SONY
* VUELVEN A LA
CARGA EN PSP

PRIMERA
b ocoRoco se convitti6 en
: un soplo de aire fresco
para el catdlogo de PSP.
Todos sus ingredientes

cautivaron a los usuarios

R. DREAMER

A AME de la portétil en un juego
fr:;;%‘r‘fttr‘;; il minimalista en todos sus apartados,
estos alocados y efectivo como pocos a la hora de
«bichitos», ahora divertir al jugador.
vas a comprobar

Han pasado dos afios y Sony C.E.
vuelve a repetir la misma férmula.
Las cantarinas bolas gelatinosas
son atacadas otra vez por los mal-
vados Moja, engendros negros y
con rastas de gominola que estan
extendiendo una cancién que vuelve
mustias las flores, pues quieren ter-
minar con el idilico colorido y feli-

que estan mas lo-
COs que nunca.

A LA VENTA EN

noviembre

cidad que reinan en ese mundo.
£Qué puedes hacer ti para devol-
ver la tranquilidad a este planeta?
Coger tu PlayStation Portable y
atizar los botones L y R con preci-
sién. Ambos inclinan el plano hori-
zontal para desplazar a los LocoRo-
cos bajo tu control. Si quieres que
salten, tienes que pulsar Ly R de
forma simultanea. Y como tu Loco-
Roco ira creciendo a medida que
devores unas plantas con forma

de rosa, te encontraras con luga-
res por los que tu criatura no puede
pasar; entonces, tendrds que pulsar
Circulo y las bolitas gelatinosas se
separaran y podran colarse por los
huecos a nuevas zonas.

Hasta aqui se repite el esquema
de juego del primer LocoRoco. Pero
la cosa se complica un poco mas,
pues también deberas sumar la
posibilidad de encontrar objetos
que, por ejemplo, permitiran a los
LocoRocos meterse dentro de una

r %
Y
" '

e

il ﬂmlr W "::"-.":u,‘|= -

bola acorazada para poder rom-
per muros de piedra. Por otro lado,
se han afiadido una serie de mini-
juegos musicales. El jugador ten-
drd que pulsar el botén Circulo en
el momento adecuado con el fin
de completarlos y obtener recom-
pensas: puede que una pieza para
decorar la casa de los MuiMui (en
el modo de juego que hay en el
men( principal para tal efecto) o
abrir el acceso a otras partes del
escenario. En total te vas a encon-
trar con 25 nuevos niveles, entre
los que destacan las fases bajo el
agua (la gran novedad). En el pri-
mer LocoRoco sdlo era posible des-
plazarse por superficies acuaticas,
pero ahora tendras la oportunidad
de sumergirte.

LocoRoco 2 tiene ademas seis
minijuegos y desafios ocultos que
te van a mantener pegado a tu PSP
por muchas horas. Su lanzamiento
esta previsto para fin de afio. <<

COMPARA SONY CE. | DESARROLLADOR SCE STUDIOS JAPAN | DISTRIBUIDOR SONY CEE. | GENERO PLATAFORMAS | JUGADORES i** i | www.locoroco.com
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A IncJina el planeta. El control de los LocoRoco es tan simple como efectivo. Con L y R puedes inclinar el planeta a izquierda y
derecha respectivamente. Si mantienes ambos botones pulsados, el LocoRoco saltara nada més soltarlos.

68 &8  ™eed T

€€ Objetos. Come flores para obtener A La musica. Juega un papel fundamen-
mas LocoRocos y busca huecos para co-  tal en LocoRoco 2: ahora también hay mi-
larte y acceder a minijuegos musicales. nijuegos ritmicos con premio.

IﬂvES 1 Una vez mas, los Moja (esas
gelatinas con rastas) han re-
gresado para hacerle la vida

imposible a los LocoRocos,

con nuevas canciones para

intentar desestabilizar el idi-
lico mundo en el que viven.

CASA MUIMUL. Los entraiiables amiguitos
de los LocoRoco no han querido perderse esta
nueva aventura. Tan sélo tienes que recoger
piezas para después poder construir muebles,
habitaciones y otros utensilios. Todos estaran
disponibles en el modo Casa MuiMui.

A las posibilidades que ate-
soraba la primera parte, con
sencillo control, ahora hay
que aiiadir minijuegos musi-
cales, niveles bajo el agua y
nuevos objetos como las
bolas romperrocas.
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Tras jugar con el Joker, no en- |
tendemos como hemc
pasar tantos Mortal Ko

sin él... es descacharrante.

PS3

COMO UN PEQUENO

SUENO HECHO
REALIDAD...

PRIMERA
IMPRESION

STAN BY

Guantazos épicos
entre personajes
de dos universos
tan dados al fana-
tismo loco: nada
puede fallar.

A LA VENTA EN

noviembre

ara cualquier aficio-

nado a Mortal Kom-

bat y el universo

comiquero de DC, la

nueva entrega del

juego de lucha creado
por Ed Boon es poco mas que un
suefio realizado... O eso al menos
se nos antoja tras darnos de guan-
tazos con una beta con diez per-
sonajes disponibles (Sub-Zero,
Scorpion, Sonya, Kitana, Shang
Tsung, el Joker, The Flash, Super-
man, Batman y Catwoman). Para
los primeros, MK Vs. DC es una
mirada hacia el pasado y una
refrescante actualizacion: el com-
bate esta enfocado principal-

MORTAL KOMBAT
\ VS. DC UNIVERSE

mente hacia el plano 2D. A pesar
de haber movimiento en profun-
didad (es decir, tridimensional,
(til para esquivar ataques), la
mecdnica se mantiene practica-
mente en los dos ejes clasicos.

No obstante, y a pesar de man-
tener las acciones conocidas de
cada personaje, se han afiadido
algunos nuevos y un par de meca-
nicas para salpimentar el juego:
el combate cerrado y las caidas
libres. El primero se produce en
los agarres: durante su desarro-
llo el atacante ha de efectuar
algunas técnicas mientras que el
defensor intenta contraatacarlas
o bloquearlas, todo basado en el
ritmo de pulsacion de los boto-
nes de ataque. La caida libre es
similar y tiene lugar cuando un
luchador lanza fuera de la arena a
otro. Durante |a caida al siguiente
area de lucha, se desarrolla un
toma y daca parecido al combate

cerrado, pero pudiendo culmi-
narse con un sliper-ataque.

Ademas de esto, todo el inter-
cambio de sopapos en este inte-
resante Mortal Kombat se benefi-
cia de la posibilidad de encadenar
golpes y movimientos especiales
para crear, ad hoc, combos real-
mente infernales.

Los aficionados a DC, por
su parte, encontraremos algu-
nos de sus personajes favoritos
espléndidamente trasladados a
la mecénica de MK: los combos
y movimientos estan adaptados
perfectamente a sus poderes cla-
sicos, como en el caso de Flash,
con ataques a supervelocidad tan
comiqueros que hacen babear; o
el Joker, con su arsenal de triqui-
fiuelas y ademanes sicéticos que
nos tienen loquitos (ichiste!) en la
redaccion.

En resumen; vamos a quemar
la versién final que ansiamos. <¢

COMPANIA MIDWAY GAMES | DESARROLLADOR MIDWAY GAMES | DISTRIBUIDOR ATARL | GENERO LUCHA | JUGADORES ili | http://worldscollide.com/
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FATALITY VS. BRUTALITY. Pese a las dudas y los rumo-
res, los Fatalities no se han quedado fuera de MK Vs. DC. Eso si,
el nivel de sangre por guantazo se ha reducido, aunque los perso-
najes acusan el daiio con moratones y brechas en sus caras y ras-
gaduras en los trajes. Y los stiper de DC no hacen Fatalities sino
Brutalities: bestias, pero no explicitamente letales...

' A¥ Comunién perfecta. Los personajes DC se integran en la mecanica MK con
una facilidad pasmosa. Batman presenta un estilo contundente similar al de
Scorpion. Superman es el tinico que se nos antoja algo menos divertido... claro.

A Trajecitos. Nos encanta que

para cada personaje DC se haya :
usado un traje moldn, sea de la %
época que sea. Observad, por ejem- &
plo, a la actualisima Catwoman. o

4

E Dominar las situaciones de
combate cerrado y caida li-
bre significa aumentar nota-
blemente el daiio por ronda
que podemos hacer. Los re-

Iﬂ?ES 1 Encontrar el ritmo de pulsa-
cion para los diferentes mo-
vimientos memorizados es
vital para conseguir crear el
combo mas adecuado en
cada ocasion. Todo, o casi, se [ ; sultados de estas situacio-
puede encadenar aqui... 3 / nes son devastadores.

YTILILL
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she's

found

"GUITAR HERO

s 2 WORLD TOUR

BATERIA, MICRO,
GUITARRA, BAJO Y
AMOR ILIMITADO
POR EL ROCK

PRIMERA
IMPRESION

21

NEMESIS

Mi hucha tiene los
dias contados... no
puedo ni llegar a
imaginar lo que
serd cantar el
Death Magnetic
de Metallica.

A LA VENTA EN

noviembre

0s simuladores musica-
les evolucionan a paso
de gigante, gracias a la
feroz competencia entre
Guitar Hero y Rock Band.
De tocar tnicamente la
guitarra (o el bajo) hemos pasado a
aporrear ademds la bateria y des-
gafiitarnos con el micro mientras
destrozamos himnos del rock (todo
originales, las versiones quedaron
atras). Esta evolucién tiene un pre-
cio: concretamente 210 €, que es
lo que nos costara hacernos con el
pack completo de instrumentos del
nuevo Guitar Hero World Tour. De
momento, hemos podido probarlos
gratis en las oficinas de Activision y

la impresion no ha podido ser mas
favorable. Légicamente, la bateria
inaldmbrica es lo mas llamativo,
aunque la nueva guitarra presenta
mejoras considerables. La principal,
la incorporacion de cinco nuevos
botones tactiles que nos permitiran
ejecutar solos alucinantes cuando
la cancién asf lo requiera (veremos
unas notas transparentes), con una
mano en los cinco trastes de siem-
pre y la otra deslizandose por el
mastil al estilo Van Halen. La barra
de vibrato se ha alargado y se le
ha incorporado un botén de Star
Power (para esos timidos que no
quieran levantar el mastil). El micro
funciona bastante bien, con una
mecanica similar a la de Karaoke
Stage o Rock Band, con fragmen-
tos de cancién de vocalizacion libre
(ya sabes, para gritar iSing For Me
Zamora!). A diferencia de Rock
Band, en Guitar Hero World Tour
no hay oportunidades para fallar:

en cuanto un miembro de la banda
pincha, todos a la calle.

Pero las virtudes de este juego
no se limitan a los nuevos instru-
mentos, ni mucho menos. La verda-
dera revolucion llega con el Estudio
de MUsica, que te permitira com-
poner tu propias canciones (incluso
emular el sonido de un teclado con
los trastes de la guitarra). Podrés
editarla a tu antojo (GHmix) y
luego compartirla con todo el pla-
neta desde GHtunes. De aqui sal-
dran auténticos monstruos del
rock... 0 monstruos a secas.

En la siguiente pagina encon-
traras el listado oficial de singles,
recientemente desvelado por Acti-
vision junto al anuncio del fichaje
de Sting. La guerra con Rock Band
es encarnizada, y si Harmonix tiene
a AC/DC, Red Octane puede presu-
mir de contar con Metallica. Vere-
mos quién obra el milagro de fichar
a Led Zeppelin en exclusiva.

COMPANIA RED OCTANE | DESARROLLADOR NEVERSOFT | DISTRIBUIDOR ACTIVISION | GENERO MUSICAL | JUGADORES‘i %8 | wwwaguitarheroes
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10s atormentando a la

LISTADO DE CANCIONES

buena gente de Activision, con 311 - Beautiful Disaster

| la ayuda de Ménica Garcia, sy e S

responsable de prensa y

Airbourne - Too Much Too Young
The Aliman Brothers Band - Ramblin’ Man

vocalista de un grupo Anouk - Good God
: | de Death Metal The Answer - Never Too Late

i
J };7;’ « ¢Quin dijo crisis?
=S GH World Tour llegara en dos

i garNiNcs
86

_f

D ARTELIID

EL T
VAILADLE
1900

packs: uno con guitarra y juego
por 10990 € y un superbundle
(el de la izquierda) con bateria,
guitarra y micro por 20990 €.
Mas nos vale ir ahorrando...

) .O\ OLC

. TKEY RO Mo
(CLHAES . ] ol o

- - AN -0

[ 75 PAUSE

At The Drive-In - One Armed Scissor
Beastie Boys - No Sleep Till Brooklyn
Beatsteaks - Hail to the Freaks
Billy Idol - Rebel Yell
Black Label Society - Stillborn
Black Rebel Motorcycle Club - Weapon Of Choice
blink-182 - Dammit
Blondie - One Way Or Another
Bob Seger & The Silver Bullet Band - Hollywood Nights
Bon Jovi - Livin' On A Prayer
Bullet For My Valentine - Scream Aim Fire
Coldplay - Shiver
Creedence Clearwater Revival - Up Around The Bend
The Cult - Love Removal Machine
Dinosaur Jr. - Feel The Pain
The Doors - Love Me Two Times
Dream Theater - Pull Me Under
The Eagles - Hotel California
The Enemy - Aggro
Filter - Hey Man, Nice Shot
Fleetwood Mac - Go Your Own Way
Foo Fighters - Everlong
The Guess Who - American Woman
Hush Puppies - You're Gonna Say Yeah!
Interpol - Obstacle 1
Jane's Addiction - Mountain Song
Jimi Hendrix - Purple Haze (Live)
Jimi Hendrix - The Wind Cries Mary
Jimmy Eat World - The Middle
Joe Satriani - Satch Boogie
Kent - Vinternoli2
Korn - Freak On A Leash
Lacuna Coil - Our Truth
Lenny Kravitz - Are You Gonna Go My Way
Linkin Park - What I've Done
The Living End - Prisoner of Society
Los Lobos - La Bamba
Lost Prophets - Rooftops (A Liberation Broadcast)
Lynyrd Skynyrd - Sweet Home Alabama (Live)
Mars Volta - L'Via L'Viaquez
MC5's Wayne Kramer - Kick Out The Jams
Metallica - Trapped Under Ice

o _Q Michael Jackson - Beat It
TS

Modest Mouse - Float On
Motérhead - Overkill
Muse - Assassin
Negramaro - Nuvole e Lenzuola
Nirvana - About a Girl (Unplugged)
No Doubt - Spiderwehs
NOFX - Soul Doubt
Oasis - Some Might Say
0zzy Oshourne - Crazy Train
0zzy Oshourne - Mr. Crowley
Paramore - Misery Business
Pat Benatar - Hearthreaker
R.EM. - The One I Love
Radio Futura - Escuela De Calor
Rise Against - Re-Education Through Labor
Sex Pistols - Pretty Vacant
Silversun Piclups - Lazy Eye
Smashing Pumpkins - Today
Steely Dan - Do It Again
Steve Miller Band - The Joker
Sting - Demolition Man (Live)
The Stone Roses - Love Spreads
Stuck In The Sound - Toy Boy
Sublime - Santeria
Survivor - Eye Of The Tiger
System of a Down - BY.0.B.
Ted Nugent - Stranglehold
Ted Nugent's - Original Guitar Duel Recording
Tokio Hotel - Monsoon
Tool - Parabola
Tool - Schism
Tool - Vicarious
Trust - Antisocial
Van Halen - Hot For Teacher
Willie Nelson - On The Road Again

A iMirad chavales, es 0zzy! Guitar Hero World Tour nos permitira compartir escenario con leyendas del calibre de Ozzy Os- w'f“gs_' Band On The Run A
bourne, Jimi Hendrix o Ted Nugent. iAh! Y también sale Sting (no os enfadéis: es sélo una inocente broma dirigida a los fans de Zaldd Wylde's Original Guitar Duel Recording
The Police). Eso si, atin no se ha confirmado si se podra hacer contra él un duelo de hajistas. Seria un puntazo..

laves

1 La nueva Slide Bar te permi-
tira ejecutar punteos a dos
manos en canciones como
Beat It, de Michael Jackson
con el famoso solo de Van
Halen. Nos costd, pero al fi-
nal la bordamos.

E Seguro que mas de un grupo
de éxito saldra de GHtunes,
la «tienda virtual» desde la
que podras volcar o descar-
gar las canciones creadas
por otros jugadores de todo
el planeta.
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La primera mision co
limpiar el palacio de

RISE OF THE
ARGONAUTS

ACCION Y EXPLORACION POR TODA GRECIA
EN BUSCA DEL VELLOCINO DE ORO

COMPANIA CODEMASTERS

DESARROLLADOR
LIQUID ENTERTAINMENT

DISTRIBUIDOR CODEMASTERS
GENERO ACTION RPG
JUGADORES

¥

www.rise-of-the-argonauts.com

PRIMERA
IMPRESION

a flecha envenenada era
para Jason, pero el asesino
errd y alcanzd a su amada
Alcmena en plena boda. Sin
miramientos, asi comienza Rise Of
The Argonauts. Jasén debe encon-
trar el Vellocino de Oro para devol-
verle la vida a su mujer, y en su bis-
queda recorreremos media Grecia
Antigua enfrentandonos a todo el
que se nos ponga por delante.

El sistema de juego estd a medio
camino entre un RPG y un hack’n
slash en toda regla. Del primero
ofrece la amplitud de los escena-
rios y la estructura en misiones; del

segundo, la técnica y opciones en
combate y el desarrollo del perso-
naje, basado en habilidades mas que
en los puntos de experiencia tradi-
cionales de los juegos de rol. Estas
habilidades se consiguen gracias a
los dioses: Ares, Hermes, Apolo y
Atenea son auténticos protagonis-
tas y ayudaran a Jasén cuando éste
realice sacrificios o responda en los
didlogos con los PNJ (personajes no
jugables) segtin los gustos de cada
deidad. Por ejemplo, si apuestas por
resolver la mayoria de los conflic-
tos con la espada, agradaras a Ares,
dios de la Guerra; sin embargo, si

1 Tres son las armas que utili-
zaras: espada, lanza y maza.
Cada una tiene sus caracte-
risticas, pero son igual de
devastadoras. En los mo-
mentos mas sangrientos se
ralentiza la camara.

PlayStation.RevistaOficial

buscas el didlogo, tu mentora serd
Atenea. Aqui las decisiones reper-
cuten sobre la mecénica del juego
y en la manera de enfrentarse a los
enemigos, algo que se agradece y
mucho. Detras de su apariencia sen-
cilla se encuentra un juego que es
mas profundo de lo que parece.

El tinico punto negativo viene del
apartado técnico: texturas pobres
y fallos graficos que esperemos se
subsanen en la version final. Si lo
consigue y mejora el ritmo, excesi-
vamente lento en los primeros com-
pases, habra que tener este titulo
muy en cuenta. <<

E A Jasén siempre le acompa-
fian dos amigos, que no po-
dras controlar pero te ayu-
daran en la batalla. Aqui te-
nemos a Hércules, todo un
fortachén despedazando a
un pobre diablo.

5

WIKI

Extrafia mezcla
de RPG y hackn
slash ambienta-
da en una Grecia
mitolégica de
adaptacion libre.

A LA VENTA EN

octubre
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VERSION
BETA

ni

Los seres de las fisuras presen-
tan un aspecto amenazador,
aunque su disefio es muy
repetitivo y eso «canta».

LA VERSION
DEEINITIVA DEL
s CLASICO DEL TERROR

IMPRESION

Un recuerdo las sen-
saciones que me pro-
dujo Alone In The
Dark en su estado
primigenio de tex-
turas planas y vérti-
ces para PC. Fue alucinante sumer-
girse en un mundo de misterio por
primera vez en 3D. Ninguna de las
secuelas de la saga creada por Fre-
derick Raynal ha vuelto a dar en el
clavo de una forma tan certera. Se
han mejorado los motores gréficos,
se ha intentado innovar la mecénica
de juego, sin ser capaces de produ-
cir el mismo efecto.
El anuncio de una nueva entrega
en manos de Eden Games alent6

R. DREAMER
Es la mejor adap-
tacion en consola
de la tiltima aven-
tura de Edward
Carnby. La version
de review deberia
mejorar alin mas.

A LA VENTA EN

noviembre

COMPARIA ATART nuestras esperanzas. Por fin,
DESARROLLADOR EDEN GAMES Edward Carnby serfa tratado con
DISTRIBUIDOR ATARL g s .

GENERO ACCIGN/AVENTURA justicia una vez mas. El paso de
JUGADORES este nuevo Alone In The Dark por
% PlayStation 2 nos ha dejado algo
www.centraldark.com

desangelados, pero la esperanza ha
vuelto a renacer. La entrega para
PS3 promete subsanar algunas

de las carencias del juego. Por lo
menos eso es lo que parece con la
version preview que hemos tenido
oportunidad de probar.

Entre las mejoras que presenta
esta version de PlayStation 3 hay
que mencionar una camara de
360°, que ofrece un control mucho
mas efectivo para la perspectiva
en primera persona. Se han ajus-
tado los controles de
Edward Carnby, las
acciones del juga-
dor se ejecutan ahora
de forma mucho mas
rapida y suave. Algo
que se notara sobre
todo en las situacio-
nes mas comprometidas a las que
se enfrenta el protagonista. Tam-
bién se ha establecido un sistema
de ayuda que dara pistas para que
explotes la aventura a tope.

Otro aspecto que ha sido reto-
cado en Alone In The Dark es la
conduccién. La fisica del coche y el
manejo se han pulido para que la

respuesta al control del jugador sea
mucho mas efectiva. Aunque una de
las grandes sorpresas en la entrega
para PlayStation 3 viene dada por
la inclusién de una secuencia de
accién exclusiva dentro del episodio
sexto del juego.

Aparte de todas estas innovaciones
y mejoras, esta version de preview de
Alone In The Dark sigue haciendo
gala de las mismas luces y sombras
que en anteriores formatos. Entre los
aspectos positivos nos encontramos

La ultima aventura de
Edward Carnby cobra
una nueva
en PlayStation 3

dimension

con un excelente ciimulo de ideas
para la mecénica de juego, como la
de propagar el fuego o la combina-
cion de aventura con espectaculares
persecuciones en coche, y un entorno
incomparable: Central Park. En el lado
negativo, vemos que Eden Games
aun no ha sabido reflejar todo esto de
manera mas contundente.

PlayStation.RevistaOficial



El protagonista colgacdo, con
Central Park a sus pies y el perfil
de Nueva York como espectacu-
lar fondo de sus peripecias.

El reparto
® La tecnologia

Twilight de Eden
Games ha conseguido
implementar efectos cine-
matograficos como la
profundidad de campo y
un realismo inusitado para
recrear |os rostros de los
personajes que acompa-
‘fian a Edward Carnby en
su aventura.

Iﬂvns 1 La tecnologia utilizada por o 2 Entre las innovaciones que
Eden Games nos reserva in- ; plantea Alone In The Dark
creibles experiencias, como ] esta el inventario, que sein-

| propagar el fuego o disfru- . J A tegra en la chaqueta del pro- =C : 4

tar de impactantes escenas: | tagonista. Ademas, es laver- ) & ’

escalar edificios, persecucio- R Tm— A sién mas pulida de todas las K-
nes en coche... -t g’ plataformas del mercado. m

N

—=
"
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EYETOY PLAY:

Los pompones.
El juego EyeToy Play:
Pom Pom Party se vende
junto a dos pompones,
uno verde y otro rosa.

Y S o
(e

POM POM PARTY

_}SER CHEERLEADER NUNCA HABIA SIDO

AN DIVERTIDO!

uena musica, bailecitos, unos
pompones, distintos trapi-
tos para vestirte de anima-
dora... Vamos, lo que a toda
chica (si es muy femenina, claro) le
gusta: convertirse en animadora del
cole y ser la lider, ila Cheerfeader! No
es nada sexista, realmente a las chi-
cas nos gusta este rollo. (Cuéntas
veces has visto Grease y has hecho
de Sandy animando a los jugado-

res del Insti, «Rydell si, Rydell no..»?
iUmm! Yo un millén de veces y la he
imitado otro millén de veces con mis
amigas... Pues inspirandose en esta
pasién infantil, Sony C.E. ha creado

laves

un nuevo titulo EyeToy (mucho mejor
que el de la espada EyeToy Play:
Hero, por cierto).

Con la cdmara conectada a tu
PlayStation 2, ponte delante de ella,
coge el pompdn rosa con la mano
izquierda y el verde con la derecha, y
disponte a pasartelo en grande rea-
lizando coreografias de auténtica
animadora. En pantalla iran apare-
ciendo objetos, dirige los pompones
hacia ellos (el item rosa con el pom-
pén rosay el verde con el pompén
del mismo color) y estos se volati-
lizaran. Otras veces surgiran ima-
genes, como una mariposa o un

1 Cuando aparezcan las pande-
retas en pantalla, deberas di-

rigir los pompones hacia ellas

(el pompon verde hacia la

pandereta verde y el rosa ha- |
cia la pandereta rosa). Agita-

los hasta que desaparezcan.

- PlayStation.RevistaOficial

COMPARIA SONY CE.
DESARROLLADOR

LONDON STUDIO

DISTRIBUIDOR SONY C.E.

GENERO SIMULADOR DE ANIMADORA
JUGADORES

44

es.playstation.com

PRIMERA
IMPRESION

corazon, en este caso tendras que
dibujarlos. Y en otras ocasiones apa-
receran unas panderetas y deberds
agitar los pompones. Cuanto méas
alto sea el nivel de dificultad que

Los pompones,

escojas, mas complejas seran las la mecfmica del
. . < Juego, las can-

figuras... y mas espectaculares seran Ch0es (iesiories
las coreografias. Las canciones que originales).. Te

hacen sentir
€Omo una autén-
tica Cheerleader.

se incluyen (un total de 25 a des-
bloguear) son versiones originales;
sin duda todo un acierto, porque (al
menos yo) no soporto aceleracio-
nes y voces falseadas a lo Samba
de Amigo... También otro acierto es
que ofrezca modos multiplayer para
hasta cuatro jugadoras. <<

A LA VENTA EN

noviembre

] E Un corazén, una mariposa,
una estrella... Dibuja sus si-
luetas con los pompones. Si
lo haces correctamente te
premiaran con estrellas con
las que comprar nuevos uni-
formes de animadora.




P2 E- v'ry- bo- dy wants to be a cat
Be- cause a cat's the on- ly

La version final de SingStar
Canciones Disney contara con
los temas en castellano.

o0n Of man

tall- - - with pride

E-
B

wiante
alito

cat

e- cause a cat's the on- ly cat

w w

oD

o o

~.
La Sirenita tiene dos
canciones en el juego:
Bajo el mar y Bésala.

SINGSTAR
CANCIONES DISNEY

UN ENCANTADOR RECOPILATORIO DE SONRISAS,
LAGRIMAS Y NOSTALGIA

lguna lagrimita se te esca-
pard, seguro. Sobre todo
si rondas los treinta y tan-
tos y tus papis te llevaban
cuando eras pequefiito a esa sala
donde habia una inmensa panta-

lla que te trasladaba a mundos de
ensuefo... a veces al pais de Nunca
Jamas o a la selva, y otras veces

a un lugar donde los perros y los
gatos hablaban en nuestro idoma.
Si, son las pelis de Disney, esos
musicales animados que han ali-
mentado nuestra imaginacion, y lo
siguen haciendo aunque de manera
mas sofisticada... (Wall-e y Cars son

|ﬂv25 1 Como viene siendo habitual

en la saga, esta edicion con-

serva los modos multijuga-
dor (hasta 8 usuarios) de
Pasa el micro y Batalla, en-
tre otros.

grandes producciones, pero les falta
ese encanto de lapiz y coloreado
sobre papel de antafio). Pues bien,
Sony C.E. recopila para estas navi-
dades las canciones mas emblema-
ticas de peliculas clasicas y recien-
tes de la factoria de los suefios para
crear una nueva edicién SingStar.
Un total de 25 temas con secuen-
cias del largometraje original: entre
ellos, algunos «incunables» como La
Bella Durmiente (Eres tu el principe
azul), La Cenicienta (Bidlidi-bodlidi-
bu), La Dama y el Vagabundo
(Vagabundo) o Peter Pan (Volards,
volards, volards), y otros filmes mas

COMPARIA SONY CE.

DESARROLLADOR
LONDON STUDIO

DISTRIBUIDOR SONY C.E.
GENERO KARAOKE
JUGADORES

fixs
wwwisingstargame.com/es

PRIMERA
IMPRESION

modernos del estilo de La Sirenita
(Bajo el mar), Tarzdn (Hijo de hom-
bre) y Toy Story (Hay un amigo en
mi). Un recopilatorio de sonrisas,
lagrimas y mucha nostalgia para ti.
Y para los mas pequefios les resul-
taréa el juego perfecto ya que unas
veces se quedaran mirando aténitos
los dibujos animados y otras cantu-
rrearan las canciones. La mecanica
de juego es la de siempre (como la
de un karaoke, sélo que te puntua-
ran la entonacion) para uno y ocho
jugadores, con los modos habitua-
les de la saga y con la posibilidad de
conectar una cdmara Eyeloy. <<

Las 25 canciones van acom-
panadas de secuencias de la
pelicula original... algunas de
ellas son auténticas obras
clasicas como La Dama y el
Vagabundo.

ANNA
Ideal para pasar
en familia estas
navidades. Las
canciones des-
pertaran tus re-
cuerdos de la in-
fancia, seguro.

A LA VENTA EN

noviembre
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¥ El poder del
hielo. Si deseas
atravesar un rio,
con estas criaturas
podras crear blo-
ques de hielo.

En modo cooperativo todo es
mas facil, mano a mano
podras acabar con todos los
enemigos en un «plis plas».

pesar de que a los fans
(va entraditos en afios) de
Crash no nos entusiasmé
demasiado el rumbo que

CRASH: iGUERRA AL
COCO-MANIACO!

MAS MONSTRUOS, MAS PLATAFORMAS Y MAS
ESTRATEGIA PARA LOS PEQUES DE LA CASA

ticos y unos monstruos que aportan
una jugabilidad variada y divertida.
Vamos, ofrece lo mismo que su prede-
cesor (Lucha De Titanes), pero iGue-

A Plataformas. Esta nueva entrega ofrece més niveles de plataformas donde

i, -
|t bl

b

deberds, ademés, hacer frente cuerpo a cuerpo a extrafias criaturas.

COMPARNIA VIVENDI GAMES

DESARROLLADOR
SIERRA

DISTRIBUIDOR VIVENDI GAMES
GENERO ACCIGN MUTANTE

JUGADORES

3.

wwwi.crashbandicoot.com

PRIMERA
IMPRESION

de plataformas y las de lucha, subido
a lomos de un monstruo, son bastante
mas claras de afrontar: combate con-
tra una criatura, al derrotarla podras

tomo el afio pasado la saga, el cam-  rrar al Coco-Maniaco! es mucho mas  controlarla y, como novedad, tendras El nuevo rumbo
bio empieza a gustarnos. A gustarnos  jugable y més bonito. Es decir, Sierra  la posibilidad de guardarla «en el bol- quetomé Crash el
sobre todo porque entretiene bastante  ha pulido todos esos aspectos que se  sillo» y volver a sacarla en el momento ad?g gf?g‘}g br
alos pequies de la casa. Es evidente quedaron a medias... y es que aquel que lo precises simplemente pulsando contintia en esta
que el que creci6 con Crash seguira juego parecia més bien un boceto de  un botdn. Sin duda, este pequefio g:z’at;drgr;g;

esperando de €l sus plataformas, sus
movimientos clasicos, sus manzani-
tas... pero las nuevas generaciones vie-
nen pisando fuerte y quieren mucho
mas que todo eso. Quieren accidn,

y este juego la tiene. Y tiene ade-

MAs UNos personajes muy carisma-

1 Podras controlar a éste y a

lo que es a dia de hoy el nuevo Crash.
Ahora todo es més atractivo, las loca-
lizaciones estan bien recreadas, los
personajes no se deforman al ejecutar
las acciones y todo se mueve como

es debido, sin ralentizaciones ni nada.
Asimismo, se han afiadido méas fases

muchos otros monstruos du-

rante la aventura. Cada uno

tiene unas habilidades dife-
rentes (fuego, hielo...) y se-

giin progreses mejoraras su

fuerza, resistencia, etc.

detalle facilita bastante las cosas.
Cada mutante posee unas habilida-
des diferentes, por lo que dependiendo
del desafio que se presente serd més
aconsejable utilizar a unos u otros,
incorporando de este modo ciertas
dosis de estrategia a su jugabilidad. <

Juega con un amigo la aven-
tura principal y todo sera
mas facil... Por primera vez

en la saga podras controlar 2

en el modo cooperativo a
Coco, la hermana de Crash.

mucho mas pulido.

3 deoct
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iEs laiguerra! Sitta a tus

tropas sobre el escenario
de la batalla y manéjalas

en tercera persona.

Si llegas a una zona
con parapetos, tisalos |
para ocultarte de los
disparos enemigos.

Operation complete! We took their basel

COMPARA SEGA

laves

PlayStation.RevistaOficial

tes de la estrategia. La verdad es
que Valkyria Chronicles es (inico
en su género se mire por donde se
mire. La presentacién del juego no
podia ser mas espectacular: WOW
Entertainment ha desarrollado

un motor grafico propio denomi-
nado CANVAS que consigue que
todo lo que representa en panta-
lla aparezca como si se estuviera
moviendo sobre un lienzo. El efecto
es impactante, alin mas si tenemos

nos narra las aventuras de un
grupo de soldados de un pequefio

reino, Gallia. Acaba de ser invadido
por El Imperio, en lucha contra otra
superpotencia (la Federacion Atlan-

tica), en una representacion ficti-

cia de la Segunda Guerra Mundial
en Europa. Al menos asi lo parece
por el cautivador estilo grafico de
vestimentas y disefio de las ciuda-

des que aparecen en el videojuego.

Cuando por fin comienza la aven-

1 Valkyria Chronicles destila
| originalidad por todos sus
poros, tanto por su argumen-

to, como por el sistema de
juego que combina la puesta
en escena de la estrategia de

tablero con la accion.

situar las tropas sobre el terreno:
hay que hacerlo intentando sacar
ventaja al enemigo porque, cuando
se produzca el enfrentamiento
entre las tropas de Gallia y las del
Imperio, la accidn transcurrira en
tiempo real. El juego entrara en una
perspectiva en tercera persona y
deberds mover a tu personaje. En el
momento en que el adversario esté
a tiro, afina tu punteria y déjale
fuera de combate. <«

E ‘ Ademas de su mezcolanza
| de estilos, otro de los aspec-
tos clave del juego es el pe-
culiar y llamativo motor gra-
fico, que representa la ac-
cién como si transcurriera
sobre un lienzo.

DESARROLLADOR
VA L I(YRM WOW ENTERTAINMENT
DISTRIBUIDOR SEGA
GENERO RPG DE ACCION
JUGADORES
CHRONICLES ;
www.seqa.es
VIVE LA GUERRA SOBRE UN LIENZO CON
MARAVILLOSOS GRAFICOS CEL SHADING PRIMERA
IMPRESION
I estudio de desarrollo en cuenta que se utiliza el ce/ sha-  tura, tras una serie de extensas M j
interno de Sega, WOW ding para darle un toque de dibujo  secuencias introductorias, Valkyria i ‘
Entertainment, nos deja animado muy manga. Chronicles nos muestra sus cartas.
una joya para los aman- Semejante despliegue técnico En un rapido Tutorial nos ensefia a R. DREAMER

Un interesante
ejercicio de mez-
cla de géneros y
de belleza grafi-
ca. No apto para
todos los publi-
cos y gustos,
Pero es precioso.

A LA VENTA EN

noviembre
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uando atin estdbamos
recordando el excelente
sabor de boca de la ante-
rior entrega para PSP,
Rockstar nos sorprende con una
nueva y espectacular version para
la portétil de Sony C.E.

Midnight Club: L.A. Remix
retoma el concepto de juego que
vimos en PS3, carreras urbanas
contra todo aquel que quiera com-
petir, pero readaptandolo a las
caracteristicas de PSP. Sorprende,
ademas de su extraordinaria cali-
dad técnica, la gran sensacion de
velocidad, asi como el realismo y

Como era de esperar, también

tendras la posibilidad de
mostrar tus habilidades
con las motos mas potentes.

MIDNIGHT CLUB:
L.A. REMIX

ROCKSTAR VUELVE A CONVERTIR LOS ANGELES EN
UN ENORME CIRCUITO DE CARRERAS

detalle en los escenarios y vehicu-
los. Programado por los desarro-
lladores de Rockstar London, no
resulta nada exagerado decir que
se trata del mas espectacular de
todos los juegos de coches vistos
hasta la fecha en esta consola.
Nuestro objetivo sera conseguir
el respeto del resto de bandas de
la ciudad a base de ganar carreras
en duelos contra uno o mas riva-
les. Los coches son de infarto, la
sensacion de velocidad es absolu-
tamente tremenda y han logrado
un juego tan manejable que te
moveras entre el abundante tra-

1 Como todos sabéis, la ciudad
de Los Angeles tiene un ta-

maiio gigantesco. Pues bien,
en todas sus calles y barrios
podras encontrar gente dis-

puesta a competir. Aparecen

senalizados en este mapa...

COMPANA ROCKSTAR

DESARROLLADOR
ROCKSTAR LONDON

DISTRIBUIDOR ROCKSTAR
GENERO CONDUCCION
JUGADORES

HRAR

www.rockstargames.com

PRIMERA
IMPRESION

fico como pez en el agua. Sélo hay
que orientarse con el GPS y buscar
el camino mas corto para llegar a
la meta.

Ademas de mucha habilidad al
volante, deberas también demos-
trar toda tu capacidad para mejo-
rar y potenciar cada uno de los
vehiculos. Midnight Club: L.A.
Remix cuenta con los extras y ele-
mentos de las marcas mas impor-
tantes, y con todo lo que los aman-
tes del Tuning pueden desear para
que cada uno logre su maquina
sofiada. Mencidn especial a la
banda sonora, pues es excelente. <<

E Para retar a cualquier otro
piloto a una carrera sélo ten-
dras que situarte detras
suya y hacerle sefiales con
las luces. A los pocos segun-
dos reaccionara y ya podréis
iniciar la carrera.

F L.
DE LUCAR
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