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i'ODAS LAS NOTICIAS SOBRE PLAYSTATION LAS ENCONTRARAS AQUI

El pugil ha vuelto, con mas fuerza,
con mas garray dispuesto a ser
el prota de un videojuego

o hay duda que existen persona-

jes que pueden cruzar la frontera

de sus propios oficios para con-

vertirse en verdaderos mitos.

Algunos lo consiguen mediante
grandes logros personales y otros, gracias a
una personalidad y un carisma arrollador.
Mike Tyson es, sin lugar a dudas, una com-
binacion de ambas circunstancias.

Fue campeodn del mundo en todas las catego-
rias de pesos pesados. Past una temporada en
la cércel. Su mujer lo acuso de utilizarla como
sparring. Al volver después de haber estado un
tiempo en la sombra, le arrancod de un mordisco
media oreja a un contrincante en pleno combate.
Se volvid musulman y se tatud un Che Guevara

en &l cuerpo. Con este curriculum, era inevitable
gue su personalidad no traspasase los limites de
lo meramente deportivo y que creara una leyenda
tan enorme que parece ne tener fin.

Y ahora la leyenda se agiganta gracias ala
aparicion de un juego que, bajo el nombre de
Mike Tyson Boxing —en el Reino Unido se la-
mara Prince Naseem—, intentard elevar el nivel
del boxeo en nuestra querida PlayStation. Por
suerte, no se trata de una habil operacion de
marketing, ya que los chicos de Codemasters
estan detras del producto, y cuando esto sucede
hay que esperar lo mejor de lo mejor.

No hemos podido ver demasiado del juego,
pero por lo que hemos probado la cosa promete,
y los creadores de mitico Colin McRae Rally, y su




secuela, han trabajado muy duro para combinar
la diversion y la accion, con el realismo y monto-
nes de opciones para que nos dure mucho
tiempo.

ALGUNOS DATOS

Sin gue el juego esté acabado podemos avanzar
algunos datos de un titulo que parece llamado al
éxito.

En primer lugar, Mike Tyson Boxing estara divi-
dido en tres modos de juego. El modo Versus, en
el que ocho jugadores podran participar en un
curioso combate para ver guién golpea antes y
quién lo hace con més estilo. El modo World es
el nombre que recibe la modalidad principal del
juego. Se trata de un recomido por las tres cate-
gorfas del boxeo. Deberas empezar con los
pesos ligeros, para continuar con los medios y
finalizar con los pesados. Para conseguir subir a
lo més alto del podio, 90 luchadores se cruzarén
en tu camino. Acabaras sudando la gota gorda y
te haran perder alguna muela por el camino.

El otro mado es el lamado Showcase. Es una
competicion entre ocho luchadores controlados
por tiy ocho, por la CPU.

Aqui van otros factores que intentaran hacer
de Mike Tyson Boxing un titulo que creara
escuela. En primer lugar, se han incluidc efectos
en tiempo real. Esto significa que tanto la sangre,
como el sudor o los desperfectos faciales que
suponen los golpes en la cara, apareceran en el
momento que tocan, sin tener que esperar que la
CPU realice una pesada carga.

Los sonidos también son absolutamente rea-
les y remarcan el ambiente del juego.

Todos los boxeadores tendran su propio estilo
de lucha y sus caracteristicas fisicas personales.
Cada golpe se reflejara en la barra de energia del
mismo modo en que se valoran los golpes en un
combate real. Esto quiere decir que cuanto mas
bueno sea el golpe, més energla le restaras al
contrincante. Pero no sélo se tendran en cuenta
la potencia y la fuerza, sino que el estilo y la rapi-
dez también tendran mucho que decir.

Para que no empieces de cero, sus programa-
deres han creado unos gimnasios basados en
los reales. De este modo, no te resultara tan dificil
empezar la competicion.

Si, atodo lo dicho, le sumamos una velo- [B
cidad de vértigo, unas animaciones espec-




Con.sémejante
golpe, la barha
saltara en mil
pedazose.

taculares y una emocion sin
par, este nuevo titulo de Code-
masters esta llamado a conver-
tirse en un exitazo.

K.0. TECNICO
EN 38 SEGUNDOS

El pasado 24 de junio, los chi-
cos de Codemasters nos invi-
taron ala presentacion en
exclusiva de los primeros esbo-
zos de Mike Tyson Boxing,
cuyo colofén final fue la asis-
tencia al combate que enfren-
taba a Mike Tyson con Lou
Savarese en Glasgow (Esco-
cia). Encantados de la vida hici-
mos nuestras maletas y viaja-
mos para ver a este mito del
cuadrilatero, asf como contem-
plar las primeras imagenes en
movimiento del juego consa-
grado a su mayor gloria.

La noche no se podia pre-
sentar peor, la lluvia ncs asaltd
media hora antes del combate

y, teniendo

en cuenta

que el ring

era un

estadic de
futbol —lia-
mado Hamp-
ted Park—, y
que nuestras
butacas estaban
al descubierto, nos
femimos lo peor.

Durante la media hora pre-
via al combate estrella, y
cuando la lluvia habia dejado
de caer, estuvimos disfru-
tando de un enfrentamiento
entre dos pesos pluma que
durd los 12 asaltos comple-
tos. En los descansos, en
aquellos momentes en los
gue una chica mona
levanta un cartel que
anuncia el round
siguiente, las pantallas
gigantes colocadas a
los lados del estadio
mostraban los ejerci-
cios de calentamiento
previos de Mike Tyson
antes del combate.

Fueron los momentos en los
que pudimos apreciar el verda-
dero carisma de este luchador
que, sin ni siquiera haber
inciado la pelea, hacia gritar
como locos a los asistentes del
recinto que olvidaban tanto la
lluvia como el frio {en Escocia
parece ser que no hay verano.
Lastima).

Miller esta
atrapado entre
las cuerdas.

Los movimientos, como el gancho,
merecen un estudio muy exaustivo.

Tyson se proclama campeon. Esperemos que el contrincante le haya
durado al menos un minuto.

© fab T USSR % AW

Cada elemento del cuerpo del boxeador més polémico del planeta ha
sido estudiado al detalle.




MUTAMBA

El ambiente de los grandes acontecimientos deportivos queda

perfectamente refiejado en el juego.

ROUND 1

q1-29

Luego llego el esperado
enfrentamiento y, en menos que
canta un gallo, o lo que es lo
mismo: 38 segundos, se acabd
el combate. Como lo oyes. Y
aunque al principio parecia gue
la gente estaba disgustada por
la brevedad del asunto, instan-
tes coreaban el nombre de
Mike a pleno pulmén. Tyson
habia ganado y a nosotros casi
ni nos dio tiempo de saborearlo.

Por suerte, y aparte de ver
los 38 famosos segundos,
pudimos conversar con Dave
Vout, productor del juego, quien
nos hablé un poce de su nuevo
lanzamiento.

«Hemos rehecho el juego
tres veces después de consul-
tar a diferentes profesionales del
sector sobre su calidad, y al
final parece que hemos encon-
trado lo que querfamos», sefald
Vout. El productor afadio que
«Mike Tyson Boxing se coloca
entre Ready to Rumble y
KK2000. No es un simulador
puro y duro, ni tampoco un
juego de dibujos. Hemos hecho

un juego que satisfara tantc a
los amantes de la simulacidn
como a los fans del arcade.»

Ante la pregunta obligada:
qué hace de Mike Tyson Boxing
un juego diferente, nos respon-
dié que «es muy rapido. Y no
sélo deberas realizar el golpe
mas contundente, sino que el
mejor golpe serd mas valorado
y rebajard en mayor medida la
barra de energia de tu contrin-
cante.»

Por dltimo, no nos queriamos
ir sin antes preguntarle si crefa
que el escandaloso combate
de 38 segundos afectaria ala
compania editora en la decision
de agenciarse el juego. «No, no
es el mejor ejemplo del nivel de
Tyson, pero sdlo hay que mirar
al pasado para darte cuenta de
lo grande que es», sentencio.

Nosotros creemcs que tiene
razdn, y qué duda hay que el
juego —que se distribuiré en
nuestro pais en octubre— tiene
suficiente gancho para llegar
directo hasta lo més alto de los
juegos de boxeo.

10
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uiza lo veas en algunas
otlendas pero no es un

juego muy conocido.
Hay quien incluso dice que no
mola mucho...

Empezd come una serie de
dibujos animados de tan épicas
proporciones que llego a rivalizar
con Star Wars en términos de
popularidad. Viene a ser el equi-
valente japonés a nuestra ado-
rada saga espacial. Han pasado
décadas y la serie sigue v sigue.
Incluso hay una versién de la
misma en Estados Unidos, titu-
lada Gundam Wing y éstaes la
adaptacién que Bandai ha
hecho para PlayStation.

Robots gigantones se dan de
mamporres en un beat ‘'em up
en 2-D de aspecto sencilito e
hiper popular, jEstos japcneses,
no hay quién los entiendal

SPYRO

Sony hace que €l
2000 sea el afio
del dragdn

{n los chinos, el
2000 es el afio

'del dragén y los de
Sony lo estdn aprove-
chando al méximo en
su tercera enrtrega de

{as aventuras de nuestro dragon
favorito: Spyro 3 El Ano del Dragon.

Spyro y Sparx regresan de sus

para la ceremonia del huevo centenario. La mai-

Robots fuertotes y

GUNDAM WING

Estos son los distintos personajes
del juego.

TOP 5 EN JAPON

1. Breath of Fire (Capcom) - PS1
2. Soldiers of Love (Bandai) - PS1

3. Fever 2 Sankyo (ICS) - PS1
4, EverGrace (From)-PS2
5. Tekken Tag (Namco) -PS2

VACACIONES

vada hechicera y Sus secuaces aparecen mientras [os drago-

nes duermen para robar el hueve

que las hadas les han traldo.

Al despuntar el alba, los dragones descubren alerrados que
han perdido a su bebé-huevo y 16s toca a Spyro y a su colega i

arescatarie. (Lo conseguiran?
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Pmntc: tlrxiramossnhﬂlyshumia
sene favorita de muchos, Bl gran dands
¥ Sus anigos: Scooby Dot Classio Gre-
2y Capars contendea niveles inspirados
£n tres episodios a [a sane mas uno
nuncavisto. Probablemente saiga a la
venta a finales de este ano, gracias a
THQ. Pero lo mejar de todo o6 sin duda
quemtmquueag“am
cachonto pesadio, Scrappy Poo.

Parecs quelal Ha;emionvaafanm una
mini version e The Getaway para PS2.

+ que fa tendna antes. No esta hecha por
aeq.bodcﬁwsetaw,mmpamfm
Qrarmus y trae un mint con el que gue-
mar neumiticos por s calles de Lon-
dres. Todkavia se encuentra en una oiapa
de desaclo muy temprand, pero o que
hemes visto ya resulta impresionante:
ahota qus estamos tan emocionados.
con laicka de fenero para la PS2. Espe-
Emos a v qué tal sale ésta.

La empresa dstrbuidora de periéncos.
‘para corsokss, Harediros de Nostromo,
‘acabua 0 poner en Marcha LN promo-
cion delo mas «vioze. Se trtade una.
campania gricias a la cusl puedss con:
sequir &l volante Top Diive 3 429, junto
con las pedies v la paianca de cambios
de LOGIC, al precio de 8490
“,7 esta oferta (imiada) enfos cen-
tros de Bl Corte Inghés. Efvolnte o
posibiltera giros e 180 grados para
tomar las cunvas mas cemacies de ios
sircuitos. Aderds, te pemitied i cone-
wion para los pedales yla paianca de
GHTIDIOS. Que porporcionan tifa
ot calded enla conducoion
gracis a su estabidiad y los
malerales con los que
estian fabiricados.

PRIMER CONTRCTO

GERRY LOPEZ

SURF

UbiSoft nos acerca
el verano y las playas

i yo viviera en la playa,
s viviera en Malibadu,

seria un tipo contento,
seria un tipo feeeeeliz, surf
en USA... Bueno, mas o
menos, esto es lo que canta-
ban los Beach Boys hace
unos cuantos anos. jQué
sensacién de veranito!

Pues ahora, los chicos de
UbiSoft nos acercan las playas y
las olas hasta casa, gracias ala
PlayStation. Gerry Lopez Surf
Riders, que vera laluz en nues-
tro pais alla por el mes de
agosto, te permitira competir en
el circuito mundial de surf. Las
reglas son las siguientes: cada
ronda se compone de encuen-
tros clasificatorios, semifinal y
final, En cada encuentro compi-
ten cuatro participantes. El juga-
dor debe colocarse el primero o
el segundo en cada uno de ellos

RIDERS

para avanzar al siguiente. Los
jugadores deben mejorar sus
habilidades, mostrar sucesiones
de maniobras bien ejecutadas y
acumular todos los puntes posi-
bles en su esfuerzo por conver-
tirse en el campeon mundial. Ya
lo sabes, en esta ocasién lo

' importante no es participar,

como nos habian dicho de
pequenos sino GANAR directa-
mente. Para ello, debes conse-
guir la puntuacion mas alta posi-
ble, para formar parte de los tres
mejores de cada una de las ron-




Sony Compul

of

das y asi poder pasar ala
siguiente. ;Como puedes con-
seguir esos fantasticos puntos
para ser el mejor del mundo
mundial? Pues muy sencillo,
gjem. Se te concederan pun-
tos dependiendo de la canti-
dad de tiempo gue has mon-
tado enuna olg, de la altura y
el nimero de giros que hagas
en un aerial, de lo alto que sal-
piques de espuma y de cuanto
tiempo permaneces en un
tubo.

Dispondras de varias técni-
cas de surfing tales como sal-
tos basicos, giros, 360°, entrar
eneltubo... Y podras elegir tu
tabla de entre 15 modelos.
Como ya te habras podido
imaginar, dependera de la
tabla que escojas, ésta tendra

unas u otras caracteristicas, de
manera gue debes optar por la
tabla que mejor se adapte a las
olas de la préxima ronda. Asi,
las tablas més largas ganan
velocidad mas répidamente,
pero resulta dificil la rotacion, a
diferencia de las tablas cortas,
en las que la rotacidn resulta
muy sencilla.

Podras practicar surf en
cinco playas distintas: Hawali,
California, Australia, Francia y
Japdn. Dispondras de tres
modos de juego y tres niveles
de dificultad. Nuevo Juego ini-
cia la competicion de la Copa
Desafio Mundial. Juegas cinco
rondas y tu objetivo es, cémo
no, convertirte en el campedn
del mundo. Cargar un Juego
Guardado, te permite cargar

los archivos de partidas ante-
riorimente guardadas, para
empezar en otro momento
donde la has dejado y, Juego
Libre es un modo Entrena-
miento, en el que no tienes
limite de tiempo y puedes
practicar una y ofra vez sin
penalizaciones.

Siyo viviera en la playa,
viviera en Malibau... {Pista que
Vamoooooos!

MESSIAR:
¢ Ha muerto
y se haido

al cielo?

esde que Power
D publicé hace unos

meses un reportaje
sobre Messiah, son muchas
las personas que se han
puesto en contacto con
nosotros para preguntarnos
qué pasa con este titulo.
¢Sale 0 no? La triste situa-
cidn es la siguiente: Messiah
nunca veralaluz enla
PlayStation.

A pesar de que es una buena
maquina y que produce unos
gréficos fantasticos, no estaala
altura para asimilar la compleji-
dad de Messiah. Los cerebritos
de Shiny han disefado un sis-
tema en el que el numero de
poligones de un personaje
deberia disminuir a medida gue
se aleja del punto de vision. De
este modo, la pantalla podia
mantener un alto nivel de detalle
en el primer plano, pero estas
cosas necesitan mucha practica
para que luego funcionen bien.
Esto es lo gue la PlayStation le
envidia al PC. La buena noticia
es que saldra para la PS2.

Conocer el futuro es muy sencillo. Sélo tienes que dejarnos tu e-mail en nuestra web y prometemos enviarte informacion oficial J
sobre los lanzamientos de las nuevas PSone . y PlayStation.c. Ademds sabras més que nadie sobre el mundo de =
PlayStation: novedades, promociones, concursos, ofertas...
Conéctate y conoce el auténtico mundo PlayStation.

s o . playstation. es

PlayStation
»

Todo el PODER en 1us MANOS
www.playstafion.es



Infogrames nos mostro Alone in the Dark IV en sus estudios de Paris

Los artistas del Iipiz posan ante alguno de los dibujos que realizaron
durante el proceso de preproduccion. jFijate en ellos! jSon geniales!

M4as obras de fos «artistas del lapiz».

Casi cinco anos después de
que el primer Alone in the
Dark dejara temblando

a los primeros usuar-

ios de PlayStation

Y, con dos titu-

los méas de por

medio, la gris se

prepara para recibir la cuarta

entrega de esta serie de culto. Info-

«Esto= es ahora un personaje poligo-
nal: Edward Carnby.

.

b

grames, productora y distribuidora del juego, quiso
revivir la saga y encargo el proyecto a DarkWorks. Nos
invitd a conocer los estudios que estan desarrollando
Alone in the Dark IV, a sus creadores y el estado en el
que se encuentra el videojuego. Y nos plantamos bajo

la Torre Eiffel...

Io"‘

antener en

constante ten-

sion al juga-

dor, hacer que
I sude de

miedo, quele faite la respira-
cion a cal de [a angustia...
Conese VO metido

entre cejay eéi@, DarkWorks ha
conseguidd exactamente lo que
guera; desaroliar un juego de
terror y supervivencia al mas
puro estiie Resigent Evil y Silaat
Hill, pero con SUs propias Senas
e identidad, Alone n the Dark
M transcurre en una extrana isfa
a la que Edward Carnby 0 Aling
Cedrag —-0s dos persanajes
jugabies en los que podras
encamarte— llsgan para vengar
la muerte de Charles Fiske,
quien llegd & la isla buscando
tres antiouas y mistenosas
tablas de picdra. Pero el pobe

Ry i

lluminacion son ultra avanza-
dos: la.combinacion de lucesy
sombrasy; sobre todo, la lin-
terna, elemento fundamental del
ILIego, Son geniales y... ¢hay
algo gue dée mas susto que el
foco de una linterna temblorosa
luminando la sombra... de un
bicho aterrador?

NOVEDADES

Entre las novedades gue dife-
rencian este Alone in the Dark
dle sus antecesores figura el
hecho de gue existen dos per-
sonajes juaables, lo que te per-
mitira pasarte el juego dos
veces. Aline y Edward aterrizan
en lugares distintos de la man-

“8ion, por lo que la recorren en

distinto orden. Un detalle que

- oS molo bastante es la radio

que utilizan Aline y Edward para
comunicarse entre si. Indepen-
dieriternente del personaje con
&l que estes jugando, podras
utitizar la radio y comunicarte
con el otro y preguntarle dénde
£sta, gue hace, si conoce la
10N en la que tu estas
—yaque el ofro personaje la
puede haber visitado ya—y
puede echarte una mano...

UN PASO, DOS
PASOS, TRES...

St os efectos de iluminacion
s0n buenos, los de sonido
—t{an importantes en un juego
cle terror y suspense— no se
quedan afras. Para gue te vayas

Los chavales de DarkWorks haciendo ver que «cierran» ante la presencia

del dire y los visitantes.

~,
N\

-

Creaﬁt_iu a Carnby...




haciengio una idea de lo que te
espera 18 tdiremaos que Alonein
tha Darx [V incluye 53 sonidos
dlistiis para [os pasos: sobre
fierba corta y seca, mas creci-
dita y humeda, cesped, arena
fina, drena gorda, charco, 1o
POEO profundo, mas profundo,
muy profundao... Los monstruos
también tienen su racién
sonora: cada criatura emite
hasta diez sonidos distintos,
todos ellos, por cierto, bastante
espeluznantes.

La banda sonora es una
buena heredera de la «musica
Hitchcocks. ¢ Recuerdas los
desasosegantesiacordes que
acompanan cada punalada
gue recibe en la ducha la prota-
gonista de Psicosis? Pues, sal-
vando las distaneias, imaginate
algo parecido. Las programa-
dores de sonicia han com-
puesto pistas gue reflejan los
diferentes estados animicos

por los que atraviesan los per-
sonajes: miedo, angustia,
panico, esperanza, desaso-
Siego...

ARTISTAS GRAFICOS

Ya te hemos comentado antes
que, visualmente, Alone in the
Dark IV exprime al maximo las
posibilidades de la gris. Los
escenarios —en 2-D— son
realmente buenas. No falta ni
un detalle, sobre todo en la
mansion, en la gue hasta los
cuadros llevan la firma y la
fecha del autor. Gran parte de
este éxito se basa en la pre-
produccion del juego, muy tra-
bajada y realizada con gran
esmero para darselo mascadito
alos programadores. Los ilus-
tradores de DarkWorks hicieron
cinco dibujos en blanco y negroe
para cada una de las 120 locali-
zaciones. Seglin nos explicaron
estos artistas del lapiz, su obje-

Pistola de rayos laser.
iEs la pera limonera!
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Aline Cedrac es una joyita de
muchacha. Lista, mona, aplicada...

tivo a la hora de disefar los gra-
ficos y escenarios era «conse-
guir gue resultaran creibles
aungue reflejaran un mundo
fantastico». Tan realistas que-
rian ser gue se basaron en foto-
grafias y cuadros de finales del
siglo xixy: principios delxx a
pesar de gue la accion se
desarrolla en la época actual. El
director y cofundador de Dark-
Works, Antcine Villette, nos
explicd gue para obtener tan
excelentes resultados «ha sido
imprescindible una estrechi-
sima colaboracién entre el
departamento grafico y el de
programacion». ; Conseguira
DarkWorks arrebatarle la
corona del terror-supervivencia
aCapcom? Lo veremos en
noviembre. jAhl, y ten cuidado.
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Aqui tenemos a Carnby, linterna y

pistola en mano. ;Como lo hara para

aparatarse los pelos del flequillo?

ANTOINE VILLETTE, DIREC-
TOR Y COFUNDADOR DE

DARKWORKS

Power: ;Que diferencia
Alone in the Dark IV delos
anteriores titulos de la serie?

AV: «Lo gue hemos tratado
de captar es el espiritu del
juego'y adaptario a un modo
cinematografico, conilumina-
cion, movimientos de camara
y angules hechos como si de
una pelicula se tratara. Incluso
la manera de crear y transmitir
sentimientos, esencialmente el
miedo, sigue los esquemas de
un film. Hemos introducido
aspectos nuevos como los
personajes, la trama, los esce-
narios... El primer titulo de la
serie supuso una auténtica
revolucion en el mundo de [0S
videojuegos. Tengo claro que
nNosSotros No vamos a dar ese
paso nivamos a dejar la
misma huella. Pero, a pesar de
que hemos jugado muchoa
los tres titulos anteriores, a
Resident Evil o a Silent Hill, lo
que hicimos fue ponerlo todo a
un ladole ir directamentey, sin
apartar la vista, hacia nuestro
propio concepto e icea del
juego que queriamos hacer.»

Power: ;Estan de modalos
juegos que mezelan supervi-
vencia, terror y suspense?

AN «No creo que se trate
sdlo de una moda. Con la tec-
nologia actual, ef abanico de
posibilidades de transmitir
emociones no es demasiado
amplio, pero el miedo es uno
de los sentimientos mas faciles
de transmitir al jugador. Es una
cuestién de significado, de
sentido, de transmitir cosas.
EnAlone in the Dark IV lo que
intentamaos es jugar con dife-

Power 100%

rentes tipos de miedo: terror,
horror; angustia... Nunca te
sientes seguro durante el
juego.»

Power. Alone in the Dark [V/
€S un juego en 2-D con perso-
najesen 3-D. ¢Por que se ha
optado porlas 2-D para los
escenarios?

AM: «DarkWorks es un
estudio conocido por la cali-
dad de sus graficos y en PSX
es muy dificil expresarse en 3-
D. Ademas, como se puede
observar en Resident Evil, las
3-D'son come un menstruo,
es muy. dificil domarlas y llegar
a dominarlas. La camara esta
siempre moviendose, de
manera que el juego puede lle-
gar a ser aburrido porque el
desarrollador no es capaz de
contar una histeria ni el jugador
puede meterse de lleno en ella.
Las 3-D, especialmente en
PSX, son ideales para juegos
de accion y nada mas. Un
ejemplo claro es Tomb Raider:
la historia es insignificante,
pero la accion es perfecta. Y
NOSOtros gueriamos contar:
una historia.»

Power: s Habraun Alene in
the Dark para PS27

AV.: «Estamos discutien-
dolo. Antes de meternos en
ello tenemos que hacernos las
preguntas adecuadas, tener
claro gué cosas nuevas po-
driamos oefrecer en esa nueva
VErsion, come mejorar-el
titulo. Estamos en ello, bus-
cando... Lo que no gueremos
es hacer una version para
PlayStation y trasladaria
a PS2.»

100% N




NOTICIRS

FINAL FANTASY IX:

ESTA LISTO)

La vida te da sorpresas, sorpresas te da la vida...

cabamos de avanzarte

un mapa detallado de

Alexandria en esta
misma seccién y, de nuevo,
nos vemos obligados a
hablarte de esta maravilla.

Porlo general, estas cosas

no ocurren. En su lugar, encuen-
tras las cuatro lineas deprimen-
tes que dicen aquéllc de «senti-
mos comunicar que tal espera-
disima secuela no aparecera en
la fecha prevista debido a un
retraso de Ultima hora». jPues
esta vez no ha sido asil Final

Fantasy IX saldra en Japodn dos
semanas antes de la fecha pre-
vista. Se esperaba para finales
de julic pero ahora parece que
serd a mediados. Lo que signi-
fica que pedremos avanzarte
mas cosas del juego mucho
mas pronto, para que se te vaya
haciendo la boguita agua.

Mientras tanto, para que
estés distraido, te diremos que
el guién preliminar de la tan
esperada pelicula de Final Fan-
tasy ya estda circulando por ahi,
A ver si damos con él.

P"I"Eys—t‘ation,..

PRETER CONTRCTO

BLACK & WHITE

Acclaim te da la oportunidad de ser
un sefor pacifico o un tirano

U eliges entre ser un
T Senor benévolo y bon-

dadoso o un maniaco
Tirano. Esta es la opcién
que te brindan los chicos de
Acclaim gracias a su titulo
Black & White, que vera la
luz en nuestra consola a
finales de este ano.

La reciente firma del acuerdo
entre Acclaim y Midas esta
dando ya sus primeros frutos.
Ahora, estos muchachos nos
presentan Black & White, un
juego de estrategia/God Game
en el gue gozas del divino
poder —de ahi el nombre— de
la dominacion. El jugador
impera sobre un mundo virtual
compuesto por diferentes civili-
zaciones y enormes bestias. Se

trata, como alguno de vosotros
sabra, de la conversion a PSX
de la Gltima cbra maestra de
Peter Molineux. Pedras dirigir
varias civilizaciones, cada una
de ellas con sus habilidades y
debillidades y crear tu propio
titin —animales gigantes y
magicos, vaya, tus oficiales en
la Tierra—, usando cualquiera
de las criaturas que aparecen
en el juege. Todo estos fantasti-
C0s mundos estaran recreados
en tres dimensiones. Ya lo
sabes; puedes esceger entre
ser un lider que buscala paz
0 un déspota sediento de vio-
lencia.

¢ Provocacion o reto? Ta eli-
ges. En cualquier caso, se trata
de una magnifica idea.




NOTICIAS

SERIE VALOR

Sony rebaja cuatro titulos a 2.490 pesetas

s ony Computer Entertain-

ment Espaia anuncio hace

unos dias el lanzamiento |
de una nueva linea de producto ‘
PlayStation. Se trata de la Serie
Valor.

¢En gué consiste? Pues, es una
reedicion de buenos titulos de
PlayStation al stiper precio de... Un
redoble de tambores: |2.490 pese-
tas! Si. jGuuuauuu! Los prirmeros
titulos que se han beneficiado de
esta campana, que ya esta dispo-
nible en tus establecimientos habi-
tuales, son: Porsche Challenge,
Anna Koumikova, Speed Freaks y
El Quinto Elemento. Estos juegos
seran exactamente iguales a los
que lanzo la compania en su
momento, es decir, que por elem-
plo, si estaban traducidos lo segui-
ran estando.

Sony tiene la intencion de ir
ampliando el cataloge cada mes
con uno o dos productos de su
compania o de otros distribuidores.
Podras identificar estos titulos en
las estanterias de las tiendas por-
gue como puedes comprobar por
las iImagenes que llustran esta noti-
cla vienen con una banda amarilla
en la caratula aunque es posible
que hayas visto los primeros que
han salido a la venta con el sobre-
nombre de Value Series (los proxi-
mos lanzamientos ya incorporaran
el nombre en espanol Serie Valor).

«Con esta iniciativa, tanto los Ulti-
mos consumidores que se han
incorporado al mundo PlayStation
como los futurcs compradores de
los sistemas PS One v PlayStation2
podran ir coleccionando juegos
desde el primer dia y a un precio
muy asequible», senalan fuentes de
Sony. Bueno, ¢qué te parece? ;Es
0 No es una buena noticia?

PiayStation

__PAL |
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VALUE SERIES -2 VALUE SERIES - VALUE SERIES

PlayStation.

PRIMER CONTACTO

THE ITALIAN JOB

Un gran titulo, esperemos que el juego este a la altura

a gente se va a volver
lloca con esto! Los de

SCI van a adaptar Un
Trabajo en Italia, la peli-
cula clasica de los 70 pro-
tagonizada por Michael
Caine.

iimaginatelo! Conducir un

mini por donde no se puede,
recorriendo varias ciudades.
Cince modos de juego entre

los que se incluye el llamado
modo ltalian Job, con el gue
te vas de ruta por Inglaterra,
Turin y los Alpes.

El juego en 3-D de coches
con misicnes te involucra en
un argumento para robarles
cuatro millones de ddlares en
oro a los italianos. Persecu-
ciones de lo més frenético y
todo lo que quieras, pronto te

informaremos de mas deta-
lles, pero de momento echa
un vistazo a estas imagenes...
;te suenan? Si, nosotros
también creemos que el éxito
de Driver ha influido (y mucho)
a The ftalian Job. No tiene
nada de malo, sélo espere-
mos que el juego no acabe
convirtiéndose en un remake
de demasiadas cosas...




EL UNIVERSO

DE FINAL FANTASY

Este mes te traemos
algunas cositas que hemos
encontrado sobre FF [X..

n ndmero reciente de la
u revista japonesa

Famitsu Weekly (una de
las publicaciones con mayar
éxito en el mundo del entrete-
nimiento electronico en
Japon) resultd de gran utilidad
para todos los fans de Final
Fantasy: contenia un mapa de
Alexandria, con todos los
detalles acerca de los sitios
claves. No solo proporciona
una clara idea de la estructura
de FF IX, también revela algin
que otro detallito de lo que te
deparara la mayor aventura
ce rol de la historia... Mira,
mira:

DETALLES DEL MAPA

1 Alexandria esta repleta de
pequenas tiendecitas. En el
mapa figuran destacadas una
sombrereria, una floristeria,
una armeria y una taberna. No
te guepa duda que vas a
pasar mucho tiempo explo-
randolas

2 Montones de mini juegos
llenan los huecos entre los
principales recorridos del
juego, como ocurre en todos
los titulos Final Faniasy. Algu-
nos mini juegos de FF X son
esenciales para completar el
juego y otros son simple diver-
sion. No te preccupes, ya
sabras cual es qué.

3La taquilla flotante hace que

la ciudad sea todavia mas crei-
ble como un espacio vivo, pal-
pitante.

Y £l mitico castilo magico pre-
side la ciudad de Alexandria.

BEn los videos de FF X que
hasta ahora hemos visto,
cuando al perscnaje Vivile
suceden cosas, una sefial de
admiracion aparece sobre su
cabeza. Eso quiere decir que
ha encontrado algo intere-
sante. Las senales de admira-
cion no aparecen solo en los
dialogos.

61-abra toneladas y toneladas
de items que encontrar, ocul-
tos por todas partes. Lo ha
dicho el productor Hironobu
Sakaguchi: los jugadores tie-
nen gque disfrutar todos y cada
uno de los mapas. En este sitio
hay una'carta escondida (en la
puerta). iChivatazo!

7 Vivi entra en Una casa donde
vive una ancianita y le roba
nueve gils, la meneda que se
usaen FF. Eso esta muy feo.

8riede aue haya un juego de
naipes parecido al de FF Vil
porgue un tipo le dice a Vivi
que le ha ocultado «tres car-
tas».

Alexandria es la tipica ciudad fantastica, con ese encanto afiejo y su
poblacion de pequeios habitantes, cada uno a lo suyo. Es el lugar
perfecto para conseguir informacidn y suministros.

RavmaN

NOTICIAS

RAYMAN BAJA DE PRECIO

UbiSoft prepara la secuela para septiembre

siguen sorprendiendo.

Mientras eslamos a la
espera de ver [a publica-
cién de una de las secuelas
mas esperadas de todos
los iempos, Rayman 2, han
decidido rebajar el precio
del original a 2.495 pesetas.

Si, lo has leido bien. (2.495

pesatas a parl de ya mismaol

l os chicos de UbiSoft

A ]

CHICKEN RUN

De la plastilina a los poligonos

a nueva pelicula de la
l factoria Aardman de ani-
macién, Chicken Run,
esta recibiendo tratamiento
PlayStation. La pelicula ya se
ha estrenado, pero para
jugar con Gingery Rocky y
ayudarles a escapar de la
granja de pollos vas a tener
que esperar hasta fin de afio.
Y si no puedes ayudarles,
siempre te los puedes comer...
si quieres, claro.
Chicken Run esta ambien-
tada en Yorkshire, Inglaterra, en

Enlos cinco afios de existencia, T g |

nuestro orejudo favorito ha ven-

dido en todo &l mundo mas de
4,5 millones de giemplares de
Rayman, hecho gue lo con-
vierte en un personaje clasico.
La secueia legara a nuestro
pals, sitodo va sequn el calen-
dano previsto por la compania
gala, el proximo dia 8 de sep-
tiembre. {Ve ahorandol

La gallinita padece insomnio.

los afos 50 y contiene accidn,
aventuras y puzzles que resol-

ver. Todo por gentileza de Eidos.

00‘-

,_gﬂ

Tiene buena pinta ;verdad?



11 NUEVAS pistas en exdticos Jlugares reales de todo el mundo: LondresyParis, FEgipto, Hong
Kong, Mauwi, Roma, Irilanda, Tahoe, Inglaterra y el Caribe.

NUEVOS sonidos ambientales especificos gue dan vida a cada pis r.i VObhjetos,para romper,
abstaculos en Ia carretera y atajos espeluznantes.

NUEVA Inteligencia Artificial “Al-Units”, la cual hace gue)la ’ll.l‘“:l:: trabajelenlequipao,

incluyéendote a ti entre ellos. :

gigantescos. Esguiva el n'.nfu O gQuUe sSe cruza en tu camino cuando)menoslio] s_'spz-ra-..

Partidas para dos jugadores con pantalla dividida para Play !:r.:nm_:__ bl s
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Vuelven los héroes mas famosos de la
galaxia: los caballeros Jedi y con ellos

la Fuerza, el Imperio, la Federacion...

iAh, qué tiempos! Si quieres ayudar a
nuestros amigos a terminar con el bloqueo
comercial con el que la Federacidn esta
castigando al planeta Naboo, no esperes
mas. Empufa tu sable de luz (o boli segiin
se mire) y escribenos rapidamente.
Electronic Arts y Power sortean 15 juegos
Jedi Power Battles. ¢A qué esperas? Toma
papel y boli y atento a la pregunta que te
formulamos este mes, concursa y hazte con
uno de estos fantasticos juegos.

Esperamos tu carta con la respuesta
correcta antes del dia 15 de agosto. 1

: Las bases
Recorta por aquf o
Cupén de respuesta del concurso

;Entre cuantos caballeros Jedi puedes escoger en este juego?

Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
i cién alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
Respuesta: dor o colaborador de esta editorial.
N B : No existen premios en metalico alternativos.
ombre: i Las respuestas deben recibirse en |as oficinas de
Domicilio: . MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
Pobilicish: i clamaciones por pérdidas de Correos.
. ! Sdlo se aceptara un cupén por lector, y no se admitiran
Provincia: fotocopias.
: El nombre de los ganadores seréd publicado en proximas
: ediciones de la revista.
Teléfono: f La participacién en este concurso implica la aceptacion
i de las normas anteriores.

Envia este cupén a la seccion <Concurso Jedi Power Battles» REVISTA POWeR
MC Ediciones S. A. P° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

2 y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.




Credits’s

© Lucasfilm Ltd. & ™.
All rights reserved

ELECTRONIC ARTS"

Estos son los ganadores del concurso
PW., 37 Battle Tank Global Assault (Virgin):
Nacho Suarez (Petin, Orense)
tvan Castanon Garcia (Oviedo, Asturias)
Ana Tanco Maestro (Zizur Mayor, Navarra)
Manuel Cubel Ciudad (Valencia)

Daniel Garrido Moreno (Barcelona)
Oscar Parrefio Orea (Madrid)

Alfred Sala Grego (Barcelona)

David Puente Lopez (San Sebastian, Gipuzkoa)
Montserrat Plaza Plaza (Alicante)
Néstor Rodriguez Calderon (Villaviciosa de Odaon, Madrid)
Raguel M? Aguilar Carpio (Alcantarilla, Murcia)
Roberto Jaime Holland (Alfaz del Pi, Alicante)
José Manuel Maqueda Sanchez (Avila)
Moises Bedate Tirado (Merida, Badajoz)
Juan Antonio Escobar Garrido (Huelva)
Jordi Canti Vergés (Barcelona)

Jose Manuel Sanchez Mora (Comella de Llobregat, Barcelona)
Oscar Andreu Mercader (Barcelona)
Joaguin Vallejo Izquierdo (Santurtzi, Vizcaya)
José Maria Garrido Gutiérrez (La Linea, Cadiz)

Respuesta:
Madison.
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EL FUTURO

MAS CERCA

Te ofrecemos un completo reportaje sobre la feria

de videojuegas mas imponente del mundo:
la E3 de Los Angeles

unque el mes pasado ya te hicimos un primer
A avance de lo mas importante que se presenté

en la reciente edicion de la E3, se nos quedd
mucho material en el tintero. Y es por ello que hemos
decidido ampliarte la informacion en este reportaje
especial sobre la feria de videojuegos mas importante
del mundo mundial: la Electronic Entertainment Expo.

Sin lugar a dudas, la demo de Snake haciendo de las

suyas (Metal Gear Solid 2 para los mas despistados) se
convirtié en el juego de la muestra. Pero en Los Angeles
habia material en cantidades industriales para PlayStation y
para PlayStation2 como para poner a Metal Gear Solid en
serios aprietos. Nuestro objetivo con este ampilio reportaje

|
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no es otro que el de resumir en ocho paginas todos aque-
llos titulos que merecen mencion aparte. Una labor nada
sencilla, si tenemaos en cuenta gue por nuestras manos
pasaron algunos de los mejores juegos vistos hasta la
fecha. Pero lo hemos conseguido. Asi pues, acomadate y
empieza a disfrutar con el futuro que nos depararan las con-
solas de Sony.

Alo largo y ancho de este nimero encontraras informa-
cion de las compadias desarrolladoras, capacidades, mini-
PlayStations e incluso la posibilidad de conectar la PS2 a tu
méwil. Pero agui nos centramos en lo que verdaderamente
importa. Son la quintaesencia de una consola: los juegos.
Sony ha vueltc a dar en el clavo. B

LIBERTY '

dad propiamente dicha no variara mucho de
la del original, las tareas a realizar se multiplica-
ran, ya que podras hacer buen uso de casi
todo lo que te rodea en cada escenario.

A pesar de que nadie tuvo la oportunidad
de jugar a Metal Gear Solid 2, este titulo se
convirtié en la sensacion de la feria. En la
Ultima escena, Snake se escurre Como una
anguila por la retaguardia de una tropa de sol-
dados momentos antes de estornudar y pro-
vocar el mayor de los asombros entre las filas
enemigas. M

Konami

A pesar de que, como cada afio, la E3
estaba hasta la bandera de damiselas
encantadoras, artilugios sorprendentes y
musica super canera, tan sélo una cosa
nos disparo6 el ritmo cardiaco, hiperactivo
nuestras glandulas sudoriparas y nos
impulso los globos oculares fuera de sus
6rbitas. Y no penséis que fue la aparicion
de la nueva Lara Croft la que nos puso a
mil, ni mucho menos. El culpable de
semejante estado de shock fue, ni mas
menos, el mejor juego de toda la
muestra: Metal Gear Solid 2: Sons of
Liberty.

LLa demo comienza cuando Snake se
infiltra con sigilo en la cubierta de un barco
en un dia tormentoso. Nada méas ver al
inefable héroe, empezaras a alucinar en
colores. La lluvia salpica el cuerpo de
Snake con un realismo increible, al tempo
que, a cada paso, el agua acumulada en
cubierta se ondula como si fuera de ver-
dad.

De hecho, el nivel de detalle es tan
increible, que cada personaje parece una
persona de verdad. Y, aunque la jugabili-

ETAL GEAR SOLID 2:

Gracias al mayor nivel de detalle, hemos descubierto que Snake lleva patillas.

Y. L T Y T
'|8 PoOWER 100% PLAYSTRTION™ 1009



UNREAL 'I'OIIRNAMENT

Infogrames humano). Sin embargo, no se trata de
sentarse a disfrutar de los impresionantes

Los machacas del PC presumen —siem-  graficos, y de jugar en solitario, ya que

pre que tienen ocasion— de sus excelen-  ademas de la avanzada Inteligencia Artifi-

tes titulos de estrategia y de sus shoot cial, Unreal Tournarment también dispon-

‘ern ups en primera persona, pero es algo  dra de un modo a pantalla partida y de la

Iégico, dada la incuestionable calidad de  posibilidad multijugador on fine. B

la oferta disponible. Pero estamos de

enhorabuena, ya que el discutido

rey de los shoot ‘em ups para PC

(discutido porque hay facciones

divididas a la hora de sentar aun

titulo en un trono que se disputan

esta maravilla y Quake 3: Arena),

prepara su invasion en Play-

Station2 con un monton de nove-
dades inéditas hasta la fecha.
Al contrario que el resto de shoot

En Infogrames
estan muy orgul-
losos de lo que han
conseguido con UT

‘'em ups en primera persona, Unreal ... SN : 2 en muy poco

Tournament se vale de una 2 X ‘ tiempo. ¥ no nos

inmejorable Inteligencia Artifi- extraiia. La version
q 7 disponible era un

cial para crear un equipo de pelin dificil de con-

robots que luchara a tulado, trolar, pero

o tal vez contra ti. El resul- mejoraba a

tado es un enemigo tan inte- medida que avanz-

ligente que parece capaz de aba la partida.
Material de

adivinar tu's mterpones primera.
(como harfa un rival

Aunque parezca
increible, las cap-
turas estan extrai-
das del juego en
accion. La cdmara
elegia el mejor
enfoque para
mayor gloria del
video, pero sin
duda estamos ante
el videojuego con
mejores graficos
de la historia.
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WIPEOUT FUSION

En la vida hay cosas que te
dejan sin palabras. Por ejem-
plo, la genialidad de un futbo-
lista al marcar un gol, o los
efectos especiales de una
fantastica pelicula. En nuestro
caso, fue Wipeout Fusion el
que nos dejo con la boca
abierta y congregé a multitu-
des ante la pantalla cada vez
que se proyectaba su video.
Buenisimo.

Tan sélo disfrutamos de
secuencia de video de un par de
circuitos en accion, pero los
impactantes gréficos, los apabu-
llantes efectos de luz y la vertigi-

nesa velocidad del juego basta-
ron para dejarmos a todos ba-
beando de puro placer.

LLos nuevos vehiculos, ambien-
tados en el afio 2150, flotan
sobre los circuitos y gozan de un
control mucho mas preciso. Hay
un monton de novedades que
animan el cotarro, tales como
carreras boca abajo, y circuitos
dobles que transcurren por direc-
ciones diferentes, ademas de
Impresionantes caidas en picado.

Estas novedades, sumadas a
unos graficos de lujo y & una sen-
sacior de velocidad sin prece-
dentes, hacen de Fusion el mejor
Wipeout hasta la fecha. De eso
puedes estar seguro.l

£ Que Wipeout 1, 2

¥ 3 son rapidos? Tor-
tugas comparados
con el Wipeout de
nueva generacion.
Lastima que esta vez
Designers Republic
no se hayan involu-
crado en el desar-
rollo.

...._.,.,
‘.::s H

LMA MANAGER 2001

Codemasters

El mejor titulo de gestion fut-
bolistica —en nuestro
pais la primera entrega se
llamé Manager de Liga—
vuelve a la carga con
estadisticas actualizadas
para que empieces a
escurrirte el cerebelo.
Perc eso no es todo, ya
que ahera podrés elegir
entre las ligas inglesa, esco-
cesa, italiana, alemana,
espariola o francesa, adere-
zadas con un montén de
opciones nuevas y la posibili-
dad de comprobar jn situ tu
valia gracias al nuevo motor
de partidos. Compra impres-
cindible para la nueva tem-
porada. No es una mera
actualizacion.l

Los meniis se han mejorado al
mas puro estilo Colin McRae.
Todo sera mds facil de usar y te
sentiras en la gloria,

Plainmo:

20 Power 100% PLAYSTATION™ 100°

THE MUMMY

Lara fue la primera en profanar tum-
bas, pero con esta licencia cinemato-
grafica, le ha salido un duro competi-
dor.

Es la primera licencia de una peli de
Konami que saldra a la venta, pero seguro
que vendran mas.

La primera impresién no es muy hala-
gliefa para esta aventura con perspectiva
en tercera persona, pero debemos tener
en cuenta gue se encuentra en una fase

temprana de su desarrallo. Ya os iremos
informando cuando dispongamos cm/

una version mas sdlida. W
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TIMESPLITTERS

Eidos

Este shoot ‘em up en primera persona,
desarrollado por los creadores del
estupendo GoldenEye para N64, tiene
muy buena pinta, si bien la versién de la
E3 no era jugable.

4 S En pocas palabras, los TimeSplitters pre- K"OCKOUT
tenden hacerse con el poder en el mundo, y
SIlE"T SCOPE i, como responsable de una pandila de Kl"Gs 200‘

Konami tipos honrados que ha vivido entre 1935 y

2035, eres el encargado de frustrar sus EA Sports
jAtencion! Sifent Scope, uno de los intencicnes. ¢ Sobrevivirds? O mejor dicho,
mejores titulos arcade de los Gltimos ¢sobrevivira el juego? El mejor simulador de boxeo regresa
tiempos, llega a PS2. por sus fueros a la PlayStation y debuta

en PS2.

Se incluyen combates clasicos nuevos,
una nueva Inteligencia Artificial para los
comentarios, y novedosos movimientos
caracteristicos. Ademas, la tecnologfa
«cyber scan» permite gozar de unos

pugiles superealistas en la PS2. B

'LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER I

Eidos

Para quien no acostumbre a dejarse los
ahorros en las maquinas recreativas, dire-
mos gue se trata de un juego que te premia
por ocultarte en un lugar elevado y liquidar a
los malos con un rifle de francotirador. Es un
juego realmente impresionante. B

Los chupasangres ya pueden salir de
nuevo de sus ataides; Soul Reaver ha
vuelto.

En esta ocasion, Raziel debe vigjar al
pasado con la intencion de echarle el guante
a su creador, Kain. Puede que tanto la jugabi-
lidad como el argumento no varien dema-
siado, pero ahora gozaremos de una frené-
tica accién sin tiempos de carga y de un
impresionante arsenal de armas nuevas. B

Si los juegos de la WWF se limitaran a
unos cuantos combates entre unos pocos
personajes, su desarrollo seria pan
comido. Pero, hoy dia, la oferta incluye
escaleras, aparcamientos, jaulas de
acero, luchadores con enormes traseros,
y muchas otras cosas. WWF Smackdown
fue el primero en incluir todas estas opcio-
nes, y por eso era tan bueno.

;Qué podia hacer WWIF Smackdown 2 por
mejorar al original? Pues, para empezar, hay un
montdn de escenarios y modos nuevos. Ahora,
por gjemplo, puedes darte de pifios en el res-
taurante de la WWF. También hay muchos movi-
mientos nuevos para mantenerme en forma,
tales como equipos dobles 0 emboscadas con-
tra otros luchadores que estan disfrutandio de la
pelea tranguilamente desde la zona VIP. Como
puedes comprobar, tendras la oportunidad de
recrear el ambientazo de una velada de WWF
en fu propia casa.

Aungue se basa en el motor que utilizaron
para el juego original, el aspecto de Smack-

—
RS R

Estas imagenes estan extraidas del nuevo

down 2 es mucho mejor, incluso a estas tem- juego de WIWF para Dreamcast, pero seguro
pranas afturas de su desarrollo. B gu Smackdown 2 sera igual (o mejor) de @
i ueno.

POWER 150% PLAYSTATION™ 100% &1
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‘ODDWORLD: MUNCH'S
ODDYSEE '

Comparada con la ingente cantidad
de titulos deportivos que inundaran
el mercado poco después del lan-
zamiento de la PS2, la proporcién
de juegos de plataformas es mas
bien poca. Pero el panoramavaa
cambiar gracias al maravilloso
Munch’s Oddysee, del que su
creador, Lorne Lanning, espera
grandes logros.

«Nuestro propdsito es superar a
Mario con Munch’s Oddysee», ase-
gura. Parece una bravuccnada, pero
tenemos que reconocer gue podria
estar en lo cierto. La verdad es que es
algo increble, estamos ante el Odd-

worid tridimensicnal que todos espe-  gapturas del juego en accién, aunque en la feria solo
rabamos. Un titulo a tener en cuenta. M vimos videos.

e

= nv=
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KOUDELKA

Infogrames

Koudelka, un cruce entre Vagrant
Story y Resident Evil, ofrece una his-
toria de fantasmas con escenas de
peleas al estilo de Parasite Eve.

Los enfogues cinematograficos de la
cémara refuerzan una trama intensa. Los
jugadores pueden determinar el desarrollo
de su personaje. Teniendo en cuenta que
Parasite Eve nunca vio la luz a este lado

del charco, podriamos estar ante el susti-
tuto que todos esperamos. [Ojala! B

PS1/PS2 « EA Sporis

A medida que pasan los meses, se va acabando
la espera por la nueva hornada de simuladores
deportivos de EA Sports. Tal y como sospecha-
bamos, el 2001 vendréa cargado de FIFA,
Madden, NHL, NBA y alguno mas.

Siemipre se ha hablado con clerto cinismo de las
continuas actualizaciones que EA lleva a cabo
cada temporada, pero las criticas se acallaron de
sopetdn cuande pudimos jugar al FIFA para
PlayStation2, ya que nos dejo ancnadados. El
detalle de los uniformes es alucinante, el movi-
miento de los jugadores impresionante y, o mejor
de todo, la consscucion de tantos no es un juego
de ninos. La verdad es que tuvieron que arran-
camos les mandes de las manos para que juga-
ran otros; menos mal que la inquietud de tener
que abandonar semejante joya en Los Angeles
se atenud cuando nos enteramos que habiamos
jugado a la version japonesa (de proxima apari-
cion), y que el FIFA para la PS2 eurcpea iba a ser
mucho mejor.

Por otro lado, las colas para jugar a Madden
eran larguisimas, y no nos extrana, ya que el
Juego es una auténtica maravila. W

Podriamos haber lienado las ocho
paginas con los simuladores depor-
tivos de EA Sports. De arriba abajo,
y de izquierda a derecha: FIFA 2001,
Nascar 2001, Madden 2001, Tiger
Woods 2001 y NBA 2001. Todos para

PS2, si bien nos han dicho que tam-
bién habra versiones para PlaySta-
tiont.

22 POWER 100% PLAYSTATION" 100%
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Tener un hijo es una experiencia
incomparable. Seguro que bailas, can-
tas, sonries y te tomas un par de
copas para celebrar el alumbramiento.
Al fin y al cabo, algo asi no pasa todos
los dias.

Pero cuidadin, que si se te va la mano
con la bebida, puede que al final acabes
con una cogorza de ordago, dejes atu
criatura (0, en este caso, tus huevos) desa-
tendida, y una hechicera malvada y sus
secuaces te la birlen mientras duermes la
mona. Esto es lo que le pasa a Spyro y sus
churumbeles en la Ultima aventura de
nuestro dragdn favorito. La cosa promete.,

En pocas palabras, pocas cosas cam-
biaran con respecto a los titulos anteriores,
ya que Spyro y Sparx seran los protagonis-
tas absolutos, pero hay una novedad que
sin duda emocionara a los incondicionales
del dragdn mas famoso y entrafiable
del mundo. En esta tercera entrega,
aparece una serie de criaturas nuevas,
cada una de las cuales debera enfren-
tarse a sus propios desafios. Y como
cada criatura cuenta con una habilidad
particular, habra ciertas partes de la
aventura que sélo podréas completar
€on una criatura en concreto. Es un
cambio interesante que asegurara el
interés por un titulo que aparecera, pre-
cisamente, en €l ano del dragon. B

WORLD GRAND
PRIX 2000

Aprovechando la licencia de la F1,

F1 WGP, de Eidos, mejora el producto
del afio pasado con una Inteligencia
Artificial nueva y mas realista, y mejo-
res accidentes.

La nueva presentacion en plan televi-
sivo refuerza la experiencia, y seguro que
sera mucho mejor que el original, ya que
Eutechnyx, creadores de Le Mans, estan
involucrados en el proyecto. B

Las primeras imagenes de Spyre 3 nos pillaron por sorpresa, y

seguro que a Sony también, ya que se olvidaron de incluir imégeny

en el disco de promocion con todas las novedades que repartieron.

El original estuvo a un paso de conver-
tirse en un clasico. La segunda entrega
ahonda en los origenes de los person-
ajes originales al tiempo que introduce
algunos nuevos.

Pero lo mas importante es que en Kro-
nos han entendido el mensaje de «graficos
bestiales, pero lastima de jugabilidad», que
le hizo la critica, y que se ha puesto manos
ala obra para satisfacer a todos. B

|

THIS IS FOOT-
BALL 2

Sony

:

Al igual que sucede con Fear Effect, a
los creadores de This Is Football —en
Espaiia se tradujo por Esto Es Fut-
bol— les escuecen las criticas que se
achacaron al primer juego. Y eso esta
muy bien.

La E3 fue el lugar elegido para anunciar
al mundo la secuela del primer juego de
fltbol de Sony para PS1. Lo malo es que
no dijeron gué pretenden mejorar, aungue
cualquier iniciativa sera bien recibida, l

POWER 100% PLAYSTATION™ 100% &3
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AGE OF
EMPIRES 2

Konami
Gracias a la colaboracion de Konami
con el gigante de la informatica
Microsoft, varios titulos para PC
daran el gran salto a PlayStation2.

PARASITE EVE 2 El primero sera Age of Empires 2, el
impresionante juego que te permite elegir
auna de las 13 razas diferentes, y molde-
arla a tu antojo para convertirla en tu pro-
pia pandila de gente muy especial. Los

que dispongan de raton para PlayStation
estaran encantados. Bl

Squaresoft

PE2, ambientado tres afios después del
original, traslada la accién a Los Ange-
les, ciudad en la que se ha reproducido
el virus mortal. ;Y lo sabemos de oidas,
porque aqui hunca pudimos gozar del
originall Aunque parece que las cosas
estédn a punto de cambiar.

Los personajes se desplazan a la increible
velocidad de 60 cuadros por segundo, v se
han incorporado algunas novedades, como
un radar al estilo MGS y nuevas pantallas de
inventario. La verdad es gue en la feria nos lo
pasamos genial con este titulo. (Mas informa-,
cion en la pagina 30 de este nimero.) B

FERRARI 360
CHALLENGE

Acclaim

&Por qué Ferrari no aparecié en GT2?
Ya sabemos la respuesta: Acclaim se
habia hecho con la licencia.

La Inteligencia Artificial amenaza con un
realismo inconmensurable, v el disefic de
los vehiculos es lo mas parecido a los bali-
dos originales que hemos visto hasta la
fecha. A los responsables de GT2000 ya
empieza a entrarles el tembleque. M

2L

PS2 = Sony

A juzgar por la cantidad de e.mails y cartas que hemos recibido y que
pedian a gritos la fecha de lanzamiento de GT 2000, sin duda nos
encontramos ante uno de los titulos mas esperados de la nueva =
PlayStation2. Pues cuando desvelemos los cambios que hemos per-
cibido desde la demo que mostraron en el Tokyo PlayStation Festival
de marzo, el aluvion de consultas puede ser de tomo y lomo.

Para empezar, el Mitsubishi Lancer no era el (nico coche que se podia
pilotar en esta demo. Nosotros elegimos un flamante Lotus Elise amarillo y
nos dedicamos a quemnar rueda por uno de los tres circuitos disponi-
bles. Parece ser que tardaron dos semanas en recrear estas bellezas (en
GT1 y 2 tardaron mencs de un dia). {imagina las cotas de realismo alcan-
zadas!.

La primera impresién, para ser sinceros, es que se parece mucho a
GT2, pero su aspecto es muchisimo mejor, por lo que la experiencia
resulta mas satisfactoria. Las similitudes con la version para PS1 conti-
ntian con los circuitos; tan sélo hay dos nuevos (Montecarlo y Tokio).

Pero eso no es problema, ya que al disfrutar de la alta resclucién que
ofrece la PS2, los circuitos parecen totalmente nuevos.

Sin duda. El avance mas importante lo tenemos en la Inteligencia Artifi-
cial de los coches que controla el ordenador. Se rumorea que los pllotos
rivales de GT2000 memorizaran tu manera de adelantarles, e intentaran
vengarse en las Ultimas vueltas si los has rozado o los has sacado de la
pista. jimpresionante! M /

Aunque estas image-
nes pertenecen a
escenas de video,
podemos asegurar
que el juego en
accion es igual de
auténtico. ;Que como
lo sabemos? Porque
estuvimos jugando
hasta nos salieron
ampollas en los
dedos.

m 007 RACI"G de Bond al tiempo gue los
malos te persig Puedes
PS1 < Ef S incluso utilizar el asiento pro-
Todo el mundo ha deseado alguna pulsor.
vez participar en alguna de esas Todos los balidos iran equi-
persecuciones frenéticas que se pados con los tipicos artilugios
de Q, por lo que podria tratarse
ce un juego divertido. Sin
embargo, despues de una par-
tida, mas que saltar de al

ven en las pelis de James Bond. A
nosotros, sin embargo, se nos
pasaron las ganas cuando echa-
mos un vistazo 0
persecuciones ( ] : bostezabamos de aburrimiento,

licencia 007. Laidea consiste en
pilotar uno de los famosos coches

por lo que dudamos gue llegue
a triunfar.
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Virgin

Cometer errores es normal, pero no
aprender de ellos es criminal, tal y
como demostrara Dino Crisis 2. Cuando
consiguieron poner a buen recaudo al
malvado Dr. Kirk y sus investigaciones
en el primer Dino Crisis, sus descubri-
mientos pasaron a manos del gobierno,
que tuvo la «brillante» idea de tomarselo
a broma.

Aparte de Regina, del juego onginal, apa-
rece un nuevo héroe llamado Dylan, un
agente novato muy fuerte pero no tan agil
como nuestra heroina, aunque efectivo de
todos modos.

Pero esta secuela ofrece mucho mas que
un personaje nuevo, ya que ademas podras
luchar contra mas de un dinosaurio a la vez
(v esta vez hay diez bestias prehistoricas
diferentes), y utiizar dos armas al mismo
tiempo para que los dinos tengan algo con
lo que entretenerse. Monstruoso y mucho
mas vistoso, gue es de lo que se trata. M

El juego verd la
luz a finales de este aiio y en espaiiol.

FHie

Ubi Soft

A pesar de ser bastante
extravagante, raro y francés,
Rayman podria convertirse
en uno de los juegos de pla-
taformas mas vendidos de la
historia de PlayStation.

En Rayman 2, debes salvar al
nuevo mundo tridimensional de
los malvados piratas que han

can-<an
678

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX

Acclaim

secuestrado a tus amigos.

Parece un objetivo Para que te hagas una idea, se trata
diificil para un tipo de una especie de Tony Hawk’s pero
con crejas de heli- subido a una bici.

coptero, pero como Imagina la dosis habitual de piruetas

se havisto con tan que puedes ver por la tele, las vestimentas
buen aspeqt’o ensu Rayman 2 para PlayStation2 podria mas llamativas, y las bicis mas espectacu-
regncarnacion para superar al mismisimo Mario, al menos lares para que te contonees en cada salto,
PS2, el tipo esta dis- en el terreno grafico. La jugabilidad, y puedas llegar a emular al mismisimo
puesto atodo. B ya se vera... Dave Mirra del titulo. Muy divertido. B

por la cual le han cambiado el nembre. Se
trata de un meterse en el jo de un con-
fuga con el ma q ial de trabandista para pasar

as
uontrmando no dem 'auna C y por la frontP nun mr‘he obadL

mucho mi diversion o, en &:
En un principio deberia lama rsion. Ni sigui

pero cabiala posibiidad de cenfundirlo con graficos de alta

el premetedor The Ge 7 de Sony, razon racion podria an
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Hay mas de 10.000 locuciones,
unas segun guién y otras
improvisadas durante las pruebas;
ademds de criticas y sugerencias
hacia tus atietas virtuales. Cada
prueba tiene sus efectos de sonido
grabados por separado, con lo que
cada grufiido y cada resoplido son
auténticos.
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Sydney 2000 es un juego de
Eidos y deberia estar listo
para agosto.
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.. Aya Brea es una valerosa mujer, enfrentada a los parasitos
celulares mas despiadados...

D

Nuestra heroina recibira la ayuda de algunos personajes a lo largo de la aventura.

Ll L
et —t

LO MEJOR DEL. JUEGO

as secuencias animadas son, sin lugar
a dudas, de lo mejor que se ha visto en
PlayStation. Aparecen en medio de la

accion de golpe y te obligaran a dar un chi-

No podemos negar llido de terror y de angustia debido a la per-
que Aya es una

chica muy sexy.

feccion con la que estan elaboradas. Una
verdadera joya que nos demuestra que el

| terror se ha conver-
tido en emocion. El
miedo ha acabado
mostrando una forma
de maravillosa espe-
ranza. Llegara, dentro de

muy poco, una de las secuelas
mas esperadas del universo
PlayStation. Una serie que

30 POWER 100% PLAYSTATION™ 180%

parecia destinada a quedarse
en su pais de origen (Japon) sin
llegar a cruzar nuestras fronte-

. ras (la primera entrega no se

distribuyd en nuestro pais a
excepcion de a través de las
vias de la importacién). Por
suerte y para alivio de la
inmensa mayoria de amantes
de los juegos complejos y
completos, Parasite Eve Il verd
la luz en una versién europea
que, ademas, vendra traducida
integramente al espaiiol. Tran-
quilo, el horror se apoderara de
tu hogar en breve...

Hace tres afios una valerosa
muchacha de pelo rubio, llamada

software también puede ser un arte.

Aya Brea, sufrié de lo lindo en
una aventura gue se llamd «el caso
Manhattan». Después de tomarse
unas largas vacaciones, esta pecu-
liar heroina vuelve para salvar a la
humanidad de una extrana plaga
que se apodera de todo ser vivien-
te que se cruza en su camino.
Pero esta vez la aventura te
sitlia en las célidas costas de
Los Angeles, donde la plaga de
parasitos —llamados mitocon-
drias— esta causando verdaderos
estragos dentro de la comunidad.
Es hora de poner la pistola en
mang, armarse de valor y
empezar a eliminar enemigos
por dogquiier.

Lo primero que saltaréd a fa vista de
aquélios que tuvieron la suerte de
disfrutar de la primera aventura del
juego sera el cambic de desarro-
llo/género que ha sufrido esta
segunda parte. La primera entrega
nos proponia una aventura de rol
con imagenes cineméticas, mien-
fras que en esta segunda, este
concepto ha variado en favor de la
aventura cinematica. Esto quiere
decir que ya no veras como tu per-
sonaje se aleja convertido en una
diminuta silueta, al mas puro estilo
Final Fantasy (no hay que olvidar



te pondra en verdaderos apuros.

Los escenarios muestran infinidad de
detalles.

Y, por si fuera poco, efectos de niebla.

que se trata de los mismos crea-
dores). Lo que sucede ahora ante
tus ojos es el seguimiento cercano
de laaccién gracias a la colocacion
de «camaras de cine». O sea, que
estamos ante un juego que sigue
las directrices marcadas por la
saga Resident Evi.

Y no sélo aqui acaban las coin-
cidencias. El desarrollo es muy
parecido al de la famosa saga
desarrollada por Capcom. Pero
esto no quiere decir que se trate de
un titulo sin personalidad propia.
Més bien, todo o contrario. Las
excelentes localizaciones, los
inmensos monstruos, las maravillo-
$as secuencias animadas (de lo
megjorcito en PlayStation) y un argu-
mento de lo mas absorbente
hacen de este titulo uno de los mas
esperanzadores lanzamientos de
los préximos meses.

Con un arsenal inacabable, con
un sistema de disparo rapido v efi-
caz, Parasite Eve Il muestra unas
formas y una excelente manera de
ver la accion que se convierte en
uno de los elementos mas determi-
nantes en esta magnifica aventura.
De hecho, el juege empieza en una

El juego esta repleto de situaciones en las que la accidn

Este es uno de los parajes més deso-
ladores del juego.

. 3o~
La combinacidn de rol y accién se nota
en los combates.

curiosa sala de entrenamiento
donde nuestra heroina muestra
sus dotes y donde te familiarizaras
con este nuevo sistema de apuntar
y disparar.

En cuanto a graficos, atmésfera
v sonido, el juego derrocha buen
hacer por los cuatro costados. Te
verds atrapado por sus localizacio-
nes, y sus sonidos y musicas te
harén estremecer, mientras que los
enemigos te obligarén a saltar de
tu mullido sofa.

Esperamos mucho de este
juego, y por lo que hemos podido
ver hasta ahora, las esperanzas se
estan cumpliendo.

Elhorcor de supervivencia voelve
de fa mano de Square en tna
aventura aterradora que te defara
dé pledra, Los excelentes graficos,

su culdado argumento y 1a atmos-
fera que desprende lo conuierten
€n un titulo que dara mucho do
que hablar en los proximos meses.
Nosotros ya nos estamos frotando
{3s manos...

I
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En el futuro, todos
los ninjas seran tan geniales como Strider Hiryu...

e

= - 530 -

Los decorados en 3-D posibilitan unos
angulos fantasticos,

uchos de vosotros
Mve:éis el titulo y excla-

mareis «gqué?, ;Strider
2, ¢sini siquiera he oido
hablar nunca de Strider 1?».
Pues bien, se debe a que el
personaje, Strider, sélo ha
aparecido en Marvel Vs Cap-
com, pero los mas mayores —
que lo conocen de las recreati-
vas— le adoran. Creenos,
jaqui esta otra vez y con mejor
aspecto que nuncal

La primera incursion de Strider

en una consola fue con la vete-
rana MegaDrive y fue una pasada.
Ahora, los rumores apuntan a que
Capcom ofrecera una fiel interpre-
tacién arcade de Strider 7 com-
pletamente gratis cuando com-
premos un elemplar de Strider 2.
iGeniall A ver si es verdad. El pri-
mer Strider es demasiado de la

i

Con un poca de suere, suprecio

tambien estara muy bien. Como
incluira dos discos, sera toda una
aanga. Merece tu atencion.

HIRYUEmSE T ) T i pir
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Tienes que agarrarte a este dragon cibernético para

vieja escuela como para entrar en
mas detalles. Site lo tomas como
un premio estupendo por adquinr
Strider 2, entonces no te sentiras
defraudado, sobre todo porque, si
lo completas, te concederan un
personaje secreto para Strider 2.

Stridler 2 es un plataformas en
2-0muy atractivo, del tipo de jue-
gos que sdlo las mejores compa-
nias japonesas saben hacer tan
bien. Y asi es como deberia ser.
Han seguido la vieja farmula pero
dotandola de un ntmo muy veloz.
Strider Hiryu, capaz de realizar
unos movimientos ninja fantasti-
cos, tiene toda la habilidad nece-
saria para hacer pure a los mato-
nes cibernéticos con los que se
ha de enfrentar.

trider Hiryu se mueve tan sigilosa-
mente como un gato, lucha como un
ninja —como que es un ninja—y su

aspecto es tan genial como el de un super-
héroe. Fijate en el salto tan increible que

hace, jes como una voltereta en el aire! A
la'hora de escalar una pared, lo hace mejor
que Spiderman. Todo un héroe.

Sus excelentes habilidades acrobaticas y su destreza con la
espada convierten a Strider Hiryu en el terror de los robots.

destruirlo.

POWER 100% PLEASSTRTION" 160% 31
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eguro que nadie puede

resistirse a una nueva

aventura de la Segunda

Guerra Mundial. En

esta secuela de Medal
of Honor controlas a Manon,
una joven miembro de la Resis-
tencia Francesa llena de
recursos.

Manon aparecia ya en el primer
titulo Medial of Honor como la guia
del héroe, Jmmy Patterson. En
esta nueva entrega tiene la oportu-
nidad de devolver la libertad y la
dignidad a su pais. Ambientacio

* cuatro afios antes del desembarco
de Normandia, en plena lucha de la
Resistencia contra los opresores
nazis, Medal of Honor Under-
ground consigue transmitirte toda
la gravedad de la situacion.

Aun asi, el panorama no es tan
desolador ya gue dispones de todo
un arsenal de juguetes de soldados
con los que jugar. La mayoria pro-
ceden de la primera entrega y de
los bolsillos de Jimmy Patterson,
pero tendras también seis nuevos,
entre los quales hay algunas armas
alemanas, Para empezar, te haces

32 PoweR 100 PLAYSTRTION™ 1009

con un rifle francotirador y una pis-
tola ballesta de tipo medieval. Ten-
dremos que esperar y ver como
funcionan estas armas cuando ten-
gamos que luchar de verdad por la
libertad. La accion se extiende por
22 niveles divididos en siete misio-
nes, en los que te enfrentaras a
unos enemigos més inteligentes.
Para ello, contaras con la ayuda de
numerosos aliados, también inteli-
gentes, controlados por el ordena-
dor. La novedad mas interesante
sera el modo Disfraz, en el que
puedes robar ropa a otra gente.
iDe lo més pervertidol

El primer titulo Medal af Honor
past por Ser uno de kos mejores
sftool "em (p en primera pers
sora. Este tiene tadala pinta de

ser mejor e ineluso mas emocio-
nante, aungue aloo de secucla
pensata para aprovecharse del
&xito del titulo original si que
tiene...

La resistencia tiene su utilidad, te ayudara a derrotar a los nazis una vez mas...

MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

P

Oye, maldito nazi, no puedes venir a este pais, asi por las buenas, y hacer como site
perteneciera, eso no esta bien. Tampoco es muy bonito disparar a la gente. jAsi que
largo!
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deportes de riesgo rara vez quedan bien
para PlayStation. Bienvenido al nuevo
simulador de bajada de rapidos en canoa...

WILD RAPIDS

Gira, gira, gira tu kayak... como si de un pollo en un asador se tratara.

e acuerdas de
T Rushdown? ;Si? ;No?

Pues bien, Wild Rapids se
parece mucho a Rushdown.
Has de impulsar a remo tu
canoa (o kayak) por diversos
rapidos, esquivando cocodri-
los, rocas, avalanchas de can-
tos rodados, cascadasy a
otros competidores...

Puedes competir con otros seis
adversarios de la CPU en el modo
Tornen o en el modo Contrarrelo).
O, si no, puedes competir con un
amigo en el modo Versus.

Por desgracia, Wild Rapids no
tiene un aspecto muy prometedor.
Tu canoa se desplazara rio abajo
faciimente, sin que tengas siquiera
que agarrar €l Pad. Como mucho,
tu kayak puede que dé unas
cuantas vueltas antes de endere-
zarse y seguir su marcha otra vez.
Ni siquiera necesitas estar pre-
sente. Asimismo, hasta que no se
acabe de mejorar el detector de

LO MEJOR DEL JUEGO

colisiones, preferimos no mostrar-
nos demasiado entusiastas. Tal y
cormo esté el juego, no tiene
mucho sentido apartarse de las
rocas del ric porque ¢ bien cam-
bian de sitio 0 bien aumentan de
tamario en cuanto te acercas a
elfas.

El modo para dos jugadores es
quiza la Unica esperanza con que
cuenta Wild Rapids v, a no ser que
se corrjan los demas fallos antes
de sulanzamiento, las competi-
clones con amigos seran lo Uinico
que salve a Wild Rapids de morir
ahogado en el agua.

No1enemos mochas esperanzas
puesias en este titulo. No parte
con muy buenos augurios. Sl se
mefaran el manejo y el control
del kayak, entonces pueda giie el
Juego sea pasable.

ste giro tan curioso esta muy
Ebien. Cuando pulsas el boton

Triangulo, tu competidor gira
la canoa unos 1.500 grados.

¢Quién decia que la pirueta no era
una maniobra importante en este
deporte?

.SIAIL-LII.-=.I=
mmmr

< fé2% Cuando no te sirvan
los punos, pillate la UZI de 9 mm. Es una opcidén como
cualquier otra, 4no?

MORTAL KOMBAT:
SPECIAL FORCES

h
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]
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sido un éxito rotundo,

pero parece que ha lle-
gado al final del camino en lo
que respecta al beat 'em up de
lucha a pufetazo limpio. Mid-
way lo ha reconocido y prueba
de ello es el Gitimo titulo MK
en desarrollo, que adopta un
planteamiento completamente
nuevo.

MK: Special Forces es una
especie de beat 'em up en scrolf
en el que encarnas a un miembro
de las fuerzas especiales tipo
Rampo. Tu personaje empieza el
juego usando los punos y los pies
para cargarse al personal con sélo
un ndmero limitado de movimien-
tos. A medida que avanzas y
ganas experiencia, accederas a
nugvos movimientos de combos,
asi como a todo un arsenal de
armas como la UZl de 9mm y el
rifle francotirador (que puedes
usar tanto en primera persona
—visién subjetiva— como en ter-
cera persona —visién objetiva—).

Cada uno de los niveles tiene
una mision especifica, que puede
consistir en reunir una serie de
codigos de ordenador para abrir
la puerta del final del nivel (0 algo
similar). El juego presenta también
un interesante y variado repertorio
de jefes. Para vencerlos, tendras
que hacer algo mas gue quedarte
ahi de pie y darte de golpes con
ellos.

Por lo que parece, el juego
podria ser todo un bombazo.

l a saga Mortal Kombat ha

< hEE
£Qué, no se parece esto a Metal Gear? Puede que no sea el mejor

beat ‘em up, pero tiene muy buena pinta, ;no?
N s

También hay algunas escenas inspiradas descaradamente en
Chase the Express. Lo que nos parece muy bien.

Ahora te apetecerd un cigarrillo
y te arrastraras por el
suelo. Uy, perdén,
~. Nos hemos
equivocado
de juego.

A primera vista, parece muy
{tnable y con las suficientos
complejidades como para aseau-
rar un entretentimiento duradero.
La combinacion de ltcha de
puietazos con el shoot 'em up

estilo UZI deberta cataputtarie al
£xito entre o8 [roadoras.



Encdgete y siéntate en un

coche con control remoto para zumbar
por tu casa

34 power ¢

a secuela de Re-Volt

esta a punto de estre-

narse y tiene mejor

aspecto que el primer

juego, que fue un poco
decepcionante. Volvemos a
tener otra oportunidad de intro-
ducirnos en diminutos coches
muy cerca del suelo y de sentir
el viento por nuestro pelo con
control remoto.

Si a pesar de todo no puedes
sacarte de la cabeza el primer
juego y crees que éste va a ser
muy parecido, piénsalo dos veces
ya que este titulc incorpora un
nuevo motor y ha sido desarrollado
por un equipo completamente dis-
tinto. Esta secuela puede presumir
de muchos escenarios nuevos, lis-
tos para ser recorridos, al igual que

puedes ver estas imagenes antici-
padas de la version final. Los grafi-
cos tienen un aspecto que no tiene
nada gue ver con los del primer
Re-Volt, lo cual ya es un comienzo.,
Y, desde nuestros juegos iniciales,
va a ser reaimente mucho mejor.
Va a haber un despliegue de
coches completamente nuevos
con los gue correr, aumentando la
emocidn para todos los corredores
y fanéticos del coche a control
remoto. También se nos ha prome-
tido que toda la fisica se ha moder-
nizado, de forma que cada coche
va a manejarse de forma distinta.
Site gusté el primer Re-Voft,
seguro que vas a adorar
Revolt2.

Poder darte cuenta de por donde
\as, ya es una aran mejora en
cuanto al orininal ¥, ademas, esta

lleno de singuiaridades. Resultara
bastante bueno.

LO MEJOR DEL JUEGO
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pistas en diferentes tipos de
coches todo terreno, ahora hay
algunas pistas gue tienen tantos ele-

I ejos de limitarse a correr por las

mentos de tierra como de agua. Asi que
al mojarse, tu coche se transforma en
un pequerio bote muy a la onda y
luego, otra vez, en coche.

i—-
3

pelotas y biki

MARTINEZ

PROSSER
ZAHHER

Playa chicas,

Antes de cada servicio, los jugadores hacen ese gesto tan raro de abrir

ampliamente los brazos.

Lo ITIE-JDR DEL JUEGO

o0s simuladores de deportes a
menudo carecen de caracteristicas

asombro-sas y eéste no es una

excepcion. Sin embargo, la opcion crear-
un-jugador es un buen detalle y ademas
puedes crear una divinidad stiper bron-
ceada, tal como hemos hecho nosotros.

Iguien importante
dijo en una ocasion
que solo existen
siete tipos de
novela y siete tipos
de peliculas. Tal vez podemos
aplicarlo también a los juegos
de PlayStation. Es decir, este
juego de voleibol, en su esen-
cia, no es diferente del Anna
Koumikova’s Smash Court
Tennis. Pero donde en Smash
Court Tennis hay raquetas, en
V-Beach Volleyball hay
bikinis.

Por desgracia, las limitaciones
del deporte parece que tierien
que trasladarse al juego. La sec-
¢ion de entrenamiento no tiene,
hasta el momento, un entrenador

gue te muestre los trucos del ofi-
cio o las habilidades basicas del
voleibol. Y los modos entre los
cuales puedes escoger son bas-
tante similares. Tambien puedes
elegir entre jugar de noche o de
dia. El juego no tiene muchas
opciones. Jugar en un grupo
masculino ¢ femenino, con & sin
el indicador de! jugador, el indica-
dor de la direccidn de la pelota o
el indicador del tiro activado. El
&ngulo de camara puede ser mo-
dificado a un grado secundario.

La pelota se mueve muy
deprisa y el prometedor modo
para cuatrc jugadores puede
convertir tu partida en un relam-
pago en la playa. Esperamos gue
los toques finales hagan de &l un
juego brillante

Seguramente nunca va a sertan
bueno como Smash Court Tenmis,
pero como juego mutiijugador

podria mantenerse por si solo. Si
[os «bordes desiqualess pueden
pulisse {ejem) podria resultar
divertito.
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Zi.3 }Qué pasadal ¢ Estés listo para retroceder

en el tlempo y volver ala época en que las carreras eran un deporte
de caballeros? jNo hace faltal Puedes vivirlo ahora mismo...

MILLE MIGLIA

Haz como el Sr. Moss y rompe el récord

mundial como un héroe.

El tema velocidad es muy bueno hasta
el momento. Esos motores cldsicos fun-
cionan y tienen un aspecto magnifico.

ebes entender que el
Mille Miglia real es un
acontecimiento de
carreras épico que,
de vez en cuando,
tiene lugar en Halia. Lo que
tenemos aqui es una joya de
juego de carreras que llega
para traer la magia del aconte-
cimiento a tu PlayStation.

Hace ya mucho, mucho tiempo,
en 1927, empezaron las carreras
Mille Miglia, anunciando a campeo-
nes como Sterling Moss, que
actualmente aun posee el récord

Esperamos que no te las tengas que ver con los inmortales motoristas italianos.
Corren como locos... A pesar de todo, algunos de ellos son los mejores corredores.

mundial de carreras. Las carreras
cesaron en 1957 y fueron resucita-
das en 1977. Pararecrear el
ambiente de las vigjas carreras, las
reglas establecieron que solo los
coches vigjos construidos durante
la época dorada de la Mille Miglia
podrian correr. Esto quiere decir
que sdlo los vigjos clasicos como el
Mercedes 300 SLR de Moss, &l
DB2 Berlinetta de Aston Martin y el
Ferrari 680 Monza Spider Scaglietti
padian tomar parte en la carrera.
Tu abuelo va a llorar de emocion
cuando le menciones estos moto-
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res méagicos. De los 80 coches cla-
sicos posibles, un total de 18 estan
representados en este juego. Pue-
des escoger entre diferentes épo-
cas y todos los coches pueden
conducirse en el modo arcade o
en la competicion para dos juga-
dores.

Ir a toda velocidad a lo largo de
més de 1.000 millas (unos 1,600
kilémetros) a fravés de toda la bella
ltalia, haciendo un circuito que
empieza y termina en Brescia es
una gozada. Mille Miglia ha sido
descrita como la carrera mas bella
que existe. Esperamos que toda
esa belleza se aprecie en la Play-
Station.

(1. FRSTURY LP

duciendo su clasico Mercedes

Fiagir que eres Sterling Moss con-

300 SLR! En este juego consigues
correr y recuperar el momento del
récord mundial en la carrera. Probable-

mente ésta sea la tnica razon por la
que se cred este juego...




oho, el primer
juego de los nue-
vos Lost Toys, es,
como minimo, un
poco excéntrico.
Imagina uno de esos deportes
futuristas mezclado con un pla-
taformas y un beat ‘emup y
que t0 te encuentras en la pista
perfecta. Lo que hace que
Moho sea ain mas raro es que
todos los participantes son
tipos robéticos sobre bolas.
Muy extrafo.

Puede parecer de locos pero
una vez comienzas a jugar de ver-
dad, las cosas empiezan a tener
sentido. La inercia de tu perscnaje
es la primera cosa con la que
aprendes a desenvolverte. No pue-
des detener tu robot
en un lugar mientras
esta rodando, asi
que tendras que
hacer cuidado-
s0s malabaris-
mos con tu

PLAYSTATION™

Todos los robots disponibles tienen su propia secuencia de presentacion generada
por ordenador. Este, obviamente, ha bebido demasiado. ;Lo pillas?

} iMira mama, sin piernas! Moho trata de gladiadores

Todos los niveles estdn situados dentro de varias prisiones y cada una de ellas
tiene muy buenas prestaciones. Segun el objetivo del juego, no deben de haberlo

puesto nada facil.

Pad para hacerles hacer lo que tU
quieras. La inercia tambien puede
funcionar a tu favor y puedes
usarla para mejorar la media de
purietazos de tu robot.

Es importante aprender todos
los pormenores del sistema de
control de Moho, ya que se exami-
naré al maximo tu habilidad a tra-
vés de la ingeniosa coleccion de
eventos que te ofrece el juego. El
mas violento es Last Man Rolling
(algo asi como El Ultimo Hombre
Rodando), en el que debes tumbar
a tus rivales robdticos antes de que
el siempre presente reloj llegue al

cero. Run the Gauntlet (Aguanta el
Atague) es una carrera al estilo gla-
diador hasta la salida del nivel, la
cual esta protegida por robots ene-
migos y terreno dificil. PowerBall
(Bola de Energia) es un aconteci-
miento similar inspirado en gladia-
dores en el gue debes tirar una
bola hacia un objetivo mientras
otro androide te ataca. Tag (Corre
que te pillo} no es lo que parece,

L0 MEJOR DEL JUEBE

robot que ruedan sobre bolas a través de prisiones espaciales. jIncreible!

Run the Gauntiet (Aguanta el Atague)
es uno de los niveles mas desafiantes y
puede resultar un poco frustrante.

¢Ves lo que queremos decir con extrav-
agante? Algunas veces tiene buen
aspecto, otras parece un juego para
MegaDrive.

sino que es un simple gjercicio de
recogida de objetos. Race
(Carrera) es exactamente o que
asperas, pero con punetazos ana-
didos y King of the Hill (Rey de la
Coling) es una prueba de resisten-
cia que implica mantenerse en la
cima de una estructura tumbando
a tus oponentes. Junto con la
oferta de un modo multijugador,
tiene un aspecto muy apetitoso.

ina) es nuestra favorita. Cada vez

oanez g Tne King of the Hill (El Rey de la Col-

que tumbas uno de tus estipidos

oponentes fuera de la montafia vuelven a
' subir pacientemente hacia ti para que les
& propines otra paliza.

No te caigas al agua, ya que tu bola no
quedard en un estado demasiado bueno.

Moho es un juego bastante extrava-
gante y lo va a tener dificil para ale-
jar la atencion de otros titulos mas

accesibles. De todos modoes, puede

llegar a ser un éxito de criticas si
consigue el modo multijugador ade-
cuado. Creemos que es uno de esos
titulos que puede dar sorpresas.
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¢ 5§ El saltarin con extremidades mas famoso del
mundo del software vuelve a PlayStation con un nuevo look

ace mas de cinco
afios que aparecio el
primer titulo que pro-
tagonizaba Rayman
para PlayStation.
Este curioso personaje de
grandes orejas —cuyo tronco
se une a sus manos y pies gra-
cias al aire— dejé muy buen
sabor de boca entre los mas
exigentes jugones.

De hecho, el juego consistia en
el tipico plataformas en dos dimen-
siones pero, gracias al personajilo
de marras y a un argumento origi-
nal, ofrecia un gran sentido del
humor que, sumado a una lengitud
inacabable, aseguraban unas
cotas de diversion altisimas que
mantuvieron a mas de uno engan-
chado al Pad durante horas, afos,
siglos...

Pero el tiempo no pasa en
balde, y a las ganas de ver de
nueve a Rayman, hay que sumarle

Nuestro protagonista practica
los deportes de aventura.

un gran avance técnico dentro de
los juegos, en general, y del género
de plataformas, en particular. Este
s, sin duda, el principal motivo por
€l cual sus creadores han tardado
tanto tiempo en ofrecer la segunda
parte de aquel juego. Titulos como
Crash, Spyro, Gex y demas han
ido evolucionando y haciendo evo-
lucionar el concepto de las plata-
formas. Digamos que con ellos ha
llegado la pubertad de este
género, en el que las tres dimen-
siones y unos retos un poco mas
complejes han conseguido hacer
madurar un modelo de juegos que
parecia Unicamente destinado a
los més pequefios de la casa.
Rayman 2 se suma aeste carro y
propone un juego en el que la
diversién y las delicias técnicas se
conjugan a la perfeccion.

UNA PEQUENA
REVOLUCION

Estos cinco afios han servido para
que sus creadores nos propusie-
ran un juegoe repleto de buenas

LO MEJOR DEL JUEGO

Nuestro héroe. La vuelta de Rayman des-

Nuestro héroe es capaz de moverse como pez en el agua.

ideas y de grandes aciertos en
todos los aspectos. Donde encon-
traras el mayor avance esen el
aspecto grafico. Rayman ha
dejado de mostrar su aspecto mas
plano para ofrecer una imagen
mas voluminosa de su curioso
cuerpo. Ahera, todo el juego es en
3-D. Y no unas tres dimensiones
cualesquiera.

Setrata de un trabajo excelente
lleno de colorido y apoyado en la
utilizacion de millones de poligonos
que dotan al juege de un aspecto
sdlido, a la vez que muy matizado.
Cada fase, cada paraje, cada tono
de color y cada personaje mues-
tran un aspecto inmejorable.

En este sentido, es digno de
mencién el acabado del protago-

pués de cinco anos de espera ha valido
la pena. Este curioso personaje ha

vuelto con energias renovadas y con una can-

tidad de movimientos que te atrapara en sus
carismaticas redes. Como ya sucedia en la
anterior version, el sentido del humor seguira

nista, Rayman puede realizar infini-
dad de movimientos, tales como
saltar, hacer esqui acuatico, volar
gracias a sus enormes orgjas, dis-
parar, trepar y un sinfin de movi-
mientos que hacen de él todo un
sUperheroe.

El juego combina a la perfeccion
la accion, las plataformas y hasta
alguna que otra fase en la que
deberas controlar la velocidad de
nuestro héroe. Por si fuera poco
vendra traducido y doblado al
espariol y, aungue estamas ante
una version todavia inacabada del
juego, las voces y los textos son
excelentes, hecho que te ayudara
a sumergirte, todavia més en la
grandiosa aventura que sera Ray-
man 2: La Gran Escapada.

Lo esperames todo de este tiwo:
diversion, huenos graficos, figahi-
fidad y un monton de horas frente
a la pamtalla. Salo hiemos padido
ftigar a una version inacakada,
pero por o gue hemos visto, [a
cosa promete mucho y dejard
gatisfechos a todos 1oS amanes e

salpicando vuestro comedor gracias al ingenio

En muchos momentos, te adentraras en peligrosos tineles. de este siperheroe sin brazos ni piermnas.
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El hombre que ensefa los calzoncillos
rojos y es capaz de parecerse a un
pajaro se aproxima a PlayStation

Virgin'

irgin nos traera bajo el
v brazo la nueva creacion

de Warner Bros Enter-
tainment que, a suvez, ha
adquirido los derechos de DC
comics, la distribuidora de
tebeos mas importante de los
Estados Unidos. Nada mejor
que este momento para lanzar
un juego sobre uno de los
superhéroes mas famosos de
la historia. La razén no es otra
que la préxima version cinema-
togréafica que prepara Tim Bur-
ton con Nicolas Cage en el
papel del volador de la capa
roja. Nos referimos, claro estd a
Superman.

La propuesta de Warner es sen-
cillay directa. Se frata de un juego
en el que nuestro héroe debera
conseguir ciertos objetives. Tales
como liberar a su amnada Lois, sal-
var a personas inocentes y, por
encima de todo, eliminar a los mal-
vados que parecen sacados de la
perversa mente de Lex Luthor.

Para ello, sus creadcres han
dotado al juego de un entorno gra-
fico en fres dimensiones en el que
sus protagonistas se mueven con
completa libertad de movimientos.

Pero si alguien tiene libertad, ese
es Superman. Este nativo de Krip-
ton podra volar por casi todos los
lugares para desplazarse con més
rapidez o hacer una sper carreri-
la. Ademds, contara con la ayuda
de sus famosos sUper poderes. El
rayo laser capaz de destruir los
materiales méas duros se convertira
en su arma mas peligrosa. Aungue
también tendremos que sumarle
su capacidad para visualizar a tra-
vés de las paredes, excepto las de
plomo. La posibilidad de lanzar su
aliento congelante, sus golpes
demoledores capaces de destruir
cualquier engendro mecanico y su
increfble fuerza que le permitira
levantar coches sin despeinarse su
famoso tirabuzon de la frente.

Una de las curicsidades del
juego es su estética. Se trata de un
cruce entre la realidad y €l cémic
gue cuaja a la perfeccion y que le
confiere un aspecto desenfadado
y divertido ideal para todos los
publicos.

Superman llega porfinala
PlayStation y, aungue todavia no
esté entre los grandes, por lo
menos muestra unas buenas
maneras. A esperar toca.

LO MEJOR DEL JUEGO

Poder controlar a Superman. Es la pri-

mera vez que esto sucede en PlaySta-
tion y, aunque el personaje parece

pasado de moda todavia tiene mantiene el
carisma de las grandes estrellas. Volar, usar
los rayos X, golpear a troche y moche, y
levantar pesos nos encanta. También nos
fascina pasearnos por la calle en calzonci-
llos sin por ello llamar la atencion.

3

Superman Hega Sin hacer demasiato
mido. Por 13 puerta de atras. De una
manera sutil'y silenciosa. Sus fonmas no
sorprenden, pero debag de su aparente
sencillez parecen esconterse muchas
horas de diversion y de aventuras de
COfmiC.

Toons vuelven a la carga en un juego para los mas

pequefos lleno de colorido

TOONENSTE!

Como ya sucedia en la serie de
television, el juego ofrece un excelente
sentido del humor,

Toznensteln es una gozdda paraia
vista y conserva el humor dela serie
de television, pero su desarrolio

simplista puade junarle una mala
pasada. De moments, fiabraique
esperar misatras no dega fa version
definitiva, pero fos més pequenos va
deben estar frotandose [a8 manos.

la Warner llamadas

Looney Tunes, que recu-
peré para la television el rey
Midas del cine norteameri-
cano, Steven Spielberg, llegan
a PlayStation, en un titulo que
pretende ofrecer todo el colo-
rido de la serie original pero
apostando por un sistema de
juego que podriamos calificar
de innovador en PlayStation
(aunque ya hace tiempo que
esta inventado).

La mecanica del juego nos
recuerda aquella recreativa lla-
mada Dragon’s Lair. En ella, un
caballero iba realizando diferentes
movimientos en cada pantalla.
Estos movimientos eran limitados
y solo podiamos tirar hacia
delante, atrés, ala derechao ala
izquierda, ademas de poder gol-
pear de vez en cuando. La limita-
cion de movimiento y posibilidades
de Juego quedaban paliadas por
un entorno grafico de lujo digno de
la mejor pelicula de Disney. Parece
que los creadores de Tooneristein
tomaron nota de la mencionada
recreativa y han decidido trasladar

l as divertidas criaturas de

Nuestros amigos pasaran mucho miedo en el castillo

encantado del malvado Toonenstein.

El colorido se apoderara de tu comedor gracias a estos
personajillos.

aquella experiencia a la consola de
Sony. El experimerito es intere-
sante, pero los restltados (aunque
no definitivos) pueden ser algo
simples.

Pero si algo es cierto es que el
entorno grafico del juego es feno-
menal. Realmente parece que
estemos ante las aventuras televi-
sivas del Pato Lucas, Bugs Bunny,
Elmer y compafiia. Nuestra panta-
|la cle televisién rebosara colorido
por los cuatro costados y el sen-
tido del humor inundara toda
nuestra casa. Porque este factor,
el humor, es ofro de los elementos
claves del juego. Un juego en el
que los comentarios divertidos y
las frases ingeniosas son una
constante. Lastima que solo
hemos podido disfrutar de la ver-
sion inglesa, esperemaos que
venga traducido a nuestra lengua
y que, de este modo, puedari dis-
frutar de él los mas pequefios,
agueélios a los que en principio va
dingido este cunoso titulo
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= Los chicos de Namco te quieren
s ' meter en el tinel del tiempo y,
mas concretamente, en un mundo
medieval lleno de bichos. jAaarg!
Empezaras siendo un joven que
se convirte en cazador de drago-
nes para vengar la muerte de su
: hermana. Llegaras al Imperio de
# PlayStation- | Raxis, donde los Caballeros de

Azale digamos que... no estan
jugando a las cartas. Y hasta aqui podemos leer. Si

quieres saber como contintia la historia, preparate a vencer
en la primera mision: ganar nuestro concurso. Sony y Power
sortean 40 juegos Dragon Valor. Ya estas tardando. Toma
papel y boli y atento a la pregunta que te formulamos este
mes, concursa y hazte con uno de estos fantasticos juegos.

Esperamos tu carta con la respuesta correcta antes del dia
15 de agosto.

‘:: i S
(]

Las bases
del concurso

Puede participar cualquier lecior que no ter

enga vinculacion alguna

cualquier trabajador o colaborador de esta edit
No exsten premios en metahico altermnativos
Las respuestas deben recibirse en las oficinas de M
aceplaran reclamaciones por perdidas

Solo se aceptard un cupon por lect

xtal

El nombre de los ganadores serd
La participacion en este concurso imphca la

(P y PlayStation son marcas comerciales de

Sony Computer
Enternainment Inc

Recorta por aqui

Cupén de respuesta

;Coémo se llama el héroe con el que inicias el juego?

Respuesta:
Nombre:
Domicilio:

Paoblacion: .

Provincia:

Teléfono:

All rights reserved. Namco is a registered trac:8
< > mark of NAMCO LTD: Published by NAMCO LT
Praystation [ Distributed by Sony Computer

o232  Entertainment Europe.

Envia este cupén a la seccién «Concurso Dragon Valor» REVISTA POWEr
MC Edicicnes S. A. P San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA




Estos son los ganadores del concurso
PSP. 34 Rolicage 2 (Sony):
David Manzano Gonzalez (Madrid)
Miguel U6 Ibanez (Zaragoza)
Javier Tobal Salcedo (Zamora)
Elisabet Diez Diez (Trobajo del Camino, Ledn)
Savall Maxime (Madrid)
Juan Jose Torres Garcia (Paterna, Valencia)
Ivan Alfonso Lopez
(La Laguna, Santa Cruz cle Tenerife)
M Luisa Moreno Rios
(Sta. M de Guia, Las Palmas GC.)
Radl Donoso Mancha (Méstoles, Madrid)
' M. Demingo Murcia Boronat (Godella, Valencia)
Luisa Ana Raez de la Cruz (Algemesi, Valencia) §8
Sandra Garcia Esteban (Barcelona)
Nacho Sudrez (Alcobendas, Madrid) »
Ignacio Daniel Morillas Aylion (Coslada, Madrid) B
Xavier Soler Gebelli (Barcelona)

Respuesta:
Psygnosis.

Estos son los ganadores del concurso
PW. 37 Beatmania (Konami):
Antenio Manuel Rabadan Rutete

(Alcandete, Jaen)

Antonio Villar Prato (Sagunto, Valencia)
Esmeralda Blanco Garcia (Valladolid)
Ricardo Santana (Madricl)

Jordi Canli Verges (Barcelona)

L uis Angel Bonalau Moreno (Viana, Navarra)
Jorge Percs Higuora (Bilbao, Vizcaya)
Agustin Mendez Lorenzo (Alcorcon, Madlricl)
Ester Cacero Loper (Badalona, Barcelona)
Jose Marna Bodriguez Martin (Sevilla)

Respuesta:
Hasta dos jugadores.
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Power

MC Ediciones

Pseo. San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

THEME PARK WORLD

Hola compafieros de la PSX,
Me llamo Rubén y me encantan
los juegos de estrategia, espe-
cialmente el de Theme Park
Worid, aunque tengo un pro-
blema. Compré el juego de
segunda mano Y sin instruccio-
nes y a la hora de jugar sélo
puedo jugar al modo Préctica.
Me gustaria saber qué tengo
que hacer para empezar a jugar
en setio.

Felicitaciones por vuestra
revista.

Rubén Moreno Gordoba
(Rlbacete)

Theme Park World es un
pedazo de juego, pero bas-
tante complicado, la verdad.
Necesitas el libro de instruc-
ciones, no hay mas remedio.
Lo mejor que puedes hacer,
si no lo tiene ningtin amigo,
es alquilar el juego en una
tienda o videoclub, y fotoco-
piar el libro de instrucciones.
Si no, te costara mucho dis-
frutar del juego como es
debido.

MANDOS ESTROPEA-
DOS

Hola,

¢ Queé tal andamos? En primer
lugar, me gustaria agradecercs
que me pusiérais en vuestra

S0 B Dl

revista. Me emociondé! Bueno,
vayamos con las preguntas:

1. ¢ Ddnde se meten vuestros
trucos de Quake 2 que publi-
casteis? Si, ya sé que en la sec-
clén de codigos, pero ¢donde
esta?

2. Se me estropean los mandos
con mucha facilidad, ¢puede
SEr por un uso excesivo?

3. ¢Saldra el juego Sims de PC
para PSX?

4, ;Para cuando Unreal Tourma-
ment?

5. oY Commandos 27

6. A pesar de decirme que me
comprara WWF Warzone, me
compré un nuevo juego: WCW
Mayhem y es flipante.

7. Por tltimo, deciros que los
cambics son geniales.

Y como dice mi profesor de
informatica, lamado Tono,
AAAAADIOS!

Oscar Gonzalez Yurrita (San-
tander)

1. ¢ Estas seguro de que te
refieres a nuestra revista?
¢Puedes decirnos si es asi,
en que nimero y pagina
estan los trucos que necesi-
tas aclarar?

2. Es poco probable: los
mandos de Sony estan
hechos para durar. Porque
son de Sony, ¢verdad? Sino
lo son, ahi tienes la res-
puesta; y si lo son, revisa el

Bienvenido a la seccion de cartas. A pesar de
los millones de cartas que recibimos cada dia
(por correo ordinario o per email), todavia nos
gueda un hueco para que puedas escribirnos
y decirnos lo que piensas. Ademas de los
temas habituales como dudas, sugerencias,
preguntas y respuestas, te esta esperando

la subseccion denominada Forum Play, en

la cual podras vender o cambiar tus jue-

gos, revelar tus trucos 'y secretos, dara
conocer las excelencias de tu club, mos-
trarnos tus dotes artisticas o explicar lo

que se te ocurra. Es tu turno.

puerto donde va enchufado
el mando, y la forma en que
recoges el cable al acabar de
jugar. Si el cable esta tirante,
ya sea en la entrada a la con-
sola o en la parte que da al
mando, es posible que
alguno de los contactos
internos se deteriore y algu-
nos botones o direcciones
no funcionen correctamente.
Pero aparte del cable, jlos
mandos originales de la con-
sola son casi indestructibles!
3. Es poco probable, pero no
perdemos la esperanza...

4, Unreal Tournament espe-
remos que vea la luz a finales
de afo, poco después de
salir la magnifica PS2 ala
venta.

5. Proein, compaiiia desarro-
lladora y distribuidora del
juego, tiene previsto lanzarlo
alo largo de este aiio aun-
que no ha especificado
cuando. Estaremos al ace-
cho. La ocasidn, lo merece.
6. Bien hecho. Nosotros pre-
ferimos Warzone, pero los
dos son geniales.

7. Gracias.

JEDI POWER BATTLES
Hola,

£ Cémo estamos? Me llamo
Raquel Yurrita. Bueno, en primer
lugar, quiero deciros que sois la
mejor revista del mundo y que

gracias a las guias que ponéis
con la revista me he pasado
muchos juegos, como, Tomb
Raider 3. Bueno, pregunta:

¢ Para cuando Jedi Power Bat-
tles?

Hala, ahi 0s dejo, hastala vistay
gracias.

P.D.: Ahi os mando un dibujo.
No me ha salido muy bien, pero
espero que os guste.

Raquel Yurrita Alvarez (San-
tander)

Es genial que nuestras guias
y trucos ayuden a la gente,
claro. Y si, somos la mejor
revista del mundo, eso tam-
bién es verdad... En cuanto a
la pregunta, Jedi Power Bat-
tles ya lo tienes disponible
en tu tienda mas cercana.

Gracias por el dibujo,
Raquel.

ESCRIBIR

Hola,

Me llamo Daniel Garcia Ahama
y vivo en Abrera, un pueble de la
provincia de Barcelona. Soy un
seguidor vuestro desde la
revista N.° 20 y me encanta.
Poseo la Play desde 1898 y os
quigro hacer unas preguntas:

1. ¢ Daréis demos mas adelante
como antes hace un tiempo?

2. ¢ Daréis pegatinas para la
Play?

Si alguien guiere escribirme para
cambiar trucos, ésta es mi
direccion:

Daniel Garcia Alhama

Avda. Catalunya, n." 4

08630 Abrera

Barcelona

Lo de las demos es poco
probable, El duplicado del
CD de demos hacia que la
revista saliera tarde a la
venta y eran tantas las cartas
y llamadas que tuvimos
reclamando la revista que
decidimos dejar de editarlo
por algin tiempo. Pero no
desesperes, quiza algin dia
vuelva a sonar la flauta.

Y mas o menos lo mismo
sucede con las pegatinas. A
ver si logramos convencer a
los jefes...



email: playpower@mcediciones.es

FUTBOL

Hola,

Me llamo Pedro y os voy a pre-
guntar unas cuarntas cosas.

1. ¢ Qué juego de fithol es
mejor? ¢ FIFA 997 ; FIFA 987

2. De todos los juegos de futbol
que han sacado ahora, 4,cudl es
el mejor? ¢ FIFA 2000, Esto Es
Futbol 0 ISS Pro Evolution?

3. Otra cosa. ¢ Me podéis dar
unos cuantos trucos para Dino
Crisis? Y una cosa mas. Vuestra
revista es de las mejores que he
visto.

Espero que me respondais.
Pedro José Lopez Bracot
(Albacete)

1. FIFA *99, aunque las dife-
rencias son pocas.

2. Los tres que has dicho,
pero en el orden inverso.

3. Power edit6 una guia
completisima de Dino Crisis
en el nimero 31. Si quieres
un ejemplar debes ponerte
en contacto con el departa-
mento de suscripciones: MC
Ediciones, Suscripciones,
Paseo San Gervasio, 16-20,
08022 Barcelona o si prefie-
res por teléfono debes llamar
al niimero 93254 1258 o al
fax 93 254 12 59.

DUDAS

Hola,

Somos dos amigos de 13y 14
anos, los dos tenemos la PSX y
nos encanta. Tenemos estas
dudas:

1. ¢ Nos podéis recomendar
algdn juego nuevo y bueno que
no sea Gran Tunsmo 2 ni Final
Fantasy VIlI? Ya que éstos los
COMPraremos segure.

2. Hemos oido todo scbre la
PS2 y lahemos visto enla
revista y es una auténtica
pasada, pero 4,no creédis gue es
un poco sosa en cuanto a
aspecto? ¢ Sabéis cudl sera,
méas 0 menos, el precio de lan-
zamiento y la fecha?

3. Nos gustaria saber si hay
algdn juego de motos guapo
gue no sea Moto Racer 2 ni
Championshio Motocross.
Esto es todo por ahora. Felicida-
des por vuestra revista tan
cafiera. Nos gustan mucho los
analisis de los juegos. Espera-
mos vuestra contestacién y gra-
cias por fodo.

José & David

(Tudela, Navarra)

1. Los mejores que hemos
analizado en los (ltimos
meses son Syphon Filter 2,
Medal of Honor, Colin
McRae Rally 2.0, Rally Mas-
ters, WipEout Special Edi-
tion... ;o0s gusta alguno?

2. ¢Un poco sosa? Si, quiza...
Pero su aspecto también es
una cuestién de marketing.
Como es compatible con
peliculas en DVD, esta pen-
sada también para atraer al
plblico adulto. Y claro, los
adultos ho compran cosas
de colorines...

La PS2 saldra en nuestro
pais el 26 de octubre y toda-

via se desconoce el precio
que tendra.

3. Pues no, ninguno. Todos
los demas son peores, inclu-
yendo Moto Racer World
Tour; que saldra dentro de
poco. Championship Moto-
cross es el tnico juego de
carreras de motos de ver-
dad. Bueno, no estamos
contando ninguno de los
Road Rash, porque son un
género algo distinto (carre-
ras coh mamporros por
carreteras con trafico y ciu-
dades). Si cuentas éstos
como juegos de motos,
Road Rash 3D es el mejor
de todos, como mucha dife-
rencia.

RESIDENT EVIL

Hola amigos,

Me llamo Alvaro, tengo 14 afios,
vivo en Madrid y me haria ilusion
que me publicarais la carta por-
que soy un gran lector vuestro.
Eso si, tengo varias preguntas:
1. ¢ Qué juego me compro:
Resident Evil 2 o Resident Evil
37 Tengo dudas porque no sé
cuanto cuesta el 3y el 2 vale
4.000 pesetas aproximada-
mente.

2. Tekken Tag, ¢va a salir para
PSX ¢ para Play2?

3. ¢, Cual me recomendais:
Syphon Filter, Soul Reaver,

Dino Crisis o Mission:
Impossible?

Espero que me contestéis en la
proxima revista y que sigéis cre-
ciendo come hasta ahora.
Adiés.

Alvaro Ruiz Vazquez (Madrid)

1. RE2, El tercero sdlo es un
poco mas bonito y largo,
pero no tan original ni tan
bien pensado como los dos
primeros. Y la diferencia de
precio es considerable. RE3
s6lo es recomendable para
los fans de la serie que ya
estén hartos de los dos pri-
meros. Si quieres puedes
optar también por Parasite
Eve 2, que esta muy bien
también.

2. De momento, Sony sdlo lo
ha confirmado para PS2,
pero todo puede ser.

3. Sélo Syphon Filter y Soul
Reaver (el primero mas que
el segundo). Dino Crisis no
es lo que nos esperabamos,
y Mission Impossible no
esta entre nuestros favoritos
de la gris.

MISSION: IMPOSSIBLE

Hola,

Me llamo Miguel Angel y tengo
12 afos.

Yo compré vuestra revista
numero 29, la gue venia con la
guia de Silent Hill y me parecid

una revista muy

interesante. Vi el reportaje de
Mission: Impossible y me gusté
tanto que no tardé ni dos sema-
nas en comprarmelo. El juego
esta muy bien. Llevo con él tres
dias y ya me lo he pasado, en
modo posible, claro esta, Mi
pregunta es la siguiente: s hay
trucos para el juego? Silos hay
ponédmelos por favor,

Gracias por escucharme, Adiés.
Miguel Angel Romero

de los Lianos

(Aldea del Fresno, Madrid)

Vaya, parece que Mission no
nos ha gustado tanto como a
ti... Nosotros tardamos un
dia en pasarnoslo, y eso que
Infogrames ha aumentado la
dificultad respecto a la ver-
sién para N64 para que fuera
un poco mas largo... Bueno,
tienes una guia completa de
Mission: Impossible en el
numero 33 de Power.

ELECCIONES

Hola, me llamo Marcos y tengo
algunas cosas que contaros:

1. Me voy a comprar un juego y
no sé cuél elegir si Medal of
Honor o Rainbow Six. ¢ Cual de
los dos me aconsegjais?

2. Hablando del «chip», ya sé
que es todo un fraude, pero
reconocer gque es un chollo. Lo
que es un fraude es el coste de
un videojuego original.
Felicidades por vuestra magni-
fica revista.

Gracias.

Marcos (Madrid)

1. iMedal of Honor, Medal of
Honor, Medal of Honor! Pri-
mero, porque Rainbow Six
no es tan bueno; y segundo,
porque Medal of Honor es
uno de los mejores juegos
que han existido nunca,
como MGS, FFVIIl, Syphon
Filter...

2. iBien dicho! No estamos
de acuerdo con la utilizacion
del chip, pero tienes razén
en lo del precio de los jue-
gos. La excusa de la indus-
tria es que la pirateria les
impide bajar los precios,
pero jantes no habia pirateria
y los precios eran los mis-
mos! Estamos contigo, pero
no estamos a favor del chip.
Eso jamaés de los jamases.

SYPHON FILTER

Hola genios de la Play,

Me llamo Ignacio Aylion. Qui-
siera pediros un favor. Me he
comprado Syphon Filter y en la
segunda pantalla me quedo
atascado en los trenes y no sé
qué hacer, asi que me gustaria
que hiciéseis una guia completa,
cuanto antes mejor y si es posi-

PowWER 1o

el

ble también la de Soul Reaver.
Gracias por vuestra atencion.
Ignacio Aylién Gil (Valencia)

Si, la estacion esta incen-
diada y no sabes qué hacer,
¢verdad? Nos ha pasado a
todos (y es el Gnico punto del
juego en el que te quedaras
atascado sin saber qué
hacer; durante el resto del
juego sélo tendras proble-
mas de dificultad). Tienes
que ir a las vias de la zona
izquierda, mas alla del tren
descarrilado que esta
ardiendo. Llegaras auna
zona bastante oscura: entra
en el menu de objetos para
seleccionar la linterna, y
hallaras una caja de madera.
Abrela para encontrar una
carga de explosivos C4. Y
cuando tengas el explosivo,
podras subir al piso de arriba
por las vigas de hierro. Tie-
nes que poner la cargaen la
puerta de rejas que hay al
final del andén central de
arriba, para que vengan los
CBDC a desactivar la
bomba. jAléjate del C4 des-
pués de colocarlo en la
puerta, no te vaya a explotar
en los morros! Después, pro-
tege alos CBDC de los
malos que vendran
(muchos).

Entenderas que ya es un
poco tarde para publicar una
guia del juego. jCon el
ntimero 37 de Power hemos
regalado la guia de la
segunda parte!

TOMB RAIDER 4

Me llamo Aitor y me gustaria
saber si vais a publicar trucos de
Tomb Raider IV. Tengo una
sugerencia: que pongais pos-
ters y mas trucos. Si alguien
sabe alguno de TR4 que lo
publique. Sois la mejor revista
(es muy buena).

Me despido.

Aitor M. Pérez

(Alcorcon, Madrid)

Ay, ay! Qué vamos a hacer
contigo. Power publicé una
guia completa de Tomb Rai-
der IV entre sus niime- m

ros 34y 35,
a3

Ty L | ;
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COMO PUNTUAMOS

En la redaccion de Power para analizar un juego, lo
jugamos hasta que lo acabamos. A no ser, que sea tan
malo que no merezca la pena. En ese caso, lo dejamos
para torturar a nuestra directora.

Si, soliamos analizar los juegos dandoles
posteriormente una nota en forma de porcentaje —de 0
a 100—, pero a veces en la redaccion se hacian
verdaderos debates, por ejemplo, entre los que querian
fue un juego tuviera un 83% o si por el contrario
merecia un 85%, cuando la diferencia es minima. Es
por eso, que hemaos decidido volver al anterior sistema
del 0 al 10, que quiza tambien os facilita la compra de
un titulo u otro en momentos de duda.

Disfruta de los analisis...

VAGRANT STORY

Square ofrece accion y aventuras a raudales

FRONT MISSION 3

Un juego perfecto para gozar por tumos

CHASE THE EXPRESS

Asalto al tren nuclear

NIGHTMARE CREATURES 2

iTu pantalla se teiiira de rojo!

MARRANOS EN GUERRA

Accidn explosiva, con cerdos como protas

SILENT BOMBER

jEste juego es una bomha!

THE MISADVENTURES
OF TRON BONNE

Una nueva heroina desembarca en la Play

WIP30UT SPECIAL EDITION

Regresa al futuro con este titulo

F1 RACING CHAMPIONSHIP

Pisa de nuevo el acelerador

TOSHINDEN 4

El regreso de la serie a escena
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VAGRANTSTORY
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RISK ZERO

¢/, Ha encontrado el nuevo héroe de Square un lugar en nuestros corazones?

¢Disponible?

Si

¢ Cuanto cuesta?
7.990 pesetas

¢Quien es el desarrol-
lador?

Square

£Qué mas ha hecho?
Final Fantasy VIl

Final Fantasy VIl

£Quién es el editor?
Crave

£Quién es el dis-
tribuidor?

Acclaim

¢Cuantos jugadores?
1

ZAccesorios?

Dual Shock

¢ Pagina Weh?
www.squaresoft.eruptor.com

quri Ga%

a ambicion es algo que Square
conoce muy bien. La saga Final
Fantasy contiene algunas de las
piezas de software mas ambicio-
sas que hayan salido nunca de
Japon. Con Vagrant Story, Square ha
emprendido una tarea igualmente ardua:
sacar al juego de rol de laimagen de gréfi-
cos malos, argumentos interminables y
estupidez general que se habia ganado.
Vagrant Story consigue acortar las distan-
cias entre la destreza y la profundidad; es
una epopeya de caracter cinematografico
que ofrece lo necesario para satisfacer
tanto a los entusiastas de la accion car-
gada de adrenalina como a aquellos juga-
dores desesperados por disfrutar de una
aventura de las buenas.

CONTAR HISTORIAS

Aligual que sucede con muchos otros
juegos japoneses, el argumento es
confuso. Perc no te desanimes, ya que
gira en torno al protagonista principal, Ashley
Riot. Nuestro héroe busca a los asesinos del
dugque Bardorba, quienes han huido a

la ciudad subterranea de Lea
Monde. Decidide a descubrir la
verdad, se adentrara en
las tinieblas, donde
se toparé con el
rebelde de turno,
zombies y su propio
pasado...

Vagrant Story no
€S Un Sucedaneo
de Final Fantasy,
SiNo una vision,
auténticamente nueva, de
los juegos de rol. Rompe con la
primera regla del género al apostar
por controlar sélo un personaje en
lugar del tipico equipo de habilidades
multiples. Y mas que ir pasando conti-
nuamente de una secuenciade videoaun |
escenario de combate, dispones de
libertad absoluta para explorar las ; %J‘
grutas. Como no hay niveles, no hay :
tiempos de carga gue retrasen tu aventura,
sdlo pequenas estancias que te conducen a
decenas de estancias mas pequefias. En el

PLAYSTATION " 106%

3
A4

ELCLUBDELAL

Combatir consiste en algo mas que en golpear a un enemigo en la cara con
una maza hasta que te salpique de sangre la armadura. Puedes dirigir los
golpes a cualquier parte del cuerpo expuesta y, cuando aprendas a unir en
cadena los combos, los enemigos no podran devolverte los golpes.

La accion se ralentiza durante los combates
pero la tension permanece.

A medida que las cadenas de combos se hacen
mds largas, aumentan las posibilidades de fallar.

parte, la profundidad con la que se ha con-
cebido el juego. Se ha desechado el
método basado en turnos en favor de un
sistema que combina por igual los aspec-
tos cerebral y fisico. Cuando Rict se
enzarza en un combate, puede seleccio-
nar la parte del cuerpo de su enemigo
gue quiere herir, pero después entra en
liza el sistema de combate «en
cadena». Cuando un golpe
alcanza su objetivo, si pulsas un
botén en el momento justo,
podrés volver a atacar. Silo
haces correctamente,
podras incluso realizar un
combo detras de otro; si

te equivocas, el ene-

Al principio, los lobos estén por
todas partes.

interior de estas celdas
sombrias residen algunos
de los monstruos mas

™ horripilantes que se hayan
visto jamas (aparte de un epi-
sodio de Buffy La cazavampiros).

Unos monstrucs gue a muchos

les encantaran, per otro lado...

OPORTUNIDADES
DE COMBATE

Una de las razones por las que

sobresale Vagrant Story es su sis-
tema de combate en tiempo real;
ilustra perfectamente, por otra
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STATUS _ B "R, ARMBAVERAGE
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‘ HEADSGOOD

, BODYMAVERAGE
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STRENGTH 100 100
INTELLIGENCE 100 101
AGILITY 100 100

/ Wounded. Recwires treatment.

Todos los miembros del cuerpo pueden
resultar heridos y ser curados.

Seell: "Degenerate”

Alguna magia también puede
matar.
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La magia negra es mucho mas que unos cuantos vudis. Mediante estos hechizos,
Ashley puede robar energia, curarse y derribar a sus enemigos. Mejor que partir a
una mujer en dos con una sierra, ;no es asi, David Copperfield? Eso no es magia.

Item Effect- “Recover 50 HP

Al igual que en otros juegos de rol, puedes proyectar
hechizos para curar tus heridas.

Fuego contra el fuego y palos acabados en punta
contra los dragones.

3
-

C0:58:00

atacante.

migo podra devolverte el golpe. Al
igual que los de Tekken, estos com-
bos aportan toda una nueva dimen-
sion al combate, premiando tanto la
destreza como la estrategia.
La fuerza no es nada sin la
magia y la hay en abundancia en la
ciudad de Lea Monde. A medida
gue avanza el juego, Riot y sus
enemigos descubren nuevas
habilidades para curar, herir y
matar. Junto a estas habilidades
nuevas, aparece también un
nuevo grado de sofisticacion y es,
entonces, cuando Vagrant Story
empieza a mostrar sus raices de jusgo
de rol. El juego se va haciendo cada vez

Los enemigos también pueden proyectar hechizos sobre ti. Paralos como harias con cualquier otro

més lento ya que tienes que abrir menUs vy listas
para invocar los poderes que necesitas.

ESCENAS FANTASTICAS

Por suerte, Square ha disefiado una interfaz
bastante faci de usar pero, como sucede con
los demas controles, requiere algo mas que
unos simples ataques para que llegue a ser ver-
daderamente intuitiva. Vagrant Story rompe el
molde de las camaras fijas o los decorados
prefijados gracias un entorno en 3-D en el que
puedes enfocar y hacer girar la cdmara de
todas las maneras para explorar el rincon mas
oscuro o la cloaca mas fétida. Al principio, con-
funde porque salen enemigos de detras de las
paredes, pero enseguida aprenderas a [E]
girar la cdmara y disfrutar de la accién al

Duranta los combates,
consulta el grado de
escudo de cada una ds
1as partes del cuerpo
del enemige. Las pier-

nas susten ser muy deft-
cadas y Stles hieres en
¢l brazo con el gue
bianden ta espada, lss
resuitara mas dificil
asestarte un gofpe.

POWER 007 PLrusTATON" 100v: 87



mas puro estilo Matrix. Y aprenderas " OCHE S|LE" CI os A
mientras se abalanzan scbre ti zombies, te

atacan cabelieros y diferantos minotaures 6o El personal pariotea en lenguas antiguas. Es igual, olvidate de las complejidades del

disponen a desirozarte la cabeza, 1000 ello CON - gy gumento y dedicate a contemplar las fabulosas secuencias de video.
una captura de movimientos muy fluida. Estos .

gréficos ganan todavia mas interés gracias a las
numerosas y espléndidas secuencias de video -
de forma regular en la accion y que informan a L 52 | ©OF DIABLERIE THEY CLAIM RE Is,
Riot de su pasado y de lo que ocurrird a conti- d. 8 G, I saY FrekT FIre with Fire!
nuacion.

El aspecto cinematogréfico del juego crea un
ambiente que puede llevar a algunos a calificar
a Vagrant Story de «Medieval Gear Solic», en el

HP__ 87+208 MP 50450

RISK 2
Una flecha le ha atravesado el corazon. Estd muerto.  Traduccién: «Le voy a dar una que se va a enterar.»

== TARGET

YET CuR CHARGE IS TO DRUB THOSE
MalLENKAMP SCOUNDRELS AN -~

Estas escenas son tan 7 4 Estos dos enemigos charlan sin parar mientras Ashley les acecha en la primera de las grutas.
confusas como Akirasin  que la magia sustituye al C4 y las

subtitulos. es%?,?gfﬁga:?gso?%ggmégo - . \h} Gm MOME"TO

sea comparado con la obra maes- W Cuando esta armadura reanimada se tambalee hacia delante y haga una

tra de Konami lo més seguro es 4 brecha en el suelo con su espada, puede que no te quede mas que cambiar la
gue caiga derrotado por las aven- ' { ] tuya por otra mejor.

turas de Snake, aungue esto no A
quiere decir que Vagrant Story no 2 4
pueda resistir el combate hasta el ‘
noveno asalto. Pero asi como Melal

h°
Gear presentaba horas y horas de i "

didlogoe, este juego no tiene niun ﬁ
minuto de conversacion, a pesar .
Ve »

|

de los «bocadillos de didlogo» lie-

nos de intentos de imitar el inglés

antiguo. Sucede entonces que, |

en un juego repleto de secuen-

clas de videc que cuentanuna S8 "
historia de misterio, traicién y +
matanzas, los personajes gl ‘
carecen, curiosamente, N
de alma. Una lastima.

PUZZLES SOS0S

No es hasta después de todo un

dia jugando que sale a la superficie
¢l fallo mas importante de Vagrant
Story: la falta de imaginacion. Los
puzzles suelen ser demasiado senci-

llos. Cada vez @
que Riot entra en

o
-
[
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el ASESINATO DE PERSONAJES

antes de poder acceder a la Unica salida dispo- - = 2
Tanto el dragén que te ataca en el primer nivel como el minotauro que acecha en el

nible. No puedes perderte, no puedes ir por &l g 3 s
camino equivocado y no puedes descubrir interior de la gruta son mas inteligentes que los demdas monstruos.

cavernas secretas. Como consecuencia, el
juego adolece siempre de ese ritmo lento de los
juegos de rol que retrae al jugador adicto a la
adrenalina. Tal y como esta estructurado, te ves
obligado arepetir las mismas tareas unay otra | Pt .
vez para llegar hasta el siguiente Jefe. Esto no 3
quiere decir que no haya otras distracciones,
pero con Un poco més de esmero, el juego
podria haberse situado mas cerca de la vivida
experiencia de MGS. Lo ciertoc es que por este
motivo el juego se queda a un paso de la gran-
deza.

POSTERIDAD

Aungue Sguare nc ha llegado a forjar un juego
de rol lo suficientermente atractivo o profundo
como para privarte completamente del sueno,
ha conseguido crear una aventura de caracter
cinematografico, muy bien ambientada y acce-
sible, perfecta para los que quieran desquitarse
con una buena accién de cuchilladas. Y si bien
los puzzles podrian haber sido mas cerebrales,
los elementos de RPG suponen un reto para
todos aguéllos que quieran sumergirse en un

juego. Ya podemos afnadir el nombre de Ashley ey g E
Riot —un auténtico héroe de accion de Este reptil tan repulsivo es un Wyvern y va herido a causa de las hondas y flechas de otros enfrentamientos
Play-Station donde los haya— a la lista de con mas héroes. Esto significa que ya no es tan resistente como antes, lo que es una suerte porque es el

Croft, Snake y Logan. primer monstruo del juego.

VA DE CA

Adivinanza. ;Cuando un juego de aventuras se queda corto en aventuras? Cuando los puzzles consisten en mover cajas
de un lado para otro.

HP_ 148+250 MP__ 50:50
e
RISK ZERO

HP  BI-30 MP 5052
ey LA
RISK ZERC

Todo este vaivén de cajas de madera parece mas un Des|

de muy temprana edad, Ashley escucha dos Estas plataformas flotantes constituyen una de las
simulador de un almacén que una tarea terrible- voces en su cabeza. Una es agradable y la otra no. pocas pruebas mas alla de los combates. Y no es que
mente dificil. Tira de [a palanca. sean precisamente dificiles.

IT WoulD TAKE AN EARTHRUAKE
TO CPEN THIS,

Este juego es ciertamente
uno muy a tener en cuenta,
aunque unos cuantos fallos
basicos estropean lo que
podria haber sido una experi-

encia de juego suculenta. Si

te apetece un paco de accidn de
rol con algunos togues extra de
estilo arcade, entonces mds vale
que te pongas en sintonia con la
Edad Media.

iSeran cortos los héroes de hoy dia! Todo el mundo sahe que Ashley no puede pasar a la siguiente
estancia y hacer que la tierra tiemble de esa manera. Uy... en eso consistia el puzzle.
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Cuando dos mechs se enfrentan cuerpo a cuerpo salen

Los diferentes mapas te servirin para situarte y para moverte por el planeta.

Una gozada por turnos

£Disponihle?

Julio

¢Cudnto cuesta?
7.990 pesetas

£Quien es el desarrol-
lador?

Squaresoft

£Qué mas ha hecho?
Final Fantasy

£Quieén es el editor?
Squaresoft

£Quién es el dis-
tribuidor?

Acclaim

¢Jugadores?

1

iAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analdgico, Dual Shock

Cuandgo t aceciien
NS Ctantos enemi="
o3, aposentate bien

apoyado en un 0.
ESta aceion te avu-
dara en lacompli-

inco afos después de la primera
aparicién del primer juego de la
saga —dentro del universo conso-
lero— llega hasta nuestro mer-
cado occidental la tercera entrega
de uno de los juegos mas clasicos nipo-
nes. La espera ha valido la pena, ya que
nos encontramos ante uno de los mejores
juegos creados para la consola gris de
Sony. Todo en él es casi perfecto y sélo un
sistema de juego poco conocido en nues-
tro continente y la falta de traduccidn al
espafiol evitan que esta maravilla llegue a
lo mas alto.

La historia de esta estupenda saga empezd
alla por el afo 1995. El primer titulo que vio la
luz lo hizo en la SuperFamicom, gue en nuestro
pais se llamoé SuperNintendo. El desarrclio del
juego proponia una mezcla entre batallas y
juego de rol en el que ambos bandos se enfren-
taban por turnos (algo asi come los combates
RPG). Los protagonistas de la accion eran los
tipicos «mechs» divididos entre Panzers y Wan-
zers. Con este original desarrollo y con tales
protagonistas, el impacto ne se hizo esperar
entre las mentes niponas, muy dadas a las
batalitas de alta tecnologia. Sin embargo, tal
éxito no se tradujo en una distribucion por
nuestras tierras ni de este juego ni ce los

Las batallas tienen lugar en zonas de todo tipo.

siguientes titulos de la saga. Ni siquiera la pri-
mera version para PlayStation, con fecha 1997,
llegd hasta el vigjo continente.

Pero ahora, y gracias a la nueva distribucion
de los productos de Squaresoft, podremos dis-
frutar de la tercera entrega (ia quinta, si conta-
mos dos experimentos fallidos). Y, no podemos
mas que dar las gracias a Acclaim ya que nos
encontramos ante una verdadera maravilla en
todos y cada uno de los aspectos que compo-
nen el juego. Front Mission 3 es uno de aque-
llos titulos que te agarra por las solapas y no te
suelta por mucho gue te amenacen tus parien-
tes con dejarte sin un duro de la fortuna familiar.

ESTRATEGIA, ROL
Y MUCHO MAS

El juego va de lo siguiente: formas parte de un
comando especial japonés que debe velar por
la seguridad nacional y mundial. Pero no te
apures, no te moveras en simples coches de
policia, qué va. En este titulo, los mechs vuel-
ven a ser tu medio de transporte y de ataque.
Estos robots —evolucion Idgica de Mazinger
Z— son poderosos engendros metdlicos capa-
ces de destruir todo tipo de enemigos sin des-
peinarse ni una sola plia de metal. Empezaras
en una base de entrenamiento en la que apren-

verdaderas chispas.

FRONTMISSI

El futuro esta aqui, después de cinco aiios
de espera.

deras los movimientos basicos de las batallas
por turnos (moverte por casillas, apuntar a un
blanco, etc.) y las diferentes posibilidades que
te ofrecen estos robots de batalla (cambiar
armas, visualizar el estado de tus componen-
tes, efc.).

Y la cosa no acaba aqui, pergue este juego
te obligara a realizar otras tareas. Trabajos que
van desde comunicarte con diferentes perso-
najes, aumentar el potencial de tus robots,
navegar por una particular red, moverte por
todo el planeta gracias a un fenomenal mapay
muchos otros més. Ademas, gracias ala posi-
bilidad de elegir entre un bando v otro (modo

En los diferentes mechs. Hay mas de 30 modelos, cada uno con sus diferentes caracteristicas propias. El volumen de estos
robots, la solidez que demuestran, la contundencia en el ataque y la resistencia al ser atacados los convierten en verdaderas

joyas de la estrategia.

cadatarea de elimi- Algunos tienen formas muy humanas.

far enemigos.

Son, en muchos momentos, pequeios.
Pero siempre matones.

Fijate en el poder y en la solidez de los robots.

80 Power 000 FLAYSTATION " 1000



PEQUENAS PELICULAS

En Front Mission 3 nada es gratuito. Y menos sus fabulosas secuencias de video.
Estas secuencias animadas muestran una belleza inigualable y sirven para que te
introduzcas de lleno en la excelente historia del juego.

jQué miedo! Nos invaden los robots.

llamado Double Scenario System), las horas
de juego se duplican v, si el juego es largui-
simo de por si, gracias a esta modalidad
gozarés de mas de 150 horas de juego
garantizadas. Como ves, hay juego para rato.
Por si fuera poco, su mecanica y su argu-
mento te atraparén en sus redes. Cada nueva
aventura serd mas intensa que la anterior y
cada nuevo escenario, mas espectacular que
los precedentes. Para gue la cosa sea mas
atrayente, el juego consta de méas 80 escena-
rios y el niimero de mechs supera la treintena.

BATALLAS DE LUJO

Con todo lo que hemos dicho no nos cabe la
menor duda gue se te esta haciendo la boca
agua. Pero seguro que empezaras a babear
al hablar del apartado técnico del juego. Por-
gue es una maravila en todos los sentidos.
Un juego en el gue sus creadores no se han
dejado ni un cartucho en larecamaray que lo
convierten en un espectaculo para los senti-
dos.

CHATEADOR PARTICULAR

Otra de las posibilidades que ofrece este maravil-
loso titulo es la de poder comunicarte a través de
Internet. No es que se haya afadido un médem a
nuestra querida consola gris, pero si se ha creado
una red en el mismo juego donde los diferentes
personajes se comunican entre si. Lastima que no

esté traducido.

Navega a tu aire. Lastima que esté en inglés.

&Y en la accién?

La variedad, riqueza y solidez de los escena-
rios es una maravilla. Lo mismo gue sucede
con los robots que, tanto en maovimientos como
en volumen, muestran unas maneras excepcio-
nales. En este sentido, es fantastico contemplar
las peleas cuerpo a cuerpo donde se hace
patente el increible trabajo realizado por sus
creadores.

También la misica y los efectos sonoros son
maravillosos. Enganchan sin molestar, apoyan
la accién sin estorbaria v, sobre todo, enfatizan
los momentos de mayor tension llegando a
hacernos creer que estamos en medio de una
batalla.

Por (itimo, cabe destacar las secuencias ani-
madas que abarrotan el juego. Cada nueva
escena es mejor gue la anterior y se han conse-
guido verdaderas obras de arte al ilustrarnos los
diferentes momentes en los que la destruccion
se apodera del juege. Un lujo sélo al alcance de
los grandes, y Squaresoft es uno de ellos.

Y, todo esto, sin excesivos v tediosos @
tiempos de carga.

Front Mission 3 es tna maravilla en casi todos

Sus aspectos. Un argumento fantastico,
B~ un desarrollo jugable y adictivo, y un
s apartado técnico excepcional lo convier-
sy lenenunpunto de referencia dentro del
=% universo PlayStation. Lastima que no esté

on. fraducido al espariol y que su desarrollo
sea tan nuevo para muchos. Pero no nos
cansamos de repetirio: es una maravilla.

Los diferentes niveles de energia se te mostraran en la parte inferior

de la pantalla.

Las luchas no tienen lugar en zonas inicamente planas.
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Estas situaciones nos recuerdan a Syphon Filter.

Nuestro protagonista debe andarse con cuidado y
practicar el sigilo constantemente.

No es momento para tomarse una cerveza.

CHASETHEEXPRESS

Asalto al tren nuclear

i

¢Disponible?
Septiembre
£Cuanto cuesta?
6.990 pesetas
£Quién es el desarrol-
lador?

r & Rockets
£Qué mas ha hecho?
Kurushi
PetIn TV
£Quién es el editor?
Sony
¢Quién es el dis-
tribuidor?
Sony
ZCuantos jugadores?
1
¢Accesorios?
Tarjeta de memoria, Dual
Shock
¢Pagina Weh?
WW.p

n juego que combina la accidn,
con la investigacion, el sigilo y
la tension. Apoyado por un
argumento digno de una peli-
cula de Hollywood, muestra
ademas un apartado técnico de lo mas
recomendable, Parece que los desarrolla-
dores cada vez quieren ofrecernos mas y
nosotros, por supuesto, estamos encanta-
dos. Chase The Express es un excelente
intento de combinar diferentes géneros
para ofrecernos un cocktail de lo méas
adictivo y fascinante. Puede que no siem-
pre consiga su propdsito, pero sus acier-
tos son tan elevados que merece una
mencion especial.

Un tren de alta velocidad ha sido raptado (en
plena Rusia) por un grupo de terroristas rusos.
En dicho tren se encuentra el embajador fran-
cés y toda su familia. Estos malvados terrcristas
pretenden conseguir una millonada de dinero
por licerar al diplomatico.

Por si fuera poco, han colocado una bomba
nuclear en la «<cabeza» del fren. El problema
estd en que el trayecto de este tren le hace
recorrer toda Europa y la bomba se activara al
llegar a Paris. Por suerte, hay una esperanza:
un agente que ha logrado colgarse de un

vagon, gue domina el usc de las armas y es
conocedor del poder del sigilo.

MUCHOS MERITOS,
ALGUNOS ERRORES

Empezaremos por los méritos. El hecho de
conjugar dos de los géneros mas exitosos y
complejos del panorama consolero es, de por
si, digno de mencién. Hacer que convivan en
un mismo juege — con dos CD— la investiga-
cion, los diferentes angulos de camara (muy
cinematograficos) y los diferentes puzzles que
encontramos en juegos del estilo Resident Evil,
con una accion mas directa, algunos togues de
sigilo —en la tradicion Metal Gear Solid o
Syphon Fifter— es muy interesante.

Ademas, el programa se apoya en un exce-
lente argumento (muy original) y en unos grafi-
cos mas que notables. Por si esto fuera poco,
este titulo incluye textos en espariol y también
voces en nuestro idioma que, por cierto, son
una leccion de doblaje gue todas las compa-
fias deberian imitar.

Todo ello hace de este titulo un pedazo de
juego pero, lastima, porque se ve arrastrado
por algunos problemillas que le impiden llegar
un poco mas lejos con su propuesta.

GRAN MOMENTO

En las secuencias animadas gue se iran intercalando en el juego hay pequeiias mar-
avillas que ayudan todavia mas a que tengamos la sensacién de encontrarnos en

medio de una pelicula de Steven Seagal.

Esta cabeza nuclear intentara convertir Paris en una montaiia de escombros.
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Los piratas ferroviarios preparan el abordaje.

Como no podia ser de otra manera, la sangre tam-
bién salpicara nuestra pantalla.

El primero de ellos es el control sobre el per-
sonaje. Moverlo resulta poco intuitivo y muchas
situaciones estaran dominadas por el descon-
trol y la falta de acierto. El otro gran problema
es que el apartado grafico es poco sorpren-
dente. Cumple a la perfeccion, perc en ningtn
momento te dejara boquiabierto.

Otro punto negativo —aungue menor— es
la monotonia del juego. No se trata de un factor
abrumador, pero sf es cierto que en muchos
momentos tendras la sensacion de que esto ya
lo habias hecho antes. Por suerte, sus creado-
res han sabido jugar muy bien las bazas de la
intensidad de las diferentes situaciones y la pro-
gresion de la dificultad.

En definitiva, un pedazo de juego que
hubiera llegado mas alto con uncs cuantos
gjustes en el control y en la variedad. De todos
modos, es muy recomendable y no te abu-
rrirds en ningdn momento.

fenomenal, adictivo, original y
lieno de grandes situaciones
que te pondran a prueba. Las-

tima que algunos pequenos
desajustes le impidan llegar a Io
mas alto. De todos modos, es
muy recomendable y te asegura
michas horas de diversion para
este verano caluroso.



an pasado dos anos desde
que Adam Crowley invadiera
las calles de Londres gracias a
una horda de destructivos
monstruos capaces de las
atrocidades mas sorprendentes y desa-
gradables. Con un desarrolio dentro del
beat ’'em up en scroll, este juego destaco
por una cuidada atmodsfera y unas bue-
nas dosis de sangre y visceras no aptas
para todos los publicos. La propuesta era
interesante, pero acabo siendo sélo eso:
un CD con buenas ideas pero que no
acababa de arrancar.

Ahora, con el lanzamiento de esta segunda
parte, parece que la gente de Kalisto esta dis-
puesta a superar los diferentes defectos v,
aungue por momentos lo consiguen, todavia
no se trata de un juego redondo.

La accion vuelve a situarnos en Londres,
pero cien afos después. Herbert Wallace, el
protagonista de la aventura, despierta de una
pesadilla que le ha llevado al manicomio para
caer en una nueva y desoladora pesadila:
acabar con Adam Crowley. Este malvado per-
sonaje se ha mantenido vivo gracias a oscu-
ros hechizos y sigue demostrando su capaci-
dad para crear engendros de lo méas asque-
roso y perturbador.

GOLPEAR Y AVANZAR

El argumento es lo de menos, sobre todo si
tenemos en cuenta que Nightmare Creatures
I sigue fiel a la condicion de beat 'ern up. Es
cierto que se han incluido algunos puzzles,
pero éstos no son sino una recoleccion de
ftems —llaves o alicates— para poder abrir
puertas ¢ cortar cadenas,

En esto el juego no ha cambiado dema-
siadlo con respecto a su antecesor, pero en
todos los demas factores ha habido una incre-
ible evolucién. En primer lugar, nuestro prota-
gonista podra realizar movimientos nuevos.
Bucear o escalar son los mas destacados y,
de esta manera, podras acceder a lugares
elevados o subterréneos que no existian en la
primera entrega. Esto se debe a un mayor
esfuerzo por conseguir que los escenarios
sean mas completos y detallados. Y real-
mente lo han conseguido, porgque si por algo
destaca este fitulo es por la increlble ambien-
tacion de los escenarios. El mal rollo se apo-

l . de la sangre.

Las calles de Londres estdn infestadas de bichos de toda clase amantes

Al eliminar a los enemigos podras disfrutar de una nueva excusa para manchar tu pan-

Cantidad de detalles de o mas chungo

pueblan este sangriento engendro.

NIGHTMARECREATURESZ

Salpicando la pantalla de liquido rojo...

GRAN MOMENTO

talla. Se trata de los Fatalities incluidos al final de cada combate. No pierdas una sola
oportunidad para descuartizar a tus enemigos.

Este es el mejor momento para realizar una car-
niceria final.

derara de ti, y antes de girar una esquina te lo
pensaras muy mucho. La tenebrosidad y la
oscuridad —excesiva par momentos ya que
te perderas inclusec algun que otro detalle—
de los escenarics son de lo mas barrocoy,
apoyadas por litros v fitros de sangre, hacen
del juego una auténtica pesadilla sélo apta
para adultos.

Otro apartado que merece ser destacado
es el sonoro. Las poderosas melodias se
combinan a la perfeccion con sonidos que
parecen salidos del interior del infierno y que te
pondrén la piel de gallina. En el apartado téc-
nico hay que decir que el jJuego es verdadera-
mente espectacular. Pocas veces el terror y el
mal rollo han sido tan bien plasmados en un
videcjuego.

Pero el talon de Aquiles del juego sigue
siendo el desarrcllo. Es cierto que se han
incluido nuevos niveles de accién, gue el pro-
tagonista puede hacer nuevos movimientos y
que las peleas parecen mas variadas. Pero
esto no es suficiente paraque alalarga se
apodere de ti la sensacién de que esto ya lo
habiamos hecho antes. Si ademas le suma-
mos una excesiva dificultad, la cosa es toda-
via mas desesperante.

De todos modos, los amantes del beat 'em
up mas sangriento estaran contentos. Por-
que... ;qué mejor que ir repartiendo golpes,
salpicando la pantalla, dentro de uncs
espacios de lo mas oscuros? ﬁ]

Un cementerio como éste es capaz de hacernos
temblar de miedo.

Las calles de Paris también sufren la invasion de los
monstruos vivientes,

Nightmare Creatures Il es
una gozada en todos los
aspectos técnicos. Es
oscuro, grandisimo, lfeno de

detalles de todo tipo, capaz
de crear mal rollo y muchos
escalofrios. Lastima que a la
larga se vuelva monotono y
repetitivo. De todos modos, s
bastante recomendable.

¢Disponihle?
Septiembre

¢ Cuanto cuesta?

N/D

¢Quién es el desarrol-
lador?

Kalisto

£Qué mas ha hecho?
Nightmare Creatures
¢Quien es el editor?
Konami

¢Quién es el dis-
tribuidor?

Konami

¢Cuantos jugadores?
1

iAccesorios?

Tarjeta de memoria,

Dual Shock, Pad analdgico
¢Pagina Weh?
www.kalisto.com
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&Disponible?
Agosto
,,Guanto cuesta?

&men es el desarrol-
lador?

Infogrames

£Queé mas ha hecho?
Premier Manager 2000
£Quién es el editor?
Infogrames

¢ Quién es el dis-
tribuidor?

Infogrames

¢Cuantos jugadores?
1-4

¢Accesorios?

Dual Shock

¢Pagina Weh?
vww.infogrames.com
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¢ Accion explosiva basada en turnos? Cerdo asqueroso...

xiste un hibrido de estrategiaa
tiempo real y shoot ‘em up en ter-
cera persona (vision objetiva) que
ocupa un pequeiio y caluroso hue-
quecito en nuestros corazones.
Hasta hace poco, los indiscutibles duefios
de este espacio eran Worms (los famosos
gusanos) y sus menos venerables herma-
nos. Gon Marranos en Guerra, se ha mejo-
rado todo y ahora lo encontramos en tres
dimensiones. jIntrigado? Seguro que si.
Estas al mando de una piara de cerdos mili-
tares (esta vez no son gusancs) de un pais en
guerra muy importante. Esto es el principio de
una interminable descarga de chistes estereoti-
pados como por gjemplo un cerdo japonés lla-
mado Raw Fish (Pescado Crudo) o un pelotén
francés llamado Garlic Grunts (Grunidos de

[ENTERATE DE TODO

Ajo). El dinero que la compafia ha tenido que
gastarse para doblar el juego ha sido bien
empleado. Le han sacado mucho jugo, si
sehor, con una imitacién de secuencias de
video del noticiario pasadas de moda, una
secuencia de entrenamiento y muchas mas,
todas con una voz muy graciosa.

El modo multijugador es brillante, con armas
divertidas e inclusion de estrategia real. Sacale
humo con tres amigos. Los cerdos desarrollan
sus propias especialidades mientras los promo-
cionas, desde expertos en armas pesadas
hasta médicos o exploradores. Esto solo afecta
a sus habilidades, que puedes escoger en un
meny y seleccionar para cada turno. Todas son
muy al estilo Worms, te lo advertimos. Sin
embargo, hay una seleccion de movimientos
mucho menes desconcertante y no hay ningdin

otro sitio cerca con tantas opciones caon las que
jugar mientras su rival se hace el fanfarron.

Si prefieres jugarlo en solitario, el modo un
jugador traza tu progresion mientras invades
Saustralasia y te deshaces de los «tipos extran-
jeros», Hay cosas mas satisfactorias; aun asi es
realmente divertido.

La Inteligencia Artificial es un detalle poco
interesante: los enemigos tanto pueden dispa-
rar tiros maestros como caminar de forma estu-
pida pasando de large un practico power up. Y,
a pesar de los interesantes nombres de las
misiones, €l juego se reduce a una simple y
sencilla fiesta de balas. No hay nada malo en
ello, pero puede que alguien lo encuentre repe-
titivo. En definitiva, esté bien, pero no lo sufi-
ciente. De todas formas, por el momento lo
tendras dificil para encontrar un juego mulitiju-

Tu progresidn en la inica campaia por Saustralasia sale en los titulares de prensa. Hazlo bien y van a llenarte de elogios,
hazlo mal y no lo haran. En cualquier caso, son patriéticos hasta la médula. Como la vida misma.

Bonds |\ ———

NEXT PLATER

Escoge todos tus marranos de entre los de la lista.

V% PLAYSTATION™

squauxa‘ ‘;

Todas las ilustraciones son una divertida reproduccidn de las imagenes mas conocidas de la guerra.
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con la que jugar.

GRAN MOMEN

Los power ups que encontraras en los
cajones estan sin usar. El gas de la
locura escupe humo, cosa que hace
que todos los afectados anden de un
lado para otro como cerdos sin cabeza.

PRESS ¥ TD SERECH K
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Empiezas a jugar al estilo tradicional.

unsoft no es novato en crear
simuladores de billar ya que hace
un par de aiios desarrollé Pool
Hustler. Pero, ;qué han aprendido
durante todo este tiempo? En
realidad no mucho, ya que la accion
basica del juego es la misma.

Puedes escoger entre cuatro vanedades de
Juego (Nueve Bolas, Rotacion, Bowlard y Tidi-
winks! y puedes jugar hasta con ofros siete
amigos o bien siete oponentes controlados por
ordenador. Sin ermbarge, no hay ninglna posi-
pilicdad de jugar un tormeo 0 Una copa, asi gue
todo lo gue puedes hacer en la opeidn multiju-
gador es jugar una partica por tumos

El control de la bola es basico pero esta bien
disefiade. Un boton aumenta el angulo del
taco, ofro anade agilidad a la bola blanca. Pue-
des entrar v salir de la mesa o verla desde una
perspectiva aérea. Aungue. al haber jJugado a

1
[!{JJxlltb]u EN I

El nimero de personajes del juego es
impresionante y hay una buena selec-
cion de cosas entre las que escoger.
Nos gusta particularmente el tipo lla-
mado Peter Cushing.

ENTRY

gador més divertido. El bajo nivel de concen-
tracion que requiere Marranos en Guerra signi-
fica que puedes reunir a tu pandilla y disfrutar
de horas y horas de diversién con tus amigos.

Si no puedes encontrarlos, las flechas los des-
cubriran,

Diversion garantizada en el
modo multijugador aungue el
modo para uno no estd nada
mal. El ifimitado nimero de

paisajes que puedes generar

va a mantenerte ocupado
durante mucho tiempo. Si tienes
uno o dos amigos cerca de ti
vale la pena comprario. Nos
gusta la idea de cerditos bom-
bardedndose entre. si.

Puedes entrar y salir de la accion para ver una parte
mas o menos grande de la mesa.

World Championship Snooker hasta la sacie-
dad, creemos que estamos un poco malcna-
dos y Pool Academy 1o tiene el misme nivel de
juego nitiene el misme control sobre las bolas.

Se incluye también una fantdstica seccidon
de tiros habiles en la que, al completar un tiro,
se e recormpensa con una secuencia de video
de un jugador profesionial haciendo el rmismo
tiro. Existen personajes extra y un mistenose
modo dé grupo pero, aun asi, deseanas gue el
juega eri si fuera un poco mas completo. Una
accion mejorada y algunos tormneos multiuga-
dor buenos lo convertinan en una joya.

MEIOR QUE

1 10
POWER (/011
Hay muchos trucos

habiles que probar y cua-
tro buenos juegos de bil-

far por escoger en un solo
paquete. Pero, en realidad,
el billar pertenece a los
bares y no a la PlayStation.
Todavia ningtin juego ha
sabido hacer la mezcla ade-
cuada, incluido Pool Acad-

Playstation

POOLACADEMY

. Un monton de viejas bolas o perfeccion en movimiento?

RSION EN EL BILLAR

Con tres juegos y un par de vistas en oferta, hay suficiente variedad

iDisponible?

Julio

¢Cuanto cuesta?
4,995 pesetas

¢£Quién es el desarrol-
lador?

Sunsoft

£Qué mas ha hecho?
Pool Hustler

Hard Edge

£Quién es el editor?
UbiSoft

¢Quién es el dis-
tribuidor?™._

UniSoft

¢ Cudntos jugadores?
1-8

ZAccesorios?

Dual Shock

£Pagina Weh?

www. ubisoft.com

Presiona Circulo para
ejecutar la vista aérea.
Desde ahi podras alin-
oar el tiro a la perfec-
cion.




Para derrotar a los gigantescos robots, hace falta armarse de
paciencia, habilidad y estrategia. Espectacularidad a tope.

SLENTBOMBER

iEste juego sera un auténtico «<BOMBAZO»!

£Disponible?

Si

¢Cuanto cuesta?
6.990 pesetas

ZQuién es el desarrol-
lador?

Bandai

£Qué mas ha hecho?
Tamagotchis

£Quién es el editor?
Studio 3

£Quién es el dis-
tribuidor?

Virgin

¢Cuantos jugadores?
]

ZAccesorios?

Dual Shock
¢PaginaWeb?
www.studio3.co.uk

56 power

os responsables de un buen mon-
ton de juegos basados en la épica
serie japonesa de robots gigantes
equivalente a nuestro Star Wars,
Gundam, han creado algo que se
sale de los derroteros habituales. Silent
Bomber, de Bandai, es algo nuevo y, aun-
que parezca extraiio, original. Una
pequefia obra maestra.

Se trata de una estupenda muestra de
ambientacién ciberpunk futurista. Debes con-
trolar a Jutah Fate, y dispones de unos curiosos
guantes de alta tecnologia que te permiten gje-
cutar un salto de sUper ninja capaz de sortear
los peligros méas acuciantes. Pero ese no es su
Unico poder especial. Jutah es capaz de colo-
car una bomba al paso de los acosantes artilu-
gios gue le persiguen. Cuando se abalancen
sobre ti, refulgiendo con impulsos laser, les sal-
drés al paso o mantendras pulsacdo el botén de
bomba para no perderlos de vista. Una vez
colocada la descarga, debes pulsar dos veces
el botdn de salto para dar un brinco, € impul-
sarte con precision hacia delante para esquivar
los disparos de los androides enemiges; por
Ultimo, una leve pulsacion del botdn detonador,
vy adios muy buenas.

MAMOTRETOS CURIOSOS

Y ghora empieza lo bueno. El ritmo se vuelve
frenético a tu alrededor, pero si Jutah puede
hacer gala de algo, es de buenos reflgjos. Y
falta le haran para enfrentarse a las hordas de
zumbadores asesinos que se le vienen encima.

SOLDADOS VIRTUALES

A medida que avanzas por el juego original y derrotas a los jefes, vas recogiendo
sus datos, y puedes crear una representacion virtual para practicar en un esce-
nario virtual. Puedes enfrentarte al ordenador o a un segundo jugador, y dispones

incluso de un Jutah virtual.

Tu otro yo virtual es duro de pelar, ya que es clava-
dito a ti.

Sin embargo, estos robots gigantes son pan comido.

«EL LIQUIDO PARALIZADOR ATURDE A TUS
PERSEGUIDORES CON UN RAYO ELECTRICO»

Debes actuar con rapidez, ya que la vida de tus
compafieros depende de 1i. La trama se basa
en tus intentonas por sabotear la nave en que
te encuentras. Altiempo gue desmantelas las
partes vitales de la nave, puedes recoger diver-
s0s items que te permiten implementar la capa-
cidad de tus artefactos explosivos. Es decir,
mas bombas, explosiones mas bestias, y
mayores posibilidades de mejorar tus objetivos.
Pero también hay otros artilugios la mar de Uti-

les. Tienes el Liquido Napalm que chamusca
todo lo que encuentra a su paso, incluso a ti si
no te apartas. El Liquido Paralizador aturdira a
tus perseguidores con un rayo eléctrico, mien-
tras que el Liquido Gravitatorio abre un agujero
en el espacio que se traga a tus enemigos.

Con semejante arsenal de artilugios vy la verti-
ginosa velocidad de que haces gala, vas
armado hasta los dientes y dispuesto a pasar
un buen rato. La frenética jugabilidad estilo

MEJOR QUE LA VITAMINA E

Esos guantes de alta tecnologia que aguantan y lanzan tus bombas, pueden mejorarse si recoges los E-Chips que
estan escondidos por los niveles. Suelen ocultarse en contenedores que puedes volar, asi que andate con ojito.

Coloca una bomba en ese cajon sospechoso.

Apértate y haz que vuele en mil pedazos.

Entre las llamas verds un E-Chip. jA por él!
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GRAN MOMENTO

Una bomba colocada en el sitio ade-
cuado basta para reventar todo el lugar.

arcade y la calidad de los graficos convergen
en una experiencia adrenalitica y divertida. En
un mundo tan dominado por la ideas que se
repiten, se agradecen propuestas originales
como ésta.

Es una pequena joya muy

recomendable. Accién Gy

frenética e intensa parala \ eyentGombe
v

generacion ciberpunk.

Nunca antes has probado
nada igual, ya que se trata

de algo diferente... jPero
divertido! Si'quieres huir de la
manotonia, pruébalo.

playstation

NBAIN THE 20NE2000

Un clasico venido a menos

1
GRANMOMENTO |

Lo mejor de NBA In The Zone 2000 se encuentra en sus opciones: variadas,
multiples y actualizadas. No se trata de una maravilla pero al menos han sido

rigurosos.

_— &
A veces, la accion es un poco confusa.

I caso de la serie NBA In The
Zone es muy curioso. Son unos
titulos que empezaron marcando
una tendencia, que se convirtie-
ron en un clasico y que, final-
mente, han perdido el norte.

Solo es necesario echar un vistazo a esta
edicion del 2000 para darnos cuenta del
punto en &l gue se encuentra la saga. Lo que
en un principio fue un juege de marcada ten-
dencia arcade, ha buscado en la actualidad su
identidad dentro del realismo. intentando no
perder los elementos aue hacian de &l un titulo
original y novednso. Seguramente este nave-
gar entre dos aguas es el gran preblema de un
JUego gue, ademas, parece No acusar la evolu-
cldn tecrica que sufren los juegos hoy dia.

NBA In The Zone 2000 es, en todos los
aspectos exteriores, un Juege ireprochable.
Tiena todas las opciones de iuego que pueden
caber en un simulador de baioncesto: con-
curso de tnples y mates, play off, plantilas
actualizadas, diferentes angulos de carnara,
partidos amistosos, termporada completa, etc
En este aspecto, sus desarrolladores han side
realmente ngurosos

Lastima gue la accién siga nadando entre
dos aguas; dos aguas gue ie impiden mostrar

e ——

o i

. s
San Antonio Vs Philadelphia, un verdadero duelo
de titanes.

‘ Estan todos los que son y
todos los que juegan.

Los Lakers intentaran repetir la hazaiia de este afio
también en tu consola.

una jugabilidad clara y directa. No sabes muy
hien si juegas a una recreativa o vives un par-
tido de o més real

El otro aspecto negative es el grafico.
Parece que este titulo se hava quedado
anclade en el software que se utilizaba hace un
par de anos. Los jugadores e mueven de
manera esquematica, los estadios —y Ios ele-
mentos gue los componert-— muesiran una
exasperante faita de solidez y volurnen

Una lastirna, pero los chicos de Konami
deberian tomar nota e intentar una revolucion
dentro de la saga {guizé en PS2) o dar por fini-
quitado el producto.

Tiene todas las opciones
para ser uno de los gran-
des y todas las modalida-
des posibles. Pero le falta
un juego claro y una meca-
nica definida. Ademas,
unos graficos demasiado
esquemadticos y raquiticos
acaban por hundir el pro-
ducto. Esta saga necesita una
revolucion.

”
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¢Disponible?

Julio

¢Cuanto cuesta?
7.490 pesetas

£Quién es el desarrol-
lador?

Konami

£Qué mas ha hecho?
ISS Pro Evolution

£Quién es el editor?
Konami

£Quién es el dis-
tribuidor?

Konami

¢Cuantos jugadores?
1-8

ZAccesorios?

Tarjeta de memoria, Dual
Shock, Pad Analdgico, Multi-
Tap
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THEMISADVENTURESOF

TRON BONNE

Quiza conozcas a Megaman pero, ¢,qué nos dices de su hermana?

¢Disponible?
Julio

¢Cuanto cuesta?
N/D

£Quién es el
desarrollador?

ZQué mas ha hecho?
Street Fighter EX2 Plus
Resident Evil 3: Nel
£Quién es el edi

Eidos

ZQuien es el
distribuidor?

Progin

;Cuantos jugadores?
1

¢Accesorios?

Dual Shock

¢Pagina Weh?
www.Capcom.com

Cuandoliayas

accesn a diversas salas

de la Geasllschalt, como
[a Caieteria, 3 estancia
de Trom, 01a Sala de
Motores,

00% PLAYSTATION™ 100

Mientras busca el tesoro, Teisel se enfrenta a un
problema muy gordo: jes una morosa de tomo y
lomo que debe mucha pasta!

n Japén se pirran por los dibujos
animados; los tienen en la tele, en
el cine, en los videojuegos, en la
sopa... {Es una auténtica fiebre!
Cada dia se sacan algo nuevo de
la manga. En esta ocasion, por suerte, no
se trata de algo tipo Power Rangers, sino
de un producto en la linea de Megaman.
Este pequefio héroe embutido en un traje
azul es un auténtico fenémeno entre los
niponcitos y las niponcitas, y ha protagoni-
zado infinidad de juegos. Sin embargo, en
esta ocasion, alguien le ha tomado la
delantera.

Tron Bonne es la heroina de este t}tulo Y%
viene pisando fuerte para demostrar gue es
una chica de bandera con mucho talento. En
realidad, sus proezas scn posbles gracias a
una pandila de mufecotes tipo Lego y alos
robotrajes stper auténticos que se enfunda.

Tu eres el encargado de ensefiarle a uti-
lizar tales mamotretos, de modo que
pueda solventar los desafios que le
esperan mas adelante. Tron
Bonne es un extrafio crisol de
géneros, y a algunos elementos
de aventura y accién en tercera per-
sona, se le suma una pizca de juego
derol.

Nada mas empezar controlas a
otro miembro de la familia, Teisel

Ths wa! of 'm: MESEon
find the legendary Auror)
Stones in the ruins!

Eso de disparar a un coche de policia
no es un ejemplo a seguir, pero ante
situaciones desesperadas...

QUIERO ESTAR EN FORMA

Cada Servbot tiene su propia personalidad, y Tron Bonne puede utilizarlos para fines
especificos. En el Gimnasio puedes entrenarlos para mejorar alguno de sus

I *MWM sol T
veioped 3 17 t""'g orogr f
10 reige our Attack

ratings!

Los Servhots de Tron son ideales: se muestran tan
leales que incluso se diria que estan enamorados.

Bonne, a la que, junto con su robot Bon,
secuestra el usurero Loath. La corta tarea en
las botas metalicas de Teisel conforma un estu-
pendo nivel de entrenamiento que conduce al
nivel de Tron. No pienses que todo se reduce a
superar las seis sencilas misiones: en el
Gesellschaft, la enorme aeronave en la que
habitan, también tendréas gue hacer un montdn
de cosas. La Sala de Control del Cuartel Gene-
ral hace las veces de menl principal, y es &l
lugar desde el que dara comienzo tu mision. El
Laboratorio es una estancia en la que puedes
crear armas mas consistentes para tu robo-

traje, que se llama Gustaff. El Aimacén, como

suU propic nombre da a entender, sirve para
guardar items, y en la sala de Reuniones

encontrar items

Lo

i"_ Aqui vemos a Gustaff con sus piernas

. metilicas de robot normales.
f&m jlmpresionante!

Gustaff va de perlas para hacer frente a las alocadas desventuras de Tron

y sus hermanas. Aparte de liquidar a los malos con su caiién laser, puede
levantar objetos muy pesados y lanzarlos como si de plumas se tratase.
Gustaff también apunta a los lugares a los que deben ir los Servbots para

-~ atributos, como por ejemplo el ataque. Los ejercicios son muy entretenidos. jGenial!

LEVEL 2-:
TRRGET 3¢
§CORE ‘

Esteesel e]ercicln de ataque. Recoge las bolas
y tumba a las figuras.

robots que estan a tu servicio, los Servbots. En
el Gimnasio puedes entrenarlos para mejorar
sus habilidades a través de una serie de sub-
juegos. Por Ultimo, la sala de Castigo, dema-
siado parecida a lo visto en Tamagotchi, sirve
para enderezar a los perezosos.

The Misadventures of Tron Bonne es como
el paralso de la diversidad. El dnico fallo es que
puede resultar demasiado sencillo completarlo
de cabo a rabo. Pero si tenemos en cuenta que
se trata de un titulo pensado para los mas
peguenios, no hay motivo para reproches.
Bueno, quiza que en ocasiones |os controles
del robot Gustaff son un pelin confusos. Pero si
lo que buscas es un juego de rol para nifios, sin
excesivas complicaciones ni comeduras de
coco del tipo juego de rol, no te lo pienses
dos veces. m

Wa're go0ing to joad those
pontainers using this

Gustaff Tark | modfied
for this kind of work!

En esta ocasion, ha transformado sus piernas en
cadenas de tanque. Gustaff es capaz de
transformarse con tal de llevar a cabo su objetivo.
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(GRAN MOMENTO

Que quede claro que no somos
partidarios de sucesos de esta magnitud.
Nos parece una irresponsabilidad y una
conducta malvada. Pero, lo quieras o no,
en la primera misién deberas intentar
robar dinero y, como consecuencia,
escapar del dispositivo policial que se
montara para capturarte. ;Qué divertido!

its | -=’\|—|
POWER '07TA
La encantadora Tron Bonne. |5 RN
Su atractivo es innegable, y el 18

Jjuego es sencillo, colorista y

con divertidos dibujos. Su

encanto radica en sus sencillos

placeres, si bien no resulta un

desafio demasiado exigente. A

nosotros nos gusta mucho, siempre

Yy cuando tengamos en cuenta que

fo recomendamaos para los mas

pequerios de/la casa.

ANEH. HEENIE)LNE HEEN. JEE.
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DRAGON VALOR

Politicamente correcto

o deja de sorprender el intento
de Namco de crear un juego en
el que se aglutinen un monton
de géneros. No deja de sor-
prender que esta casa especia-
lista en lanzar al mercado los mejores y
mas puros juegos de lucha, de carreras o
de pistola, se aventure con un producto
de los llamados batiburrillos. Es una sor-
presa pero no nos desagrada, ya que la
cosa hubiera podido estar muy bien. Pero,
lastimosamente, se queda en bien, o lo
que es lo mismo, en correcto. La correc-
cion se apodera de este juego que mues-
tra muy buenas maneras en casi todos
sus elementos pero que esta presidido
por la falta de riesgo.

Dragon Valor es una mezcla de juego de rol,
beat 'em up v jJuego de aventuras. En cuanto al
rol, podemos distinguir elementos como los
menus, los didloges y el aprendizaje. Pero sdlo
s0N pequerios apuntes gue no tienen [a menor
relevancia. Algo parecido sucede en el terreno
de la aventura, aunque en este campo si gque
podemos disfiutar de bastantes plataformas,
los puzzles son muy sencillos y de poca enver-
gadura. Al final, y teniendo en cuenta estos ele-
mentos, el juego acaba siendc un beat ‘em up
en scrofl lateral salpicado de elementos de
otros géneros que nunca llegan a convivir real-
mente.

En cuanto al apartado técnico, el jJuego
muestra buenas formas. Los graficos estén
bien hechos pero les falta la magnificencia que
muestran titulos como Final Fantasy. Y, por si

Nada mejor para empezar que una buena
presentacion,

Clovis debera tomar cartas en el asunto.

\
I”[leu[']u \ Q‘

En la historia. El juego esta dividido en
capitulos. Al principio, el héroe al que
controlas y con el que inicias el juego es
Clovis. Mas adelante debes tomar una
decisién crucial: quién sera la madre de
tu hijo? Dependiendo de cual elijas, el
juego se desarrollara de una manera o
de otra. Esfo significa que disfrutaras del
doble de juego.

Un elemento de rol: el menii. No encontraris
demasiados mds.

fuera poco, los escenarios acaban siendo
excesivamente repetitivos.

El factor que sale mejor en el analisis es el
del sonide. Tanto efectos como las mdsicas
cumplen perfectamente la labor de apoyar y
enfatizar los diferentes momentos de tension.

En definitiva, un juego bueno, demasiado
bueno, cuya apuesta no acaba de cuajar por
un tratarmiento excesivamernite correcto y
moderado. Un poco de riesgo no hubiera ido
nada mal. De todes modaos, se deja jugar
muy bien y es largo. m

Dragones gigantes te retaran en una aventura con
mas accion que puzzles.

MEIOR OUE PEOR QUE
POWER ('07A
NUIF

Dragon Valor es un juego
interesante y fleno de -
buenas propuestas. Es una
ldstima que se queden en
propuestas y no vayan un
poco'mds alid, ya que

hubiera sido muy interesante

ver como se conjugaban

tantos géneros. Un buen

juego, pero tan correcto que
puede dejarnos frios.

Pt
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¢Disponible?

Julio

¢Cuanto cuesta?
4.490 pesetas
Quienes el
desarrollador?
Namco

£Qué mas ha hecho?
Ridge Racer

Tekken

£Quién es el editor?
Sony

¢Quién es el
distribuidor?

Sony

£Cuantos jugadores?
1

iAccesorios?

Tarjeta de memoria, Dual
Shock, Pad analégico




Regreso al futuro con esta remezcla de primera clase

£Disponible?

Julio

¢Cuanto cuesta?
4.490 pesetas

¢Quién es el
desarrollador?
Psygnosis

£Qué mas ha hecho?
Rollcage Stage Il

Colony Wars: Red Sun

£Quién es el editor?
Sony

¢Quién es el
distribuidor?

sony

£Cudantos jugadores?
1-2
ZAccesorios?

Dual Shock, Cable de
Enlace

¢Pagina Weh?

Para arrancar €on un
inprestonante emptije
turho, revotuciona los
cohetes de tu motor al
principin, y manten ias
revohitiones en k3
marea roja durante tnda

1a cumnta atras. En
euanta 13 colegiala dé 2
salida, jpisa el
acelerador a fondo!

LA

D=

mo

OS2 l -
iYa te tengo, amiguito! jVoy a por tiiiiiiii!

ipeout lleva dando guerra
casi, casi desde los inicios
de la PlayStation. A lo largo
de todas sus reencarnacio-
nes, siempre ha logrado lla-
mar la atencion por sus gréaficos especta-
culares, su accion frenética y por unas
bandas sonoras de calidad. Pensabamos
que Wip3out seria la tiltima version que
apareceria en la PlayStation actual, pero
estabamos equivocados, ya que de las
profundidades de Psygnosis, surge ahora
esta Special Edition.

1. 12.08s

1.1 =9

SPECIALEDITION

Ras. 15 ;
27.85

jOh, mamd, donde estis cuando mas te necesito! jEsto corre demasiadoooo!

«PODRAS ELEGIR ENTRE WIPEOUT
0 LIGAS CLASICAS»

Os preguntaréis qué puede tener de especial
esta edicién. En pocas palabras, se trata de
Wip3out, con los mismos circuitos, los mismos
vehiculos, la misma interfaz y la misma banda
soNora, pero con algo mas gue unos cuantos
extras de regalo. En cuanto inicies el juego, lo
primero que llamara tu atencién es una opcion
adicional en el primer men, bajo el nombre de
Prototypes. Dentro, descubrirds una seleccion
de prototipos de circuitos y naves, segura-
mente los que utilizé Psygnosis durante el
desarrollo del juego. Tanto los circuitos como
las naves no son mas que esguemas con colo-
res planos, si bien puedes jugar con ellos con
toda normalidad.

Sin embargo, las novedades mas suculentas
las encontrards una vez accedas al juego pro-
piamente dicho. Después de seleccionar el
modo de juego, podras elegir entre Wipeout o

ligas Clasicas. Site decides por la opcion Wipe-
out te encontraras con los cuatro circuitos origi-
nales de Wip3out mas los ocultos ya desactiva-
dos para ti. Lo mismo sucede en la seleccion
de vehiculos: dispones de los originales y de los
cuatro adicionales desde un principio.

Dicho esto, semejante anadidura no justifica
por si sola el lanzamiento de una nueva edicion
de Wipeout; suerte que ain nos queda la liga
Clasica. En ella encontraras una seleccion de
circuitos del Wipeout original y de Wipeout
2097. Sus gréficos se han mejorado, ya que
han pasado por el rasero del motor de
Wip3out, de modo que puedes competir por
tus circuitos cléasicos favoritos al tiempo que
sacas el maximo provecho de los avances téc-
nicos de la Ultima versicn.

Los incondicionales de Wipeout seguro que
se lanzan a por esta edicién especial en tropel,



SV EEe e

Puede que este circuito Prototipo parezca un tanto
simpldn, pero es tan endiablado, frenético y siper
adictivo como el resto del juego.

iLas tres versiones de Wipeout unidas
en un solo juego! Si incluso se nos
saltan las lagrimas de la emocion.

para gue en su coleccion no falte ni un solo
titulo. Pero, ¢ deberiamos los demés invertir
nuestros ahorros en esta version? Si, por algin
guino desdichado del destin, el fendmeno de
Wipeout todavia no ha lamado a tu puerta, no
deberias dudarlo ni un segundo. Pero siya
cuentas con una o dos entregas de la saga
Wipeout en tu coleccion, puedes pensar-

telo dos veces. &]

Los tres Wipeout son
Juegos cldsicos por
derecho propio, pero
gozar de lo mejor de cada

uno en una edicién

especial, es como tocar el
cielo y ja qué precio! Si
todavia no tienes ninguno de
los anteriores o eres un fan
deWipeout deberias correr
hacia la tienda ahora mismo.

| ACCION MAREANTE A TODA PASTI

Las bolitas no paran de moverse. No las pierdas de vista, dispara sin cesar, y al
cabo de un rato estards enganchado del todo. Incluso en tus suefios veris
interminables espirales de pelotitas. Acabaris tarumba.

X%t
0s puzzles suelen ser los juegos
mas simples del universo de los
videojuegos, si bien los que han
logrado dar con una formula acer-
tada (Tetris, Bubble Bobble, etc.),
también pueden presumir de formar parte
del género mas adictivo de todos. Si
alguna vez has intentado «echar una parti-
dita rapida» a uno de estos juegos, ya
sabras a lo que nos referimos; al final
jamas esa partidita es «rapida».

Por suerte, el Gltimo puzzle de Proein,
Balistic, forma parte de este grupo de juegos
privilegiados. Nurica ganara un premio por sus
gréficos o por el sonide, pero su adictiva jugabi-
lidad conseguiré que te aisles del mundo exte-
ror durante horas y horas.

La premisa es sencilla: los jugadores deben
parar las bolas que no cesan jamés de despla-
zarse hacia el centro de una espiral. Para con-

GRAN MOMENTO

Si lo gue quieres es satisfacer tu ego,
no dudes en machacar a todos tus
amigos partida tras partida.

r 2

‘ SCORE
230

| (F/@Ml
\

seguirlo, debes disparar bolas desde el carion
que esta situado en el centro de la espiral:
cuando tres o més bolas hacen contacto, desa-
parecen.

A medida que avanza la partida, el desafio es
mayor, ya que los power ups entran en juego y
puedes echar mano de las reacciones en
cadena para deshacerte del marermagnum de
bolas. Hay tres tipos de juego: Panic (el ritmo se
va acelerando paulatinamente hasta hacerse
frenético). Stage (Un modo puzzle ronda a
ronda), y Vs (dos jugadores cara a cara). De los
tres, Panic es el méas adictivo, pero Vs también
€5 Una cafa sl tienes algln amige competente
cercadeti. Los incondicionales de los puzzles
deberfan ir a comprarlo de inmediato, v €l rasto
de mortales también deberia tenerlo en
cuenta; nadie se librara de su adictividad.

Un juego adictivo hasta la
médula. Ballistic forma
paite de ese tipo de
Juegos de facil acceso,

. .
fran 4
pero que pocos logra ’p\aysmtm“

completar hasta el final. No
obstante, si lo que

pretendes es vacilar de las
capacidades de la PlayStation
delante de tus colegas, quizd
no sea el titulo mas adecuado.

d0EH. HEEN JNEL N
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INNE EEN B HE
HE EH B H HN
E B B NEEF B

BALLISTIC

iBola-ndo voy, bola-ndo vengo, vengo!

zDisponible?
Julio

¢Cuanto cuesta?
N/D

cQuiénes el
desarrollador?
THQ

£Qué mas ha
hecho?

WWEF Smackdown
Rugrats: Excursion al
Estudio

£Quien es el editor?
THQ

ZQuién es el
distribuidor?
Proein

¢Cuantos
jugadores?

1-2
iAccesorios?
Dual Shock
¢Pagina Weh?
www.thg.com

Cuante mas larga s8a (3
conseguiras. Una
cadena de ocho puede

. 61



Conduce como si estuvieras en 1999...

¢Disponible?

Julio

¢Cuanto cuesta?
6.995 pesetas

¢Quién es el
desarrollador?
UhiSoft

£ Qué mas ha hecho?
Monaco Grand Prix

¢Quién es'el editor?
UhiSoft

¢Quién es el
distribuidor?

UbiSoft

¢ Cuantos jugadores?
1-2

ZAccesorios?
Volante, Dual Shock
¢Pagina Weh?

www. ubisoft.com

No frenes en (a primera
curva. Choca contra oS
ofros coches per detras
y condece pegardo & i3
curva. Este metodn
funciona en el modo
simpls. 51 fo intentas en
& modo reafista, te
expulsaran dela
carrera,

a madre de Jenson Button no
compraria F1 Racing. No lo jugaria
por muy aburrida que estuviera. Ni
aunque se lo pusieran en bandeja.
Y no por una cuestion de poligo-
nos, apariciones stbitas o frecuencia de
imagenes por segundo. No lo jugaria por-
que su hijo no aparece en él. El equipo de
Williams lo forman Alessandro Zanardiy
Ralf Schumacher, Damon Hill sigue condu-
ciendo para Jordan y el equipo de Jaguar
de Eddie Irvine ni siquiera existe todavia.
iEs tan afos 90!

De tedas formas, volver ajugar con las esta-
disticas del afio pasado no es el fin del mundo.
Es como tener &l eauipo del Real Madrid del
afio pasado o FIFA 99 en lugar de FiFA 2000.
Como se diria en un caso asi, «la verdad es que
no importa». Y sl unas alineaciones puestas al
dia, unos comentarios competentes y una
buena banda sonora fueran lo més importante,
entonces ISS Pro Evolution ni siquiera existirfa y
te verias obligado a jugar con Actua Soccer 3
de por vida.

DE PAiS EN PAIS

Al menos no hay ningun «Mikkel Chumajer»
conduciendo para un tal McLoren. Aunque
sean de 1999, los pilotos de F1 Racing son
auténticos y corren en tados los circuitos Grand
Prix del mundo. Selecciona a Villeneuve y
podras pisar a fondo en las largas rectas de
Adelaide, luego correr a toda velocidad por las
calles de Montecarlo y hasta podrés conducir
en Silverstone en pleno diluvio. Tado en los cir-
cuitos, desde las rectas a las curvas, pasando
por las tribunas, rezuma realismo. Cuando con-
duces a mas de 300 kmvh por los circuitos de
Hockenheim, Imola y Adelaide, jaleado por un
publico entusiasta, la sensacion que tienes es
fantastica.

Y quedaras el primero. Muchas veces. El
modo arcade te ayuda a adentrarte en el juego
para que luego te sea més facil pillarie el tran-

La perspectiva desde el interior del coche es muy curiosa porque puedes ver el
volante, pero el piloto no tiene manos.

62 PoweR 109 PLAYSTATION™ 1007

quillo a las carreras realistas. Si jue-
gas en el modo arcade ni siquiera
tendras que frenar en la primera
curva. Espera a que los demas fre-
nen, choca contra ellos por detras y
saldras rebotado. Adelantar en una
recta es harina de otro costal, ya que
los otros conductores hacen eses, pero si
te das parachoques contra parachogues,
saldras rebotado v les adelantaras. Ni
siquiera acabas dando vueltas cuando
aceleras en el césped. Este tipo de juego
arcade descerebrado es muy divertido y
esta muy bien en F1 2000, pero en F1
Racing es demasiado facil y no te prepara
de verdad para las carreras realistas.

Pero bueno, F1 2000 lo tiene todo. Site
olvidas de las alineaciones actualizadas y de
los comentarios, este juego tiene una pinta
estupenda y es realista. Pero incluso si F7
Racing tuviera todos los corredores, no podria
superar al juego de EA.

Hay que decirlo todo, F1 2000 es mucho mejor. Pero
los circuitos de F1 Racing son una pasada. Aqui tienes los mejores...

Aunque aqui no hay coches contra los que rebotar,
puedes salvar sin problemas esta curva tan dificil en
el modo de juego mas facil.

Los pilotos profesionales ya deberian saber que es
muy peligroso conducir por los hordes. No es de
recibo.

DALE UN GOLPE

Todo el mundo sabe que lo mejor del Grand Prix es la salida. Esta muy bien en F1
Racing porque puedes pasar de la posicién 22 a la 15 quitidndote de en medio a los
coches rivales a fuerza de golpes. -

No tengas miedo de dar una vuelta de campana. Estis Menuda prueba clasificatoria, ;no? Empieza a quitarte
en el modo arcade. Solo da miedo en el modo realista. de en medio a los demas pilotos, pero ya.
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ENPAREJA

La mayor parte de juegos de carreras
ofrecen hoy dia un modo para dos
lugadores y F1 Racing no es una
excepcion. Pero, a diferencia de F1
2000, no puedes disfrutar de una
repeticion instantinea cuando adelantas
a tu colega en las rectas.

BEST LA®

VIOV

NTO

No es nuevo, pero lo mejor es correr por
el mas grande de los circuitos Grand
Prix, el famoso Grand Prix de Monaco. Es
la carrera mas dificil de todas, pero sin
duda también la mas emocionante.

Gracias a unos coches velo-
Cces y unos circuitos totales,
F1 Racing consigue subir al
podio. Pero resulta dema-
Ssiado facil, tiene los corredo-
res del afio pasado y las repe-
ticiones no son muy buenas,
No va a ganar aF1 2000, as/
que tendrd que conformarse
con el segundo puesto.

== GALERIANS

Conduce a Rion en busca de su memoria...

PODERES PSIQUICOS

Muchos de vosotros, entusiastas de la era cibernética, ya habréis visto la pelicula
anime japonesa Akira ¢no? Aqui también tendrais todos esos poderes mentales,

como la piro y Ia telequinesis.

Si en el juego tomas capsulas medicinales para
equilibrar la mente, puedes causar destrucciones
masivas. O encender una hoguera,

alerians le debe bastante al
género de terror y superviven-
cia. La historia empieza cuando
una organizacién anonima
secuestra a Rion (el personaje

== principal) para que les haga de cobaya en

unos experimentos diabdlicos. Por des-
gracia para los malos, Rion despierta con
un caso agudo de amnesia y una mision
para vengarse de sus secuestradores y
averiguar que es lo que queria hacer con
€l la organizacion.

Eljuego, que ocupa tres discos, ilustra la
odisea de Rion, uri chaval de 14 anos que, en
busca de «las respuestas» que expliquen su
situacién, atravesara cuatro niveles muy del
estilo Resident Evil. Las preguntas: ¢,por qué a
mi? 4 Qué es lo que han hecho conmigo? Y
¢de dénde salen estos poderes especiales?

Los experimentos llevados a cabo con Rion
le permiteri —mediante los poderes de su
mente— hacer saltar por los aires a los guar-
dias de seguridad gue le persiguen, los cientifi-
cosy demas bazofia Galerian con tan sélo un
pequeno punetazo. También puede abrir puer-
tas, visualizar acontecimientos pasados y otras
cosas por el estilo. Pero estos poderes no
duran siempre. Debes «alimentarlos» regular-
mente con unas capsulas medicinales que hay
esparcidas por todo el escenario del juego.
Tener que mantener los pederes y la energia
de Rion no conlleva necesariamerite una
mayor profundidad, sino que hace el juego
mas rutinario. Te verés hurgando en todos los
montones de cajas, estantes y armarios gue te
salgan al paso. Lo que es una Iastima, porgue
el argumento tan inquietante del juego es bas-
tante atractivo. Las innovadoras habilidades de
Rion estan también
muy desaprovecha-
das. Aungue de
un aspecto estu-
pendo, no las usas
mas que para sacarte
de encima a los guardias
de segundad y los cientfi-

(T —
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Este extraiio circulo rojo quiere decir que te has
topado con uno de los guardias. jLlama ala
funeraria!

cos. Es més, la mayorfa de los puzzles se reve-
lan al jugador cuando Rion usa su Poder Psi-
quico, asi que no tienes gue pensar dema-
slado. Galernans es un juego atractivo y te
obsequiara con méas de un escalofrio. Aungue
no esta a la altura de Resident Evil o Silent Hill,
no estamal.

GRAN MOMENTO

Cuando llegas a dominar tus poderes
psiquicos y explotas la cabeza de
alguien, no puedes evitar reirte para tus
adentros. Los demds poderes que
puedes desarrollar son también muy
llamativos. Por ejemplo, el modo en que
puedes prender fuego a los malos con
tan sélo el poder de tu pensamiento.

Un argumento con mucho
potencial que se ve
deslucido por una
Jjugabilidad trillada y unos
puzzles muy faciles. No
puede rivalizar con los
demas juegos de su género,
ni en tamanio ni en calidad.
Pero merece la pena
probario.

&Disponible?

Si

¢Cuanto cuesta?
7.990 pesetas

éQuién es el
desarrollador?

ASCI

& Quién es el editor?
Crave Entertainment
ZQuien es el
distribuidor?

Acclaim

¢Cuantos jugadores?
1

éAccesorios?

Dual Shock, Pad analogico
¢Pagina Weh?
WWW.Cravegames.com

Sicompletas el modo
Story obtendras banus
extra... sl &S que has
acumulada los puntos
suficientas, clire esta.
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TOSHINDENG

En la fiesta de los beat ’em up, siempre hay uno que se queda solo...

N
-
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=
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¢Disponible?

Si

¢Cuanto cuesta?
6.990 pesetas

¢Quién es el
desarrollador?

T

£ 0ué mas ha hecho?
Toshinden 3

£Quién es el editor?
Studio 3

¢Quién es el
distribuidor?

P}jil‘gin

¢ Cuantos jugadores?

1-2
¢Accesorios?
Dual Shock
¢Pagina Weh?
www.studio3.co.uk

a serie Toshinden lleva ya muchi-
simos afios en escena. Uno de los
juegos que acompaiaron el lan-
zamiento de la PlayStation fue el
primero de esta serie y, curiosa-
mente, los titulos Toshinden no han evo-
lucionado mucho desde entonces. Esta
iltima entrega sigue el mismo camino tri-
liado de los demas titulos de la saga y
ofrece una jugabilidad fuerte en cuanto a
movimientos especiales y efectos de ilu-
minacién, pero floja en lo fundamental: la
destreza en la lucha.

Coémo no, estan presentes los tipicos per-
sonajes Manga, asi que preparate para ver
nifos peguefios con ojos del tamario de un
plato y adolescentes con el pelo verde y de
punta. Los movimientos también estén saca-
dos directamente del més que socorrido
manual anime. Lo que guiere decir que |a piro-
tecnia esté servida y que en el juego tienen
cabida toda suerte de movimientos extrafnos.
Algunos de nuestros preferidos son el Balle
Bulicioso y la Reveolucion Rosa; te lo podemos
asegurar, no podrias ver movimientos como
éstos ni en Tekken.

Hay un ndmero limitado de jugadores y,
aungue podras acceder a UNcs cuantos per-
sonhajes secretos, no tardarés en pensar que
lo mejor seria dejarlos donde estan porgue no

No hay duda que a este
doble de Tombi, llamado
Fen, le encanta atizarie

con su larga lanza...

Pulsa dos veces
Derecha, laego
fzquierda (dos vaces) ¥

e nuevo Derecha (dos
veces), R1, R2enta
pantaiia del thulo y
accederas @ todos fos
persanajes secrelos.

I
R G0

Nos parece que el tipo de la derecha es mas total que
Subaru, pero hay quien se fija mas en la indumentaria.

% PLAYSTATION™ 100%

GRAN MOMEN

parece que aporten gran cosa a la dinamica
del juego. Con todo, el mejor personaie es
Bang-Boo, un robot gigantesco que tiene
unas enormes metralletas por brazos.

Toshinden 4 busca atraer a los jugadores
solitarios con una larga lista de opciones de
juego (Tag, Supervivencia, Equipc). También
hay un modo de base de datos muy completo
que incluye las caracteristicas y los retratos, en
alta resolucién, de todos los persongjes.
MUSCULOS DEBILES
Lamentablemente, todos estos elementos
adlicionales no pueden ocultar el hecho de
que la jugabiiidad basica es més bien cansina
y floja. Asi como Tekken y Street Fighter inten-
tan (en algunas ocasiones) evolucionar,
Toshinden es una serie de juegos que parece
anclada en el pasado.

Desde luego, hay beat 'em up peores en el
mercado, pero Toshinden siempre ha que-
dado el segundo detras de Tekken y esta
cuarta entrega nunca va a poder desafiar el
poderio de Namco o Capcom. Con unos gré-
ficos mejores, una jugabilidad mas firme y una
galeria de personajes méas sensata, Takara
tendrfa alguna posibilidad pero, por lo que se
puede ver en este juego, lo mejor gue pueden
hacer es dejar que la serie desaparezca sino
se mejora notablemente.

CHULETA DE CERDO

Como ya te hemos advertido, prepérate
para ver de todo en Toshinden. Aqui
tienes un buen ejemplo de ello.

Fen contra Fen. Los cerdos son algo mas que mera
decoracion.

SELECT

PLAYER
Si vas un poco mas lejos, no obstante, se abre una
posibilidad.

Personajes de esos excéntricos, a la japonesa. Tienen
su gracia pero carecen de profundidad.

Al principio del juego se ofrece una intro
muy larga que hari las delicias de todos

los fans del Manga. Lastima que el juego
no esté a su altura en clase y estilo, ¢no?

Hay montones de opciones
de juego y movimientos poco
habituales, pero los graficos
no tienen gracia alguna y,
comparado con los
campeones del género, este
beat ‘'em up no tiene ni dos
purietazos. Aparte de unos
cuantos movimientos
espectaculares, es una obra
de aficionados.
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LA UNICA REVISTA DE TRUCOS OFICIAL |

Edicidn 0ficial

Espafiola

myStation

Trucos

Las mejores guias de
Playstation completas

G612

Corre en nada um:he y

iConsigue lus memres
tiempaos siempre!

TOMB RAIDER
THE LAST REVELATION

La Gitima aventura de
Lara tiene su guia

LR AIVIENAZA FANTRSMA

La fuerza,te acompafiara i
sigues nuestra guia

EL MANANA
NUNCA MUERE
La mayor rmision de Jemes Bmd
Y va tiene solucion Completala ahora!

RESIDENT EVIL 3

Nuestra guia te ayudara a superar el
miedo del juego mds terrorifico

475 Ptas — 2,85 €

ESPECIAL GUIAS iC

LIBRO DE LAS CINCO GUIAS MAS IMPRESIONANTES ESTAN
TRUCOS REUNIDAS EN UN SOLO NUMERO: STAR WARS. EL |
GRATIS MANANA NUNCA MUERE, TOMB RAIDER 4,

_ | RESIDENT EVIL 3: NEMESIS Y GRAN TURISMO 2
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Estos son los ganadores del concurso PW. 36
Dukes of Hazzard (Ubi Soft):

e 12 coches:
José Manuel Sanchez Mora
{Cornella de Llobregat, Barcelona)
Pau Creus Orodea (Barcalona)

Denis Andrés de Sousa (Eibar, Gipuzkoa)
Ricardo Jménez Montes (Barcelona)
Francisco Ortiz Freixa (Terrassa, Barcelona)
José Manuel Magueda Sanchez (Avila)
Marta Hernando Prior (Barcelona)
Francisco Rodriguez Borges (Huelva)

Juan Fernandez Menendez (Oviedo, Asturias)
Francisco Pigueras Hellin (Elda, Alicante)
Jose Ramon Acufia Pérez (Arcade, Pontevedra)
Miguel Corominola Elena (Lliga de Vall, Barcelona)

* 6 juegos:
Rodolfo de Léon Marante
(La Laguna, Santa Cruz de Tenerife)
Manuel Cubel Ciudad (Valencia)

Carlos Tomas Moreno (Barcelona)
Amparo Such Roig (Algemesi, Valencia)
Anna Serra Parella (Serinya, Girona)
Imanol Gonzalez Fernandez (Santurtzi, Bizkaia)

Respuesta:
Condado de Hazzard.

T

PARTICIPA
Y GANA UNO DE
L0S 25 JUEGOS
SILENT
BOMBER
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Infiltrarnos para
averiguar el
secreto del éxito
cinematografico
de Revolution:
una mision que
NoO pOdl'amOS
dejar pasar...
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Sorprende que no haya ni un solo
momento en el juego en que se use la cap-
tura de movimiento, a pesar de los nume-
rosos personajes que lo pueblan. Es un
aspecto del proyecto del que Steven
Gallagher se siente muy orgulloso: «conta-
mos con un equipo de animacion de
mucho talento. Es mas, incluso pienso
que, si tuvieran tiempo, serian capaces de
hacerle creer a uno que su trabajo se basa
encapturas de movimiento». Estamos
completamente de acuerdo.

Todos los fondos contie-
nen sélo 300 K de datos.
He aqui Ia razén de que
en A Sangre Fria no sean
necesarios los fiempos
carga entre una habi-
tat:mn y ofra.

=

| nombre del juego despierta

Efnor si solo imagenes entu
ente, incluso antes de que

sepas de qué va. A Sangre Fria. Es
un titulo inquietante que marca per-
fectamente el tono escalofriante
del juego (analizado en el n.° 38 de
Power).

Revolution es la comparifa responsa-
ble de esta tentadora alternativa a jue-
gos como Resident Evil o Fear Effect.
Su curriculum incluye dos de los titulos
mas duraderos de la PlayStation: Bro-
ken Sword 1y 2. Si bien ninguno de los
dos cosechd un éxito arrollador en las
listas de ventas, €l gran nimero de lec-
tores que escriben a la redaccion de
Power solicitando ayuda para jugar
« gstos titulos testimonia la perdurabili-
dad de su atractivo.

Si todavia no conoces ninguna de
estas dos aventuras, entonces es que

-

"®1g has perdjgio togle un universo de
arg¥Fhent sentido del humor.
Ambés avemttiras son del tipo apuntar y

senalar (un género que desde entonces
se ha vuelto, afortunadamente gaucho
mas Soﬁstlcado) las dos tien
argumento tan absorbente como el de
una buena novela de Michael Crichton
(autor, por ejemplo, de Pargue Jura-
sico). Se trata de dos juegos muy infra-
valorados que todo aficionado a las
buenas historias deberia conocer.

Se podria decir que estos titulos fue-
ron los primeros ejemplos de la ahora
popular hornada de juegos cinemato-
gréficos que invade el mercado. Aun-
que limitados en el aspecto técnico,
compensaban con creces esta caren-
cia logrando que te identificaras con el
personaje principal, al igual que ocurre
en las peliculas. A Sangre Fria parte de
la misma idea, pero aporta toda una
serie de novedades a la formula.

Charles Cecil, Director General de
Revolution, invité a Power a visitar la
sede de la compania para que pudiéra-
mos conocer el juego entre bastidores.
Lo primero que quiso resaltar Cecil fue
que ASF tiene un argumento muy
solido destinado a atrapar la mente del
jugador de un modo nunca visto. En

» @ palabras de @ecih el argeimento es el

siguiente: uegas en el papel de un
agente secreto briténico en un futurc no
muy lejano y tu mision es infilttrarte en
un estado ex comunista ficticio para
rescatar a un agente norteamericano».
Hasta aqui, todo muy bien. A tode el
mundo le gusta una buena historia de
operaciones secgetas y, si no, ahi esta
el éxito de Metal Gear Solid. «Sin
embargo, las dos misiones del

juego setdesarrollan de forma
retrospectiva.»

\




+. ¢ «Puedes eliminar a los guardias acercandote sigilo-

"

q

. devision. Igual sucede con los robots, aungue su

Cecil se explica con mas detalle mostrandonos

la intro del juego. En la secuencia de video pue-
des ver al personaje principal, que esté siendo interro-
gado sin ningun mirarpiento en busca de informacion.
Durante el inter o, ipygetan & nuestro héroe con
agujas hipodégpi Ugro de la verdad y le sumer-
gen la cabeza repstidamente en un depdsito de agua,
lo que anuncia que el juego va a permanecer fiel a su
inquietante titulo.

A medida que se va desarrcllando el video, vemos
que este hombre, John Cord, ha sido torturado de tal
manera que ha acabado olvidando como ha llegado
hasta alli. £l machaqueo mental de que es objeto cons-
tantemente estimula su menicria fragmentada y, poco
a poco, empieza a revivir sugoaggdo. El juego se divide
en nueve niveleg.. Siete daiellgs tienen lugar antes de su
capturay es en S8bs %dom‘ ggberss tomar el

Ld

. John Cord es un agente

secreto britinico que trabaja

a las drdenes de un director
5 Itamado Alpha, Debido a la
severa educacion que ha
recibido, han convertido a
Cord en un agente extrema-
damente ledl que nunca
cuestiona sus drdenes. Hasta
ahora, claro esta.

control de John. 4
La accidrfrecuerda muchd a escs juegos que tanto
acloramos. Resifint EViligs una justa comparacion. §
Tanto RE comiod Sangre Fria utiizan una perspectiva
en tercera pers@ha y presentan dggs dcoradog pre; e §
ésticow_o jfererttia ek Sangre |
tener zorgbies acechando por
o se producen tiempos  *
itaciones. Fear Effect ya
r por primera vez las maravi-
ogia, ya sabes lo que
orma de halagar esimitar.
jmismo, un perso*iiachp

Fria (aparte de
todas partes)
de carga entr
nos dio &col
llas de esta
dicen... lam
John C
mas

«A Sangre Fria consiste mas en adoptar una tac-
tica de sigilo durante las misiones que actuar a lo
bestia», sefiala Cecil. «Pgedes ir por ahi a tiro lim-
pio v alcanzar tus objetivos, ﬂero s6lo en los dos
primeros niveles.» Los niveles posteriores ekigen
una planificacién mucho mas cuidadosa y es aqui
donde rggide la auténtica innovacion del juego.

El REMORA es,un ordenador del tipo reloj de pul-
sera queJohn se ha pueste en el brazo. Del mismo
modo qui@e! Padar de Snake e ayudaba a esquivar los
guardias en MGS, el REMORA de John te permite infil-
trarte en las instalaciones enemigas de las inmediacio- @
nes. Este factor es importante sobre todo a la hora de
evitar los guardias que patrullan las ciferentes instala-
ciones.

samente por detras y golpeéndoles o disparandoles»,
comenta Cecll. «ho puedes disparar a los robots. Los
guardias te oiran si haces ruido o si cruzas su campo

campo de visién es mas reducido. Manejar el
REMORA no es como jugar al gjedrez. Has de pen-
sar en ura estrategia que te lleve a tu objetivo por la
mejor ruta y sin que seas detectado», asegura.

Cuando jurttas fodos los elementos del juego, el
conjunto empieza a tomar forma como un pro-
yecto muy cinematogréfico. La estructura del
argumento puede atribuirse a la costumbre que
tuvo Cecil de ir al cine muy a menudo hace un
par de afos. Tanto Pulp Fiction como Sospe-
chosos habituales recurren al mismo método
de namar la historia a través de escenas retrospectivas
y Cecil tenia muchas ganas de recrear esta técnica.

Pensaba, de hecho, que era la manera perfecta de El hecho de que John Cord &
aumentar las expectativas y sumergir todavia mas al se mueva de manera tan
jugador en la historia. convincente se debe, en
Es innegable que los &ngulos de camara utilizados ﬁ;:;i' I?I‘a'l’:;“dzr';‘;':t'gﬁ;
estan influenciados por el cine. Steve Gallagher es el En lugar de tener que
director artistico de ASF. El hecho de que fuera consi- dibujar una y otra vez los
derado el hombre mejor cualificado para dirigir el juego personajes del juego,
se hace evidente cuando te enteras de que ya ha tra- Revolution ha creado

esqueletos virtuales.
Luego los cubrieron con
: una piel digital que se
Sean Connery) y ha trabsjado con los responsa- @ mueve y, dobla siguiendo

bajado antes en la industria del cine. Gallagher ha pres-
tado su talento a peliculas como La Trampa (con

bles de la dltima pelicula de James Bond. la forma de los miembros.



Revolution queria desarrollar

la historia dentro del progio

juego, de ahi que haya inser-

* tado en él mpy pogas
» * secuencias de video.
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LOS AUTENTI-
C0S HOMBRES

RAYO

Para crear los fabulosos
efectos de iluminacion de
A Sangre Fria, Revolution
ha empleado una técnica
muy ingeniosa llamada
«trazado inverso de
rayos». Los detalles técni-
COS Sé noS escapan un
paco, pero significa basi-
camente que las diferen-
tes partes del cuerpo de
John Cord estaran ilumi-
nadas debidamente segun
donde estén situadas las
luces de los niveles.

DE FORMA RETROSPEC-
TIVA» . CHARLES CECIL,
DIRECTOR GENERAL

Por tanto, no es ninguna coincidencia que los
escenarios de accion parezcan sacados de una
historia de 007.

«La camara virtual de A Sangre Fifa nos ha ofrecido
grandes oportunidades para plasmar efectos gue no
podriamos crear en la realidad», seflala Gallagher.
«Pero no queriamas desconcertar al jugador usando
demasiados trucos llamativos. Una de las escenas
con las que mas contento me siento es cuando el
héroe esta intentando atravesar un abismo con un
cable y la camara realiza un movimiento panoramico
que pone en evidencia la situacién tan precariaen la
que se encuentra Cord. Sencillo pero eficaz», senten-
cia. Otra escena que a Gallagher le gusta destacar
implica la aparicién de un misterioso personaje hacia
el final del juego, pero no vamos a arruinarte el argu-
mento del juego.

Asi como normalmente damos por hecho que los
decorados de un juego son buenos v ya esta, es
digno de mencién el gran esmero que se ha puesto
en la creacion de los escenarios de ASF. Un buen
ejemplo es el ficticio estado de Volgia, en el que se
desarrolla el juego, y que se ha resuelto con gran
acierto. Andrew Proctor es un disefiador de graficos
en 3-D de Revolution y es también ef hombre con el
que hay que hablar de los decorados del juego. Una
conversacion con €l nos reveld las claves del disefio
de Volgia: «queriamos dar al juego un aspecto
gotico/futurista. Aungue ambientamos A Sangre Fria
en ¢l futuro, estabamos interesados en resaltar que
Volgia presenta muchos puntos en comun con Rusia.
Disefiamos los decorados de forma que dieran la
impresion de una tecnologia decrépita, con unas
maguinas cuyo aspecto fuera recargado y anticuado.
A tal efecto, anadimos rejillas y chapas a las
magquinas.»

No se puede negar que el juego, en su conjunto,
tiene un aspecto formidable. Hasta los personajes con
los que te vas topando (que son muchos) se han dise-
fiado en alta resolucién para lograr un mayor efecto.

A Sangre Fria es, sin lugar a dudas, uno de los jue-
gos mas ambiciosos gue nos han llegado en los Ulti-
mos anos. Y lo que vames a disfrutar todos en el
futuro: Revolution ya ha empezado a disefiar un juego
rompedor para PlayStation?2...
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Es el juego que te conducira a la meta de

todos tus sueﬁos,‘_si es que eresun -

buen piloto. Asi - {POr qué
no cambias de pagina y >
te empapas de la /J ~

s i S
mejor guia para . 7
el mejor juego =
de rallies?

7a COLIN McRAE
RALLY 2

La guia que te «conduce»
al final del juego
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COLIN McRAE

RALLY 2

No te engafes. Este
es el mejor juego de
rallies de todos los
tiempos. Y es
también, como ya
colinjmcrae|rally PXo) habras descubierto,

muy, Pero que muy
fje P|a)/5[a[i0n® dificil. Asi que

abrdchate el cinturdn
TOMAR LAS CURVAS

| aspecto mas coloreadas. De esta manera,
Eimportante de todo con tan solo ver el color sabras

juego de carreras es qué es lo que te puedes esperar
aprender a tomar las sin tener que desviar la
diferentes curvas que se te mirada de la pista para
presentan, de modo que lo ver la flecha.

mejor serd empezar con una
guia para afrontar los giros
mas duros y cerrados de
Colin McRae 2.

Configura el frenado y la
potencia del coche de forma
que, cuando frenes o aceleres
durante las curvas mas Concéntrate en la carretera que tienes
cerradas, puedas girar mas y delante y no esperes a que tu copiloto te
dominar el vehiculo mas diga lo que has de hacer. A veces, cuando se

- acercan dos curvas casi seguidas (sobre
facg%gf::; qué tipos de curva todo cuando Ia'pista'se des?l_ohla).(tu
s copiloto te dara a gritos dos instrucciones
—ya sean cerradas 0 faciles—  giferentes, a menudo confundiéndote y
representan las diferentes cajas  envidndote asi por una pista sin salida.

iNo apartes la vista de la carretera cuando estas conduciendo! Este juego exige
una atencion total por tu parte ya que un descuido puede derivar en un TORTAZO
en toda regla.
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Quédate en la carretera siempre que puedas. Puede resultar muy
tentador atajar por un llano de hierba pero perderas tanta
velocidad que, a la larga, nunca sale a cuenta.

No pierdas la calma con el Pad analdgico; realiza
movimientos suaves, pero firmes, con el coche. No
empuijes la palanca demasiado fuerte en cada curva o,
de lo contrario, nunca llegaras a deslizarte con la
suavidad necesaria para tomar muchas de las curvas
mas faciles.

En el caso de las curvas menos acusadas, no
obstante, mantén el dedo en el acelerador cuando
frenes. De esta forma, conseguiras reducir la velocidad
durante un instante y acelerar después rapidamente
para salir del paso sin problemas.

Recuerda que estas en un juego de raflies y que es
mas importante tomar velocidad al safir de la curva gue
al tomaria.

En las curvas cerradas tendrds que frenar con gran pericia, de
modo que suelta el acelerador y aprieta FUERTE el freno cuando
gires. No te pases con el pedal y superaras la curva sin problemas.

CONDICIONES

Las diferentes condiciones de la carretera tendran un
efecto importantisimo en el rendimiento de tu vehiculo,
el tipo de neuméticos elegidoe (seleccionado
automaticamente) y también en tu estllo de conductk. Te
facilitamos unos cuantos consejos para enfrentarte
mejor a los elementos en tu lucha por ir mas rapido.

ASFALTO

La sensacion de velocidad en estas pistas es mucho
mayor que en las de nieve y barro. Las curvas son
mucho mas faciles de tomar en estas pistas. Basta con
que seas lo suficientemente valiente para intentarlo.
Reduce el nivel de la suspensién para lograr el maximo
de agarre.

AT IAMIEYIER 5
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GRAVILLA

La aceleracion es mas lenta en las pistas de gravilia,
ademas de que tu agarre se ve mermado. Lo mejor es
que configures la suspension a un nivel ligeramente
Més suave que en las pistas de asfalto. Procura situar
el cambio de marchas un poco mas a la izquierda si el
pronéstico del tiempo indica lluvia. Intenta frenar un
poco antes que en el caso de una pista de asfalio y
recuerda que ya no puedes tormar casi ninguna curva a
toda velocidad. Tendras que reducir un poco la
velocidad en las curvas mas cerradas, ya que estas
partes de la pista suelen tener muy pocas o ninguna
barrera, lo que significa que es posible que te salgas de
la pista y plerdas un
tiempo precioso. La
frecuencia de los
cambics de marcha
depende, en Ultima
instancia, de las curvas
quete

vayas encontrando,
pero si dejas el cambio
de marchas en el centro
lograras un buen
equilibrio entre el nivel
de aceleracién y la velocidad maxima.

BARRO

El barro seco no presenta demasiados problemas; si
brilla el sol, tu coche agarrara bastante bien en la pista.
El barro mojado, sin embargo, es una fuente continua

de problemas puesto que resbalas vy sales disparade
por todas partes, entorpeciendo tu carrera. Reduce el
nivel de la suspension (glevando, como consecuencia,
el coche) y no dafaras demasiado el tubo de escape
cuando vayas dando botes por los baches.

Cuando el terreno es accidentado, en las pistas de
barro v polvo deberas reducir la frecuencia de los
cambios de marcha y lucir tu habilidad para deslizarte
por las curvas. Acércate por el lado exterior y métete en
la curva hasta que la parte trasera del coche salga
hacia fuera, luego frena para reducir velocidad y sigue
deslizandote empujando la palanca en direccién
contraria a la curva.

iUf, la nieve! Incluso con tus neumaticos
especiales, te las vas a ver y desear. Lo mas
importante es que no gires demasiado, aun
cuando la curva sea cerrada. Si empuias la
palanca demasiado fuerte, el coche girara
de mas y te encontraras la curva de frente.
Cuando la curva esté helada, empieza a
girar antes y frena para que la parte trasera
del coche se deslice hacia fuera, pero suelta
el acelerador cuando tomes la curva. Sives
que te deslizas demasiado, empuja FUERTE la palanca
en la direccion contraria y bloguea las ruedas hasta que
disminuya la velocidad. Luego dale al pedal. Configura
tu coche de forma que tenga un mayor nivel de
aceleracion para recuperar velocidad tras una curva
resbaladiza.

SOLEADO

El asfalto esta caliente, la
gravilla seca, la nieve crujiente y
el barro duro. Un tiempo muy
soleado implica un buen agarre,
por lo que no necesitas
configurar el coche para que gire de mas en las curvas
més cerradas.

NUBLADO/SECO

El agarre se ve ligeramente mermado, de modo que
modifica un poco las condiciones de tu coche para
compensar esta situacion a la hora de girar el volante. Tus

neumnaticos pisaran suelo SECO Way lluvia.
\\
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LLOVIZNA/
AGUACEROS

Te puede ocurrir ahora que la
curva mas cerrada te resulte
algo mas dificil de tomar,
pero no hay ninguna razon,
aparte de ésta, para cambiar
tu coche. Modifica la
potencia y el frenado para no
girar tanto si es necesario.

LLUVIA/TORMENTA
En las tormentas, el viento
no parece afectar
demasiado a tu coche, asi
que no te preocupes lo mas
minimo. Una carretera
mojada es una carretera
reshaladiza, por lo que
deberas configurar el
manejo de tu coche para que
no gire tanto y aumentar la
suspension.

NIEVE/ VENTISCA

Cuando cae la nieve por la pista, se hiela rapidamente,
haciendo la conduccion muy peligrosa debido a que el agarre
del coche es menor. Frena antes a la hora de tomar las curvas,
relaja la presién del frenado para que las ruedas no se

blogueen y reduce la frecuencia de los cambios de marcha.

—

= 8

-

S brembo
Ltk Gl



AEb Hbh JHEL HEEL JEEL DNEN 4NN
H H EE EE EE HEBN |
H H BN NN ENEE DEE AEEr
H HEE NN WE BEBR |

HE D EVEEFE EE SENEE EEEF

Tu copiloto te informaré a grito limpio de los diferentes tipos de curvas arriesgadas que te saldrén al encuentro,
asi que es importante conocer un Poco la jerga del mundo de las carreras y saber como tomar todas y cada
una de estas curvas. Estan clasificadas en una escala de 1 a 6, de mayor a menor dificultad, y el nimero que
exclama el copiloto indica la distancia aproximada a la que se encuentra la curva. Sino, en lugar de escuchar al
copiloto, puedes valerte de las sefiales de giro codificadas por colores que aparecen en la parte superior de la
pantalla y de tus propios ojos para caleular la distancia. De todas formas, hemos de hacer hincapié en que
Colin McRae Rally 2 no es la clase de juego del que puedas apartar la vista por un instante sin que te ocura
alguin percance, de modo que, por si acaso, usa tus oidos.

6 (MUY FACIL)

Una curva de esta categoria es lo bastante facil como para que la
superes hasta en la peor de las carreteras. Puedes pasarla a toda
velocidad con los movimientos de volante justos. Cuando se
sucedan diversas curvas en un espacio abierto, pisa el acelerador y
conduce por la hierba, el barro, etc. como si el tramo de carretera
fuera una recta. Por el contrario, si intentas seguir las curvas de la
carretera, tu coche «culebreara» y te resultard cada vez mas dificil
dominario.

3 (ANGULO RECTO)

Colocate en [a parte exterior cuando te aproximes ala curva y
empieza a aminorar; necesitas la velocidad al salirde la curva,noa
la entrada. Métete en la curva, todavia frenando, y una vez dentro,
pisa el acelerador cuando salgas.

B

2 (MUY CERRADA)

De nuevo, aproximate desde la parte de fuera, empieza a frenar con
antelacion y desliza la parte trasera del coche al tiempo que
mantienes el capd cerca de la parte interior de la curva. Usa el
acelerador para prolongar el deslizamiento y cuando salgas de la
curva, ajusta las ruedas para salir disparado.

5 (FACIL)

Un poco més dificil, pero aun asi podras pasarla acelerando. Si la
pista esta cubierta de nieve o hielo, te convendria reducir la
velocidad un poco para conseguir un mayor agarre cuando tomes la
curva.

- % o
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CURVA CERRADA EN FORMA DE «U»
Cuando se te aparezca una curva en forma de «U», desplaza tu
coche hacia la parte exterior y, con el pie fuera del pedal, frena
(sirvete de tu medidor de velocidad y prueba hasta ver cudnto
necesitas frenar). Si la propension de los frenos esta configurada
para girar de mas, sal de la curva y luego métete de forma que la
parte trasera de tu coche se deslice hacia fuera. Ahora que has
conseguido deslizarte, pisa el acelerador para prolongar el
deslizamiento hasta que puedas enderezar el coche y alejarte.

4 (NORMAL)

En una pista de asfalto, podras tomar este tipo de curvas con el pie
puesto en el pedal, pero en el caso de los otros tipos de carretera
tendras que reducir la velocidad. Acércate desde la parte exterior y
adéntrate, soltando el acelerador si es necesario para agarrar mejor
en la carretera y facilitar tu paso por la curva.

CURVA CERRADA

Estas son, cuando menos, una pesadilla. Las curvas cemradas son la
cruz de los pilotos de rally de todo el mundo. Cuando te aproximes a
la curva, lo que has de hacer es desplazarte hacia la parte exterior y
pisar el acelerador y los frenos simultineamente. Has de proceder
de esta manera justo antes de que empiece la curva. Sigue frenando
y métete de lleno en la curva cuando tengas que girar; después, en
cuanto tengas delante la direccion correcta, suelta el freno y acelera.
Puede que te lleve algo de practica, pero llegar a dominar una curva
cerrada supone un gran paso en tu camino, sucio y serpenteante,

hacia la victoria.

2 BPH 056

CURVAS EN FORMA DE «S» (ABIERTAS)

Se trata de curvas hacia la izquierda y la derecha que se suceden
una detrs de otra, en forma de «S». En los espacios abiertos, cuando
las curvas son mas faciles, puedes limitarte a pisar el acelerador y
pasar como un rayo por la pista, ya que apenas tendras que realizar
movimientos de zigzagueo. Con todo, |as curvas mds acusadas son
sumamente peligrosas. Como no hay vallas protectoras, deberas
aminorar velocidad hasta avanzar a paso de tortuga en la primera
curva y proceder del mismo modo en la segunda. Guando hayas
aprendido esta técnica, prueba a tomar este tipo de curvas a una
velocidad cada vez mayor hasta que tu destreza sea digna del
mismisimo Colin, Al poco tiempo, veras cémo vas de lado a lado por

CURVAS EN FORMA DE «S» (CERCADAS)
Las curvas estdn cercadas por vallas protecioras u objetos
similares a un lado de la carretera, lo que es al mismo tiempo
una ventaja y un inconveniente. Aunque este tipo de curvas evitan
que te salgas de la pista y acabes en alguna cuneta, te impiden
asimismo atajar por Ia hierba o el barro que bordea la carretera;
no te queda méds remedio que tomar la curva por los cuernos. Y lo
has de hacer bien. Aminara la velocidad y mantén
controlado el coche, ya que zigzaguear por estas curvas es [E]
muy dificil.




FORD FOCUS
Es el vehiculo ideal para los principiantes ya que responde muy bien
tanta en las pistas de barro como en el asfalto. Tiene una
aceleracion razonable, una buena velocidad méxima y su manejo no
es ni demasiado suelto ni demasiado rigido. Puedes deslizarte por
las curvas sin problemas bajo cualquier tipo de condiciones
meteoroldgicas, por lo que seleccionalo como vehiculo inicial antes
de pasar a otro coche que se adeciie mas a tu estilo de conducir.

SEAT CORDOBA

Este pequefio bolido amarillo tiene una aceleracién muy rapida
gracias a su ligera y pulida carroceria. También su manejo es muy
holgado, por lo que no lendrés problemas a la hora de deslizarte
por las curvas cerradas. Su mejor rendimiento se produce en las
pistas mojadas y cubiertas de barro y, a pesar de su discreta
velocidad maxima, constituye un vehiculo de unas presiaciones
mas que decentes.

MITSUBISHI LANCER

Es mas pesado que el Ford Focus y puede resultar demasiado lento
para los que conozcan bien el coche preferido de Golin McRae, por
lo que recomendamos que al empezar se elija uno de los dos. El
Mitsubishi Lancer es mas adecuado para los jugadores que
conducen en un estilo arcade sobre asfalto y gravilla, debido a que
por su peso agarra mejor a la carretera. Pero también,
precisamente por ello, los deslizamientos con cambio de velocidad
son mas dificiles de realizar, por lo que responde mejor en los
circuitos de carretera secos.

SUBARU IMPREZA

El Impreza tiene una buena aceleracién, ademds de una velocidad
maxima razonable, pero lleva su tiempo acostumbrarse a su
manejo 1an suelto. Agarra bien en el asfalto y la gravilla, pero el
barro y la nieve te procurardn problemas a no ser gue manejes con
suavidad la palanca andloga y deslices con gracia la parte trasera
del coche cuando tomes las curvas.

COCHES SECRETOS

MITSUBISHI LANCER
ALTERNATE

Accedes a él cuando ganas el oro en la
clase B arcade (nivel infermedio).

El Alternate 1 es mas ligera que el Lancer
normal, por lo que es mas féacil realizar con
€l deslizamientos con cambio de velocidad
en las pistas de barro. Su potencia supera a
la de su predecesor, lo que permite al
conductor salvar sin problemas las curvas
mds dificiles. Se agarra bien a la pistay
ofrece un agarre y una fiabilidad mayares
en su manejo por carretera. Abrdchate el
cinturdn, jes un coche de primera!

Si te llevas el oro en muchaes circuitos del modo arcade o del modo Rally, accederds a unos vehiculos extra con los que podrés
quemar neumaticos en |a carretera, En su mayor parte se trata de versiones mejoradas de algunos de los coches de los que
dispones, pero con un mayor énfasis en la potencia. Aqui tienes dos de ellos.

MITSUBISHI LANCER

Accedes a él cuando ganas el oro en el Rally de Grecia
(nivel Intermedio).

Este coche, més pesado que el Alternate 1, no es la clase de
vehiculo que te encontrarias en una pista de tierra de Grecia,
sino mas bien en el cinturdn de ronda de tu ciudad. Estd més
indicado para las carreteras asfaltadas debido a su buen
agarre, tiene un tono blanco precioso y fuerza de sobras.
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TOYOTA COROLLA

Esta bestia de coche, grande y fornido, por regla general tiene una
aceleracion lenta, pero puede alcanzar una excelente velocidad
maxima. Estd recomendado para las pistas mojadas y
resbaladizas, donde el agarre es menory los jugadores
experimentados pueden sacar parlido de sus grandes
posibilidades de llevar a cabo deslizamientos con cambio de
velocidad. Conviene configurar la frecuencia de los cambios de
marcha un punto por debajo de lo normal ya que tarda bastante en
volver a acelerar.

PEUGEOT 206

Es pequeiio si lo comparamos con otros coches, pero el 206 es
ligero y tiene un buen agarre. Se parece en muchos aspectos al
Ford Focus, aungue su manejo es ligeramente més lento ya que
dispone de una potencia mayor. Vas a tener que dedicar bastante
tiempo a practicar con este coche para ver si se adecia a tu estilo.

FINLANDIA

Es el primera de los maravillosos escenarios de us carreras. La
mayor parte de las pistas de Finlandia son de gravilla y asfaito. En
muchos de los circuitos te saldrds de la carretera y atravesards
bosques, por lo que tendras que reducir la velocidad para poder
sortear los giros y recodos al tiempo que esquivas los numerasos
drholes gue bordean la carretera. Este pais presenta los circuitos

mas faciles y no deberia ser ningtin problema para cualquier piloto
competente que se s
precie. -
CUIDADO CON:
Finlandia 22 Etapa —
En el bosque, hay una
curva a la derecha que
sise te escapa, te
enviard de cabeza
hacia los
espectadores.
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GRECIA

Es una de cal y otra de arena.
Empieza dificil y se va volviendo
cada vez més facil a medida que
se suceden las etapas, asi que
no te creas que vas a poder
sacarles tania ventaja a tus
adversarios como en el caso de
Finlandia. Los circuitos varian, de modo que ajusta la frecuencia
de los cambios de marcha para compensar todas las curvas y
rectas y, en caso de duda, configiiralas por lo bajo; puede que no
consigas tiempos récord pero, al menos, tendras una oportunidad
de batir a tus competidores.

CUIDADO CON: Grecia 3* Etapa — Es el circuito en el que las vas
a pasar canutas haciendo todo lo posible para volver a estar en
caheza en la carrera.

FRANCIA

Se trata de una carrera a foda
velocidad por las pistas de
asfalto de la pintoresca Francia,
en la que deberds tener unos
nervios de acero para tomar las
curvas a maxima velocidad. Los
adversarios de la CPU forzardn
sus motores con igual empefio, asi que no te extraies si te
encuentras con que te has quedado unos cuantos segundos por
delras de ellos. Reduce la propensidn de los frenos y la potencia
para mejorar el manejo a alta velocidad y recuerda que las
filtimas carreras son mucho mds faciles, o que te permitira
recuperar GRAN parte del tiempa que hayas podido perder
durante la carrera,

CUIDADO CON: Francla 22 Etapa — Después de haber sudado
tanto para completar la primera carrera, no lo vayas a echar todo
a perder ahora. Recuerda, jno vayas tan rapido!

SUECIA T— D
Nieve, nieve y mds nieve.
Suecia, tan traidora como
hermosa, puede ser sumamente
frustrante para los que no estén
familiarizados con la nieve.
Calibra la suspensién y sitdala

-0 @ K-E

hacia el centro del extremo izquierdo del indicador, configura la
potencia y la propensidn de los frenos un poco hacia delanie
(para na girar tanto y conseguir un mayor control). Debes reducir
la potencia del frenado y la frecuencia de los cambios de marcha
para alcanzar una aceleracin més rapida.

CUIDADO CON: Suecia 12 Etapa — Tu primer contacto con el
crudo invierno y jno veas como se las gasta!

004349
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AUSTRALIA

En el interior de Australia corres
bajo un sol abrasador que lo
seca todo. El agarre se ve
reforzado cuando el fuere calor
australiano cuece las pisias, lo
que significa que los coches van
a todo correr y las pastillas de
frenos se consumen todavia mas rapido. Configura los frenos a su
méxima potencia y estudia los circuitos que te esperan para ver si
debetias reducir la frecuencia de los cambios de marcha (este
circuito presenta algunos giros y curvas muy dificiles).

CUIDADD CON: Australia 4° Etapa— Es probablemente una de las
pistas mas criticas, sea cual sea el modo de dificultad que hayas
escogido. Presta atencion a tu copiloto ya gue algunas curvas son
muy dificiles de calibrar.

Las carreras a través de terrenos desolados
procuran unas persecuciones de alta
velocidad. La carretera estd llena
de baches, por lo gue has de
ajustar consecuentemente la
suspensidn. Ademds, te A
conviene aumentar la
frecuencia de los
cambios de
marcha
para
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conseguir una velocidad méxima més alta. Deberas cambiar la
propensidn de los frenos y la potencia para aumentar el giro en
las llanuras polvorientas. Puedes configurar el volante a rapido o
suelo dependiendo de cémo quieras tomar las curvas, de forma
cerrada o deslizandote.

CUIDADO CON: Kenia 22 Etapa — Encontraras en esta etapa
algunas curvas cerradas de lo més espinosas, pero las rectas te
ayudaran a recuperar tiempo.

ITALIA

ltalia presenta un tiempo muy agradable y un paisaje
hermosisima. Las pistas suben y bajan colinas y serpentean por
todas partes, y resultan probleméticas a no ser que configures tu
coche adecuadamente. Reduce la frecuencia de cambios de
marcha y cambia el manejo (Ia propensidn de los frenos y la
potencia) para poder girar mas cuando fomes las curvas.
CUIDADO CON: ltalia 32 Etapa — Serpentea por lodas partes, a la
izquierda, derecha, izquierda ofra vez, mientras corres por unas
carreteras de lo mas estrechas y sin vallas protectoras.

Configura la aceleracidn al maximo para esta pista. @
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REINO UNIDO

Lleno de carreteras rurales antiguas, verde por todas partes y
cabinas de teléfono rojas. (jHurra!, sabfamos que tendrian que
aparecer tarde o temprano.) Las pistas hritanicas son
endiabladamente complicadas como para completarlas en
tiempos récord porque son en su mayor parte estrechas y
serpentean por todas partes (;qué fue de aguellas carreteras
romanas tan rectas?), convirtiendo las carreras en una sucesidn de
paradas y vueltas a empezar. Ah, y, como no, liueve, a RAUDALES,
lo que no augura nada bueno puesto que intentas
desesperadamente recuperar el tiempo perdido. Procura tener una
frecuencia de cambios de marcha, una propensidn de los frenos y
una potencia bajas para posibilitar unos giros més cerrados hajo
un aceleracion y un frenado continuos.

CUIDADO CON: Reino Unido 12 Etapa—Ojo con el giroa la
derecha cuando conduces al lado del arrayo, ya que vas a tener
que dar un sonoro frenazo.

JAPON

Japdn es el escenario del modo Desafio que aparece al poco de
iniciarse el juego. Es un circuito vallado, mezcla de polvo y
asfalto, por el que corres a toda pastilla compitiendo con otro
piloto (como los circuilos S8 del modo Rally). No puedes cambiar
las configuraciones ni elegir los coches, por lo que todo depende
de tu destreza al volante.
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EN LOS BOXES

Cuando compites en los campeonatos de rally, dispones de un total de 60 minutos para preparar tu coche.
Ya hemos tocado los puntos mas importantes acerca de la personalizacion y el ajuste de tu coche en relacion
a las diferentes condiciones que le afectan, de modo que aqui te explicaremos cudl es la mejor manera de

reparar las partes que resulten dafiadas durante el rally.

CAJA DE CAMBIOS

Es una de las partes cuya reparacidn lleva mas tiempo: 16
minutos. La caja de cambios afecta directamente a la aceleracidn
del coche. Un fallo en la caja de cambios te supondra una pérdida
de velocidad por segundo muy valiosa y, si la fuerzas demasiado,
puede que acahes inutilizando alguna marcha. La caja de cambios
es absolutamente imprescindible para todo tipo de condiciones y
paises por los que corras.

¢PRIORIDAD? Repdrala inmediatamente. Es uno de los elementos
més delicados y uno de los mas imporiantes de todos. Tras dos
carreras, puede quedar para el arrastre.

TURBO

Esta parte del coche proporciona un empuje a los aceleradores, de
modo gue no dejes que quede dafiado o, de lo contrario,
aceleraras mas lentamente que un vehiculo conducido por una
anciana. Es fundamental mantener el turbo en perfectas
condiciones para superar pistas como las de Italia, ya que estards
siempre parando y reiniciando la marcha. El turbo es, por esta
razén, una pieza vital del equipo del coche.

;PRIORIDAD? Es, ciertamente, una de las partes mas importantes
en los circuitos que tienen muchas curvas cerradas ya que es el

acelerador principal. Echa un vistazo a las pistas por las que vas a
correry haz de esta pieza una prioridad si es necesaria una
aceleracidn rapida (lo cual es, normalmente, el caso).

SUSPENSION

Afecta sobremanera al agarre de tu coche, por lo que esta parte
debe ser reparada si las condiciones a las que te enfrentas exigen
un agarre fuerte o suave a la pista. Si la suspensidn resulta
demasiado dafiada (y en algunos circuitos no tardards en
comprabarlo), puede que acabes deslizandote por todas partes,
asi como que el manejo del coche se vea gravemente
entorpecido. Y si el vehiculo no responde como es debido, te vas a
sentir MUY frustrado. ..

;PRIORIDAD? jTotal! Es del todo imprescindible en los circuitos
de asfalto, en los gue has de mantener la velocidad alta y el
agarre ajustado si quieres alcanzar una marca decente. Siel
agarre de tu coche se ve alterado a causa de los dafios, puede que
la mas facil de las curvas te resulte una pesadilla.

DIFERENCIAL
Este elemento afecta a la polencia de las ruedas traseras, de
donde procede gran parte de la fuerza y el equilibrio necesarios

cuando tomas las curvas mas dificiles. Por esta razdn, los dafios
que pueda sufrir el diferencial obstaculizan lu conducecién y,
cuando el coche esta realmente fastidiado, se comporta como si
se tratara de las ruedas delanteras (sin duda, algo que NO quieres
que te suceda en medio de una carrera).

;PRIORIDAD? Esta pieza, ligada a la capacidad de manejo del
coche, impide que tomes las curvas suavemente y sin problemas
si resulta gravemente dafiada. Asegiirate de que sea una de tus
prioridades.

FRENOS

Fijate bien en cdmo responden los frenos a la presidn a la que los
sometes. Tado lo que quede por encima de un 25% de dafios
tendra un efecto inmediato en la rapidez con Ia que el coche frene
y, cuando las pastillas de frenos se hayan consumido, tendras que
empezar a frenar con mucha antelacidn al aproximarte a una
curva. Si el circuito presenta unas cuantas rectas seguidas de
curvas, comprobaras que unos frenos debilitados pueden causar
muchos problemas cuando te metas de cabeza en una cuneta.

;PRIORIDAD? Si has configurado el coche para que tenga una
menor potencia de frenado, entonces este comentario no sera
muy relevante, pero, con todo, cuando los dafios son superiores al
25% el riesgo es muy grande. Las carreras a gran velocidad que
se desarrollan sobre el asfalto exigen que tus pastillas de freno
estén en unas condiciones dptimas, ya que suelen estar
sometidas a una gran presion para reducir la velocidad del coche.

CARROCERIA

Naturalmente, la carroceria de tu coche va a sufrir unas cuantas
abolladuras y rasgufios si te vas dando contra las vallas
protectoras o si das vueltas de campana y los efectos no sevana
limitar al aspecto de tu coche. Cuando la carraceria estd ahollada
y hecha poivo, pierde su lustre y cambia el modo en que le afecta
el aire, incrementando por consiguiente la resislencia al mismo.
En otras palabras, la aceleracidn y la velocidad maxima de tu
coche se veran reducidas. Pero eso no es todo, la fuerza de
agarre, que mantiene al coche pegado a la carretera, sobre todo
durante |as curvas mas cerradas, se ve fambién mermada cuando
la carroceria de tu coche tiene unas cuantas abolladuras, lo que
hace que pierdas agarre.

;PRIORIDAD? Si corres sobre asfalto y la velocidad es
fundamental, tendrés gue revisar la carroceria, ya que tan sélo
unos cuantos paneles abollados reducirén la aceleracion de tu
coche. Si los dafios son de caracter menor, entonces no deberias
tener ningiin problema sin repararla si el circuito no es apto para
|a alta velocidad. De todas formas, si eres presumido y no
soportas Ia idea de ser visto en un coche destartalado, entonces
no hay duda de que esta parte serd una de tus prioridades.



EJES

Los daiios en los ejes del vehiculo afectan a la transmisidn de
potencia a las ruedas delanteras o las traseras y, por tanto, al eje
de transmisidn. No dejes sin revisar ninguno de los dos ejes, ya
que los dos funcionan juntos para ofrecerte el mejor rendimiento
de tu coche.

;PRIORIDAD? Como uno no puede funcionar sin el otro, procura
tener reparados ambos ejes, asi como el eje de transmisidn.
Ambas partes estdn en una posicion muy alta en la lista.

DIRECCION

Si esta pieza resulta un poco dafiada, no es tan impaortante.
Puedes pasar sin repararla en algunas pistas. En otras, sin
embargo, en las que es imprescindible tener este elemento

configurado a una direccidn rapida (fuerte), necesitas que el
manejo de tu coche funcione a la perfeccidn. Las carreteras
estrechas con curvas complicadas constituyen el ejemplo mas
claro de pistas en las que DEBES tener reparada como es debido
la direccidn o, de lo conlrario, esa fraccidn de segundo perdida te
costard muy cara.

ZPRIORIDAD? A menos que |a pista sea
completamente recta, entonces no hay duda
de que la columna de direccion es una
prioridad. Puedes obviar los dafios de
caracter menor, pero han de ser
exactamente eso, de cardcter menor
(una o dos bloques). Esta pieza del
coche es particularmente
importante en los circuitos en
los que la carretera
serpentea por fodas
partes.

Siresulta
dafiado, la
aceleracion
severd

reducida ligeramente, aunque sélo notaras la diferencia que
implica un tubo de escape resquebrajado si lo martilleas hasta
que el indicador se desplace hasta la zona roja. Para reparario
s6lo necesitas unos cuantos minutos.

;PRIORIDAD? En absoluto. Esta no es una pieza de Ia que tengas
que preocuparte. Si tienes suerte y tienes tiempo de sobra (algo
que no te sucederd casi nunca), entonces repara el tubo de
escape, aungue no tiene mayor importancia, incluso si dejas que
se oxide.

EJE DE TRANSMISION

Funciona de la mano con los ejes y tiene mucho que ver con la
aceleracidn del coche puesto que controla la transmisidn de
potencia a las cuatro ruedas. Si se te estropea, entonces vas a
tener problemas si necesitas arranques de velocidad o
simplemente impulsos mas fuertes en las rectas.

;PRIORIDAD? Anétate esta pieza (junio con los ejes) como una de
las primeras que has de revisar en cuanto puedas. De todas
{formas, no lo sacrifiques a favor de los frenos o ia caja de cambios
si el indicador de dafios estd a un nivel bajo.

SISTEMA ELECTRICO
Los dafios en el sistema eléctrico pueden hacer que los faros se
apaguen intermitentemente (un peligro en las etapas nocturnas),
que los componentes funcionen de manera irregular y, peor aiin,
ique el reproductor de CD deje de funcionar! Los coches de rally
no disponen de un sistema de control computerizado para los
{renos o |a aceleracidn, por lo que ésta es la menor de tus
preocupaciones en el apartado de las reparaciones. No es
ni mucho menos una pieza fundamental del equipamiento
de tu coche, razdn por la que su reparacion sdlo requiere
unos cuanios minutos.

;PRIORIDAD? En absoluto, ya que sdlo necesitas
los faros en los rallies nocturnos.
Aunque puede que, mientras
conduces, te resulte muy
olesta la luz intermitente
e los indicadores...

ANEL
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MULTUJUGADOR

Y, por Ultimo, unos cuantos consejos a seguir durante las
carreras con tus amigos...

CHOQUES

Puedes poner nervioso a tu adversario conduciendo a su
ladoy, cuando vayas ligeramente por delante de él, empuijar
su coche un poco. Ten cuidado no empujes demasiado su
vehiculo o, si no, puede que tu coche acabe dando vueltas.
También puedes hacerlo en persona, con el colega que
tengas al lado. jPero cuidado con las represalias, que
también seran de verdad!

CHOQUES POR DETRAS

Al aproximarte a una curva dificil (cualquiera que esté por
encima de la clasificacion «3»), quédate un poco rezagado y
cuando tu rival esté a punto de girar, dale un golpe por detras
caon el morro de tu coche (de forma que te quedes en la parte
interior de la curva). Cuando gire el volante, las ruedas
delanteras de su coche giraran més que las traseras y daré
una vuelta de campana, dejandote la pista libre,

BLOQUEO

Echa un vistazo a la pantalla de tu amigo, filate por qué lado

de tu coche esté intentando adelantarte e intenta bloquearle,
Actuar asi fiene, sin embargo, su inconveniente, ya que situ

rival ha leido este numero de Power habra visto también los

cansejos sobre los choques...

MANTEN LA CALMA

Un piloto que se ponga en cabeza durante méas de unos
cuantos segundos suele relajarse, aumentando asf el fiesgo
de que se estrele. A menudo veras gue si mantienes la calma
en las situaciones mas criticas y te concentras plenamente
en las curvas, alcanzards al gallito de turno que va el primero.

Y Si TODO LO DEMAS FALLA...

Haz nuidos extrafios con el motor del coche como si fueras
un nifio de cinco afios, quitales el controlador de las manos y
fanzalo tan lejos como permita el cable en un dltimo intento
desesperado de ganar la carrera.

Bola de fuego — Si consigues el oro en el Rally de
Finlandia (nivel Intermedio).

Pistas espejo — Si consigues el oro en el Rally de
Francia (nivel Intermedic). @
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LOS ULTIMOS JUEGOS AL DESCUBIERTO

MODO AVANZADO:

Pulsa con rapidez Arriba(2), Abajo(2),
lzquierda, Derecha, lzquierda, Derecha,
L1, R1 en el segundo controlador en la
pantalla donde pone «Press Start». En
una esquina, aparecera el mensaje
«Advanced Mode», lo que confrmara
que la introduccion ha sido correcta. Con
esto, el juego se vuelve mas dfficil.

JUEGA COMO DARTH MAUL:

Termina con éxito el juego con Qui-Gon
Jin. Luego, elige a Qui-Gon Jin y pulsa
Select en la pantalla de seleccion de
personajes. Suimagen reemplazara ala
de Qui-Gen Jin. Nota: la version de
Darth Maul con la que jugaras es la del
nivel 5, Tatooine.

pr— — = = -

Thunder
L.

JUEGA COMO LA REINA AMIDALA:
Termina el juego con éxito como Obi-
Wari Kenchbi. Después, selecciona a
Obi-Wan y pulsa Select en la pantalla de
seleccion de personajes. La imagen de
la Reina Amidala reemplazara a la del
caballerc Jedi. Ella lucha con los pufios
y una pistola laser.

82 Power 100+ pLAYSTATION™ 160
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JUEGA COMO EL CAPITAN PANAKA:
Termina el jJuego con exito cemo Plo
Koon. Luego, elige a Plo Koon y pulsa
Select en la pantalla de seleccion de
personajes. Su imagen desaparecera
para dejar paso a la del ericantador
capitan Panaka. Ef también lucha con
SUS punos y una pistola laser.

6;‘;3? $: FLeather

12725 h: ¥ A-rubber® ——

NIVEL DEL COMBATE FINAL:

Para pasar la sala de campos magnéti-
cos multicolor, sigue los pasos que te
indicamos. Hay 12 secciones en la sala
de los campos magnéticos. Numera
cada secciondel 1 al 12:

[1][21[3] {4] Salida 5 [5] [6] [7] i8]
Entraca 8 [9] [10] [11] [12]

Cuando el campo magnético
esta activado, el camino a seguir
por las salas es:

Rojo: Entrada-(8)-7-6-2-3-
Maranja: (4)-8-12-11-

Amarillo: (7)-11-12-8-

Verde: (4)-8-12-11-7-6-10-

Azul: (9)-10-11-12-8-7-3

Violeta: (4)-3-7-11-10-9-5-Salida

Si Io haces bien, los escudos de fuerza
cambiaran al color siguiente cuando
entres en una sala de las que hay entre
paréntesis.



OPCIONES EX:

En el ment principal, elige [a opcion de
seleccion. Después, mantén Select pre-
sionado y pulsa Start.

LUCHA COMO GARUDA:

Completa toda la serie de combos
hasta Vega/M.Bison. Ahora, avanza por
la serie de combos Vega/M.Bison hasta
que des con un mensaje que dice que
un personaje oculto esta disponible.

CAMBIARSE DE ROPA:

Hay cuatro conjuntos de ropa. Mantén
presionado L1, L2, R1 o R2 cuando eli-
jas a un personaje en la pantalla de
seleccion.

TODOS LOS PERSONAJES:

Pulsa lzquierda (2), Circulo (2), L2, Cua-
drado, Derecha, R2 en el menu princi-
pal.

TODAS LAS PISTAS:

Pulsa lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, Circulo (2), R1y Cuadrado en
el menu principal.

LUCHA COMO SHADOW GEIST:

Completa la serie de combos de
Garuda. Un mensaje te confirmara que
has dado con el cédigo de acceso
correcto.

MODO DE JUEGO EXTRA BONUS:
Completa la serie de combos de
Hayate. Un mensaje confirmara el
codigo de acceso correcto. En el modo
arcade, en Excel Break y Satellite Fall se

abrira una opcién Modo de
Juego Extra Bonus.

LUCHA COMO HAYATE:
Completa la serie de combos
de Kair. Un mensaje te confir-

mara que has dado con el 4
cédigo de acceso correcto.

MODO MANIAC:

Completa la serie de com-
bos Vega/Bison para abrir la
opcion Maniac en el ment de prac-
tica. Un mensaje confirmara que has
dado con el codigo de acceso
correcto.

LUCHA COMO KAIRI:
Completa la serie de combos de
Shadow Geist. Un mensaje te confir
mara que has dado con el cédigo
de accesoe correcto.

TODOS LOS MONOPATINES:

Pulsa Circulo (2), Cuadrado, Circulo,
Cuadrado (2), Circulo, R1 en el menu
principal.

MAXIMUM STATUS/TRICK LEVEL:

Pulsa L1, Cuadrado, lzquierda (2), R2,
Izquierda, R1, lzquierda en el ment prin-
cipal.

OPCION VER PELICULAS:
Pulsa R2 (2), L1,L2,L1,R1 8} enel
men principal.
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My BATTLE
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Emplea 5 contrasena
BOKDH
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o oy PILKED UP STAR
.
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-
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Pulsa Triangulo e dara una azo especial e gar de
patada a voltereta en el aire pufietazo no anaras p
clve da a patada 0s extra en estilo
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TOY STORY 2™

g
Este Juego esbastante corio, gero Si te has quedado atascado en este y ¥
divertimento de Disriey na te preacupes, porgue Buzz Lightyear viene al
rescate (bueno, para ser mas exactes Pawer viene al rescate)

Acceder a todos los niveles: 'y

En la pantalla de titulos, pulsa
Arriba (4), Abajo (2), Arriba (2}
y luego, Abajo (3). Sthas mtro
ducido &l codigo correcta-
mente, accederas a todos [0s
niveles pero todavia tendras
gue coempletartodas las

misiones, ya gue los Pizza
Planet Tokens no estan dispo-
nibles.

Debug Mode (es decir,

un Modo Truco):

En la pantalla de titulos pulsa
%, Circulo y Cuadrada. Y a ver
que pasal

Este dinamico beat 'em up/juego de aventuras prometia mucho,

pero tiene un sistema de control que apenas responde y s muy

dificil de manejar; cosa que no fue lo que esperabamos del juego.

En Power hemos revuelto cielo v tierra hasta gue hemos dado con

algunos trucos gue te resultaran muy Utiles para gue la experiencia La primera enrega de este juego tenfa montones de trucos geniales y la secuela no se queda corta.
sea lo mas divertida posible. Todo lo que debes hacer es ir al mend de pausa e infroducir las secuencias sigulentes:

Medo Truco: Seleccion de nivel: Todas las armas:

Durante una partida, pulsa Pulsa L1 + R1 + Select + Start Cuadrado, Cuadrado, Circulo,

Triangulo + Circulo + Cuadrado  en la nueva pantalla de juego. Circulo, L1, L1

+ Xy pulsa Derecha pararecar-  Se abriran todas las zonas en la

gar tu energiay obtenertodas  pantalla de mapas. Recarga automatica en

las amas. el nivel de disparos:
Cuadrado, Cuadrado, Tridngulo,
Triangulo, Circulo, Circulo

Municion infinita:
L1, L1, R1, R1, Circulo, Circulo
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Une la mayor cantidad posible de bolas de fuego presentes en la pantalla
para formar una cadena (imagen superior) que pase de las 13 a las 34
bolas. Durante las (ltimas etapas recorreras el espacio como un rayo,

yendo de un lado a otro.

EMPIEZA LA CUENTA ATRAS

FANTAVISION

¢Quién es el
desarrollador?

Sony

¢Se lanzara en Espaiia?
Hay rumores de que se incliya

gratis con la PS2
¢Cuantos jugadores?
1

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria 2,
Dual Shock 1y 2

os fuegos artificiales
gustan a toda la
familia. Todos los
hombres, las mujeres
y los nifios de este
planeta no pueden evitar
quedar fascinados
ante la belleza de los
colores y sonidos de
estas exhibiciones
publicas. Basta con
escuchar los «ooh» y
«aah». Eso es
exactamente lo que haras
jugando o tan sélo
contemplando Fantavision.
Una idea extrafa, realmente
incomprensible, que no parece
atractiva en un principio y que

e TN e
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luego resulta ser genial es una
de las sorpresas mas

agradables que pueda deparar
un juego. De hecho, Fantavision
ha sido nuestro juego de la PS2

favorito desde que paso por

nuestras manos, un titulo que
presenta un potencial y una
originalidad extracrdinarios.
Nada nos habia gustado tanto
desde que vimos, de
pequenos, La Guerra de las

Galaxias. La idea consiste en
unir una serie de bolas de
fuego y luego, cuando tienes
fres 0 mas juntas, darle al
detonador y contemplar la
magnffica explosion de

«LO MEJOR PASA CUANDO LLEGAS AL
ESPACIO EXTERIOR. SE TRATA DE UNA
EXPERIENCIA EXTRAORDINARIA»

ramilletes de colores. Durante el
juego, puedes formar cadenas
y obtener montones de puntos
extra con los que alcanzar una
puntuacion altisima. El juego se
desarrolla en una carrera contra

Momentos magicos de belleza increible que te
dejaran boqguiabierto, como si estuvieras
contemplando el cielo en una noche estrellada...

reloj en la que, por cada bola
de fuego que se te escape, el
contador disminuira mas
deprisa. Pero puedes aumentar
el nivel de la barra si ejecutas
los trucos explosivos
adecuados.

Los graficos y
sonidos son una
maravila. Los
decorados de la
primera etapa estan
constituidos por
paisajes urbanos muy
pintorescos, pero lo mejor viene
cuando llegas al espacio
exterior, Se trata de una
experiencia extraordinaria que
alcanza cotas increibles de



iFijate en esa mezcla espectacular de colores! Cuando encadenas una serie de verdes y los enganchas luego con un pufiado de azules, jesto es lo que

obtienes! (centro); entre un nivel y otro te dan la bienvenida una encantadora familia y sus amigos, quienes juegan juntos con Fantavision; un
espectacular Starmine llena tu pantalla. Perfeccion pirotécnica.

GRAN MOMENTO

Cuando consigues formar la cadena mas larga en
una sesion de Starmine. Muéstrasela a tus amigos
y regodéate. Nunca antes habia estado tan
obsesionado el equipo de Power con obtener las
puntuaciones mas altas en un minijuego. Es el
mejor desde Galaga, el minijuego que aparecia en
el primer titulo Ridge Racer, hace ainos. Para
nuestro gozo, vuelven las raices de los juegos de la
vieja escuela. jBienvenidas sean!

SCARMINE RESULT

MAX CHRAIN

TOoUNlL SHELL

Totnl FLQSH

125

126

125

SUCCESS RATE
099

belleza, sobre todo cuando te
encuentras en el interior de la
espiral, en las dos Ultimas
etapas. La verdad es que te
aumenta el ego cuando la
comentadora califica de
«maravillosa» tu secuencia de
32 explosiones en cadena con
tres puntos extra. Ademas, su
voz es muy sensual. De hecho,
todo el juego es de lo mas
sugerente.

Es una mezcla de ideas
sencillas y una sofisticacion
muy sutil. Puedes accionar
fodo tipo de secuencias para
formar las cadenas y las
explosiones visuales de
multiples colores. Ademas, esta

también el juego extra
Starmine, que es muy divertido
y acelera el ritmo del conjunto.
Consiste en hacer estallar las
estrellas gue van apareciendo
de forma que cada vez se va
afadiendo una lefra a la palabra
Starmine. Cuando completas
las letras de la palabra, entras
en un juego en el que se te
desafiara para ver si puedes
compener la cadena mas larga
posible en un tiempo
determinado. Venga,
idemuestra de lo que eres
capaz!

El juego, concebido como
una atractiva demo técnica
para la PS2, es uno de los

mejores titulos que puedas
encontrar para la nueva
consola. Si Sony decide
regalarlo durante el lanzamiento
de la PS2 en Europa, habra
que celebrarlo por todo lo alto.

La Unica pega que podemos
hacerle es que es demasiado
corto y sdlo para un jugador,
pero no se puede tener todo,
¢no?

Las dos primeras etapas se desarrolian en una ciudad, luego te pones en @
orbita alrededor de [a Tierra.

88 e =
Cuando acabes el juego,
compuesto por nueve niveles
cortos pero estupendos, se
abrira el menu de los Extras.
Vuelve a jugar hasta el final y
aparecera otro.meni de
Extras.

e

ENCADENAME

Al principic no queda muy
claro como se forman las
cadenas mas largas y la
opeion de Ayuda no sirve
de mucho con todas esas
palabras en japonés. Lo
gue has de hacer es lo
siguiente: cuando la pantalla
esté todavia mostrando el
nimero de cadenas que
has formado hasta
entonces, si tienes al menos
otras tres preparadas,
hazlas estallar
Inmediatamente. Sigue asi
hasta componer una
cadena de proporciones
gigantescas.




Podras acceder a coches de la clase GT.

e

ORIVING EMOTION TYPE-3.

= PUSH ANY BUTTON B

2000 SQUAR
Después de ver el juego, no entendemos nada. ;A qué vendra la «S»?

£Quién es el
desarrollador?

Square

ZSe lanzara en Espaiia?
Seguramente si

¢Cuantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Dual Shock, Neg-Con

Este juego no es lo que todos
nos esperabamos de Square,
pero si una vez leido nuestro
articulo, no has cambiado de

idea y quieres comprartelo te
diremos que hay montones de
coches secretos, entre ellos
algunos modelos GT.

A veces, los graficos pueden estar muy bien, pero no te engaiies y pienses que es un buen juego. Los graficos

espectaculares son mds faciles de realizar con la PS2,

Tiena buena pinta, pero la realidad

Las repeticiones proporcionan algo

de placer.

Los faros se encienden cuando
oscurece.

DRIVING

EMOTION TYPE-S

He aqui un titulo mas adecuado: carreras
aungue No emocionantes

emos sido
agraciados con
Ridge V, el
satisfactorio,
aunque no
emocionante, titulo de
Namco. El alcance del gran
trabajo que Polyphony
llevado a cabo con GT 2000
es tal que promete colmar
nuestros sentidos.

Pero no son éstos los
Unicos pesos pesados
Japoneses que han lanzado a
sus guerreros del automavil al
campo de batalla de los
juegos de carreras de la PS2.

Sqguaresoft ha presentado su
propio contendiente v, por
increible que parezca, no es
todo lo bueno que
esperébamos.

Antes que nada, tenemos
que advertirte que Driving
Emotion Type-S te va a dejar
de piedra, porgue no vas a
entender como es que Square
ha tenido el valor de asegurar
gue este juego presenta «la
conduccién mas realista que
se haya podido ver hasta la
fecha». Es tan realista como
conducir un carritc de
supermercado, con las ruedas

fijladas con cuerdas, por un
barranco rocoso.

El juego ofrece una
seleccion muy completa de
elementos que podrian
procurarte alguna satisfaccion
si el juego que viene con ellos
fuera minimamente bueno. Si
aguantas lo suficiente, podras
ver que hay un juego decente
detrés, pero empezar con tres
circuitos y siete coches y
acceder a otros vehiculos solo
cuando vas completando los
diferentes niveles de dificultad
es pedir demasiado. No
podemos decir que no se

hayan esmerado en el
apartado de graficos pero,
vamos, gue se frata de la
PS2. Esa parte es la mas facil.
Pero como Square es uno de
los mejores editores, lo tnico
gue podemos decir es gue
nos hemos quedado muy,
pero gue muy sorprendidos.
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te!lPower

a Power y participa en el sérteo de 20 juegos
a A SANGRE FRIA, de Sony

™
a

Los Estados Unidos de América
y la Republica Popular China
estan a punto de entrar en
guerra. La CIA ha solicitado los
favores del MI6, el Servicio
Secreto Britanico. Un agente ha
desaparecido mientras
investigaba en una pequena
republica de la ex URSS.
Londres envia a un agente.
cQué? ;Asustado? Tranquilo,
no se trata de ningun boletin
de noticias sino del argumento
de A Sangre Fria, un juego de
Sony en el que tu deberas
infiltrarte a través de nueve
peligrosas misiones.
¢ Te apuntas?

Pues rellena primero el boletin
adjunto y ademas de disfrutar
de Power puntualmente y en tu
casa, participaras en el sorteo
de 20 juegos A Sanfre Fria.
iSilencio, se espia!
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LOS 100 MEJORES JUEGOS DE PLAYSTATION DE TODOS LOS TIEMPOS

- TOP 10 PSX — TOP 10 PSX —
PSELASICOS es una guiaen la RO MAR ClOBAL CAME
que encontrarés los 100 mejores

juegos de PlayStation de todos

los tiempos, ordenados alfabéti- 1. COII‘ﬂ McRae Rally 2.0 s Colm IVIcRae'; Rally 2.0 |
- 2. Jedi Power Battles 2. Resident Evil 3: Nemesis
camente Yy acompafiados por una , _
. 3. Syphon Filter 2 3. Manager de Liga
completa ficha. s ¥t
4. Medievil 2 4. Medievil 2

it 7. Ronaldo V-Football 7. Gran Turismo 2

ACE COMBAT 3 5. Resident Evil 3 5. syphgn Filter 2
6. Manager de Liga 6. Tombi 2

SONY

8,490 PESETAS 8. Vagrant Story 8. Tomb Raider |1l (Plat.)
i*’;‘"ﬁz;:mjﬁdfs 9. Dino Crisis 9. Crash Bandicoot 3 (Plat.)
Sﬁ;ﬂ’.‘;ﬁgg‘ﬁ;ﬁiﬁ'ﬁ 10. Gran Turismo 2 10. Rally Masters

GEIIRE:D: ROL/AVEN- GEIIERO LOCURA MULTI-
T

JUGADOR: 1 ; JIIG.IDORES: 1-2

PROEIN KONAMI

7990 PESETAS 7.490 PESETAS

Se merece una buena nota por

los extras goticos y por haber Es vanado, tiene buenos grafi-

Hacfa mucho que no nos diverti-

conseguldo esa especie de cos, muchos retos y puzzies amos tanto. Es uno de los jue-
r::_rido entre Medievil'y Tomb ;n bgi arQL:ln;:;me ::rl:s 1 gos auténticos para reir a gusto.
aider. gunos peq e Si hay justicia en el mundo, éste

impiden Begar hasta lo més
alto.

vaa ser el éxito del verano.

GENERO: ACCION/AVEN.
JUGADOR: 1

GENERO BAII.A ‘EMUP
.lll“m: 1 JUGADORES: 1

ACCLAIM SONY IGUANA GMS

3.990 PESETAS 7990 PESETAS 7990 PESETAS

Hay muchas variedades de Es un excelente intento de Una captura de movimientos
allens, aunque parecen mas aunar la accién con la aven- perfecta, unos pasos de baile
bien hombreciios enfundados tura grafica. No funciona a la fabulosos y, sobre todo, una
en trajes de goma. Un clon perfeccién, pero estd tan lleno i muisica sencilamente genial,
competente pero algo repeti- de virtudes que merece la hacen de este titulo una de las

tivo. pena intentario. mejores opciones del género.

GENERO: ROL . GENERO: SIM. FUTBOL GENERO: PUZZLE
JUGADOR: 1 = JUGADOR:1 JUGADORES: 1-2

IGUANA GAMES UBI SOFT IGUANA GAMES

4.990 PESETAS 6.995 PESETAS 3990 PESETAS

Hay un argumento fantastico Es, pese a su titulo, un juego Si no tienes la Giltima versién de

este asombroso exprimecere-
bros en forma de puzzle no
9 importa. No te amepentiras, a
menos que se te dé realmente
mal, 850 si.

en el que puedes invartirun

A monton de horas de jugabili-
£y dad. Reconocemos que no es

FF pero es un clasico de la

ldyStatioh § vieja escuela.

., paratodo el mundo, bueno,
& paralos que les guste lages-
tion de equipos. Bien acabado
y completo. Un titulo muy
PIayStatlon recomendable.

92 Power 1007 PLAYSTRTION™ 100%



GENERO: ESTRATEGIA
JUGADOR: 1

IGUANA GAMES
5990 PESETAS

Tiene la mezcla adecuada de difi-
cultad y adiccion que se necesita
para que no desees otra cosa
mas que pasarte toda la vidaen
tu habitacién. Traete una cafetera
y una sopita para que te hagan
compafiia.

!h

-

‘f‘ "3

PlayStation

GENERO: SIM. CASINO
JUGADORES: 1-4
VIRGIN

7990 PESETAS

Si te gustan las apuestas y los
casinos virtuales, éste es tu
juego. Olvidate de las barajas
de cartas y de las legumbres.
{Ganar es ia pera!

GENERO: SIM. DE MOTOS
JUGADORES: 1-2

7 PROEIN

8.990 PESETAS

| Accién locay peligrosa mez-
. Glada con bano. Esta basado

en el mundo real y, aunque es
un poco incompleto, hasta
ahora es el mejor simulador
de motos.

S CVLZATION

o
e

GENERO: ESTRATEGIA
JUGADOR: 1

PROEIN

8.990 PESETAS

¢Qué probabiiidades tenia de
no aparecer en la lista de los
100 mejores juegos? Venga
ya... Es uno de los juegos mas
importantes en cualquier pla-
taforma. Consiguelo ya.

GENERO: SIM. DE MOTOS
JUGADORES: 1-2

PROEIN

8990 PESETAS

iHasta ahora Crash nos ha
robado el corazén! Nos
encanta y este es uno de
los mejores juegos de pla-
taformas que existen.

HEL JEEL
HE
H NEEM
[ ] ]
| | [l | |4

GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2
CENTRO MAIL

3.990 PESETAS

El juego que ha inspirado millones
de clones, Piérdete en sumundo y
destruye montones de cosas dia-
bélicas. Todos los niveles de las
dos Juegos de PC estan aqui con
toda su sangre y su gore

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
SONY

8.490 PESETAS

Hacen chimiar las esquinas,
lanzan bombas y tiran cohe-
tes. Es el mejor juego de karts
desenfadados que existe para
PlayStation. Un titulo indispen-
sable.

GENERO: AVENT. GRAFICA
JUGADOR: 1

VIRGIN

7990 PESETAS

Maraviosos gréficos. estu-
pendas animaciones, excelen-
tes efectos sonoros y doblado
al espariol. Lastima que su
desarrollo sea excesivamente
lento y dificil.

GENERO: ACCION/ROL
JUGADOR: 1

VIRGIN

7990 PESETAS

£l cambio de género y de plataforma
ha sentado muy bien a Crusaders
No hay duda que estamos anta un
exceiente embrion. Todavia le queda
un trecho para llegar a competir con
los grandes. pero ya se ha puesto
una excelente primera piedra.

GENERO: BEAT ‘EM UP/
JUEGO DE ROL
JUGADORES: 1-2

SONY

8990 PESETAS

Es un excelente intento de lle-
var el género de la lucha en
PlayStation un poco mas alla.
Realizacion técnica algo sen-
cilluy modalidades interesan-

GENERO: CARRERAS
JUGADOR: 1
IGUANA GAMES

3.990 PESETAS

Esta belleza de la gama Plati-
num es del mismo equipo que
hizo Dnivery senotaenla
forma. Carreras y choques de
coches alo largo de pistas
anchas y variadas bajo tu
control.

"> GENERO: SIM. FUTBOL
JUGADORES: 1-8
ELECTRONIC ARTS
7990 PESETAS

Bajo un envoltorio atractivo se
esconde un juego de fiitbol
demasiado frilado. No hay
duda gue gustara, pero no
ofrece nada nuevo ni especta-
cular.

PIayStanon -

PlayStanon

COI.IN MCRAE RAI.I.Y DESTRUCTION DERBY RAW

\ , GENERO: CARRERAS GENERO: CARRERAS SAL- GENERO: SIM. GOLF
JUGADORES: 1-2 VAJES JUGADORES: 1-4
PROEIN JUGADORES: 1-4 SONY
4990 PESETAS SONY 4.990 PESETAS
Es un juego alucinante. Tiene 6990 PESETAS Everybody's Goif 2 superaa su
un manejo fantastice, un mon- Un juego que se refventa a si antecesor en casi todos los
t6n de opciones y esta lleno mismo para ofrecer una cara aspectos. Sigue siendo diver-
de realismo gréfico (el barro mds compacta que las anterio- tido pero nguroso en su fun-
que se pega, los faros que se res entregas. Tiene algin cionamiento. Su apartado téc-
rompen...). El medo para dos pequeno fallo pero es un juego nico es envidiable y el control,
ugadores es genial magnmco exqu:srto

B PlayStation

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
PROEN

. 8990 PESETAS

Conduccion perfecta, veloci-
dad endtablada, buenos grafi-
cos, bastantes opciones y
emociones inigualables hacen
de este CD un juego indispen-
sable para los amantes de la
conduccion.

/
DINO ERISIS

<

PlayStation

~t (6}

A
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GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

VIRGIN

4990 PESETAS

En este juego se fusionan
material al estilo pelicula con
un juego de primera. Los grafi-
cos son magnificos. La mezcla
de puzzles, el sonido y la
trama van a aterronizarte.

GENERO: CARRERAS

JUGADOR: 1

SONY

8.490 PESETAS

Si quieres celebrar un Grand
Prix en tu propia casa enton-
ces es todo lo que necesitas.
Millones de opcionesy un
depdsito lleno de diversién.
Iza la bandera de cuadros.

AYSTATION™ 1907 93



Poder disponer de los bélidos,
los pilotos y los circuitos autén-
ticos ya desde el pnincipio de
una temporada nueva es bas-
tante revolucionario. Es stper
entretenido,

GENERO: ARCADE/LUCHA

" . JUGADORES: 1-4

INFOGRAMES

7990 PESETAS

Estamos ante un juego exce-
lents, lleno de posibiidades y
que recupera para PlayStation el
arte de la lucha callejera. Ade-
mas permite el uso de Multi-Tap
para que la accién sea la verda-
dera protagonista.

-Jr. .‘i‘l" Ai‘- WAR-S
T JEUPIABITIES

GENERO: ARCADE
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS

6.490 PESETAS

Porfin un juego de la saga
Star Wars que da la talla. Su
desarrolio lleno de accidn y de
situaciones tensas te engan-
chara desde el primer
momento.

GENERO: ACCION/AVEN.
JUGADOR: 1

PROEIN

8.990 PESETAS

Una aventura con mucha
accién, muy habil pero con
algin que otro pequefio emror.
Tiene una buena base para
obtener una experiencia de
Juego fantastica. Es muy reco-
mendable

GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADORES: 1-4

SONY

6990 PESETAS

Una especie de Point Blank

| pero mas complicado, con

fantasmas y una opcion argu-
mental mas larga. Es el tipico
material entretenido, frenético
y fantastico de Namco.

GENERO: BEAT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2
KONAMI

8.490 PESETAS

La primera incursion de

" Konami en el mundo de los
| beat ‘em up no podia ser mas

alentadora. No es Tekken 3,
pero nos encanta.

GENERO: SIM. DE FUTBOL
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS

7990 PESETAS

Hay solo una minima diferen-
cia entre este juego e ISS. Si
quieres sentirte como si real-
menta estuvieras en el esta-
dio, este es el juego que bus-
cabas.

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2

Se trata del mejor y el mas
grande, simple y gental juego
de camreras hasta el momento.

¥ SIGT te parecid largo, este te

causard un paro cardiaco.

GENERO: BOXED
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS
7990 PESETAS

Los buencs simuladores de
boxeo son demasiado poco
frecuentes. Este es fantastico,
mids arcade que simulacion
pero tiene lo suficiente para
mantenerte ocupado.

GENERO: JUEGO DE ROL
JUGADOR: 1

SONY
9990 PESETAS

Con un argumento de lo més

perfecto, una diversion sin

limites y un apartado gréfico

que ha exprimido a tope la

Play, FFVIil es el mejor juego

para!agris de Sony. No lo
dejes escapar.

- PIayStanon

GENERO: CRIMEN /ACCION
JUGADOR: 1

IGUANA GAMES

5990 PESETAS

Necesita el Grand Theft Auto
original para funcionar.
Exprime el tiempo, pone a
prueba lamoral e indigna a los
ciudadanos decentes. Bueno.

GENERO: ACCION

) JUGADOR: 1
ELECTRONIC ARTS

7990 PESETAS

Es una verdadera maravilla.
Puede que individualmente

il cadajuego se vea superado

por otros del género, pero el
conjunto es tan entretenido y
variado que te enganchara.

GENERO: SIM. PESCA
JUGADORES: 1-2
HONAMI

8.990 PESETAS

Es, sin lugar a dudas, mejor
que la primera en todos sus
apartados. Lastima que la
pesca electronica sea un
deporte falto de emocion para
lamayoria, y tan refajante
paralos practicantes.

PIayStatlon

FISHERMAN’S BAI'I' 2 INTERNA'I'IONAI. TRACI( & FIEI.D

GENERO: SIM.
DEPORTIVO
JUGADORES: 1-4
HONAMI

9.490 PESETAS

Si quieres ganar la prueba,
presiona los botones. Te deja-
ras los pulgares. Simphsta
pero adictivo, sobre todo en el
modo cuatro jugadores.

GENERO: MANAGER
JUGADOR: 1
PROEIN

8990 PESETAS

Es como un oasis en el desierto.
Ahora bien, no es un oasis cual-
quiera. Es un oasis repleto de
diversion, montones de opcio-
nes, nombres reales y simuia-
cién al 100%. Una excelente
manera de verel futbol

m_ |ss PRO tvownou MEDAL OF HONOR

GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2

SONY

7.490 PESETAS

. Buenos gréficos, facil de mane-

. jary, para colmo, tiene un buen
argurmento, Psygnosis inventd la
épera del espacio con el primer
juego y esta secuela es alin
muchisimo mejor.

HHASTATION 005,

O power 100 FLs

' gh - )
PlayStation

GENERO: SIM. DE FUTBOL
JUGADORES: 1-2
HoNAMI

9.490 PESETAS

Es el més jugado. Llena cual-
quier ansia y vacio existenctal
futbolistico de cualquier per-
sona aungue puede que a
Pele no le haga falta. Accion
casiimpecable.

f’“layStatiéﬁ

GENERO: SHOOT ‘EM UP
SUBJETIVO

JUGADORES: 1-4
ELECTRONIC ARTS

7990 PESETAS
Es una de las mayores sorpresas que

. han pasado por nuestras manos en

los tMimos tiempos. Su incredble
ambientacion y la inteligencia de los
enemigos lo convierten en un pro-
ducto fantastico.
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GENERO: AVENTURA GENERO: BALONCESTO GENERO: CLON DE DOOM
JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2

SONY ELECTRONIC ARTS PROEIN

4990 PESETAS 7990 PESETAS 8.990 PESETAS

Es un juego excelente, lleno Como siempre, EA tiene la El' mas grande y mas severo.
de novedades y que asegura exclusiva de este deporte. El El mas jugable de los shoot
muchas horas de diversién y mejor aspecto es el tiro de tres ‘emn up cara a cara. Sdlo por
de sentido del humor. Pero su puntos aunque hay muchas eso cgmprate Quake Jl o te
aspecto se ha quedado un mas. Autenticidad y jugabili- arrepentiras tarde o tem-

poco atras. dad desplegada a raudales. prano.

GENERO: ESPIONAJE GENERO: CARRERAS

JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-4 = JI.IMDGI!B: 1-2

KONAMI ELECTRONIC ARTS ! .~ ELECTRONIC ARTS

3950 PESETAS 8.490 PESETAS . 7990 PESETAS

No hay ningtin otro juego como éste. Excelente titulo de coches, |

Es cinematograficamente perfecto. lleno de opciones, cargado de . Estetitulo prueba que la belleza
El protagonista, Solid Snake, es una velocidad y aderezado con a- na lo es todo. Es un juego muy
mezclade James Bond y un asesino buenos gréaficos. Ademas, BT _., digno aunque le falta esa suavi-
de a SAS ytiene a su disposicidn un cuenta con la licencia Porsche . dady esas caracteristicas que

desplieque de armas que pone los
pelos de punta.

que atn 1o hace mas grande.

k‘PIaybratlon | coperabamos do EA

MICHEI.IH RALLY MASTERS m RESCUE SHOT SALVAR A BO.

GENERO: CARRERAS GENERO: ARCADE/CARR. L RESCIE"Y GENERO: AVENTURAS
JUGADORES: 1-2 .:..' . JUGADORES: 1-2 . STIO5> JUGADORES: 1-2
7990 PESETAS 7990 PESETAS 4.490 PESETAS
Supera con creces todo lo visto Combinando elementos de : ‘
c:orF:e anteriondad dentro del Ace Combaty Gran Turismo, Original e intenso. Divertido y
W género de conduccion de raflies. se las arregla para ser uno de variado. Adictivo y jugable. No
- Lo tiene todo: variedad, apar- 1os juegos de cameras visual- parards de jugary sl algin dia
Bl tado técnico fascinante y miles mente mas intensos que te cansas, desearas que
de detalles. e)ustan Para los fans de las Namco saqueé la confinuacion.

GENERO: CARRERAS GENERO: SIM. GENERO: AVENTURAS
EN3-D : AR T DEPORTIVO JUGADOR: 1
JUGADORES: 1-4 . Anile . JUGADORES: 1-2 VIRGIN

IGUANA GAMES = PROEIN 4.490 PESETAS

4.990 PESETAS i 8.990 PESETAS

Nunca te puedes hartar de este S Kooy 0o l-’l; m&’iu ,/ Mucha:s opclones, mucha 5::::’;:?,:;:::; para Jugarte
e LU Gl 'VOUNTAIN BIKING diversion. S eres un fan del unay otra vez. Sdlo existe tna
no. Y aungue le han aparecido mountain bike, te va a encan~ cesaque puede afectare...

tar, sl no, bien merece que le

h‘ P!ayStatlon eches una o dos partidas.

muchos clones, el original es ¢l

Gnico que cuenta. Resident Evil 3: Nemesis.

GENERO: CARRERAS GENERO: AVENTURAS
JUGADORES: 1-8 < 2. mﬂ: 1-2 JUGADOR: 1
PROEIN | SONY PROEIN
8990 PESETAS [ 2.490 PESETAS 8.990 PESETAS
El mejor juego para usar un Platinum, sin inconvenientes Una sangrienta y rl'{agniﬁca
Multi-Tap y uno de los mejores | y con un monton de opcio- fiesta Bena de accién. Los fans
juegos para jugar solo. Diver- e ; ] ; nes. Se las arregla para com- de los juegos Resident estardn
sién y sentido del humor a rau- LRI & binarala perfeccion la veloci- ] encantados yaque sehaafia-
dales. La simulacién vueltadel | dad del arcade con una con- A ﬁc‘; mgmri::’anb&
du reglista. Es una

i 'E3 Playst tio » fagimn e -Pla Stanon enemigos mas espariosos

mm_ PRIMERA DIVISION STARS [ RESIDENT EVIL: SURVIVOR
GENERO: CREACION : GENERO: SIM. FUTBOL , o GENERO: ACCION /AVEN.
MUSICAL : ! , JUGADORES: 1-4 o JUGADOR: 1

' RGABOR: ‘ ELECTRONIC ARTS SRELEVIN C PROEIN
7990 PESETAS 8.990 PESETAS

7.990 PESETAS o e P R e Problemas de duracion, fdosben
Dadicate un poco en serio a Pero no es justificable una nue- o 7 latrama y ejecucion poco ambi-
oste juego y podrés convertir va entrega que no aporte cas! = il dutnds
tu PlayStation en una mesa de nada nuevo, EA siempre es e e ong Ak epuglen e
mezclas, Es una idea Gnica y competente pero le falta algo si innovador que muestra dénde

. Jep — 4 X
PlayStation. EEEIeCErs PlayStation. [esethesiamid

. 3 REVSTGIlo M < resuitado es fabuloso. inmenso ISS Pro Evolution.

POWER 160% PLAYSTATION™ 100% 95



GENERO: CARRERAS GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-4
IGUANA GAMES SONY SONY
4990 PESETAS 2.490 PESETAS 3990 PESETAS
Si quieres una carrera arcade, El 5

primer juego comico de
es';cf es lo que buscas. No hay carreras decente de Play- Fantdstico juego de fucha, supe-
nada Eamc'd"- su ashpecto es Station. Vale la pena comprar rado solo por sus secuelas. Gra-
asombroso y;:z ;:ig;:dex un Muiii-Tap para que tuy tus ficos de fidbula y montones de
manejan con facl g el amigos lo podéis probar. luchadores. Algunos movimien-
daoble de su peso en oro. Es fabuloso. tos especiales son una pasada.

GENERO: BEAT ‘€M UP GENERO: PLATAFORMAS GENERO: BEAT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2
VIRGIN SONY SONY

7990 PESETAS 8.990 PESETAS 3990 PESETAS

No podras conseguir un juego
de lucha mejor por menos de
3.990 ptas, Asi que Introd-
cete en él. Sélo un loco lo
dejaria escapar.

Magnificos graficos y motor
suave. No lega a serun cla-
sico pero es un entreteni-
miento maraviioso.

El mejor juego de lucha en 2-D
al que hayas jugado jamas.
Arcade perfecto. Una expe-
nencia clasica de juego: bue-
nas vistas y una accién
espléndido.

GENERO: BEAT ‘EM UP GENERO: SKATEBOARD- GENERO: BEAT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2 ING JUGADORES: 1-2
VIRGIN JUGADORES: 1-4 SONY

3.990 PESETAS ELECTRONIC ARTS 3990 PESETAS

De pronto Street Fighter se 7990 PESETAS Es el mejor videojuego de
convierte en un exuberante Supera con creces a su ante- lucha que hayas visto jamas,

con mas personajes, mas
opciones, mas estilos de
lucha. Tiene el mejor argu-
mento, los mejores graficos y
el mejor sonido.

cesor. Es rapido, espectacular
y muy intenso. Si te gusta el
skate o los deportes de riesgo,
este titulo te encantara.

3-D. Un clasico de las patadas
se moderniza sin perder su
gloria onginal. Nos gusta
mucho.

~ GENERO: ACCION/ROL GENERO: CARRERAS
JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2
HONAMI ¢ SONY

7990 PESETAS 4,490 PESETAS

No estd tan cerca de serde . Site gustan las historias den- Su excelente sentido del

alucine como lo fue el primere, sas y los graficos sencillos humor, su maraviliosa factura

por el simple hecho de que no
es una novedad. Pero todavia
tiene muy buena jugabifidad y
un aspecto buenisimo.

pero bien acabados, agéncia-
telo. Si por el contrario espe-
ras un gran espectaculo de luz
y de color, no lo intentes.

tecnica, su infinidad de opcio-
nesy la cantidad de emocio-
nes que contiene, lo convier-
ten en una gozada de juego.

GENERO: AVENTURAS L GENERO: AVENTURAS GENERO: MINJA

JUGADOR: 1 JUGADOR: 1 JUGADOR: 1

KONAMI SONY PROEIN

9.490 PESETAS 8.490 PESETAS | 8990 PESETAS

Este es un hito para la Play- Fue una lastima gue se Date una vuelta por el Japon

Station. El juego mas parecido pusiera a la venta al mismo ‘ L antiguo, acechando agente y
matandola con brutal faci-

tiempe que Metal Gear Soiid
porque salid perdiendo en el
pulso. Si puedes hacerte con
un ejemplar, no lo dudesy
hazlo

a una pelicula que existe y, por
sifuera poco, el que damas
miedo. ;Hemos mencionado

Pla y S [a [ i 0 n que también es una aventura

sensaclona.l"

- SIEMIH (BRI UHLEM  cad. increiblemente sanguina-

rio pero también increlble-
PIayS[ation mente entretenido. Méxima

diversién

GENERO: AVENTURAS GENERO: AVENTURAS 3-D GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1
PROEIN SONY SONY
8990 PESETAS 6990 PESETAS 3990 PESETAS
Es grande, rapido, original, y Es idéntico a la versién arcade
inquietante... impresionante. Site gusto a prmera parte, pero cuenta con todo un

ésta te encantara. Novedades nuevo modo Historia. Los

Observa los primeros minutos
del juego y ya nos contaras
qué opinas... Genial!

amansalva, mejor apartado ambientes no acaban de cua-
gréfico y voces en casteflano Jjar. Necesitards de una pistola

pefoctas Avsoltaments gmaysratmn deluzparaper s
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GENERO: CARRERAS GENERO: SKATEBOARDING
| | JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2
PROEIN
8.990 PESETAS
Cualquier persona tendria que Es el mejor del género con
probario. Es uno de los juegos mucho en cuanto a los juegos

de skateboard se refiere. Tiene
el tipo adecuado de curva de
aprendizaje, se mueve de
maravilla y tiene un aspecto
formidable.

de carreras disponibles mas
realistas. Coches y licencia
fantasticos. Es simplemente
maravi#aso.
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GENERO: JUEGO DE ROL
JUGADOR: 1
HONAMI

Silo que quieres es un juego
de rol en tu coleccidn que na
sea Final Fantasy, apuesta por
Vandal Hearts Il y sus estu-
pendos escenarios. Un juego
de alta calidad.

GENERO: AVENTURAS GENERO: ACCION/

m: 1 AVENTURAS
JUGADOR: 1

'l."o PESETAS PROEIN

Mezcla accién y exploracién 8990 PESETAS

en un solo juego. El disefio de s 1 pinietoe e Y

los niveles es una obra maes-
tra. Te encantaré. Censigue un
ejemplar ahora mismo.

entretenida. Un juego de ninos
que resulta una tentacion ime-
sistible para jugadores
mayores.

Juomnn

SONY
3990 PESETAS

Un clésico absoluto. Contro-
larlo es complicado pero
resulta muy gratificante
cuando deminas su maxima
velocidad y sus controles, flo-
tantes pero correctos.

GENERO: AVENTURAS GENERO: SIM. FUTBOL

JUGADOR: 1 | JUGADORES: 1-8

PROEIN h PROEIN

4990 PESETAS @ 6995 PESETAS
CHAMPIONS

No es el mejor Tomb Raider en LEAGUE, Nos encontramos en una

absoluto pero, si puedes jugar Ly encrucijada de juegos de fat-

como Lara, seguro que el bol. El que va en cabeza es el

Juego sale ganando. Cuando ISS Pro Evolution de Konami,

salid a la venta nos gustd
mucho. No te decepcionard

pero el nuevo UEFA nos sor-
prende con una alternativa de
gran calidad. Gracias.

oy W

GENERO: AVENTURAS <l GENERO: FUTBOL
JUGADOR: 1 . /:T.\ JUGADORES: 1-4

PROEIN SR YT B INFOGRAMES

4990 PESETAS i 4.990 PESETAS

A pesar de ser mas dificil, Marcador de goles genial con
creemos gue es genial. Gigan- fantésticas vistas paro dejaa
tesco, atractivo y la sefiorita UEFA en una posicion cerca

Lara se encuentra en su del titimo de la fila. Es una
maximo esplendor en la ter- pena que el defensa no cum-
cera de sus aventuras. placon los requisitos.

Una nueva clase vector mas
lenta, un sistema para superar
mejor las colisiones, un ene-
migo mejorado y nuevas
ammas. Todo un reto incluso
para los mas veteranos.

[ GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-4
SONY

7990 PESETAS

Tiene lo mismo que las dos

| entregas anteriores pero es
aun mejor, mas facil, mas
atractivo e incluso mas diver-
tido. Los gréficos son increi-
bles y la curva de dificultad es
perfec*ta

GENERO: ACCION/AVEN.
=) === B JUGADOR: 1
o - ; PROEIN
f P lOMB e 8990 PESETAS
¢ &?I“ \‘!2::{ ’} Es el mejor de la sene. Los puzz- 4 » Muy buen juego; lleno de virtu-
R1 .f ', WYad :'. W les te hacen exprimir el cerebro. des y muy entretenido. Lastima
w e Es un juego fantastico protagont- que no tenga la suficiente per-
o zado poruna de las mujeres més sonalidad ni el peso como para
o 3 famosas del siglo x«. Debenas convertirse en un punto de refe-
rencia. Recomendable.

2 probarie antes de hacer un ata-
Playg[atlon quecr?hcchacraLara

GENERO: PLAT. /AVENTURAS GENERO: CARRERAS
JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2
SONY INFOGRAMES
4.490 PESETAS 3990 PESETAS

Es un juego mas que bueno:
largo, lleno de retos, divertido y
variado. La combinacién entre

Nunca sera Colin McRae pero
aun asi provoca adiccion. Una

plataformas y rol casa bas- g hayascaemmpaerzado a]rgar,
> T tevaaen yyanoio
tante bien, aunque ralentiza el podras dejar. Ten cuidado.

Juego y puede hacer perder la
paciencia.

P -,
# PlayStation PlayStation.

__f “h‘

(wortp chnampionsnip| 8.990 PESETAS

GENERO: SNOOKER
JUGADORES: 1-2
PROEIN

Siquieres disfrutar del snooker
en tu PlayStation, no encontra-
ras nada mejor que esta exce-
lente recreacion. Si te apetece
descargar adrenalina con un
taco virtual entre tus manos,
notelo puedes parder.

GENERO: LUCHA
JUGADORES: 1-4
PROEIN

8.990 PESETAS

Embadimate el cuerpo con
aceite corporal para bebés v
pon un poco de gomina en tus
grefias: ya estaras preparado
para la accion, Diversion para
adolescentes que te acabara
enganchando.

wov PLAYSTATION ™ 100 97



4 UN MERCADO DE 35.000 MILLONES DE PESETAS PUEDE EST/
7 "‘4 r A TU ALCANCE. UNETE A LA CADENA MAS GRANDE DE EUROF

DEL SECTOR DEL ENTRETENIMIENTO. ESTAMOS SEGUROS [
PRESENTAROS UN CONTRATO DE FRANQUICIA CLARO
" TRANSPARENTE SIN FALSAS ILUSIONES Y RESPALDADO PG
UNA GRAN PROFESIONALIDAD DE NUESTRO EQUIPO, CON LG
MEJORES PRODUCTOS INTERNACIONALESY RECUERDA:

{4 G ME y L0S VIDEOJUEGOS SON UN NEGOCIO SERI
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VIDEOJUEGOS N ERANQUICA




ESTABLECIMIENTOS
EN ESPANA

-
< ALONSO CANO

Tel. 91.593.13.46

AN,

| Calle Alcalg, 395 ST
| Tel. 91.377.22.88 -

Madrid P
Centro Comercial Alcala Norte “Ciuosd Lineal
Calle Alcalg, 414 . o
Local 45 19 Planta

Tel. 91.406.10.69

Madrid - Villaverde
C/ Martinez Oviol,33
(Villaverde Bajo)

Proxima apertura

Valladolid

Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia - Gran Turia
Centro Comerdial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia - Torres de Serrano
Calle Conde Trenor, 1a
Tel. 96.315.44.10 - Fax. 96.315.44.12

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Gran Canaria - Las Palmas
Alameda de Colén, 1

(junto Plaza Cairasco)

Tel. 928.382.977

Gran Canaria - Vecindario
Proxima apertura

Tenerife - La Orotava

Calle Alfonso Trujillo

Edifido Temait/3 - Local 12

(Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacion Ramon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basog, 14 - Tel. 945.21.45.96

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Tel. 943.32.70.07

Algeciras :
Urh. Villa Palma Blogue 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXIHl

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comerdial Area Central
Local 25 B

Tel. 981.93.58.39

% @ ¢/ General Margallo, 5
<1 Tel. 952.68.64.61

PlayStation

Si quieres abrir una fienda Global Game rellena
este cupdn y envialo por correo.

DESCUBRE LAS VE“TA.!AS DE NUESTRO Q.UB !XCLUSIVO, PREGUNTA EN I Recibirgs un dossier sobre nuestra franquigia.
HUESTRAS TIENDAS COMO OBTENER LAS TARJETAS GOLD Y PLATINUM t GLOBAL GAIME ESPANA

CALLE CONDE TRENOR, 1bajo - 46003 VALENCIA

LOBAL GAME ESPANA - CALLE CONDE TRENOR, 1 bajo Jr——
36003 VALENCIA - TEL. 96.315.44.10 - FAX. 96.315.44.12 [

| ttp://www.globalgame-europe.com
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Sdlo td tienes la solucion

Recuerda. Haz memoria. Examina cada sequndo de tu pasado, cada rincdn de tu cerebro.

Empiezas a ver. Has entrado en una vieja fabrica. Te estdn disparando cientos de balas e

y no hasta con salvar el pellejo. Ues otros rostros. ¢Amigos? Alguien te ha traicionado < =

LRY.TY RE. . . ) : 4 g

;ER’IA y tuvo que dejar pistas. Pero no queda mucho tiempo. Tienes que salvar al mundo de una PlayStation
amenaza nuclear y el generador ya estd activado. Recuerda y corre. Corre y recuerda.

< | Asistencia 1écnica 902 102 102. Informacion sobre juegos (Powemure) 906 333 BBE TOdO El PODER entus MANOS
- PI S t t' Tarifa normal: 60 ptas./minuto + IVA (Lunes a Viernes de 8:00 a 20:00 h). Tarifa reducida: 43 ptas/minuta + IVA (resta de horario + festivos de &mbito nacional).
#: PlayStation.

Selamente el uso de los periféricos oficicles de Seny Computer Entertainment garantiza &l buen funcionamienta de tu consola PlayStation

www.playstation.es






