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mo‘sn'(msmﬂou LAS ENCONTRARAS AQU{

se quedan con
PlayStation!

ara los usuarios de la PlayStation1 hay «sobredosis»

de grandes noticias. Por un lado, esta el despertar

de la PS2 y por otro, la confirmacion de que Sou/

Reaver 2 estara listo para la PlayStation1. Por si esto
fuera poco, Capcom desarrolla Dino Crisis 2 también para la
PlayStation1 y estara listo hacia finales de afio.

Tan emocionante como la PS2 es la cantidad de grandes
segundas partes confirmadas para la PS1, que demuestran gue
todavia hay mucha vida en la gris de Sony. Listos para lanzamiento
enlo que gueda del 2000 estén Tony Hawk Skateboarding 2,

Driver 2, Tenchu 2 y Colin McRae Rally 2.0. Cualquiera de estos
juegos podia haberse reservado para un apotedsico debut en la

4 Power 100% PLAYSTATION™ 100%



«LISTOS PARA LANZAMIENTO EN LO QUE
QUEDA DEL 2000 ESTAN TONY HAWK’S
SKATEBOARDING 2, DRIVER 2, TENCHU 2 Y
COLIN MCRAE RALLY 2.0.»

PlayStation2. Pero no. El anuncio mas importante —y el que tendra
mejor acogida— es el de Capcom. Shinji Mikami, el productor de
Dino Crisis y de la saga Resident Evil, ha confirmado publicamente
una secuela de Dino Crisis para la PS2. De todos modos, ésta es la
primera vez que Dino Crisis 2 se menciona como titulo especifico
de un juego. Algo parecido sucedio con Resident Evil cuando RE:
Code Veronica aparecié para la Dreamcast mientras que Resident
Evil 3: Nemesis continuaba la serie en la PS1.

Paco se sabe del nuevo juego, pero se rumorea que la accién se
desarrolla en la jungla y que hay més dinosaurios gue antes (entre
los que se incluyen nuevas especies).

Alos desarrolladores, Crystal Dynamics, se les escapd que Sou/
Reaver 2 esta en proceso de preparacion pero lo Ginico que se
sabe que Eidos ha confirmado su existencia. Y de nuevo esto es
s6lo una confirmacién y no un anuncio oficial, con ko que no pode-
mos asegurar que la historia de Soul Reaver vaya a tener con- [E]
tinuacion. Paciencia.

'

| El doble de emocidn, el doble de
profundidad y el doble de diver-
sion.

POWER 100% PLEYSTATION™ 100% B
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Acana
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THRDE N JEPON

ACONAGUA

espués de saborear

rrollar sus propios
titulos de éxito, en
Sony se han vuelto locos.
Primero fue The Legend of
Dragoon, después el inmi-
nente Chase the Express
(accion al estilo Resident
Evil) y ahora vuelven a la
carga con un nuevo titulo de
accion y supervivencia: Aco-
nagua.

El juego lleva el nombre de
una montana sudamericana.
Sin motivo aparente, tu avion se
estrella y tu mision consiste en
rescatar a los supervivientes
mientras fuerzas de una milicia
intentan darte caza. T( ayudas

a Pachamama, la hija de un lider

revolucionario y a su bidgrafo,
Kato. El juego saldra en doble
CD el mes de junio en Japon.

lo que significa desa-

Los nifios japoneses casi sufren un

trauma cuando se enteraron que
Aconagua no era un juego de rol.

"TOP 5 EN JAPON

1.Mobile Suit Gundam
(Bandai)

2.Beat Mania 5th Mix
(Konami)

3.Summer Color Fencing
Komachi (NEC)

4.Dance Dance Rev. 2nd
Remix (Konami)

5.Vagrant Story

(Square)

GRIND SESSION

iTodos a por el monopatin!

tro juego de mono-
patines, y esta vez
de Sony en colabo-

racion con Shaba Games.
Grind Session presenta

diez personajes con los que
jugar, entre los que desta-
can seis sacados de la vida

POINTS
450

real como Daewon Song y
Willie Santos.

El mode individual incluye
un campeonato, estilo liore y
sesiones de entrenamiento.
Acabar un nivel supone llenar
tu barra a base de pirugtas y
piruetas. Los controles son
parecidos alos de Tony
Hawi's y |a jugabilidad esta
entre la arcade de Tony
Hawk's y el realismo de Thras-
her. La animacion es muy
buena y detallada y en la
banda sonora se ha incluido al
DJ Shadow. Muy bueno.

6 Power 100% PLAYSTETION ™
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£l clisico de la vieja escueia se
estd actualizando para convriirse
‘en un titulo en 5-D. Cuenta con
nuevos personajes (como la navia
«Wﬁuuvmmdopm

ateo jugadores. Anfibios en
ap_dh.

| mmnuz
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ha sido ol de Mﬁl,ﬁim-

505 en ia PlayStation, pero por fin
de la aventura y son

mejor gue lo que se ha visto hasta

MOBILE 1 RALLY
CHAMPIONSHIP

Este fabuloso jusgo de carreras.

!JMM PC ala PlayStation. Pro-
mete 20 coches de verdad para
ﬁé*sﬂ”ﬂlﬁ lﬁfsﬂlﬂ.

Este mes estamos af borde da la
wmcmmun‘mhmuau

mmgmmﬁqmun
shoot mtpd;ldﬂd-ﬁamhha
grificos de primers con profundi-
dady ﬂd‘m& mww
una espec psycho. r

£ gmnhmﬂﬂum ’fd
5t n Franks, un oficial que
‘cubre la investigacion del asesi-
nato de un companero, y 1o verds
inmerso en un mundo siniestro de.
‘esplonaje corporativo, Mucha
intriga.

TALES OF ETERNIA
‘El nueva [uago de ol de Namco

‘tiene a Rid Herschel como prota-
m gﬂ!mmn de

tmpmmomhapn.

NOTICIFS

ERPRODUCCIONES

EN PLAYSTATION

Virgin inicia una campana
para unir cine 'y videojuegos

os chicos de
l Virgin han deci-

dido poner en
marcha una cam-
pafa cuyo objetivo
fundamental es
atraer a los asiduos
a los viodeclubs y
poseedores de una
gris de Sony hacia
algunas de sus mas
recientes aventuras
gréficas. Virgin
intenta demostrar la

entre el celuloide y
este género, con la
diferencia de que el
desarrollo del argu-
mento y la accién en L]
PlayStation esti en [}
manos del jugador.

Paraello, y bajo el
lema Superproduccio-
nes en Play-Station, la
compania creada por
Richard Branson
comercializara y alqui-
lara seis titulos de Cryo .i
y Microids: Dracula,
Versalles, China,
Egypto, Amerzone y Atlantis. La
campaha coincide con el lanza-
miento de Dracuia.

Dractila continda con la
novela de Bram Stroker. El
juego empieza en el punto en el
que termind la pelicula. Siete
anos después de haber des-
truido al sefior de las tinieblas,
Jonathan Harker ve renacer su

peor pesadilla. Mina, su esposa,

acaba de huir a Transilvania.

Versalles es un juego
ambientado en la corte de Luis
XV. En lamanana del 21 de
junio de 1865, el primer mayor-
domo del Rey ha descubierto
un panfleto que amenaza al
monarca. Al parecer hay un trai-
dor en el palacio 0 quiza existe
una conspiracion para derrocar
al regente.

China te sitla en el afio
1775. En el todopoderoso
imperio se ha cometido un cri-
men y el emperador Quianiong

& PlayStation

=P
8 PlayStatan

#: Playstalion

L EGYPT

PR

DRACLLA

e
PlayStation

CEE  dtlant>

wmd 09

PlayStation PlayStation

quiere vengar la afrenta. Debe-
ras vivir en la intimidad de las
concubinas imperiales, y de los
eunuces.

En Egypto tomas el papel de
Ramose, cuyo padre ha sido
acusado de planear el saqueo
de unatumba real. A no ser que
aportes alguna prueba de ino-
cencia ante el faradén, tu padre
seré gjecutado.

Amerzone trata sobre la bls-
queda del huevo de las aves
blancas de Amerzone, un
enclave paradisiaco situado en
un punto recdndito de la jungla.

Finalmente, Atlantis es una
antigua civilizacion ubicada en
una isla de sofisticadas cons-
trucciones y riquezas que se
encuentra en peligro, ya que la
reina Rhéa ha desaparecido.

Ya lo ves, nunca las palomi-
tas y los videojuegos han
estadec mas cerca. iSilencio, se
juega!
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Rey ha vuelto, nenas!
Duke Nukem, el sefior
de los shoot ’em ups

xplosivos hace una
reaparicion fulgurante vol-
viendo al futuro. En el
futuro, los alienigenas han
eliminado a todos los hom-
bres y han capturado a las
mujeres para experimentar
con ellas.

Los pocos hombres que
quedan han decidido traerse a
Duke Nukem del pasado para
que luche por su causa.

Androides asesinos dis-
puestos a darte caza y disfra-
zados de mujeres semidesnu-
das seran unc de los obstacu-

PRIMER CONTRCTO

PLANET OF THE BABES

Una inyeccion de accion para tu PSX

los que te impediran llegar
hasta los alienigenas respon-
sables de semejante escabe-
china. Debes guiar a Duke alo
largo de 24 niveles y luchar
contra 20 tipos de enemigos.
Pero no te preocupes, porque
tienes a tu disposicion un
amplio catélogo de armas para
cargarte a todos esos enemi-
gos, todo un arsenal al que hay
que ahadir unas gafas de rayos
X de tecnologia avanzada, un
teletransportador... y esto no
SON Mas que algunas mues-
tras de todo el material que
hay.

Para los jugadores que quie-
ran compartir la experiencia

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER

Mata vampiros o pégate el lote con Angel

uar las hordas de
fans de Buffy, tan ansio-
sas de poder disfrutar de
su heroe cazavampiros en
la PlayStation.

Buffy pasea a patada lim-
pia por los sitios més carac-
teristicos de la sene, como el
Institute Sunnydale, el
cemeriterio y sU propia casa
para eliminar vampiros. Dis-

os de Fox Interactive
han decidido apaci-

¢Qué tiene que ver el aerdbic con el
juego? jAdivinal

pone de bastantes movimientos letales para cargarse a todos
es0s colmilludos, combinando las artes marciales, la gimnasia
del cole, sus instintos asesinos y su rapida recuperacion des-
pués de tanta mision machacando vampiros. Hay muchos argu-
mentos y subargumentos que se unen para formar una historia

muy siniestra.

hay un modo multjugador que
llega directo de A Time to Kill y
jatencién! ya no hace falta
efectuar esos saltos tan moles-
tos. Concéntrate Unicamente
en la accién explosiva.

Y como toque final, los juga-
dores que tengan éxito serén

PRIMER CONTACTO

ELDERGATE

P [aponesa,
a bas-

‘Iante bien.

Konami se pone en plan elemental

Idergate es un juego de rol
sobre dos mundos, Eldora

y Rosel (parecen nombres
de quesos), en el que las ener-
gias elementales fluyen del uno
al otro.

recompensados con tomas
falsas exiras cada vez que
completen alguna seccién del

juego y alcancen sus objetivos.

Pronto volveras a ver a Duke.

Mieniras tanto, desenpolva sus

vigjos juegos...
iSon la mondal

TONY HAWK’S 2

Aqui tienes las imagenes...

6 bidwwEare

qED

.Prontu vamos a tener tanto que contar que no sabras por dénde empezar'

ay muchos juegos
H sobre skateboarding,

pero Tony Hawk’s con-
tinda siendo el mejor. ;Qué
van a hacer los de Neversoft
para que Tony Hawk’s 2 sea
todavia mejor?

Parece ser que las cosas se

animan un poco con graficos
mas trabajados y nuevos nive-

les. También podrés llevar a
cabo mas piruetas en una
temporada. Incluird un modo
«Crea un skater» que te permi-
tird personalizar los movimien-
tos y el aspecto de tu skater.

Mucha animacion y de la
buena. Ten cuidado no te cai-
gas, jincluso padrias romperte
algo!

POWER 100"

Tueres el guardian de la
Eldergate, encargado de mantener
€l control sobre el flujo de energia.
Sus caracteristicas —dicen ellos—
te mantendran pegado ala silla,
jugando, jugando...

que resliza este deportista sobre.
una bicicleta. Ambos juegos verd
la luz pasado el verano. -

mmmmm
te proponen que si ademds de ser
unhndllasvfﬁmm

Inﬂh.;,utm?uu podia ser
olro més que el munde de la infor-
mitica y de los jusgos. De todos

hpﬁamhmalm
para la entrega de

liza ol préximo dia 24 de mayo.
iSuerte a todos los participantes!

PLAYSTATION™ 100% 7
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TITANAE

Ciencia ficcion en 3-D para tu PlayStation

Una imagen de la pelicula muestra
lo impresionante que va a ser esto.

Matt Damon en la
PlayStation.

| préximo stiper ventas de la Fox, que incluye las
voces de Matt Damon y Drew Barrymore, llega a
la PlayStation con graficos sacados de la misma

pelicula.

Puedes jugar como uno de los dos protagonistas, Cale o
Akima, y te embarcas en una aventura que te llevara por la gala-
xia en busca de la nave Titan. De acuerdo con el argumento de
la pelicula, debes encontrar esa nave para salvar a la raza
humana. Puzzles, accion y stispense mientras intentas equivar a
los alienigenas depredadores Drej.

KOUDELKA

Los Manics, Catatonia

¢y ahora esto?

os dos géneros favori-
l tos de los japoneses, el

rol y el terror, se mez-
clan para dar lugar a
Koudelka. Las exfiguras de
Square, Sacnoth, estan en
ello, creando un thriller
go6tico ambientado en
Aberystwyth, Gales, en
1800.

Personajes como la enigma-
tica chica gitana Koudelka, el
aventurero Edward Plunkett o el
sacerdote O'Flaherty pueblan la

8 Power 100 PLAYETH

inquietante atmosfera en la tie-
ra maldita de Nemeton
Convent.

Se ha descrito como pare-
cido a la serie Castlevania de
Konami, aunque todavia no
esta decidido hasta qué punto
aparecen elementos de rol en
Koudelka.

Pronte lo sabremos todo. De
momento, quédate con el deta-
lie: es el primer videojuego
ambientado en el pais de
Gales.

;r-.

FLASHES |

INFOGRAMES,
I’OR LAS NUBES
fogrames Entertainment, 1

nnllh wel grupo ha recogido los
bensficlos de su estrategia en
‘multiproductos, muitiformatos y
mmm

de PlayStation como Mission:
impossible, Test Drive 6, UEFA.
Striker o 24 Horas de Le Mans han
contribuldo a dicho incremento de
la facturacién.

Koch P7 M13; la P7k Lightgun. La
nueva pistola, ue se presenta en
color plateado y en azul, posee
msmmmm\rm
Msﬂom‘y

catga para facilitar m;rll
rapidez de disparo. incorpors un
n—urmﬁﬁm

apagado
ammmmmm
dad y un cable de casl dos metros
de longitud para permitir més faci-
fidad de movimiento a ios jugado-
res. Su pracio es de 4.990
pesetas,

NOTICIRS

PRINER CONTRCTO

EVIL TWIN

Cyprien es el nuevo
héroe de Ubi Soft

yprien es un inocente
c pero ingenioso huér-

fano de 10 afios que ha
sido transportado a un
mundo de ensueiio
corrupto por una amenaza
extraordinaria. Para descu-
brir cual es esa amenaza,
debes viajar por escenarios
de pesadilla buscando pis-
tas e interactuando con
otros personajes.

Deberas luchar también
contra terribles criaturas para
liberar a otras del control del
poder malvado de la amenaza.
Es entonces cuando te conver-
tirds en Slper Cyprien, la parte
guerrera del personaje, y adqui-
riras poderes de lucha.

Evil Twin: Cyprien Chronicles
es el nuevo juego de aventuras
y accion en 3-D en tiempo real
que nos presentan los chicos

de Ubi
Soft e In Utero,
la compania
desanolladora.
Ambas compa-
fias han arien-
tado este juego
a un publico
que esta
entrelos 15
ylos 256
anos.
Evil Twin:

Cyprien Chronicles aparecerd
—seguln las previsiones de Ubi
Soft— a finales de este afio
para PlayStation2.

ANGELINA JOLIE SERA LARA EN EL CINE

donada actriz Angelina

Jolie sera finalmente
quien encarnara a la sefo-
rita Lara Croft en su version
cinematografica, segun
anuncio hace unos dias
John Goldwyn, presidente
de Paramount Motion
Pictures. La pelicula, Tomb
Raider, estara dirigida por
Simon West (La hifa del
general y Con Air).

Como ya te habras imagi-
nado, el film recreara, en la
gran pantalla, las aventuras de
nuestra heroina favonta. Jolie,
de 25 anos, ha conseguido
recientemente un Qscar de &
Academia como Mejor Actriz
Secundaria per su actuacion

l a recientemente galar-

en lnocencia interrumpida,

que tambien le ha reportado su
tercer Globo de Oro y un pre-
mic del Gremio de Actores
Cineratografi-
cos. Ademas de
esta pelicula,
Angelina Jolie ha
sido coprotago-
nista de £l colec-
cronista de hue-
50s, donde com-
partia cartel con
Denzel Washing-
ton, e Jugando
con el corazon,
en la que actuaba junto a Sean
Connery, y por la que recibio el
premio como Artista Revela-
cion del Consejo Macional de
Critica.

-

La pelicula, que se empe-
zara a rodar el proximo verano
enlos Pinewood Studios, con-
tara ademas con Patrick Mas-
sett y John Zinman,
como guionistas, y el
equipe de produccion
estara integrado por
Lawrence Gordon,
Lioyd Kevin y Colin
Wilson. Charles Corn-
wall, director general
de Eidos, sera el pro-
ductor glecutivo.

Lara Croft es la pri-
mera heroina feme-
nina de videojuegos que salta a
la gran pantalla. Los mas de 20
millenes de unidades vendidas
cle sus cuatro titulos (en Play-
Station y PC) la avalan.



LAS COSAS CAMBIAN £

Madrid

Calle Jose Abascal, 16 -3
Tel. 91.593.13.46 HLONSO CAHO

Madrid
Calle Alcala, 395 s
Tel. 91.377.22.88 PUEBLS MUE %3

Madrid

Centro Comercial Alcala Norte <
Calle Alcala, 414 CIUBAD UEAL
Local 45 1° Planta

Tel. 91.406.10.69

Valladolid
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia - Gran Turia
Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia - Torres de Serrano
Calle Conde Trenor 1b
Tel. 96.315.44.10

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor. Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
e C B Alameda de Colén, 1 - Tel. 928.382.977
. i = N S AR B QTN v (Junto Plaza Cairasco)

o
ll Tenerife - La Orotava
| Calle Alfonso Trujillo
i Edificio Temait/3 - Local 12
| (Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14
|

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongaciéon Ramon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoaq, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertura

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Tel. 943.32.70.07

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Carfagena

Plaza Juan XXIlI

Edificio Parque Cenfral - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comercial Area Central
Local 25 B

Tel. 981.555.174

Melilla
€/ General Margallo, 5
Tel. 952.68.64.%
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ENTERATE DE NUESTRAS OFERTAS ESPECIALES

L f By e €Y wwtr & v n el
F I N D E u Rs o T all

Playstation il Dreamcast.

‘Quieres montar un Global Game en tu ciudad? iLlamanos! 96.315.44.10 [T RS NY.




Son ya varias las sentencias judi-
clales dictadas contra los piratas
de videojuegos, Los Tribunales de
Barcelona y Sevilla fueron los pri-
meros y no han sido los Unicos.
Hace unos dias, el Juzgado de o
Penal n.° 12 de Valencla dictd
resolucién contra C.J.LG. y e
Impuso una pena de 10 meses de
multa por un dedito contra la Pro-
pledad intelectual. Ademds,
debera indemnizar a los titulares
‘de los derechos de los videojue-
gos pirateados en cantidades que
pueden suponer varios millones
de pesetas. El Juzgado de lo
Penal n.° 1 de Sevilla también ha
condenado a tres individuos a la
pena de seis meses de multa por
comerclalizar con videojuagos
fraudulentos on al mercadilio. Las
diversas resoluciones |udiciales
que se estin dictando on nuestro
pais culminan la actuacién de las
fuerzas de seguridad que, enla
lucha contra estos fraudes, se
‘esta desarrollando.

CODEMASTERS
GANA UN PREMIO
EN LA CATEGORIA
DE INNOVACION

Codamasters ha recibido recien-
tements el premio Queen’s Award
for Enterprise en la categoria de
innovacion, Este galardén reco-
mudixlnd:hniﬂumrm

tcﬂ: Mchae Rally o el espe-
rado Prince Naseem Boxing.
iEnhorabuenal

et ihetd

A SANGRE FRIiA Y
DESTRUCTION DERBY RAW

Sony presenta un par de titulos en Londres

uevos juegos, hueva
" presentacion, nuevo

viaje... Estavez a
Londres. Sony nos invité a
la puesta de largo de dos
prometedoresjuegosen la
capital britanica. Un solo
dia nos basto para conocer
con profundidad a los que
pueden convertirse en
estrellas del catalogo Play
de los proximos meses.
Dos propuestas totalmente
distintas y con una calidad
fuera de toda duda.

El dia empezdien el Instituto
de Arte Contemporaneo,
donde asistimos a toda una
leccion de aproximacion al
cine en la creacion de video-
juegos. El principal objetivo del
equipo de programacion de A
Sangre Fria ha sido consegLir
el hibrido perfecto entre el
mundo del cine 'y el de los jue-
gos. Con esta premisa se ha
estado desarrollando una
aventura grafica con unas
innovaciones tecnicas asom-
brosas. En pleno Londres v
rodeados de las obras de los

mas jovenes y prometedores
artistas britanicos, vimosen
directo como el equipo de
programacion —los respon-
sables de Broken Sword |y
/l— ha conseguido unos efec-
tos de iluminacién nunca vis-
toshasta ahora. Se nosmos-
tré alguna escena en la cual €l
personaje principal se movia
por un escenario donde varias
luces, algunas de ellasien
movimiento, le iluminaban y
proyectaban su sombraen el
suelo y en/las paredes. Algo
impresionante y nunca visto
en el planeta gris.

Pera las innovacionesno se
guedan en la iluminacion.
Todos y cada uno de los apar-
tados del juege han side cui-
dados deigual manera y'sor-
prende especiaimente la
musica, la.animacion y los
efectoside sonido. Conseguir
llegar a este nivel de excelen-
cia en un juego de PlayStation
es francamente complicado 'y,
por lo gue vimos, A Sangre
Fria lo paga bastante caro. El
juego se mueve —en la beta

gue vimos— a unos muy’
pobres 14 cuadros por
segundo. Con toclo, sison
capaces de mejorar este
aspecto vy el guion acaba
siendo lo bastante bueno,
podemos tener en pocos
meses una de las mejores
aventuras graficas jamas crea-
das para PlayStation,

DESTRUCCION EN
LAS CUATRO RUEDAS

Hacia ya mucho tiempo que
esperabamos lareaparicion
de la serie Destruction Derby,
y para ver el renacimiento de
esta exitosa saga nos despla-
Zamos a un centricollocal lla-
mado Detroit, donde pudimos
admirar las excelencias de
Destruction Derby Raw.
Cuando se presenta una
nueva entrega de una serie
siempre aparecen los fantas-
mas de la falta de imagina-
cion, de la repeticion de
esguemas y de la pura explo-
tacion del éxito anterior. Pero,
de hecho, si después de tanto

tiempo sin sefales de vida de
la serie DD se han decidiclo a
retomarla, no ha sido por pura
estrategia comercial, sino que
realmente esta gente tenia
algo gue ofrecernaes.

Dejando a un lado las inevi-
tables mejoras técnicas cue
ha sufrido, es digno de elagio
€l esfuerzo realizado para ofre-
cer innovaciones en tedas las
modalidades de juege. Para el
juego en solitario se ha ana-
dido un modo Historia donde
deberas conseguir dinero en
las carreras para reparary
mejorar tu coche. Pero donde
este juego muestra sus mejo-
res armas es en el modo para
varies jugadores —hasta cua-
tro alla vez—, con multitud de
opciones y distintas y variadas
modalidadeside juege. Una
competicion entre los presen-
tes nos hizo disfrutar de la
variante Skyscraper, donde el
objetivo es echar al resto de
participantes del tejado de un
edificio. Si dispones de Multi-
Tap no dejes de probar este
juego.




Llena tu casa de amigos. i 3

Llega el Mse| Canal Megatrix en Via Digital.

Con Canal Megatrix de Via Digital te divertirds con tus programas, series y peliculas preferidas. Ademas, participards
en concursos con fantdsticos premios y estaras a la Gltima en lo que mas se lleva: mésica, videojuegos, deportes...
Con Megatrix en la tele, ti y tus amigos haréis una Megafiesta todos los dias.

Py Abédnate llamando al

902 200 035

Lt
“Canal
M E C AN Instalaciéon y antena gratuitas

D1 G I TAL wwwyviadigital.es




Poblacién: .......

PIOVINGIAL ..ottt
Cddigo Postal: ..

Pais: ...
Teléfono:

Enviar a: Concurso Power

Global Game Espafa

Conde Trenor, 1
46001 Valencia
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PlayStation

Licencia Oliclal

Si siempre quisiste ser Mister Proper o Mister
Universo no podemos ayudarte, pero si lo que te atrae
es la idea de que 25 hombres en pantaldn corto te
llamen «mister», éste es tu concurso. Responde bien a
nuestras preguntas y podras mandar a Karembeu al
banquillo, fichar a Guardiola para el Real Madrid, a
Rall para el Barga o castigar a los

jugadores mas discolos a
hacer 2.000 flexiones en
minuto y medio...
Conviértete en el
mandamas de tu
deporte rey con
Manager de Ligay
haz que Van Gaal pase
a ser considerado como el
mas dulce y candoroso
«mister» jamas conocido en el
mundo mundial.

iTU ser muy malo!

LAS PREGUNTAS

1. ¢Cuantos clubes italianos puedes dirigir y
gestionar en Manager de Liga?

&Y espafioles?

¢Como se llama la mascota de Global Game?
¢Qué compafifa ha desarrollado el titulo?

¢ Hasta cuantos jugadores pueden competir?

o B L3 D

LOS PREMIOS

* Primer premio: un juego completo Manager de Liga,

AMREL
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un porta CD y una tarjeta de memoria de 8 MB.
» Segundo premio: un juego completo Manager de Liga

y un porta GD.

= Tercer a quinto premio: un juego completo Manager

de Liga.
BASES DEL GCONCURSO

 Puede participar cualquier lector que no tenga
vinculacion alguna, directa o indirecta, con
trabajadores o colaboradores de la compaiiia
Global Game y de MC Ediciones.
« No existen premios en metalico alternativos.
» Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de Global Game Espafia antes del 30 de junio. No
se aceptaran reclamaciones por pérdida de Correos.

= El sorteo se celebrard el dia 3 de julio.
= S6lo se aceptard un cupdn por lector. No se

admitiran fotocopias.

» El nombre de los ganadores se publicara en préximas

ediciones de la revista.

» Los premios se retirardn en las tiendas Global Game

mas cercanas o se enviaran por Correos.

“P” y PlayStation son marcas comerciales de Sony

Computer Entertainment Inc.

© Manager de Liga es copyright de Codemasters.
© Saturnito es copyright de Global Game Espafia.

-
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DIRECCIONES DE
GLOBAL GAME
EN ESPANA

= Madrid
Alcald, 395
Tel. 91.377.22.88

= Madrid

Centro Comercial Alcald Norte
Alcald, 414

Local 45 12 Planta

Tel, 91.406.10.69

* Madrid
José Abascal, 16
Tel. 91.593.13.46

« Valladolid

La Merced, 4

(junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

* Valencia
Conde Trenor, 1
(Nueva central)

* Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Kirivella

Tel. 96.313.40.67

» Valencia- Quart de Poblet
Pizarro, 5
Tel. 96.153.75.20

= Valencia- Alzira
Mayor Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.55.107

* Albacete
San Antonig, 20
Tel. 967.19.12.11

= Las Palmas
Alameda de Colon, 1
Tel. 928.382.977

« Tenerife - La Orotava
Alfonso Trujillo

Edificio Temait/3 - Local 12
(Estacién Guagua)

Tel. 922.32.61.14

« Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacién Ramon y Cajal, 7
Tel. 922.15.14.24

* Zaragoza
Sta. Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

» Vitoria/Gasteiz
Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

* Vitoria/Gasteiz 2
Proxima apertura

* San Sebastidn/Donostia
Secundino Esnaola, 11
(barria de Gros)

* Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

= Cartagena

Plaza Juan XXIII

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

* Santiago de Composlela
Centro Comercial Area Central
Local 25 B

Tel 981.555.174

= Melilla
General Margallo, 5
Tel. 952.68.64.61

Eslos son los ganadores del concurso
PSP. 34 Resident Evil 3 {Global Game):
12 Eduardo Mota

(Madrid)

22 Jestis Manuel Herrera Mederos
(Puerto de la Cruz, Tenerife)

3° José Asensio Garcia

(Catarroja, Valencia)

42 Jordi Gorgues Avivar

(Valencia)

5° Eduardu Rufino Pastor

(Santa Cruz de Tenerife)
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ROMPE FGHDS

Estas colgado del techo y abajo tie-
nes una banda de criminales en
pleno apogeo. Pulsa L1 y camblards
a un enfoque en primera persona,
Busca un objetivo a tu gusto por el
suelo, lanza una de tus telas de
arafia, atrapa al Infractor de la ley y
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pién, el mastodéntico Rhino o el enemigo
por antonomasia, el Or. Octopus. Lo mas
probable es que, ademas, hagan su apari-
citn estelar Los Cuatro Fantasticos, ia
siempre provocadora Black Cat y otros
muchos superhéroes y supenvillanos de
solrado reconocimiento;

En la redaccion estamos alucinando con
la calidad de ia produccién. El motor de
Tony Hawk's aporta unos gréficos de pri-
merisima calidad, v los efectos de sonido
cofen a cargo de expertos dobladores,
algunos de los cuales provienen incluso de
la serie de dibujos animados auténtica. A
pesar de que aun falta mucho para que las
aventuras de Spiderman lleguen a las tien-
das, su aspecto resulta prometedor ya a
estas alturas. Nuestro sentido ardcnido ya
empieza a vibrar como 1oco...




- |Y es de verdad! Tu sentido ardc-
nido ha detectado a un villano, y el
Dual Shock entra en accién. ;Quieres
saber donde estd? Sigue las instruc-
clones de la brijula que te indican tu
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EL FUTURO ESTA AQUI...

CZVEA

con unos graficos de lujo”?

A SANGRE FRIA 2 VANISHING POINT

4 ; Machacar coches a alta velocidad

Nos encanta

i =IIL ANE\

BISHI BASHI

DESTRUCTION DERBY RAW

GENERO

unque muchos lo haya-
mos olvidado gracias al
ruido que han hecho
uegos como GT, Colin
McRae, Driver, Ridge Racer o
V-Rally, antes que ellos existio
un juego de conduccién que
nos robo muchas horas de
sueno enfrentandonos a nues-
tros padres, los cuales prefe-
rian orientar nuestro futuro
hacia «cosas de mayor prove-
cho».

Este juego llevaba por titulo Des-
trucction Derby, y, como su nom-
bre indica, se trataba de un juego

donde las carreras de velocidad se
mezclaban con los golpes y las
embestidas mas brutales entre
todos los participantes.

La primera enirega de la saga
envejecio con mucha rapidez, pero
la segunda parte atin mantiene el
interés de antano y, no es nada
sorprendente el hecho de recupe-
rar aquellas emocicnantes y des-
tructivas pasiones en nuestras
noches de nostélgica soledad.

Psygnosis ha decidido acabar
con la espera de los montones de

assacft

En el modo Assault, los circuitos son
ovalados y muy peligrosos,

Algunos circuitos son cruzados de manera que el peligro te llega por los cuatro costados.

18 Power 1000 Ly
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fans de esta saga y lanza una ter-
cera entrega que, bajo el nombre
de Destruction Derby Raw, volvera
a convertirse en un titulo de culto.

DECLARACION
DE PRINCPIOS

Studio 33, el equipo creador del
juego, ha dejado de lado el nimero
tres para ofrecernos una version
pura y dura del juego. No olvide-
mos que raw, en inglés significa
crudo. Y crudo lo vas a tener si

esperas una conduccion placida al
estilo de los simuladores tipicos.
Porgue aqui, lo que importa, es
acabar la carera cueste lo que
cueste y si encima lo haces en pri-
mer lugar, mejor que mejor.

El juego esta dividido en dos
blogues bésicos. El primero es el
de las carreras. En él podras dispu-
tar dos tipes de competiciones
diferentes a través de un montdn
de circuitos, los cuales se iran des-
pejando a medida que vayas pun-
tuando. También se te permitira

LO MEJOR DEL -JUEGD

a cantidad y calidad de sus
opciones. Tendremas un monton de
coches a elegir. Infinidad de pruebas

en las que participar. Unas repeticiones
que parecen sacadas de Driver y un sinfin
de posibilidades que haran las delicias de
los amantes de la conduccion.

Puedes comprar vehiculos de todo tipo
y aumentar la potencia de los mismos.

Los fenémenos meteoroldgicos también
influirdn en la conduccion.

SKky=craper

Una de las pruebas mas divertidas es
la de los rascacielos.

No sufras, tii también recibiras
batacazos de este estilo.



En la esquina inferior izquierda tienes el control de dafios.

comprar vehiculos y potenciar
cada uno de los apartados del
coche: frenos, aceleracion, resis-
tencia, velocidad y demés podran
aumentar pagando, eso si, una
cierta cantidad de dinero, dinero
que conseguiras al puntuar en
cada evento.

La ofra parte del juego es la que
atane a la destruccion. En ella
encontraras cuatro pruebas
basicas.

La primera es la tipica Destruc-
tion Derby, que ya aparecia en las
anteriores entregas. La segunda
es lallamada Pasa la Bomba. En
ella deberas machacar a tus
adversarios pero podras pasarte
una bomba de mano en mano
para que la destruccion sea mas
rotunda. La prueba llamada Asalto
te obligara a participar en una
competicion en la que el primero
debe ser machacado. Y, por

Ultimo, tenemos la divertida Rasca-

cielos. En ella, 12 coches lucharén
en la azotea de un rascacielos para
evitar caer e intentar tirar,

El juego ofrece unos gréficos
maravillosos y una conduccion fan-
tastica. Ademas pueden participar
hasta cuatro jugadores simultanea-
mente. Y las repeticiones te permi-
tiran hacer verdaderas filigranas.

Habra que esperar un poco
para tenerlo entre las manos pero,
por lo que hemos visto, este juego
dard mucho de que hablar.
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sias § el Bl juego oficial

on los Juegos Olimpi-
cos de Sidney a la

vuelta de la esquina,

Eidos ha aprovechado
la oportunidad y no ha dejado
escapar la licencia oficial para
el acontecimiento. Puede que
pienses que el atietismo no
puede superarse después de
International Track & Field 2,
pero te equivocas.

Ademas de recrear las discipli-
nas de manera realista, se ha
dado un valor anadido al juego
con un sistema de campana gue
te permite entrenar a tus fornidos
atletas.

Sea cual sea la prueba
—incluye los 100 metros lisos,
110 metros vallas, lanzamiento de
jabalina y martillo, triple salto, safto

-t
et ot o s

No hay nada comp un
acontecimiento deportivo en la vida
real para hacerte tomar un Pad y

jugar con la licencia oficial. El hecho
bummamdm

de este ano!

DNEY

Incluso el estadio ha sido recreado con
fidelidad. jTiene el mismo aspecto que
el de Bolton!

de altura, 100 metros libres de

natacion, ciclismo, levantamiento

de peso super pesado, salte de
trampolin a 10 metros y Slalom

Kayak K1—, tendras que pasar

por un numero de competicio-

nes eliminatonas antes de

tener la posibilidad de

obtener una de las codi- ‘ -
cladas medallas olimpicas.

Se ha utilizade la captura de
mowvimiento para hacer que los ‘
atletas poligonales se comi-
porten iguai que lo harfan si
los estuvieras viendc por
television. Hay distintos
modos de juego, desde
la competicicn olimpica
al completo hasta el
modo arcade, pasando
por el modo Entrenamiento, los
cuales exhibiran los graficos.

Sino puedes estar en Australia,
por lo menos vivelo desde casa.

LO MEJOR DEL JUEGO

0s graficos de captura de movimientos
| Laﬁadiran un nivel importante de
i ealismo. Ademas, la opcion de
entrenar a tu propio equipo de atletas para
que/sean maquinas de ganar medallas da
a Sydney 2000 una longevidad nunca
¢ antes vista en unjuego de este tipo.

También visitaras un parking de lo mas claustrofdbico.

POWER 100 PLAYSTATION™



.+ Accion y aventuras sigilosas con un tipo que es mas frio que un

témpano de hielo. ilmagina algo al estilo de Metal Gear pero con a!gunos toques de Final Fantasy!

lega un nuevo héroe a la
ciudad. Su nombre es
John Cord. Es un perso-

naje duro, con una perso-

nalidad muy marcada. Su
madre murié al poco de dara
luz, y su padre siempre le ha
culpado por la muerte de su
esposa. John crecié bajo la
firme disciplina de su padre.

A consecuencia de esta infan-
cia, John es un tipo duro, pero no
sin compasion. Mientras esta pri-
sionero en Rusig, lo rescata un
agente llamado Alpha. Alpha
lo alista en el MIB, y muy
pronto se convierte en el
Unico amigo de confianza de
John. Asi pues, ¢ gué
tiene este tipo de
especial? Aparte
de tratarse de
una persona tor-
turada, noble y
con agallas, se
ve inmerso en
unas aventu-
| ras muy pecu-
| liares. Debe-
ras meterte en
el pellejo de
John cuando

POWER 100
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Para recrear una ambientacién de cienciaficcion, hacen
falta escenarios como éste.

Los fondos renderizados presentan un montén de colores. jNo tiene mal aspecto!

parta hacia una ciudad de la anti-
gua Unién Soviética llamada Volgia
para llevar a cabo una mision que,
de repente, se convierte en una
operacion siniestra y peligrosa.

En pocas palabras, alguien trai-
ciona a John (jotra vezl), y se trata
de ir en buscay captura del traidor.
El argumento se desarrolla alo
largo de nueve misiones. Entre los
tipicos momentos de infiltracion,
sigilo y disparos, se intercalan inge-
niosas regresiones que sirven para
apertar mas datos a la historia. La
trama es tan vasta que necesita de
dos CD. A Sangre Fria es un juego
muy trabajado. Los desarrolladores

No me gustaria perderme por aqui.

iEste lugar es aiin més terrible!

LO MEJOR DEL JUEGO

e momento, los graficos tienen un
aspecto fabuloso, y eso que aun falta

bastante para su lanzamiento. Toda-

via no se han incorporado las sombras rea-
listas, pero nos han prometido que este
detalle se incluira en la version definitiva
para conseguir unos graficos nunca vistos
hasta la fecha.

llegaron incluso a contratar a guio-
nistas profesionales para crear un
guidn que fuera lo mas auténtico y
envolvente posible. La accién se
basa en el sigilo, y se ambienta en

un escenario futurista en el que dis-

pones de multitud de artilugios de
alta tecnologia. El aspecto de los
fondos y escenarios recuerda a
Metal Gear Solid y The Matrix. Los
graficos son realmente sorpren-
dentes. Se utilizan fondos prerren-
derizados como los de Resident
Evil, pero el resultado final se pare-
cera mas a Fear Effect, yaque
ofrecera muchas animaciones y
movimientos en tiempo real de los
personajes en sus desplazamien-
tos. La ambientacion del juego es
oscura, dramatica y deliciosa al

Hacia siglos que no veiamos una
escena de vias de tren como ésta.

mismo tiempo, vy algo asi se consi-
gue gracias a unos estupendos
efectos de luz y a unos escenarios
de disefo increible.

POTENCIAL

Hace ya tres afos que Revolution
lanzé Broken Sword 2, un juego de
aventuras de apuntar y sefialar que
no estaba nada mal. En esta oca-
sién, han prescindido de las flechi-
tas, y ya puedes dirigir sin mas a tu
personaje; para eso se hizo el Pad.
¢Serd A Sangre Fria un cruce entre
Final Fantasy y Metal Gear

Solid? Esperemos que asi m
sea.

Este juego, que prescinde por fin
de [as flechas direccionales,
apuesta por [a accltn desarrollada
en grafices de primera, y se hasa

£n un argumento [a mar de
safisticado. Podria suponer tha
bacanada de aire fresco en el ya
saturado mercado de los juegos de
aventiras. jGracias!



¢Por qué le gustari tanto a los héroes de videojuego llevar chaguetas
de piel marrén?

Podrds hablar e interactuar con otros personajes del juego.

El trabajo grafico, de momento, es
espectacular.

i crees que Boris y
Xavier Sarda son las
riaturas mas extranas
que pueblan el planeta
Marte estas muy equivocado.
Martian Gothic viene dis-
puesto a demostrar que en el
planeta rojo hay cosas mucho
mas terrorificas que el cotilla
de espasmodicos modos o el
presentador de mirada pre-
tendidamente cautivadora.
Martian Gothic, alumno aven-
tajado de la escuela de persona-
jes que vagan por escenarios
semiestaticos dirigida por
Resident Evil, anade litros de
plasma sanguineo al clasico del
terror. Un equipo de tres perso-
nas debe colaborar para resclver
puzzies al tiempo que intentan no
acercarse demasiado unos a
otros por miedo a infectarse con
un virus alienigena. Asi pues,
mientras otrcs juegos tan solo
afrecen personajes diferentes en
cada nivel, MG: Unification te
brinda la oportunidad de controlar
Nos encanta saber que en el futuro seguira habiendo gente que pretende gobernar atres humanos, ¢ada uno de

todo el planeta. ;Es que no se dan cuenta que al final siempre hay alguien que ellos con sus propias habilidades,
acaba con sus delirios de grandeza?

(L]

Se parece bastante a Resident Evil,

O MEJGR DEL, U

uchos juegos
de aventuras
estan repletos

de menus inutiles que
tan solo sirven para
perder el tiempo. En
esta ocasidn, el inven-

tario incorpora incluso
una voz grabada que
te explica qué es cada
cosa. Si, ya sabemos

Que una voz no puede verse, pero es lo mejor del juego que

i

ke 1 it ¢ Terror gético en el espacio?
Debe tratarse de una mezcla de Resident 3 y Alien

UNIFICATION

1
GF

hemos visto hasta ahora, y asi os lo hacemos saber.

Todavia debe pulirse a fondo
pero, por lo visto hasta ahora,

puede que, después de
todo, si haya vida en Marte. m

El mercado de los juegos de accion
y aventuras esta bastants
saturado, asi que Martian Gothic:

Unification tendra que demostrar
st vaiia. No obstante, puede que

tres sea ol niimero méagico que lo
Iraga destacar por enclma de los
demas.
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istica del mundo... En esta ocasion, la excusa es la Eurocopa del verano

EUROZ200

356 L

unque tan sélo han
pasado unos meses
desde el lanzamiento
de FIFA 2000, Electro-
nic Arts ya tiene casi preparada
la préxima entrega de la saga
futbolera. Euro 2000 ofrece
algunas novedades, si bien
mantiene el motor de su prede-
cesor.

Viene con un nuevo generador
de texturas, por lo que las caras de
los jugadores son claramente dife-
renciables, con un total de més de
cuatro millones de variaciones dife-
rentes. Si te apetece crear a José
Mari, por poner un ejemplo, para
incorporarlo a la seleccién espa-
ficla, puedes elegir entre todas las
imagenes disponibles para ver a
esta jovencisima estrella vistiendo
los colores de nuestra escuadra.

También son nuevas las anima-
ciones para los saques de esquina
(el jugader devolvera la pelota), y
de banda. Ademas, se han incor-
porado nuevas celebraciones de
gol que se afiaden a las ya existen-
tes en el juego anterior.

Las novedosas estadisticas de
las pantallas previas a los partidos

Una entrada por el suelo perfecta.

Si hay algo que no falta son goles.

AYSTATION™

i EA vuelve a la carga con la mayor licencia

consiguen crear una atmdsfera
mas envalvente, y reflejan a la per-
feccion si los partidos son matuti-
nos o vespertinos. Todos los parti-
dos se juegan en los estadios
auténticos: hay ocho para la com-
peticion propiamente dicha y cua-
tro escenarios mas por todos
conocidos para presenciar los par-
tidos de clasificacion.

En total aparecen los 51 equi-
os que tienen acceso a la Eurc-
copa con todo lujo de detalle. Se
ha prestado especial atencion a la
recreacion de los equipamientos
auténticos tanto de los jugadores
de campo como de los porteros y,
ademas, todos los equipos cuen-
tan con vestimenta como equipo
local y visitante. Por lo tanto, tene-
mos un total de 153 modelos dife-
rentes para los jugadores.

Una vez clesificado, debes
seleccionar a tu escuadra en una
lista. Este sera tu equipo definitivo,
y los jugadores corren el riesgo de
lesionarse o de ser amonestados y
suspendidos a medida que tiene
lugar el torneo. Ademés, puedes
entrenar a tu equipo antes de cada
partido, y hacer que se enfrente a

Los regates siguen siendo de facil
ejecucion,

S

han reducido los tiempos de cargay se han
intreducico opciones de juego rapido. Ahora
no tendras que esperar tanto entre partido y
partido con tus coleguitas a la salida del
cole.

Es una de las franquicias mas poderosas

del mundo. No creemos que haya nadie
capaz de batirla. ;0 si?

tu propio equipo B. Puedes incluso
aplicar las tacticas que utilizara tu
proximo rival para dar con la estra-
tegia ideal para contrarrestarlas.
Como el nivel de control sobre la
gestion es mayor, puedes crear tus
propias téacticas, al iempo que los
contrincantes te sorprenderan con
combinaciones de su invencion.
Par Uitimo, la guinda del pastel
de semejante lanzamiento son los
partidos clasicos de Eurocopa.
Gracias a ellos podrés jugar con
equipos del pasado y repetir finales

e ha dotado de mayor peso especifico
al modo para dos jugadores en esta
(litima entrega de la saga de FIFA. Se

Pues no se trata mas que de ofro
FIFA disfrazado de Eurocopa. La
mejara en los graficos apenas s

diferenciara a Euro 2000 de)
resto, si bien los titulos de futbol
de EA stempre se venden bien, ya
que se cifien a una formuia de
probada versatilidad.

histéricas. En total hay 40 de estas
selecciones, entre las que se
incluye la impresionante seleccion
que presentd Holanda en 1988,
Sin lugar a dudas, Euro 2000 sera
un stiper ventas, asi que ve
reservando ya tu ejemplar. m

ilo mismo de siempre pero con nuevas  Sera como Gopa del Mundo Francia 98, Podrds j jugar los partidos reales en el dia

vestimentas? Habra que esperar.

correcto.



de las cuatro ruedas?

La oferta de vehiculos
es de o mas original.

a verdad es que hace falta

halor para atreverse a com-
etir con auténticos pesos
pesados del género de las
carreras tales como Gran
Turismo 2, Colin McRae Rally 2
y Ridge Racer Type 4. Los chi-
cos de Clockwork Games
estan dispuestos a demostrar
que no son unos cobardes.
Para empezar, se hicieron con

los servicios de auténticos investi-

BEr

gadores del comportamiento de
los vehiculos para que les asesora-
ran a la hora de crear los coches
de Vanishing Point. De este modo,
han aprovechado las animaciones
de la PlayStation hasta extremos
insospechados, con lo que han
conseguide que los bélidos vuelen
por las ciudades a unas velocida-
des de vértigo. De hecho, la veloci-
dad es tal que los coches saltan y
derrapan a cada momento.

Aparte de moverse con una
rapidez endiablada, la animacion
es fluida, y sin asomo de aparicio-
nes stibitas en pantalia. El modo
para dos jugadcres es impresio-
nante, y funciona a la misma velo-
cidad que el de un jugador, a pesar
de que en pantalla circula una
horda de vehiculos controlados por
la PlayStation. En algunos momen-
tos, hasta ocho coches se pelea-
ran por un hueco dentro de la
misma pantalla, mientras gue en
un circuito el total de vehiculos
compitiendo es de 80.

Tras inspirarse en sus antiguos
logros en el género de las carreras,
los chicos de Clockwork han cre-
ado un juego de primera que, ade-

JEREMY MCGRA'I'H

El aspecto de los pilo-
tos es una pasada.

Acclaim
astalallegada de
Ricky Carmichael,
Jeremy McGrath rei-
naba a placer en el

mundo de las carreras de
motocross. Pero a nadie ha de
extranar que per-
diera su corona
alas primeras
de cambio, ya

En esta ocasion se ha produ-
cido un lavado de cara general y
se han incorporado diversas nove-
dades para intentar pasar por
delante al buenoe de Ricky Carmi-
chael. Por ejemplo, podras com-
petir contra dos pesos pesados
del motocross como son Kevin
Windham y Sebastian Tortelli, o
bien vértelas caraa caraen el
nuavo modo de carreras de estilo
libre con el rmismisimo Travis Pas-
trana. /No te suena? Pues parece
ser que s el no va mas del estilo
libre. Hay ocho estadios de super-
€ross y ocho circuitos de moto-
¢ross con licencia sobre los que
embarrar a gusto tu moto, asi que
si eres un seguidor habitual de
este deporte, ya sabes lo que
puedes esperar. Y sl no, puedes

VANISHING

L0 MEJOR DI'.'Zi._ UG

EI modo de conduccidn con piruetas

alcanza cotas hilarantes despropor-
cionadas. Deberas poner a prueba

hasta [a ultima pieza de tu vehiculo para
superar un buen niimero de circuitos dis-
efados por locos. Rampas que te lanzan por
los aires, loopings y mas loopings con salto
mortal... Ver para creer.

mas, cuenta con una Inteligencia
Artificial stiper ingeniosa para los
coches enemigos. Siaestole
sumamos la incorporacion de
diversas novedades y la diversion
que siempre ofrece un titulo
arcade, seguro que no habré
incondicional de las carreras

que se resista.

A pesar de que [a compatencia en
£51e Enero &S encarmizata, este
fitilo presenta unas cuantas
novedades muy prometedoras que

podian propulsario a fo mas alfo
del podio. My pronta os ofrécere-
mos mas detalies.

: McGrath vuelve para reconquistar la corona del motocross...

LOT HEJGR DEL. JUEGD

e ha realizado la captura de
Smowmlentus de todos los pilotos,

hecho que dota a sus movimientos
de un realismo sin precedentes. Por lo

tanto, cuando salgan despedidos sobre
el manillar de sus motos tras una caida
no muy afortunada, no podras evitar que
se te escape una risilla.

dedicarte a disenar tus propios cir-
cuitos gracias a un editor de oir-
cuitos de facil manejo. Con él pue-
des crear tus propios y monstruo-
sos trazados y guardarlos en una
tarjeta de memona para pavone-
arle delante de tus colegas. Pero
no acaban aqui las novedades.
Puedes personalizar todas las
motos, 0 mas bien no te quada
mas remedio gue personalizadas,
ya gque las condiciones climaticas
cambian constantemente y te
resultara miuy dificil superar todos
y cada uno de los baches y char-
¢os gue pueblan los circultos.

La nueva entrega de la
saga McGrath llegara a las
tiendas en el mes de Julio.

Ricky Champlenship
Motocross, de THO, ha pussto el
fiston muy alto en este género, por
lo que serd interesante averiguar si
Jeremy McGrath 2000 es capaz de
superarie en todos los sentidos. De
momento no tiene mala pinta.
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onami nos sorprende con
K el lanzamiento de un

titulo muy al gusto de los
japoneses, amantes de las

cosas raras, y que es capaz de

La Sagrada Familia sirve
de tapiz en alguna
prueba.

Antes de cada prueba, recibiras informacién sobre la misma.

En la cludad, también

deberas repartir 300
Justicia.
na nueva aventura de
u los soldados de plastico
llegara proximamente

hasta nuestros hogares. O no,

depende del nivel que atesore

Yy, por lo que hemos visto de

este CD, la cosa no esta para
& lanzar las campanas al vuelo.
Quiza seria mejor que sus cre-
adores dejaran de lado la fran-
quicia del juego y abrieran sus
mentes hacia nuevos horizon-
tes del software de entreteni-
miento.

En esta nueva aventura de los
plastificados combatientes, éstos

Desde la colina se
vislumbra mejor el
campo de batalla.

24 power 100vi 7
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atrapar al mas pintado gracias
a su increible variedad de prue-
bas y a la originalidad de las
mismas. Cuando creiamos que
todo estaba inventado llega
Konami para decirnos que
estabamos equivocados y que,
si bien su nuevo titulo bebe de
todas las fuentes, el concepto
es totalmente innovador.

¢ QuEé es Bishi Bashi? Pues,
bésicamente, un juego de prue-
bas. Pruebas de lo més variado y
dispar; algunas originales, otras
refritos de otros titulos.

En él encontraras tantas prue-
bas y tan variadas que parece que
el juego no tenga fin. Aunque, eso
si, algunas repiten la idea aunque
cambien de cara,

Para que te hagas una idea, te
numeraremos algunas de ellas:
pulsar repetidas veces para que un
personaje alcance un bistec, elegir
entre tres dades el nimero méas
alto, escribir lo mas rapido posible
tres lefras predeterminadas por la
CPU, hacer punterfa con un cafion
que dispara personas, batallas de
coches diminutos en un espacio
delimitado, calcular con una calcu-
ladora a la mayor velocidad posi-
ble, usar todos los botones,

deberan entrar en batalla dentro
de un juego gue se intraduce en el
mundo de la aventura de accion.
Un género del que Metal Gear
Solid'y Syphon Fiiter son clarisi-
mos glemplos. La trayectoria de
todos los Army Men no hacia pre-

sagiar nada sorprendente y, una

vez echado un vistazo a este CD,
esta afirmacion se ratifica.

Dividido en objetivos, este juego
pretende hacernos sentir el ruiclo
de la batalla y la dureza de las
contiendas bélicas. Pero, por el
momento, y mucho tendrian que
cambiar [as cosas, no consigue
mas que algjarnos del Pad.

Con unos graficos tridimensio-
nales de lo mas austero, una
movilidad de lo mas raquitica y
una jugabilidad invisible, el juego
tendria que cambiar mucho para
due atrajera al, cada vez mas, exi-
gente publico de PlayStation.

Ademas de esta cpcion de
aventura por misiones en que se

BishiBashi
ogether!

teniendo en cuenta su color para

seguir una secuencia, jugar a bolos

con un coche que derrapa, inflar
un globo hasta hacerlo explotar,
machacar los botones para que un
coche salga a toda velocidad... Y,
asi, hasta el infinito.

Ademés, el juego permite la par-
ticipacién de ocho jugadores que
se irdn enfrentando de dos en dos.

Como puedes ver se trata de un
titulo dondie los refiejos y la rapidez
mental seran la mayor arma para
acabar con tus oponentes. Ten-
dras que ver sila version final ha
superado ciertos problemas y si
sus graficos son mas
redondos.

m poco de nivel.

Podras jugar hasta con ocho colegas.

De Bishi Bashi esperamos que

ofrezca esta diversion que atesora
PErD que sus graficos y su apar-
tado técnico en general siiban un

* Los soldaditos quieren invadir el mundo de los videojuegos

La montafia es un excelente terreno de batalla.

centra el juego, también podras
participar de la tipica modalidad
de uno contra uno & pantalla par-
tida. Cuatro escenarios v dos sol-
dados (uno verde, cOmo no, y otro
merran), para una opcion que
sigue demasiado las directrices
del juego central, éstas son: falta
de jugabilidad v esquematismo
grafico.

Esperemos gue lo arre-
glen pero, es mucho espe-
rer.

La clerto e5 que, una vez visto este
CD, las esperanzas de que este
juego (iegus igfos, son como
minimo una famtasia. Con estos

graficos y esta jugabifidad 12 cosa
tendria que dar un vueico de 360° y
€80 parece imposible, aunqus, (3
clencia avanza a una vefocidad
estos dias...
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Disney y una

experiencia még|ca al volante?

WAI.T DISNE

Imagen extraida del cir-

ace apenas un afio,
Disney’s Magical

Racing Tour no hubiera

tenido ninguin pro-
blema para encontrar una
vacante en la categoria de
«karts locos con pilotos de
dibujos animados», pero ahora
debe competir con muchos
otros titulos del mismo género
bien preparados. Por tanto, si
pretende alzarse con la victo-
ria, deberia ofrecer algo muy
especial.

En el modo Aventura, compites
contra ofros pilotos en circuitos
que transcurren por Disneyland,
tales como la Space Mountain, el

Typhoon Lagoon o Blizzard Beach.

También puedes correr contra el

Jiminy Cricket explica la historia que se
desarrolla en el modo Aventura,

sus, en el cual debes competir
contra tus amigos. Bueno, tan sélo
contra un amigo a la vez, ya que
todo apunta a que este juego no
contard con un modo para cuatro
jugadores.

Si el nombre de Walt Disney
anda de per medio, es de suponer
que el abanico de personajes sera
de lo méas conocido. Tenemos a
Chip, a Dale, a Jiminy Cricket y a
&lgtin gue otro jugador secreto
extraido del salén de la fama de
Disney. Cada comedor se diferen-
cia en algo del resto, por lo que
nunca dos personajes compartirén
el mismo nivel de resistencia, la
misma velocidad punta o la misma

Wolverine en plena accion.

iq‘. ,.

é“ " DAl

cuito Rock And Roll de

crono en el modo Time Trial, e
Disneyland.

incluso dispones de un modo Ver-

habilidad para los virsjes. Puede
que sea un four magico, pero de
novedoso no tiene nada, ya que no
incluye nada que no se haya visto
antes. No cbstante, es diver-

tido a mas no poder. m

lantes, y los karts, las lanchas y [0S
trineos con los que puedes compe-

tir, bastante rapidos. Ademas, el
nombre de Disney ya es toda una
garantia. Sin embargo, carece de
mato para cuatro jugadores. {0us
decepcitn!

Dentro de esos globos de

e I | ) MEJOR DEL. JUEGD

de un juego de este tipo suele ser la
diversion que siempre se oculta en el
modo para varios jugadores. En pocas palabras:

I a razon principal para sentarse al volante

lo mejor de este género es poder humillar una y
otra vez a algin amiguillo demostrando que
eres el mas rapido y el mas audaz al volante de
un kart de dibujos animados.

oy en dia, muchos
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I\/Iuy pronto, seremos heroes...

Los gréficos son un fiel reflejo del estilo
de los comics.

X-MEN

MUTANT ACADEMY

in lugar a dudas, lo mejor de todo
SES que puedes elegir a un miembro

de la Patrulla X para liarte a tortas.
Si alguna vez has leido algtin comic de
los pupilos del profesor Xavier, te encan-
tara comprobar hasta donde eres capaz
de llegar con Wolverine y compafiia.

{sgi::ﬁzﬁ,'z:"eﬂ“; La Nicencta de [a Patrulta X es més
D estan pasadisimos m para os fans defos beat
de moda. Todo el mundo €m ups ue la mayoria de titulos
sabe que Tekken es el que disponibies. Los super poderes y
corta el bacalao con sus los movimientos especiales hacen
estupendos graficos en3-Dy, [kt WS L ES
por lo tanto, los Street Fighter Phiikusbia el
y demas ya no se venden podria tener entre sus manos un
como rosquillas. auténtico bombazo.
Tambien hay un monton de
Jugadores alos que los beat 'em  coloristas hay que afiadir espec-
up engeneral no les interesan los  taculares golpes en el aire y
mas minimo. Suele ser gente movimientos especiales explosi-

que opina gue los personajes de
cualquier juego de lucha son
muy parecidos entre si. X-Men:
Mutant Academy viene dis-
puesto a demostrar todo o con-
trano gracias a su amplio espec-
tro de famosos personajes de la
factoria Marvel,

En total hay diez luchadores
diferentes, cada uno de ellos con
dos o tres trajes, que luchan en
diez escenarios distiritos. Se ha
cuidado mucho el aspecto del
Juego, y a unos graficos muy

POWER 100

vos. Ademas, podras practicar
tus ataques siempre que quieras
gracias al innovador modo Aca-
demia. El Profesor X sera el
encargado de formar héroes de
primera mediante duras sesiones
de entrenamiento en la famosa
Sala del Peligro. El objetivo final
no es otro que el de conseguir
entrar a formar parte en el pode-
roso equipo de la Patrulla X.

Asi que ya lo sabes. Muy
pronto se va a llevar el traje
de licra bien ajustado. m

y PLAYSTATION 1004



J’EgPlayS-tEion@

¢Eres un esclavo de la musica? ;Te encanta
hacer de DJ con los discos que tienes por
casa? Entonces ya debes haber conseguido
un ejemplar de Beatmania, ;si? Pues ahora
los chicos de Konamiy Power sortean 10
camisetas y 10 gorras de Beatmania. Ya
estas tardando. Vistete con tus mejores
galas y... jmusica maestro! ;Ya has encon-
trado el papel y el boli? Pues atento a la
pregunta que te formulamos este mes, con- © Konami i a registered trademark of Konami Co., Ltd.

cursa v hazte con uno de estus fantésticos © "PlayStation” is a registered trademark of Sony Computer Entertainment Inc.

premios. P b“t
Esperamos tu carta con la respuesta correcta be@t Effﬁl@] ion :

antes del dia 15 de junio.

Las bases
Recorta por aqui .
- Cupon de respuesta del concurso

iHasta cudntos jugadores pueden jugar?

Puede participar cualguier lector gue no tenga vincula-
cion afguna, directa o indirecta, con cualguier trabaja
dor o colaboraclar de esta editorial

No existen premios en melalico alternativos.

Las respuestas deben recibirse en las oficinas de

MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos

Salo se acepiara un cupon por lector, y Nno se admitiran
fotocopias

El nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de 1a revista

La participacion en este cancurso implica la aceptacion
de las normas anteriores

Respuesta:

Domicilio:
PODIEEION: cpvamnminamnsmammm s s R Cdodigo Postal: ...............
Provincia: ...

Teléfono:

Envia este cupon a la seccién «Concurso Beatmanias; REVISTA POWER

MC Ediciones S. A. P° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA SO EE I RO TiACad comarciales oSy Compiny




2 Estos son los ganadores del concurso PSP, 31
No Fear Downbhill Mountain Biking
(Codemasters):

{’ beal n ;
ﬁ oeédtl mdnia
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Francisco Cortés Arjona (Malaga)
Xavier Soler Gebelli (Barcelona)

Angel Carmelo Rodriguez Bueno (Zaragoza)
Juan Pascual Luna (Alcobendas, Madrid)
Antonio Vadell Sastre (Calonge, Baleares)
Jose Miguel Furriel Rodriguez (Cordoba)

Oscar Andreu Mercader (Barcelona)
Pedro Estella Lorente (Zaragoza)
Cristobal Mesa Cuesta (Cadiz)
Hilario Garcia Serrano
e BN R ) (Montornés del Vallés, Barcelona)
Pl Jp Joaquin Palacios Fernandez (Molinicos, Albacete)
BTy s [  —— Josep M® Galindo Fernandez (Rubi, Barcelona)
Daniel Gascon Carroza (Las Roquetas, Barcelona)
Jesus Garcia Ramos (Malaga)
Dimas Megias Carazo (Granada)

Respuesta:
11 circuitos.

) = Mighty Hits (Virgin): )
‘ Carlos Larrea Quemada (El Ciego, Alava)
_ David Herrero Fernandez (Madrid)
M . ‘ Raul Ramses Blanes Saez (Valencia)
i Marta Castello Avilleira (Talavera de la Reina, Toledo)
José Carlos Lopez Lépez

b
A
[ Estos son los ganadores del concurso PSP. 33

1D . "'w‘—] (Rincan de la Victoria, Malaga)
i = Jorge Martin Borja (Valencia)
: —g— 2 Mariola Escobar Garrido (Huelva)
415 . . .‘ _____ 1) i ’ - g ‘
| s Ve ® !
LY - E* omse BPW ° [ 1 Respuesta:
; En el Oeste.
%

%
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MC Ediciones

Power

HABLA EL LECTOR

Pseo. San Gervasio, 16-20
08022 Barcelona

=& FFVIll

Hola a todos los que os ganéis
el pan en larevista. Os quiero
hablar de algo muy serio:

He visto la noticia del chaval de
Murcia, J.R., y estoy seguro de
gue todos la habéis visto tam-
bién. J.R. ha asesinado (parece
una forma de expresion muy
cruel, pero asi es la cruel reali-
dad) a su padre, madre y her-
mana. A los cuatro dias de la
catastrofe, éste asegura estar
arrepentido de lo ocurrido y que
ahora se siente solo y triste. Mi
opinién es que si lo que queria
era sentirse solo como Squall, lo
que deberia haber hecho es irse
de su casa un tiempo, sin nece-
sidad de dafnar a nadie, pero él
lo prefirié asf en ese momento.
Creo gque para matar a tu familia
con una katana hay que tener
algo mas que obsesidn por ser
alguien, hay que tener mucha
fuerza de voluntad para realizar
este crimen, no volver a ver a
alguien con guien te criaste,
quien te dio cobije y alimenta-
cién cuando lo necesitaste.
Aungue todos nos hemos que-
rido parecer a alguien en nuestra

28 Power 100%: PLAYST

infancia, ¢ quién no se ha sen-
tido alguna vez Sen Goku o
Superman o algun personaje de
dibujos animados? Pero lo malo
es dejar que esto te afecte psi-
colégicamente y llegue al punto
de esquizofrenia o doble perso-
nalidad, aunque tener buena
imaginacion no es malo, yo soy
un adolescente y tengo mucha
imaginacion.

Lo que me parece una ver-
glienza es lo que han dicho
algunoes periodistas que sabrén
de politica o de deportes, pero
sobre videojuegos no entienden
naday diré las cosas que han
legado a decir:

- De Squall dicen que es un ase-
sino sanguinario (jjmentira
cochinall). El no quiere lastimar a
nadie a no ser que le sea obliga-
toric.

- Que el chaval llevaba un chan-
dal negro igual que el protago-
nista del juegoe (jifalsc, Squall
lleva chaqueta y pantaléntl).

- Un periodista dijo que el juego
era «Fantasia Final 8», serd el tio
ignorante.

- Que &l juego era muy san-
griente (yo creo que en la Unica

ATION" 100

EL RINCON DEL LECTOR

Bienvenido a la seccion de cartas. A pesar de
los millones de cartas que recibimos cada dia
{por correo ordinario o por email), todavia nos
gueda un hueco para gue puedas escribirnos
y decirmos lo que piensas. Ademas de los
temas habituales como dudas, sugerencias,
preguntas y respuestas, te esta esperando

la subseccion denominada Forum Play, en

la cual podras vender o cambiar tus jue-

gos, revelar tus trucos y secretos, dar a
conocer las excelencias de tu club, mos-
trarnos tus dotes artisticas o explicar lo

que se te ocurra. Es tu turno.

vez gue sale un «pogquito» de
sangre es en laintro de! princi-
pio, todo lo demas es amor).

- Qué casualidad que sélo
pusieron el video de la batalla en
la Uinica parte del juego que sale
sangre. ¢ Por gué no pusieron el
video del baile o el video de
cuando te pasas el juego que es
gracioso, de amor, pena, etc.?
Tarea que yo he realizado en 95
horas.

- Dicen que los juegos de rol
afectan porque nos dejan vicia-
dos todo el dia {yo creo que los
RPG son juegos que nos dan
algo de fantasia y nos divierten,
que es lo principal).

- ¢ Desde cuando Sguall usa
katana? Pensé que usaba Gun-
blade (respuesta con ironia).

Si nos ponemos en el pensa-
miento de estos ignorantes,
deberiamos denunciar la serie
Marco (come mi nombre) por-
que éste encuentra a su madre
muerta y nos puede causar un
trauma psicologico; o los Tele-
tubbies, por producir un mayor
caso de estupidez en la infancia
europea. lgual que la denuncia a
Metal Gear Solid por incitar a
consumir drogas o Pokémon
por producir ataques epilépticos
el impact-truenc de Pikachu, no
te giba los incultos estos...
Cuando oi la noticia y el comen-
tario de los informativos me
entré una mala leche de ver
tanta ignorancia unida con

incomprension, que casi me da
algo malo.

Perdonen por mi lenguaje pero
me ha causado tal enfado que
en estos momentos no puedo
hablar de otra manera. La ver-
dad, la noticia en sime ha
asombrado muchisimo pero 1o
gue me ha molestado es que
haya canales de television como
Antena 3 en el que vi la noticia
que ne tengan a nadie que
medio pueda comentar estos
temas. Adios y espero que salga
en la revista mi comentario por-
gue opino que es mas intere-
sante o por lo menos de alguien
que entiende mas sobre video-
consolas que los periodistas y
que ellos se queden para
comentar la politica y la vida de
Rociito.

Marco Antonio Chichurri Regife
(Sevilla)

Varias cosillas:

1. No te ofendas, pero... no
utilizas adecuadamente el
término «periodistas». Un
«periodista» no cuenta lo pri-
mero que se le ocurre en los
medios de comunicacion,
con un tercio de los datos
necesarios, sin contrastar ni
uno de ellos y sin tomarse la
molestia de pensar en lo que
hace. Eso es lo que hace
«alguna gente» de Antena 3.
Los «periodistas» no se pare-
cen en nada a esa «gente».
2. Fue el ilustre Matias Prats
quien solté el titulo con la
primera palabra en caste-
llano y la segunda en inglés,
pero lo de la correccién en la
pronunciacion o la compro-
bacién de datos como un
titulo, no parecen tener
demasiada importancia
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comparadas con, por ejem-
plo, la audiencia.

3. Es absolutamente imposi-
ble justificar un asesinato, y
cuando alguien asesina a
una persona es que sencilla-
mente esta mal de la cabeza.
Lo que aparentemente nadie
en Antena 3 advierte es que
la locura y los asesinos exis-
tian jincluso antes que los
videojuegos! ;C6émo sera
eso posible? Si los sefiores a
los que llamas «periodistas»
hubieran sido minimamente
profesionales, habrian expli-
cado cudl era la actitud del
muchacho, qué tipo de
cosas le interesaban (ade-
mas de los juegos) y, espe-
cialmente, qué declaroé él
después del asesinato miilti-
ple: que no habia tenido
nada que ver con el juego.
Un policia encontré FFVIIl en
la habitacién del chaval, se lo
dijo a un «periodista» de
Antena 3, y un presentador
solto su version de los
hechos (con la pronuncia-
cidn tipica de su canal de
television).

En fin, que ya no hay reme-
dio. Una vez mas, lainmensa
mayoria de la poblacion de
nuestro pais piensa que los
videojuegos inducen al ase-

sinato. Quienes sobreviven a
esto, mueren a causa de que
los juegos inducen también
al consumo de drogas. Y,
para los pocos que alin
aguanten en pie incluso dro-
gados, esta la PS2, que sirve
para controlar desde casa
toda la flota de misiles Toma-
hawk de la armada ameri-
cana.

=¢ AYUDA

Hola,

Estoy escribiendo porgue tengo
un problema con la guia de Dino
Crisis (PSP.31). Todo va muy
bien hasta que llego a los seis
paneles que conforman el
puzzie de la tuberfa. El puzzle lo
consigo armar, el problema es
cuando subo la escalera y abro
la puertas. Inmediatamente al
entrar a la sala aparece una
secuendia de video donde un
dinosaurio volador me levantay
me suelta en una especie de
«ventilador» donde no hay forma
de salir con vida. Por favor, expli-
quenme cémo hacer para que
no suceda esto o como salir con
vida de alli.

Gracias anticipadas,

Agustin Oyola

(La Rioja, Argentina)

Fijate bien en la secuencia
de video, porque cuando el
pterodactilo te ataca, se te
cae el arma. Seveenel
suelo el brillo de una esco-
peta. Tienes que correr hasta
ella y liarte a tiros con el
bichejo, evitando sus ata-
ques sin parar de correr. No
deberia costarte mucho aca-
bar con él.

=¢ SURVIVAL HORROR

Buenas,

No voy a empezar con eso de
gue sois los mejores porque es
muy vulgar y ridiculo. Lo primero
de todo es sobre los piratas. Si
esta prohibido grabar juegos,
CD de musica y juegos de orde-
nador, ¢ para qué venden graba-
doras? Es estUpido.

1. Quisiera saber si hay mas jue-
gos de survival horror aparte de
Dino Crisis, Silent Hill y los Resi-
dent.

2. ¢ Para cuando Resident Evil
Survivor?

3. ¢ Sacaran Dino Crisis 27

4, Si alguien encesita ayuda en
Sitent Hill, RE3, Spyro 2, Medie-
vil, Mission: Impossible, Soul
Reaver, Dino Crisis, Ape
Escape, Driver o Toy Story 2,
que escriba a esta direccion:
lvan Gallardo Salvador

C/ Reyes de Navarra, 24, 7°
derecha

01013 Vitoria (Alava)

Volvere.

Las grabadoras se venden
porque su fabricacion y
venta no esta prohibida,
claro. ;Y para qué sirven,
ademas de para piratear jue-
gos? Pues, sencillamente,
para grabar cosas. Cada vez,
los archivos de imageny
sonido se utilizan con mas
frecuencia en ciertos entor-
nos laborales, y formatos
como el ZIP, los disquetes y
los discos 6pticos se han
quedado pequefios. Mucha
gente necesita grabadoras
de CD para trabajar, aunque
no lo creas. Lamentable-
mente, quienes mas las utili-
zan ya sabemos quiénes
son...

1. Fear Effect es casi como
un RE, pero sin zombies. RE
Survivor es casi como un RE,
pero con pistola, corto y con
muchos fallos. Alone in the
Dark 4 sera también como
un RE, pero no sabemos
cuanto le falta para estar
listo. Y Silent Hill 2 ya esta en
fase de desarrollo, pero sal-
dra para PS2. Sabemos que
hay unos cuantos titulos de
terror en desarrollo para
PSX, pero falta tiempo para
que salgan a la venta. Os
mantendremos informados,
prometido.

2. Resident Evil: Survivor ya

esta a la venta. Si

el control hubiese sido mas
competente, habria resul-
tado un juegazo estupendo.
iLa idea de controlar tu
mismo a tu personaje en un
juego de pistola es fabulosa!
3. Los chicos de Virgin tienen
previsto poner a la venta
Dino Crisis 2 a finales de
noviembre de este afo. Falta
tanto...

4. Recibido.

=5 EL PROYECTO DE LA
BRUJA DE BLAIR

Hola amiges de PSP,

Me llamo Dani y os queria hacer
unas preguntillas:

1. ¢Saldré (y si sale, cuandopara
Play) £l proyecto de fa bruja de
Blair y Austin Powers?

2, Dadme vuestra opinidn sobre
Tony Hawk's.

Bueno, me despido. Gracias a
la mejor revista de Play del mer-
cado,

Daniel Jiménez de la Vega
(Sevilia)

1. S, se estan programando
juegos de PlayStation basados
en las dos peliculas, pero no
sabemos nada sobre ellos por
ahora.

2. Es una maravila, aunque le
faltan cuadros por segundo en
casi todos los escenarios
(demasiado grandes y detalla-
dos para nuestra pequefia con-
sola). Suponemos que Tory
Hawik's Pro Skater 2 serd capaz
de solucionar ese problemilla.

=t RE3

Hola PSP,

No sé si compramme RE3 o
FRVI. ¢ Cual me recomendais?
He pedido conssjo a varios ami-
gos pero no tienen niidea.
Espero que publiquéis pronto mi
carta. Es la primera que os
mando, pero en larevista la
gente se queja que las mostrais
demasiado tarde. Gracias,
Edgar Solla Gonzalez

(Gariezo, Cantabria)

RE3 no es muy distinto de
los dos juegos anteriores, la
verdad, aunque retoma algu-
nas de las cosas que tanto
nos gustaron de la primera
parte. En cualquier caso, la
eleccion esta clara: FFVI, si
te gusta el rol.

=0 SIMULADORES
DE CARRERAS

Hola amigos de la gris,

Me gustaria que me contesta-
rais a unas preguntas o me die-
rais algunos truquitos.

1. Tengo un juege que se llama
Tombi'y por mas que melo
intentc pasar no consigo nada,
4qué puedo hacer?

2. {Qué juego es mejor: Gran
Turismo 2, Ridge Racer 4 o

ANEL. ‘IIL
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Vanishing Point?

3. Me gustan mucho los simula-
dores de carreras y me tengo
que decidir entre Colin McRae
2, Rally Championship y V-Rally
2, ;cudl me aconsegjéis?

4. Me gustan los Pokémon y me
dio mucha rabia que sacaran €l
juego para Nintendo 64 y para
PlayStation no. ¢ Lo sacarén
algun dia?

5. Tengo Gran Turismo 2 y
piense que es un juego algo difi-
cil y largo. ¢,Se puede hacer
algun truco para acabar antes?
6. GTAZ es un juego aburridi-
simo, ¢,qué puedo hacer para
que se anime?

Gracias por atender mis dudas,
José David Tornero Garcia
(Jaraiz de la Vega, Caceres)

1. jTener mucha paciencia! El
principal problema de Tombi
y Tombi 2 es que sus puzzles
son absolutamente ilégicos,
y su orden muy impreciso.
Lo mejor que puedes hacer
cada vez que te pierdas es
retroceder y volver a hablar
con todos los personajes
que encuentres en los nive-
les anteriores. Muchas
veces, necesitas mas ade-
lante un item y pasas de
largo sin conseguirlo, para
volverte loco horas més
tarde. Es terrible...

2. GT2 es una pasada, como
simulador; y RRT4 también,
pero como arcade (todo lo
contrario). Vanishing Point
es un adversario menor. En
todo caso, RRT4yun GT
(cualquiera de los dos) son
un par de titulos que siempre
deberian acompaiiar ala
gris. No tener uno de ellos
seria como... jcomo no tener
mando! Inadmisible.

3. Ninguno de los tres: Rally
Masters.

4. No, jamas: son propiedad
de Nintendo (si, los dibujos
también, y los mufiecos, y las
maquinitas, y las camisetas,
y las pegatinas...).

5. iEs que los simuladores
tienen que ser largos! Pero
tranquilo, que no eres el
Unico que no puede comple-
tarlo: nadie podria hacerlo.
Necesitarias toda una vida
para conseguir todos los
coches y ganar todas las
carreras, es imposible.

6. Sélo se nos ocurre que
pintes el CD con rotuladores
de colores... GTA2 es como
es: a quienes les gusta, les
parece de lo mas marchoso;
pero quienes no lo tragan, no
lo tragan. El hecho de que
GTAZ2 te parezca tan aburrido
y GT2 tan largo son una
garantia absoluta de que te
apasionaran RRT4y m
Wip3out.

POWER 100% PLAYSTATION™ 100% &9
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Banderazo de salida para el primer titulo de F1 de EA

Las carreras rapidas son una caiia, pero sin duda el Campeonato de F1 propiamente

¢Disponible?

Si

¢ Cuanto cuesta?
7.990 pesetas
¢Quiénesel
desarrollador?

Visual Sciences

£Qué mas ha hecho?
F1'98

¢Quién es el editor?
EA Sports

¢Quién es el distribuidor?
Electronic Arts
£Cuantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Dual Shock, Volante

6mo es que no se le habia ocu-
rrido antes a nadie? En lugar de
jugar a una temporada de F1
cuando ya esta a punto de aca-
barse (momento en el cual suelen
aparecer este tipo de juegos),
seria mucho mejor poder conducir los
bélidos y competir en los circuitos al
tiempo que avanza la temporada automo-
vilistica real. Y eso es exactamente lo que
EA ha hecho. Tan sélo por esta razén, ya
se puede asegurar que esta muy por
encima de cualquier otro simulador de F1
que haya existido hasta la fecha.

No solemoes hacer afirmaciones de este
estilo, pero es gue nos encontramos ante un
deporte que pedia a gritos €l tratamiento que
EA Sports suele dar a sus juegos, ya que si
algo caracteriza la F1 es el glamour. Y pode-
mas asegurar que no nos han decepcionado.
La presentacion es de lujo, desde las retransmi-
siones televisivas hasta las repeticiones o los
patrocinadores auténticos que se anuncian en
los monoplazas. Asipues, y por lo que se
refiere a su aspecto, no hay duda que se
merece un diez sobre diez. El perfil de los
coches es sdlido, y los escenarics que rodean a
los circuitos, crelbles. En pocas palabras, si
eres un seguidor de la Formula 1 y no te pier-
des una sola de las carreras los domingos,
SEeguro que reconoceras los circuitos nada mas
verlos. Es asi de bueno, de verdad.

DESAFIO VISUAL

Pero, ¢en qué se diferencia del F71 '99 de Psyg-
nosis? .Y del decepcionante F7 '98 de Visual
Sciences? Bueno, la verdad es que los
chicos de VS se merecian un abu-
cheo, ya que la enfrega del 98 no
era mas gue una sucesion de
despropoésitos sin fin; coches
que parecian del Lege, un
manejo horripilante y una sen-
sacién de irabajo mal hecho

100%

dicho es el que se lleva el gato al agua. Coloca un nivel de dificultad bien alto en la pan-
talla de opciones, accede a las sesiones clasificatorias y comienza tu caza implacable de

puntos o tu reto personal de adelantar a Schumacher.

OPCIONES OF CAMPEONALD, ZASPOF

? Ll ) REQL »

<« 15 VUELTAS »

-4 DIFICILTAD: NORMAL
CORSENE COMBUSTBLE
« BANDERAS OFF »
«t DESBASTE MESIMATICSS ¢
« AVERMS OFF »

<« DANES OFF »

ACEPTAR

-

generalizada. Cuando nos enteramos que EA
iba a contratar a esta gente para producir un
juego de F1, en la redaccion de Power se escu-
chd mas de una risotada socarrona. Pero no
nos averglienza admitir que, en esta ocasion,
estabamos equivocados.

Es real como la vida misma. Los mas malos siempre acaban entre los tiltimos.

iVaya! Gomo nos decidi-

53 mos por el nivel experto,
> ['11;@:1: en las sesiones de entre-
0.0 3.{@ ) namiento no hemos

e

quedado demasiado bien.

¢Y ahora qué vas a
hacer con tres ruedas?

Por lo que se refiere a F1 '99, el salto cualita-
tivo tampoco es tan abismal, pero si lo sufi-
ciente como para valga la pena hacerse con un
ejemplar de F7 2000. Si dejamos aun lado la
oportunidad Unica que tienes de meterte en el
pellgjo de De La Rosa 0 Gené, o de zumbar por
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Adelantar a los rivales en las curvas cerradas es o
mejor que se ha inventado.

Monza en uno de los nuevos Jaguar, lo que | -
merece la pena destacar son algunos peque-
fios detalles. Las sesiones clasificatorias son,
en esta ocasion, tan tensas como en la vida
real: no hay nada tan emocionante como con-
segulr la pole position para, acto segulido, per-
derla a manos de Schumacher cinco minutos
antes del final de los entrenamientos y, enun
Gitimo esfuerzo, intentar recuperarla realizando
una dttima vuelta a velocidades vertiginosas
para reconquistar de nuevo el primer

puesto en la parilla de salida. Quiza sea @
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La pantalla de ajuste del vehiculo que ha disefiado EA es tan sencilla que, posible-
mente por primera vez en un juego de carreras, alguien se decida a utilizarla. Puedes
cambiar maltiples partes del coche, y hay una barra en Ia parte inferior que te indica
cémo afecta tus trasteos 4, pongamos por ejemplo, la estabilidad. Incluso te dice en
qué circuitos serin mas efectivos esos cambios, hecho que te puede resultar de
gran ayuda para efectuar cambios rapidos antes de las vueltas clasificatorias para
conseguir mejores tiempos por vuelta.

PREPARACION DELCOCHE

:

Uno de los mejores momentos de F1 2000 es la opcién
B de repeticion. No debes pulsar pausa y destacar la
seleccion de repeticién de tu agrado, sino pulsar con
suavidad el botén Tridngulo y disfrutar de tu dltima
maniobra de adelantamiento con todo lujo de
detalles.

; D e

A pesar de que has derrapado y perdido toda opcidn de puntuar, vale la pena
observar las imdgenes. La camara dindmica hace que hasta los malos momentos
parezcan menos malos.

AT

BUTTaN
1:29.887

1327 MPH
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tuya por apenas dos milésimas de

segundo, pero tamkbién puede que te sal-
gas de la pista en e! Gitimo suspiro y pierdas
todas tus posibiidades. Todo depende de .

Esa es precisamente una de las ventajas de
F7 2000. En realidad, «todo depende de ti»; si
quieres ajustar los alerones para conseguir una
mayor punta de velocidad, puedes hacerlo; si
prefieres crear tu propia estrategia para reponer
combustible, adelante. Y, por €l contrario, tam-
bién puedes prescindir de todos estos detalles,
colocarlo todo en automatico y, a pesar de
todo, pasartelo pipa rugiendo por esos conoci-
disimos circuitos de todo €l mundo, los cuales,
al contrario que en casi todos los juegos de F1,
no son de libre acceso desde el principio. Es un
juego al que resuita tan facil adaptarse, y con el
que resulta tan facil engancharse, que antes de
que te des cuenta estaras emulando las proe-
zas de Schumacher con un estilo que para sf
quisiera €l aleman.

AUTENTICO

Y, por supuesto, también tenemos la competi-
cién propiamente dicha. Sigue nuestro consejo
y prueba la extravagancia a 16 vueltas acti-
vando dafios, cambio de neumaticos, paradas
en boxes y banderas. La sensacion de que
estas tomando parte en algo real cuando un
neumético queda hecho trizas y te ves obligado
a parar en boxes antes de tiempo, de modo
que tu estrategia para repostar se va al garete,
es inmensa. Menos mal que, al contraric de lo
que sucede en otros juegos de F1, este modo
Simulacion no es tan dificil de dominar, y la ten-
sidén mientras corres durante 25 minutos segui-
dos va aumentando segundo a segundo. Al
final, necesitaras un descanso entre carrera y
carrera, porque es realmente agotador.

Llega el momento de hablar de uno de los
pocos fallos de F1 2000. Como no eljas un
nivel de dificultad bastante alto, cualquiera que
en su vida haya probado algun juege de F1
serd capaz de sacar una vuelta entera de ven-
taja al resto de corredores ya en la primera
carrera. Hay algin que ofro inconveniente (al
principio de cada carrera, y ante la aglomera-
cion de vehiculos, la accion se ralentiza un
tanto, y parece como si a tu monoplaza lo
rodeara un extrano campo magnético, ya que
el resto de bolidos hacen todo lo posible por
apartarse de tu camino). Sin embargo, cuando
vayas a por algin rezagado, te costara horrores
adelantario. Aunque parezca extrano, tampoco
aparece ninguna escena de podio cuando
ganas una carrera, ni siquiera se escucha el
himno nacional o algo por el estilo.

Evidentemente, ningun juego es perfecto. El
modo para dos jugadores es pasable, v el
modo arcade bastante divertido si lo que bus-
cas es accion rapida y concisa. Pero € modo
Simulacion es el principal en F1 2000, y ese si
que es brillante. No dudes en comprario,
porque dispondras de! mejor juege de
F1 para PlayStation. Asf de sencillo.

zSueles ir directamente a las carreras cuando juegas con un titulo de F1? Comprate
F1 2000 y descubriras que la sesion clasificatoria de una hora es una de las partes
mas emocionantes (e importantes) de todo el juego. Puedes acelerar los tramites
para que no dure una hora, pero la tensién que produce comprobar que alguien ha
superado tu mejor tiempo por vuelta justo en el idltimo instante, te pondra los
nervios de punta.
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BUTTON
WILLIAM §
Australian Grand Prix
QUALIFY SESSION

Antes de comenzar, podras ver una panoramica de
los boxes. A continuacién, ja volar!

Puedes elegir entre una vuelta fuera de tiempo, una
vuelta dentro de tiempo o una vuelta reldampago. 0
hien puedes ir a por la vuelta relampago directamente.

0396 L imph

5 e BRI

BUTTON

La presentacidn es clavadita a Ia de la tele. Nunca un juego de F1 habia parecido tan real, con todos los
nombres de los patrocinadores, los tiempos por vuelta... No falta nada. Lo dnico malo de F1 2000 es su

pyesss TIENPO RESTANI
COCHES EN PISI

VUELTA ESTADO

DE LA ROSA
GENE

M SCHUMACHER
BARRICHELLOD
FRENTZEN
TRULLI

IRVINE

HERBERT

Puede que, después de todo, estuviéramos equivocados al aconsejar a la gente que coloque el nivel
de dificultad mas alto desde el principio.




Para saber si el manejo de un juego de F1 es el adecuado, no hay nada mejor que probar el circuito de Montecarlo. Estamos
encantados de anunciar que, aparte de cierta ralentizacién en ocasiones, apenas si puede hablarse de fallos técnicos, El
circuito estd tan bien representado que, si lo conoces a fondo, no tendras que preocuparte por reducir a la salida de segln que
virajes. No obstante, cuidado con la primera curva a la derecha: ies de 6rdago!
15 e 4 - LAP 14
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Empieza una temporada nueva, y no te debes perder ninguna de las novedades que
se veran a lo largo del 2000. Ya desde el principio podras colocarte al volante de uno
de los monoplazas de la escuderia Jaguar o competir en el recién incorporado
circuito de Indianapolis Grand Prix.

1:. BT RUSS
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POWER |
Poder disponer de los boli-
aos, los pilotos v Ios circuitos
autenticos ya desde el princi-
pio de una temporada nusva
es bastante revolucionario. Si
a esto e afladimos una expe-
riencia al volante solida y emo-
cionante, tenemos una férmuia
ganadora. F1 2000 es super
entrefenico, v solo ia ralentizacion
de que adolece en ocasiones lo
priva de la puntuacion maxima.
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El aspecto de los vehiculos es magnifico.

La conduccidn es fina y muy intuitiva.

MICHELINRALLYMASTE

Poco ruido, muchas nueces

LR ]
iDisponible?

Mayo

£Guanto cuesta?
7.990 pesetas

ZQuién es el
desarrollador?

Digital lllusions

£Quién es el editor?
Infogrames

¢Quién es el
distribuidor?
Infogrames

¢Cuantos jugadores?
1-2
ZAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analogico, Dual Shock:
¢Pagina Weh?
wwv.infogrames.com

ientras los amantes del
motor Suspiran por la espe-
rada reaparicion en la
escena consolerade la
segunda parte de Colin
McRae, Infogrames se saca de la chistera
un titulo que, protagonizado por los
coches de rally, convierte todo lo anterior-
mente visto en un juguete de feria. Code-
masters debera trabajar muy duro para
que su esperada secuela supere a este
maravilloso y sorprendente Michelin Rally
Masters.

Infogrames demostrd hace unos anos que
podian crear excelentes juegos de conduccion.
V-Rally fue la piedra filosofal que permitia sofiar
a los amantes del volante con futuros y espe-
ranzadores programas de cenduccion. Luego
llegd Codemasters con su increlble Colin
McRae y sent6 los cimientos de cémo debia
ser un juego de raflies para PlayStation. El con-
traataque de Infogrames sobrevinc con la
secuela de V-Rally, pero la cosa se quedd en
una buena puesta al dia de la primera entrega
que no llegd a inquietar el reinado de Colin. Y,
cuando parecia que sdlo deblamos esperar ala
nueva entrega del juego de Codemasters,
itachan! aparece este CD de Infogrames y se
coloca por delante en esta durisima batalla por

el primer puesto entre los especialistas del
barro y las curvas cerradas.

MAS COMPLETO QUE NADIE

Estamos ante un juego que se centra, basica-
mente, en el campeonato independiente lla-
mado Carrera de Campeones, que tiene lugar
en las Islas Canarias una vez terminado el cam-
peonato mundial. Los mismos corredores del
campecnato del mundo se enfrentan a otros
corredores cuyos vehiculos corren por circuitos
separados, pero que tienen la misma longitud y
al mismo tiempo. Esta es la divertida e intensa
prueba central que transcurre en un solo Gir-
cuito. Pero la cosa no acaba aqui. Digital Hlu-
sions ha dotado al juego de tres acontecimien-
tos mas gue convierten Rally Masters en el
juego de rallies mas completo de todos los vis-
tos hasta la fecha.

Para ello existen tres modalidades de juego
(sin incluir la dedicada a dos jugadores). La pri-
mera es la llamada Campeonato Rally Masters
que es igual que la Carrera de Campeones
pero sittia la accion en varios paises (Suecia,
Italia, Inglaterra, etc.). La Copa Challenge esta
inspirada en las pruebas de V-Rally donde cua-
tro coches compiten en un mismo circuito largo
y llenc de dificultades. Por Ultimo, tenemos el
Trofeo Rally Masters en el que correremos con-

También podras apreciar a los pilotos y copilotos.
jQué pasada!

tra el crono, de la misma manera que lo hacia-
mos en Colin McRae.

Como puedes ver, la cantidad de pruebas
parece no tener fin, pero si, ademas, le suma-
mos 17 modelos de coches divididos en tres
categorias, el interes sigue en aumento. El
juego incluye también fichas de los corredores y
explicaciones de los circuitos. Esta informacién
esta perfectamente traducida y doblada al cas-
tellano. jAlguien da mas?

MAS BONITO QUE NINGUNO

Hemos dejado el apartado técnico para el final,
ya que se trata de una verdadera maravilla.

CADA CUAL A SUMANERA

Las caracteristicas particulares de cada coche son mas palpables que en la mayoria de titulos de carreras. No es lo mismo
correr con un Toyota Celica que usar un Lancia Delta Integrale.

Cada vehiculo permite un tipo de conduccion determinada.

Con este coche, alcanzaras velocidades de vértigo.



ESTATE BIEN INFORMADO

El juego incluye un montén de informacién con respecto a los conductores, a los
vehiculos y a los diferentes circuitos. No te pierdas ni un detalle ya que te sera de

gran ayuda para lograr la victoria final.

Vé

00:31:20

Antes de cada carrera, recibiras informacion detallada de cada vehiculo. Ideal para una mejor conduccitn,

Una vez empezada la carrera no podras
apartar los ojos de la pantalla. Ante i apare-
cera un mundo perfectamente recreado.
Coches con fodos los detalles posibles, con-
ductores, copilotos, pegatinas, alerones, llan-
tas y todo lo que suponemos, imaginamos y
deseamos que tenga un vehiculo de rally.

Pero cuando nos ponemos a los mandos
de estos vehiculos, la cosa todavia es mejor.
La conduccion es tan perfecta, tan intuitiva y
realista que permite realizar los movimientos
més espectaculares y los giros méas cerrados
que jamas hayamos realizado en un juego de
rally. Todo esto esta apoyado por unas increi-
bles cdmaras que siguen la accién a las mil
maravillas.

Y qué decir de los decorados. Detalles
como la nieve, la lluvig, el polvo y demas efec-

FIJATE BIEN

Michelin Rally Masters /llega directamente al
primer puesto. Supera con creces todo lo visto
con anterioridad dentro del

género de conduccion de

rallies. Lo fiene todo, varie-

-2 dad, un apartado técnico fas-

on. cinante y miles y miles de

detalles fantdsticos. Colin 2

lo tiene bastante dificil.

PICHELIN

ALLY
- MASTERS

tos, adquieren en Rally Masters el calificativo de
soberbios. Cuando te acerques a los fondos,
que se generan de manera sensacional, podras
apreciar las perfectas tres dimensiones con las
que se han construido estos espacios.

Por dltimo, destacar la increble inteligencia
con la gue se ha dotado a los conductores de la
CPU, que te obligardn a entrenar y a practicar
como un loco para ganar algun campeonato.
Pero no te angusties, te lo pasaras en grande
practicando y entrenando, ya que una vez que
caiga en tus manos esta maravilla no podras
dejar de jugar y jugar v jugar y jugar v jugar y
jugar...

Seguro gue Colin McRae 2 estara muy bien,
pero se abre un atisbo de duda respecto a que
pueda llegar a la altura de esta maravilla que m

No sdlo correras por las Canarias. Italia también cedera su histérico asfalto.

Infogrames ha regalado a nuestros sentidos.

En todo el aspecto que ofrece el juego. Coches perfectos, decorados
fantasticos, efectos fascinantes y conduccién maravillosa para un
titulo que marca un punto y aparte en el mundo de la conduccién,

Efectos de luces, decorados detalladisimos y pegatinas a mogollon en este CD.
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NEEDFORSPEE

Dos clasicos unidos por la carretera

¢Disponible?

Mayo

¢Cuanto cuesia?
8.490 pesetas
¢Quiénes

el desarrollador?
Electronic Arts

¢Qué mas ha hecho?
Need For Speed 3
Need For Speed 5

¢ Quién es el editor?
Electronic Arts

¢Quién es

el distribuidor?
Electronic Arts
¢Cuantos jugadores?
1-4

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria, Dual
Shock, Pad analogico,
Multi-Tap

¢Pagina Weh?
WWW.8a.com

POSITION

Fa

Estos coches brillan con luz propia en plena noche.

Que levante la mano quién haya conducido un coche
como éste en los iltimos 300 aiios.

ace mucho tiempo alguien
invent6 una frase que hoy dia
sigue teniendo mucha vigen-
cia. Este dicho rezaba lo
siguiente: La union hace la
fuerza. Por lo visto, Electronic
Arts ha decidido hacer caso de esta
maxima para crear una nueva secuela

de una de las sagas de conduccion mas
conocidas y celebradas —en alguna oca-
sion— dentro del mundo del entreteni-
miento consolero. Para ello se ha apode-
rado de los derechos de una de las com-
paiiias automovilisticas mas importantes
del planeta: la alemana Porsche. ;Quién
si no seria capaz de sacar el maximo
partido a una licencia de esta indole que
no fuera EA?

P

Nada mejor que un buen entrenamiento para no sufrir estos percances.

Los amantes de la conduccidn placida o de
la intensa competitividad y los fans de los
vehiculos de Iujo tenemos la oportunidad de
aunar ambas aficiones en un CD que muestra
muy buenas formas e intenciones pero que no
llega a la altura de los grandes de la conduc-
cién. Parece que EA ha vuelto a quedarse a un
pasito de los gigantes del género.

PARA MITOMANOS

El titulo que ahora nos ocupa es un claro gjem-
plo de la unién de promocidn y diversién. En &l
se encuentran casi todos los elementos reco-
nocibles de la saga Need For Speed tales
como opciones, decorados y menus. Pero en
esta ocasion se ha afadido el elemento del
«merchandising» v de la promocién de la marca
Porsche. Esto podria ser criticable ya que un

videojuego no es «un anuncio» pero, en este
caso, nos encanta ya que, ;cuantos de noso-
tros tenemos la posibilidad de conducir un
Porsche en nuestra vida cotidiana? Ademés, el
acabado es tan buenoc que merece nuestra
maxima aprobacion.

Mientras juegas, y sobre todo mientras espe-
ras, apareceran ante ti videos promocionales o
fotografias estaticas de algunos modelos clési-
cos. Esta promocién se hace patente en una
opcién de video que te permite hacer un
repaso de la historia de esta factoria de vehicu-
los. Todo ello, eso si, recreado con muy buen
gusto y con melodias de lo mas agradable.

Incluso conoceras a alguno de los mecani-
cos de la casa en las opciones de entrena-
miento. Si te gusta esta marca, con este juego
saciaras tu sed.



GRAN MOMENTO

Como no podia ser de otra manera, en este titulo podras ver el video de la historia
de Porsche, con un repaso desde los origenes de este mitico fabricante de vehicu-

los de lujo.

Desde los primeros vehiculos podras disfrutar de la historia de Porsche,

£

Parece gue el 933 aguanta todos los terrenos.

PASEMOS A LA ACCION

La estructura del juego sigue la establecida por
sus antecescres. Tienes unas cuantas maneras
de afrontar las carreras. En Need For Speed 6
se mantienen el modo Persecucion (en el que
un vehiculo escapaba de la pasma), la modali-
dad Time Battle y un nuevo modo de juego que
te obliga a perseguir a un ndmero determinado
de vehiculos en el menor tiempo posible y por
un circuito abierto. Todas estas opciones per-
miten, ademas, la participacion de cuatro juga-
dores simultaneos gracias a la pantalla partida.
Una posibilidad que, si bien pierde en el ambito
grafico, es la mar de divertida e intensa.

Ahora es momento para fijarnos en la parte
central del juego. Una parte en la que se unen
perfectamente simulacion, promocion y veloci-
dad. Es la opcién llamada Evolution. En ella
deberas comprar coches (19 nuevos y ocho de
segunda mano, en un principio) y ganar 24 tro-
feos entre fres competiciones: dos de turismos
¥ una tercera de coches de carreras. Una vez
conseguidos estos trofeos, pasaras a una
nueva fase en la que la dificultad y las nuevas
opciones abrirdn un nuevo horizonte de entre-
tenimiento ante ti. Esta opcién de juego es la
més recomendable para jugar solo y te obligara
a pasarte muchas horas delante del volante de
un flamante 911 Carrera o quiza ante un 550
Spider.

W;_
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Need For Speed 6 es un excelente titulo de
' coches lleno de opciones, cargado de
: velocidad y aderezado con buenos gréficos.

| Ademas, tiene la licencia de Porsche que
| todavia lo hace mds grande. No es GT ni
| Ridge Racer pero le
Pla Statio falta muy poco.

(EN CONTRA |
+ LICENCIA PORSCHE - LE FALTA SOLIDEZ
+ MUCHAS OPCIONES = ALGUNAS CURVAS SON

+ BUEN APARTADO TECNICO DIFICILES DE TOMAR

MNEFL ron SPEEB

PORSCHE

La carrera esta a punto de empezar. Los bolidos
estdn preparados,

Si el entretenimiento esta asegurado, el apar-
tado técnico le sigue muy de cerca. Estamos,
sin lugar a dudas, ante la mejor version de la
serie. Los paisajes —que recuerdan bastante a
los de anteriores entregas— estan perfecta-
mente detallados y se mueven a la perfeccion.
Lo mismo que sucede con los vehiculos; con-
ducir cada uno de los modelos te obligara a
adaptarte a sus caracteristicas, pero una vez
logrado podras alcanzar velocidades de vértigo
y realizar trompos sUper espectaculares. No se
trata de GT pero pocos juegos pueden compa-
rarse a Need For Speed 6. Lastima que tenga-
mos la sensacion, como en algune de los ante-
riores juegos de la saga, que a juego le falta
algo de solidez para llegar hasta lo mas alte del
género. De todas formas, es un excelente titulo
que gustara por igual tanto a los amantes de la
conduccion como a los mitbmanos
empedemnidos. Muy buen trabajo.

m Menudo problemén esta sufriendo este conductor.

POwWER 100% PLAYSTATION ™



VANDAI.HEARTSII

Konami demuestra como hay que hacer un RPG

¢Disponible?

Junio

¢Cuanto cuesta?
N/D

£Quién es el desarrol-
lador?

Konami

£Qué mas ha hecho?
Metal Gear Solid

ISS Pro Evolution
£Quién es el editor?
Konami

£Quién es el dis-
tribuidor?

Konami

¢ Cuantos jugadores?
1

¢Accesorios?

Dual Shock

¢Pagina Weh?
www.konami.com

| principal problema de los juegos
de rol es que sus sistemas de com-
bate suelen ser un poco chapuce-
ros. Grandia, Saga Frontier y Final
Fantasy son juegos estupendos, pero
serian alin mejores si incorporasen un
poco de estrategia y tactica.

Este es un defecto que ni siquiera los imagi-
nativos y espectaculares ataques (mégicos o
no) consiguen esconder. Es como sien un
combate de boxeo entre Tyson vy el Potro de
Vallecas los pugiles se quedasen guietos uno
frente a otro y empezasen a abofetearse por
turnos.

Lo mejor de Vandal Hearts If es que recoge
los elementos principales del RPG vy les anade
un sistema de combate inteligente. Ademas de
asistir a escenas narrativas siempre que la his-
toria lo exige, los jugadores tienen la posibilidad
de moverse a lo largo y ancho de un verdadero
escenario de combate en 3-D.

ACERCATE

La accion se basa en una batalla por tumos en
la que debes pensar como y dénde te sittias y
gué tipe de atague utilizas. Por ejemplo, atacar
a un enemigo por la espalda te da la pesibilidad
de hacerle mucho mas dafio. Ademas, algunos
conjuros tienen un érea de efecto determinada
y debes elegir el momento cportuno para utili-

Cuando por fin te hayas movido a una posicion adecuada para lanzar un conjuro, los
efectos visuales son particularmente satisfactorios. Hay magia casi para todo, y casi

(QUE EMP

L

o
Polata Village

Los combates se dividen en segmentos y en cada segmento se te permite re

una determinada accién, lo cual significa un cambio respecto al Vandal Hearts origi-

nal. El movimiento ahora es simultaneo tanto para el jugador como para los person-

AN

ajes guiados por la Inteligencia Artificial. Esto introduce un nuevo elemento de tac-
tica que te obliga a pensar y predecir los movimientos de tu enemigo. La clave es
seguir la trayectoria de los movimientos del enemigo y ver dénde acaban.

Position charariers.

START-<END

6
Flat

ertical

Lo primero que debes decidir es donde sitdas a tus
personajes.

¢Adivinas donde va a finalizar tu oponente?

«ESTE JUEGO TOMA LO MEJOR DEL RPG Y LE
ANADE UN SISTEMA DE COMBATE INTELIGENTE»

zarlos si quieres sacarles el maximo provecho.
Tampoco faltan las estadisticas habituales en
este género. Los puntos de golpe, experiencia
y magia haran qgue los fans del rol mas tradicio-

cualquier objeto tiene alguna propiedad magica. Los escudos, por ejemplo, sirven
para lanzar conjuros defensivos, mientras que las espadas grandes incorporan con-
juros de ataque. También puedes comprar eficaces conjuros de un solo uso como el

Requiem o el Thunder Wave.

El Thunder Wave se compra como un pergamino.

PLAYSTATION™ 1

Requiem sirve para lanzar un triple ataque.

nal no se vayan a la cama sin su dosis diaria de
ndmeros y célculos. Comao siempre, lo esencial
son los puntos de experiencia. Cuantos mas
acumules, mas poderoso seras.

UN EQUILIBRIO
PERFECTO

Para los que disfrutais gastando dinero, Vandal
Hearts Il ofrece muchas posibilidades de hac-
erlo. Las tiendas de pueblos y ciudades te
venderan cientos de armas y una gran variedad
de objetos para afadir a tu eguipo. Cada uno
de ellos tiene sus propias caracteristicas y
aflade un poco més de profundidad al juego.
Por ejemplo, encontraras una espada que no
sclamente corta y destripa sino gue también
incorpora un conjuro de curacion.

El resultado de este cruce entre rol y accién
con algo de estrategia es un juego en el que la
armonia entre la historia y el sisterna de juego
es casi perfecta. El atractivo guién, que cubre
un largo periodo en la historia de un reino
mitico, estad combinado con una jugabilidad
absorbente que te obliga a pensar cada
vez que desenfundas la espada. m
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A pesar de todos los pesares, el argu-
mento es bastante entretenido.

@h

Menough for you?

)&'}’ course we're coming toot J
|-
TR

LN

ill any intruder.

Un juego de alta calidad
aunque tenga sprites

COomo personajes y no
puedas saltarte los largos
discursos. Si lo que quie-
res es un juego de rol en tu
coleccion que no sea Final
Fantasy, apuesta por\fandal
Hearts Il y sus estupendos
escenarios.

¢Le quitara el protagonismo a Colony Wars?

hY i

ZPor que todos los juegos de ro japoneses tienen la misma banda sonora?

de qué vaya el juego, siempre oiris Ia misma misica envenenandote los oidos.
éAcaso creen que nos gusta?

iempre que pienses en Namco, te

vienen a la mente las imagenes de

los clasicos de PlayStation, ya que

estos diosecillos del disefioc han
hecho juegos como Ridge Racer V,
Tekken 3 y otros grandes titulos. Por eso,
es triste que Star Ixiom sodlo sea una
prueba de que a veces incluso los gran-
des se equivocan.

El argumento, sl puede llamarse asi, se basa
en las desventuras de un tal Roy Hignick, el
enésimo encargado de proteger la Tietra de un
ataque alienigena. Te preguntaras si esto es
una masacre estllo Colony Wars, perc no, en
realidad se trata de un hibrido entre juego da
rol y shoot ‘'em up. En lugar de los habituales
menus de pantalla que permiten ver mapas,

{1]
lanzarse al hiporespacin una vez selec-
cionada la siguiente drea que vas a
explorar. Y mas si sabes que al otro lado
te esperan enemigos con sus laseres
preparados para la accién.

00 00 05

En vez de perder el tiempo volando por ahi, haz
clic en el planeta mas proximo y date una vueita.

cambiar armas y equipar tu nave, Narmeco ha
anadido aspectos de RPG —de pacotila—en
un intento de ofrecer algo nuevo. Era una
buena idea, pero el caso es que no ha funcio-
nado, asi que Star ixiom no es mas que el
pariente pobre de Colony Wars. m

A esto se le Hama
Hyperespacio.

Los efectos de los dis-
paros no son mucho
mejores,

Stars, planets and moons
provide mankind with ™
a.new means of survival.

Los enemigos no tienen
mala pinta vistos de Aqui tienes un extracto
cerca. de esta sosa historla.

’THEI_\-lnm‘

Puede que siempre haya
gente que encuentre en el
cruce entre tiros y teleno-
vela la combinacion per-
fecta. Desgraciadamente,
no podemaos recomendar
este juego a nadie que no se
identifique con este grupo
ultra selecto.

"-m-ga S

@ PlayStation

POWER 100% PLAYS

S'I'ARIXIOM

¢Disponible?

Si

¢Guanto cuesta?
3.490 pesetas

¢Quién es el desarrol-
lador?

Namco

¢Qué mas ha hecho?
Tekken 3

Ridge Racer 4

¢£Quién es el editor?
Sony

zQuién es el dis-
tribuidor?

Sony

¢Cuantos jugadores?
1

iAccesorios?

Dual Shock

¢Pagina Web?

wwwv. playstation-
EUrope.com
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CGomo en todo juego de EA, la presentacién muestra
lo mejor de cada deporte.

Whasinton D.C. es el primer escenario del juego.

STREETSHGTER2

Monopatines = velocidad + piruetas + «castanas»

¢Disponible?

Si

£Cudnto cuesta?
7.990 pesetas

éQuien es el
desarrollador?
Electronic Arts

£Queé mas ha hecho?
Street Sk8er

£Quién es el editor?
Electronic Arts

£Quién es el
distribuidor?
Electronic Arts
¢Cuantos jugadores?
1-4

iAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analogico, Dual Shock
iPagina Weh?
www.streetsk8er2.com

42 power

| pionero del monopatin en Play-
Station vuelve a la carga. Esta vez
la velocidad y las piruetas se apo-
deraran de tu salon en un juego tan
divertido e intenso que deberas pasar
algunos dias en un balneario después de
estar unas semanas pegado al Pad. Site
gusté la primera parte, y flipaste con
Tony Hawk's, estate atento a las siguien-
tes lineas.

Electronic Arts ha decidido abordar de
nuevo el mundo del skate. Y para ello nada
mejor que dotar al juego de una intensidad y
de una velocidad dignas de! mismismo

Concorde. Pero ademas, el juego permite
realizar espectaculares movimientos que
dejaran a tus familiares completamente
boquiabiertos ante las piruetas que es capaz
de realizar su hijito.

Puedes llegar hasta el infinito y mas alld.

PLAYSTATION™

Esto si es espectaculo.

Eso si, sin moverse de casa y sin hacerse
ni un solo rasgufio.

ESPECTACULO A GRAN
VELOCIDAD

La prueba central de Street Sk8ter 2 consiste
en participar en una carrera contrarreloj por
un circuito predeterminado. Durante el tra-
yecto, deberas realizar el maximo niimero de
acrobacias que seas capaz de ejecutar para
conseguir la mayor puntuaciéon posible al
finalizar la carrera. Cada vez que pases por
los checkpoints se incrementara tu tiempo
de juego y esto te permitira llegar hasta el
final del recorrido. Los ftems (unas bolas de
colores de dificil acceso que aumentan tu
puntuacién), los errores (que restaran pun-
10s), o el trazado del terreno son factores
decisivos a la hora de conseguir tu objetivo.

Cada vez que superes una pista, pasaras
automéaticamente a otra mas compleja y,
ademas, incrementarés las cualidades de tu
skater. Velocidad, agilidad, aceleracién,
fuerza y salto aumentaran a medida que
vayas avanzando en el juego.

Por suerte para nosotros la curva de
aprendizaje es pregresiva y los controles son
bastante intuitivos.

En cuanto al apartado técnico, el juego
funciona perfectamente. Se mueve répido y
sin brusguedades y las piruetas son especta-
culares v relativamente sencillas de realizar.
Lastima que el apartado grafico no llegue a la
altura del conseguido en Tony Hawk’s pero,
tanto decorados como personajes, estan a
gran altura en este estupendo titulo que hara
las delicias de los amantes del skate y de
los deportes espectaculares y de riesgo. m

En los espectaculares movimientos que pueden realizar los skaters en este juego. Ademas, ejecutar estos movimientos no es
demasiado costoso gracias a una excelente curva de aprendizaje y a unos controles de lo mas intuitivos.

WAT CH HOSPITAL
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COMO GUSTES

Una de las mejores opciones es la que
permite crearte tus propios Skate Parks.
La sencillez con la que montaras tus
propios circuitos y la posibilidad de
participar en ellos aumenta, todavia
mas, la diversién del juego.

CREATE A PARK

Para controlar todos los aspectos del juego, puedes
crear tus circuitos.

La pantalla partida permite una competicion de lo
mds espectacular.

Street Skater 2 supera

con creces a su antece-

sor: Quizd no es tan bueno Yy
como Tony Hawk’s pero su
planteamiento es la per-
fecta combinacion del

titufo de Neversoft. Es rdpido,
espectacular y muy intenso.
Si te gusta el skate o los
deportes de riesqo, este titulo
te encantar4.

PSYCHICFORCE2

Vuela como una mariposa, pero pica como una avispa mutante enloquecida

Los ataques eléctricos a larga distancia como éste
se utilizan demasiado, sobre todo en las batallas
para dos jugadores.

i hablamos de beat ‘em ups, la

PlayStation no tiene rival. El exce-

lente Tekken arrancé a los juegos

de lucha de las dos dimensiones
para rodearlos de un fabuloso mundo tri-
dimensional, mientras que Soul Blade y
Bushido Blade aportaron su toque de ori-
ginalidad al género. Ante una oferta tan
amplia, uno se pregunta si todavia hay
espacio para mas beat ‘em ups. Pues
bien, en el caso de Psychic Force 2, un
titulo de lucha innovador se trata de un
«quiero y no puedon»,

Debes controlar una seleccion de luchado-
res con poderes telequinéticos, y las peleas se
llevan a cabo en unos cubos transparentes
gigantescos. En lugar de desarrollar la accion
en tierra firme, como casi todos los beat ‘em
ups, Taito permite que los luchadores wuelen a
su arre por los escenarios. Al igual que en Des-
trega, la jugabilidad de Physic Force 2 se basa
sobre todo en tu habilidad para disparar pro-
yecties, por [o que las peleas son mas bien a
larga distancia. De este modo, en méas de una
ocasion tendras la sensacion de estar jugando
aunshoot 'em up en lugar de a un beat ‘em
up. Sin embargo. cuando los contrincantes se
encuentran cuerpo a cuerpo, la accion es muy
parecida 2 la de otros titulos del género, si bien
los combates son un pelin lentos.

Laidea de poder pulular a tus anchas pot
Inmensos entornos tridimensionales es atrac-

GRAN MOMENTO

Agarra a tu rival y arrastralo por todo el
cubo hasta el otro extremo; al final,
aplasta su cuerpo contra la pared. La
camara se desplazara para ofrecerte
todos los enfoques posibles.

Algunos niveles ofrecen
fondos tan extrafios

como éste,

B

Genshin ahuyenta a los
malos espiritus de tu
alma. jQueé detalle!

Utiliza los poderes
telequinéticos para

machacar a tu rival.

Las animaciones de los
atagues especiales son
exageradas.

«Ghupate una buena
dosis de mi mala leche
telequinética, chaval.»

1
¥ ok
El movimiento especial
de Emilio es un arco y
una flecha.

Es como en el anuncio
del coche: «el tamaiio si
importa.»

tiva, pero, no obstante, y al igual que en otros
riuchos aspectos, Physic Foree no consigue
triunfar con lo que se propone. En realidad, &l
Juego no es completamente tndimensional

Puedes desplazarte hacia arriba, hacia abajo, a

izquierda y derecha, y slo con algunos movi-
mientos la camara se desplaza alrededor de
los luchadores.

A rmenos que seas un fan incondicional de
los juegos de lucha japeneses, mucho nos
tememos que este titulo no te mantendra
ocupado durante més de una hora

Los vuelos y Ia animacion
tipo anime no estan mal,
pero las peleas son lentas
y aburridas. Hay muchos

beat ‘em ups mejores,
algunos de ellos en la

gama Platinum. Unico y
exclusivo para coleccionistas
incorregibles de beat ‘em
ups.

¢Disponible?

Si

<Cuanto cuesta?
7.990 pesetas
¢Quién es el
desarrollador?

Taito

ZQué mas ha hecho?
Bust-A-Move 4

Pop‘n’ Pop

¢Quién es el editor?
JC

¢Quién es el
distribuidor?

Virgin

¢Guantos jugadores?
1-2

iAccesorios?

Dual Shock

ZPagina Web?
www.taito.com




¢Disponible?

Sf

ZCuanto cuesta?
7.990 pesetas

£Quién es el
desarrollador?

Victor Interactive

¢Qué mas ha hecho?
Victory Boxing 2
£Quién es el editor?
JVC

ZQuien es el
distribuidor?

Virgin

ZCuantos jugadores?
1-2

iAccesorios?

Dual Shock

iPagina Weh?
WWW.JVC.COM

i Naseem, ni agarres muiltiples, ni
bolas de fuego del dragén.
Seamos realistas: en el universo
de los juegos de lucha, Victory
Boxing Challenger no ocupa un lugar
destacado. Sin embargo, no todo se ha
de reducir a grandes licencias o combos
inverosimiles. Si asi fuera, Ready to
Rumble también quedaria fuera de juego.
Asi pues, ;(donde esta el problema? Pues
en la falta de diversion. Victory Boxing
Challenger no es nada divertido.
Knockout Kings 2000 demostrd cémo
deblan hacerse las cosas. Puede gue contara
con la ventaja de la presencia de boxeadores
auténticos que luchan por hacerse con los

(OPCIONES DE CARR

LA

El modo Carrera parece
prometedor pero es mas
insulso que el presidente
contando chistes de
contables.

Puedes practicar con
otros piigiles para pulir
tu técnica.

PLAYSTATION ™

Lo mejor de Victory Boxing 3 es que pue-
des elegir el corte de pelo de tu pugil.
Mejor eso que quedarse en sparring ;no?

CTORYBOXING
CHALLENGER

¢, Tienes ganas de pelea? Pues olvidate

cinturones auténticos, pero también gozaba
de un estilo estupendo. Los plgiles parecian
de verdad, y sus movimientos imitaban a la
perfeccion a los reales. Evidentemente, eso
queria decir que la mitad del tiempo se lo
pasaban abrazandose o pegados a las
cuerdas, perc cuando Mohammed Ali lanzaba
un gancho de padre y muy sefor mio, podias
sentir la potencia como si fuera de verdad.
Aqui los boxeadores mas bien parece que
se acaricien. Conecta un buen gancho en la
cara del rival y su barra de energia apenas si lo
notara. Si intentas un combo, cuando el brazo
de tu pugil salga hacia el higado del contrario,
éste te habra dado una somanta de palos que
te dolera hasta en el DNL. ;Y qué decir de la

defensa? Una birria. Los luchadores se
contonean como tentetiescs, y son tan lentos
gue se muestran incapaces de bloguear
siquiera el directo mas pueril.

Peor incluso es el modo Carrera. Al igual
que en Knockout Kings 2000, puedes crear a
tu propic boxeador, entrenarlo y conseguir que
llegue hasta lo mas alto, pero lo Unico divertido
de este modo es que te permite dotar a tu
pugil del cuerpo de un ballenato con
sobrepeso enfundado en unos calzones de
piel de leopardo. Aprovecha para reirte en
cuanto lo disefies, porque una vez salte al
cuadrilatero y empiece a recibir paliza tras
paliza, de lo Gnico que tendras ganar es de
llorar como una magdalena.




Nos ha costado destacar algo de este
juego, pero creemos que lo mejor es el
boxeador obeso que gana todas las
peleas. Es como si Jesiis Gil decidiera
probar suerte sobre el cuadrilatero.

Estar mds gordo que un cachalote con problemas
hormonales puede ayudarte.

SESTO ES BOXEO?

Si en algiin momento has pensado que
debes utilizar ciertas tacticas para ganar,
estabas muy equivocado. Limitate a elegir al
obeso calvorota y utiliza el mismo golpe una y
otra vez. Cuando tu rival se proteja la cara,
machacale el cuerpo. Y cuando defienda su
cuerpo, atizale en la cabeza. Esa es la tactica.
Nadie habia pedide un simulador. Lo Gnico
gue queriamos era algo divertido. Pero ni
siquiera un modo secreto en el gque
aparecieran Lorenzo Sanz y Nufez
atizandose de o lindo serviria para dar
vidila a Victory Boxing 3. Una lastima.

No sabemos por qué le

han puesto Victory en el
titulo. Puede que Victory
Boxing 2 fuera un juego

de lucha decente, pero Ia
secuela es uno de los
peores titulos de boxeo que
se han visto jamas en el
entorno de la PlayStation.

@

play“ﬁat:mn

| will deal

i0 te largas de aqui o le digo a mi mano izquierda
que te sueite un rollo sobre los problemas de la
divisa europea frente a la fortaleza del délar en la
politica economica comunitarial

uede que nas comportemos con
rueldad, pero es que a Vampire
Hunter D se le puede tildar de
cualquier cosa excepto de bueno.
Es el tipico caso de juego japonés
olvidado (hace casi un afo que se lanzo
en tierras niponas) que mejor hubiera
sido que permaneciera en el olvido.
Debes seguir € rastro de una chica
secuestrada, y para ello no te guedara mas
remedio que adentrarte en el castilic de un
vampiro, repleto de escenanos renderizados,

\
[”{ULIUMU 43 ["

Bueno, pues la intro no esta nada mal.
Accidn anime pura y dura. Muestra los
intentos de tres cazavampiros
diferentes por entrar en el castilio del
vampiro.

Link and the Markus Brothers

in place

Aqui la tienes. Absorbe las almas de tus victimas y
te premia con energia extra y chistes malos.

y resolver los puzzles que, en teoria,
pretenden ser el no va a mas de la diversion
Pero, /lo son?

Las salas estan repletas de armas que vas
a necesitar, ya gue lo mas frustrante del juego
es gue los enemigos reaparacen cada vez
gue vuelves a un lugar ya vistado. ¢ Por que
se empefian los desarrolladores en hacer
cosas asi? No tiene nada de realista, y las
opciones de combate son tan horribles gue &l
cabo de cinco minutos sufriras un atague de
bostezos cronicos imparable.

Vampire Hunter D es un producto que no
es lo que todos hubiéramos deseado.
Tendras que Ser un vampiro rmuy
hambriento... [j

¢Un juego como Resident
Evil pero con vampiros?
Parece una buena idea,

Mt \\un\a\

PlayStation

pero en realidad, Vampire
Hunter D nos ha
decepcioando bastante.

Una conversién de un juego
Japonés que jamas deberia
haber salido de fa isfa del sol
naciente.

PLAYSTRTION

VAMPIREHUNTERD

Ahora te contamos una de vampiros...
{MIMANOI2QUIERDA 1

£LEstas aburrido? ;Te sientes solo? Eso es porque no has intentado hablar con
ese apéndice con dedos que cuelga al final de tu brazo izquierdo. Si, aunque
parezca mentira, la mano izquierda del protagonista tiene ojos y boca.

ZDisponihle?

Si

¢Guanto cuesta?
7.990 pesetas

¢Quién es el
desarrollador?

Virgin Interactive

£Qué mas ha hecho?
Victory Boxing 2

Mr Domino

£Quién es el editor?
VG

2Quién es el
distribuidor?

Virgin

¢Cuantos jugadores?
1

iAccesorios?
Dual Shock
¢Pagina Weh?
WWW.VC.COm
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WORLDCHAMPIONSHIP

SNOOKER

billar en el salon de tu casa

Ya puedes montarte un

¢Disponible?

Mayo

£Cuanto cuesta?
8.990 pesetas
ZQuiénes el
desarrollador?

Blade Interactive
£Quién es el editor?
Codemasters
ZQuiénes el
distribuidor?

Proein

+Guantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Dual Shock

iPagina Weh?
www.codemasters.com

o0s encontramos ante una de
esas situaciones en las que uno
supone que un juego ho va a ser
demasiado bueno. Se trata de
un titulo de billar snooker. Ya
sabes, un tapiz verde, 15 bolas y un taco.
«Algo facilmente programable», pensaran
muchos. Aparte, por tradicién, los juegos
de billar suelen ser bastante malos, y
encima el snooker es una variedad mas
larga, complicada y no tan conocida como
el billar americano. Por lo tanto, y segin

la l6gica, un juego de snooker no puede
ser muy bueno. Menos mal que World
Championship Snooker hace caso omiso
de las leyes de la l6gica. En Power pode-
mos asegurar que este titulo es de autén-
tico lujo. Si no lo crees, sigue leyendo.

QUE MARA-BILLAR

Aligual que hicieron con Jonah Lomu Rugby v
Brian Lara Cricket, los chicos de Codemasters
han acertado de pleno con un deporte que, de
no ser por ellos, jamas contaria con un juego de
calidad que lo representara. En pocas palabras,
WCS es un simulader de snooker casi perfecto
que dejara anonadados a los més fervientes
incondicionales de las bolas de colores. La
intencién era recrear —con el maximo realismo
posible— el aspecto y la ambientacion del sno-
oker cuando se retransmite por television, y la
verdad es gue se ha conseguido. El primer

EENLA'

e

Si los de Codemasters hubieran conseguido utilizar los mismos subtitulos con las
puntuaciones que aparecen en television, el juego seria una réplica exacta de lo
que uno puede contemplar en la tele. Tal y como puedes comprobar, el resto es de
una perfeccién pasmosa.

Tii puedes ver a tu rival, pero él a ti no.

asomo de realismo queda patente cuando uno
observa el movimiento de las bolas sobre la
mesa. Ademas, los controles son excelentes, y
te permiten aprender y mejorar tu estilo al
tiempo que elaboras jugadas para agradar a la
galeria. Puedes conseguir los efectos mas sor-
prendentes con las bolas pero no con una facili-
dad tal que haga que cada jugada sea un
auténtico espectaculo. Una flecha muestra
hacia dénde va la bola objetivo, v otra indica la
ruta que seguira la bola que golpeas, pero no
creas gue siempre vas a poder realizar unos

tat o [ 8 P S

©PLAYER 1

0 0@ 0

10030 B8

ANTHONY HAMILTONS

Podras ver incluso como limpia las bolas el arbitro.

golpes perfectos. A medida que escales pues-
tos en los rénkings, estas flechas de ayuda
desapareceran, pero franquilo, que a esas altu-
ras ya seras tan bueno que no te haran falta.

CARAMBOLA

A pesar de todo, también pueden apreciarse
algunos fallos en este juego casi, casi perfecto.
Nadie sabe por qué no aparecen en pantalla
unos subtitulos con la puntuacién como los de
la tele, hecho que resulta extrafio y desalenta-
dor, sobre todo si tenemos en cuenta que los
que vienen con el juego no siempre son de facil
lectura.

También resulta algo pesado tener que
soportar ciertas pausas. Puedes acelerar los
tiros, pero no los tiempos de carga que hay
entre unos y ofros. Ademés, la flechas se ven
demasiado apifiadas cuando la bola objetivo
esta cerca de otras bolas, de la banda o de un
bolsillo, y tampoco puedes jugar o contemplar
las jugadas en el enfoque aéreo.

Sin embargo, la adictividad innata de este
deporte, unida a esa sensacién de realismo tan
impresionante que desborda este titulo, com-
pensa con creces cualquier fallo. Tras realizar
algunos saques memorables, tenemos que
admitir que este titulo nos ha hecho pasar algu-
nos de los mejores y mas divertidos momentos
alos mandos de un juego de deportes, siem-
pre con el permiso de /SS. Adernas, no tienes
por qué soportar la misica anticuada ni el car-
gadisimo ambiente que suele darse en los loca-
les donde se practica el bello arte del billar. De
eso también se han ocupado los chicos
de Codemasters. m
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Si el juego viniera con pack que incluyera
un refresco y un paquete de pistachos,
seria tan perfecto que dudariamos entre
realidad y ficcién.

ARMY MEN
SARGE’S HEROES

¢, Hacer la guerra? Sdélo en tu consola...

o podemos evitar hacernos una batalla a muerte, en la que debes matar atu
pregunta: ;por queé existe Army nval lo antes posible.

Men: Sarge’s Heroes? Bueno, Hay algunos momentos interesantes pero,
quiza la razon no sea otra que en lineas generales, nos ha decepcionado un ¢Disponible?
poder enseniar las excelentes secuencias  poco. Los soldaditos de Juguete estan bien Si
de \n'_deo que se intercalan entre el juego para un rato pero, sin duda, nos encon- ¢Cuanto cuesta?
propiamente dicho. tramos ante la peor entrega de la saga m
Sarge’s Heroes es un juego de acciénen 3-  de Army Men hasta la fecha 7.990 pesetas
D mediocre, en el que controlas al héroe ¢Quien es el desarrol-
(Sarge) alo largo de los 20 niveles del titulo. lador?

Deberas tornar parte en una guena que s
desarrolla en escenarios muy «caseros». En
pocas palabras, es como Micro Machines pero
con armas y mucho chicle. Por lo tanto, se
trata de combatir en salas de estar, lavabos o
Jardines, perc no esperes gran cosa, ya que
este Juego no es lo que todos estabamos
esperando.

Los gréficos tampoco son nada del otro
mundo. Unos personajes muy poco definidos

300

£Qué mas ha hecho?
Army Men 3D

Army Men: Air Attack
£Quién es el editor?
300

ZQuien es el dis-

tribuidor?
se desplazan por una serie de escenarnios de lo Virain
mas pobre, recogiendo las armas, municidn o g : 5
salud que abundan por todas partes. En cada ¢Cuantos jugadores?
Disfruta en el club... .0 en un pub de moda. nivel debes lievar & cabo una mision, y al final 1-2
puedes disfrutar de una buena secuencia de iAccesorios?
D A i ENTC video. ¢ Se liara al final el listo de Sarge con la Dual Shocl
RFIY IV IVIGA encantadora hija del jefe? ual ShocK

¢ Pagina Weh?
www.3do.com

Si alguna vez has jugado en una mesa de
verdad, sabras lo que se siente cuando m E" u m

;‘-‘;’ggigﬂes un 9°|l:a“"39‘ft":'- I"“e_s en A pesar de los pesares, hay un rayo de espe- s

gozaras exactamente de la misma : . 5 ro no hay nada que .. hasta que aparece

sensacién. Mas real imposible. el 9n e5te CUTILIO dé despropdsits, y es ',a temer. Sarge va a arruinar  Vicki, una belleza tipo
inclusion de un campo de entrenamiento. En él - g planes.Estetipoes  Lara, y trastoca las

—mm puedes disparar al perfil dibujade sobre unos  todo accion... inteﬂciones del héroe.

e \ i N cartones de los tanques y soldados que
N o s encontraras mas tarde en el juego real, sibien

H ! : i nataras que son tan animados y faciles de ani-
quilar como los del juego. En el fondo, parecera
como s la guerra ya hubiera empezado.

Si tienes algun amigo cerca, puedes con-
vencerlo para echar una partida a dos bandas.
Con la pantalla partida, cada uno controla a un
soldado en una especie de Deathmatch o

Ha sido raptada, él la rescata y acaban siendo algo
mas que amigos. jUy, perddn!

GRAN MOMENTO

MEIOR OUE PEOR OUE
Los campos de minas no estan tan mal.
Sin lugar a dudas, lo mejor del juego es

intentar cruzar uno de es_tos campos sin mﬂ %Y i

un detector de minas. Evidentemente, Y
nada que ver con Metal Gear. No es una maravilla, pero

tampoco algo que debas
desechar. Aparte de las
estupendas escenas de
video, estamos ante un
esfuerzo bastante medio-
cre. Si hubieran trabajado un
poco mas el motor del juego,
la cosa hubiera cambiado.
Algunos soldados deberian
desaparecer en combate.

Si'quieres disfrutar del
snooker en tu PlayStation,
no encontraras nada mejor
que esta excelente recrea-
cidn. No es perfecta, y si el
snooker no es lo tuyo la
odiards, pero si te apetece
descargar adrenalina con un
taco virtual entre tus manos,
no te lo puedes perder:

T T LSS

@ Playstation




iUn shooter de miedo!

¢Disponible?

Si

ZCuanto cuesta?
6.990 pesetas

¢Quién es el desanrol-
lador?

Namco

ZQué mas ha hecho?
Time Crisis, Point Blank
¢Quién es el editor?
Sony

¢Quien es el dis-
tribuidor?

Sony

¢Cuantos jugadores?
1-4

LAccesorios?
Gun-Con, Dual Shock
¢PaginaWeh?
WWW.namco.co.jp/nome/e
g/index:html

adie lo hace como ellos. Estos
chicos de Namco son los mejo-
res. No hay quien le haga som-
bra a Namco cuando se trata de
productos de calidad en lo que
a shoot ‘em ups se refiere. Empezaron con
el breve pero sensacional Time Crisis y
luego continuaron inspiradisimos con un
par de perfectos Point Blank... Y su Gun-
Con es la mejor pistola de luz que puedes
comprar.

Y es por todo esto que la llegada de Ghou!
Panic sélo puede ser positiva. En pocas pala-
bras, los gigantes japoneses han tomado una
sébana blanca, le han heche dos agujeros con
las tijeras de mama y han cubierto con él una
copia mejorada de Point Blank. Y 10 obtienes
un modo arcade compuesto por 16 minjuegos,
un modo Aventura, que emplea exploraciones
para unir mas minijuegos entre si'y un modo
Party en el que tU y tus amigos vais disparando
ala pantalla por tumnos.

COMPLICADO

Hay algunas cosas nuevas. Después de cada
ronda en el modo arcade hay un jefe y eso
rompe un poco la accién v la verdad es que va
muy bien. El modo Aventura es més largo y
mas envolvente gue su equivalente en Point
Blank. Debes recoger items, aclararte en un
laberinto y vencer a més jefes. Y en hacer todo
esto tardas unas cuantas horitas. Enlo que

Meow'! You have found
the ! €L .

N

WSTESETS S WitH |
Mtch Bisy!

Lo primero es lo primero: tienes una intreduccién de los dos perso-

najes que puedes adoptar en Ghoul Panic. Por extraiio que parezca
son gatos armados.

GHOULPANIC

Cuatro plantas de disparates fantasmagéricos que debes superar en el modo Aven-
tura. Una buena manera de enlazar algunos subjuegos mas, pero enseguida te

decides a salir del laberinto.

i There are three chests
here.

Si disparas a esos cofres, se abrirdn y puede ser que
contengan un honus o que estén vacias. jTienta a la
suerte!

respecta a la dificultad, el listén ha subido un
poce ya que el tiempo que se te da para finali-
zar tus tareas es un poco justo, pero con la
pinta que tiene, lo que querras es superar tus
marcas y subir en el ranking.

PISTOLA DE LUZ

Estaria bien que Namco inventara una maguina
nueva para hacer shoot ‘em ups originales y
producir en cadena algunos de los vigjos como

Have o RISt with
Match Play!

Los fantasmas salen volando de los armarios por
todas partes y ti tienes que disparar a todos los que
puedas.

éste. Resident Evil Survivor demuestra la dis-
tancia recorrida en el género de la pistola de luz
y Ghoul Panic corre peligro porque esta dema-
siado cerca de convertirse en otre disparo 'em
up de pistola de luz.

Habrfa que dar con los responsables de Pac
Man, en el centro de Tokic para decirles que
por ahora Ghoul Panic no esta mal, pero
que se agradeceria algo mas de accion m
con la pistola de luz.

APARICIONES

Como en Point Blank, donde hay montones y montones de subjuegos, no los encontrards todos hasta después de 10 o
15 intentos. Acaba el modo Aventura y se abre el modo Remix con muchos subjuegos mas.

Dispara a los fantasmas antes de que capturen al
gatito.

FLAYETRTION

Un poco de vandalismo: dispara al coche antes de
que se acabe el tiempo.

Vuélales el craneo a esos esqueletos y te dejaran
en paz.



Como te ibamos diciendo, los
graficos son fantasticos.

11:1, JIVIER !

trards a Mama Mia... y esta un poco

pase a la historia.

Antes de dispararle al cuerpo, debes disparar a sus
proyectiles... Acabaras con agujetas en los dedos de

tanto darle al gatillo.

Es el tipico material entrete-
nido, frenético y fantdstico de
Namco. Se trata de una espe-

cie de Point Blank mas com-
plicado, con fantasmas y una
opcion argumental mds larga
—¢on lo que no le vamos a dar
puntos por originalidad—, pero si
esto es del tipo de cosas que te
van, seguro que te encantara.

En la sala final del modo Aventura encon-

enfadada. Repele sus ataques y haz que

SUPERBIKES2000

iMonta ya en esta bestial

Te inclinas para tomar una curva y adelantar a otro motorista mientras te giras, le

miras con sorna y le sacas la lengua...
LAP TIME

00:18:39

verse venir las curvas.

a sabes de qué va esto. Estis
parado en un atasco enorme en
la A-2y la cola de coches se
mueve tan rapido como Homer
Simpson se levanta de la cama
un domingo por la mafana. De golpe,
oyes un zumbido que se aproxima... 4de
dénde viene? Y entonces, jzas! Un deste-
llo de colores ha pasado por tu lado y ni te
ha dado tiempo a verlo... iMalditos moto-
ristas y maldita velocidad!

Tode aguel que haya vivido una experiencia
semejante entendera el deseo de pilotar una
de esas stper motos. Ahora tienes la ocasion,
gracias a EAy a su interpretacion del SBK
Championship britanico. Hasta el piloto més
popular det Reine Unido, Carl Fogarty, esta
presente junto con cires nombres famosos del
deporte. Y no podian faltar las mas famosas
escuderias como Honda, Ducati, Suzuki,
Kawasaki, Yamaha y Aprilia. En el modo Cam-
peonato tienes la oportunidad de crear tus

GRAN MOMENTO

sto de competir contra un amigo
puede estar muy bien, sélo que si uno
de los dos sabe mucho, la cosa se
vuelve bastante aburrida. Sélo hay dos
motos sobre el asfalto (la suyayla
tuya) y acabas deseando que termine.

Esta vision es, de lejos, la mejor para controlar a tu motociclista, Es més facil

bR o
i

Presionar para adelantar
posiciones puede ser
arriesgado.

r
F vy
La vision desde encima de
la moto marea un poco.
Hay que decirlo todo.

" |

propios momentos de victoria scbre las 13
carreras de una temporada real. También se
incluye un modo arcade con menos simula-
cidn en cuanto a manejo y un mede para dos
Jugadores a pantalla partida. Y eso es todo.
Superbike 2000 es un juego correcto de entre-
tenimiento

POCA COSA

EA ha hecho un buen trabajo con los gréficos,
pero esto no es GT scbre dos ruedas. F
manegjo esta bien, cdmo se toman las curvas y
sobre todo ver como tu piloto plega. Lo mialo
es gue no pasan muchas cosas ala vez. El
escenano es pobre y aburtide y en el modo
para dos jugadores sdlo puedes competir con-
tra tu amigo y nadie mas.

Superbike 2000 esta muy bien presentado,
como todos los juegos de EA. Perc no con-
tiene nada nuevo niinnovador. Es uri juego
muy normalito gue te fendra entretenido los
20 primeros minutos, pers a la que domines el
manejo veras que no queda nada mas por
hacer. Game QOver.

para que te llegue dentro. A
los fans de Fogeriy les
encantard por la emocion de
la carrera, pero yaesta. La
durabilidad es su punto
débil.

¢Disponible?

Si

£Cuanto cuesta?
7.990 pesetas

¢Quieén es el desarrol-
lador?

Electronic Arts

£Qué mas ha hecho?
FIFA 2000

Theme Park World
¢Quién es el editor?
Electronic Arts

¢Quién es el dis-
tribuidor?

Electronic Arts
¢Cuantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Dual Shock

¢Pagina Weh?
WIWW.E3.COm
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Aunque parezca un paseo placido, los peligros
acechan en cada rincén,

RESCUESHOTP

APUNTA, DISPARA Y JUEG
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Cuando hacer uso de la pistola esta mas que justificado...

cDisponible?

Mayo

¢Cudnto cuesta?
4.990 pesetas

ZQuién es el
desarrollador?
Namco

£Qué mas ha hecho?
Time Crisis

Point Blank

¢Quién es el editor?
Sony

¢Quién es el
distribuidor?

Sony

¢Jugadores?

1-2

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analogico, Dual Shock,

50 Power

amco vuelve a ofre-
cernos una nueva joya
para su querida pistola
Gun-Con 45. Olvidate de
la intensidad de Time Crisis y de la
variedad de Point Blank. Ahora la
historia va de hacer de guardaespal-
das. Pero tranquilos, aqui no ten-
dréis que proteger a Whitney Hus-
ton convertidos en Kevin Costner. En
la nueva maravilla de Namco el que nece-
sita de proteccion es el despistado Bo.

Aunque después de la aparicion de Ghoul
Panic vuestra pistola de luz no debe estar
demasiado llena de polvo, na la guardéis en el
baul de los recuerdos y preparadla para una
nueva aventura, divertida, intensa y variada.
Una aventura dende la punteria y el sentido del
humor se unen para ofrecernos horas y horas
de diversion.

UN NUEVO CONCEPTO

Una de las cosas que mas sorprende de este
juego de Namco es su curiose desarrollo. Esta-
mos ante una extraia mezcla de historia, con
un principio y un final, al estilo Time Crisis, y un

: TIENES DOS PIS

aspecto infantil cercano al de Point Blank. Pero
ademés, y aunque parezca mentira, en

Rescue Shot encontramos elementos
plataformeros.

Nuestro objetivo seré proteger al
despistado Bo que, para méas
inri, ha perdido la memoria. En
su largo paseo, deberés dis-
parar contra todos los peligros
que acechen a este curioso
perro. Para ello, la cdmaraira
siguiendo su trayecto colocan-
dose en diferentes puntos. Veras a
tu protagonista de cara, de espal-
das, de perfil y desde arriba. También tendras
que ayudar a tu héroe a saltar y a esquivar dis-
parando a ciertas partes de su anatomia (éste
es el componente plataformero).

Los enemigos son muy variados. Durante la
aventura encontraras murciélagos, topos,
Zorros, conejos y demas animalejos. Al llegar al
final de cada fase, tendrés que eliminar al jefe
de turno.

Ademas, por si fuera poco, podras disparar
contra casi todos los elementos del decorado
censiguiendo asi puntos y elementos extra. El

>

$?

Porque si es asi, y ademas un colega acepta jugar contigo, os lo pasaréis en grande

protegiendo a Bo.

RYSTATION"

El tamaiio de los enemigos finales es inmenso y ademds son muy peligrosos.

En el protagonista. Un despistado perro
llamado Bo que nos enternecera y nos
obligara a protegerlo hasta el final, o lo
que es lo mismo, a jugar con él hasta
que caigamos exhaustos.

Algunos momentos parecen muy infantiles, pero son
la mar de divertidos.

juego permite también la participacién simulta-
nea de dos jugadores. De esta manera, la
diversién es todavia mayor, y eso es m
mucho decir.

Rescue Shot es un
pedazo de juego. Origi-
nal e intenso. Divertido
y variado. Adictivo y

Jjugable. No pararéis de
jugary, una vez aca-
bado, volveréis de nuevo
a probar. Si algun dia os
hartais, desearéis que
Namco saque la confi-
nuacion.




Traicion a pleno rol

a segunda parte de uno de los

juegos de rol mas admirados en

el pais del sol naciente llega

hasta nuestros hogares con la

intencion de calar fuerte entre
osotros.

Aunque la primera parte de Suikoden cose-
chd buenas criticas entre la prensa especiali-
zada, su éxito no llego a la suela de los zapa-
tos del conseguido por la fenomenal saga
Final Fantasy. Suikoden proponia una accién
mas sosegada dentro de un argumento
denso y completo, evitando grandes alardes
visuales.

Pues bien, de esta manera se nos presenta
esta segunda entrega. Una secuela que
supera con creces a su antecesor en todos
los aspectos —los afios no pasan en balde—,
pero que intenta ofrecer su sello personal
tanto en el desarrollo como en la jugabilidad.
No esperes otro Final Fantasy, pero no sélo de
Final Fantasy vive el amante del rol.

ALTA TRAIGON

La historia empieza cuando en plena con-
tienda dos jévenes soldados (uno de los cua-
les sera el protagonista y al que podremos
asignar nuestro nombre) se dan cuenta que el
capitan de las Highlands (cuerpo al que perte-

ATAQUES COMBINADOS

En esta version, sus creadores han
apostado por una opcién llamémosle
«legal». En ella te sitiias del lado de la
justicia y, bajo la forma de un policia
haces el bien. Se trata de la opciéon mas
divertida y dificil del juego.

Unir las fuerzas es la mejor opcidn de ataque.

En la misica. Cada momento, cada situacion, cada personaje tiene su partitura
caracteristica. Y estas partituras son tan bellas e intensas que parecen un regalo

para tu oido. jFenomenal!

Gada época o lugar tiene su propia miisica.

necen) ha traicionado a su pais. A partir de
este momento, nuestros protagonistas cono-
ceran a un grupo de bandidos, lucharan con-
tra monstruos gigantes y enemigos de todo
tipo, se aliaran a una froupe de cdmicos,
seran apresados y realizaran un montén de
tareas. Todo esto para liberar a su pais del
enganio al que se han visto sometidos por el
malvado capitan que tiene aspiraciones de
poder.

Esta es la compleja historia que se cuenta
en Suikoden I, de hecho es tan compleja que,
hasta gue no empieces a jugar, deberéas
hablar (por tanto leer) con montones de per-
sonajes. Por suerte, los textos estan en caste-
llano (aungue muestran algin pequeno fallo al
definir el sexo de los personajes).

Por suerte, una vez conocida la historia, el
juego despierta interés y gracias a unos per-
sonajes carismaticos, a unos didlogos diverti-
dos y a un apartado técnico deliciosos te
engancharés como un tonto a un caramelo.

No se trata de un juego intenso, pero los
elementos que definen al mejor rol estan per-
fectamente ensamblados en este CD. Los
graficos son magnfficos, llenos de detalles
excelentes y de efectos fascinantes (como la
niebla, el caer de la noche, o las vistas que
ofrecen los confines del juego). Ademas, los
personajes son variados y algunas situaciones
son la mar de divertidas ya que nos enfrenta-

remos a enemigos de lo més estrambético. Si
a esto le sumas unas magias gue, sin ser tan
espectaculares como en FFVIll, muestran un
aspecto excelente, el juego tiene un notable.
Mencién aparte merece el apartado sonoro.
Los efectos sonoros son increibles, pero la
musica se sale. Una gozada.

No estamos ante un juego revolucionario.
No puede competir con la saga Final Fantasy,
pero si te gusta el rol tranquilo y sosegado,
que cuente una historia completa y que,
ademas, ofrezca un buen apartado téc-
nico, te encantara.

Un juego mas que notable.

Un titulo que no hara dema-
siado ruido pero que se deja
jugar de manera muy agra-
dable. Si esperas un gran
espectaculo de luz y de color,
no lo intentes. Si, por el con-
trario, te gustan las historias
densas y los graficos sencillos
pero bien acabados, agéncia-
telo.

POWER 100% PLAYSTS

Nuestro héroe pretende descansar. No
sabe lo que le espera.

SUIKODEN2

¢Disponible?

Junio

i Cuanto cuesta?

N/D

iQuienesel
desarrollador?
Konami

£Qué mas ha hecho?
Suikoden

£Quién es el editor?
Konami

iQuiénesel
distribuidor?

Konami

¢Cuantos jugadores?
]

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria
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ROADRASHJAILBREAK

Ponte un par de aros en las orejas y emp|eza a repartir estopa sobre tu moto

En la banda sonora del juego. Mucho nos tememos que los temas que aparecen en Road Rash Jailbreak
dentro de poco seran un exitazo musical.

No se trata del cantante de un conjunto heavy. Es el

jefe de los malos.

ZDisponible?

Si

¢Cuanto cuesta?
7.990 pesetas
éQuiénesel
desarroliador?
Electronic Arts

¢ Qué mas ha hecho?
Road Rash

&Quién es el editor?
Electronic Arts
¢Quiénesel
distribuidor?
Electronic Arts
¢Cuantos jugadores?
1-4

cAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad

analogico, Dual Shock,
Multi-Tap

¢Pagina Weh?
WWW.€a.com

Nada mejor que
adelantar a tus
enemigos y esperar
que pasen por W lado
para después
derrumbarias con un
pr de gotpes.

uando aparecid, hace mucho
tiempo, el primer Road Rash para
MegaDrive supuso una pequefia
revolucion dentro del mundo de las
motos. El juego ofrecia la posibilidad de
liarse a mamporros con los demas moto-
ristas mientras corrias a gran velocidad.
Luego llegd la versién para PlayStation
que afhadia un tratamiento gréfico tridi-
mensional, ya que los escenarios se gene-
raban en 3-D. Este hecho también signi-
fic6 una pequeiia revolucién dentro del
mundo de la conduccion.

Por desgracia, esta nueva entrega no ofrece
casi nada nuevo. Se trata de un buen juego, &l
mejor de la serie, pero con tan pocas noveda-
des que no justifican la compra del mismo, a no
ser que no tengas la anterior version.

MUCHA, MUCHA POLICIA

El argumento del juego ha variado sensible-
mente. Mientras en la entrega anterior debia-
mos sumar puntos para llegar a ser el més
macarra, ahora la cosa va de sacar a nuestro
cabecilla de la carcel. Deberas superar diferen-
tes circuitos y a los conductores que te asalta-
rén en el trayecto. Aunque el argumento es
diferente, el desarrollo acaba siendo igual al de

EL LADO BUENO DE LA LEY

Menudos tipejos pueblan las carreteras americanas.

Algunos tubos de escape sueltan fuego.

anteriores versiones. También el apartado de
opciones sigue igual: un modo Versus, unas
pruebas contrarrelg] y la eleccion de tres mode-
los de motos que parmiten la tipica conduccion
arcade o simulacién, La mayor novedad reside
en la posibilidad de participar cuatro jugadores
simultdneamente. Otra opcién novedosa es la
que nos permite ponernos del lado de la ley uti-
lizando a un policia como protagonista.

Como veis el apartado de opciones no es
excesivamente variado ni original. Por suerte
es, en el apartado técnico, en el que Road
Rash Jailbreak demuestra el paso de los afios.

En esta versién, sus creadores han apostado por una opcién llamémosle «legab. En
ella te sitaas del lado de la justicia y, bajo la forma de un policia haces el bien. Se
trata de la opcién mas divertida y dificil del juego.

Perseguir a los malos es lo mas diver en este juego.

No dejes gue se te escapen. Son capaces de hacer
mucha pupita.

Este pajaro ha salido disparado de su moto.

El juego utiliza un motor gréfico muy parecido al
de la anterior versidn pero exprimido al méximo.
Es més répido, con una mayor definicion de la
imagen y una innumerable cantidad de detalles
gréficos que aparecen en pantalla. El trabajo,
en este sentido, es mas que notable.

El apartado sonoro es la gran apuesta del
juego. En él encontramos grupos que pueden
marcar el futuro de la musica mas cafiera del
mercado.

En definitiva, un buen juego pero sin dema-
siadas novedades y que se asemeja
demasiado a sus anteriores entregas. [I]

Road Rash Jailbreak es

un buen juego. Veloz y

lleno de accion. Pero lo

cierto es que esta version

se parece demasiado a la
anterior y no ofrece las
suficientes novedades para
que su adquisicion sea justifi-
cable, Te lo pasards en
grande atacando a los demas
motoristas, pero esto ya
sucedia en la anterior
enirega.




EN ESPANA:

Madrid
Calle José Abascal, 16

Madrid
Calle Alcald, 395

Madrid

Centro Comercial Alcala Norte o

¢/ Alcala, 414 LA LNEAL
Local 45 1° Planta

Valladolid

Calle La Merced, 4 (junto Plaza 5t. Guz)

-
ALONSO CAND
-

-
PUT 1.0 HUFWD.
—~

Valencia - 6ran Turia
Centro Comercial Gran Turia

Valencia - Torres de Serrano
Calle Conde Trenor, 1a

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5

Valencia - Alzira
Calle Mayer Santa Catalina, 22

Albacete
Calle San Antonio, 20

Las Palmas
Plaza Cairasco
(Alomeda de Colen)

Tenerile - La Orotava
Calle Alfonse Trujillo

Edificio Temuit/3 - Local 12
(Estacion Guaguea)

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacion Ramon y Cajal 7

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7

Vitoria/Gasteiz
Calle Bason, 14

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaolae, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Patma Blogue 7 Local 1

Cartagena
Plaza Juan XXIN
Edifido Parque Central - Local n. 8

Santiago de Compostela
Centro Comercial Area Contral
Local 25 B

Melilla
</ General Margalle, 5

Valencia - Cash & Carry
Calle Conde Trenor, 1b

Requisitos:

25.000 habitantes
Céntrico, Cercania Colegios,
70mq (minimo)

Poblacion:
Local:

Buscamos fronguiciados en:

Catalefim

= Barcelona
«Manresa

- Sabadell

= Lleida

= Girona

- Tarragona

CMurda
= Morcin
- Lorca

Aragony
- Huesca
- Tervel

C.Valencianm
- Costellon

- Alicante

- Gundia

Extremadura:
- Badajez

- Mérida
Galiciar

- A Coruiin

- Pontevedra
= Orense

- Vigo

Castilla La Mancha
- Toledo

= Civdad Reol

= Cuenca

- Guadalojara

Castilla Y Leon
= Leén

- Salamanca

- Zomora

- Palencia

- Ponlerrada

Modrid

- Alcobendas

- Gelafe

- Madrid Norte

- Madrid Momnclea

- Alcola de Henares
- legonés

Boleares:
= Mallorca
= Ibiza

= Menorca

Andaludim
- Sevilla

= Cordobao

~ Grandada
- Heelva

- Cadiz
=

- a

. lﬂr::llu

Cantabrias
- Sontander

Asturios

Puis Vasecor - Oviedo
« Bilboo - Gijon

Canarias:

Ceuta - Lanzarole

LO
Inversion necesaria:
Ganon de entrada:
Facturagion primer afio:
Royalty sobra venta:
Stock Saving:

Price Saving:
Formacidn:

Exclusiva:

Finaneiacidn:

S VIDEOJUEGOS SON UN NEGOCIO SERIO

15.000000Ptas  Giobal Game es la primera y Gnica franquicia europea que
3990.000 Ptag Propone, enun mismo punto c_:ie‘venta, Toclfo tioo de videcjuegos.
BSDIBOPtES 1035 e e gaype o IRy
NO A través de una serie de solucicnes informdticas, dotamos a
(4] nuestros franquiciades del software necesario para la gestién del
punto de venta, con confrol en lihea de los almacenes para
8l conocer continuamente las tendencias de venta y prevenir rofural
Si de sfock. Ademds con la cldusula de contrato sobre a recompra
Sl del producto no vendido el franquiciado tiene la seguridad de
fener en su poder uno stock siempre puesto al dia.
Sl Las flendas Global Game son funcionales porgue el mobilliario

permite una vision total del genero. La decoracién se basa en la
coherenciay el mantenimiento de la identidad de Global Game.

ﬁ’ PlayStation

Global Game facilita la financiacién personclizada a los
franquiciados. El objetivo es facilitar la Integracion en la cadena
de aquellas personas gue, teniendo el perfil adecuado, deseen

Dreamcast. integrarse en nuestrared.

Cartagena

S1a Cruz de Tenerife La Orotava San Sebastién

¢UN CENTRO DE VIDEQOJUEGOS EN

RED Y

INTERNET?

La verdad es que a la gente le gusta divertirse en compafiia. Después de una pimera era de *lobos solitarios’
hoy los jovenes prefieren reunirse para disfrutar de un buen rato dispardndose entre ellos de forma virtual. La
gente acude a nuestros centros para ponerse delante de un ordenadory distrutar de juegos hechosa medida
paraese fipo de publico como: Quake, Sin o el fantastico Half Life.

Global Game dispone de una marca propia de fiendas especializadas en este tipo de situaciones y cuenta
ya con fres establecimientos de este fipo en Espana. El primero en San Sebastidn los ofros en construccidn en
Zaragoza y Vitoria. Los Centros @rena (tm) tienen grandes mesas de disefio exclusivo donde encuentran sitio
diferentes ordenadores de gran capacidad preparados por nuestros expertos para jugar o navegar por
Intemet, El cliente después de haber adquiride una taljeta prepagada de créditos puede, gracias a su propia
password e identificacion, ponerse delante de uno de los ordenadores del establecimiento Y empezar a
jugar. Un progiama de gestién se ocupa de todas la tareas de control y suministro de créditos. El sisterna de
cada ordencdor esta blindado de manera que el cliente no pueda de ninguna formna danar los ordenadores
o los juegos instalados. Este sisterna es exclusivo de Global Game y pemnite sacar rentabilidad segura de los
ordenadores. Las tarifas aplicadas varian dependiendo de la hora del dia y del el dia de la semana. El cliente
de @rena (fm) puede encontrartodos los consumibles tipicos de infomndtica dedicados alos videcjugadores
coma ratones, joysticks, joypadsy lo ifimo en videojuegos de PC. Nuestros establecimientos offecen fambién
maguinas expendedoras de reflescosy pizas.

Inversion necesaria: 12-20.000.000 Ptas  Royalty: NO: Formacion: Sl
Ganon de entrada: 1830.000 Ptas  Stock Saving: $180:0 Exclusiva: 8l
Facturacidn primer aiie: 50.000.000 Ptas  Price Saving: 81 Financiacion: $1

Pida su dossier de informacion llamando por telefono al: 96.315.44.10 o por email. info@globalgame-europe.com
Global Game Espaiia - Calle Conde Trenor, 1 - 46003 Valencia - http://www.globalgame-europe.com




cuelga.

Nuestro héroe se agarra sin problemas a todo lo que

TOMBI2

-~

El retorno del charcutero del pelo rosa

.
s
H

H

£Disponible?

Mayo

¢Cuanto cuesta?
4.990 pesetas

£Quién es el
desarrollador?
Whoopee Camp

£Qué mas ha hecho?
Tombi

& Quién es el editor?
Sony

£Quién es el
distribuidor?

Sony

¢Cuantos jugadores?
1

iAccesorios?

Tarjeta de:memoria, Dual
Shock, Pad analdgico
iPagina Weh?
www.playstation-
europe.com

no de los personajes mas
estrambéticos y carismaticos
del universo Play llega de
nuevo para mayor goce de
sus fans. Llevando la estruc-
tura de su antecesor un poco
mas lejos, Tombi 2 destaca por la notable
combinacién entre juego de rol y platafor-
mas. Ademas, el trabajo realizado a nivel
grafico lo eleva muy por encima de su
anterior entrega.

La longitud, la variedad, el preciosismo, el
colorido, las plataformas bafiadas de rol y los
gréficos tridimensionales asaltan la PlayStation
en este titulo nada convencional, en el que los
cerdos siguen siendo los grandes enemigos a
batir.

MENUDA COMBINACION

Si por algo destaca Tombi 2 es por la combina-
cién de elementos que se fusionan en él. B
juego esté estructurado en base a misiones.
Deberas culminar 134 objetivos diferentes para
acabar con el juego. Cada uno de ellos es dife-
rente. En ellos, tendrés que apagar fuegos, sal-
var cangrejos, conducir una vageneta a alta
velocidad, eliminar ciertos enemigos y un mon-
t6n de misiones mas.

Elincreible colorido, las imagenes en alta
resolucién y los graficos en tres dimensiones le
dan al juego un aspecto nuevo (ya que la pri-
mera parte mostraba unos graficos planos).
Esta modificacién, casi obligada, que ayuda a
que el juego parezca mas adulto, es también
un problema ya que en los cambios de pers-
pectiva y en los momentos en los que la accion
nos obligara a escoger un camino u ofro, la
accion se ralentiza en exceso. Tendras que
armarte de paciencia para acertar la manera de
moverte hacia el fondo de la pantalla o despla-
zarte hacia fuera. Parte de este problema es
debido también a unos movimientos excesiva-
mente lentos.

Siaesto le sumamos la infinidad de didlogos
que abarrotan el juego es comprensible afirmar
gue no estamos ante un juego creado para
amantes de los beat 'em ups.

Pero, por lo demas, el juego ofrece una juga-
bilidad muy variada, unos graficos preciosistas,
unos personajes divertidos y un montén de
horas, obligatorias para acabar con el juego.

Tombi 2 es un buen titulo. No es una maravi-
lla, pero su nuevo aspecto le permite superar a
su antecesor. Se trata de un verdadero reto
para cualquier jugador profesional y su
aspecto visual es delicioso. m

Tombi sigue atrapando a sus enemigos.

sATRAPEN A ESE CERDO!

Como en la primera parte, los cerdos son el peor enemigo de nuestro héroe, aunque
esta vez otros animalejos intentarén hacernos la vida imposible con sus ataques.

4 u-

Esta especie de bichejo hablador te
acompaiiara durante toda la aventura,

-

Contra
Los Cerdiablos

FLATEBIEN

En el nuevo aspecto tridimensional
del juego. Gracias a él podras
moverte por todos los lugares del
escenario y ademas podras visitar
caminos alternativos.

La presentacién es un augurio de lo que te espera
en el juego.

Tombi 2 es un juego mas
que bueno: largo, lleno
de retos, divertido,
variado y con un aspecto
visual fenomenal. La
combinacion entre rol y
plataformas casa bas-
tante bien, aunque
ralentiza el juego y
puede hacer perderla
paciencia de los aman-
tes de la accion rapida.

S Wk
# Playstation




Aunque apunta aspectos interesantes, no
tardards demasiado en darte cuenta que se
d frata de un juego excesivamente repetitivo.

¥ Es rapido, pero su defectuoso control no fe
ayuda en demasia. Los fans estaran
encantados de recuperar
un icono de la television.

¢Disponible?

Mayo

¢Cuénto cuesta?
7.995 pesetas

¢Quién es

el desarrollador?
South Peak

¢Quién es el editor?
Ui Soft

¢Quién es

el distribuidor?

Ubi Soft

¢Guantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria, Dual
Shack; Pad analdgico

No sélo conduciras al General Lee, sino que otros
vehiculos también sufrirdn tus golpes.

DUKESOFHAZZARD

De la América profunda a la consola

SALTOS A GO-GO

Las secuencias animadas dinamizaran el cotarro.

+ES RAPIDD
+ PARA DOS JUGADORES

Elj juego intenta recuperar el espectaculo y los momentos mas salvajes de la
serie. Para ello se incluyen grandes saltos y cambios de rasante.

Menudas piruetas para evitar la colision frontal.

na de las series de television
mas exitosas en los Estados
Unidos llega en forma de vi-
deojuego para mayor goce de
los fans de esta produccion
surena.

A principios de los noventa pudimos seguir
las aventuras de estos dos primos (uno rubio y
otro moreno} que, a borde de un coche apo-
dado General Lee, escapaban del acoso del
sheriff del condado. Esta serie se llamé en
nuestro pais, & sheriff chifiado y gracias a su
doblaje suramericano, a su discutible calidad y
auna hora de emisién mas propia de los vam-
piros que de los humanos, el éxito nunca llegd
a alcanzarla.

Auncue esta serie hace tiempo que ha
dejado de emitirse en EE.UU. sigue gozando
de ciertafamayy presnglo en ese pais. Estaes,
seguramente, la razén que ha empujado a los
chicos de South Peak a crear un juego basado
en esta serie. De otra manera, la cosa no habria
fructificado.

¢Quiere esto decir gue estamos ante un mal
juego? No del todo, ya que Dukes of Hazzard
es un buen intento de aportar algin elemento
mas a los repetitivos arcades. Podriamos decir
que su estructura lo asemeja mas a Driver que
aRigde Racer, ya que en él deberas concluir
cierto nimero de misiones. Estas van desde
ganar una carrera, a destruir un coche a gol-
pes, pasando por escapar de la palicia, recoger

Comparte con un colega las emociones de antario.

piezas de un desguace o hacer punteria gra-
cias a un arco y a sus flechas. También se han
incluide diferentes elementos para que el juego
sea variado, tales como ftems para potenciar tu
vehiculo (aumentadores de velocidad, aceite
para que resbalen los contrincantes o flechas
para disparar a nuestros enemigos), asi como
un control de darios que te obligara a realizar
una conduccion més fina. Los cambios cons-
tantes de rasante, las rampas v los diferentes
desvios son también un intento de variedad.
También cambiaras de vehiculo v deberés
adaptarte a las caracteristicas de estos nuevos

MEBIENEEE

AFVOR ___ JENCONTRA

- ES REPETITIVO
- CONTROL POCO INTUITIVO
- ESCENARIOS REPETITIVOS

Toma la furgoneta y linzate a velocidades de vértigo
por las carreteras sin asfaltar.

coches. Y, si bien a primera vista, parece un
juego variado, lo cierto es que se convierte en
muy repetitivo, ya que todas las misiones aca-
ban por parecerse entre si'y, en definitiva, la
cosa no se algja del tipico corre-mas-que-
nadie.

El motor del juego es bueno, ya que los
coches se mueven a gran velocidad y no notas
excesivas brusquedades en la generacién de
decorados. Lastima qus el control sea algo
raquitico y no te permita completar una con-
duccion fluida ni realizar unas buenas piruetas.
Por Gltimo, hay que hacer mencién de los
decorados que acaban siendo, como la mayo-
ria de elementos del juego, algo repetitivos.

En definitiva, Dukes of Hazzard haré disfrutar
alos fans de la serie gracias a su estética, a su
musica country y a sus escenas anima-
das que parecen sacadas del original.

En la presentacién, ya que es una perfecta recreacion de la cabecera de la serie
de television. jCuidado! Que no te ataque la nostalgia.

Todos los héroes de la serie aparecerdn en el juego;
algunos prestan sus voces originales.

Los hermanos y la prima, con el General Lee.

POWER 10
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En la versidn final, todo esta en castellano.

£Disponible?

Si

£Cuanto cuesta?
7.990 pesetas

ZQuién es el
desarrollador?

300

£Qué mas ha hecho?
Army Men Sarge’s Heroes
£Quién es el editor?
3D0

&Quién es el
distribuidor?

Virgin

£Cudantos jugadores?
1-2

¢Accesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analogico, Dual Shock

En las voces dobladas al castellano. No
es nada nuevo, pero sin duda es un buen
intento de gustar en nuestro mercado.

AHNEL B HEEEL JEEL
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ay muchas maneras de afrontar la
guerra. Hay muchos vehiculos que
nos pueden ser utiles para tal
objetivo. Hay muchos juegos que
utilizan el mismo argumento. Hay muchos
que utilizan un tanque. La idea no es ni
buena ni mala; el resultado, en el caso que
nos ocupa, es claramente mediocre.

Cuando un juego falla en casi todos sus
apartados. Cuando se maquilla un conjunto
con montones de opcicnes gue no aportan
nada nuevo. Cuando a los pocos minutos de
jugar ya estas pensando en la cena. El resul-
tado es, claramente, decepcionante.

UN INTENTO FALLIDO

Existen muchas maneras de afrontar las con-
tiendas bélicas. Y una de ellas, por qué no, es
la utiizacién del génera llamado shoot 'em up.
Hasta aqui, todo normal. Pero, ¢, qué sucede
cuando todos los elementos que se ponen en
la parrilla no cuajan? ;,Cuando la jubabilidad es
de lo menos atrayente? ;,Cuando la adiccién
brilla por su ausencia? ;,Cuando la variedad,
aunque pretendida, es inexistente? ¢ Cuando el
control es de lo menos intuitiva? Entonces lo
que sucede es que tenemos ante nosotros un
juego gue no es lo que todos estabamos espe-

Parece bonito, pero la verdad es
gue deja mucho que desear.

Te vas a hartar de matar enemigos.

rando.Y esto es lo que sucede con Batfle Tank:
Global Assault. Un juego que hubiera estado
bien si cada uno de los elementos que forman
el juego funcionase mejor.

Gréaficamente es flojo, aunque, todo hay que
decirlo, los hay peores. La musica y los sonidos
son simples, aunque una vez mas también los
hay peores. La originalidad es inexistente, aun-
que los haaaay peooooores. Pero a todos
estos elementos se afiade uno que es el que a
la larga determina el éxito o el fracaso del juego:
el desarrollo. En este caso, es tan repetitivo
que podrias estar horas y horas jugando pen-

PARA DOS '

Quiza lo mas interesante es jugar con un colega en la tipica pantalla partida. No es
ninguna maravilla, pero al menos te distraeras algan tiempo.

Mas mamporros entre colegas.

Los edificios también sucumbiran a nuestro cafidn.

sando que todavia te encuentras en el inicio del
juego. Machacar al enemigo esta bien un rato,
pero cuando es lo Unico que hay que hacer, a
los pocos minutos abandonas por completo.
Sus creadores han dotado al juego de unas
cuantas opciones pero, lo cierto es que éstas
van de lo mismo: machacar al enemigo.
Estamos ante uno de esos juegos gue, sin
ser desagradables, te preguntas que quieren
ofrecer. Es tan simple gue agotara al mas
paciente. En definitiva, un juego gue no
pasara a los anales de la historia de la m
PlayStation.

Battle Tank Global Assault
€S uno.de esos juegos a
los que no prestas mds. de
30 minutos. La simplici-

dad de todos sus aspectos

Y, sobre todo, un desarrollo
repetitivo y sin gancho lo con-
vierten en una opcion nada
apetitosa para los paladares
finos.



Mucho mas ®que Van Gaal

espués de mucha sequia dentro

del mundo de la gestién de equi-

pos, parece que este género esta

arrancando con mucha fuerza.
Sélo hace falta ver el gran niimero de
titulos que han aparecido tiltimamente en
nuestro pais que tienen, como objetivo
principal, mostrar la cara mas adminis-
trativa del mundo del fitbol.

Ubi Soft se ha sumado al carro con un titulo
que explota la licencia oficial del F.C. Barce-
lona pero que, por suerte para los fans de
otros equipos, permite la gestién de un mon-
ton de equipos de diferentes paises. Si eres
del Barga, te encantara. Sino [o eres pero te
gusta la gestion, seguro que, como minimo, te
gustara.

TOT EL CAMR..

Con estas palabras empieza el himno del
Barga. Y éste es el leimotiv del juego. Cons-
tantemente escucharés esta musica y visuali-
zaras diferentes aspectos del campo blau-
grana como imagen de carga. El otro aspecto
que lo convierte en un juego absolutamente
obligatorio para cualquier culé que se precie,
es el hecho de poder elegir entre castellano y
catalan. Hasta aqui, los blaugranas, satisfe-
chos. Pero lo bueno gue tiene este programa,

El himno blaugrana acompaiiara al juego.
Esta claro que Ubi Soft ha sabido sacar
todo el partido a su licencia.

Los azulgrana estaran mas que satisfechos con este
titulo de Ubi Soft.

En la posibilidad de usar el cataldn como lengua. Es el primer juego que permite
esta posibilidad, y no podia estar mis justificado.

Catala

Castella

Es curiosa la inclusion del catalin en el juego,
pero es una buena noticia.

entre otros aspectos, es que a partir de ahi
empieza también la satisfaccion para todo el
mundo.

Porgue el juego permite la gestion de todos
los equipos tanto de la primera como de la
segunda division espafiola. Ademas, podras
controlar a mas de 90 equipos ingleses, unos
80 italianos y alrededor de 50 franceses.
Aparte de las ligas y copas nacionales, tam-
bién podras participar en competiciones euro-
peas. Como ves, la utilizacion del Barca es
una excusa para crear un juego de lo mas
completo y variado.

A partir de aqui lo mismo de siempre, pero
muy bien hecho: realizar fichajes, controlar las
arcas del club, disefiar entrenamientos vy tacti-
cas, y todo lo que se suele hacer en este tipo
de juegos.

Los partidos pueden visualizarse de tres
maneras distintas: sélo porimagenes, las
mejores jugadas o los encuentros completos.

Barga Manager 2000 no es un juego revo-
lucionario, pero estd muy bien acabado y
dejara satisfechos tanto a los culés, como a
los amantes de la gestion futbolera. Lastima
que las cargas sean algo lentas.

Por lo demés, estamos ante un gran
juego de gestion. m

No sélo 1a plantilla blaugrana esta al
completo...

¢Disponible?

Mayo

¢Cuanto cuesta?
7.995 pesetas

¢Quién es el
desarroliador?

Anco

£Queé mas ha hecho?
Kick Off

£Quién es el editor?
Ubi Soft

¢Quién es el
distribuicdor?

Ubi Soft

¢Guantos jugadores?
1

iAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad

Continuar Partit analégico

Amistos

Habra que ver la aceptacion que tiene entre el
piiblico catalan.

Todos los equipos de primera estan
dispuestos a hacerse con el triunfo final.

Barca Manager 2000 es,

pese a su titulo, unjjuego

para tedo el mundo. Bueno,
paratodo el mundo al que le
guste la gestion de equipos.
Estd bien acabado'y es com-
pleto. Solo/la excesiva lentitud
de carga'y algun que otro pro-
blemilla le impiden llegar mas
lgjos. De todos modos, es un
titulo muy recomendable,




aventura.

La nave de la Federacion marca el inicio de la

JEDI”

Por fin llega la justicia galactica

¢Disponible?

Mayo

¢Cuanto cuesta?
7.990 pesetas

:Quién es el
desarrollador?

Lucas Arts

£Qué mas ha hecho?
Star Wars La Amenaza
Fantasma

Star Wars Master of Teras
Kési

¢Quién es el editor?
Electronic Arts

:Quién es el
distribuidor?
Electronic Arts

¢ Cudantos jugadores?
1-2

éAccesorios?

Tarjeta de memoria, Pad
analogico, Dual Shock
¢Pagina Weh?
www.jedipowerbattles.luca
sarts.com

la quinta va la vencida. Después
de cuatro intentos fracasados,
llega un titulo que hace justiciaala
impresionante saga galactica cre-
ada por George Lucas. Los desarrollado-
res de SW Jedi Power Battles se han cen-
trado en lo que verdaderamente importa,
la diversion, y han dejado de lado todos

los experimentos. Con esta sabia decision,

todos salimos ganando. Ya era hora.

La mas reciente utilizacion de la licencia de
Star Wars, el juego lamado La Amenaza
Fantasma, dejo bastante mal sabor de boca
entre los usuarios de PlayStation. Alge muy
parecido sucedio con los tres otros titulos gue
se inspiraban en las tres primeras peliculas.
Pero ahora, Jedi Power Battles ha legado para
zanjar posibles distanciamientos. No estamos
hablando de un juego definitivo, pero al menos
es divertido y no nos sobreviene aquella sensa-
cién de pérdida de tiempo que nos atacaba en
los otros cuatro titulos.

VOLVER A LOS ORIGENES

Esta nueva aventura parece inspirada en los
juegos de Star Wars creados para SuperNin-
tendo. Se trata de un tipico beat 'em up en
scrofl, acompafado de algunos elementos pla-

DOS MAESTROS AL UNISONO

taformeros. Ademas, se ha utilizado el mayor
poder de PlayStation para crear un juego trici-
mensional.

La accion empieza cuando debes elegir
entre cinco caballeros Jedi. Estos son los cono-
cidos Obi-Wan Kenobi, Qui-Gon Jinn, Mace
Windu (papel que en la pelicula interpretaba
Samuel L. Jackson), y los desconocidos Adi
Gallia {una valerosa dama) y Plo Koon (un
monstruo de armas tomar). Cada uno tiene sus
caracteristicas personales de atague o
defensa, aunque todos utilizan el sable de luz
(de diferentes colores).

Con la excusa de terminar con el bloqueo
comercial con el que la Federacion esta casti-
gando al planeta Naboo, deberas atravesar un
total de diez niveles que recrean perfectamente
los decorados de la pelicula. Ademas, el juego
te permite que participes en cuatro fases mas,
a las que podriamos llamar especiales, que te
posibilitan formar parte en una carrera, contro-
lar un Droidekas, ayudar a Jar Jar o acabar con
100 enemigos en un tiempo limitado.

A partir de aqui, empieza una aventura de lo
mas intensa y repleta de accion y de situacio-
nes conflictivas. No estamaos ante un juego
demasiado original, pero su propuesta es tan
directa e intensa gue nos olvidaremos de ello y

Uno de los mejores aciertos del juego es poder jugar a dos bandas. Como en los mas
clasicos beat ’em ups, podras jugar junto a un colega.

Nada mejor que un colega para compartir aventuras.

A la izquierda, el bueno (Plo Koon). A la derecha, los malos.

En la aparicion de algunos de los
personajes de la pelicula. Jar Jar,
Anakin, Amidala y algunos mds nos
visitaran en esta aventura.

Los protagonistas de la peli aparecerdn en algunos
momentos del juego.

nas sumergiremos en su adictivo desarrollo.
El juego viene apoyado por un natable trabajo
técnico que ademas de los ya nombrados
decorados, muestra alguna secuencia ani-
mada, una excelente recreacion de los prota-
gonistas y de sus enemigos y un buen segui-
miento de la accién (aungue en este punto
encontremos algun fallo). No se trata de una
maravilla, pero si eres fan de la saga galactica,
este juego te encantara, sino lo eres, tam-
bién te dejara satisfecho.

¥
[§]

STAK WARS
geagAlTiL)

I’ONERIM

Por fin un juego de la saga
Star Wars da /a talla. No
estamos ante el juego
definitivo, pero su desa-
rrollo lleno de accion y de
situaciones tensas te
enganchara desde el pri-
mer momento. Su realiza-
cion técnica, aun siendo
buena, no sorprenderd,
pero por lo menos cum-
ple.
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METALGEARSOLID

¢,Dispones de 6.600 pesetas? Solid Snake ha vuelto y mas barato

¢Disponible?
Si

LCudnto cuesta?
6.600 pesetas

£ Quién es el
desarroliador?
Konami

£0Qué més ha hecho?
Sitent Hill

ISS Pro Evolution
£Quién es el editor?
Konami

¢Quiénes el
distribuidor?
Konami

¢ Cuantos jugadores?
1

LAccesorios?
Dual Shock
£Pagina Weh?
www.metalgear.com

a Unica excusa vélida para no tener
vya este brillante juego es que aca-
bas de adquirir la PlayStation. Si
éste es el caso, felicidades, posees
la mejor consola que existe actualmente.
Ahora, para hacer que el jardin tenga mas
rosales, acaba de reducir su precio uno de
los mejores titulos para la gris de Sony. No
forma parte de la gama Platinum,
pero tampoco vamos a ser quis-
quillosos, ;no? ;Contento?

De acuerdo, es demasiado corto y
lo terminas en un fin de semana.
Normalmente esto seria un aviso
para algjarte de él pero cuando la
&ccion es tan buena, no tan sélo deja
de importarte el que se acabe pronto
sino que es probable que lo vuelvas a  guardia.
cargar para jugar de nuevo.

Al crear un género completamente nuevo
—sigito ‘em up—, Metal Gear Solid te mantiene
en el papel principal de Solid Snake y desafia
tus sentidos en uno de los escenarios de
accion mas originales que se han creado. Te
arrastras, andas a hurtadilas, te escabulles por

ESCONDETE

El cobarde que lievas dentro te hace descontrolar al
tiempo que te escondes detras de edificios,
contenedores, arbustos y vehiculos. A Ia espera de
que no pase nada en el camino del guardia, lo pasas
de un salto y posibiemente lo matas en silencio...

SPYROTHEDRAGON

¢, Todavia conserva este dragén su bocanada?

¢Disponible?
S

3.990 pesetas

¢ 0uién es of desarvollador?

Insomeée
£ Ouién os of editor?

o

Sy

£0uién es el distribuidor?
Sory

+Cudntos jugadores?

1

iAccesorios?

Dl Shock

¢Pagina Web?

vy, playstation-europe.com

abia un par de pretendientes a la
corona pero cuando Spyro The
Dragon apareci6 hace unos dos
anos, todo el mundo estuvo de
acuerdo en que por fin teniamos el primer
ijuego de plataformas «verdadero» en 3-D
para la PlayStation.

Buenos gréficos, secuencias de video que
se afaden a la accion, vuelo, excelente profun-
didad de vision y niveles muy abiertos
hacen de Spyro algo especial. Olvidate de
otros fitulos del género de las plataformas,
que te tenfan deambulando en una serie de
escenarios diminutos. En Spyro te sentiras
como si estuvieras cabalgando por un
campo o volando sobre una ciudad. Sin
embargo, el problema es que no hay
mucho que hacer. Los bonitos efectos

Las escuadras del mapa mues-
tran el campo de vision del

El objetivo del juego es llegar sigilosamente hasta el
enemigo final atrayendo la menor atencidn posible.

Vaya, aqui hay dos guardias y
tendras que arreglartelas de
algin modo para llegar hasta
el otro lado de la habitacion.

el juego evitando la atencion |

del enemigo y te relacionas ‘
¢on los perscnajes para que te sientas, clichés
aparte, como en una pelicula. Cada uno de los
numerosos guardias posee un escanery fu
objetivo esta en pasarlos sin que te detecten.
Cuando entres en una habitacion tendras que
esconderte rapidamente detras del contenedor
mas proximo. Cuando el guarda que esta mas
cerca de 1i se aleje, puedes correr hacia el
siguiente escondrijo. Tu respiracion, cualquier
ruido que hagas e incluso tus huellas pueden
delatarte. En resumen, tendras que dominar los
diferentes controles y movimientos para seguir
vivo.
Como ya hernos dicho, el Unico fallo de
Metal Gear Solid es que deseariamos que
fuera més largo. m

.. puedes saltar sobre el ascensor. Salvado... por
ahora.

visuales y la animacion fluida parecen ganar a
expensas de niveles poco detallados. Esto se
traduce basicamente en correrias sin fin tra-

: El espacio
tando de encontrar algo que hacer; una situa-

amplioy
ablerto

cién que se soluciond en su fantéstica secuela.
Esta bien, incluso un trocito de la historia de

PlayStation, pero no creas que vas a seguir

jugando cuando los graficos dejen de ser @

Al renunciar a los pasillos y habitaciones de los
plataformas anteriores, encontramos un juego con
extension,

una novedad.
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BATTLE TANK | 5% o
GLORAL ASSAU"™ .. ' oestom

ASSAULT

Estas en el —

ano 2006, un

virus letal infecta

a las mujeres y eres

Battlelord Griffin

Spade. Pero, no se

vayan todavia, aiin hay

mas. Mientras todo esto

sucede, ti debes salvar a tu

prometida. Tus aventuras transcu-

rriran entre las ciudades de Washington,

Nueva York, Paris, Londres o Berlin. Dispondras

de 12 tipos de tanques y de un arsenal para parar un tren.
¢Qué, te apuntas? Virgin y Power sortean 20 juegos de Battle
Tank Global Assault. Ya estas tardando. Armate de valor, toma
papel y boli y atento a la pregunta que te formulamos este mes,

concursa y hazte con uno de estos fantasticos premios. Playstation
Esperamos tu carta con la respuesta correcta antes INTERACTIVE
del dl’a 15 de jUﬂiO. ICaEuEnY  © 2000 3DO Company. Todos los derechos reservados.

Las bases

e

s Recorta por aquf

"
P Cupon de respuesta

:Como se llama tu prometida en este juego?

del concurso

M Pucde participar cualquier lector que no tenga vincula-
i cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
Respuesta: ! dor o colaborador de esta editorial.
! M No existen premios en metalico alternativos.
B | as respuestas deben recibirse en las oficinas de

Domicilio: | MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
21101 F: o 1 L RSP Codigo Postal: ........cccoove.s ! SEIEEES (e [PEtalba el Pl e

o i M sSélose aceptara un cupon por lector, y no se admitiran
PrOVINGIA: Lottt ettt et e et e e e aan fotocopias.

B El nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

| participacién en este concurso implica la aceptaciéon
de las normas anteriores.

Envia este cupén a la seccion «Concurso BT Global Assault> REVISTA POWEr
MC Ediciones S. A. P.* San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.




Estos son los ganadores del concurso
PSP. 26 Soul Reaver (Proein):
Miguel Vizcaino Gonzalez (Almeria)
Pedro Molto Gea (Elche, Alicante)
Fernando Mansilla Guna (Manises, Valencia)
Rafael Bartolomé Resano (Pamplona, Navarra)
Jose Mari Blazquez Garcia (Abadiano, Vizcaya)
Jonatan Carcamo Localzada (Logrofio, La Rioja)
José Luis Leon Manez (Alcala de Xivert, Castellon)
Carlos Raya Brava (Cérdoba)
Oscar Rufino Zarate Alcaraz (San Vicente del Raspeig, Alicante)
Roberto Osuna Lopez (Cabra, Cordoba)
David Narea Martinez (Barcelona)
Santiago Bueno Jorge (Pontevedra)
Jose Antonio Montero Morcillo (Villarobledo, Albacete)
Juan Carlos Garcia Borreguero (Alcald de Guadaira, Sevilla)
Julio César Diaz Fernandez (Ciafio de Langreo, Asturias)

Respuesta:
Legacy of Kain: Blood Omen

Estos son los ganadores del concurso
PSP. 34 Eagle One (Infogrames):

Kevin Lara Cornejo (Fuenlabrada, Madrid)
Manuel Moreno Gémez (La Puebla del Rio, Sevilla)
José Rodrigo Garcia (Valencia)

Luis Enrique Ara Felipe (Huesca)

Julio Sanchez Oliver (Zaragoza)

Diego Rodriguez Rullan (Palma de Mallorca, Baleares)
Joseé Ignacio Tejero Yustos (Leida, Bizkaia)

Mikel Leite Agirrezabala (Bilbao, Vizcaya)
Fernando Villa Ecenarro (Ejea de los Caballeros, Zaragoza)
Montserrat Plaza Plaza (Alicante)

J. Javier Pérez de Eulate (Andoaih, Gipuzkoa)
Joseé Fernandez Requena (Terrassa, Barcelona)
Juan Ramoén Hernandez Leiva
(Carvagoza de la Sagrada, Salamanca)

Juan Carlos Gonzalez Pérez (Badalona, Barcelona)
Tarek Rios Merle (Sant Boi de Liobregat, Barcelona)
José Domingo Romero Toribio (Santa Perpetua, Barcelona)
Antonio Villar Preto (Sagunto, Valencia)

Carlos Hidalgo Caballero (Coslada, Madrid)

Jose Fonollar, Carles (Cornella de Llobregat, Barcelona)
Jordi Canti Vergés (Barcelona)

Respuesta:
Harrier.
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Este cupon puede salvar una vida. 0 contribuir a ello. Tu donativo ofrecera
esperanza a los enfermos de leucemia. Ayiddanos a salvar vidas.

Provincia: Teléfono: e-mail:

[l Deseo ser amigo de la Fundacién Si, [_]Desea recibir més informacion de la Fundacion

Deseo colaborar en la lucha contra la [eucemia con el siguiente donativo:
D ___ptas/___euro [ ]1-500 ptas./ 9 euro D 4.000 ptas./ 24 euro D 8.000 ptas./ 48 eura D 15.000 ptas./ 90 euro
D Cada mes D Cada trimestre D Cada semestre D Cada afio E] Aportacion nica

Tipo de donacidn:

D Donativo con cargo a mi tarjeta: D VISA I_:]

Namerao: Fecha de caducidad

D Domiciliacién bancaria. Codigo cuenta: D D D D / D D |:I D / D D ! D D D |:| [:] I:‘ D DD D

Recorte y envie a: Fundacidn Internacional Josep Carreras, Muntaner 383. 08021 Barcelona. Si lo prefiere. puede enviarlo por fax al 93 201 05 88,
Los donativos a la Fundaci6 Carreras son desgravables en el |.R.PF. o en el impuesto de sociedades. Nom. Cuenta Bancaria; 0049 0329 76 291 05555 57

Firma

FUNDACION INTERNACIONAL
JOSEP CARRERAS
PARA LA LUCHA CONTRA LA LEUCEMIA

¢/ Muntaner 383, 2° 2* . 08021 Barcelona. 793 414 55 66 - Fax 93 201 05 88

La Fundacién Josep Carreras agradece la publicacidn gratuita de este anuncio

Nombre y apellidos: NIF:
Domicilio: Nam; Piso; Puerta:
Cadigo Postal: Localidad:

l .
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. MUNDO.....
SUFICIENTE

Presta atencion. EI Mundo Nunca Es Suficiente, la
ultima entrega de James Bond, est4 lista para lle-
gar a PlayStation y PlayStation2 a finales de afio.
Guinando un ojo a la chica, al tiempo que nos afe-
rramos a un lado de un helicdptero en llamas con
un arma nuclear oculta en su interior, Power te
invita a echar un vistazo a este titulo...

ienes que dejarselo a
James Bond. El es el per-
fecto héroe: tiene la inteli-
gencia y sofisticacion de
Stephen Fry, la elegancia
de Robert de Niro, la agili-

dad de David Beckham y
la fuerza de Arnold
Schwarzenegger, todo en uno.

El Mariana Nunca Muere, la primera entrega
para PlayStation, fue un poco decepcionante
pero las cosas parece que van a cambiar con
El Mundo Nunca Es Suficiente. Electronic Arts
esta desarrollando el juego para PlayStation v,
si, para PlayStation2 al mismo tiempo, y si
nuestros calculos no fallan, podremos gozar
de él a finales de afio.

Aligual que las anteriores partes, £ Mafiana
Nunca Muere y (shhh) GoldenEye para N&4,
El Mundo Nunca Es Suficiente sera un shoot
‘e up en primera persona. Mientras que
todo el juego serd completamente nuevo para
la PlayStation actual, la version PS2 utilizara el
mismo motor con el gue funciona Quake Iif en
PC. Todos hemos oido hablar de gente que
toma ideas «prestadas» de ofra persona...

«Utilizar el motor de Quake /il permite con-
centrarte en €l contenido y en la accién en
lugar de depurar un nuevo motor», explica
Randy Breen, director de la operacion en EA.
«Si empezamos con un motor de base @
podemos afadir mejoras sobre la mar-

PPOWER 100% PLASSTATION™ 63
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LOS MEJORES SUPER RGENTES

SOLO SE VIVE DOS VECES

or supuesto, el mismo James
Bond hace acto de presencia
en nuestra lista de los cinco
mejores hombres-en-una-
misién. Pero si miras con aten-
cion el resto de la lista, veras la clara
influencia que James Bond ejerce sobre
ellos. Incluso en el pequefio tipo con el
pelo rojo de punta y con cierta aficion por
atrapar monos...

VUL it

AV .
Una imagen del poco afortunado JAMES BOND
El Maiiana Nunca Muere. El Mafiana Nunca Muere

Probablemente es el hombre mas impasi-
ble del mundo entero, con atractivo,
encanto, habilidades ofensivas y un reper-
torio —a la dltima— de artilugios. Por des-
gracia, El Mafiana Nunca Muere no fue lo
que todos hubiéramos deseado, con una
mala deteccion de choques y angulos de
camara. Bastante decepcionante.

SOLID SNAKE

Metal Gear Solid

Uno de los mejores juegos para PlaySta-
tion y el primero llamado sneak ‘em up del
Solid estd a punto para la parte de las tres llaves. mundo, protagonizado por Solid Snake, un
mujeriego que emana encanto, un experto
en combates cuerpo a cuerpo y equipado
hasta los dientes con fantasticos artilugios
y un paquete de cigamillos. También lleva
un esmoquin en la segunda partida del
juego. Aun podria parecerse mas a James
Bond si cambiase su nombre por el de,
ummm... James Bond.

GABE LOGAN
Syphon Filter
Como agente especial, Gabe Logan pasa

5 o por tiroteos en Khazakstan, ataques terro-
Para Gabe no es ningin problema atravesar los 5 H i .
armarios con balas. ristas en Washington, elimina un francotira-

ssmn

cha, cosa que nos da acceso aunmon-  Ef Mundo Nunca Es Sufi-

tén de fenomenales niveles familiarizados ~ ciente va a ser infinita-
mente mejor que £/
Maifiana Nunca Muere. Si
el tinico parecido a lo

miento de la PS27 Se rumorea que trabajar largo del juego es el
con la nueva tecnologia es dificil... mismo medidor de salud
«El poder sin pulir es magnifico», continia, ~ (arriba, centra), enton-
ces trato hecho.

ya con la tecnologia.»
Y, ¢,qué piensan los chicos del funciona-

«pero aun estamos descubriendo lo que i
e jObserva qué calidad!
podemos hacer. La geometria tiene unos deta-

lles de un nivel mucho mas alto, de forma que .'AMES BO"D SOI.ID SME

los juegos de accidn basados en los persona- Esmoquin: Si Esmoquin: Si
jes funcionaran muy bien debido a la habilidad Trabaja para: Gobierno britanico (Servicio Trabaja para: Grupo Fox
de la maquina para representar formas anima- Secreto) Hound de Fuerzas Espe-

das con mucho mas detalle. No por eso
podemos ignorar el hecho de que no todo el
mundc correra a comprarse una PS2, por
mas divertide que sea el hardware. Creemos

Licencia para matar: Si ciales

Francotirador: Si Licencia para matar: Si
Combate arma con arma: Si Francotirador: Sf
Muijeriego: jVaya preguntal Combate arma con amma: Si

que tenemos a més clientes para satisfacer en Artilugios habituales: Coche Muijeriego: Si

la PS1 que en la PS2, por lo menos al princi- con control remoto, gafas Artilugios habituales: Traje de

pio». con rayos X, boligrafo con sigilio, misiles Nikita con con-
La trama de & Mundo Nunca Es Suficiente ¥ fuente explosiva trol remoto, explosivos plasticos

permanece fiel a la historia, tanto la versidn Armas habituales: Pistola C4

PS1 como la PS2 comparten los mismos
objetivos basicos de la misién a pesar de tra-
tarse de juegos diferentes.

«El mundo Bond promete una accion inteli-
gente, buenos artilugios, escenarios exéticos,
mujeres bellas y vehiculos atractivos. ¢ Qué
mas se puede desear? Utilizaremos la pelicula

Walther PPK, rifle de asalto Armas habituales: Rifle fran-
: Klobb, Cougar Mag- cotirador PSG-1, pistola
num RC-PS0 Socom semiautomatica,
rifle de asalto Fa-Mas
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Es la mejor parte de Mission: Impossible; Ethan
colgado de un alambre.

dor con una chaqueta con fuego antiaéreo
de un disparo en la cabeza y ha pasado
por delante de guardias sin que se dieran
cuenta con sélo una 9mm con silenciador y
un esmoquin. Es probable que pienses que
Syphon Fifter sea en realidad una licencia
de una pelicula Bond. Podria ser. Syphon
Fitter 2 es una secuela excepcional.

ETHAN HUNT

Mission: Impossible

Ethan podria ser un agente por propio
derecho pero, mas importante en su ver-
sién PlayStation, el Sr. Ethan Hunt adin
asiente la cabeza en la direccion del Sr,
Bond. La accién es mas furtiva que en
Syphon Filter. Esta llena de secuencias de
corte y tiene un poco de animacién para
subir animo.

SPIKE

Ape Escape

Podria llevar zapatillas de deporte grandes,
cabello de punta y tener sélo diez afios
pero Spike, de Ape Escape, posee un arse-
nal de artilugios que dejaran a otros en
completo ridiculo: un detector de monos,
un aviador, un coche con control remoto Y,
por supuesto, su guante méagico de boxeo.
Pero, Spike pierde puntos al no haber
besado a ninguna chica.

No hay ningiin robot asesino suficientemente
grande para Spike.

GABE LOGAN

Esmoquin: Si

Trabaja para: Identikit
Licencia para matar; Sf
Francotirador: Si

Combate arma con arma: No
Mujeriego: No

Artilugios habituales: Lanzagranadas
M-79, rifie con visidén nocturna,
explosivos C4

Armas habituales: 9mm con silen-
ciador, revélver, pistola automética
G-18, rifle de asalto M-16

ETHAN HUNT

Esmoquin: Casi
Trabaja para: Gobierno americano
{Fuerza de Misiones Imposibles)
Licencia para matar: S
Francotirador; Si

Combate arma con arma: No

Mujeriego: Asi, asi

Artilugios habituales: Lista NOC, minas
magnéticas, generadores de humo
Armas habituales: Rifle francotirador,
pistola 7.65.

SPIKE

Esmoquin: No
Trabaja para: Cientffico de viaje
Licencia para matar; No
Francotirador: Si (con honda)
Combate arma con arma: No
Mujeriego: No ‘
Artilugios habituales:
Red de tiempo,
radar para monos,
volador aéreo
Armas

habituales:

Garrote, honda

Pagar por la licencia de
Quake 11l fue un golpe
maestro por dos
razones. Primero,
puedes invertir mas
tiempo en hacer que la
accion sea genial.
Segundo,
automaticamente las
escenas tienen un
aspecto fabuloso (mira
estas imagenes),
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como base para todas las misiones», dice
Randy. «Nos hemos centrado en los puntos
clave de éxito dentro de la historia, afadiendo
actividades tipicas de jusgo v experiencias
alrededor de esos puntos», sefala,

«Queremos que el jugador se sienta como
007, que viva ef mundo a través de sus ojos y
sus oidos. Se han ampliado algunos ambien-
tes para la accion v la exploracion, sin alterar
ninguna parte esencial de la trama. Tienes que
omitir las escenas menores por la simple razén
que no puedes ponerlo todo», manifiesta
Breen.

Cada misién requiere el cumplimiento de un
objetivo inicial como rescatar a un rehén,
desactiver una bomba o atrapar a un sicario.
Aungue cabe la posibilidad de que se puedan
completar los objetivos disparando con armas
brillantes, si piensas y exploras un poquito
encontrards una ruta segura, sigilosa y mas
satisfactoria.

Por supuesto, ningtin shoot ‘em up en pri-
mera persona estaria completo sin un com-
bate a muerte en el modo Multjugador 2=
Mundo Nunca Es Suficiente parece que no
nos va a decepcionar. Esto no es ninguna sor-
presa si tenemoes en cuenta que los
mejores combates a muerte hasta ahora @
han sido (ahora en voz baja) Quake M,
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para PC y —ahora que no nos oye
nadie— GoldenEye, para N64.

«GoldenEye fue un juego excepcional en su
momento», afirma Randy. «Es el ritmo que se
crea, tan sdlo con el equilibrio adecuado entre
el suspense y disparar a todo lo que se
mueve. El comportamiento v el movimiento de
los personajes era magnifico. Desde luego,
estamos invirtiendo muche en el modoe Multiju-
gador para todos los sistemas.»

Lo mas probable, Power asi lo espera, es
que la version para PlayStation tenga al menos
dos tipos de pantalla partida, y cruzamos los
dedos para que haya cuatro versiones para
Multi-Tap para PlayStation 2. La PS1 utilizé
una pantalla partida en cuatro para Quake /,
asi que no hay razon para pensar gue no pue-
dan hacer lo mismo en la versién PS1 de &
Mundo Nunica Es Suficiente.

Y ahi, més o menos, lo tenemos. £ Mafana
Nunca Muere ya esta en nuestro recuerdo y
GoldenEye, también. El Mundo Nunca Es Sufi-
ciente no estara a punto hasta finales de este
afo como muy pronto. Pero pensar en James
Bond ejerciendo de agente secreto en las dos
versiones de PlayStation ya es suficientemente
emocionante. Al igual gue lo es ver a una
Denise Richards completamente renderizada y
gjerciendo de chica Bond con camiseta cagui
y shorts dminutos. Este afio las Navidades
van a ser fabulosas...

66 rover FLAYSTATION

Cualquier poseedor de un

PC de los que dicen que
«Quake es fantastico»,
tendra que comerse sus

palabras cuando vea este

juego.

Date cuenta que EMNES
tendrd un aspecto tan
bueno como éste (el de
mas arriba) y va a una
velocidad de 60 cuadros
por segundo. Una cui-
dada planificacion de la
galeria (arriba, centro)
hara que en los escena-
rios fe puedas mover
rapido y sin dificultad.

GONSTRU‘;‘E TU PROPID BOND

.

ay un pequeiio problema. Ef
H Mundo Nunca Es Suficiente no

esta previsto que llegue a la
pequeia pantalla de tu PlayStation
hasta finales de afio. Asi que, mientras
esperas, te recomendamos hacer tu
propia aventura EMNES. Es muy sim-
ple. Puedes recrear las escenas mas
memorables de la pelicula desde tu
catalogo de juegos.

LA PERSECUCION EN LANCHA

Rapid Racer

Espléndidos graficos en alta resolucion
(para aquella
época) en &l
juego més original
de carreras de
lanchas motoras
de PlayStation.
Sumerge la
cabeza en agua y
respira profundamente para recrear el hedor
del rio Tamesis gue tiene lugar en la peli y
luego congélalo sin tener en cuenta la segu-
ridad publica o personal.

LA PERSECUCION ESQUIANDO
Cool Boarders 3

Muy bien, puede que Bond se precipite
esquiandc mentana abajo en E Mundo
Nunca Es
Suficiente pero
¢,qQuién esguia
hoy dia? Resulta
mucho més
divertido servirte
un refresco v revi-
vir los momentos
violentos y nevados sujetos sobre una tabla
virtual de madera pulida en una o siete par-
tidas de CB3 en el modo Multijugador.
Retorcido de verdad.

TODOS LOS SUPER COCHES
Gran Turismo 2

En El Mundo Nunca Es Suficiente, Bond
conduce un BMW Z8, equipado con arma-
dura de fitanio, un HUD multitarea, misiles,
asientos de cuero vy seis posa-vasos. Debe-
rés ganartelos en GT2, incluyendo el
modelo de
coche similar que
condujo en &
Mariana Nunca
Muere y el veloz
73, el coche de
la pelicula
GoldenEye.

LA FABRICA DE CAVIAR

Quake 2

El momento de la fabrica de caviar hacia el
final de la pelicula es el trozo en el que un
grupo de helicopteros con motosierras
gigantes aparece de la nada y deja el lugar
hecho trizas. Pierce esta solo y se convierte
en un salvese quién pueda. Asi que, jqué
mejor juego para practicar tacticas de
supervivencia que Quake fi? Con las balas
volando y la necesidad de correr como un
atleta de los 100 m tendrias que estar en
forma.
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Los conductos subterra-
neos tenian un aspecto
increible en la pelicula y
parece que en el juego
tendran la misma cali-
dad.

EN REALIDAD ES SUFICIENTE

OTRO TIPO DE EMNES
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VISION

DEL MUNDO

tiene lugar en seis escenarios

principales. Es probable que
todos aparezcan en el juego, asi que
echa un vistazo a los tres mejores.

LUGAR: LONDRES,
INGLATERRA

Escena principal:

Persecucion en lancha motora.

Es una de las mejores escenas de Bond
antes de los titulos de crédito. Una parte
del edificio MI6 estalla a causa de una
bomba. Al reconocer a uno de los respon-
sables, Bond sale disparado de un edificio
MIB en una lancha motora prototipo (igno-
rando la peticion de Q de devolveria por-
Que no esta terminada) y protagoniza una
persecucion por el Tamesis.

LUGAR: BAKU,
AZERBALJIAN

Escena principal:

Explosion de la fabrica de caviar,
Después de visitar una fabrica de caviar en
busca del principal criminal de & Mundo
Nunca Es Suficiente, Bond y la encanta-
dora Jones estan a punto de morir despe-
dazados por algunos helicépteros con sie-
ma que cortan la fabrica como un cuchillo
corta un pastel. Explosiones, llamas y edifi-
cios que se derrumban por todas partes.

EI Mundo Nunca Es Suficiente

LUGAR: ESTAMBUL,
TURQUIA

Escena principal:

Lucha submarina.

Estambul es la Unica ciudad del mundo
Que se encuentra en dos continentes v,
para los malos, ésta es una razén sufi-
Giente para querer hacerla volar en peda-
Z0s con una enorme bomba. La bomba
necesita un dispositivo de un arma nuclear
asi que Renard secuestra un submarino
nuclear. Bond sube dentre justo a tiempo.

a sabes cudl es el
v principal problema de

las peliculas de James
Bond. Si llegas cinco minu-
tos tarde y te pierdes la pri-
mera secuencia no tienes la
menor idea de qué es lo
que esta ocurriendo. Aqui
te contamos todo lo que
tienes que saber.

Sir Robert King, un viejo
amigo de M de Ia universidad,
esta construyendo un oleo-
ducto desde el mar Caspio. La
hija de King, Elektra, es
secuestrada por un ferrorista
llamado Renard. M aconseja a
King que no pague pero de
todas formas Elektra se
escapa. £n su lugar, King uti-
lza los cinco millones de libras
para comprar un informe

¢QUE NO ES
SUFICIENTE?

secreto ruso pero le roban el
dinero.

M envia a Bond a recuperar
los cinco millones de libras de
un banquero suizo pero éste
es apunalado por la chica del
Cigarro justo delante de Bond.
007 escapa con el dinero. De
vuelta al MIB, la maleta con el
dinero resulta ser una bomba ¥
hace volar por los aires a King
y a parte del edificio MI6.
Viendo a la chica del cigarro
en el rio, Bond la persigue por
el Tamesis en una lancha
motora.

Ella intenta escapar en un
globo de aire caliente, Bond se
agarra colgado, cae en el
techo del Millenium Dome, el
globo estalla. Empiezan los
titulos de crédito...

El potencial que muestran los escenarios nos hace pensar que cuando se

llenen serdn increibles.
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Te encuentras en la pista de aterrizaje.
Echa un vistazo alrededor del helicop-
tero para encontrar el interruptor de ele-
vacion. Activalo y la pista de aterrizaje se
elevara dejandote en un corredor.

Sal de la habitacién por la ventana y
sube por la escalera. Encontraras una
vélvula en el borde izquierdo. Gira la
ruecla para matar al guarda de abajo.

Echa un vistazo al equipo de vigilancia y
utilizalo para descubrir que han tomado a
Kim como rehén. Fijate en que se le cae
una llave en la que pone «67»; corres-
ponde a la cerradura que tienes detras.

Para matar a estos guardias, entra en la pantalla y aga-
chate. Asegurate que utilizas la pistola de disparos répi-
dos; tu pistola normal no los matara a tiempo.

Armate y atraviesa el puente. Esquiva a
los dos guardias y recoge la municion.

Baja la escalera de enfrente y recoge la
lave. Contindia por el pasillo e introduce
la lave para abrir la puerta.

Sal de la sala de seguridad y elimina a
los dos guardias. Toma nota del codigo
de acceso de la escotilla; méas tarde vas
a volver.

Recoge la municidn y contintia hacia el deposito.
Guarda el juego. Aqui vas a encontrar la llave del arma-
rio que se le cayo a Kim. Baja por la rampa.

Sigue por el puente y llegaras a una sala
de mantenimiento. Mira por la ventana y
veras un palanca. Dispara al cristal.

Sigue caminando y elimina a los dos
guardias gque se encuentran al otro lado.
Recoge la tarjeta roja gue cae auno de
los guardias.

Contintta por el pasillo y recoge la pistola
automatica que ha caido del segundo
guardia. Prepara el arma y contintia por
el pasilo.

Sube a la ventana y tira de la palanca.
Atraviesa la habitacion hasta llegar al
muro del fondo y toma el fusible de la
repisa. Mas tarde lo vas a necesitar.

Introduce la tarjeta en el cerrojo junto ala
puerta, entra y mata al guardia. Este es
un buen momento para guardar el
juego.

Toma nota del ascensor que se encuen-
tra a tu izquierda; tendras que recargar
energia para utilizarlo. Contintia por el
pasillo hasta la red de suministro de
energia.

Mata a los dos guardias y busca la caja de fusibles en
el mure de la izquierda. Introduce el fusible y se resta-
blecera la energia de forma que mataré a algunos guar-

dias que patrullaban por la red de suministro de energia
y activara el ascensor.
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Continta por el pasillo, pasa la puerta
cerrada y mata a los guardias que te
vayas encontrando. Guarda el juego en
la puerta y utiliza la tarjeta azul para
entrar en la celda en la que retienen a
Kim.

Después de la breve secuencia de corts,
te encontraras en el ascensor. Vuélvete
hacia la celda y utiliza la C4 parala
puerta cerrada. Aseglrate que no te
atacan.

Vuelve ala red de suministro de
energia. Tiene electricidad, o
sea que no puedes cruzarla
inmediatamente. Mira el disefio
de la corriente eléctrica. Hay
tres cuadrados justo frente a ti.
Espera hasta que el cuadrado
mas lejano y el cuadrado de tu
derecha tengan energia y ve al
primer cuadrado. Cuando la
energia del cuadrado de la
derecha se agote, ponte
encima de éste. Ahora espera a
que se acabe la energia del
cuadrado més lejano y corre.

Pon las dos pistolas antes de entrar en
la habitacion. Ten paciencia al matar a
los guardias; no quieres que los explosi-
vos hieran a Kim. Cuando hayas conse-
guido matar a los guardias utliza el cor-
taalambres para ayudar a Kim.

Atraviesa la puerta en llamas; ésta te
conduciré de nuevo hasta la habitacion
en la que encontraste la caja de fusibles.
Vuelve a subir la rampa y guarda el
juego.

Hay dos modos de matar al enemigo criminal: el modo Dificil y el modo Fécil, Bl
modo Dificilimplica esconderte dentro y fuera de los ordenadores. Ese es dema-
siado dificil. Mejor ve a por el modo Facil, Utiliza el botén de rodar (L2) para esqui-
var sus balas; no te puede tocar mientras ruedes. Espera hasta que vuelva a car-
gary luego levantate y disparale. Tendrés que dispararle cuatro o cinco VECES con
la pistola automética antes de acabar con él.

Vuelve a subir hasta la sala de seguridad
e introduce la llave en el armario en el
que pone «67». Obtendras ofra pistola y
la tarjeta azul.

Sube el pasillo y mata a los guardias que
Se crucen en tu camino. Ahora la sefial
de acceso de la escotila esté abierta.
Baja la escalera.
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Vuelve hacia el ascensor y ve al segundo
nivel. Recoge el cortaalambres de la caja
de herramientas al lado de los ventilado-
res gigantes.

Los alambres de la bomba estan
codificados por colores. Tienes
que cortar los dos alambres que,
al ser mezclados, forman el color
de cada luz. El truco estd en cor-
tar los alambres en el orden
correcto para que asi no cortes
el circuito. Primero, enciende la
luz naranja y corta los alambres
A rojoyamarillo. Luego enciende la
' luz plrpura y corta los alambres
rojo y azul. Finalmente, corta los
alambres amarillo y azul para
desactivar la luz verde.

Mata a los dos guardas de debajo de la
sefial de nedn y toma nota de las letras;
dentro de un minuto las vas a necesitar,
Contintia por el pasillo para enfrentarte al
primer enemigo.
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Cuando el enemigo criminal esté muerto recoge la
llave y utilizala en el panel del murc del fondo. Intro-
duce la combinacion de arriba; corresponde a la
sefnal de nedn que viste al pasar por aqui. Tu recom-
pensa es el disco con los datos de Kim.

Estards al mando de Glas. Guarda tujuegoyveaporel  Esguiva el fuego hasta la escalera y sube. Mantén el
interruptor del ascensor. Pulsa el botdn y un helicoptero  Pad presionado para esquivar la bola de fuego de
te va a atacar. abajo. Te va a hacer saltar hasta arriba.

Prepara el arma y dispara a los dos Sube la escalera pero no llegues hasta Después de la explosion recoge el tubo ~ Ahora el juego pasa a Hana. Recoge el
guardias que se encuentran en el pasillo.  arriba. Tienes que esperar hasta que el de acero que se encuentra detras de ti. cuchillo del guardia y utilizalo para

Ve hasta la habitacion en la que dispa- helicoptero explosione tras de tiantes de  Utilizalo para la valvula. Ahora échate matarlo. Consigue el rifle de asalto y sal
raste desde la ventana cuando eras llegar hasta arriba. Corre y ve hacia el atras y dispara el depdsito. Echaunvis-  de ahi. Mata a los guardias que se cru-
Hana, otro lado.

Guarda el juego vy sube la esca-

lera. Llegards a una secuencia de corte
en la que te volveran a

capturar. Ahora
vuelve a Deke.

{azo al borde para pasar a la siguiente cen en tu camino.

Para resolver el puzzle de los tubos calientes espera a que salgan, Ahora corre hacia el area ilumi-
nada de la parte posterior de la pantalla. Utiliza la vaivula para cambiar de secuencia y vuelve a la
ultima pantalla. Espera a que los tubos se enfrien y corre hacia el tubo del fondo de la derecha de la pan-
talla. Espera aqui hasta que los tubos se vuelvan a enfriar y corre hacia la parte superior de la pantalla. La
pantalla cambiara de forma que sélo habra un tubo; parate en el pasillo del tubo y guarda el juego. Ahora corre
hacia la parte supericr de la pantalla para hacer frente al helicoptero.
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La clave para destruir el helicoptero esta en no dis-
pararlo directamente sino disparar a las banderas de
ambos lados. Esquiva los disparos del helicoptero y
espera hasta que se desplace hacia la parte derecha
de la pantalla. Dispara a las banderas; una caeray
quedara atrapada en el motor Ahora ve hacia la
izquierda en la segunda pantalla y repite el proceso;
el helicdptero se convertira en una bola de fuego.

W
ER B

Béja las escaleras v llegars a otra secuencia de corte. El control volveré a Hana y tendras que destruir otro
helicéptero. El helicdptero disparara alternativamente en el centro de la habitacién y por el muro izquierdo.
Esquiva los disparos y vuelve a disparar. Finalmente matarés al soldado que conduce el helicdptero v entrards

en otra secuencia de corte.

El control vuelve a Glas. Corre hacia la camara y golpea el botén Trigngulo al final del corredor para subir a

bordo del helicoptero.
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Prepara la pistola y dispara a todos los
zombies al lado de la embarcacion.
Ahora entra en el pueblo. Mata a los dos
zombies de arriba y recoge la pistola.

Finalmente encontraras un «<muerto» en
tierra. Matalo y tendras una breve
secuencia de corte. Ahora el juego
pasara a Deke.

Equipa a Deke con dos armas y camina
por &l puente hasta el primer refugio. Un

Guarda el juego y camina hacia el fuego.
Observa la secuencia del juego que-

hombre te va a atacar. Después de
matar a los zombies, el juego pasaraa

Glas.

mando en el pasilo. En la primera panta-
lla sélo puedes esperar a que el fuego se
apague y pasar corriendo,

La segunda pantalla es mas dificil. El pri-
mer fuego sube de manera que no es
dificil calcular tu frayecto. Llegaras hasta
el final y te encontrarés blogueadoe. Date
la vuelta y retrocede una seccidn.
Espera un par de segundos a que el
fuego se apague y pasa corriendo.

Usa el métoda de rodar para pasar los
guardias de la plataforma. Sigue rodan-
do hasta que llegues a la siguiente
secuencia. Para evitar que el guardia te
dispare utiliza la toalla himeda v distraele.

El juego pasa a Hana. Mata a los zom-
bies y sube al pueblo. Pasa de largo el
refugio en el que dejaste a Deke y entra
en una casa de la colina.

Eljuego pasara a Deke. Acércate sigilo-
samente al primer guardia y eliminalo
con las nudilleras de metal. Dispara a los
otros guardias y da la vuelta hacia la
izquierda. Puedes guardar el juego aqui.

Mata a los dos zombies que te encon-
traras y llévate la llave de Po Mon. Ahora
vuelve a seguir la ruta anterior pasando
€l refugio y gira por el desvio de la
izquierda del pasillo. Utiliza la lave para

abrir la puerta.

Ahora vuelve al &rea principal y sube la
rampa. Si lo prefieres, sélo puedes pasar
estos guardias. Ve por la parte izquierda
del tren hasta el dltimo vagdn. Aquivas a
encontrarte a un enemigo.

Guarda el juego y habla con la mujer

vieja. Después toma la pistola y atraviesa
la puerta. Mata a los guardias de
fuera y dirigete a la estacién
de fren.

La clave para derrotar el soldado es
tener paciencia. Tan pronto como
empiece la lucha, escondete detras
del archivador situado en la parte
derecha de la pantalla. Enfrentate al
soldado y utiliza el botdr de rodar
para retroceder y avanzar en el
momento correcto y dispara. Esperaa
que pare de disparar, estirate v dispérale

rmientras desaparece de la pantalla. Quédate fuera
hasta que vuelva, dispara algunas balas y ponte a
cubierto. Repite el proceso hasta matarlo. Sin
embargo, ten paciencia y dispara solo cuando el
soldado esté a la vista ya que por el contrario
puede gue des accidentalmente a los explosi-
vos y hagas volar el tren por completo.
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Estas en la pista de aterrizaje. Mira alre- Ahora tienes que resolver un puzzle, Primero, desconecta toda la energiaen la caja. Toma los dos fusibles y pon uno en la ter-
dedor del helicéptero para encontrar el minal tercer cerrojo y el otro en la terminal «power», Los dos se encuentran en la columna del medio. Sélo enciende la energla
interruptor del elevador. Activalo y la en esta parte. Ahora vuelve a apagar la energia y mueve los fusibles hacia la izquierda; pen uno en «escaleras yelotro en

pista de aterrizaje despegara. «power». Vuelve a encender la energia.

La escalera va a bajar. Sube las vigas y Ahora juegas como Glas. Destruye a Ve hacia la derecha y vuelve a entrar en Haz el camino de vuelta pasando por €l

guarda el juego. Ahora mata a todas las todos los zombies y el juego pasara de el pueblo. Tienes que volver al refugioen  tren hasta llegar a dos refugios. Utiliza la

cosas vudu pero vigila gue no te caigas. nuevo a Hana. el que encontraste |a llave de Po Mon. llave en el de la derecha para conseguir
Mata al zombie y dejara caer Ia lave m&s municion v luego entra en el

Xi Mon. segundo. Mata a los enernigos para
conseguir la llave para el tren.

Una vez dentro del tren,
tienes que introducir la
secuencia de nimeros
correcta en el panel de
control. Encontraras una
pista silees la nota de la
tablilla con sujetapapeles.
Utiliza el botén Cuadrado
y X para pasar por los
caracteres. Introduce los
caracteres en el orden
siguiente de izquierda a
derecha: Después de la secuencia de corte pasa-  Ahora juegas como Glas. Guarda el
Primeralinea: 4, N, 2, B, ras a Deke por un momento. Deshazte juego y vigila al pasar por los escombros
Segundalinea: 4,2,2, C, | delos dos guardias y corre hacia la ardientes y elimina los guardias a tu paso.
Terceralinea: 8, 0, 0, 0. camara para asegurarte que el rennote Uno de ellos soltara un rifle de asalto.

va a hacer volar por los aires. Prepara ese arma, la vas a necesitar,

>

Finalmente llegaras a una pantalla con dos

guardas y un camion. Mata a los guardas y da

la vuelta répido. Sigue disparando a los guar-

dias cuando aparezcan en la pantalla. Recoge

lallave y utilizala en el camion para provocar la

secuencia de corte final del disco dos. [B
77
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El juego pasara a Deke. Tienes que atra-
vesar el techo de cristal; desafortunada-
mente, muchos de los cristales estan
agnetados y no aguantaran tu peso
Puedes mirar los reflectores para

ver cudles estan agrietados o

bien puedes seguir esta guia.

Empieza en el segundo cristal

de la derecha, luego abajo 1,

lzquierda 2, abajo 2, dere-

cha 2, abajo 1y luego pisa

el cemento. Asegurate

que guardas el juego, sal

por la puerta y ve hacia la

derecha

El juego pasara a Glas. Tienes que pasar sin que log
cocineros se den cuenta. Asegurate que pulsas R2
cuando entres en la habitacion, de lo contrario van a
airte. Las esterillas representan el drea donde te
pueden ver, asi que sube directo hasta el borde de
las dos primeras y espera hasta que tiren la man-
zana. Ahora te puedes poner en medio de las este-
rilas. Espera hasta que la segunda pareja hable por
segunda vez uno tras otro y pasa con cuidado.
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0s dos siguiente cocineros a e C e a €l otro guardia. Becoge e
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Sel del vestuario e intenta abrir la puerta
con el postigo dentro. Uno de los hom-
bres se asegurara que eres una de las
muchachas trabajadoras y te dejara
entrar.

Pasa la escalera y encuentra una puerta
roja con una escritura china. Dentro
encontrards una moneda de oro. Toma
la moneda y vuelve por donde has
venido.

Te encontrards en una sala de torturas.
Saly cruza el vestibulo hasta otra sala de
torturas. Aqui encontraras la lave del
ascensor.

Ahera el juego cambia a Glas. Eiimina a todos los guar-
dias de la primera planta y luego sube las escaleras,

Estés buscando el saldn.
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Sube las escaleras y mira. Encuentra la
habitacién donde se esconde Deke.
Desde lo alto de las escaleras ve hacia la
izquierda (desde el punto de vista de
Hana), pasa de largo la puerta roja y ve
hasta la puerta con la escritura china.

Entra en la habitacién de la puerta roja.
Dentro encontraras una caja de musica.
También puedes guardar el juego aqui.
Introduce la moneda para activar la caja
de musica.

Vuelve a pasar por el corredor para subir
en el ascensor y baja hasta el sétano. Te
encontrarés en la sala de manteni-
miento. Aqui encontraras una llave
inglesa.
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Después tendra lugar una breve secuen-
Cia de corte y pasaras a ser Deke. Echa
un vistazo a la Tele. La mujer que esta
practicando artes marciales es una pista
para el puzzle que encontrards mas
adelante.
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Arma a Deke y sal de la habitacidn. Deke
no puede moverse con libertad, asi que
tendras que matar a todos los guardias.
Desciende el comreder por el mismo sitio
que vino Hana,

En esta escena veras

Sal de la sala de mantenimiento, dirigete
hacia las escaleras y mata a los guardias
del fondo. Ahora atraviesa con cuidado
el vapory utiliza la llave inglesa.

Se te aparecera una llave,

Guarda el juego y vuelve a la puerta plrpura. Utiliza la
llave del salén y mata a los guardias del interior, Pasa

por la puerta que estaba en tu izquierda cuando

entraste en la habitacion.

aimbolos en los lados
izquierdo y derecho de la
manoneta. Tienes que
introducir el mismo orden
de movimientos que
antes viste hacer a la
mujer de la tele. Introd(-
celos en el siguiente
orden: abajo derecha,
mitad 1izquierda, amba
derecha, mitad derecha,
abajo izquierda. La caja
va adeslizarse hacia un
lado descubriendo asi un
pasillo secreto

Vuelve a subir en el ascensor hasta el

vestibulo. Introduce la llave en las dos

puertas decorativas. Esta es la habita-
cion de Madam Chen.
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Te va a atacar un hombre escondido Permanece a los pies de lacamay Tendras que dispararle tres veces para Empezaras al final de un carredor. Entra
debajo de la cama. Este disparaalo muévete solo sives &l punto rojo donde  matarle. Después de matarlo hay una en la habitacién que estéjunto atiy
bestia pero no te asustes. Mirael punto  estas t. Sdlo disparale cuando apa- breve secuencia de corte y ahora la toma el jarrdn blanco. Sal de la habita-
rojo. Este te muestra el siguiente blanco  rezca de debajo de lacama, delocon-  accién vuelve a Hana. cion y atraviesa el corredor.

al que va a disparar. trario vas a dar a la prostituta

Ve ala habitacion donde Deke encontré Ve hacia el otro extremo del saldny aira-  Mata a todos los guardias. Uno de los Toma el ascensor y baja hasta la entrada

la moneda de oro. Mata al guardia y viesa la puerta de la derecha. Pasaporel  tres guardias del comedor tendrd flallave  exterior de la habitacion de Madam

toma la llave del salon. Sal de la habita- corredor. Recoge las flores de lafuente.  de la oficina. Hazte con ella y vuelve al Chen. Atraviesa las dobles puertas de la

cién y dirigete al saldn. salén. Utlliza la llave para entrar en la derecha. Guarda el juego y toma el
oficina. jarrén negro.
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Vuelve a subir en el ascensor y baja de Vuelve a ponerte el traje de combate y toma la llave del
nuevo a la cocina. Desde aqui, armario de la carne. Guarda el juego. Atraviesa la cocina
Sube hacia las puertas de la habitacion tienes que regresar al vestidor. para llegar al armario de la came. Dentro esta Glas.
de Madam Cheny utiliza el jarrén
blanco, el jarrén negro o las flores.
Ahora tendras que resolver el puzzle
de los jarrones. Pon el jarén blanco
ala izquierda (que corresponda cori
el arbol de la puerta) y presiona X. El
jarrén negro se situara automatica-
mente en la derecha. Ahora tienes
que decidir qué flores van en qué
jarron. La flor que representa la vida
es el girasol, la flor que representa la
muerte es el lino. Pon el girasol en el
vaso blanco y presiona X. Pon el lirio en
el jarrén negro y presiona X

Busca alrededor del congelador y encontraras un
arma. Sigue el ruido corta-carne y encontraras el
demonio de Madam Chen.
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Derrotar al demonio de Madam Chen es mas facil de lo que parece. Provéste de una pistola y utilizala para
matar a las prostitutas demonio. Recoge y tira las mufiecas de papel a Madam Chen para derrotarla. S6lo tie-
nes que preocuparte por una cosa: que las prostitutas demonio ataquen a Wee Ming.

Para resolver el puzzle de los bloques obzerva la secuencia. Esperaenelborde dere-  Ahora corre hacia la derecha tan lejos commio puedas. Los blogues se iran cruzando
cho de la roca estable y espera a que aparezean los tres blogues frontales. Ponte entu camino. Da la vuelta rapido y corre, vuelve por donde has venido pero dirigete
sobre el primero y luego justo al de tu derecha (desde el punto de vista de Hana). rumbio a la orilla

Sigue el camino hasta encontrar tres Gira hacia la derecha al final de los Vuelve al lugar de donde viniste, subelos  Regresa a la puerta recién abierta Y
refugios. El refugio correcto tiene un escalones y mata a los monjes que se escalones y pasa los refugios hastalapira  encontraras a Madam Chen. Te
punto para salvar. Mata a los monjes, cruzan en tu camino. Al final encontra- funebre. Tira la puerta de papel en lapira  dard una mufieca y va a pedirte que
ve hacia la derecha (mientras miras ras una puerta. Mata a los monjes de para quemar |la puerta verdadera. Puedes  ayudes a su hija.

hacia los refugios) y baja los escalo- dentro y uno dejara caer una puerta utilizar éste y otros recursos de fuego para

nes. de papel. convertir la municion de papel en real.
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Pon las cinco en la parte superior de la esfera y las 12 en punto en una cara del reloj. Cambia los ndmeros de sitio de forma
que estén alineados con el 12 y presiona X para activarlo. Hana de nifia: 5. 1. Hana de joven: 1, 4, 4, Hana adulta: 4, 3. Hana
devigja: 1, 1, 5, 4. Puedes hablar con Hana entre cada parte del puzzle. Al final del puzzle obtendras la Piedra Scroll.

Vuelve por donde has venido, pasando
la rampa hasta la habitacion de los
juguetes pesadilescos. Dale la mufieca
ala nifia pequena. Resulta ser una joven

Hana. E]

Vuelve y habla con Madam Chen; te

dara una rama. Subela a la pira finebre

y enciéndela. Ahora tendrés en tu pose-

sién una rama encendida. Ahora tienes que encontrar tres antorchas apagadas. Utiliza la rama para encenderlas. Encontrarés la primera despugés de
la pira finebre. La segunda esta al lado de los refugios v la tercera al final de los escalones.

El Cosechador Bancote daraunallave  Ahora baja y pasa la habitacion de Sigue y derrota al demonio Deke. Sigue

Cuando hayas encendido todas las de papel y la mitad de un arbol de pie- juguetes hasta la puerta. Después de el fantasma hasta el corredor y gira hacia
antorchas ve al Mausoleo (lapuertacon  dra. Ahora sube hasta Ja pira finebre y introducir la llave en la puerta, la accion la izquierda. Atraviesa todas las puertas
las tres antorchas grabadas). Puedes guema la llave de papel. Recoge lallave  pasa a Glas. matando a todas las criaturas que se
encontrarlo entre real en la cabana de la izquierda de las crucen en tu camine. Recoge la llave de
la habitacién tres que hay. la lunay la pistola automatica de papel.

delos
juguetes
pesadiles-
cosylas
escaleras.

Vuelve hasta el Una vez lo hayas hecho, sigue el fan- Retrocede y sigue el camino. Habla con
cruce decaminosy  tasma hastala esquina. Van a atacarte todos los dragones. Es una pista para el

ve hasta la puerta de fres monjes. Matalos y quema la muni- puzzle que vas a encontrar mas tarde.
laluna. Antes de irte, ¢ion de papel en laantorchade fuerade  Finalmente llegas a una cormisa. Guarda
quema alguna municidn de papel y la la puerta de la luna. el juego y baja.

pistola automatica de papel en la antor-
cha de la derecha.
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Baja la pana. Alfinal te encentraras con un puzzle similar al del techo de cristal de Madam Chen.
La pista para cruzar con éxito esta en el orden de dragones que te has encontrado. Empezando
por la piedra inferior de la zquierda (desde el punto de vista de la camara), camina encima de la
piedra derecha, la de ariba, la de la derecha, amba, derecha, tres arriba y derecha.

Derrota a los dos perros demonio  Prepara la pistola automatica y

alfinal de laparrayrecoge lallave  entraenla caverna. Llegaras a un

del sol. Habla con los dos drago- camino de higlo roto y flotante y te

nes y sigue al fantasma por encima  van a atacar muchos monjes.

de la parra al final del corredor. Métalos. Contintia por la parray
graba la partida.

Vuelve hacia arriba hasta la puerta de la Tienes que volver hasta el primer dragén ~ Cuando llegues hasta el dragon infrodu-

luna pero ve hacia la izquierda y atra- gue encontraste. Atraviesa la puerta de cele la espada de piedra y se abrira el
viesa la puerta del sol. Eimina alos mon-  la luna. Quema el papel del rifle de asalto ~ pasadizo para enfrentarte al demonio de
jes y recoge un papel de rifle de asalto. y cualquier papel de municién que ten- Deke.

gas en la antorcha.

Para destruir a Deke tienes que preparar un rifle de asalto. Se sumergiraenelagua  secuencia es un poco mas complicada. Ahora hay blogues a izquierda y derecha

durante largos periodos de tiempo e intentaréa estamparte contra las piedras de los tres principales. Deke primero ird a por el Ultimo bloque, el de la izquierda mas
Observa la secuencia de las rocas que levanta bajo el agua, hay tres secuencias tarde, el de arriba, el de la derecha y el de amba, los tres bloques centrales y final-
diferentes, una por cada dos unidedes de salud que le arrebates. La primera mente los tres bloques de amiba. Luego saldra a la superficie y podras dispararie. La
secuencia s facil; tres blogues: Deke ird primero por el (ltimo, luego el medio, elde  secuencia final es con los tres blogques abajo y uno amba. Continda en el blogue de
armiba y el del medio ofra vez. Camina por encima del bloque por el que se ha arnba para evitar su ataque. Si disparas a Deke cada vez que salga a la superficie,
sumergido cuando vuelve a la superficie para evitar sus ataques. La segunda se monré al cabo de seis ataques. Una vez muerto, Deke deja un ojo de piedra

Ahora el juego pasa a Hana, Estaras al lado de la El Cosechador te da la segunda mitad del &rbol de pie-  Ahora vuelve a subir a la cima del infierno en la pira

puerta. Mata a los monjes que te ataquen y baja hacia dray te dice que tienes que plantarlo en laluz y la oscu-  finebre. Una vez hayas pasado, encuentras el pozo.

el Cosechador Negro. ridad; una pista para mds adelante. Recoge la manivela  Utiliza la manivela para conseguir el ojo de piedra. @
y mata a los monjes que aparecen. Deke saldra del pozo.




¢ Este es el Gitimo puzzle del infierno. Esta tabla Feng Shui representa todos los sitios
u ) { o cel infierno. Todo lo que tienes que hacer es poner las baldosas al final de la pantalla,
: representando los cuatro objetos que has obtenido: la Piedra Scroll, el ojo de piedra,
el arbol de piedra y la mufieca de papel. El papel se consumnira y seras transportado
al infiero real

o 1 : =y
- - bo
dlla sSe 2 c O 8] e Jdd d la e ae pape oratienes gue e O ar d e d d Q e DOI lene e darse ¢
e dno ae OlO O e D ene edo de la esg a Qae la d 0S CD|IeloO e pledra QO Tiene e Se 0S paneies ae elo QIme ya na O
ante eesep e e e QO Quema dmente y poara aq0 en el 1aral giratorio en el 1ondo ae dantero ernie
que 10d0C soDre rea e ed Jde e dalrio para cO e d On ae pap d Nao O
=100 e on de verda
| ot = < s = AN
1 | i [ B
/] e Oge eer e ang, iee diasdiade arnacio e emaonio ael padre de ec d a A
i dnera de aerrotar el demaonioc La e d del ene O aemonic e O emonio e acard
' Recoge alquier pape one que se e d guemalo alguie e 1as anio cl erca ae La d e
‘ ' acara Con ele a, asl gue antente io as 1ejOS POosIDie de |a dere de e ge la pantalla. Ataca
' m a Q 010 re dpeie oneaga e orra ae ego. O puede gue
u i | 08
i s
Midng
Y
i * i
0 0
s
()
=
Despucs - r 3 : 2 iy -
pugs de Una larga secuencia de corte que | . }
explica qué ha pasado, se presenta una trama g E
Interesante. Hana y Glas no comparten la misma : ~N
opinidn sobre cdmo manejar la situacion. ¢ A quién — "m ")

vas a hacer caso? Si escoges a Hana, la historia ira
por un camino v si escoges a Glas te llevara por
otro... Es decision tuya




Si escoges hacer caso a Glas tendrés que enfrentarte a
un Wee Ming enfurecido, o mejor dicho, al verdadero
demonio de su interior. Al igual que el demonio Lam, en
realidad es muy facil matarle. Te va a atacar con demo-
nios verdes, algunas veces enganchados a su cuerpo y
otras flotando libremente. Silos matas te daran muni-
Gion de asalto de papel, cosa que viene muy bien ya
que vas a necesitar mucha. Prepara el rifie de asalto, es
el tnico gue dispara lo bastante lgjos, y mata a los
demonios gue aparecen en la pantalla. Cuando no haya
demonios a la vista, Wee Ming es vulnerable, asi que no
dudes en disparar. Si andas sin municion, quema el
papel en |os fueges de la izquierda y derecha de Ming.
Es una lucha larga pero no tendria que resultarte dificil
ganar.
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¢Quién es el desarrollador?
Namco

¢Guantos jugadores?

1-2

¢Accesorios?

Neg-Con, bual Shock
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si que aqui esta.
iPor fin! Con toda
probabilidad se
trata del mas
famoso de todos
los juegos lanza-
dos hasta el momento para
PS2. jQué gran dia, aquel
en que colocamos el disco
de Ridge
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Racer V en nuestra fla-
mante PlayStation2.
Delante de nosotros tenia-
mos una impresionante
vision del futuro. Teniamos
que pellizcarnos los unos a
los otros mientras nos des-
lizdbamos por la carretera
en nuestro reluciente Mer-
curio. Estamos encantados
de poder escribir estas
lineas sobre la Play-
Station2 y Ridge.
Sobrepasan
todas las
expectati-
vas.

ISHTAR

namco

B [ - .

HE H) EEEN

1Al | |l@ |11

i es que tiene una pintal
Como espectador te sorpren-
deras mirando por encima de
las barreras, a ver qué hay tras
ese muro o al otro lado del
puente. Se acabaron los dias
de conducir por tlneles. Ahora
circulas por una ciudad que
tiene vida, que respira. Ridge
Racer V forma parte, en ese
aspecto, de una nueva gene-
racion.

Pero siendo Ridge, ya seria
demasiado esperar también
carreras de nueva generacion.
Cualquiera que haya jugado a
alguno de los juegos Ridge
sabra de qué estamos
hablando. Los derrapes magi-
cos siguen ahi; y los coches,
tan impresionantes pero tan
retocados como siempre; v los
circuitos, con ese aire entre
familiar y bello. Poco importa
que seis de |os siete circuitos
sean variaciones los unos de
los otros y reconacibles con
facilidad como elementos de
los anteriores Ridge Racer. Lo
que importa es la velocidad y
las carreras. Después de todo,
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El sorprendente retorno de un juego de carreras que es toda una leyenda
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ahif esta la clave del juego, y el
hecho de que no tengas que
pasarte horas y horas apren-
diéndote los tramos de los cir-
cuitos puede ser una ventaja.
En el mejor de los casos,
Ricige Racer V, con ese
aspecto tan apabullante, no es
mas que una demo de lanza-
miento de tecnclogia impresio-
nante con ruedas. La famosa
jugabilidad Namco esta por ahi
y tener que ganar coches gra-
cias a la conduccion experta
es, en muchos sentidos,
mucho mas gratificante gue
dedicarse a ahorrar pasta para
los stiper coches, al estilo Gran
Turismo. Conseguir un Ange-
lus (un sUper coche clénico
McLaren) en el modo Duelo
significa que en tu garaje des-
cansa una maguina gue corre
150 km/h mas que cualquiera
de los que tienes ahi guardadi-
tos. De pronto, tu velocidad
méxima en las rectas es de...
i5891 km/h!'Y primero pensaras
que el Angelus es imposible de
controlar perc luego, al mas
puro estilo Ridge, veras como
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LOS CROUITOS

i, todos son variantes de lo
Smismo, pero esta ciudad en la \E

que conduces es muy T
verosimil, recuérdalo, y por lo 7 e, — e
tanto, lo otro no importa. Todos Rk
tienen tramos memorables y
algunos de ellos tienen curvas muy
especiales que les dan un toque de
caracter y que ayudan a recortar
marcas. Hay siete circuitos y con
los siete «espejos» ya parece sufi-
ciente... aunque no lo sea.
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DUELO DE COCHES

c uando ya has conseguido

abrir el modo Duelo, no

podras dejar de jugar. Para
empezar, ve a por el Time
Attack y elige Standard, luego
busca los tiempos de mejor
vuelta y los tiempos totales de
los circuitos. Entonces, sal del
modo Time Attack y tendras el

lo vas consiguiendo y recorta- las carreras a media tarde son modo Duelo disponible. Aqui
ras ¢inco o méas segundos en COoMo una especie de chiste competirds contra algunos
una vuelta a una marca que malo. Los coches de la de los coches mas velo-

parecia estéatica y encima maquina son invencibles ces y mas deseados del
habrés aprendido un estilo de €N una carrera mano a juego. A uno por car-
conducir completamente mano y —perddn por reray, si les vences, te
nuevo. Vencer en los duelos es ponernos tan técnicos quedas los coches...
lo mejor para comprobar la aqui, pero— como la iY qué coches!
razén de que exista Ridge PlayStation2 de
Racer: la velocidad en estado momento no parece ser
puro. capaz de efectuar anti
afiasing (que significa, asf
PERO... en plan basico, que difu-
Y es que siempre hay un pero. mina los bordes). Algunas
Aunque Ridge Racer V/ tenga barreras y algunos de los O
ese aspecto maravilloso — coches pueden verse un poco I |
sobre todo de noche—, no iregulares. Para acompariar TR SR T
deja de ser un juego acabado nuestros llorigueos, la AN
con prisas para cumplir con su musica de fondo es, por lo
lanzamiento en Japdn. Como general, cutre v los reflejos
consecuencia, el modo para en los cristales traseros
dos jugadores tiene esa neblina parecen raros hasta que te
Que aparece en la distancia ~ das cuenta que no son
(algo que crelamos que era reales. Ohhh,
cosa del pasado), con lo que Ahi esté el pro-
blema, ¢ves?
Como la Play-
Station?2 es capaz
de tantas cosas,
esperabamos que Un clon de McLaren, un Escarabajo y un coche
abtuviera un 10: la de los afios cincuenta.
perfeccion.




Y parece que no vamos a con-
seguirlo. Ridge V es un gran

juego, pero quiza lo méas
impertante sea ver la potencia
de la PlayStation2 a un nivel
basico.

Para cuando llegue la fecha
de lanzamiento europea ya
habra muchos mas juegos, y
para nosotros muchos mas
juegos terminados —que para
los japoneses— en los que
hincar el diente. Volviendo a
Ridge Racer V, creemos que
existe la posibilidad de que
para el lanzamiento eurcpeo
se le hagan algunos retoques.
Para serte sinceros, tampoco
seria tan dificil convertio en un
juego de 10 sobre 10. El juego
vale. Nos esperan tiempos
prometedores.

¢ Man circula, glorioso,
'contra fantasmas sobre
ciclomotores a los que

gas el primero en la carrera

también podras vencer si lle-

PacMan. ;Y c6mo se abre esta [l
disparatada carrera? jCon
3.000 Km de carrera!
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La velocidad es increible, mientras aceleras hasta el tope va
«apareciendo» una figura de PacMan, Incluso la misica es de
la vieja escuela. jGémo nos reimos con esto!

GIUDHD LAS &4 HORAS

n varios momentos del
E juego, correras por cir-

cuitos en pleno dia, al
atardecer y de noche. El mas
facil es cuando es de dia, el
atardecer tiene buena pinta, y
la noche es increible. Las luces
que salen de los edificios de
oficinas son impresionantes y
los destellos de las luces de
freno, tan realistas que te
arrancaran una carcajada (si
sabes de qué hablamos). Si
tienes puesta la visién desde
fuera del vehiculo, veras tam-
bién coémo lucen los indi-
cadores, incluso en los tlneles.
Muy, muy impresionante.

POWER NOTA

Nunca nos habiamos divertido tanto con Ridge
Racer en el modo individual como esta vez. Los cir-

cuitos son impresionantes (aungue habria estado
muy bien que pusiesen unos cuantos mas) y los
coches, divinos. Las carreras estan bien; de hecho,
el unico fallo de Ridge Racer V es su modo para
dos jugadores. Si eres uno de los afortunados que
tienen una P52, debes hacerte con este juego.

287107 ;SI?

or qué sdlo consigue un
P 8 de 10 cuando se trata

de uno de los primeros
juegos de la mejor consola del
mundo? No significa que
Ridge Racer V/ sea igual que,
por giemplo, Medievil 2, aun-
que tenga la misma puntua-
cién. Ni mucho menos.

Lo gue significa es que no

podemos comparar juegos de
PS1 con juegos de PS2, por-

gue de esta manera, impresio-
nantes juegos de carreras
como GT2 obtendrian un 6 de
10y eso no es muy cierto, que
digamos. Asi que cuando
valoremos juegos de PS2
—cuando lleguen aqui ya les
echaremos un buen vistazo de
cabo a rabo—, basaremos las
puntuaciones en la capacidad
potencial de la nueva consola,
vale?

ESPN X Games
Snowboarding

Con Snowboarding
Supercross de EA sin,
aquello que se dice, dejar
ala gente con laboca
abierta, la entrada de
Konami en el mundillo de
los juegos de invierno
tiene bastantes numeros
para triunfar. Asociarse
con uno de los canales
mas poderosos de
deportes solo puede
favorecer todavia mas las
cosas.

Esa asociacion televi-
siva significa que los de
Konami quieren hacerlo
lo mas parecido a un
espectaculo de snow-
board posible. Aparece-
ran conocidos especialis-
tas, los actuales y los cla-
sicos (si entiendes del
tema, ya lo veras), y
todos los elementos
esenciales estan inclui-
dos (un modo uno contra
uno para dos jugadores,
estilo libre, piruetas y
carreras).

Pudes ir por libre,
bajando por las monta-
fias si eso es lo que quie-
res. Los graficos estan
muy bien, con lo que sila
jugablidad esta a la altura
ya tienes un buen juego
de deportes. Y jno es de
futbol!

Shin-Dynasty
Fighter
Koel, los autores del
impresionante y duro
Kessen —todavia en
japones y sin intenciones
de traducirlo— han afia-
dido algo de luchaa su
formula del juego de rol
con Shin-Dynasty Fighter.
La accion transcurre en
un territotio clasico de
beat ‘em up pero con un
giro ingenioso. Ademas
de controlar los comba-
tes, puedes planearlos de
antemano. Porello, la
tactica es tan importante
como darle a los botones
y €s0 suena muuy intere-
sante. jPor favor, por
favor! jQue lo occidentali-
cen!
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Reiselied:
Ephemeral Fanta-
Sia

Konami abre sus hori-
zontes PS2 de nuevo y
esta vez mira en direc-
cion a los juegos de rol.
En este género, Konami
tiene pedigri gracias a su
brillante Vandal Hearts,
pero lo que planean
hacer con Reiselied
supera todo eso con
creces.

Toda la historia se
desarrollara en tiempo
real. No hay lugar para
transportes via mapa o
viagjes en el tiempo. Y es
el tiempo lo que sera la
parte crucial de este
ambicioso proyecto.
Estar en el lugar ade-
cuado en el momento
preciso va a ser funda-
mental.

Ingredientes tipicos de
los RPG como lamagia y
los combates también
tienen cabida en este
juego. El protagonista,
Mouse, correra aventu-
ras en laisla Eternal
Summer (jvaya con el
nombrecitol).

Munch’s Oddysee

Uno de los juegos PS2
mas apreciados por
nuestra revista esta a
punto de terminarse.
Munch, un Gabbit,
llega en silla de ruedas
empujado por Abe, pero
puede caminar... © mejor
dicho, saltar porque el
pobre solo tiene una
pata. Puede nadar en el
agua y tiene una lengua
que parece una flauta.
En su cabeza hay un arti-
lugio (legado de sus dias
como criatura de labora-
torio, sin duda) con el
que puede engancharse
atodo tipo de artefactos.
Asi que, mientras Abe
podia poseer seres
Vvivos, su colega controla
las maquinas. Se dice
que Munch va a incluir
juegos extra, como
sucedia en la secuela
Exoddus. Ojala.

¢Quien es el desarrol-
lador?

Capcom

cCuantos jugadores?
1-4

¢Accesorios?

Necesitas &l Muiti-Tap de la
PlayStationZ para que
puedan jugar cuatro per-
sonas

a mayoria de los
beat 'em ups
hacen historia en
los salones
recreativos.
SFEX3yaha
hecho historia, y
ademas es uno de los pri-
meros que llegaran a tu
casa. Entonces pensamos,
¢las salas recreativas se
volveran a llenar? Tiempo al
tiempo.

Agui veras a Ryu y a Ken
con los mejores graficos en los
que se han movido jamas. No
es sdlo que la animacion sea
brilante y la camara fluida y que
baja en picado... Son esos
movimientos de ataque, tan
rapidos, tan precisos. Los
movimientos especiales y los
sUper especiales. Todos son
geniales,

Por primera vez en la serie
Sireet Fighter se ha introducido
la jugabilidad Tag Team, lo que
da lugar a nuevas y excelentes

iPara cuatro
jugadores!
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estrategias para utilizar a tu
segundo personaje en los ata-
ques. Un detalle genial es la
posibilidad de tomar el perso-
naje al que acabas de vencer
€omo tu nuevo companero de
lucha. Puedes asociarte a tres
vencidos como méaximo, en
series de combates Tag o Dra-
matic Battles contra jefes. Dis-
pondras de un personaje que
puedes editar como si fuera un
borrador al que le faltan movi-
mientos y debes personalizarlo,
aunqgue llegados a este punto,
nuestro dominio del japonés es
bastante desalentador,

La parte mas emocionante
de SFEX3 es la compatibilidad
con el nuevo Multi-Tap de la
PS2, que permite jugar a cua-
tro personas. Los Dual Shock2
son los mejores que Sony ha
hecho hasta ahora en términos
de calidad en contra de los rigi-
dos controles. Jugar es una
delicia. Es todoe un clasico. ;0
es que esperabas menos?

Esto es una actualizacion un poco cutre, con el
modo para cuatre jugadores, SF puede, una vez
mas, mantener la cabeza bien alta. ES el mejor
Street Fighter hasta la fecha, pero resulta
facilon y los graficos parecen hechos con prisas
en segun que momentos. Pera aun asi, fugarfo
€s una delicia.
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telPower

a Power y participa en el sorteo de 20 juegos
y A SANGRE FRIA, de Sony

-

Los Estados Unidos de América
y la Republica Popular China
estan a punto de entrar en
guerra. La CIA ha solicitado los
favores del Ml 6, el Servicio
Secreto Britanico. Un agente ha
desaparecido mientras
investigaba en una pequena
republica de la URSS. Londres
envia a un agente. ;Qué?
¢Asustado? Tranquilo, no se
trata de ningtn boletin de
noticias sino del argumento de
A Sangre Fria, un juego de

Sony en el que ti deberas
infiltrarte a través de nueve
peligrosas misiones. ;Te
apuntas?

Pues rellena primero el boletin
adjunto y ademas de disfrutar
de Power puntualmente y en tu
casa, participaras en el sorteo
de 20 juegos A Sanfre Fria.
iSilencio, se espia!
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LOS 100 MEJORES JUEGOS DE PLAYSTATION DE TODOS LOS TIEMPOS

PSOLASIGUS esuna guia en la

que encontraras los 100 mejores

juegos de PlayStation de todos
los tiempos, ordenados

alfabéticamente y acompadniados
por una completa ficha.

GENERO: PLATAFORMAS
JUGADORES: 1-2

VIRGIN

7990 PESETAS

Los buenos detalles, los niveles
imponentes, el argumento

#1 atractivo y los Ingeniosos puzz-
les lo convierten en un platafor-
mas estimulante. Los mas
pequenos se volveran locos

(y los mayores también).

1. F1 2000
2. Resident Evil 3

3. Syphon Filter 2
4. Gran Turismo 2

TOP 10 PSX — TOP 10 PSX —
CENTRO MAIL GLOBAL GAME

5. Primera Division Stars
6. Superbikes 2000

7. Urban Chaos

8. Theme Park World
9. ISS Pro Evolution
10. Resident Evil: Survivor

1. Resident Evil: Survivor

2. Resident Evil 3: Nemesis

3. Gran Turismo 2

4. Tomb Raider 4: The Last Revelation
5. Syphon Filter 2

6. Tomb Raider IlI (Plat.)

7. Toy Story 2

8. Die Hard 2

9. Final Fantasy VIl

10. ISS Pro Evolution

ABE’ ODDYSEE W BUST A GROOVE

GENERO: PLATAFORMAS
JUGADOR: |

CENTRO MAIL

3.990 PESETAS

Sus graficos llamativos ocul-
tan un juego de plataformas
en 2-D. Accitn rapida, habili-
dades especiales y un estilo
de puzzle que debes resolver
al estilo Lemmings. Rapido y
nico.

Es mas un shoot ‘em up
arcade que un verdadero
Simulador de vuelo... St fuera
mas complicado no funciona-
na o seria la mitad de diver-
tido. Viene con alas.

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

IGUANA GAMES

4990 PESETAS

Se merece una buena nota por
los extras goticos y por haber
conseguido esa especie de

hibrido entre Medievil y Tomb
Raider

GENERO: CLON DE DOOM
JUGADOR: 1

Hay muchas vanedades de
allens, aunque parecen mas
biert hombrecillos enfundados
¢n trajes de goma. Un clon
competerite pero algo repeti-
tivo.

GENERO: ROL
JUGADOR: 1

IGUANA GAMES

4.990 PESETAS

Hay un argumento fantéstico

en el que puedes invertir un
montén de horas de jugabiii-

1+ dad. Reconocemos que no es

FF pero es un clasico de la
vieja escuela. El dia no tiene
sufictentes horas.

GENERO: PLATAFORMAS
JUGADOR: 1

CENTRO MAIL

7990 PESETAS

Aunque sélo sea compatible
con el Dual Shock sigue
siendo un juego ingenioso e
interesante. Si no tienes un
Dual shock serd mejor que
consigas uno répido.

GENERO: BAILA ‘EM UP

JUGADORES: 1-2

IGUANA GAMES

7990 PESETAS

Una captura de movimieritos

perfecta, unos pasos de baile

fabulosos y, sobre todo, una

| musica sencillamente genial,
hacen de este titulo una de las

mejores opciones del génera.

GENERO: PUZZLE
(| JUGADORES: 1-2
| IGUANA GAMES
3990 PESETAS

Sino tienes Ja ultima version de
este asombroso exprimecerebros
en forma de puzzle no importa.

4 Puedes hacerte con este ejem-
plarpor sélo 3.990 pesetas. No te
anepentiras, a menos que se te
dé realmente mal, eso si.

GENERO: ESTRATEGIA
JUGADOR: 1

IGUANA GAMES

5990 PESETAS

Tiene la mezcla adecuada de
dificultad y adiccion que se
necesita para que no desees
otra cosamas que pasarte toda
lavida en tu habitacién. Traete
una cafetera y una sopita para
que te hagan comparifa.

PlaySation.
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CAESARS PAI.A(E 2000 CRASH BANDICOOT 2 DINO CRISIS
GENERO: SIM. CASINO GENERO: PLATAFORMAS ' GENERO: AVENTURAS
s B/ JUGADORES: 1-4 JUGADOR: 1 JUGADOR: 1
P %RQ%';ESETAS 3.990 PESETAS i ‘s";:l')"rssim
' DINO GRISIS [
Site gustan las apuestas y los Un paca mas sofisticado que ¥ 3 matem-alJ a[agﬁtlk) pelicula con
S e T s e e e (-l 0 i cetrnet ylos grd-

cos son magnificos. La mezcla
de puzzles, el sonido y la
trama van a aterronzarte.

cartas y de las legumbres
iGanar es la pera!

este juego de plataforrnas no
se quedana en el baul de los
recuerdos.

E 3 PIayStatlon

PIayS[anon

CHAMPIONSHIP MOTOCROSS cmsu BANDICOOT 3 oom ~ © = W

.: GENERO: SIM. DE MOTOS GENERO: PLATAFORMAS GENERO: SHOOT “EM UP

E ‘ ’ JUGADORES: 1-2 s , JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2
i PROEIN S SONY CENTRO MAIL
8.990 PESETAS 3.990 PESETAS 3.990 PESETAS
Accion loca y peligrosa mez- El juego que ha inspirado miillo-
clada con barro. Esta basado en iHasta ahora Crash nos ha nes de clones. Pierdete en su
elmundo real y, aunque es un robado el corazén! Nos mundo y destruye montones de
poco incompleto, hasta ahora es encantay este es uno de los cosas diabélicas. Todos los

el mejor simulador

mejores Juegos de platafor-
de motos.

mas que existen.

niveles de los dos juegos de PC
estan aqui con toda su sangre y
5U gore.

CIRCUIT BREAKERS CRASH TEAM RACING m

2 7" T GENERO: CARRERAS GENERO: CARRERAS GENERO: PERSECUCION
= fﬁctf/ JUGADORES: 1-4 JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1
FYTIXN CcenTRO MARL SONY VIRGIN
-— "
¢ Ak b 3.990 PESETAS 8.490 PESETAS 8.990 PESETAS
" » ‘ Hacen chimar las esquinas, Estéas comendo sliper rapido
.'.v'-:a. i - Ezsteéuegg o cfs' '"ngm' lanzan bombas y tiran cohe- con tu coche cuando, de pronto,
. e, Gpcion multijugador fan- tes. Es el mejor juego de karts te rodean las luces de varios
) tasies £ veces. no Jmparta desenfadados que existe para coches de palicia. En pocos
tanto lo bonito que pueda ser PlayStation. Un titulc indispen- segundos estards esquivando
un videojuego como el tiempo sable, todo lo que se pone atu paso a
que puedas jugar con & una velocidad vertiginosa.

GENERO: ESTRATEGIA GENERO: BEAT ‘EM UP/
JUGADOR: 1 JUGADOR: 1 JUEGO DE ROL
. PROEIN VIRGIN ¥+ JUGADORES: 1-2
8990 PESETAS 7990 PESETAS SONY
£Que probabilidades tenia de El cambio de géneroy de plataforma 8.990 PESETAS

no aparecer en la lista de los
100 mejores juegos? Venga
ya... Es uno de los juegos mas
importantes en cualquier pla-
taforma. Consiguelo ya

ha sentado muy bien a Crusaders. No
‘hay duda que estamos ante un exce-
lente embndn. Todavia le queda un tre-
<he para llegar a cempetir con los
grandes. pero ya se ha puesto una
excelente pimera pledra

Es un excelente intento de llevar
el género de lalucha en Play-
Station un poco mas afia. Reali-
zacion técnica algo sencilla y

| modalidades interesantes.

COLIN MCRAE RALLY DESTRI.IC'I'ION DERBY 2 EVERYBODY’S GOLF 2

<

%% PlayStation. |

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
CENTRO MARL
3.490 PESETAS

Un juego de carreras porla
nieve fabuloso con ruchoes
botones al estilo Street
Fighter.

(ooL BOARDERS 74 DIE HARD TRILOGY

GENERO: ACCION
JUGADOR: 1
ELECTRONIC ARTS
3990 PESETAS

Tres juegos en uno, Disparos
de alto nivel, persecucion y
choques sobre ruedas, con
Ingredientes de atrapar al rival
en el punto de mira. Gréficos
fabulosos.

I. Y Gﬂlllto. CARRERAS GENERO: CARRERAS GENERO: SIM. GOLF
RALL JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-4
PROEIN IGUANA GAMES SONY
4.990 PESETAS 3.990 PESETAS 4.990 PESETAS
Es un juego alucinante. Tiene: Esta belleza de la gama Plati- Everybody’s Golf? superaasu
un manejo fantastico, un mon- ¢ num es del mismo equipo que antecesor en cast todos los
t6n de opciones y esté lleno hizo Driver y se nota en la forma. aspectos. Sigue siendo diver-
de realismo gréfico (el bamo Carreras y choques de coches a tido pero nguroso en su funcio-
; - que se pega, los faros que se lo largo de pistas anchas y varta- namiento, Su apartado técnico
il rompen..). El modo para dos das bajo tu control. es envidiable y el control,
| PlayStgtion.  rmeen. ). mod PIayStanonm exquisto.

GENERO: CARRERAS
JUGADOR: 1

SONY

8.490 PESETAS

Siquieres celebrar un Grand
Prix en tu propia casa enton-
ces es todo lo que necesitas.
Millones de opciones y un
deposito lleno de diversion.
Iza la bandera de cuadros.
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GENERO: ACCION/AVEN.
JUGADOR: 1

PROEIN

8.990 PESETAS

Una aventura con mucha
accion. muy habil pero con
algiin que ofro pequefo error.
Tiene ura buena base para
obtener una experiencia de
Juego fantastica. Es muy reco-
mendable

GENERO: SIM. DE FUTBOL
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS

7990 PESETAS

Hay s6lo una minima diferen-
cia entre este juego ¢ ISS. Si
quieres sentirte como sl real-
mente estuvieras en el esta-
dio, éste es el juego que bus-
cabas.
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FIFA 2000 GEX' DEEP COVER GECKO

GENERO: ARCADE/LUCHA

GENERO: SIM. DE FUTBOL

JUGADORES: 1-4 JUGADORES: 1-2
INFOGRAMES HONAMI

7990 PESETAS 9.490 PESETAS

Estamos ante un juego exce- Es el mas jugado. Llena cual-
lente, lleno de posibilidades y quier ansia y vacio existencial
que recupera para PlayStation el futbolistico de cualquier per-
arte de la lucha callejera. Ade- sona aungue puede que a

méds permite el uzo de Multi-Tap
para que la accion sea la verda-
dera prntagunlsia.

Psle no le haga falta. Accion
casi impecable.

. - . »
PiaySranon

KENSEl' SACRED FIST

| GENERO: PLATAFORMAS GENERO: BEAT ‘EM UP
EN3-D :1-2
JUGADORES: 1-2 KONAMI
CENTRO MAIL 8.490 PESETAS
7.990 PESETAS Laprimeraincursion de
'~ Konami en el munde de los

Este juego pioporcina uia beat ‘em up no podia ser mas
aventura de pequefios puzzles 1 ioarth o NG & Tokken 5.
con sentido del humor sin

pero nos encanta.

recargo. Te divertiras de lo
lindo.

FISHERMAN’S BAIT 2 GRAN TURISMO I(NOCI(OUT KINGS 2000

]

EINAI. FAN'I'ASY Vil

| FlHlLﬁ_ﬁ”!

FQUARESOFT

@ PlayStation

GENERO: SIM. PESCA

para los practicantes.

FINAL | NTASY e

GENERO: JUEGO DE ROL
JUGADOR: 1

CENTRO MAIL

3.490 PESETAS

El argumento es intrigante, las

i estenas duran dias y el juego

en si te puede tener ocupado
durante mas de unane. No
solo es un juego conacido
intermacionalmente sino que
sabe entretener.

GENERO: JUEGO DE ROL
JUGADOR: 1

SONY

9990 PESETAS

Con un argumento de lo mas
perfecto, una diversion sin
limites y un apartado grafico
que ha expnmido a tope la
Play, FFVIll s &l mejorjuego
para la gris de Sany. Nolo
dejes escapar.

GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2
SONY

7.890 PESETAS

& Buenos gréficos, facil de mane-

94 pover :

! jary, para colmo, tiene un buen

argumento. Psygnosis inventé la
opera del espacio con el primer
Juegoy esta secuelaes aln
muchisimo mejor.

17510 UM

GENERO: CARRERAS GENERO: BOXEO

JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2
HONAMI CENTRO MAIL ELECTRONIC ARTS

' 8.490 PESETAS ' 3.490 PESETAS 7990 PESETAS

| Es, sin lugar a dudas, mejor (- ; \ 1’ Los huenm::i sunulad:;es de
que la pnmera en todos sus e GRAN ryﬁ MU Dénde has estada? Todo el boxeo son demasiado poco

g ppcadogilastimaguela ; mundo conoce estaleyenda, EUMEET:: ;smfzn]at;sotraico,

. g:;co‘:tzliglt:g g:i::clng,n para . Qe BOgTASRig RS paroz':i':nae Io‘;uﬁcien{e para

la mayoria, y tan relajante | P la yS [a t [ 0 N f;s’ i cgaunlr! enra cli':rtlzi?dimmm‘ mantenerte ocupado.

GRAN TURISMO 2 |.A JI.INGI.A DE CRIS'I'AI. 2

GENERO: CARRERAS GENERO: ACCION
JUGADORES: 1-2 i JUGADOR:1

SONY ELECTRONIC ARTS
8.990 PESETAS 7990 PESETAS

Se trata del mejor y el més Es una verdadera maravilla.

grande, simple y genial juego
de cameras hasta el momento.
51 GT te parecio largo, éste te
causara un paro cardiaco.

¥  Puede que individualmente

il cadajuego se vea superado
porotros del género, pero el
conjunto es tan entretenido y
variado gue te enganchara.

GENERO: CRIMEN/ACCION GENERO: MANAGER

JUGADOR: 1 JUGADOR: 1

IGUANA GAMES PROEIN

5.990 PESETAS Maﬂagﬂr } B 3990 pesenss

Necesita el Grand Theft Auto ﬂsl ' ya Es como un oesis en el desierto,
onginal para funcionar. Ahora bien, no s un oasis cual-

Exprime e} ttempo, pone a
pruebala moral e indigna alos
ciudadanos decentes. Bueno.

s 59/ 7000
€1y
Plays tation

quiera. Es un oasis repleto de
diversion, mentones de opcio-
nes, nombires reales y simula-
cion al 100%. Una excelente
manera de ver ei futbol.

=4

m_ NTERNATIONAL TRACK&FIELD | MEDAL OF HONOR

‘,E GENERO: SIM. GENERO: SHOOT ‘EM UP
DEPORTIVO SUBJETIVO
JUGADORES: 1-4 JUGADORES; 1-d
HONAMI ELECTRONIC ARTS
9,490 PESETAS | 7990 PESETAS
S| quieres ganarla prueba, Eh::;::;?pmm;w

-
PlayStatlon

presiona los botones. Te deja-
rés los pulgares. Simplista
pero adictivo, schre todo en f
medo cuatro jugadores.

los (ltimos tiempas. Su increfble
ambientacion y lainteligencia de los
enemigos lo convierten enun pro-
ducto fantastico.

PlayStation
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GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

CENTRO MAIL

3.490 PESETAS

Un juego excelente, divertidi-
simo, absorvente, cuya realiza-
¢i6n técnica te dejard pasmado.
Lamezcla de géneros es ganial.

GENERO: AVENTURA
JUGADOR: 1

SONY

4.990 PESETAS

Es un juego excelente, lleno de
novedades y que asegura
muchas horas de diversién y de
sentido del humor. Pero su
aspecto se ha quedado un poco
atras en comparacion a los titu-
los actuﬂea

.II.IGADOII:I

MW PESETAS

No hay ningiin otro juego como éste.
Es cinematogrificamente perfecto.

El protagonista, Sclid Snake, s una
mezcla de James Bondy un asesino
de la SAS y tiene a su disposicion un
despliegue de armas que pone los

palns de puma
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Momvmm smms
et

L‘ PIayStanon

H EE

NN Y. B

] nm

| EEF \ER

GENERO: BALONCESTO
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS
7990 PESETAS

Como siempre, EA tiene la
exclusiva de este deporte. El
mejor aspecto es el tiro de tres
puntos aunque hay muchos
mas. Autenticiclad y jugabili-
dad desplegads a raudales.

woen Y waune oL

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS

8.490 PESETAS

Un magnifico simulador de
caretas llena de opciones uni-
<as y muy enfretenidas porlas
que comrer. Se quedd a mitad
de camino pero esta version
promete de verdad.

GENERO: SIM.
DEPORTIVO

JUGADORES: 1-2
PROEIN

8.990 PESETAS

Muchas opciones, mucha
diversion. Sl eres un fan del
maountain bike, te va a encan-
tar, si no, bien merece que le
eches una o dos partidas.

RAGE RACER

GENERO: CARRERAS
Jl.lmolt.

IGUANA GAMES

3990 PESETAS

Serio en la pista, juego de
carreras rapidas de los crea-
dores de Ridge Racer Type 4.
Tiene un billon de pistas, mas
omenos. GTono GT, es una
maravilla. Pruébalo.

m NFS vo CHAI.I.ENGE uv CHPIONSHIP

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
ELECTRONIC ARTS
7990 PESETAS

Este titulo prueba que Ia belleza
no o es todo. Es un juego muy
digno aungue le falta esa suavi-
dad y esas caracteristicas que
esperdbamnos de EA.

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1
IGUANA GAMES
4990 PESETAS

Es un indispensable en tu lista
de juegos favoritos si ya te has
unido a la serie con Resi 20
Rest 3 Nemesis. Se pone aun
nivel de calidad que hasta
ahora sélc unos poces han
superado.

MICRO MACHINES V3 Ponscue CHALLENGE m

GENERO: CARRERAS GENERO: CARRERAS GENERO: AVENTURAS

EN3-D ; - -2 JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1

JUGADORES: 1-4 E SONY VIRGIN

IGUANA GAMES 3.990 PESETAS 4,490 PESETAS

4990 PESETAS [ Platinum, sin inconvenientes

l — ¥ con un montén de opcio- Bueno, terrorifico, apasionanie

Nunca te puedes hartar de este === ______ . nesSelasameglaparacom- ¢ ylleno de razones para jugar

juego. En su dia dirgio el cota- e el T r{.’ 7TE . ¢ binarala perfeccion la veloci- - unayotra ve:d Sélfo es;te una
’ mo. Y aunque le han aparecido dad del arcade con una con- €03a que puede afectarle...

muchos clones, ef onginal es el duccion muy realista. Es una Pla S[Q no S Resident Evil 3: Nemesis.

- Play‘wm unic:o quecumta. E—’ Plays ta [ IOFI £ verdudera ganga y

MICROMANIACS PRIMERA DIVISIOH STARS W

GENERO: CARRERAS GENERO: SIM. FUTBOL GENERO: AVENTURAS

JUGADORES: 1-8 JUGADORES: 1-4 JUGADOR: 1

PROEIN ELECTRONIC ARTS PROEIN

8990 PESETAS 7990 PESETAS 8990 PESETAS
Estamos ante un buen juego. Una sangrienta y magnifica

El mejor juego para usarun
Multi-Tap vy uno de los mejores
Juegos para jugar solo. Diver-
sién y sentido del humor a rau-
dales. La simulacion vuelta del
revés.

PlayStation

Pero no es justificable una nue-
Vva entrega que no aporte casi
nata nuevo. EA siempre es
competente pero le falta algo si
quiere llegar a la altura del
Inmenso /1SS Pro Evelution.

fiesta llena de accion. Los fans
de los juegos Resident estaran
encantados ya que se ha afa-

dido otra dimensién a una bri-

llante historia de temor con los

enemigos mas espantosos.

lmm— ma:— RESIDENT eviL: survivor [N

B PlayStation

GENERO: CREACION
MUSICAL
JUGADOR: 1
PROEIN

7990 PESETAS

Dedicate un poco en seno a
este juego y podrés convertir
tu PlayStation en una tabla de
mezclas. Es unaidea Gnicay
el resultado es fabuloso,

GENERO: CLON DE DOOM
JUGADORES: 1-2

PROEIN

8990 PESETAS

El més grande y mds severo.
El mas jugable de los shoot
‘em up cara a cara. Solo por
es0 comprate Quake ff o te
amepentirés tarde o tem-
prano.

CAPCOM

SURVIVO

L

t"’_' o

PlayStation

GENERO: ACCION/AVEN.
JUGADOR: 1

PROEIN

8990 PESETAS

Problemas de duracién, fallos en
latrama y ejecucion poco ambi-
€losa no pueden estropear un
luego onginal, entretenido e
innovador que muestra donde
pueden llegar los juegos con
pistola de luz en un futuro.
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RIDGE RACERTYPE 4 SOUI. BI.ADE SYPHON FII.TER 2

GENERO: CARRERAS GENERO: BEAT ‘EM UP GENERO: AVENTURAS 3-D
JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-2

IGUANA GAMES CENTRO MAIL SONY

4990 PESETAS 3.490 PESETAS 6990 PESETAS

51 quieres una carrera arcade, Es raro que la mayor compe-

esto es lo que buscas. No hay tencia de Tekken venga de la Si te gustd la primera parte,
nada parecido, su aspecto es misma Namco, La compafiia ésta te encantard. Novedades
asombroso y los coches se casi ha superado su increible amansalva, mejor apartado
manejan con facilidad. Vale el Tekien con este juego. Asom- grafico y voces en castellano

doble de su pesc en oro perfectas. Absolutamente

necesano.

brosos movimientos de artes
marciales.

1 g GENERO: BEAT *EM UP

.II!GADORES. 1-2 = &.\ JUGADORES: 1-2

IGUANA GAMES = s SONY

4.990 PESETAS F 4 f{ ! 8990 PESETAS 3990 PESETAS

Luchas rapidas y funosas al } Es grande, rapido, onginal, e

estilo Street Fighter. Mucha 0“ l : ‘ 1 {] U l t inquistante... impresionante. Fantastico juego de lucha, supe-

diversién. Su aspecto es ] Observa los primeros minutos rado s6lo por sus secuelas. Gra-

fabuloso. No puedes dar e A ‘ S deljuego y ya nos contarés ficos de fabula y montones de

demasiados galpes. F qué opinas... {Genial! ;lfhadomil Algunios movimien-
s especiales son una pasada.

PlayStation

GENERO: CARRERAS GENERO: CARRERAS . GENERO: BEAT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2 JUGADORES: 1-4 JUGADORES: 1-2
IGUANA GAMES SONY | SONY

7990 PESETAS 8.495 PESETAS 3990 PESETAS

Coches que se deslizan, rebio- El primer juego comico de No podras conseguir un juego
tes, murcs por los que saltar y camreras decente de Play- de lucha mejor per menos de
cohetes de fuego. Uno de los Station. Vale la pena comprar 3.990 ptas. Asi que intrody-
mejores juegos de velocidad un Multi-Tap para que ta y tus cete en él. Sélo unloco lo

gobre cuatro ruedas. amigos lo podais probar. Es
fabuloso. Consiguelo y

empieza a jugar.

dejaria escapar.

GENERO: BEAT ‘EM UP GENERO: PLATAFORMAS GENERO: BEAT ‘EM UP
JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2
VIRGIN SONY SONY
7990 PESETAS 8.490 PESETAS 3990 PESETAS
ey nj El mejor juego de lucha en 2-[) Magnfficos gréficos y motor Es el mejor videojuego de
suave. No llega a serun cla- lucha que hayas visto jamas,

sico pero es un entreteni-
miento maravilloso.

con Mas personajes, mas

. Opciones, mas estilos de
lucha. Tiene el mejor argu-
mento, los mejores graficos y
el mejor sonido.

1]

! ‘% al que hayas jugado jamas.
Arcade perfecto. Una expe-
nencia clasica de juego: bue-

nas vistas y una accion

Playsra“on espléndido.

GENERO: BEAT ‘EM UP GENERO: ESTRATEGIA GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2 JUGADOR: 1 JUGADORES: 1-2
VIRGIN e CENTRO MAIL SONY

3990 PESETAS ; 2990 PESETAS 4990 PESETAS

De pronto Street Fighter se Una premisa emocionante y una Su excelente sentido del
convierte en un exuberante accion fabulosa, lastima que humor, su maravillosa factura

3-D. Un clasico de las patadas
se moderniza sin perder su
glona onginal. Nos gusta
mucho.

para muchos se haya convertido
en el segundo tras C&C. La
accidny el argumento hacen que
valga la pena echar una partida.

técnica, su infinidad de opcio-
. nesy lacantidad de emocio-
. NESque contiene, lo convier-
ten en una gozada de juego,

GENERO: AVENTURAS GENERO: AVENTURAS GENERO: NINJA ‘EM UP
JUGADOR: 1 JUGADOR: 1 JUGADOR: 1
KONAMI SONY S PROEIN
9.490 PESETAS 8.490 PESETAS 8.990 PESETAS
Este es un hito para la Play- Fue unalastima que se Date una vuelta por el Japén
Station. El juego mas parecido pusiera a la venta al mismo “ " antiguo, acechando agente y
4 una pelicula gue existe v, por tiempo que Metal Gear Solid matandula con brutal facili-
si fuera poco, el que da mas e - { porque sali6 perdiendo en el p— E“ﬁ“ﬂ ﬁssnssmﬁ dad. Increiblemante sanguina-
miedo. ;Hemos mencionado el . b pulso. Si puedes hacerte con . rio pero también increfble-
que también es una aventura | P[ayS[a tion gn el-,lempiar, nolo dudes y PlayS[anon‘ mente entretenido. Méxima

i 2zlo diversion.
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THRASHER, SIATE AND DESTROY

GENERO: SKATEBOARD
JUGADORES: 1-2
PROEIN

8.990 PESETAS

Con una clésica banda sonora
de hip-hop, se trata de una
sensacion bien pensada que
cuenta siempre con el apoyo
de una de las mejores compa-
fiias. Bien merece algunas

partidas.

GENERO: SIM.DE GOLF
JUGADORES: 1-2
IGUANA GAMES
5990 PESETAS

Sino fuera por los gréficos
pobres y una banda sonora
espantosa estaria mejor corisi-
derade. Tal como esta, se ha
quedado a dos velas. Es una
lastima

GENERO: SHOOT ‘EM UP
JUGADOR: 1

SONY

3990 PESETAS

Es idéntico a la versién arcade
pero cuenta con todo un
nuevo modo Histona. Los
ambientes no acaban de cua-
jar. Necesitaras de una pistola
de luz para poder jugar.

| GENERO: CARRERAS

PROEIN
4.990 PESETAS

Cualquier persona tendnia que
probario. Es uno de los jueges
de carreras disponibles més
realistas. Goches y licencia
fantasticos. Es simplemente
maravillosc.

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

PROEIN

4.990 PESETAS

Mezcla accion y exploracion
e un solo juego. El diseho de
los niveles es una obra maes-
tra. Te encantard. Consigue un
ejemplar ahora mismo.

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

PROEIN

4990 PESETAS

No es el mejor Tomb Raider en
absoluto pero, si puedes jugar
come Lara, seguro que ef
luego sale ganando. Cuando
salld a la venta nos gusté
mucho. No te decepcionara.

TOMB RAIDER 3

£ oML
-
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& PlayStation,

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

PROEIN

4990 PESETAS

A pesar de ser mas dificil, cre-
emos que es genial. Gigan-
tesco, atractivo y la seficrita
Lara se encuentra en su
maximo esplendor en later-
cera de sus aventuras.

TOMB RAIDER 4: TLR

TONY. HAWK S

SHHTEBUBHDI
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STRIKER

GENERO: AVENTURAS
JUGADOR: 1

PROEIN

8.990 PESETAS

Es el mejor de la serie. Los puzz-
les te hacen expnimir el cerebro.
Es un juego fantastico protagoni-
zado por una de las mujeres mas
famosas del siglo XX. Deberias
probarlo antes de hacer un ata-
que critico hacia Lara

GENERO: SHATEBOARD
JUGADORES: 1-2
PROEIN

8.990 PESETAS

Es el mejor def género con
mucho en cuanto a los juegos
de skateboard se refiere, Tiene
¢l tipo adecuado de curva de
aprendizaje, se mueve de
maravilla y tiene un aspecto
formidable

GENERO: ACION/AVENT.
JUGADOR: 1

PROEIN

8990 PESETAS

-Juego de plataformas muy
entretenido. Un juego de nifios
que resulta una tentacion ime-
sistible para jugadores mayo-
res.

GENERO: SIM. FUTBOL
JUGADORES: 1-8
PROEIN

7990 PESETAS

Nos encontramos en una
encruciiada de juegos de fift-
bol. El que va en cabeza es el
1SS Pro Evolution de Konami,
pero el nuevo UEFA nos sor-

prende con una alternativa de
gran calidad. Gracias.

GENERO: FUTBOL

Marcador de goles genial con
fantasticas vistas pero dejaa
UEFA en una pesicion cerca
del ditimo de la fa. Es una
pena que el defensa no cum-
placon los requisitos.
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GENERO: ACCION/AVEN.
JUGADOR: 1

PROEIN

8.990 PESETAS

Muy buen juego; lieno de virtu-
des y muy entretenido, Lastima
que no tenga la suficiente per-
sonalidad ni el peso como para
convertirse en uri punto de refe-
rencia. Recomendable.

GENERO: CARRERAS
JUGADORES: 1-2
INFOGRAMES

8.990 PESETAS

Nunca serd Cofin McRae pero
aun as! provoca adiccion. Una
vez hayas empezado a jugar,
tevaaencantary yanolo
podras dejar. Ten cuidado.

JUGADOR: 1

Un clasico absoluto. Contro-
larlo es complicado pero

 resulta muy gratificante

cuando dominas su maxima
velocidad y sus controles, flo-
tantes pero comrectos.

GENERO: CARRERAS
JUGADOR: 1
IGUANA GAMES
3.990 PESETAS

Una nueva clase vector mas
lenta, un sisterna para superar
mejor las colisiones, un ene-
migo mejorado y nuevas
armas. Todo un rete incluso
para los mas veteranos.

GENERO: CARRERAS
JIIGAI}ORES 1-4

7990 PESETAS

Tiene lo mismo que las dos

| entregas anteriores pero es

adn mejor. mas facil, mas
atractivo e incluso més diver-
tido. Los gréficos son increi-
bles y la curva de dificultad es
pe:fecta.

Embadumate el cuerpo con

acelte corporal para bebés y
pon un poco de gomina entus
W grenas: ya estards preparado
&l: paralaaccién. Diversion para
adolescentes que te acabara
enganchando.

T |
ASTATION



Conecta con la nueva dimension de MC Ediciones

Mas de 30 publicaciones especializadas
totalmente a tu servicio!

MC Ediciones

Archivo  Edicion Ver Ir Communicator  Ayuda

s

lv

| - 5
“‘ Marc.
[paisir y

- PRecagar Inicio

a B = &

adores My Ira [www.mcediciones.es

Buscar ~ Guia Imprimr  Seguridad

-9 _@];Eleﬁéntcs rel

-

_ Mapa Web E-mail Buscador

Arte y Disefio

Alta Fidelidad

Bateria Total

Byte

Boutique del Nifio

Casa Viva

Computer Reseller News
Datamation

DC Magazine

El Nifio Accidentado

El Nifio Intoxicado
Games World

Global Communications
Guitarra Total

Heavy Rock

Interfilms

www.mcediciones.es

TU PORTAL AL FUTU

Juegos y Jugadores

Lo mejor
Magazine 64
Metal Hammer
Nadltica

PC Format
Pesca de Altura

PlayStation Magazine

PlayStation Max
PlayStation Power
PSM

Rapido y Facil
Sélo Pesca

Todo Perros

Todo Gatos

Yate

-

O El % a9 E 2




NOUMERO 41 YA A LA VENTA

B EONGURSU o i g ey Ay
. ’ I s ) x \ >

NTERNATIONAL DIBlﬁN OFICIAL | ,

il (RACK & FIELD 2
HcrMAnta ESPANOLA DE

)

LA JUNGLA DE CRISTAL 2

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 2000

SELECCION PLATINUM

JACKIE CHAN'S STUNTMASTER

PREMIER MANAGER 2000

ECW HARDCORE REVOLUTION

SUPERBIKES 2000

PRIMERA DIVISIGN STARS
URBAN CHAOS

—7 2X1

iConsigue'las mejores

SMos de lalhistoria da

PlayStation Magazing!

ENLA «POLE» 2
= CON MARC,GENE
EERMTEDELUHUE
7. G U EEN.TOKIDZ

@ £ MANS, COLONY WARS: EL 60k RO, ROLLCAGE STAGE |, 6PACE DEBAIS Y DEMOLIION RACER
X0 0\ BOARDERS 4, GRANDIA Y, TRUCOS PARA FFVII, TONY HAK'S ¥ MAS

3
P T "

o (TFrrA
; lifu J-H/_MNS j» P EN EL CD
o A R 4 DEMOS JUGABLES: LAS 24 HORAS DE LE MANS, COLONY WARS: EL SOL RGJO,

- moiesce (RGN AOLLCAGE STAGE I, SPACE DEBRIS Y DEMOL ]
. RSt , TION RACER ADEMAS MEDIEVIL 2, GHOU
i HTS A PANK, COOL BOLRDERS , GRANDIA Y TRUCDS PARA VI, TONY HAK'S YMiS :

Y Tag;
08 AR capep gy 4 RN Othatggy

= Ev——_

e




OuE||a)SED [B
oplonpesL

3 'OPSIl 3P s2J3NW 33 OU IS ‘T [IASIPaW UOD .
19>alede eA ‘ousang sand ‘sojad 50159 U0 N1 A eZaqged e| eOUeIIR 9]

L.,..__._E_d____é___ 10119) 13
" 11nalpa






