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Un gran paso hacia adelante

Disponible: Febrero
Precio: 9.490 pesetas

Grea tu jugador

® Una novedad en Evolution, esta caracteristica es muy practica si
quieres crear un super jugador (incluso un stper equipo) con todos los
atributos al maximo. Lo que es también muy acertado es el nuevo tipo
que aparece en todas las animaciones previas al partido.

Jugadores: 1-4
Editor: Konami
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A El misteriosamente llamado «24» sélo puede
mirar con desesperacién al tiempo que su
lanzamiento de cerca vuela por encima del
larguero.

A Cuando se es tan grande y tu corte de pelo es
tan ridiculo, debes esperar algo de violencia.

EBIT APPEARANCE

Ac

A El companero gran- A La repeticion prueba sin duda que el A Puedes ajustar casi cualquier
dullon celebra sugol.  portero no tuvo suerte al chutar. caracteristica fisica. jintrodiicete!
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A Vaya, cualquiera se atreve a enfrentarse a estos lipejos.

4 PiayStation Power

Fabricante: KCET
Distribuidor: Konami

Compatible con: MultiTap/
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Este simulador de futbol es un trabajo
realmente excelente. Consigue un
ejemplar ahora mismao...

uegos de futbol para
PlayStation. La conversa-
cién iria algo asi como:
«ah, si. Ya lo conozco.
15S es aquél con nombres
estlpidos de jugadores. Y
ni siquiera hay clubs conocidos.
En FIFA la musica es mejor, ade-
mas es oficial y... ».

Las siglas /55 significan Interna-
tional Superstar Soccer (Fatbol
Internacional Superestrelia)
—siempre hay alguien que estaba
en Marte y decide regresar a la Tie-
rra— que es precisamente lo que
nos ofrece. Hay 53 equipos proce-
dentes de todo el planeta entre los
que puedes encontrar, entre otros,
a jugadores como Sheerer, Bek-
ham, Ronnaldo, Del Perio, Batus-
tita, sin olvidar el «curiosamente»
llamado Arse de Paraguay.

«Konami aiin no se
ha preocupado por
los nombres reales
de los jugadores y
es una verdadera
lastiman»

A Existen muchas formas de celebrar un
gol. Todas son muy realistas.

Konami atin no se ha preocupado
por los nombres reales de los juga-
dores y es una verdadera lastima.
Casi todos los simuladores de ft-
bol se las arreglan para tener nom-
bres auténticos y la diferencia
resulta evidente. /5SS se las ha apa-
fiado con los esfuerzos previos sin
tener que echar las cartas al fuego
y la falta de jugadores de la vida
real ha tenido mucho gue ver en
ello.

Instinto hasico

Este titulo tendria que ser el
ndmera uno de tu lista de los «Mas
deseados». Tiene la accion mas
impresionante, adictiva y futbolis-
tica que cualquiera de los juegos
de futbol que hayas visto jamés.
Utiliza controles ligeramente dife-
rentes de los de la mayorfa (Cua-
drado para chutar, R1 para correr,
por ejemplo) y los dos botones
laterales superiores se usan con
frecuencia. La suma de la conside-
rable «inteligencia futbolistica»
que se trasluce desde que
empieza el partido contribuye a un
juego realmente instintivo. Si sabes
jugar al fatbol seguro que te uniras
a /155 como también lo haria tu par
de viejas botas favoritas. Pero, tal y
como hay quien dice, el fitbol sélo

consiste en meter goles. La »

mayorfa de juegos se las

AEste es el primer juego de fiithol en el
que la Inteligencia Artificial del portero esta
en el momento absolutamente preciso.



Repeticiones

® Sila pelota esta fuera de juego después de hacer una buena jugada o de cometer una sucia
falta, también dispones de una repeticion con la que no puedes juguetear, pero adn asi parece
auténtica.
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A Puedes escoger el angulo A Poner animadores como esos A La defensa solo puede mirar A Nunca es aburrida observar los
de la camara que recoja en latarjeta de memoria es una con agonia como la pelota entra mejores goles, en especial si son
mejor tu gol. buena idea para subirte la moral.  en la porteria. los tuyos.
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A Es una lastima que nopuedas guardar las A No iba a fallar desde ahi, ;0 si? Un simple
repeticiones de las paradas. Algunas de remate desde casi seis metros.
ellas son realmente espectaculares.
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«Utiliza controles
ligeramente
diferentes que junto
a una ‘inteligencia
futholistica’
considerable, que se
transiuce desde que
empieza el partido,
contribuye a un
juego realmente

illSlimW n ® El equivalente en JSS de Michael Owenn de

Inglaterra, es como una iluminacién grasienta y puede

_ encenderse alrededor de casi cualquier defensa.




g jtion

@ La longevidad de un jugador es esencial para un juego de fltbol. Gracias

a la fenomenal Inteligencia Artificial y a las competiciones de copa, Norman

«Sin amigos» esta bien capacitado para ello. Primero los africanos (como

SA), los asiaticos (como 0z) y los americanos (como los argentinos). Son de

trato facil. Aqui ilegan 1os argentinos y son el nimero 1.
< Mientras los equipos
perdedores abandonan el
campo, los ganadores se
empapan de la

atmosfera. Tampoco es
nada del otro mundo.

P Con la Copa
Internacional en el bolsillo,
los argentinos disfrutan de
la victoria, algiin dia le
tocard a Espaiia...

A ;Ves como todo lo que han hecho los chicos
de Konami es auténtico? jIncluso las secuencias
de video finales!

A Llega el momento de que los del hanquillo
corrany lo celebren.

-
A El momento de mas orgullo en la carrera de
cualquier jugador de /SS: recibir la Copa delante
de sus compafieras de equipo, los fans y de
millones de espectadores en casa.

A La foto oficial del equipo con el cartel. A Finalizado el protocolo, otra vuelta de honor.

® Genial, genial, genial. Muy de vez en cuando puedes ver el mismo gol dos veces, pero consigues dar
rienda suelta a algunos golpes realmente espectaculares. Incluso los remates desde cerca y los goles
irregulares son de lo mas futboleros. También puedes guardarlos en |a tarjeta de memoria y asi podras
demostrar que has marcado el mejor gol.

3% e 7 DA Ii,,--r '_
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A Otro agujero en la porteria para Sheerer.
También es un golpe hastante decente.
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A Batustita se cuela entre el defensa brasileiio para cabecear de manera efectiva en el poste
cercano, Despueés de algunos partidos, olvidas de forma rapida los ridiculos nombres de los
jugadores y te maravillas de lo extraordinario que es ISS Evelution.

A Los australianos se vuelven locos mientras el
jugador propenso a lesionarse de Coventry se
detiene unos segundos.

6 PlayStation Power

«L2 manera en que
los jugadores se
giran, volean,
corren, placan, dan
cabezazos, caen en
picado, controlan el
halén en el aire y
volean dentro de la
red desde mas de
10 metros es
espectacular»
FEEEEES

arreglan para crear una represen-
tacion realista de la jugada y de los
pases, pero /SS Evolution va mas
alla y hace especial el marcador y,
muy importante, en el nivel ade-
cuado de dificultad. Los remates
de cerca son fan satisfactorios
como los disparos desde mas alla
de 25 metros porque tienes que
iniciar la apertura igual que en la
competicion real.

Atraccion fisica

Los goles se premian con una fan-
tastica repeticion instantanea que
puedes congelar y repetir desde
casi todos los angulos, luego pue-
des guardarlos en la tarjeta de
memoria, lo cual esta muy bien
para probar las azafias que nor-
malmente nadie se cree sobre ti.
Las faltas también tienen repeticio-
nes algo embarazosas, sin
embargo es una pena que no pue-
das parar el juego en cualquier
momento y repetir buenas jugadas
(tal y como puedes hacer en Esto
es Futbol). Por ello te pierdes bue-
nos lanzamientos y paradas que
aparecen durante el partido.

Es frecuente utilizar el término
«fisica» para describir la manera
en la que los objetos de un partido
se mueven y reaccionan. Los
coches de Gran Turismo estaban
programados para imitar la fisica

HATSU>

Don't you {hink that feotball is the one of
the groatest languages

Because unce you kick a ball, you can
comIm cate with anybody, anywh

inibe worka!

A Una vez has ganado un trofeo y se han
acabado los créditos, aparece este
curioso mensaje.




A Es fiithol internacional, asi que la ceremonia y el pratocolo son una parte esencial.

real del coche en detalles muy pre-
cisos (de ahi el ultrarealismo que
dej6 anonadados a todos los que
se atrevieron a jugar). Después de
jugar a ISS Evolution podemos
decir que este juego se ha codifi-
cado con la «fisica futbolistica»
mas perfecta que hayamos visto
nunca. No es sélo la manera como
se mueve la pelota {aungue lo
hace exactamente cémo una de
verdad), sino incluso cémo se
mueven fodos y cada uno de los
jugadores. Si intentas un lanza-
miento de la pelota por lo alto,
puedes ver a tu hombre tratando
de obtener con dificultad cualquier
impulso trasero o cualquier conti-
nuacion de la accién debajo de la
pelota. La manera en la que los
jugadores tropiezan, se giran,
volean, corren, placan, dan cabe-
zazos, caen en picado, ponen zan-
cadillas fuera de la linea, se aguan-
tan la cabeza desesperados, con-
trolan la pelota en el aire con la
punta de las botas y volean a
medias en el techo de la red desde
mas de 10 metros es espectacular,

Partido hecho en el cielo
También tienes la oportunidad de
juguetear con las tacticas y la for-
macion. Si no te apetecen este tipo

de cosas, hay una opcién que pue-

des modificar pulsando réapido el
R2 y un botén de accién (también
funciona). Pero si te las das de
entrenador de sillén, tienes a tu
disposicién un despliegue de
opciones de estrategia exhaustivas
y faciles de entender. El juego
puede variar mucho si cambias las
cosas de sitio durante un partido;
otro ejemplo del futbol ultrarealista
gue se juega en el campo.

La imagen no es nada

A pesar de tedo, hay algunas
€0sas que nos pueden revolver el
estémago. Los comentarios (que al
igual que los textos son en caste-
llano, aungue en el momento de
cerrar esta edicion se desconocla
quién pondria las voces en nuestro
idioma) y la musica no son nada
del otro mundo. F/FA gana

terreno cuando se trata de la

A Aqui aparece el nombre del creador del mejor juego de fiithol que ha existido

jamas. ;Tiene nombre de pez?

Parecidos

® ;Si los nombres de los jugadores fueran tan precisos coma la animacion!
Puede que los muchachos sean diminutos, pero es muy facil adivinar
quiénes son. Konami ha puesto algunas de sus caracteristicas propias.

- s R

R

A Una tipica carrera
merodeadora del centrocampista
francés Zidane.

A Big Sol es en muchas
ocasiones el salvador de la —
con frecuencia débil— defensa
inglesa.

A Henrik Larsson —y sus
temores— se zampa otro gol.

s oo ) r=ia

! A El extrovertido portero de
A Elincreible jugador del Brasil  Paraguay, Chilavert, se hace
vuelve a azotar desde |a distancia. cargo de los lanzamientos libres.

@La emocion del desempate de la competicién es adrenalina para

algunos y muerte para otros. Los penaltis a menudo resultan una

ecuacién y son un verdadero destrozanervios. De todas formas, si lo

superas ya te puedes jubilar. Hay una opcién en la que puedes practicar

tus penaltis, seguro que la necesitas.
-

A Gabiriel B aiin celebra otro de
sus golpes divinos.

-

A Hay una técnica para marcar penaltis, y también
para evitarlos, que puedes utilizar de vez en
cuando.

A E| sabor amargo de la derrota es dificil de tragar
y los penaltis son una forma de perder bastante
humillante.

-~ CHAMPION.
AUSTRALIA
M s

A Escoge siempre los mejores equipos en cada competicidn. ;Te permitira acceder més pronto al modo
Bonus!

PlayStation Power 1




Faltas y arhitros

® Una gran parte del futbol consiste en dar patadas elaboradas en el aire y «dar una lo mas pronto
para que sepan que estas ahi». Aqui ocurre lo mismo. Las faltas son dolorosas pero el arbitro no teme

hacer notar su presencia. —‘ - Ll A w13 .
o - 4 ‘\‘ k -r \ g

-

199 Evolution
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AEI senyor Rashid no ha luchado por Ia causa
demasiado bien al agarrar por completo al
delantero australiano..,

A ... taly como puedes ver en la repeticion. Si
no hay peligro, no es necesario cometer faltas,
tienes |a tarjeta amarilla bien merecida.

A Es muy divertido ver la cara que pone un
jugador al ser expulsado, jsohre todo si forma
parte del equipo contrario!

BT ETEAE - WA W o] T

KCET WA
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A Esos sudamericanos son un grupo batallador

A Entradas fuertes como esa son las que A Pensabas que Pochetinno habia aprendido su
de sangre caliente y muy hahiles.

acahan con la carrera de un jugadory es posible leccidn despues de la tarjeta fque le han
fue te lanzen el Pad a [a cabeza. mostrado hace un par de imagenes.

presentacién con estilo y autentici-
dad. La jugabilidad es casi dema-
siado realista, no puedes chutar o
pasar la pelota mientras corres. Es
frustrante ya que entonces los fut-
bolistas de la vida real tampoco
pueden dar patadas a mitad del
camino mientras corren.

La inclusién de algunos equipos
en una slper liga europea con 16
equipos serfa un buen punto para
el juego.

Algo incluso mas absurdo ha
sido la decisién de que en los equi-
pos no haya jugadores reales. Es
una oportunidad desaprovechada.

Espiritu de equipo
Resulta del todo comprensible que
la gente quiera jugar con su
equipo y con sus jugadores favori-
tos, a los que adoran. En este
caso, no es extrario que la serie
FIFA sea tan popular y tenga tan-
tos fans. Tener un ejemplar de /1SS
Evolution es casi lo mismo que
comprar una camiseta con su dis-
tintivo; es otra forma de expresar tu
apoyo a tu equipo.

Pero si consigues olvidarte de

@Crees de verdad que tu equipo juega de forma distinta cuando modificas las formaciones, tacticas y estrategias. Ocurre eso porqué
en realidad cambian. Las opciones (a las que cabe hacer pequefios ajustes) no son sélo abundantes sino que en realidad tienen sentido

en términos futbolisticos. Practica un poco.

A Puedes pasar por todo tipo de situaciones y escenarios de partidos en el terreno de
entrenamiento. En este, por ejemplo, el sefior marido de la Spice Girl practica sus

lanzamientos de cérner.

A El entrenamiento
es una version
bastante realista de
lo que debe ser un
campo para dichas
actividades. Es tan
realista que debe de
resultar doloroso
para algunos.

A Puedes establecer estrategias para
fue tu oponente no sepa lo que te
propones.

8 PlayStation Power

A Los defensas pueden marcar un
jugador, marcar una zona o
simplemente cubrir.

A Todas los jugadores sufren un
exhaustivo andlisis de su estado para
fue puedas poner a tu equipo en forma.

A También puedes editar las posiciones
existentes para colocarte en posicion de
ventaja. Fantastico.




los cambios en los nombres de los Las estrellas toman el poder

jugadores y de la ausencia de e 7 ¥ : 5
algunos equipos, /SS Evolution es ® Una opcion genial que te permite experimentar la flor y nata de /SS Evolution es All Star Match. Se

un juego absolutamente brillante. trata de un Europeos contra el Resto del mundo. Solfan hacer juegos como éste. ;Por que no hay mas?

No es tan auténtico como sus o - T - . . -
competidores excepto en la diver-

sién que d_a comienzo cuando - WA

suena el silbato. Y de eso se WOPET | | KCE

trata ;no? :

Accion casiimpecahle. Puede gue /SS : X - Y ,
Evolution carezca del ambiente de gran A Taribo West (e) da un cahezazo para A iFijate en |a alineacion! Sulky Anilkar juega A Las fans de Coventry van a poner su mirada
partido de la serie F/F4, pero los hechos Ia World All Stars. Piruzi sélo puede mirar con los chicos europeos y Batustita con los en Mustapha Hadji al hacer sus lanzamientos de

hablan por si solos; es el niimero 1. cimo vuela. muchachos del resto del mundo. carner,

[ Arwon | i conren |l EEE o NNy B
i - . . 7 /‘

© Graficos imponentes @ Todavia no hay
© La accidn es nombres de jugadores
formidable reales

- »
© Las nuevas técticas @ Sdlo consigues ver P —— A
afiaden profundidad una repeticién cuando [ y"’ {
© Los modos para unoy & nrd_kenadurie lo : ) e b o

dos jugadores son permite

geniales, indispensables @ Cuanda no hay
para un juego de primera 4ccion carece de
© Traducido al autenticidad
castellano

4

A Batustita lanza la pelota sobre Piruzi para dar A Piruzi quiere que el poste se rompa y se lo A Ronnaldo ataca el ganador del World All

14
H " al Euro All Stars una ventaja vital en este partido trague después de echara perder un pase Stars desde el horde del drea.
II " I n de la verdad. posterior. iGrita de verdad!

® El mas maravilloso equipo de la Tierra es uno de los mejores que puedes escoger. Por suerte, parecen hacerlo un poco mejor que sus
equivalentes de carne y hueso. Sheerer es mortal, Owenn es |a cosa con dos piernas mas rapida que existe y Skoles es un picaro burlén
que comete faltas un poco demasiado a menudo.

A Una victoria facil para los muchachos de los tres leanes en la camiseta. Ronnaldo
es el iinico mas rdpido que Owenn, pero de algin modo el chico de Liverpoal parece
ser més fécil de controlar.

A ;Recuerdas z T e
Colombia en el .~ CHAMPION
Mundial de Francia ¢ -ENGLAND

‘987 Bien, . T L -
esperamas que W A ™o

Bekham pueda A A My,
recardar sus . o
heroicos puntapiés i ‘
en esta situacion.

A Una imagen que resulta demasiado A ... sancionan el genio centrocampista A Lo han hecho! jHan conseguido la A El primer golpe deslumbrante de Sheerer
dolorosamente familiar para algunos el Manchester con tarjeta a causa de victoria y es el momento de celebrarlo parece incluso mas impresionante en la
fans... un desafio demasiado exuberante. por todo lo grande! repeticion.

PlayStation Power 9
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Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

jonake contraal

iPruehas fehacientes del retorno de Snake,

Al
GONTAGTD

Una fantastica guia
gue te conduce por los
mejores y mas
sorprendentes titulos

venideros

RATION

A El matrimonio entre Hidea Kojima y
PlayStation2 podria dar lugar al alumbramiento
del milenio.

&L Gear, habian confirmado
ya —si bien un tanto te-
legraficamente—,
que Solid Snake
volveria a la carga
con una aventura
nueva de proxi-
é ma generacion,
) pero un respon-
sable de Konami re-
velé hace unos dias
los progresos en el tra-
bajo de Kojima. «Ya hay
! tres niveles realizados
por complete», aseguré
visiblemente emocionado.
«Y permitid que os diga
una cosa», anadid: «es
E mucho mejor que The
| Bouncer, pero de
lejos.»

>

1 b~ Metal Gear Solid alcanzd, en el entarno PlayStation, cotas
g impensables hasta la fecha. ;Serd capaz de repetir Mefal Gearla
‘ 3 proeza con PlayStation2?

| mejor juego que se
ha visto jaméas en
PlayStation volvera
por sus fueros en
la PlayStation2.

a ha empezado el desa-
rrollo de la préxima entrega de la
saga Metal Gear, hasta tal punto
que algunos niveles ya se han
completade. Es mas, fuentes bien
informadas aseguran que es lo The Bouncer es el juego
nunca visto. de aventuras cinemato-
Tanto Konami como Hideo Koji- £ gréfico de Squaresoft
ma, el creador de Metal j' del que ya os hemos ha-

sy




® Colécate los auriculares y
desenfunda los vinilos para
sentarte a la mesa de
mezclas mas marchosa de la
PlayStation EA.

Rally Championship

® El realismo en los
juegos de carreras ha
dado un nuevo paso
gracias a los chicos de

PlayStation 2

hora de la verdad.

® Ridge Racer 5 entra en
liza, al tiempo que Resident
Evily Dino Crisis preparan su
asalto a los 128 bits. Llega la

Theme Park World

@ ; Una montafia rusa a
mi medida? ¢ Un parque
de atracciones para mi
solito? ¢ Donde?
+Donde?

@ Infogrames presenta el
primer simulador de gestion
del milenio. ¢ Entrenaremos
al Barcelona o al Barcolina?
Sigue leyendo.

aca en el 2001t

 1a proxima generacion del ISS de Konami!

A Aunque estas imagenes pertenecen a una
version temprana del juego, su aspecto es
excelente.

blado en diversas ocasiones. Que
Metal Gear Solid se supere a si mis-
mo es una noticia estupenda, sobre
todo si tenemos en cuenta que adn
hoy sigue estando muy por encima
del resto de juegos. Pero nada es
imposible.

Algo que lleve la etiqueta de
Metal Gear Solid debe ser, a la fuer-
za, una produccién colosal, por lo
gue, como minimo, pasaran unos
18 meses antes de que podamos
ver el producto acabado. Y por dos
sencillas razones: en primer lugar,
Kojima es un perfeccionista empe-
dernido —eso no esté nada mal—
y, en segundo lugar, la capacidad y
el poder de procesamiento de
PlayStation2 hacen que los tiem-
pos tradicionales de desarrollo se
hayan ampliado. jAungue la recom-
pensa merece la pena!l

La otra joya de la corona de Ko-
nami también apunta a la PS2. La
saga de fatbol /SS continuaré en la
préxima generacion de consolas de
Sony, tal y como demuestran las
imagenes de estas paginas. Poco se
sabe de la jugabilidad del titulo y

A Este enforue no es muy habitual en un
simulador de fiitbol. ;Y habra mas sorpresas!

A Quiza |a PlayStation2 sea la consola que
propulse a /S5 a lo més alto de las listas, por
encima de FIFA.

de los planes gue incluye, pero si
KCEI esté a cargo del desarrollo (el
mismo equipo responsable del in-
creible ISS Evolution), no hay duda
que se tratara de un titulo especial.
Ante tanta avalancha de noticias
sobre la PS2, cada vez resulta més
evidente que la nueva maquina de
Sony viene dispuesta a revolucionar
el mundo del entretenimiento do-
mestico. Y como no podia ser me-
nos, PlayStation Power sera vuestra
fuente de informacién nimero uno
de tode lo que haga referencia tan-
to a la PlayStation como a la Play-
Station2 de ahora en adelante.

® Puesta al dia

Arcade Party Pak

Seis juegos arcade clasicos en uno

as facil todavia. Los
chicos de Infogrames
te lo ponen en bande-
ja. Seis juegos arcade
clasicos en uno:
Sprint, un juego de carreras de co-
ches; Smash TV, en el que fomas
el papel de un concursante en un
juego de television; Rampage,
donde seras uno de los tres mons-
truos y podras destrozar edificios y
coches de una ciudad; Toobin, que
te muestra una carrera loca por los
rapidos; Hlaz, un puzzle muy adic-
tivo; e /2o que te permite montar
en tu skate y mostrar tus habilida-
des desafiando las leyes de la gra-
vedad. Ya lo ves, todo tipo de jue-
gos en uno. Titulos para todos los
publicos, edades y gustos. ;Qué
mas quieres?

=N

SIK|ARCADE CLASSICS COMETO YOURMOME

hmpwayr
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Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

@ Primer contacto

Si tu hermano no te deja trastear su equipo de musica, pero te mueres
por mezclar ritmos, olvidate del vinilo y enciérrate con tu PlayStation

adie puede negar que la
PlayStation es una caja
de entretenimiento versa-
til porque si. PaRappa
The Rapper te permitia
imitar a un musico de
verdad —si bien a un nivel muy ba-
sico— con tu PlayStation por prime-
ra vez. A partir de ese momento, las
empresas de desarrollo vieron el fi-
I6n y siguieron creando software
nuevo. Primero llegd Fluid, y mas
adelante Music, que demostré que
la gris de Sony podia servir también
de sintetizador basico.

Beatmania pretende dar un paso
mas y convertir la PlayStation en lo
Gltimo en tecnologfa electrénica
para los incondicionales de la cultu-
ra musical. Este trabajo de software
es, de hecho, una mesa de mezclas
de DJ de primera, con una coleccion
de cortes bestial: tan s6lo necesita-

A Los gmfcns del panel central indican el tipo
e misica que estas tocando...

A ...si bien algunas representaciones graficas
no ofrecen muchas pistas, que digamos.

12 PlayStation Power

ras un mecanismo para hacer pati-
nar los discos.

Beatmania sigue la linea de Pa-
Rappa: tienes cinco teclas y un pla-
to, y debes pulsar las notas correc-
tas en |a zona de «pulsacion», y
arrastrar el plato con precisién
cuando te lo indiquen, a medida
que las sefiales descienden por la
pantalla.

Gracias a un repertorio que inclu-
ye grandes temas, como el Sing It
Back de Moloko, los DJ caseros y
técnicos del ritmo aficionados se lo
pasaran en grande. Al principio,
este tipo de juegos parecen muy
confusos, sobre todo cuando inten-
tas alternar los simbolos de las no-
tas que caen con la combinacién de
botones adecuada, pero con un
poco de practica, conseguiréas pillar-
le el truco.

Sin el mando nuevo (que incluye
una mesa virtual sobre la que pue-
des arrastrar), no alcanzarés gran-
des logres con Beatmania, asi que
debes hacerte con el lote completo:
juego y controlador. Ya no podemos
esperar. Doooo, Reeee, Miiii...

ALos grificos de este titulo no son nada del
otro mundo, pero es normal, ya que debes
concentrarte en la misica.

V Este es el Pad
especial que se
comercializard con
el juego.

A Este tipo es tu gurii: haz lo que te diga y
conseguirds componer miisica de la buena,

™ l‘ll-'i'jEr‘E

H%Ta&@| TAGE)
FAILED.FAILED.]

=/ = = P
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A Paciencia: no slo hasta con ser rapido, el
ritmo debe fluir por tus venas.



® Primer contacto

Premier Manager 2000

Los simuladores de gestion se repro-
ducen como setas. ;A quién no le gus-
ta dirigir a uno de los grandes?

P remier Manager 2000, mejo-

rado en todos los aspectos,

planea situarse a la cabeza
de los simuladores de gestién en
el siglo xx1. En esta ocasion pre-
tenden reflejar pasiones y persua-
siones del mundo real al permitir
al jugador gestionar equipos de
cualquiera de las ligas europeas
mas importantes. Puedes acceder
a cinco de ellas (Espafia, Ingiate-
rra, Italia, Alemania y Francia),
cada una con dos divisiones, ex-
cepto la briténica, que dispone de
cuatro. Todas cuentan con estadis-
ticas actualizadas de la temporada
1999/2000, y una increfble base
de datos con 300 equipos y 5.200
jugadores para escoger.

Se han realizado todo tipo de
mejoras légicas en las opciones de
entrenamiento, finanzas, tacticas
y el mercado de traspasos. Los fru-
tos de trabajo pueden verse gra-
cias al motor de Actua Soccer 3D,
y en esta ocasidn, el motor de es-
tadisticas durante el partido apor-
ta una profundidad de detalle ma-
yor, mientras que las tacticas y el
entrenamiento afectan en mayor
medida al resultado de los en-
cuentros.

La lista de estadisticas continta
con opciones financieras tales
como acuerdos de patrocinio, de-

LEEDS UNITEO
BENFICA 1]

A Decidete por uno de los modestos y
enciimbralo a lo mas alto de la clasificacion.

A En PM2000tienes acceso a mas opciones
financieras.

rechos de television y merchandi-
sing. Puedes incluso vender entra-
das de temporada, y hasta firmar
préstamos bancarios. Por desgra-
cia, no existe la opcién de retirar
toda la pasta para olvidarte del
juego y pasar el resto de tu vida en
una playa virgen del Caribe vivien-
do a todo trapo.

) P

A
]

S48 OTIGESBEAN i« m ;

A Puedes ver los partidos de tu equipo gracias al motor de Acfua Soccer 3D, que te permite
ejercer un gran control sobre la accidn. Sélo para estrategas empedernidos.

@ Noticias

Presentacion de
GT2 en Madrid

Unas 80 personas participan en
una competicion a la medida

os chicos de Sony inagura-
ron el mes de febrero por
todo lo alto con la presenta-
cién en Madrid de Gran Tu-
ismo 2. El acto tuvo lugar
en En Bandeja (Alcobendas) y es-
tuvo presentadc por el equipo del
programa de la cadena Top Radio
La noche mas loca. Los «tres lo-
cos de las ondas» fueron los en-
cargados de dirigir y animar una
competicion en la que participa-
ron unas 80 personas. La mayoria
eran periodistas, aunque también
deambulaban por alli diez «tram-
posos» (pura envidia) o pilotos
profesionales, entre los cuales es-
taban Toni Albacete, Ivan Fuertes,
Javier Macias, José Pifion, Victor

Fernandez y Ricardo Garcia Galia-
no. ;Que quién gano? Pues uno
de los «tramposos», por supuesto.
Vencio Ivan Fuertes, piloto profe-
sional de |la Copa Peugeot. Menos
mal que Alberto Lloret, periodista,
dejo bien alto el pabellén de los
que escribimos al lograr el segun-
do puesto. El hecho de que gana-
ra un piloto como Fuertes, que
asegurd que era la primera vez
que jugaba con la gris (;nos fia-
mos?), frente a periodistas espe-
cializados del sector que se fun-
den las neuronas y los puigares
jugando (o sea, trabajando), indi-
ca hasta qué punto GT2 es la se-
cuela del mejor y mas real juego
de carreras.

PlayStation Power 13
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® Japon

DESDE ORIENTE

Sabemos que a muchos os encantan las

delicias del Lejano Oriente, asf que...

0s incondicionales del hi-

hédmmo dardn saltos de
legria cuando se ente-

ren de que el titulo de carre-
ras de caballos de Tecmo,
Gallop 2000, est4 a punto de
aparecer en Japon si no lo ha
hecho ya cuando leas estas
lingas. Se trata de apostar
por tu montura preferida con
dinera virtual (o qué espera-
bas). No suefies con hacerte
ricoy poder cotizar en Wall
Street.

Para los que prefieren ais-
larse del mundo exterior,
Capcom presenta el mundo
fantastico a la antigua usan-
za de Gaia Master, que apa-
recerd tamhién en febrero en
tierras niponas. Este juego
de rol cuenta con nueve per-
sonajes, cada uno con su
propia historia, habilidades y
técnicas. Hay minijuegos
para parar un tren, y ofrece
horas y horas de diversidn.
Apto tan sélo para personas
con habitos de hibernacion
hien adquiridos.

Gundam: Giren’s
Ambition, de Bandai, es otro
titulo que aparecera en fe-
brero, y que puede ser muy
interesante. Pensado origi-

carreras te caballos.

A A partir de una idea aburrida, tenemos un juego entretenido.

nalmente para Saturn, este
juego de rol ofrece modos de
juego nuevos nunca vistos,
entre los que se incluyen
nuevas drdenes de batallay
mavimientos, e incorpora 40
minutos de peliculas anime

LISTA DE EXITOS EN JAPON

Juego

Gran Turismo 2

Chrono Cross

Soulmato
Vib Ribbon

b . -

© PN O e W N

Tokimeki Memorial 2
Simple 1500 Series Vol 22: Pro Wrestling

Shin Yugioh Duel Monsters
The Legend of Dragoon

Densha de Go! Pro Spec

10. Dancing Stage Feat. True Kiss Destination

14 PlayStation Power

A Alos japaneses les encantan los juegos de apuestas y

y dos historias diferentes,
una por disco. El Gnico de-
fecto es que esté todo en ja-
ponés, y deberds sudar san-
gre para poder completarlo.
iPero vale la pena intentar-
lo!

Género
Carreras
Juego de rol
Juego de rol
Juego de rol
Estrategia
Estrategia
Misica
Simulador nostalgico
Deportes
Musica

® Primer contacto

Vanishing Point

Un juego arcade de carreras con tec-
nologia poligonal en 3-D

odo por un suefio. Este podrfa
ser el titulo de la pelicula que
en la vida real han protagoniza-
do ocho jdvenes ingleses que
decidieron abandonar sus
puestos de trabajo en grandes compaiii-
as para entregarse en cuerpoy alma a un
proyecto: Vanishing Point, término que en
inglés significa el punto en la lejanfa
donde un objeto desaparece sin dejar
rastro. La compaiiia que crearon, Clock-
work Games, si que dejard rastro.

Uno de los atrevidos muchachos que
integran la pequeiia compaiiia desarro-
Iladora del titula, que en Espaiia distri-
buira Acclaim, Neil Casini, se trasladd a
nuestro pais para mostrarnos un anticipo
de lo que sera el juego completo, que sal-
drd, segiin previsiones de la compafiia
distribuidora, alla por el mes de mayo,
més de dos afios después del momento
en el que surgid la idea de «desarrallar
un juego de carreras que se distinguiese
de la cantidad de titulos existentes del
género por tener un perfil técnico sin pre-
cedentes». Casini manifesto que «cuan-
do decidimos desarrollar Vanishing Point,
teniamos muy claro que ibamos a compe-
tir con titulos como Gran Turismoy su se-
cuela, Colin McRae, y otros que, sdlo con
pronunciar su nombre, tienen el éxito
asegurado. Queriamos diferenciarnos de
todos ellos de alguna manera», Esa «di-
ferencia» Ia han buscado en tres aspec-
tos: Inteligencia Artificial, gréficos tridi-
mensionales y movimiento y manejo de
los coches. La Inteligencia Artificial ha
sido un apartado especialmente cuidado
en Vanishing Point donde, «a diferencia
de otros juegos de carreras en los que el
tréfico se limita a seguir un trayecto pre-

determinado, los caches disponen de In-
teligencia Artificial dindmica. Esto supo-
ne que cada automévil conoce en cada
momento su posicion en el circuito (urba-
nos, carreteras nacionales...), por lo que
puede reaccionar ante accidentes y otros
imprevistos de una forma auténoma, si-
mulando asi un compartamiento total-
mente realista», explicé Casini.

Los gréficos estan recreados en tiem-
po real y no ocultan objetos y paisajes le-
janos. «Carecen de efectos como la apa-
ricion s(bita o la niebla» explicd Casini,
«por lo que ofrece al jugador visibilidad
plena y graficos muy nitidos». Para el as-
pecto técnico y el movimiento de los co-
ches, el equipo de desarrollo ha contado
con [a colaboracidn de tres ingenieros
que han transmitido al motor 3D teorias
fisicas y mateméticas exactas para si-
mular con total precisién la conducta de
un coche. El programa incorpora mas de
100 variables para determinar el movi-
miento de los automdviles en cualquier
momento. Podrés elegir entre 32 modelos
de coche, 16 mas de carreras —mas
agresivos—, y otros tantos utilitarios
como los que puedes encontrarte al cru-
zar la calle. El trafico del juego lo compo-
nen 80 coches con capacidad de reac-
cion. «Nuestro objetivo es unir esos tres
aspectos en un cuarto punto y conseguir
25 cuadros por segundo», dijo Casini.

Otro dato importante de Vanishing
Pointes que podran disfrutar de él hasta
ocho jugadores sin necesidad de Multi-
Tap. Habré que tener un poco de pacien-
cia para comprobar todas las maravillas
anunciadas por el intrépido Casini y los
chicos de Acclaim.

Pues paciencia chicos.
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ESIDENT EVIL,

Recorta por aqui
PSP. 34 . Respuestas:
Nombre: .
Domicilio: ..
Poblacién:
Provincia:

Enviar a: Concurso PlayStation Power
Global Game Espafia

C/ Salamanca, 27, 5°- 92

46005 Valencia




jQué miedo! No podemos soportar mas sustos. Si td estas
dispuesto a enfrentarte a los malvados zombies de la cuarta
entrega de esta terrorifica saga y tienes un corazén de acero...
Adelante. Concursa y llévate un ejemplar de Resident Evil 3y
muchoes premios mas. Nosotros te cubriremos |as espaldas.
Prometemos hacer todo lo posible por ti. jQue no te pase nada,
pedazo valiente! jA por ellos!

LAS PREGUNTAS

:Como se llaman los protagomstas de Resident Evil 3?

{Qué compaiiia ha disefiado el titulo?

{En qué ciudad se desarrolla la accién del juego?

iPara cuantos jugadores es Resident Evil 3?

i{Como se llama la mascota de Global Game?

iCual es el nombre de la terrible criatura que te hace la vida
imposible en el juego?

LOS PREMIOS i
e Primer premio: un juego completo Resident Evil 3, un porta ;

CD PlayStation y tarjeta de memoria de 8 MB.

e Segundo premio: un juego completo Resident Evil 3 y un porta !/
CD PlayStation.

¢ Tercer a quinto premios: un juego completo Resident Evil 3. .

SH il en LI p =

BASES DEL CONCURSO 8

» Puede participar cualquier lector que no tenga vinculacion
alguna, directa o indirecta, con trabajadores o colaboradores e
la compania Global Game y de MC Ediciones. 3t o

* No existen premios en metalico alternativos. ’
e Las respuestas deben recibirse en las oficinas de GlobgliGame
Espana antes del 31 de marzo. No se aceptaran recla nes
por pérdida de Correos. .
e El sorteo se celebrara el 3 de abril.
® Sdlo se aceptara un cupon por lector. No se admifiran
fotocopias. @ y PlayS¥gtion son marcas comerciales
* El nombre de los ganadores se publicara en préximas de Sony Caiputer Egtertainment Ings (@)
ediciones de la revista. © Resident¥eNil 3 €5 copyright de i e..ID Ry S.
* Los premios se retiraran en las tiendas Global Game més gdsos;’Pruin T\ hﬁ‘ﬂg a3
cercanas o se enviaran por Corre Ll VIghY 6 Ao
P 22 Global Game 03 8 =ix 2% 1IN
\ NS\ 4

DIRECCIONES DE GLOBAL GANE EN ESPANA

oMadrid
Ricala, 395
Tel. 91.371.22.88

eViadrid

Centro Comercial Alcala Norte
RAlcald, 414

Local 45 1° Planta

Tel. 91.406.10.69

e Nadrid
José Abascal, 16
Tel. 91.593.13.46

<\alladolid
La Merced, 4 (junto Plaza St. Gruz)
Tel. 983.21.89.31

o\alencia
Centro Comercial Gran Turia
Kirivelia Tel. 96.313.40.67

\lalencia
1ona Nuquer
Proxima apertura

Valencia -
Quart de Pohlet
Pizarro, 5

Tel. 96.153.75.20

oValencia -

Rizira

Mayor Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.55.107

efilhacete
San Antonio, 20
Tel. 967.19.12.11

olas Palmas
Rlameda de Coldn, 1
Tel. 928.382.971

oTenerife - La Orotava
Rifonso Trujillo
Edificio Temait/3 -
Local 12

(Estacion Guagua)

Tel. 922.32.61.14

oTenerife - Sta. Cruz
Prolongacién Ramon v Gajal, 7
Tel. 922.15.14.24

elaragoza
Sta. Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

o\Vitoria/Gasteiz
Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

oVitoria/Gasteiz 2
Préxima apertura

=5an Sebastidn/Donostia
Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

fligeciras
Urh. Villa Palma Blogue 7 Local 1
Tel. 956.65.18.90

eGartagena

Plaza Juan KX

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

sSantiago de Compostela
Centro Comercial firea Central
Local 25 B

Tel. 981.555.114

eNelilla
General Margallo, 5
Tel. 952.68.64.61
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

®LE.UU.

DESDE EL OESTE Ty

Mas peces gordos que se suben al carro
de la PS2, y la espera inquieta de los
yanquis ante el advenimiento de Para-
site Eve 2

no de los estudios cinemato-
“gréficns CON mayor peso es-

pecifico en Estados Unidos
ha unide sus fuerzas a una de las
mejores empresas de desarrollo del
mundo para forjar una alianza con
vistas a |a llegada de la PS2, Uni-
versal Studios anuncid que se habia
asociado a Konami, y se trata de un
movimiento muy estudiado para ju-
gar un papel preeminente en el
mercado de los juegos de proxima
generacion.

De momento, no se ha anuncia-
do ningin juego, pera algunas titu-
los de gran tirn de taquilla de Uni-
versal, como The Mummy, son una
fuente de inspiracion ideal para el

LISTA DE EXITOS EN

Juego

—

Gran Turismo 2

5 TR

Grand Theft Auto 2

Final Fantasy VIII

Medal of Honor
Driver

3 ©® N o
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0. Crash Team Racing

desarrollo de juegos de primera li-
nea. Se supone que los primeros
frutes de esta union apareceran ya
en el afio 2001. Por cierto, a la
PlayStation actual tampoco [e van
mal las cosas. Sony anuncio hace
poco que FFVIIThabia vendido més
de un millén de copias en sélo 13
semanas, con lo que se ha conver-
tido en uno de los juegos que mas
rapido se ha vendido de todos los
tiempos. Ahora mismo, en EE.UU,
hay més de 26 millones de Play-
Station (en todo el mundo hay unas
70 millones), por lo que queda claro
que nuestra gris amiga atin tiene
una larga vida por delante. Dos
grandes secuelas, Parasife Fve 2y

Resident Evil 3: Nemesis
Wu Tang: Shao Lin Style

James Bond: Tomorrow Never Dies

Thrasher: Skate and Destroy

TADOS UNIDOS

NBA Shootout 2000, seguro que
aguantaran en las listas durante
mucho tiempo, ya que sus criginales
fueron todo un éxito en el paraiso de
las hamburguesas. El juego de ha-
lencesto de 989 Studios ofrece unos
gréficos de érdago, cuenta con li-
cencia, y aporta detalles de lujo.

Mientras tanto, el regreso de fya
Brea en Parasite Fve 2, de Square-
soft, incide de nuevo en el horror bio-
légico del original. En esta ocasién,
se ambienta en Los Angeles, y ofrece
las revolucionarias imagenes CG. La
verdad es que nadie sabe por qué un
titulo de tanta calidad no se publico
&N nuestro pas. ;Seremos tan raros
como dicen?

Género

Carreras

Harror de supervivencia
Beat 'Em Up
Conduccion
Accion/aventuras
Juego de rol

Skater

Shoot ’Em Up
Conduccion

Carreras

* Puesta al dia

¢No encuentras la montafia rusa que sea
capaz de desafiar a tu estomago? Pues con-

strayela tu mismo con este simulador de
parques de atracciones

tras quedaron los tiempos bi-
ndimensionales de Theme

Park. Ahora puedes gozar del
lujo en 3-D de Theme Park World,
y todo gracias a los chicos de EA.
Puedes basar tus parques en cinco
temas diferentes, y uno de ellos se
inspira en el mundo fantastico de
Alicia en el Pais de las Maravillas.
Para enfrentarte al reto, tienes a tu
disposicion dos modos de juego.
Uno es una versién recortada de la
simulacion (que te ahorra la mo-
lestia de ciertos detalles engorro-
s0s), para un disfrute inmediato.
El otro es el enfoque mas serio del
juego, en el que debes hacerte car-
go de las ventas, ademas de las
atracciones y de los nifios.

El'modo de simulacién total

también te permitira construir méas
atracciones, por lo que la versian
tipo arcade hace las veces de
modo de préctica para que te
acostumbres al sistema de control.
Cuando ya le hayas pillado el tru-
quillo, el juego se transforma en
un festival de creatividad, que deja
via libre a tu imaginacién para
construir el parque de atracciones
mas sorprendente del mundo. Las
indicaciones de la Inteligencia Ar-
tificial, que detallan la mecanica
del juego, son |la mar de sofistica-
das. Sobre |a cabeza de los visitan-
tes aparecen bocadillos como los

et ahee ‘-“l‘. : o afens
A Atracciones futuristas para los mas pequefios. jQué maravilla de parque!

A Puedes dirigir los canales. jFantastico!

Ye rige

A Una vez acahado... jA probario!

de los cémics para que puedas co-
nocer sus reacciones ante lo que
estan disfrutando. Si tienen sed,
construye un puesto de refrescos
ipso factoy veras como aligeran el
bolsillo. Lo mejor de todo es que
puedes montarte en tus propias
atracciones con un enfoque en pri-
mera persona.

En resumen, Theme Park World
apunta alto como simulador, apar-
te de gozar de unos graficos exce-
lentes.
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Noticias y novedares sobre el mundo PlayStation

® Puesta al dia

Jugar y haila... iBrasiiii

Infogrames presenta Ronaldo V-Football en Paris

a tenemos nueva licencia
en el mercado: Ronaldo V-
Football. La sede central de
Infogrames en Paris acogié
el pasado 24 de enero la
presentacion de este juego —Iasti-
ma que no estuviera presente el
«calvo de oro»—, que saldré a la ca-
lle a finales de abril. PlayStation
Power, como no podia ser menos,
estuvo en la capital francesa y te
adelanta ahora, los secretos mejor
guardados de este nuevo titulo fut-
bolfstico.

«Cansados de los juegos de corte
japonés o canadiense, hemos pre-
tendido darle al género algo de fres-
cura, con la figura de Ronaldo y
siendo fieles al estilo de futbol bra-
silefio», sefialé Stephane Dupas,
Marketing Manager del Departa-
mento de juegos de fitbol de Info-
grames.

La nueva licencia desarrolla el
fltbol, la diversién y el disfrute, «va-
lores que también est4n implicitos
en la vida de Ronaldo». Dirigido a
todos los pablicos, <hemos adapta-
do las dltimas tecnologias, en lo que
a graficos e Inteligencia Artificial se
refiere, para que la competicién re-
sulte més jugable y realista», afiadié
entusiasmado Dupas.

Ronaldo V-Football ofrece una ex-
tensa variedad de modalidades que,
con toda probabilidad, har las deli-
cias de los méas futboleros.

Permite, entre otras cosas, elegir
la duracidn del partido y el ntimero
de contrincantes. Las reglas las po-
nes td: puedes disputar un partido
de manera convencional o, si lo de-

A Los jugadores se diferencian unos de otros
en peso y altura. Si, si, como lo oyes. Roherto
Carlos, por ejemplo, es mds bajito.

PlayStation Power

seas, optar por el mado Knock-Qut
(el primero que logra 1, 2 0 3 goles
gana el partido). Ftbol espontaneo,
tal y como lo juegas en la calle.

Figuras legendarias

El nimero de equipos participantes
se extiende a 64 selecciones nacio-
nales. Un detalle a destacar es que
los jugadores se diferencian unos de
otros, en peso y altura. Si, si, como
lo oyas. Roberto Carlos, por ejem-
plo, es més bajito que sus comparie-
ros de equipo. También se aprecia si
el jugador es diestro o zurdo, a la
hora de avanzar con el balén. En el
medo Survival, puedes formar selec-
ciones con figuras legendarias. ;Te
imaginas un equipo con Ronaldo,
Pelé y Zico frente a otro integrado
par Bobby Charlton, Beckenbauer y
Platini? Barbaro.

La atmésfera en un campo de fut-
bol es, en ocasiones, mas impartan-
te que el juego en si. En Ronaldo V-
Football dispones de 15 estadios
con sus respectivos ambientes (in-
glés, italiano, sudamericano, etc.).
Cuando juega Brasil, el piblico se
mueve en la grada a ritmo de sam-
ba. Si un equipo logra realizar diez
pases buenos consecutivos, el pi-
blico premiara el «esfuerzo» con
olés.

En las retransmisiones, puedes
optar por el modo de comentarista
brasilefio. Podrés escuchar asi el in-
terminable grito de guernra, caracte-
ristico de los speakers sudamerica-
nos: «Goooooooool de Roooooonal-
dooo00os.

A {Toma «cafio»! Brasil construye las
jugadas a partir de pases cortos, recortes,
recortes y mas... recortes.

Si algo diferencia a este juego del res-

to es la suavidad con que se mueven j;
los protagonistas. Este ha sido un
tema capital para los desarrolladores
de Infogrames. Las filigranas y habili-
dades de los jugadores estén a la or-
den del dia. Y es que para meter

gol, has de hacerlo con estilo...

La Inteligencia Ar-
tificial del juego lo-
gra que los equipos
encaren los partidos
con tacticas desigua-
les: Brasil construye
las jugadas a partir de
pases cortos, recortes
¥y més recortes, «cafios»
y demés acciones futbo-
listicas. Inglaterra —no po-
dia ser de otra manera— recurre al
patadon y tentetieso... Las celebra-
ciones de gol resultan, también, muy
logradas. Tendras oportunidad de fes-
tejar un gol al estilo Ronaldo, es de-
cir, abriendo los brazos de par en par
y simulando que vuelas como un
avién. Todo ello, ambientado con una
musica muy particular: una mezcla
de samba y tecno. Brasil, Ia, ra, Ia, ra,
la, la, laaaaa, Brasil...

No temas por la climatologfa. Si
eres de los que piensan, como Javier
Clemente, que tus jugadores desarro-
Ifan mejor futbol con un campo moja-
do, puedes hacer que las nubes des-
carguen material liquido, o por el
contrario, que «Lorenzo» castigue sin
piedad el césped y lo deje mas seco
que un quilo de datiles.

Si tu defensa «<hace aguas» por to-
das partes y necesitas cambiar al la-
teral que ejerce de «colador», el juego
te permite sustituirlo por un jugador
de refresco. Detalles como éstos hay
muchos... Averigualos. Ronaldo
V-Football, no te dejaré indiferente.

En Ronaldo V-Foothall dispones de
15 estadios diferentes.




@ Primer contacto

Rally Ghampionship

No hay nada mejor que dejar a un lado
el gris asfalto y pringarte de barro hasta
las orejas. ;Coche nuevo? No, rally, rally

A Laverdad es que la promesa de Rally Championship de
ofrecer realismo a mogollon parece gue va a cumplirse.

A Debes hacer frente a las carreras nocturnas tomando mas
precauciones. El peligro puede randar en cualquier viraje.

A Colin McRae Rally 2va a tener gue trabajar duro si
quiere batir a esta preciosidad.

mas con el proximo lanzamiento de EA. El

equipo de HotGen, en su afan implacable
por la accién y la veracidad, promete plasmar
unos efectos de un realismo estremecedor. Tu
coche resbala sobre el musgo y similares a me-
dida que transcurren las carreras, y también su-
fre todo tipo de abolladuras al colisionar con los
elementos del entorno. Con un largo abanico de
circuitos, promete ofrecer «libertad de conduc-

la carrera en pos del realisme da un paso

A Sabiamos que Seat empezaba a alzar el
vuelo, pero no tanto.

A Si lo tuyo son los simuladores de vuelo, deberias apostar
por otro tipo de juegos.

cion practicamente por cualquier parte del es-
cenario», algo nunca visto hasta ahora en el
mundo de la programacion para PlayStation, en
caso de que se llevara a cabo, sobre todo si en-
tra en cgmbinacién con iluminacién y efectos
climaticos a tiempo real.

La licencia la brinda el Campeonato Britani-
co de Rally, y oferta 22 coches que van de la
clase AS ala A8, y'36 tramos basados en loca-
lizaciones reales. HotGen filmé y fotografio el
campeonato real y a continuacién produjo esce-
narios de un gran realismo fotogréfico a partir
del material extraido.

Podras gozar de campeonatos para un juga-
dor que siguen la reglamentacion oficial y se
hasan en estadisticas reales, como el Mobil 1
BRC y el A8b Championship, o puedes decan-
tarte por la accién adrenalitica y menos realista
del modo arcade, un modo contra el crono, o el
desafio para dos jugadores a pantalla partida. Y
todo por hacer la competencia a otros titulos
todo terreno como GT2y Colin McRae.

® Noticias

Fossett hate un
récord mundial
con el catamaran
PlayStation

La travesia Newport-
Bermuda, en menos de
40 horas

| capitan Steve Fossett y los siete miem-
EJFOS de la tripulacién del catamaréan PlayS-

ation batieron hace unos dias el récord
mundial de la travesia Newport-Bermuda, en
Estados Unidos. ;EI tiempo? 38 horas, 35 mi-
nutos y 53 segundos, dos horas menos que el
anterior récord. La tripulacién del PlayStation
tuvo que enfrentarse en su travesia a fuertes
vientos y olas muy elevadas, pese a lo cual
mejoré en dos horas el tiempo del anterior ré-
cord mundial, asi como la marca personal del
propio Fossett. El capitan del PlayStation ma-
nifestd al respecto que «<ha sido un examen
excelente, tanto para el barco como para la
tripulacién. Tuvimos que luchar contra fuertes
vientos durante las Gltimas 12 horas de la tra-
vesia, acompafiados por un fuerte oleajes.
Bueno, pues no nos queda més que darles la
enhorabuena y desearles suerte en su clasifi-
cacién para The Race, la regata del milenio.
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nunca mejor dicho, porque al
equipo de Ubi Soft les queda
poco méas que ajustar unos
cuantos tornillos, revisar el
motor, llenar el depdsito de
combustible para tomar posiciones
en la parrilla de salida y lanzar esta
primavera Formula 1 Racing Cham-
pionship, un titulo producido por la
japonesa Video System Co. y avalado
por la licencia oficial de la Formula
One Administration del Campeonate
del Mundo de Férmula Uno. El desa-
rrollo del titulo, que comenzo a ges-
tarse hace un afio, corre a cargo de
un equipo de 30 pérsonas: once ca-
nadienses, procedentes de la sede
que Ubi Soft tiene en Montreal (Ca-

22 PlayStation Power

Los chicos de Ubi Soft calientan motores en Canads

nada), —la mayor tras la francesa—,
y 19 més, originarias de China. Es-
tos dltimos se han encargado princi-
palmente de la programacién del
juego, mientras que los de Montreal,
ademas de llevar la batuta, forman
el equipo gréfico y de disefio. Ubi
Soft Espafia nos invit6 a conocer su
nuevo titulo, —que actualmente se
encuentra al 85% de su desarrollo—
» ¥ nosotros tardamos un segundo y
medio en hacer las maletas y plan-
tarnos en la «célida» ciudad de
Montreal (15° bajo cero al sol, casi
nd) para hacer lo que mas nos gusta:
catillear y sacrificaros por nuestros
amados lectores para traeros noti-
cias calentitas (bueno en esta oca-

sién, deberfamos decir «<heladitass).
Porque lo de pasar un par de dias en
Montreal, hacer skidoo, jugar antes
que nadie a Formula 1 Racing
Championhip y tirar bolas de nieve
no nos gusta lo mas minimo (;cue-
Ia?). Bueno, pues al grano.

Realismo al milimetro

Uno de los miembros del equipo ca-
nadiense de desarrollo, Jean-
Francois Dugas, fue el encargado de
presentar la versién para PlayStation
del titulo, del que destacé su realis-
mo: «lo que mas me gusta del juego
es el modo Simulacion, en el que el
comportamiento de los coches es
tan real que llegas a creer que eres
un piloto de F1.» Otro de los aspec-
tos mas importantes es que «el juga-
dor de este titulo no tiene que ser
necesariamente un fan de la Férmu-
la Uno, ni un especialista, ya que los
distintos modos del juego van de lo
mas facil a lo mas dificil, por lo que
todo el mundo puede disfrutarlo»,
comentoé Dugas.

El realismo se apoya en |a repro-
duccion casi milimétrica del Campe-
onato del Mundo del afio pasado: los
22 coches de los once equipos parti-
cipantes y sus correspondientes pi-
lotos, los 16 circuitos —formados
por entre 10.000 y 15.000 poligo-
nos cada uno—, la inclusién de las
99 reglas que rigen la competicion

oT La RO%A

real, los efectos sonoros grabados en
circuitos, los detallados escenarios,
seis puntos de vista distintos, mode-
los de coches que van desde los 250
poligonos del mas detallado a los
50 del prototipo menos perfecciona-
do, la lluvia, el sol, las nubes y un
largo etcétera. El juego ofrece la po-
sibilidad de ajustar hasta ocho as-
pectos de tu vehiculo —desde los
neumaticos a la suspensién—, pa-
sando por |as condiciones atmosféri-
cas, el tipo de asfalto y otros condi-
cionantes de la carrera.

Dugas asegur6 que en el juego de-
finitivo, que saldra a la venta en Eu-
ropa antes que en Estados Unidos
—donde la F1 tiene menos seguido-
res que en el viejo continente— ten-
dras la opcion de ver cémo tu coche
se va destrozando con los golpes. En
la versién a la cual tuvimos acceso
ésta aln no estaba operativa, asi




que estamos ansiosos por disfrutar
de esa posibilidad. El sistema de
control analdgico aporta aliin mas
realismo a la conduccidn, a la vez
que la dificulta bastante; danzaras
el Baile de San Vito con tanta vibra-
cién...

Los chicos de Ubi Soft pretenden
que éste sea un juego apto para to-
dos los publicos; es decir, que en-
ganche tanto a conductores exper-
tos como a los menos habiles al vo-
lante. Por eso, han disefiado dos
modos: Simulacion, que tiene cinco
opciones distintas de juego (carrera
simple, contrarreloj, campeonato,
dual y entrenamiento) y arcade, que
incluye dos posibilidades (check-
pointsy dual). Otro de los puntos
fuertes del titulo es su Inteligencia
Artificial. Segln la compafiia —a la
que no le hace falta abuela— «el
juego te permitird competir contra
oponentes que incorporan la Inteli-
gencia Artificial mas poderosa cono-
cida nunca por la gris», un pelin
exagerados ;no? Tiempo al tiempo.

LAP 1 [} WURZ
1.199 [J FRENTZEN

EX HAKKINEN 2,474 [J BARRICHELLO

-

i g

La Inteligencia Artificial de tus opo-
nentes les hace ser frios y muuuuuy
malos. Deberés tener mucho cuida-
do porque te haran «pirulas» para
sacarte de la pista y hacer que te es-
tampes. Jean-Francois Dugas apun-
t6 que perfilar el comportamiento
de los coches es, precisamente, el
aspecto en el que se van a centrar
hasta el momento en el que el titulo
esté completo y salga a la venta.
Formula 1Racing Championship,
que no contara con un comentaris-
ta, aparecera en nuestro pais com-
pletamente traducido al espafiol y
podran competir hasta dos jugado-
res. jBrummmmm!

ENTREVISTA

Ye Wein, Jefe de proyecto de Formula Uno Racing Championship

o ;Cual es la meta que os habéis marca-
do al desarrollar Formula Uno Racing
Championship para PSX?

«Lo que realmente buscamos es ofrecer a
los consumidores un producto de gran cali-
dad y larga vida, con buenos graficos, con
mayor jugabilidad en el modo arcade y una
estimulante experiencia de conduccitn en
el modo Simulacién. Nos hemos centrado
en la Inteligencia Artificial, asi como en los
nuevos modos del juego, y en la opcion de
entrenamiento.»

» ; Qué fue lo que mas te atrajo del pro-
yecto?

«Probablemente, |a estrecha colaboracion
entre equipos de paises diferentes. Creo
que esta coaperacion internacional es la
clave de nuestra eficacia.»

¢ ;Puedes contarnos algo mas sobre el
modo Entrenamiento? ; Qué objetivo per-
seguis con esta nueva opcion de juego?
«Hemos incluido este modo para satisfa-
cer las demandas de nuestros consumido-
res. La competicion F1 supone un enorme
reto y es muy dificil llegar a dominar las
técnicas de conduccion. Ef

modo Entrenamiento ayuda-

ré a los jugadores mas nova- s

tos a disfrutar del titulo mu- =%

cho antes porque les facilita-= ==

ra el aprendizaje. Incluira

CUALrO CUIS0S CON SUS [BS- s
pectivas demos, practicasy

examenes para que el juga-

dor pueda aprender las re-

glas y técnicas bésicas.»

« ; Qué aspectos del juego destacarias?
«En primer lugar, que el modo Pick Up &
Play (arcade) es muy divertido y més atin
con el sistema de clasificacidn que hemos
afiadido, Este se basa en el tiempoyen la
posicion en la que termina la carrera el ju-

gador. Hay otros elementos que hacen el
Pick Up & Piay mas entretenido y facil. Yo
recomendaria a todos aquéllos que no sean
fieles seguidores de la F1 que empiecen
con esta opcion. Por otro lado, el modo Si-
mulacion hara las delicias de los conduc-

tores mas expertos. Resu-

miendo, es facil aprender a

Y 5 i

jugar, pero dificil llegar a

& dominarlo.»

* ;Puedes desvelarnos al-
guno de los aspectos del
realismo en el comporta-
miento de los coches en el
modo Simulacion?
«El tiempo de frenado, que es largo. Dife-
rentes superficies con distintos efectos de
dafio: pista, hierba, grava... Es una de
nuestras ventajas frente a Psygnosis. La
Inteligencia Artifificial de los oponentes es
muy fria: podran hacerte un blogueo y des-
viarte, lo mismo que sucede en la competi-
cion real.»
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Syiihon Filter 2

Una de las secuelas més esperadas esta a punto de ver la luz para
PlayStation. Gabriel Logan no hos da ni un minuto de respiro...

0cos juegos han tenido la re-
percusion y el impacto que

consiguié Syphon Fifter. Pocos

titulos llegaron tan lejos sin ha-

cer casi ruido. Mientras otros se
promocionaban con meses de antela-
cidn y campafas de publicidad fastuo-
sas, esta excelente creacion de 989
Studios demostré que con un buen tra-
bajo se pueden suplir los aspectos méas
mercantilistas.

Gabriel Logan, un agente de los ser-
vicios secretos norteamericanos, acom-
pafiado por su inseparable Lian Xing,
debia solucionar ciertos conflictos crea-

A Cuando la cosa se pone fea...

dos por una banda terrorista. Sus aven-
turas le llevaron a recorrer diferentes lu-
gares y a superar distintas situaciones
de alto riesgo.

Cuando apareci6 este fenomenal ti-
tulo se le compard al maravilioso Metal
Gear Solid, ya que ambos juegos tenian
como protagonista a un espia capaz de
realizar verdaderas hazafas bélicas.
Pero lo cierto es que las comparaciones
acababan aquiy, mientras que el juego
de Konami apostaba por el sigilo, los
chicos de 989 Studios jugaron la baza
de la accién por encima de cualquier
otra caracteristica.

A ...llega la hora de Gabriel Logan y sus muchachos.

24 PlayStation Power

No pas6 demasiado tiempo antes de
que Syphon Filter se convirtiera en el
fenémeno que es hoy dfa. Ni siquiera
imitadores de la talla de James Bond
han podido aguantar un asalto ante
este monstruo de Ia accion.

No hace ni un afio desde que sali6 a
la venta la primera entrega y ya tene-
mos ante nosotros su secuela, inacaba-
da todavia y en inglés. No se trata de
una versién definitiva pera, por lo que
hemos podido ver, la cosa promete
y estd llena de novedades
para que el programa
ofrezca todavia
mas
alicien-
tes.

A Antes de empezar la Batalla a muerte hay
que elegir personaje.

A Un escenario nevado te servird para
empezar la aventura.

A Syphon ha sucumbido a la pantalla
partida.



A Como puedes comprobar, el aspecto del juego es fenomenal.

Los pequenos
cambios son poderoses

La segunda entrega de Syphon sigue,
bésicamente, la estructura de la prime-
ra parte. Quiere esto decir que el juego
esta dividido en misiones y cada misién
tiene diferentes objetivos a realizar, Es-
tos pueden ir desde eliminar a un ene-
migo en concreto, hasta desconectar
una bomba, pasando por llegar hasta
un punto o recoger ciertos elementos.
Las fases serdn mucho més largas en
esta entrega y deberés realizar mas mi-
siones en cada una de ellas. Para guar-
dar tanta informacion, el juego constara
de dos CD.

También el arsenal de nuestro héroe
se ha visto incrementado con nuevas
armas, nuevos rifles de mira teles-
copica y hasta un pufial para en-
frentamientos cuerpo a cuerpo.
Ademas, existen nuevos movi-
mientos de los que, por el mo-
mento, destacamos el salto au-
tomatico al llegar a una zona
susceptible de ser atravesada.

Montafias nevadas, ciuda-
des en plena

A Empezaras el juego planeando en
paracaidas.

oscuridad y muchos otros escenarios
forman parte de |z accion de un juego
gue esta llamado a arrasar de nuevo
entre el gran publico.

Pero la cosa no acaba aquiy, por si
fuera poco, se ha incluido una modali-
dad para dos jugadores. El mecanismo
del juego es el del tipico Deathmatch
(Batalla a muerte) pero con las particu-
laridades que ofrecen los protagonistas
de este juego. Estas son: una mayor
movilidad y una personalidad propia.
Podrés elegir entre un montén de per-
sonajes, tanto los buenos coma los ma-
los de la peli y un sinfin de escenarios,
algunos de ellos sacados del primer
Syphon. Esta opcién es ideal para des-
cargar adrenalina y para humillar a
nuestros inexpertos amigos.

Todavia tendremos que esperar un

poco para ver la versién definitiva

de este juego —esta previsto que
salga a la luz el préximo mes
de abril— pero, por lo que he-
mos podido apreciar, la cosa
promete y mucho. Eso si, pre-

parate bien ya que la dificul-
tad ha aumentado y aca-
bar con estos dos CD
va a llevarte tu
tiempo.

A En algunos momentos tendras la
inestimable ayuda de los soldados.

@ Puesta al dia

Llega otro titulo que demuestra
el auge de este deporte tan
genuinamente norteamericano

roein esté dispuesta a hacer
la competencia a Electrenic
Arts y Acclaim introduciendo
un nuevo titulo dentro del
universo del wrestling. La
batalla sera dura, pero WWF Smack
Down!viene «pegando» fuerte.

El tema es el mismo de siempre:
unos tipos musculosos —que parece
que no han visto en su vida una bas-
cula— se dan mamporros de toda
clase en un ring rodeado por enfervo-
rizados fans, de un deporte en el que
la ficcion supera a la realidad.

Para eflo, THQ ha creado un motor
grafico gue se mueve a las mif mara-
villas. Permite seguir la accién sin

problemas y muestra las excelencias
graficas de los luchadores.

Estos son el punto fuerte del juego.
Con un tamane inmenso y lienos de
detalles, estos tipejos tan estrafala-
rios te haran saltar del sofa al ritmo
de rock duro.

THQ tambien ha contado con la li-
cencia oficial y con la mayoria de lu-
chadores. The Rock, Faaroog, Stane
Cold y D-Von muestran su aspecto
mas digital en este titulo.

Con un monton de opciones y con
la emocidn que supone este tipo de
titulos, la cosa promete. Y, eso que
solo hemos tenido acceso al juego
inacabade. {Ummm!

A Este parece un modo de Iucha en el que dehes huscarle los piojos a tu oponente.

detallados.

<4 El tamario de los
Iuchadores es inmenso, Y
= todos elfos estan plenamente

P Menuda barriga
gasta el colega.
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darte @8an Dal "“
dievil,$reparate pa

a tenemes eritre nuestras ma-

NOSESAUNGue Inacabado— el

JUEEEs B nusvo super lanza-

miefto que Sony liene prepara-

a0 para esta primavera. La emo-
CION Se apttiera de nosotres al pader
disfrutar de una de 138 secuslas mas
esperacas par los amantes de los bue
nas Jueses de la diversion mas desen
fadada v delos persondjes carnsmati-
CaOSs.,

Habiar de Lina secuela de Medievil
nos fena elearazon de alegriay, des-
PUES de Very de jugar a algunas fases,
laalegria S8 convierte en fascinacion y
la fascinagion, eninervios a la espera de
laversion definitivaylos nervios en..
necesiiamas un vaso de agua, por fa-
Vor

Para 88 que no conocéis la primera
pdrte 08 Habéis olvidado —como vea-

- r—y —"'"]

A Elresucitar de los espiritus malignos.

el asunto. :

En la Edad Media, un caballero mue-
re en plens batalla. Al cabo de Ios afos
un maligno personaje se apodera de
almas de los habitantes de Gallowrnr
Es, en este momento, en el que el
ballero muerto decide resucitar par.
poner las cosas en su sitio. El caballef
es, como no, Sir Dan Fortesque y suva-
lor es conocido por toda la region.

Bajo este argumento se daban cita
todo tipo de elementos, entre los cuales
1 jugabilidad era el maximo obijetivo a
alcanzar. Medievil era una excels
mezcla de plataformas, accion v*
puzzie, que derrachaba sentido )
mor por los cuatro costados y atesoraba
un apariado tscnico excelente,

Con una estética reconocidamente

A Dan muestra su armadura de orp.

a en la pelicula Pesad

Navidad, la fabula
on, este titulo ‘

Teties gracias a su

y diversion. Y, sefiofas
gunda parte ya esta ef

al pero difen
mismo equipo quel

celente primera parie sel
de desarroliar gl
suerte, no
antigua for
fizcen oirosy
. SN0 que
Monton de fe
10 convierisne
riencia inovidabieys
IMdS variada,

glo X1x, 0
la épocaw toria-
f1a; un escenano

meor 4

ay las callejuelas oscuras para crear
una atmostera de inquietante terror,
Pero no debes preacuparte. El juego
cantiene de nuevo grandes dosis de hu-
maor.

Este CD consta de 17 fases, cada
una de elfas de una longitud increible.
Se ha creado un motor tridimensional

nuevo para mover los diferen-
tes elementos en pantalla v
para evitar [as brusqueda
des que aparecian en la
pAmer entrega. Cada esce
nario esta plenamenta deta-
llado y los efectos de luz
506N Una verdadera gozada
Se ha trabajado a fondo en
[0S nueves personajes. Hay
un tetal de 60, respaldados
Por mas de 200 aninacio-
nes. ¥ nuestro querido Dan
cambia de vestuano en dis-
intos momentos. jQué pre-
summide! Para que te hagas
una wiea del «arrmanos de
esie tipo, estos son algunos
de los atuendos que hemos
podido observar: gentle-
man inglés con bastén, boxe-
ador, Sir Fortesque ataviado
Con una armadura de aroy...
muchos mas. Ademas, podrd
escalar per algunos muras al mas
puro estilo Lara Croft,
También ha aumentado el nimero

4'-“'/‘




A También podreﬁms mover oﬁjélcg en esta
segunda parte.

A Nuevos peErsonajes que aportan un ma'ybf'
sentido del humor.

A Agul pueties ver i mano qus controia a
Dan.

de armasyentigetias encontrards una
metralletdy una ballesta de fuego, una
pistola y unihacha.

Una de 1538 guriosidades gudsSdivert-
das con a8 gue te encg es la po
sitilidad de moverta ado por una

mano. AquellasmBnes verdes gl apa-
rectan en lapimera panea%&zn un
vehiculo delransporte en las que Dan
depositara SU CaAtiaza y petiea Colarse
por los lugAmes Mas estrec ver-
dadero aciefioyling mansramas que
divertida de moverse.

Qtro carmnbio afecta a los €nemigos
finales. Si en la primera parte s6lo los
uitimos enemigos eran de gram enver-
gadura, en estaentréza todos, desde
el inicio, adquieren unas dimensio-
nes enormes.

Vaya, que el juego sigue siendo
tremendamente adictivo y diverti-
do. Estara completamente traduci
G0 al BSPEneIYE Dor degracia,
aun lendremos que s,
par de mMeses M gratt
nuestra estantenia:
le esperamos. ) ‘ a A La policia Inglesa gasta una biténa panza...

A Un puevo gentleman aparece en escena.
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iLa sangre es la vida! ;Quién, si no
Dracula, seria capaz de lanzar este ter-
rorifico grito?

no de los personajes, o el per-
sonaje, mas terrorifico creado
por la literatura fantastica esta
a punto de llegar a nuestra
consola. Prepara un buen ra-
millete de ajos, duerme al lado de un
crucifijo y nunca salgas de casa, si no
vas equipado con una buena estacay
su correspondiente martillo. Si ne quie-
res que tus suenos se conviertan en pe-
sadillas sigue nuestros consejos. Si, por
el contrario, te apetece sufrir una expe-
riencia Dual Shock (o sea, temblar de
miedo), Dracula esta en camino.

A finales del siglo xix un escritor brita-
nico llamado Bram Stoker cred a uno
de los personajes mas fascinantes y
maleficos de la literatura universal.

Este personaje tenia una cierta afi-
cion por la sangre humana; de hecho
se alimentaba de ella, y por esta razén
sembra el panico por las calles del Lon-
dres victoriano. Para este medio vampi-
ro, medio hombre, la sangre era una

bebida tan deseada como o es lacolas

hoy dia. o

El cine —el gran expaliador de ide ;_

as— no tardo en sucumbir a los encan

10s y al carisma de este «chupasangre
empedernido» y lo convirtio.en uno de
sus iconos. La lista de peliculas prota-
gonizadas por este personaje, o por fi-
pejos de su especie, es inmensa: se
dice que llega a [as 150, y'seguro que
nos olvidamos de alguna.

Los mas jovenes no recordaran las
experiencias expresionistas o las versio-
nes de Bela Lugosiy de la productora
inglesa Hammer. Pero seguroque han
visto —o han oido hablar— de |a ver-
sion que se estrend en nuestro pais en
1993,

El amor nunca muere

Esta nueva reposicion del mito corrié a
cargo de uno de los directores mas co-
nocidos de Hollyweod, Mr Francis Ford

A El'amaide llaves te recibira en el hostal de Transilvania.

28 PlayStation Powe

.y
¥
4

Coppola. Con una estética barroca
—medio inspirada en los cuadros de
Gustav Klimt— y todo un abanico de
estrellas con nombres de la talla de
Gary Oldman, Antheny Hopkins, Keanu
Reevesy Winena Ryder, la pelicula im-
pactoen la retina de los espectadores y

A Mina

escapa del

Londres

opresivo para
resucitar Su amor por
Dracula.

cred una especie de draculamania.
Aungue han pasado los afnos tedavia
hay gente que sigue fascinada por
aquel impresionante documento filmico
y.es, de esta fascinacion, que parece
nacer el nuevo juego de los chicos de
Microids.

™

A Los objetos seran de granayudaipara superar algunos puzzles.




A El barroguismo y Ia decadencia estan presentes en este titulo.

La historia te sitia al final de la pelicula.
Una secuencia animada muestra como
tres valerosos personajes, entre ellos
Jonathan Harker, se enfrentan a unos
curiosos transportistas. Estos son los
encargados de arrastrar una pesada

caja a traves del frio invierno en una
sierra nevada de Rumania. Dentro de la
misteriosa caja se encuentra el temible
Dracula que, después de infectar con
su enfermedad sangrienta a Mina, vuel-
ve a casa por Navidad. Por suerte,
nuestros valerosos héroes acaban con
el temible vampiro y vuelven a su ama-

A Las localizaciones estan perfectamente reczeadas.s "

do Londres. Pero la semilla plantada en
las venas de Mina la ohliga a dejar a su
marido (Jonathan Harker) y volver al lu-
gar donde descansan los restos del
Conde Dracula.

El terror esta servido y, bajo la piel
del fiel esposo, volveras a Rumania
para recuperar a tu amada muijer.

Con este argumento parece que el
juego sblo podia acabar siendo una
aventura al mas puro estilo Myst, y, de
hecho asi es. Estructurado como un
juego de avanza-pregunta-recoge-re-
suelve, en él encontraras estupendas
secuencias animadas, maravillosos gra-
ficos y sobresalientes didlogos (aunque
en la version gue tenemos estan en
francés, dispondréas de este fitulo en es-
pariol).

El carisma del personaje y la am-
bientacion del juego deberian concluir
en un excelente programa. Por el mo-
mento, en el juego inacabado al que
hemos tenido acceso, la cosa promete.
Pero un temor asoma por el horizonte.
Sospechamos que este juego pueda
convertirse en un Amerzone, pero con
mejores graficos.

Por ahora lo mejor sera esperar y dis-
frutar de estas fascinantes imagenes
que han llenado de terror la redaccion
de PlayStation Power.

A Un tipico portal londinense.

A Los esclavos de Dracula, primitivos

y despiadados.

A Este es Jonathan Harker, el
protagonista del juego

A Muchas secuencias recuerdan a las
escenas de la pelicula de F. F. Coppola.

A Es imposible no temblar de miedo

ante tal vision.
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PlayStatic? tiene... angel

\ Llevamos esperando la llegada de Messiah durante mucho tiempo. Cuando ya

essiah. ;Y de qué va?
Bueno, pues tienes a
este querubin pequefiito
que viaja por el juego
con el nombre de Bob.
Ha sido enviado por el
angel Gabriel para solu-
cionar un par de problemas que han surgido
en la Tierra. Sin embargo, cuando aterriza,
debido al aspecto de bebé tipo serafin que
tiene, pide la ayuda del gran Dios, quien le
concede el poder de la posesién. No, no se
trata de ir robando trapitos de marca siem-
pre gue a uno le viene en gana, sino que
hablamos de poseer las almas de los habi-
tantes de la Tierra y de deambular por ahi
metido en sus cuerpos para llevar a cabo
su cometido,

Asi gue ésta es la premisa, muy
facil de entender. Pero, ;como es
la jugabilidad? Cuando
posees a diferentes perso-
nas y las utilizas para
matar a Satan, puedes
usar sus armas y matar tam-
bién a otros poseidos. Victimas
estos tltimos, claro esta, del Dia-
blo (escupe ahora o esa palabra te
quemara la boca). O sea que, tal y como
explica Dave Perry en la entrevista incluida

@ Esta es |a prostituta del juego y,
mientras en la redaccidn se debate si
mastraros o no a esta sefiorita... la
verdad saldra a la luz. No te
escondemos nada.

falta menos para gozar de la version PlayStation, hemos seguido la pista del
responsable del juego, el genio de la programacion Dave Perry...

en este reportaje, Messiah tiene algunos
puntos en comln con Quake. Con todo, la
diferencia estriba en que: a) los malos de
Messiah gozan de un gran nivel de Inteligen-
cia Artificial; b) hay que resolver unos puzz-
les muy dificiles, como en Tomb Raider, y c)
Juegas en el papel de un bebé volador.
Ademés de todo esto, Messiah esconde
un trabajo de programacion muy inteligente.
Shiny Entertainment ha utilizado una téc-
nica llamada RT-DAT —deformacion y cons-
truccién en forma de mosaico en tiempo
real—, suficiente por si sola para convencer-
nos de la audacia del juego. Pero todavia
hay mas. Por ejemplo, todos los personajes

A Esta mujer es también una prostituta. La diferencia es gue esta
Joven ha sido poseida por Bob, de aqui el halo que rodea su cabeza,



A Este policia, poseido por Bob, nuestro dngel/querubin, se abre paso a tiros

bajo tus ordenes.

A Ademas de ser capaz de poseer a cualquiera de las decenas de personajes de Messiah, Bob goza también de
una capacidad limitada para volar. Esto significa que es mucho mas maniobrable gue los humanos del juego.

de este titulo se han creado partiendo de
unos esqueletos gue han sido recubiertos
después, mediante ordenador, con una capa
cutanea para procurarles musculos operati-
vos. Muy inteligente. Una vez creado el per-
sonaje siguiendo este metodo, entra en
juego el sistema RT-DAT, el cual comunica el
procesador de graficos y el CPU para que la
frecuencia de imagenes por segunda no baje

tiene el campo libre, producira decenas de
poligonos para crear un personaje. Pero si
otros 50 personajes se suman al primero que
aparece en pantalla, el RT-DAT repartira los
poligonos entre ellos; una operacion que se
producira en tiempo real sin que la frecuen-
cia de imagenes por segundo llegue a
situarse nunca por debajo de las 30. Sin
lugar a dudas, una estupenda noticia para

de 30. De esta manera, si el procesador

| . .

Tuvimos que doblegar a Dave Perry
con malas artes y meterlo en el male-
tera del coche de PSP para poder
entrevistarle concienzudamente
acerca de Messiah. Bueno, mas o
menos...

;Por qué habéis escogido un tema
religioso para este juego?

«Bueno, no era ese el motivo. Simple-
mente queriamos crear un nuevo tipo
de jugabilidad, lo que dia pie al tema
de la posesion. Querlamaos algo que

los jugadores de PlayStation.

pudiera ser débil pero que, al mismo
tiempo, tuviera una gran fuerza.
Mientras estabamos lanzando ideas
alguien dijo: <y que tal un bebe?s, v
a todos nos parecio que podria ser
divertido. Luego esa idea evoluciond

porgue un bebe con alas es increible-
mente maniobrable. Asl que termina-

mos creando un querubin y tuvimos
entonces que darle una justificacion,
lo que, a su vez, condujo a Ia idea de

un «Mesias» y |a brisqueda y destruc-

cion de Satan.»

«Jugar con Messiah es como jugar
con bombas de yeso pero desnudo.»
:Qué quiere decir esa consigna?
(Risas). «Por ejemplo, si juegas a
Quake encarnas a esta persona que

puede correr por ahi a toda velocidad,

l0 que te hace sentir invulnerable.

Claro que si te disparan con una
bomba de yeso con igual potencia, no
veas coma duele, Pace despugs de
que te hayan disparado por primera
vez te das cuenta de que el juego da
las bombas de yeso es una cuestion
de angulos, Puedes cubrirte con una
pared para disparar a s enemigoes,
pero a la que alguien consigue traspa-
sarla, flanquearte y dar con el angulo
acertado, eres hombre muerto.

La Inteligencia Artificial de (Mes-
siah ofrece LNOS Personajes que pro-

A IEn nuestra entrevista, Dave Perry hace algunas comparaciones entre
Messiahy Quake. Nos dijo, como no, que «Messiah es un juego mucho mejors.

curaran darte caza y flanguearte. Y
cuando disparan a Bob, grita, de
modo que se trata mas de un juego
de angulos que de uno estrictamente
de tiros. También puedes hacerlo, no
obstante, sl ocupas un cuerpo que te
trae sin cuidado y tan solo te interesa
para aprovecharie de su energia. Pero
51 no estas dentro de ninglin cuerpo,
oiras 1as balas rebotando a tu alrede-
dor y te sentiras vulnerable, razon por
la cual se me ocurnid la imagen del
juego de bombas de yeso al des-
nudo.»

¢Has podido «transferir» del PC a
PlayStation todo lo que guerias?

«El motor ha sido disefiado de forma
que puedas utifizarlo con cualquier
maguina que quieras. De modo gue
lo hemos adaptado al lenguaje

PlayStation Power
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Encantado de Ia vida

ensamblador para PlayStation; un
lenguaje ensamblador al 100% para
mostrar todo lo que |a PlayStation es
Capaz de hacer. Alcanzd una frecuen-
cia de 60 imagenes por segundo con
un escenario y un personaje en pan-
talla. Sony Japon vino para verlo y
estabamos seguros de que podriamos
coriseguirlo siguiendo esa pauta. A
partir de ahi, todo lo gue teniamos
gue hacer era completar el juego para
PC. Ya hemos programado instru-
mentos que se encargaran de conver-
tir los graficos de PC a PlayStation

Lo que sucede normalmente es gue
los fabricantes contratan a un equipo
ajeno a la empresa que acaba cau-
sando estragos en tus graficos para
poder adaptarlos a PlayStation.

El reto es lograr que el juego se
cargue. En el PC el lector del disco
funclona todo el tiempo porgue hace-
mos usa de un flujo constante. Se
trata de una funcion que ya tuvimos
la oportunidad de probar en RC Stunt
Copler, Un juego que contenia
muchas voces, lo que nos animé a
usarla aqui también. En fin, es posi-

ble, pero pienso que no va a ser nada
facil conseguir transferirla a PlaySta-
tlon.»

En cuanto a Fear Factory (un grupo
muy respetado de la corriente New
Metal), se trata de una musica muy
fuerte ;no? ;A qué se debe su partici-
pacion en el juego?

«Bueno, he escuchado todo tipo de
musica religiosa, Tengo el Mesjas de
Handel y, de hecho, hasta lo intro-
duje en el juego para ver como que-
daba. Lo clerto es que el bateria de
Fear Factory es amigo de uno de los
miembros def equipo y, como le
encanta el Juego, nos propusa hacer
un trato. Pero, en realidad, la musica
hace una entrada suave, cuando
estas en plena lucha. Es entonces
cuandao se escucha a Fear Factory.
Tenemos 30 temas sampleados

gue han sido remezelados por Jes-
per Kyd, aungue nos hemos inclinado
mas por una musica ambiental que
por fas partituras grandilocuentes u
orguestales. »

Sabemos que has invertido muchi-
simo tiempo y esfuerzos en la Inteli-
gencia Artificial. ;Significa esto que
se ha limitado o empequefiecido el
mundo de Messial?

«No, todo lo contrario. La Inteligen-
cla Artificial te da mucha libertad de

A Primeros eshozos de un comandante de nave para Messiah

FlayStation Power

Acclon.

S tienes tres

vigilantes

apostadaos en

un pasifio y

giras la

esquinay te

matan o tu has de

matarios, no podemos

hablar de una Inteligencia
Artificial real. Pero si puedo
esfrangular a alguien detras de
unas cajas de forma que otra per
sona lo 01ga y Se acerque para ver
que es lo que pasa, entonces lo
puedo poseer, Enrealidad, cuando
sabes que alguien s lo suficiente-
mente inteligente, puedes sacarle
mucho mas partido. Nos hemos limi-
tado & decirles a los vigilantes que
«vigilen la puerta» v, a partir de ahi,

R

A Estos son algunos de fos policias y
jovencitas qus puedes poseer en Messiah.

se las apahan ellos solites. Si apa-
fEZCO Con Una escopeta, saldran
corriendo y se esconderan detras
de unas cajas, pero si les
apunte con un seldador, ni se
inmutaran perque no tienen
miedoy son capaces de eva-
luar inteligentemente que tipo de
amenaza fes supongo. Por elemplo, si
fme atacan y salen en mi ayuda
unos cudantos hombres, puede
que mis atacantes salgan
corriendo porgue son
capaces de entender
gue esta pasando. En
todo €aso, tan solo hemos
rascado la superficie de algo que
podria hacer mucho mas divertidos
[0S jueges. »

Gracias a Dave Perry por dedicar
parte de su tiempo a hablar con los
chicas de PSP, Este hombre es una
leyenda de los videojuegos...




® Noticias

Giekido y N-Gen

Infogrames presento estos dos titulos en Londres

us papas siempre te lo han
repetido: un trabajo conlleva
responsabilidades y mu-
chos, muchos sacrificios.
Nuestro trabajo tampoco es
diferente, y hay veces en las que de-
bemos levantarnos del sofé de nues-
tra redaccién y dejar de probar los
videojuegos mas nuevecitos para sa-
tisfacer a nuestros lectores. Esta vez
el sacrificio consistia en trasladarse
a Londres para probar dos videojue-
gos de Infogrames que estéan a pun-
to de aparecer y que prometen pero
que muy mucho. Asi pues, como
nuestros corazones son grandes y
nuestro sentido de la responsabili-
dad mayor todavia, hicimos de tri-
pas corazdn y nos trasladamos a la
capital briténica para contarte lo Gl-
timo sobre lo Gltimo.

Como siempre, nuestro viaje se
vio algo empafiado no por la inevita-
ble niebla londinense si no por el ti-
pico (tan tipico que ya forma parte
del folklore espariol) retraso de Ibe-
ria. Justitos llegamos pues a |a capi-
tal europea de los videojuegos, —re-
cuerda que aqui es donde se cele-
bra la ECTS, la feria mas importante
del entretenimiento electronico en
Europa—, pero a tiempo para alcan-
zar algunos de los deliciosos cana-
pés que los ingleses nos habian pre-
parado. Mmmm... los entrantes muy
ricos pero, ;y el ment principal? A
ver si estaba a la altura de las ex-
pectativas...

Primer plato: beat ‘em up

a la salsa de rol

Gekido parece a primera vista un
juego muy tradicional, inspirado en
clasicos arcade como Double Dra-
gon o Final Fight. Sin embargo, el

equipo de NAPS Team ha pretendi-
do ir mucho mas alla, ya que ha uni-
do dos conceptos en uno.

Por un lado esta el modo Aventu-
ra, en el que el juego avanza a base
de mamporros callejeros siguiendo
un esquema de lo més clésico, pero
con unos escenarios totalmente in-
teractivos, de tal forma que puedes
utilizar o lanzar cualquier objeto que
se cruce en tu camino. Ademas, a
medida que la historia progresa van
apareciendo nuevos combos, perso-
najes y escenarios, para que no de-
caiga el interés,

Y por otro lado, esté el modo Are-
na. ;Te acuerdas de Energize de
Square, un juego en el que los per-
sonajes (previamente individualiza-
dos y mejorados) podian luchar en-
tre si? Pues es exactamente lo mis-
ma pero con la posibilidad de que
participen hasta cuatro jugadores.
Por si fuera poco, stimale una banda
sonora que cuenta con artistas
como FatBoy Slim o Kid Rock y
unos graficos que han corrido a
cuenta de Joe Madureira, un clésico
del comic-book americano, y ya tie-
nes ante ti un plato que haré salivar
a mas de uno.

Segundo plato: aviones con
aromas de turismo

En contra de lo que un primer vista-
zo parecerfa indicar, N-Gen no es un
juego de batallas aéreas sino de ca-
rreras. Hay que tener en cuenta que
el equipo creador (Curly Monsters),
antes de establecerse por su cuenta
formé parte de Psygnosis, y tiene en
su haber joyas de la talla de Colony
Wars, Wipeouty Wipeout 2097 en-
tre otros. Con este historial bajo el
brazo, no es de extrafiar que su pri-

v

Repiesy

mer titulo girara alrededor de un
tema que conocen muy hien: la ve-
locidad.

La idea, seguin sus propias pala-
bras, «ha sido crear una especie de
Jet Turismo (o sea como el hermani-
to con alas de Gran Turismo)». Por
eso, N-Gen incluye 40 aviones y
multitud de recambios y mejoras.
iIncluso hay que sacarse el carnet!
Con todo, tal vez la nota a destacar
de este juego sea la inmejorable
sensacién de control, ya que N-Gen
aprovecha como nunca las posibili-
dades del Pad analdgico. Lastima
que la misica no esté a la altura de
Gekido, pero quiza ya era demasia-
do pedir...

Se espera que, si no surgen im-
previstos —y no vuelan en |beria—,
estos diamantes en bruto aterrizaran
por estas lindes antes del verano.
Seguiremos informando (esta vez,
desde el sofé de la redaccién).

P T '
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TR E DS
HARRIER ATLACK
Después del andlisis que hicimos el mes
pasado, estamos Seguros que a estas
alturas ya te has hecho con un ejemplar de
Pues claro, ibas a dejar que se te ,-
escapara la oportunidad de ponerte a los mandos
e un Harrier... Pues si ademas de gozar de este
estupendo titulo quieres conseguir un porta GO
autentico superviviente (con linterna y boisa i
inchudas), los chicos de y L
bandeja o... en tu mochila, si acienas
mes y eres uno de los seleccionados. §
i que esperas! Toma pay
Esperamos tu caria con Ia respue

f(
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_— Las bases

= Recorta por aqui

. Cunén de respuesta del concurso

:Qué tipo de avion es el que se utiliza en este juego arcade? Y :
Bl Puecde participar cuaiquier lector
cion alguna, directa o indirecta, ¢
Respuesta: : dor o colaborador de esta editorial.
Nombre: B No exister premios en metalico alter
: B Las respuestas deben recibirse en las of

Domicilio: MC Ediciones an el |
Poblacién: . 5di : . ElamacionSo

Bl Solo se apeptand un
Provincia: fotocgumms

B £ ndllecle los ga
edic hes db 1a revists

Envia este cupén a la seccion «Concurso Eagle Ones; REVISTA PlayStation Power;
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA
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UEEA 2000

Suda la camiseta y apuntate a la liga eu-
ropea que te ofrece Proein

os chicos de Proein te propo-
nen una competicion futbolis-
tica europea a tu medida. Va-
mos deja el sillén del comedor
e tu casa, enflndate una ca-
miseta y un pantalén y... ja correr!
Desarrollado por Silicon Dreams,
UEFA 2000 (UEFA Champions Lea-
gue 99-00) es el resultado de la
continuacién del acuerdo firmado
con International Sports Multime-
dia. ;Que a ti qué? Pues muy senci-
llo, gracias a este acuerdo podras
disfrutar de los 32 mejores clubs

@ Noticias

europeos con sus nombres (y los de
sus jugadores) reales. Si, si, ya no
tendras que golear con Rinaldo, ni
nada por el estilo. Dispondras de va-
rios modos de juego: Exhibicién,
Torneo, Arcade y Escenario. Este (-
timo te dara la oportunidad de cam-
biar el curso de Ia historia. Bueno
casi. Podras jugar cualquier final
desde 1960 y enfrentar a tus equi-
pos favoritos. Ademas, cémo no,
tendras la posibilidad de crear tu
propio torneo. UEFA 2000, que
vera la luz en nuestro pais en marzo,

Daily Price compra y vende titulos de segunda mano

f, ya lo sabemos tu madre
quiere que te deshagas de
tus juegos de Play antiguos
y que ordenes la habitacién,
pero ti no quieres perder tu
dinero, no sahes cémo ponerte en
contacto con otros
chicos que estén en
tu misma situacion y
no te fias de las di-
recciones que ofre-
cen algunos para ha-
cer intercambios.
:Si? ;Hemos acerta-
do? Bueno pues para
poner solucién a todos tus proble-
mas y desde principio de afio, ha
aparecido en Espafia Daily Price,
una cadena de tiendas multimedia
que te permitira recuperar una par-
te de lo que te costaron tus juegos
antiguos o adquirir titulos de se-
gunda mano a precios mas asequi-

36 PlayStation Power

bles. Muy ventajoso. Pues eso no es
todo. Con todo este ir y venir de
juegos, en las tiendas Daily Price
encontraras ademas de los Gltimos
lanzamientos, aquellos juegos a los
que hace tiempo perdiste la pista
porque ya no estan dis-
ponibles en el mercado.
Este innovador sistema
hace ya casi tres afios
que funciona en otros
paises europeos, entre
los cuales hay més de
700 establecimientos
repartidos. Para saber
cual es la tienda mas cercana a tu
casa, solo tienes que consultar su
pagina Web en la direccién URL
www. daily_price.es, pero si no tie-
nes Internet, tranquilo porque tie-
nen presencia en practicamente to-
das las capitales. Ahorraras
jugando.

cuenta con jugadores mas realistas,
un nuevo motor, animaciones como
en la vida real, nuevos movimientos
de los jugadores gracias a la captura
de movimientos y unos contrales
mas intuitivos. Ademas de los nom-
bres reales de los jugadores y de los
clubs que representan, tendras ac-
ceso a los logos, equipos y patroci-

nadores de esta temporada. ;Mola,
eh? Y... jno se vayan todavia alin hay
mas! Contaras también con todos
los ganadores de las pasadas edicio-
nes de esta competicion europea,
por no hablar de todas las estadisti-
cas a las que tendrés acceso, ofreci-
das con el méas puro estilo televisivo.
Moneda al aire... jQue empiece el
partidooooco!

Primer contacto

sneedhall 2100

Tercera entrega con este deporte fu-
turista como fondo

esarrollado por The Bitmap Brothers, Speedbalf 2100es |a
tercera entrega de esta serie que tiene como teldn de fondo
este deporte futurista (la version original apareci6 para Atari
STy Amiga). En este juego, que esta previsto que vea la luz
a mediados de este afio de la mano de Dinamic Multimedia,

participaras en una competicién que se desarrolla en un terreno de

juego completamente amurallado con un metal muy resistente a los

impactos. Dos equipos —cada uno compuesto por seis miembros—

deberan golpear brutalmente una bola de metal para colarla en la

porteria del equipo contrario. Hasta aqui, nada nuevo. ;0 si? La

equipacion de cada jugador consta de unas pesadas armaduras, que

le permitiré sobrevivir a |a violencia

del juego, en el que se mezclan sin

ningln tipo de escripulos brutali-

dad, pases complejos y tiros a puet-

ta, que cémo no, requieren de bas-

tante habilidad. Bueno, y el resto ya

te lo puedes imaginar... ;Qué va a

salir de todo esto? Pues, nosotros te

lo decimos: placajes rompe-huesos,

ataques al contrario... Todo ello vir-

tual claro esta.
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Telenecos Motormania

Los Telefiecos llegan a la PSX para mostrar su faceta mas divertida y veloz.
Un nuevo juego de karts con protagonistas de lo més carismaticos

on pocos los personajes in-

fantiles que faltaban por su-
marse a la moda de los jue-
gos de kartsy los Telefiecos,
de Jim Henson, eran uno de

ellos. Sélo hacla falta esperar para
poder disfrutar de los conductores
Peggy o la Rana Gustavo. Pero, no te
asustes, por lo que hemos visto, no
se trata Unicamente de la explota-
cién de unos personajes, El juego
parece francamente bueno.

@ Noticias

Afirmar que un juego es bueno,
cuando sélo nos encontramos frente
a un juego inacabado, es un tanto
peligroso. Pero [o cierto es que esta
nueva creacion de Jim Henson Inte-
ractive promete bastante.

Para empezar podras elegir entre
25 corredores, aunque no todos es-
taran disponibles al principio. Entre
ellos podrés encontrar a Gustavo,
Peggy, Gonzo, y todos aquellos mo-
nigotes que han convertido a esta
serie de televisién en un verdadero
clésico.

Una gran promesa

Ademas podras elegir entre seis ti-
pos de circuitos con tres subcircui-
tos cada uno. También tendras la
oportunidad de escoger el vehiculo

Ui Softy el . C.
Barcelona, juntos
en los videojuegos

Preparan varios titulos para PSXy PS2

bi Soft Espafia y el Futbol Club Barcelona hicieron
pUblica hace unos dfas la firma de un contrato,
gracias al cual desarrollaran varios titulos de video-
juegos de deportes con licencia Barga tanto para
PlayStation como para la consola de nueva genera-
cién de Sony. Aungue tedavfa se desconocen los nombres

de |os videojuegos que hay en desarrollo para la gris, sf han trascendido

que mas te apetezca de entre un
sinfin de divertidas posibilidades.
Encontraras alglin que otro modo de
juego diferente y muchos, y diverti-
dos, ftems para lanzar. Como no po-
dia ser de otra manera, existira una
modalidad para dos jugadores.

Con estos elementos parece que
la aceptacion sera general pero, por
suerte, la cosa no acaba aqui, Uno
de los grandes problemas que en-
contramos en este tipo de juegos es
el motor tridimensional, el cual no
permite seguir la accion de manera
facil y fluida. Sélo Crash Team
Racingy, en menor medida, Speed
Freaks consiguieron un buen ajuste
entre graficos y movimiento. Parece
que los chicos de Henson han traba-
jado duro en este aspecto y, por lo
que hemos visto, el motor del juego

Noticias

Lares

es excelente y permite un segui-
miento de |a accién de lo més flui-
do. Por otra parte, los graficos son
excelentes y, aunque no encontra-
mos excesivos detalles, si que ale-
gran la vista.

Tendremos que esperar un poco
para ver si todos estos elementos
acaban por unificarse y dan lugar a
un juego de aquéllos que quitan el
hipo. Por el momento sabemos que
los Telefiecos visitaran nuestros ho-
gares y que sus divertidas personali-
dades llenaran de alegrfa nuestras
tardes primaverales.

Action Pack

iShadowman y Alien Trilogy por 7.990 pesetas!

juegos a un precio mas barato o reunirlos en un CD. Y t4 que pen-

Bueno pues parece que se esta poniendo de moda esto de relanzar

sabas que eso s6lo lo hacia Namco. Pues, bien, ahora los chicos
de Acclaim han decidido lanzar al mercado el Action Pack, un paquete
gue combina dos de los titulos de méas éxito de la compania: Shadow-
man'y Alien Trilogy. {Vaya suerte! Y todo ello al precio de 7.990 pese-
tas. Oye, ;adonde te crees que vas? Vuelveeeeee...

AKlaim

ACTION PACK

»>

EM

ALIEY

un par de tftulos para Game Boy Color: Barga Manager 2000y Barca Total
2000, que aparaceran a partir de abril. Ahora los seguidores del F. C. Bar-
celona ya no tendrén excusa; se podran identificar con su propio videojue-
go gracias a los colores del club. El director comercial del F.C. Barcelona,
Robert Tendero, afirmé que «serd un producto con mucho impacto en el
mundo ‘culé’. Esperamos que tenga mucho éxito». De la misma manera,
la directora general de Ubi Soft, M.? Teresa Cordén, manifesté que «nos
orgullecemos de poder colaborar con uno de los clubs méas prestigiosos del
mundo». Con esta nueva licencia, los chicos de Ubi Soft Espafia amplia-
ran su catélogo de simulacién deportiva en las diferentes disciplinas en
las que participa el Futbol Club Barcelona.
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Jo Jo’s Bizarre Adventurey Toshinden 4:
dos titulos de lucha que haradn temblar
de emocién a los amantes del género

ada mejor que empezar este

nuevo milenio con un par de

contundentes golpes en la

mandibula. Parece que ésta

es la premisa de Virgin, que
se adentra en un género lleno de gran-
des titulos y en el que la competencia
es todavia mas dura. Para ello se ha
encargado de la distribucién de dos ti-
tulos que, aunque van de lo mismo
—tepartir mamporros— se encuadran
en lugares diferentes,

El retorno de un cldsico

Muchos de nosotros crelamos que la
saga Toshinden habla desaparecido del
mapa de manera definitiva. La tercera
entrega no tuvo el éxito y la aceptacion
que las anteriores. Este primerizo jue-
go de lucha en tres dimensiones se fue
haciendo pequefic mientras que la
saga Tekken iba creciendo a ritmo de
gigante,

Por suerte, la cuarta entrega de la
serie ha resurgido de las cenizas de
sus antecesores y, como el ave Fénix,
viene con mas fuerza que nunca. Nue-
vos luchadores, més movimientos y un
motor nuevo que mueve las tres di-
mensicnes de manera més fluida son
algunos de los aspectos que muestra
esta nueva entrega. Por el momento no
se trata mas que de un juego que no
estd al 100% de su desarrollo, pero la
cosa promete bastante, aunque, eso sl,

38 PlayStation Power

Un nuevo fenémeno

El ofro titulo que nos llega de las ma-
nos de Virgin es el dltimo fendmeno
que ha arrasado en Japén: Jo Jo's
Bizarre Adventure, en dos dimensio-
nes.

Como no podla ser de otra manera,
Capcom esta detras de este juego. Los
reyes de la lucha «plana» (en dos di-
mensiones) han creado un tftulo diver-
tidisimo, en el que la estética general
del juego te deja prendado desde el
primer pantallazo. Halcones que [u-
chan contra perros y personajes de lo
mas desagradable se dan cita en
este CD.

Ademas, el apartado técnico es per-
fecto. Montones de combos, efectos

super espectaculares y un sinffn de op-

ciones para un titulo que arrasara tam-
bién en nuestro pafs. Nos morimos de
ganas por probar el juego definitivo.

La primavera se espera movidita y
los chicos de Virgin se han propuesto
que asf sea.

e e e e B R B
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A Capcom se ha tomado su tiempo para disefiar estos personajes. El resultado salta a [a vista,
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Capcom enloquece con la nueva maquina, Namco tres cuartos de lo mismo con
SuU nueva entrega de Ridge y el género de supervivencia pretende sembrar el
panico en un futuro préximo. ;Te suena Metal Gear 27

altan apenas unos dfas para
el debut de PlayStation2 en
Japdn, y las compafifas de
desarrollo punteras estén en-
frascadas en la creacién de
juegos de préxima generacién. Pare-
ce ser que la norma a seguires la
remodelacién de titulos clasicos
aprovechando la nueva tecnologia.
Juegos originales, como The
Bouncer de Squaresoft y Dark Cloud
de Sony son impresionantes, pero
los tftulos que impondran su ley se-
ran Tekken Tag Tournamenty Ridge
Racer 5. De estos dos, el dltimo pre-
senta una factura excelente. Segln
todo lo que ha lanzado hasta la fe-
cha, parece ser que Namco aprove-
cha el temperamento clésico de
Ridge pero adaptando la tecnologia
en oferta. Sin embargo, la férmula
de Ridge juega sobre seguro, y si la
combinamos con unos gréficos im-
presionantes (no te pierdas las imé&-

genes de esta pagina), el producto
final resultar ser una compra inex-
cusable. Ridge Racer 5 podrfa eri-
girse como el primer titulo de carre-
ras para la nueva consola, ya que
Gran Turismo 2000, de Sony, se ru-
morea que sufrira ligeros atrasos en
la fecha de lanzamiento prevista en
un principio, para este verano.

Capcom también apunta fuerte
por el nuevo proyecto consolero de
Sony. Ya han confirmado que el le-
gendario productor Shinji Mikami
esta trabajando en las dos franqui-
cias de mayor tirén: Dino Crisisy
Resident Evil. Ya estamos ansiosos
por ver cémo irrumpiran ambas ma-
ravillas en la PS2.

También sigue adelante el proyec-
to de |a secuela de Meda/ of Honor,
de Dreamworks Interactive. Ah, y
parece que Konami también planea
algo llamado Metal Gear 2.

;Te suena?

A GT 2000tendr4 que ofrecer algo muy especial para superar a un juego de este calibre.

A Los paisajes urhanos seran los més
complejos y detallados que se hayan visto

3 A Con a potencia de PlayStation2, tenemos
jamés en sistema alguno.

asegurados cientos de enfoques de cAmara.

A La saga de Ridge es estupenda por sf sola.
La versidn para PS2 debe ser algo del otro
mundo.

10,

LAR RECOAD
1'o0"nEs
TOTHALTIME

aso 533

A Con unos graficos ms nitidos y detallados,
la sensacidn de velocidad ser Gnica.

LARTIME

W
‘l‘:\“\-'s l !""f/,

I UPIRPH

A Estamos ansiosos por tenerlo en nuestras manos. ;Ya faita poco!
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LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL |

| (Y| CLUB GLOBAL GAME-

La cadena europea Glohal Game en colaboracién con MC Ediciones quiere premiar a todos los lectores de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstation Lo Bdsico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Glohal Game Club.

LQuien?

Glohal Game Espaiia, la cadena de videofuegos en franquicia , estdn abrlendo tiendas Nombre:
especializadas en todo el pals. Ya cuenta con 11 establecimienios mas otras tantas

aperturas para los proximos meses.

Apellidos:

iPor qué? I Direccion:
Nogotros, MC Ediciones tenemos un acuertdo comercial con Global Game para dar

a nuestres lectores Ia tarjeta con mas ventajas del mercado ue los videojuegos. I Poblacién:

&Como lo hage? 0 .
Recorta en cualgulera de nuestras revisias la mascola “saturning, cuando lengas I Cddigo postal: Provincia:
cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Glohal Game Espafia uillzande

el cupén presente en esla misma pagina. Tamhblén IFechq de nacimiento:
recibirdn Ia tarjeta Global Game lodos los nuevos abonados a la revista a parlie

del mes de Junio. .
Una vez reciblda Ia lu-lua Imli'&a qua hsnr-lhlm en al ﬂm Im Polnt mds I Telefono: i W e
Ccercano. La larjels g B 2 ahle B

¢Para uue me sirve la tarjeta? IFmGi“ R
Pues.. para un mngn“n“ e cosas: Ic,CuaI es tu revista favorita?

Global Game Try & Buy (Pruehias y compras) = . e
Los socios del club podrdn probar todos los juegos en lag estaciones de pruetias en rneaRgeem———— N HEtngeeemm——- T R— 4 ppmremameessans N GEEREsTeee -
pantalla glgante. Podrdn asistir a todas las presentaciones de nuevos productos ; : i H ; i
direclamente en las Henias. . I i i i ; ! !
1 1 [] 1] 1] 1
| i i bl ; !
Giokal Game Biscount (Bescuentos y ofertas) - P i ] E E i
Los poseedores de Ia tarjeta podrdn comprar muches protuctos con descuentos | B O S L e f e
lohlos; eade ol 2 wwtn; €. 1% salwa lmonos prosecins: 0 RGGIE Consigue cinco Saturnitos en fus revistas favoriias, pégalos en los
Glehal Game Party (Fiestas) I espacios y envia éste cupdn A
Imagina un munio de forofos e videojueyos, todos juntos delante de muchas j
pantalias y con huena miisica, esto es Glohal Game Party. - Tarjeta MC-Global Game
Globial Game Contest (lorneos) | Global Game Espaia
Jugar para ganar algo. Jugar para compeli en las finales nacionales. | Calle Salamanca, 27
Desalias a tus amigotes en tus especlalidades. éEres un mago de Teldien?, i 46005 Valencia
i

deres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Eomand & Conquer?
IDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genio potirds estar en las finales
_Buropeas de Mildn o lundres .

PIaySt?gE!EE Play

Ba’sicd

PV et

Las tiendas Global Game: Global Game Point - Vitoria Calle Basoa, 14bajo Tel. 945.21.45.9
Global Game Point - Madrid 1 Calle Joseé Abascal 16 Tel. 91.59.31.346 Global Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.35.4
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395 Tel. 91.37.72.288 @ Glohal Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.1(
Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet) Tel. 96.15.37.5290 Global 6 Point - Madrid 3 Centro € ial Alcala Nort Proxi

Global Game Store - Valencia 2 Contro Com. Gran Toria Tel. 96.21.34.067 CUNCTLSUEIILS 0L S osomerduiicalaiiionte o maiaberty

6lohal Game Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922 Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertul
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 Tel. 956.65.78.90 Global Game Point - Orotava €/ Alfonso Trujillo, edificio Temait-3, local n°12
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colén , 1 Tel. 928.38.29.77 Global Game Point - Cartagena  Plaza Juan XXIil, Ed. Parque Central, local n°8
Global Game Point - Albacete €/ San Antonio n®20 Tel. 9671912111 Global Game Point - Valladolid ¢/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

Para cvalquier informacién sobre la 'Iclr|e'lel Hama cals 96.373.94.7
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ORES y MAS GRANDES guias del muim:
TOMB RAIDER: TH C1AST REVELATION

. i,'ﬁ Tomb Raider: The Last Revelation 42

‘I

5' Pequeilos trucos

Knockout Kings 2000
El Manana Nunca Muere

\ o
L H Trick N’ Snowboarding
1\
'-.

Pac Man

Lego Racers
Supercross 2000
Tiny Toons

|l
Mission: Impossible
Ready 2 Rumble
3\ RC Stunt Copter
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iTrucos!

Nada de medias tintas... ;SOLUCIONES COMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.° 32 @ Puntuacion: 96%

fomh Raider 4

La Gltima y mejor entrega de Tomb Raider vuelve a sus origenes, ya gue los puzzles son tan enreve-
sados y complejos como en las dos primeras entregas. En esta completisima guia de uno de los mejores
Juegos del afio pasado, te llevamos de la mano a través de los primeros niveles de la aventura de Lara...

S L0S MOVIMIENTOS

Los movimientos de Lara, algunos nuevos y otros ya conocidos, toman elementos de los Juegos anteriores y aportan su granito de arena para resultar diferentes, Si Quieres mover a tu heroina prefenida con
gracia y salero, sigue leyendo

* Dehes encarar la cuerda a la perfeccion para
poder agarrarla cuando saltes hacia ellas

® Cuanto mas larga sea la cuerda, més lejos
podrds propulsarte {pulsa R2). Cuanto mas
Iejos llegues. més largo ser4 el salto que pue-

* Un movimiento nuevo. En mas de una ocasion
deberas saltar hasta el lugar por el que debas
arrastrarte, asi que pulsa el boton de Accion
Justo desde debajo, y tras colgarte del borde,

e Atn mas facil. No tiene secreto alguno. Acér-
cate todo lo posible al borde de [a cornisa desde
la que quieres saltar, preparatey salta. Y ya

® Slya has jugada con entregas anteriores, res-
pira tranquilo. Si no, recuerda que debes antici-
par una carrera decente hasta el borde y pulsar
ef boton de salto justo antes de que debaseje-  ests

das ejecutar

* Hazacapio de tarjetas de memoria, ya que
deberas guardar la partida en un monton de oca-
slones. Conviene seguir esta norma: si el puzzie o
la trampa parecen peligrosos, primero guarda ia
partida.

» Exploralo fodo. Hemos encontrado tantas cosas
como hemos padido, pero seguro que quedan més
cartuchos y hotiquines en los rincones més oscu-
ros de clertas estancias. Acumula tantas bengalas
como puedas, y pasa tanto tiempo como pusdas
hesmeando per todas partes.

» No te ffes del Pad analogico para los movimien-
tos de preeision. Sin darte cuenta, avanzards en
1a direccion equivocada, y eso es lo inico que no
te flace falta cuando debes ejecutar un movi-
miento en el que te juegas 1a vida.

* Las palancas pueden resultar complicadas si no
estas acostumbrado. Para acelonarlas,

debes pararte al lado de |a palanca de mado

que puedas empujaria en la direceidn a

decuada.

* 5100 te encuantras seguro en una sala muy
o0scura, desenfunda las pistelas. Apustaran de
forma automatica a cualquier cosa que se mueva,
y e mas de na ocasion lecallzardn al ensmigo
antes que tl.

= Dispanes te munician imitada para tus pisto-
Ias, asl que echa mano de [a escopeta o de ba Uzl
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cutar el movimiento

tan sélo en casos de necesidad, ya que esa muni-
chin extra te hara faita mas adelante.

* No te preocuges si te atascas. Echa un vistazo
por los alrededores; la respuesta no puede andar
muy Iejos. La forma mas faeil de perderse es sal-
tandose una platafarma o una senda que esté a un
lado de un risco o de un edificio. A veces cuesta
localizarlos, pero si subes al punto mas elevado
fue puedas y miras con atencifn, Seguro que das
con fo que estas buscando,

= También puedes perderts si te olvidas de que
Lara es capaz de trepar. Las escaleras (tabiilas
amarillas alargadas), o las enradaderas (por
norma general, una marafia verde de pixels), apa-
receri en ocasiones en (os lugares més insesge-
chados para pillarte fuera de juego.

* 1a brijuia juega un papel decisivo en Tomb Ra/-
der: TLR, asi que asegiirate de saber dénde se
encuentra y cimo utilizarla.

* Que no cunda el panico i la pantalla empleza a
tambalearse. Quiere decir que te acaban de enve-
nenar. Utifiza un hetiquin pequefio o graride y,
aparte de acluar de antidolo, recuperaras ener-
gias perdidas.

= Siintentas subir a usa cormisay Lara nise
mueve, tranqui. Quiere decir que el hueco por el
que intentas colarte es demasiado pequenio. Lo
que dehes hacer es pulsar L2 y entrar a gatas.

Gateo hacia abajo

* Puede resultar confuso, asi que recuerda que
aebes dar media vuelta y agacharte pulsando el
baton de Accion

* St el camino esta blogueado, recuerda que las
escalerasy [as enredaderas sirven para algo
Para asirte a ellas, colocate en el borde de (a
pared y pulsa Saltoy Accion

pulsa Arrastrar para reincorporarte y adoptar la
posicion correcta

* Sino sabes la distancia que hay en 1 caida,
cuélgate del borde para reducirla. Da media
Vuelta, salta hacia atrés y pulsa Accion. Te aga-
rraras de forma automatica al borde.

¢ (tra novedad. Si te paras en la base del poste
y pulsas Acclon, empezaras a subir de forma
automatica. Debes encarar la direccion contra-
ria a la que pretendes seguir tras bajar del
poste, porque siempre saltaras hacia atras
cuando acabes la ascension



deberia parpadear. Destaca el
botiguin pequefio, manten

Mira hacra el Morte: 1a brujuia
pulsado L1, L2, R1, R2,

de la pantalla de Inventario
Arriba v presiona Triangulo.
Encara el Norte (igual que

» Todas las armas

PRIMER TRAMO ANGOH WAT

En este primer tramo, que Sirve a un tiempo de
nivel de entrenamiento, tu mentor, Werner Von
Croy, te enseria los entresijos de los movimien-
tos de Lara. Ef objetivo principal consiste en
recoger ocho Cataveras Doradas. Cuando las
tengas todas, cambiara el camino a Seguir a
mitad del nivel y, por lo tanto, el Gltima tramo
sera mas corto y mas facil, Es bastante senci-
llo, por lo que en lugar de guiarte paso a paso,
te ofrecemos una lista de los puntos mas con-
flictivos

1. Primer interruptor

1. Tras recoger la cuaria Calavera, sa! del agua
por la pequefia cornisa que queda a la derecha
del lugar en que esta Von Croy (desde aqui,
avanza hacia la derecha y encontraras dos boti-
quines). Sube por aqui y encontraras la primera
palanca del juego. Acciénala y padras acceder a
una pasarela que tienes detras. Sigue a Von
Croy

N

3. Ni te molestes en matar a los jabalies de este
nivel, porque no podras. Esquivalos lo mejor que
puedas y deja que Yon Croy acabe con elflos. Tar-
dard un rato, pero al final llegara

, Arriba y presiona Tridn-
erra la pantalia de

. Ct
inventaric para avanzar al

antes), y destaca «Cargar».
Mantén pulsado L1, L2, R1,
nivel sigulente.

Encara el Norte (ya sabes).
Destaca el botiquin pequefio.
Mantén pulsado L1, L2, R1,
R2, Abajo y presiona Trian-

» ftems ilimitados

2. Galaveras
'\

2. Agui encontraras las calaveras

 £n la salida, justo a tuizquierda

» Al lado de 1a salida hay un pequefio salto
Antes de ejecutarlo, sumerjete en el agua

= Cuando Von Croy te ensefie los Saltos més
largos, déjate caer por el rincon derecho

e £ el estanque grande en el que te dice que
te zambullas

« Un poco més adelante te encontraras con
dos estatuas grandes con forma de perros

4. Mochifa

4, Momento crucial. Tras arrastrarte por los
tuneles saldras a una cueva enorme en fa que
hay un esgueleto empalado. En una secuencia
inspirada descaradamente en /ndiana Jones.
Lara le quitara la mochila al cadaver

Tomb Raider, asi que no alu-
cines st hay un monton de

* ;Tramos complicados?
Estames ante un juego de
ocasiones en las que deberas
caer desde unas cornisas tras
las cuales no hay mas que
metros y melros de! vacio mas

10j0s, en medio de las cuales hay una

entrada. A la derecha tienes |a siguiente
Calavera

» Cuando te arrastres por primera vez,
avanza por el camino de la izquierda

» En el lado derecho de ia sala de los pinchos,
al lado de |2 puerta de salida.

En la pasarela, antes de girar a la derecha
pata entrar en la zona de fa secuencia de la
cuerda

3. Dardos

5. Movimiento nuevo. Cruza a toda pastilla el
tramo de los dardos, y pulsa «carrera» (R2)
para conseguir una mayor punta de veloci-
dad. Mantén puisado R2 y, a continuacién,
cuando estes cerca de la ventanilla que se
cierra, pulsa Salto para rodar por debajo
antes de que te atrape.

6. Cuando llegues a esta sala (en la que
debes acclonar la sepunda palanca para
abrir 1a gran puerta), el camino 3 seguir esté
Justo a fa derecha de |a entrada si la enca-

ras (puedes verlo en esta imagen, si
te fijas bien) |

Knockout Kings 2000

Boxeadores extra

Para activar estos trucos, accede al
modo Carrera, y en lugar de tu
nombre escribe uno de estos
codigos:

Ed Mahone: ED MAHONE

Marc Ecko: MARC ECKO

Una Gargola: GARGOYLE

Un Payaso: SHMACKO

Un Alien: ROSWELL

Rapero <0»: O

Rapero «Q-Tip» (de una «Tribu
Llamada Quest»): Q TIP

Rapero «JD»: Jermaine Dupri

Tim Duncan: Tim Duncan

Marlon Wayans, estrella de |a tele:
Marlon Wayans

Super pufietazo

Cuando tu rival esté aturdido,
mantén pulsado R1 y R2 todo el
tiempo que le dure el atontamiento.
Cuando se vuelva a levantar, suelta
los botones y ejecutaras el super
punetazo.

£l Manana Nunca Muere

50 botiquines: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, Triangulo, Select.

Todas las armas: Activa la pausa y
pulsa Select, Circulo, Circulo, L1,
L1, R1, R1 para conseguir todas las
armas en la mision que lleves a
cabo.

Modo Localizacion: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, L2, R2, L2.

Energia a tope: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, Arriba, Arriba, Abajo.

Activa HUD: Activa la pausa y pulsa
Select, Select, Circulo, Circulo,
lzquierda, Derecha, Select.

Invencibilidad: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, Tridangulo, Triangulo,
Triangulo, Triangulo.

Seleccion de nivel: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, L1, L1, Circulo, L1, L1.

Energia al minimo: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,




iTrucos!

Nada de medias tintas... jS0LUCIONES COMPLETAS!

SEGUNDO TRAMIO LA TUMBA DE SETH

Al lado de a safida hay algunas bengalas {07), Botiquin (08) —-

¥ unas cuantas mas dentro de la entrada. Recd-
gelas todas y también la escopeta que encon-
traras justo despues. Tu gufa encenderd las
antorchas de fas paredes, asi que no debes pre-
ocuparte demastado por las bengalas, pero si
buscas por donde estaba la escopeta, daras con
otra plataforma pequefia que aloja un botiquin
tambien pequefio

Tu mentor matara a los escorpiones pero, sigue por el camino de 1 derecha. No pares
tras una corta escena animada, deberas car- hasta que llegues a una estancia grande. Entra,
garte al perro: es fécil. No dejes de dispararley  yen una de las esquinas encontrards una zona
salta hacia atrds site ves en la tesitura. Mdso  secreta (09). Recoge los cartuchos para esco-
menos hacia 1a salida de esta sala hay una peta, mata a los dos escorpiones que aparez-
pequefia rampa que alberga un botiquin can, y vuelve a subir a la sala en la que espera
grande. Recdgeloy déjate caer por la derecha. tu mentor.
Aqui hay una zona secreta en la que encontra-~ St te quedas detras de tu guia, pero de cara
rds otro botiquin (08), pequeiioen esta ocasion.  a é1, veras dos huecos (pequefios agujeros cua-
St no encuentras el camino a seguir, enclende drados en el centro de unas piedras enormes) a
una bengala. Saftay sigue a tu guia parasalir  cada lado de su persona, en los muros del fondo
de la estancia. Baja por el vestibulo y cuando (10). Dirigete al que queda a la derecha de tu
entres en fa sala siguiente, olvidate del guiay gufa en primer lugary pulsa Accidn (X) justo

frea secrela (09) | Huecos (10) [ riezasde Ojo (13)

Ewe Pigee

st R COMBINE WITH
La sala e llena de arena (11)

fuz fﬁ:cc

S

4

1

2 Catlige

Municiony botiquin 1)~ iy - Haguia encignde el agua (15)
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por el aire durante los cuales
cerraras [os ojos y pulsaras el
mates por una caida tan estd-
pida como las que acabamos
de describir.

botén de Accidn como un
tan salo uno te conducka a la

ruta adecuada, y el resto no
son mas que callejones sin

que salgas indemne de los
muches puzzles, pero que te
Que no cunda el panico si
entras en una sala y descu-
bres que dentro hay media
docena de posibles salidas.
Apuesta lo gue quieras a que
salida que aportan items
como botiguines o municién.
No hace falta ser quimico
cudntico para darse cuenta
que hay dos tipos de botiguin:

menudo, ya gue lo normal es

g8
3
ﬁJ:
58
E g
=3
i3

Agujero pequedo hacia botiquin (16) Tira de cadena para abrir puerta (17)
-

poseso para agarrarte a una
cornisa salvadora. El secreto
estd en guardar |a partida a

© Primeros auxilios

« Plan abjerto

cuando estés delante para conseguir otro boti-
quin grande. A continuacidn, ve hacia et otroy,
cuando este activado, 12 sala en fa que estabas
se llenara de arena (11).

Entra en la sala inundada de arena, recoge
el botiquiny 1a Pieza de 0joy vuelve con tu
guia; siguelo por el pasilio que acabais de des-
cubrir. Sfguelo hasta que se pare y asegurate de
estar detrds de €], ya que activaré una trampa
nque te matard si te interpones en su camino
(12). Hecho esto, sube |a escalera, recoge la
segunda Pieza de Ojo, v sal de la estancia
Avanza por la izquierda y, tras unir as dos Pie-
zas de Ojo (13), utihiza el Ojo de Horus para
abrir la puerta

Sigue otra vez a tu mentor hasta llegara la
sala en fa que hay una cabeza enorme medio
hundida. Desde ahi, hay dos caminos, uno que
va hacia la izquierda y otro hacia {a derecha,
pero si te dejas caer a las areas pequefias que
hay frente a ambos (14), encontrards municién
y un botiquin. Vuelve a subir de un salto y sigue
al gufa por el camino de la izquierda

Siguelo hasta esta sala nueva. Cuando
encienda el agua (15), entra por la puerta que
se abrey al final del vestibulo gira a 1a derecha
y cuélate por el aguiero pequefio para conseguir
un botiquin pequefio (16). Da media vuelta, sal
del agujero de un saltoy ve hacia ia izquierda.
Entra en esta sala y tu guia no podré cruzar la
puerta, asf que dirfgete a la derecha y avanza
por el vestibulo hasta otra sala. Aquf hay una
cadena que debes arrastrar para abrir fa puerta
y permitirle la entrada :

También encendera el agua de la sigulente . Boca de estatua (20)
sala a la que llegue, asf que déjalo con sus
extrafos habitos, y tu sigue por tu camino. Para
cuando llegues a una sala pequefia que con-
tiene municidn para escopeta y otra cadena que
debes arrastrar (17). Recoge la municion y tira
de la cadena para abrir una puerta. Avanza por
el sendero hasta llegar a a estancia del suelo
rojo. Es un tramao durillo. Debes saltar sobre los
cinco cuadros encendidos SIN tocar ningin otro.
Sabras que |o haces hien si las cinco antorchas
pequefias que hay al fondo de la estancia se
encienden cuando consigues pisar una de las
correctas (18). Pasa sobre todas y la puerta que
en el otro extremo se abrira para permitirte
recoger el Timeless Sand Hourglass (Reloj de
Arena Eterno} {19).

Avanza por esta ruta nueva y encontrards a
tu guia en la puerta que da a la sala siguiente.
Sigueloy, cuando haya huido, utiliza el Reloj de
Arena en la estatua para sacar la arena de la
estancia previa. Vuelve atrds y, en fa escena de
video, encontrards la boca de la estatua (20).
Salta dentro, enciende una bengala cuando
esté tan oscuro que no te permita very
deslizate al tramo siguiente. Ya has
completado el nivel dos,

PlayStatisa

PEQUEND
TRUCOS

Circulo, Abajo, Abajo, Arriba.

Activa fuente de luz: Activa la
pausa, y pulsa Select, Select,
Circulo, Circulo, Select, Select,
Circulo, Circulo.

Activa camara espia: Activa la
pausa, y pulsa Select, Select,
Circulo, Circulo, R2, R2.

Acceso a todas las escenas de video:
Ve al menu principal y pulsa Select,
Select, Circulo, Circulo, L1, L1, L1,
L1, L1, L1, L1.

Saltar mision: Activa la pausa y
pulsa Select, Select, Circulo,
Circulo, Select, Circulo.

Trick N’ Snowhoarding

Juega con los personajes de
Resident Evil; En la pantalla de
titulos pulsa Triangulo, Triangulo, X,
X, Cuadrado, Circulo, Cuadrado,
Circulo.

Pac Man

99 Continuacienes: Elige clasico en
la pantalla principal, y pulsa Select
99 veces.

Lego Racers

Introduce los trucos siguientes en
lugar de la clave:

NCHSSS: Sin chasis

FSTRWRD: Modo Rapido

Supercross 2000

Trucos extra:

Para ejecutar las siguientes piruetas
extra, mantén pulsado el botdén
Circulo cuando estés en el aire.

Cordova: lzquierda, Arriba, Derecha.
Nothing: Derecha, Arriba, lzquierda.
Cliff Hanger: Derecha, Abajo,
lzquierda.

Bonzai: lzquierda, Derecha.

= . Side Heel click: Derecha, lzquierda.

Vert Fenter Grab: Abajo, Arriba.
Superman: lzguierda, Abajo,
Derecha.

Seran Wrap: Armriba, Derecha, Abajo.
FenderGrab Super: Arriba, lzquierda,
Abajo.

STRWRD: Modo Rapido.

Tiny Toons

Claves:

Claves para el centro de la ciudad:




ifrucos!

ta de medlias tintas... jSOLUCIONES COMPLETAS!

TERCER TRAMO CAMARAS DE ENTERRAMIENTO

Municion y hotiouin (25)

irea secreta con hotiguin (29)
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Pasillo verde (26)

Irés a parar a una sala con dos estatuas de car-
neros y un inferruptor. Accionalo, cruza la puerta
a la carrera y baja por la pendiente. Tienes que
ir muy rapido pero, al mismo tiempo, tener
mucho cuidadoen la sala siguiente (estarfa
bien guardar la partida antes de continuar)
Recoge Ia Mana de Orion y a continuacidn des-
plézate con cautela a izquierda o derecha para
encarar las salidas que acaban de aparecery
saltar por una de ellas (21).

Baja, recoge la municidn para escopeta, y
cruza la puerta. Estudia el intérvalo de los pin-
chos ¥, a continuacion, justo antes de que desa-
parezcan, salta por el agujero que hay en medio
(22). En la sala siguiente hay dos jarrones enor-
mes: si disparas al de la izquierda (23), encon-
traras un botiquin pequefio. Después, deberds
superar otra trampa circular de pinchos y caer
en ofra estancia

Aquiverds un lugar sobre el que colocar la
Mano de Oridn: prepérate para la siguientey
endiablada trampa. Superar las cuchillas osci-
lantes (24) no es tan dificil como parece, ya que
no te quitaran mucha energfa. Sin embargo, ten
cuidado con las pequefias que hay al final, por-
que infligen un dafio mas considerable. Salta
por encima, avanza a la carrera por la
izquierda, y ponte a salvo en [a sala siguiente.

Aqui encontrards cartuchos para escopeta y
un botiquin pequefio (25). Después, sigue avan-
zando hasta que llegues a una sala con tres
tumbas apoyadas contra las paredes y una
estatua en el medie. Recoge el botiquin
pequefio y métete en el pequefio pasillo verde
que hay en la esquina superior izquierda de la
sala, Aquf hay una pequefia zona secreta (26),
en la que hay otro botiquin pequefioy més
municion para escopeta. Salta fueray vuelve a
la estancia anterior para recoger el Ankh (el
Amuleto de Horus) que hay en el pecho de la
momia (27).

Vuelve a |a sala de las tres tumbas y la esta-
tua ytraslada |2 estatua a la zona roja (28). Se
abrird una senda secreta detras de las tumbas,
pero primero deberds «convencer» a la momia
de que te deje pasar, Entra y sigue la senda

Recoge Serpiente Dorada (30)

Béjate caer.(32)

hasta que llegues a una cueva. Si quieres explo-
rar, puedes utifizar bengatas, pero nosotros ya lo
hemos hecho para ahorrarte la molestia.

Mata a los perros que aparecerén, dobla la
esquina hacla la izquierda desde donde empie-
zas (recomendamos encender una bengala), y
dejate caer en la sala siguiente, que contiene
un botiquin grande (29). Sal de aqul, gira ala
derecha y sube por la escalera quie hiayen un
extremo de fa sala. Dispara a los dos jafrones
para conseguir municién y un botiguin pequefio,
y sal por la izquierda. Recoge la Serplente
Dorada en la sala siguiente (30) y trepa por la
Cornisa para esquivar a las momias gue pulu-
lan por aquf. En el siguiente trame debes actuar

Escapa (31

Sobre el puente (33)




el hecho de despenarte por un
risco es lo mas normal del
mundo en este juego. Racio-
nalos con cabeza. Si tadavia
te quedan tres cuartas partes
de tu energia, no hace falta

que les malgastes.
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Tirate 2 ka sala (34)

con rapidez, asf que deslizate por la pendiente y
en cuanto aterrices, ve por la izquierda y dirf-
gete a la esquina izquierda de Ia sala (31). Si
cansigues hacerlo a tiempo, esquivaras [os pin-
chos que bajan del techo y podras trepar por la
cornisa pequefia, Avanza por el camino
siguiente (procura esquivar la enorme calda
que hay al final), ejecuta un salto hacia atrés y
agarrate al borde. Desplazate por él hasta gue
estés sobre |a plataforma inferior (32) y déjate
caer.

Sube a las rocas, cruza el puente (33} y,
cuando entres en la proxima sala, dispara a los
perros tan pronto como puedas. Supera |as dos
caldas grandes dejdndote caer hacia atrds y
entra en |a sala siguiente (34), que es un caos
En primer lugar, sube los dos escalones de la
derecha, salta hacia el que hayen el otro
extremo de |a sal (35), y sube a |a zona secreta
que tienes encima para recoger cartuchos de
escopeta

Déjate caer hasta el fondo, atraviesa los pin-
chos a la carrera, y sube a la plataforma de la
jzquierda (36) hasta que llegues a una sala
pequefia con una palanca. Accibnala y se abrira
una puerta justo debajo def lugar por el gue has
entrado. Crizala, sube la escaleray acciona el
interruptor para hacer girar la cémara previa
Yuelve a dicha cAmara, deslizate por la rampay
dejate caer por el primer foso para recoger la
Mano de Sirius (37).

Sal de esta zona y avanza por el camino
hasta que vuelvas a entrar en la estancia
grande. Ahora debes subir a las plataformas y
avanzar hasta que flegues a la pequefia que
hay en el extremo de la sala, justo hacia donde
mira Lara en esta imagen (38). En el proximo
tramo, salta desde el borde y agérrate a la
escalera. Si te dejas caer, moriras sin poder evi-
tarlo.

Arrastra 1a cadena gue hay en el centro de la
estancia siguiente, esquiva a [as momiasy
sube por la escalera que aparezca, Vuelves a
estaren Ia camara giratoriay, jsorpresal, ha
vuelto a girarse. Sube por las dos plataformas
aue hay a a derecha desde donde has entrado,

Puede gue parezca una tonte-
ria, pero cuando te encuen-
tras trepando por una escalera
interminable o arrastrandote
por un rio infestado de

Quiza pienses, sobre todo al

bichos, tu dedo debe volar
sobre el boton de Accion.
principie del juego, que solo
te hace falta pulsarto para
asirte a las barras o a las
escaleras, pero te daras
cuenta que conviene mante-

* Machacahotones

utihiza la Mano de Sirius (39), y verds como una
cuerda empieza a halancearse. Cuélgate para
|legar a la plataforma siguiente y al Talisman
Escarabajo. Avanza por este camino y saldras a
una gran cueva. Cruza |a puerta dorada (40) e
introduce 1a Serpiente Dorada en la ranura de la
derecha, y el Talismén Escarabajoen |a de Ja
lzquierda (41). La sala se lenara de arena.
Esquiva a la momia que pulula por aguiy apa-
recera un camino nuevo. Trepa hasta ély
avanza para finalizar el nivel

Sala piratoria (39)

Puerta dorada (46)

nerlo pulsado durante todo el

movimiento.

armas, aunque maés adelante

En esta parte de la guia s6lo
encontrards mas.

deberas preocuparte por dos

* Armas

Recogo mane de Sirius (37

A\ B

* y
.- A
X .Y
& %

Plataforma penuedia (38)

Utiliza el Talismédn Escarabaje (41)

PlayStat:

PEOUENOS
TRUCOS

SNEEZER, LITTLE BEEPER,
FURRBALL, GOGO DODO, GOGO
DODO, BUSTER BUNNY,
FURRBALL, CALAMITY COYOTE.

Claves para la cocina de cuento de
hadas de Wacky: SNEEZER,
PLUCKY DUCK, FURRBALL, LITTLE
BEEPER, FURRBALL, BABS
BUNNY, ELMYRA, SWEETIE.

Claves para el café de Wacky:
ELMYRA, CALAMITY COYOTE,
SWEETIE, LITTLE BEEPER,
BUSTER BUNNY, ELMYRA,
PLUCKY DUCK, LITTLE BEEPER.

Mission: Impossible

Para activar estos trucos, introduce
los codigos siguientes como claves:

Modo Turbo: GOOUTTAMYWAY,
Desactivar |1A: SCAREDSTIFF.
Saltos largos: BIONICJUMPER.
Camara lenta: IMTIREDTODAY.
Mensaje creador: TTOPFSECRETT.
Mostrar secuencias de video:
SEECOOLMOVIE.

Ready 2 Rumble

Recuperar energia: Cuando te
noqueen en una pelea, pulsa
Circulo, Cuadrado, X y Triangulo.
Recuperaras tu energia.

Trucos de lucha: Modo Turbo/Modo
Rumble.

Cuando consigas un «rumble»,
mantén pulsado R1 y L1 a la vez
para conseguir el modo turbo y
stamina infinita.

RC Stunt Copter

Selector de nivel: En la pantalla del
titulo, pulsa Abajo, Arriba, Derecha,
I1zquierda, Triangulo, X, Cuadrado,
Circulo.

Consigue Medallas de Oro: En |a
pantalla del titulo pulsa Abajo,
Armiba, lzquierda, Derecha,
Iriangulo, X, Cuadrado, Circulo,

Mas puntos: En la pantalla del
titule, pulsa L2, R2, L1, R1,
lriangulo, Circulo, X, Cuadrado.

Ver el Fin del Juego: En la pantalla
de titulo, pulsa Arriba, Abajo,
Izquierda, lzquierda, X, Cuadrado,
Triangulo, Circulo,
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GCUARTO TRAMO  EL VALLE DE LOS REVES

firea secreta a tu izquierda (42)

g/p,- ‘.‘
.,

QUINTO TRAMO URS

Baja del vehfculo y, si echas un vistazo a la
sala, encontrards munician y botiquines. Sube
de nuevo al Jeep y avanza por 12 zona siguiente.
Cruza el andamio del drea siguiente y pérate en
la entrada de Ja cueva. Si miras hacia arriba, a
la derecha (46), descubriras una zona secreta
que contiene un botiquin grande, Recdgeloy
continua tu viaje en jeep.

Llegaras a més andamios, y lo primero que
debes hacer es buscar m4s reas secratas. Hay
un hueco pequefio justo a la zquierda de la
puerta de hierro negra (47) que contiene un
botiguin grande. Después, pasa sabre el anda-
mio de la derecha, trepa, avanza, sube a la caja
(al mismo tiempo, mata al guardian}, y déjate
vaer. Regrasa por este tramo, dobla la esquina y
encontraras un botiquin grande y otro pequefio
al final de este pasillo (48). Vuelve atras, sube,
pasa sobre (a cajay, al pasar |a esquina, tienes
otra cornisa. Salta encima, recoge el botiquin

firea secreta con botiquin grande (46)

48 PlayStation Power

Un comienzo peliagudo, ya que debes matar a
todos los drabes antes de continuar. Dasen-
funda fa escopeta y liquidalos. Ademds, justo a
|a izquierda del punto de partida, hay una zona
secreta (42) que contiene un montdn de cartu-
chos para la escopeta. Cada 4rahe que matas
deja algo que puedes racoger, asi que no te
vayas hasta que te fos hayas cargado a todos
(siete en total), y recojas la municién y los boti-
quines. Uno de ellos soltara [as llaves del Land
Rover descapatable que
podrés conducir (43), asf que
recogelas y arranca el todote-
f1eno

Efviajecito en jeep es bas-
tante facil. En un punto en
conereto hay un foso de pin-
chos, de modo que reduce la
marcha en este tramo (44),
Desde aqul, sigue el camino
hasta [0 alto del foso y encon-
trarés otro Land Rover {45).

Otro Land Rover (4%)

ﬂllillallo con el foso (44)

grande, cuélgate de |a cuerda y dirigete a la
palanca que hay & la derecha de esta cornisa.
Este interruptor (49) abre fa puerta que tienes
debajo, asf que salta hacia arriba y pulsa
Accidn para acclonarla

Sube al jeep, sube la cuesta (esquiva fas
plantas rodadoras), y sigue por este camino
hasta llegar al deslerto (50). Supera dos dunas,
sube la siguiente que queda 4 la izquierda, y
vielve a girar a la izquierda para hacer un cam-
bio de sentido. Al pasar sobre la siguiente duna,
encontraras una cueva (51). Entra para acceder
al siguiente nivel.

Hueco pequeiio (47)

Botiquines pequeiio y grande (48)

Gonduce hacia el desierto (50)
- ,-‘. oF g

Interruptor abre puerta (49)

Busca Ia cueva que conduce al siguiente nivel (51)
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SEXTO TRAMO EL TEMPLO DE KARNAK

Tres puertas (52)

Entra en el temploy recoge el botiguin pequeno
que hay en la base de la columna. Ve por la
izquierda hacia las tres puertas que tienes
delante (52). Pasa por {a del medio y no dejes de
caer hasta que llegues a un tramo en el que
debes arrastrarte. Cruza a rastras y oiras el
ruido «Secreto» y apareceras en una enorme
zona escondida, Dispara al primer jarron que
veas para conseguir municion de escopeta, y
dirigete a la sala de la derecha (53) para dar
con mas jarrones que contienen municion para
ta escopeta y la uzi, bengalas, y un botiquin
grande. Regresa por donde has venido hasta
llegar a fa estancia de salida.

Avanza en linea recta hasta pasar la
columna, subey cruza la cornisa pequena. Tira
por |a izquierda hacia cualquiera de los dos
huecos y, a continuacion, salta sobre ¢l foso
pequefio para dar con mas bengalas (54).
Ahora, déjate caer por el agujero y dirigete al
foso de la derecha. Dentro hay un botiquin.
Cuando salgas, mira encima de tiy veras unas
barras para colgarse (55). Cruza el foso valién-
dote de fas barras y acciona la palanca para
abrir una puerta en el otro extremo de la sala.

Déjate caer, sube por la escalera estrechay
cruza la puerta. Acciona el interruptor (es uno
de esos agujeros en fos que debes introducir las
manos}, y ef cuenco que hay en el centro de la
sala caera, con lo que podras entraren |a sala
siguiente (56). Dejate caery recoge el batiquin
grande que tienes delante. Mira a la derecha y
veras una salida peguena. Salta hasta ellay
arrastrate por el laberinto de tuneles {recoge las
bengalas que encuenires por el camino), y sal-
drds a esta zona (57). No puedes subir por {a
rampa de arena, pero puedes trepar a las plata-
formas pequefias de la derecha.

Sube por {as plataformas y avanza hasta
que llegues a la sala en la que empezaste. Sal
por la derecha, pasa las columnas, y entra por
la puerta negra. Zambullete en el agua que tie-
nes delante y recoge las bengalas que hay en el
fondo. Vuelve a subir y salta a las plataformas
que el juego te ha ofrecido en una panordmica
momentos antes (58). En lo alto, salta dos
Veces y recoge 1a municion para escopeta y uzi,

Sala de 1a escena animada (60)

Jarra Ganopie (61)

yluego salta de vuelta a la plataforma de los
dos interruptores. Pulsa ambos para abrir |as
puertas de hierro negras que hay en el extremo
de este nivel superior (59).

Salta hacia las puertas que se acaban de
abriry recoge la municion y el botiquin que hay
en la de la izquierda, y 1a Jarra Canopie 1 que
hayen la de la derecha. Regresa a |a sala que
aparece en la escena de video (60) y vueive a
tirarte poria ventanilla. Ve hacia la derechay
salta sobre el escalon pequefio. Si miras a tu
derecha, hay un lugar sobre el que colocar la
Jarra Canopie (61). Coldcala y se abrira otra
puerta. Vuelve aqui (arrastrandote), cruza la
puerta, y te deslizaras hacia la salida.

Dispara af primer jarron 2 cambio de mankcién (53)

Gruza de un salle las platatormas (58)

SEPTIMO TRAMO LA GRAN SALA HIPOSTILA
Bengalas y botiguin (62)

S
el

Saita sobre loque (63)

Un nivel muy corto. Sal del foso, ve hacia la
jzquierda y echa un vistazo. Hay algunas bengalas
y un botiquin pequeno en los huecos de {a
{zauierda, y municion de escopeta sobre los
escombros que tienes delante (62). Dirigete a ia
derecha, sube y cruza la cornisa pequena. En la
sala siguiente, gira otra vez a la derecha y ahi, en
la esquina derecha, hay un blogue sobre el que
debes saltar (63), Salta hacia amiba de nuevoy
entra en la zona siguiente, mata a los escorpiones
yrecoge la municion para escopeta y uzi. Dejate
caer en la sala que tienes debajoy dirigete al
camino que se inicia en |a esquina contraria al
biogue sobre el que saltaste (64). Sigue este
camino nuevo y al final veras una escena de video
mediante la que te enteraras de que Von Croy
todavia te sigue la pista (65), Salta sobre el agu-
jero grande (no es faci, serd mejor que guardes la
partida antes de intentarlo), y pasa por la puerta
de la derecha. A tu izquierda tienes municion para
la uzi y un botiquin pequefio, y la estancia sigue
hacia la derecha. Criizala y baja hasta el fago.
Gira a la derecha.

Rbre las puertas de hierro negras (59)

Hacia el camino (64)

PlayStation Power 49
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OCTAVO TRAMO EL LAGO SAGRADO

iTrucos!

Botiguin pequeiio sohre cornisa (66)

Mata caimanes (67)

Puerta abierta (73)

Gontiniia (74)

a0 PlayStation Power

Crualapueria 68)

Suhe por la izquierda y sal a la zona del lago
Debes acabar con dos murciélagos y un par de
caimanes (pistolas contra los murcielagos,
escopeta contra los caimanes), y deberia haber
un botiquin pequeno sobre una cornisa pequena
al lad del lugar por el que accediste a esta
sala (66). Recdgeloy avanza porla izquierda

Baja por la rampa y zambiillete en el agua.
Avanza y llegaras a otra rampa por fa que
podras salir. El truco en este tramo consiste en
intentar salir sin que te atrapen los dos caima-
nes, Saly, a cantinuacion, procura poner tiera
de por medio. Ahora, da media vuelta y dispara-
les con todo lo que tengas a mano, (salta hacia
atras sinecesitas mas espacio) (67). Regresa
al lugar en que mataste a los dos altimos cai-
manes y, desde aquf, avanza por el sendero
Cruza la puerta de 12 izquierda y sigue en linea
recta (68). Dejate caer por el agujero del final y
no pares hasta que llegues a la estancia grande
con dos postes en el centro. Deslizate por la
rampa que hay en el centro de la pantalla y, si
vas can cuidado, caeras justo sobre la plata-
forma que tienes dehajo.

Trepa por el primer postey, cuando estes
muy cerca del extremo, girate de modo que
encares el camino opugsto al poste siguiente y
pulsa Cuadrado para saitar hacia atras (69) y.
con fortuna, aterrizaras en la plataferma del
segundo poste

Trepa por el poste y accede  la sigulente
ona por [a que arrastrarte. Avanza por ella
hasta que llegues a una sala con una cadena.
Tira de ella para elevar un puente que se
encuentra donde mataste al segundo lote de
caimanes (70). Vuelve a la sala de los dos pos-
tesy, después de descender a la plataforma
pequeria del primer poste, déjate caer por su
lado derecho y deslizate hacia el agua

Recoge el botiquin pequefio y Ias bengalas
de esta estancia sumergida y cruza a nado los
pasillos hasta salira la superficie. Ten cuidado
con Ia tercera entrega de caimanes que apare-
cera y, tras ligudarlos, cruza por la puerta que
se acaba de abrir (71)

Puedes salir por cualquier lado de este
estanque y recoger los botiguines y los cartu-

Gran luna de cristal (15)

Recone Jarra Ganopie 2 (1)

chos que hay repartidos por los hordes. También
puedes nadar bajo la plataforma que tienes
defante cuando entras en la sala y accionar el
interruptor (72).

Baja por Ia rejilla de la izquierda y abre [a
puerta que tienes delante (73). Vuelve atras y
respira hendo si te hace falta aire. Cruza la
puerta y cortinda hasta que el camino se inte-
frumpa (74). Ve hacia la derecha y sigue por ahi
para tomar aire y recoger un botiquin grande.

Ahara toca un tramo algo tonto. Sal de aquiy
déjate caer hasta el cruce. Sube, ve a la dere-
chay. al cabo de un rato, legaras a una zona
mas amplia {todavia bajo el agua), con una
luna de vidrio enorme en un extremo (75)
Detras de la funa, a la izquierda, hay una zona
escondida en la que puedes zambutlite, y que
es idéntica al techo que fa rodea, que puedes
veren la imagen (76); si supieras la de horas
que necesitamos para dar con effas, alucina-
rfas. La forma mas sencilla de localizarla con-
siste en mirar en el espejo: el agujero aparece
reflejado.

Trepa a la comisa que hay dentro de esta
zona medio escondida y no pares hasta el final.
Recoge la Jarra Canapie 2 (71) y regresa a la
zona en la que activaste el Ultimo interruptor
(78). Baja por la otra rejifla y corre hasta
el final del nivel. [H3

Gruza Ia puerta a nado (1)

-
~

Acciona interruptor (12)
T |

VAN
|

Igual nug los techos (16)

Vuelve a 12 10na del ilimo interruptor (78
3 B
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NUESTROS ESTABLECIMIENTOS:

Madrid <
: Calle José Abascal, 16 FlOHE:g_FMO

- Tel. 91.593.13.46
Madrid .
Calle Alcala, 395 FUENLS 1WEVO
Tel. 91.377.22.88
Madrid >y
Centro Comercial Alcala Norte wiPRo AL

Calle Alcala, 414
Local 45 1° Plonta
Tel. 91.406.10.69

Valladolid
Calle Lo Merced, 4 (junto Plazo St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia
Zona Xuquer
Proxima Apertura

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas

Plaza Carrasco (en frente parada Guagua)
Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava

Calle Alfonso Trujillo

Edificio Temait/3 - Local 12

(Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacion Remon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basouo, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2

Proxima Apertura

Suan Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnacla, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palmo Blogue 7 Lotal 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXIH

Edificio Parque Central - Locol n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comercial Area Central
Local 25 B

Tel. 981.555.174

Melilla
€/ General Margallo, 5
Tel, 952.68.64.61

LEVANTATE TEMPRANO Y VETE A NUESTRAS TIENDAS...
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanzamien-
tos méas importantes del mes. Toda la infor-
macién que necesitas antes de adquirir un
juego la encontraras en este apartado, No te
atrevas a ignorar nuestros andlisis.

Grandia ..............ccccesmseesssessenss OO

Otro RPG de gran calidad llega hasta
nuestras consolas. Todo es fascinante en
este juego.

GColony Wars: El Sol Rojo.......... 60

En el quinto milenio una nueva guerra
vuelve para atormentar a los habitantes
del universo. Es hora de ponerse en
marcha.,

11D TR T ——

No ha pasado ni un afio y ya disfrutamos
de la secuela de uno de los juegos de
velocidad més originales para PlayStation.

Marvel Vs CapCom...oivivienirniinnininnns 66
Thrasher, Skate and Destroy.............. 68
Ready 2 Rumble s asmisimmsnreimmivers 70
International Track and Field 2 ........... 72
NHL 2000 ... 74
Supercross 2000 ..., 75
Disewerld Noitssssmamvmmammrmam 76
Pro Pinball Fantastic Journey ............. 78
GUIItY GEAI .. covivvviiiivir i 79
Renegade Racers ...vvvvvveveivinieieninninns 80
GOV ...o.conemermmmmrmenssmsmennsism o s aias s 81
Warpath Jurassic Park .........cccvvveennn, 82
South Park Chef's Luv Shack.............. 83
[ io] &4 1o c] - A ———————— 84
NBA Showtime ........ooooeevviiiinnnnnnnvnnnnn, 85

GOomo puntuameos:

0% = 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces

51%-10% Por encima de la media

1% - B0% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!
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El mundo en tus manos

Disponible: Marzo
Precio: 7.995 pesetas

Jugadores: 1
Editor: ESP

Fabricante: GameArts
Distribuidor: Ubi Soft

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

Y, por si fuera poco...

@ Ademas de todo lo-que ya te hemos contado, el juego incluye unas
excelentes secuencias animadas que para si querria el mismisimo Walt
Disney. Tanto al empezar como durante la accidn, iran apareciendo
estos pequefios fragmentos animados que te introduciran un poco mas
en la accion (como si fuera necesario). Las voces son excelentes y sue-

Otro RPG de gran calidad llega hasta

nuestras consolas. Todo es fascinante
en este juego, pero hay un factor que
oscurece el resultado final...

o queriamos ni pensarlo.  tinguiremos entre nuestra lengua

nan en un inglés perfecto.

;9’
P
L J:‘ “ B
P A F i
ATodo en Grandia es inmenso y esté lleno de detalles.

A ..barcos vikingos...
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A ... fortalezas futuristas...

A ...y personajes carismaticos.

El temor nos empujaba
hacia nuestras peores
predicciones. Nos levan-
tdbamos de la cama
antes que la pesadilla se apode-
rase de nuestra conciencia. Querf-
amos resistir; la esperanza es lo
tltimo que se pierde. Pero nues-
tros temores se han confirmado:
uno de los mejores —y mds exito-
s0s— juegos de rol japoneses ha
llegado a nuestro pais, pero joh!
iNo esté traducido ni doblado al
castellana!

Puede que para algtn tipo de
juegos la traduccicén o el doblaje al
aspanol no tengan mayor impor-
tancia. Puede que hasta para jue-
gos de rol de planteamiento senci-
llo la cosa no sea tan dramética.
Pero, en el caso que nos ocupa, es
una verdadera pena. Ya que
Grandia es una de aquellas expe-
riencias tan intensas que meracen
ser jugadas en toda su plenitud y
disfrutar de todos los detalles y
matices,

Por suerte, los amantes del
buen ral no nos detenemos ante
nada y si hace falta llegaremos a
dominar tanto el inglés que no dis-

5

A En el museo vivirds una divertida
sacuencia,

materna y la de Shakespeare. Y es
que Grandia es de aquellos juegos
que te empujan a las grandes
hazafias.

Coctel explosivo

La historia te sittia en la piel de
Justin, un joven que tiene preten-
siones de convertirse en un aven-
turero siguiendo los pasos de su
padre. Durante su empresa ird
acompariado por Sue y su mas-
cota Pooy. Aungue en un principio
—f{anto por su historia como por
su aspecto gréfico— pueda pare-
cer que se trata de un titulo para
nifios, la complejidad y la inmensi-
dad de este programa atrapara en

Hhat’ 5 Wrons, Ha' an?

A Deheras sonsacar Informacién a
todo el mundo.

A Acaha con ellos sin comple]os,



A golpe de magia

@ Los enfrentamientos con
los enemigos llevan el
inconfundible sello de la
saga Final Fantasy, aunque
en el caso que nos ocupa el
menu es mas sencillo y no
existen tantas
combinaciones (tampoco las
magias son tan
espectaculares). Si estas
familiarizado con este tipo
de enfrentamientos, no te
costara nada hacerte con el
control de la lucha. So6lo
deberas tener en cuenta al
enemigo que tienes enfrente
ya que su Inteligencia
Artificial y sus caracteristicas
personales influiran de
manera definitiva en el
desenlace de la contienda.

sus redes a todo el mundo, incluso
a los mas escépticos. La mejor ¥
manera de definir este juego es la
siguiente: Grandia es una combi-
nacién entre Alundray Final Fan-
tasy. ;Puede ser cierto? Este CD de
Ubi Soft combina la libertad de
movimientos por espacios abiertos
y —casi por completo— interacti-
vos de Alundra, con los enfrenta-
mientos contra enemigos que utili-
zan los chicos de Square en su
saga; o sea las magias. Esta com-
binacién hara disfrutar por igual a
seguidores de
unay otra
mecanica.

Cada bus-
queda, por pequena que sea, cada
didlogo, cada pista o cada indicio
te conducird a diferentes pruebas,
con todo lo que ello significa.
Deberéas encontrar objetos senci-
llos, ofros mas complejos, realizar
algln encargo para satisfacer a
otro personaje, hablar repetidas
veces con ciertos tipos para conse-
guir algun objeto y montones de

A Prepara tus mejores magias para
afrontar el combate.

/ experierics poiats geguired!

A Cuando elimines enemigos ganaras
algo de dinero y experiencia.

interacciones mas. Este sistema de
sub-misiones —englobadas en un
argumento general de gran
calado— te atrapara por la solapa
y no te soltara aunque tu madre te
amenace con quedarte sin postre.
Grandia es tan adictivo y jugable,
tiene una historia tan bien hilva-
nada y compleja que no nos
exirafa en absoluto el enorme
éxito que ha conseguido este titulo
en Japon.

i @ su impresio-
; nante argumento y
~" jugabilidad le suma-
mos un apartado técnico de lujo, la
cosa todavia es més fascinante,

Y es que, Grandia, es un placer
para los sentidos. Empezandao por
unos graficos que desbordan la
pantalla; llenos de detalles de todo
tipo, con una utilizacién del color
tan cuidada, tan perfeccionista y
tan llena de matices y difuminados
que no te extrafie que durante

Desde donde quieras

® Para que no pierdas ni por un instante el norte, Grandia pone a tu
disposicion un montén de puntos de vista y mapas de lo mas detallado,
Siempre que creas que te has perdido pulsa Select y disfrutaras de una
excelente perspectiva cenital.

Ademas, cada vez que cambies de ciudad o de territorio aparecera un
mapa, de tintes clasicos, que te mostrara tu actual situacién. Este
mapa te permitira moverte de un lugar a otre sin necesidad de transitar
a traves de los espacios intermedios.

Marna Koad

!
oy 157
: ° ﬂ

Port Town of F"an?f-! .

A Al salir de un territorio, ciudad o pueblo se te mostrara este mapa.

-
’!

-
)

A Podras moverte por el pueblo con la vista cenital.

AR Y

A Utilizando R1y L1 podras situar la camara donde te piazca,
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Grandia

® Uno de los factores mas interesantes de este juego es el valor
humano que reciben sus personajes y, de entre ellos, Justin, el prota-
gonista de la historia, es el que mas elementos psicoldgicos parece
contener.

Sus relaciones con Stanz, un malvado chaval de la banda; Sue, la
romantica compafiera de aventuras y los tipicos roces entre él y su
madre Lilly convierten a este personaje en algo mas que un simple

grafico.
a.‘ b

s =

Frrrociar

A La version anime de nuestro protagonista.

|

t\ “ -

Hhat is it Justin?

[ ] i i L] >
LU vhusy, so don' 1 bother me
Uil e wass wismt A hale s
A lustin recibe los consejos de su querida madre.

A El cuarto de Justin muestra un cierto desorden.
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horas y haras te quedes 23
boquiabierto ante la panta- [

: N
lta como si se tratase de q 2"\

una obra de arte.

Por si fuera poco, el ;
juego te permite moverte &
por casi todo el escenario (]

y, en muchos momentos, la ’/
cédmara se desplaza

realizando ciertos e
mavimientos que g

finalizan en 3

maravillo-

s0s planos gene-

rales y que per-

miten una mayor

apreciacion del

excelente trabajo

grafica realizado por Game Arts.
Paredes pintadas de diferentes
colores, farolas, arbustos, vias ele-
vadas, fuentes, basuras, cocinas,
rios y todo lo que aparece en pan-
talla estd cuidado hasta el minimo
detalle y crea un conjunto de una
belleza y una solidez inaudita.
Cada ciudad o lugar donde se
sitlan los diferentes capitulos de la
historia tiene su propia personali-
dad y su ambiente particular. Todo
—seguimos insistiendo— gracias
a una estupenda utilizacién de la
paleta de colores de la PlayStation.

Todo esto viene acompanado
por un excelente apartado sonoro.
Cada localizacion tiene su propia
musica, la cual te introduce de
manera mas intensa en la accion,
aungue algunas son algo repetiti-
vas y machaconas. Los sonidos
también han sido cuidados al
méaximo. Gaviotas, relojes de
pared, el murmullo del agua, los
golpes y demas sonidos que
acompafan la accion suenan a las
mil maravillas y, en ciertos
momentos, llenan y definen a la
perfeccién algunos espacios
carentes de musica.

La jugabilidad también es exce-
lente en Grandia. El movimiento de
los personajes es fluido y sin nin-
gun tipe de brusquedades. El Pad
analogico funciona a las mil mara-

»

RO

villas. Y, gracias a los dife-
rentes comandos que per-
miten mover la pantalla, no
. perderas ni un apice del
t?/’ ~  monton de detalles que
pueblan el juego. Podras
- interactuar con diferentes
S obietos, moverlos, tirarlos
o0 abrirlos, aungue en algunos
casos se trate de una simple
curiosidad y no de un hecho
excesivamente practico.
Con todo lo que hemos
L, dichoy suméandole las
{ excelentes secuencias
animadas que apare-
cen en el programa,
: es una verdadera las-
tima que no esté tradu-
cido a nuestro idioma y que, por
culpa de este hecho, no podamos
sacarle todo el jugo a esta maravi-
lla. De todos modos, se trata de un
juego tan excelente que incluso
soffards en inglés. [l

Grandia es una verdadera joya dentro del
mundo del rol. Su maravillosa historia, sus
excelentes graficos y la cantidad de horas
de diversidn que ofrece lo convierten en un

verdadero punto de referencia. Lastima

que no esté traducido al castellano.

A FAVOR EN CONTRA

© Una historia © No est traducido
maravillosa © No ests raducido
© Excelentes gréficos, @ No est traduci
detallados, coloristas,

inmensos, variados...

© Te atrapars.

Adiccidn asegurada para

muchos dias

© El apartado sonoro

es muy bueno

© Excelentes dialogos,

pero en inglés

Puntuacion 94%
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El destino de la humanidad

Disponible: Marzo
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 1
Editor: Psygnosis

iBienvenido al concesionario estelar! S

® Colony Wars: El Sol Rojoofrece la p05|b|l|dad de conducir un montén
de naves diferentes. A medida que vayas superando las diferentes fases
se te premiara con condecoraciones y algo de dinero. Este dinero [o
podras cambiar por naves mas potentes:

Tambien podras potenciar tu armamento con diferentes |aseres, misiles
y.demas armas destructoras.

Los chicos de Psygnosis han trabajado muy duro en el disefio del juego,
y el trabajo realizado para crear estas naves es mas que evidente. Tanto
tus naves como las enemigas derrochan buen hacer por los cuatro cos-
tados e incluso algunas demuestran la capacidad imaginativa de sus
creadores. No te pierdas ni un detalle de los excelentes aparatos vola-
dores que surcaran la pantalla de tu televisor.

A Si ganas algo de dinero podras adquirie

A Este es otro modelo que podras conseguir en el
diferentes naves, como €sta, por ejemplo.

concesionario.

A Algunas misiones te obligaran a proteger convoys en ruta.

60 PiayStation Power

Golony Wars

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

a tercera entrega de la
saga galactica mas irregu-
lar del universo Play llega
a nuestros hogares. La
intencion parece clara:
ar de rumbo y crear un
juego comprensible y adictivo a la
vez. jYa era hora! Después de dos
intentos fallidos a medias, parece
que por fin los chicos de Psygno-
sis han dado en el clavo.

Si una saga ha mostrado, a lo
largo de los afios, una mas que
alarmante irregularidad es, sin
duda, Colony Wars. En las dos ver-
siones anteriores el nimero de
aciertos y de errores era casi equi-
valente. Todo el apartado técnico
era fenomenal, con excelentes gra-
ficos y musicas de Iujo sacadas
de las mejores colecciones de

«|Jn dato: algunos de
los creadores de
Colony Wars: Ei Sol
Rojo son tamhien
responsabies del
fenomenal Wip3out»

A Las explosiones son un gran
espectaculo visual.

Compatible con: MultiTap/
Tarjeta de memoria/Dual Shock
En el quinto milenio una nueva guerra
vuelve para atormentar a los
habitantes del universo. jEs hora de
ponerse en marcha!

musica clasica. Pero siempre
habfa algo que impedia que estos
juegos alzasen el vuelo por encima
de los otros simuladores del espa-
cio. Este elemento era, casi siem-
pre, el desarrollo. El intento de
combinar simulacién con arcade
se venia al traste a causa de una
complicada e incomprensible
explicacion de las misiones. Para
entender cada fase necesitabas
haberte licenciado en astropara-
quimicaespiritual o en fisica cuan-
tica como minimo.

Seguro que Psygnosis llevaba
arrastrando esa losa durante largo
tiempo y por esta razén decidid dar
un golpe de timoén cambiando a
todo el equipo de desarrollo. Sila
primera y la segunda parte corrie-
ron a cuenta del equipo de desa- .
rrollo que Psygnosis tiene en Liver-
pool, esta tercera entrega ha caido
en manos del equipo que tiene la
compafia en Leeds (Inglaterra).
Un dato: algunos de los creadores
de Colony Wars: Ef Sol Rojo son
también responsables del fenome-
nal Wip3out.

Mas comprensibie

Aunque todo es nuevo en CWESR,
el factor que determina su supre-

macia con respecto a los
anteriores es el desarrollo y

AEn algunos momentos tu comedor se
llenara de colores.



«Gada mision sube
un poco el grado de
1a anterior pero
siempre de manera
progresivay
sin saltos
excesivamente
desorhitados» S e

e
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Golony Wars: EL Sol Rojo

Misica para los oidos

® E| apartado sonoro es otro de los elementos
que ha recibido un mayor mimo por parte de
Psygnosis. En las anteriores versiones era uno
de los elementos que mayor valoracion recibi6
por parte de |a prensa especializada. En
aquellos casos |a cosa era relativamente
sencilla ya que se trataba de la eleccion de
uno o de otro tema clésico para adecuarlo a la
accion. O sea, que no hablabamos de una
partitura original.

En esta tercera entrega se ha optado por crear
una banda scnora original. Te podemos asegu-
rar que se trata de una partitura digna de
ganar un Oscar. Su creador, que ya trabajd en
Wip3out, se ha inspirado en las grandes pell-
culas del espacio como Star Wars o la méas
reciente Starship Troopers. Los momentos de
mayor tension llegaran a estremecerte gracias
a unas melodfas intensas y barrocas. También
podras disfrutar de otras méas sencillas que te
haran gozar del paisaje estelar. Por cierto, fue

la orquesta de la BBC, con sus 50 muisicos, la & aqui puedes ver una parte de la orquesta que se utilizé para crear la

encargada de convertir la partitura en mdsica.  mosica del juego.

Pasen y vean

-

A Los malos del juego recuerdan,
sospechosamente, al malo malisimo de una
conocida saga de peliculas. jQuien sera?

A Espectaculovisual mas alla de fas estrellas.

A Esta es [a Red Sun, una nave con muchas
prestaciones.

62 layStation Power

®5Siguiendo la tonica de las anteriores entregas Colony Wars: El
Sof Rojo ofrece unas secuencias animadas de lo mas espectacular.
No hay nada mejor que empezar con buen pie, y el pie —o la

cabeza, como prefieras— de un juego es, sin duda, una buena pre-

sentacion. De esto sabe mucho Psygnosis y es por esta razon que
no han escatimado en recursos para crear unas excelentes secuen-
cias animadas.

La introduccion, en la que te explican la batalla que esta teniendo
lugar en el universo y la subsiguiente aparicion en escena de Ade-
mar, el protagonista del juego, se te muestra en una secuencia con
una estetica oscura y asfixiante. En el quinto milenio parece que
la naturaleza habra muerto, o eso piensan los chicos de Psygno-
SIS...

Las secuencias introductorias son también excelentes. Y todo este
apartado se ve reforzado por un notable doblaje al espafiol. Las-
tima que la voz principal sea algo desagradable.

A Ademar, el prota del juego, es un hombre de armas tomar.

AM4s msicos.

la explicacién de cada misién. En
esta nueva entrega, al empezar
una partida o una fase recibirds
explicaciones concretas, y no
excesivamente largas, de las
acciones que deberas llevar a cabo
para pasar a la siguiente pantalla.
Todas estas instrucciones estén en
espafiol, asl como las voces que
aparecen en el juego.

También al empezar una mision
podrds visualizar el objetivo de la
misma. De esta manera, cada
nuevo reto serd mas sencillo de
realizar.

Otro factor que ha mejorado
sustancialmente es el de la dificul-
tad. Cada mision sube un poco el
grado de la anterior pero siempre
de manera progresiva y sin saltos
excesivamente desorbitades. Este
era otro de los elementos gue nos
tiraba para atrés en las anteriores
versiones.

Por si esto fuera poco, tendras
la posibilidad de elegir entre tres
misiones diferentes de manera
que irés aprendiendo el manejo de
las naves en diferentes situacio-
nes. Este factor, ademés de favore-
cer la comprension del juego, tam-
bién ayuda a la diversion ya que,
como dice el refran: «en la varie-
dad esté el gusto»,

Todo un universo
ante tus ojos

El juego consta de la nada despre-
ciable cifra de {50 fases! Con este
ndmero la jugabilidad esta asegu-
rada durante mucho tiempo.
Através de ellas deberas reali-
zar todo tipo de misiones, proteger
convoys, destruir naves enemigas,
localizar aigtin objeto concreto y
un menton de objetivos més. La
peculiaridad en este juego es que
la accion sucede tanto en la super-




ficie de un planeta como en el
cielo estrellado.

Para ello se ha creado un motor
gréfico completamente nuevo y
que se mueve a las mil maravillas,
con texturas de lo més sélido y
efectos de luz espectaculares.

El disefio de los planetas y de
las naves es Impresionante y viene
acompafiado por un espectacular
apartado sonoro qlie conseguird
meterte de lleno en una accion tre-
pidante y divertida. Una accién
que podras controlar de manera
sencilla & intuitiva gracias al apro-
vechamiento de las cualidades del
Dual Shock.

Estamos ante un tftulo maravi-
lleso que por fin consigue conjugar
los elementos deseados para este
tipo de géneros, Si te gusta la
accién con tintes de simulacién y
te apetece darte un viaje por las
estrellas, éste es tu juego. [l

A {Menudos enemigos!

Colony Wars: El Sol Rojona es (nlcaments
el me|or de la saga. Es también uno de los
simuladores/arcade més Impresionantes y
jugables para PlayStation, Con montones
de mislones y localizaciones diferantes
tendrés diversién para rato,

T RE0h | conThh

© Un desarrcllo © Puede que la
sencillo y comprensible  mezela de génaros no
O lacurvadela guste a todo el mundo
dificultad esté ) QLa voz principal es
perfectamente dibujada algo irritante

© Gréficaments es

impresionante

© La partitura del

Juego es maravillosa

© So doja jugara la

perfaccion

© Estd en espafiol

Puntuacion 2%

oo In%e Vnicens |

A En la superficie terrestre encontraras personajes
de este estilo.

A Algunas bases estelares son verdaderos
mamotretos.

Lo mires como lo mires...

®Ya hemos dicho que Colony Wars: EI Sol Rojo ofrece un nivel gréfico
alucinante. Todos los detalles del juego han recibido un tratamiento de
lujo. Disefios, texturas, iluminacién, motor en 3-D y demés elementos
consiguen una conjuncién casi perfecta.

Para poder disfrutar de manera més completa de esta maravilla visual,
nada mejor que incluir tres tipos de cdmara. La cAmara exterior, que per-
mite visualizar la nave desde los propulsores traseros; la interior, donde
ningun elemento te molestar4 a la hora de pilotar; y, por Ultimo, la vista
de piloto, que es la més realista, y la que te sitda en el lugar del conduc-
tor. Con estas tres posibilidades no puedes perderte ni un solo detalle.

A Desda la cabina puedes acercarte a las juanetes
de los enemigos.

A Utilizar la cdmara exterior te servir4 para tener
mas libertad de movimientos,

A Esta es |a vista interior, pero sin cristales.
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Goches reversibles, segunda parte

Rolicage yage 2

Disponible: Marzo
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Psygnosis

iPeligro! jPrecipiciooooo!

® Una de las modalidades de juego mas interesantes que encontra
ras en este Kollcage Stage 2 es el modo Terreno Escabroso. En esta
opcion de juego, deberas conducir tu vehiculo a lo largo de una pista
estrecha intentando no salirte de la carretera. Si esto sucediera unos
hermosos precipicios situados a ambos lados de la pista te mostra
rian, de manera mas que evidente, que has fracasado en el intento.

Puede parecer una prueba muy tanta y, seguramente, muchos se pre-

guntaran: ;por qué no vamos despacito? La respuesta es clara: por-
que entonces no quedaras entre los tres primeros. Esta posicidn te
permite pasar a la siguiente pista, y tienes un total de 25.

Pero no solo deberas tener cuidado con los margenes, también ten
dras que superar enormes saltos,

complicados baches o curvas de

360° Si te gustan los retos y la

precision a altas velocidades,

esta prueba te va a encantar.

A Sigua la carretera y no caigas al vacio, A Los cambios de rasante son una constante

en este motlo de juego.

A Amigo, el vacio te espera, APisa el acelerador; gasta las ruedas.
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Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

El futuro esté aqui de nuevo. No ha
pasado ni un afio y ya disfrutamos de la

secuela de uno de los juegos de velocidad

mas originales para PlayStation

uchos de vosotros
conocéis Rollcage.
Este juego aparecié
hace menos de un afio
y se enmarcaba dentro
el genero de las carreras futuris-
tas, del cual el rey es, sin lugar a
dudas, Wip3out. Competir con
este gigante no es una tarea facil.
Pero ;quién lo conoce mejor que
sus propios creadores?

Parece que los chicos de Psyg-
nosis estan especializdndose en
este tipo de juegos de carreras en
los que la velocidad, los escenarios
futuristas y las armas son los reyes
de la funcion.

Pero algunos conceptos sepa-
ran a la saga Wipeout de los titulos
Rollcage. Mientras que en el pri-
mero las naves gravitan por
encima del asfalto —serfa mejor
llamarlo acero inoxidable—, los
vehiculos que utilizas en Rollcage
son aparatos armados con cuatro
enormes ruedas que les permiten
dar grandes botes, ponerse boca
abajo e incluso correr por el techo.
Ademés, esta especie de automo-
viles son capaces de portar dos
armas al unfsono y de destruir
algunos elementos del escenario.
Gracias a estas particularidades,
Rolicage se distancid claramente
del padre de todos los simuladores
futuristas y empez6 su personal
andadura por el competitivo
mundo de los juegos electrénicos,

Controlate

Pero, aunque el juego era més que
bueno, algunos fallos le impidieron

A Algunos elementos pondran a prueba
tu capacidad de reaccidn.

ser un monstruo de la conduccion.
¢El principal? El poco control que
tenias sobre los vehiculos al alcan-
zar grandes velocidades (y las
velocidades a las que se llegaba
eran de vértigo).

La gente de Psygnosis, siempre
atenta y perfeccionista, decidié
enmendar el error y dotar al juego
de un mayor control, Para ello
parece que se ha dado méas peso a
los vehiculos y los cambios de
velocidad no son excesivamente
bruscos.

Pero la cosa no acaba aqul,
también se han incluido nuevas —
y curiosas— pruebas, més coches,
mds pistas y un apartado sonoro
de verdadero lujo. Graclas a estas
modificaciones podemos decir que
se trata de un juego excelente. Es
divertido, variado, técnicamente
buenisimo y ofrece horas y més
horas de entretenimiento.

Sélo hemos encontrado un par
de puntos negros. El primero es
que, en algunos mementos (muy



Batallas y fithol a lo Picapiedra

® Dedicamos este espacio a resaltar dos modos de juego
que aparecen en Rollcage Stage 2. Uno es el de Batalla,
en el cual dos vehiculos se enfrentaran en un espacio
vacio e intentaran acabar por todos los medios con su
adversario. Se trata de una modalidad de juego que apa-
recio por primera vez en Mario Kart para SuperNintendo y
que sigue cosechando grandes éxitos en juegos de karts,
como por ejemplo Crash Team Racing. La tnica diferen-
cia es que, en el juego que nos ocupa, la velocidad y el
control de la misma seran determinantes a la hora de
acabar con el enemigo.

El otro modo es el que enfrenta a dos jugadores en una
especie de partido de fatbol: un terreno abierto, cuatro
agujeros en el suelo (dos por vehiculo) y una pelota (que
en este caso es una piedra).

Con estos sencillos elementos

se crea un juego que, sin ser

ninguna maravilla, resulta

ideal para descargar |a adre-

nalina acumulada.

iMiisica maestro!

@ Psygnosis sigue apostando por incluir excelentes melodias a sus
juegos. La saga Wipeout creé una especie de moda al incluir temas
de grupos actuales dentro del género musical llamado «mlisicas
avanzadas». Siguiendo esta linea, Rollcage Stage 2 se beneficia de
un acuerdo entre [a productora de musica independiente Moving Sha-
dow y Psygnosis.

Moving Shadow ha sido la encargada de compilar en un mismo CD la
musica de seis creadores de rabiosa actualidad en Inglaterra. Aqui
van los nombres (puede que alguno os suene): Omni Trio, The E-Z
Rollers, Flytronix, Dom & Roland, Aquasky y Technical Itch.

A Un espacio abierto y dos coches:
una batalla.

A Cervantes ha dejado huella A La misica amhbienta y da ritmo a los diferentes escenariaos.

A lefiazos a todo ritmo.

<4 El deporte rey tamhién invade este
titulo.

PlayStatiz:

Roflcage Stage 2es un excelente juego de
carreras futuristas. Lo tiene todo para ser un
verdadero nimero uno: velocidades de
vértigo, armas por un tubo, montones de
opiciones, coches, pistas y un control
hastante ajustado. Lastima que tenga

loading .

pocos), se repiten los problemas
de antario, o sea, se pierde el con-
trol del vehiculo, aungue repeti-
mos, no es tan frecuente como en
el original.

El segundo problema esta en
que algunas pantallas se parecen
excesivamente a las del primer
Rollcage, vy a nuestro entender en
vez de maquillaje deberian haber
hecho la cirugia estética.

Pero estos pequefios problemi-
llas no empanan el excelente tra-
bajo realizado por los chicos de
Psygnosis, en uno de los juegos de
conduccion mas divertidos y velo-
ces (quizé el mas veloz) del cata-
logo PlayStation. [

enfrente a un verdadero monstruo como
Wip3out. Pero, de todas formas, son
perfectamente compatibles.

A FRVOR EN CONTRA

© La velocidad kecha € Algunos escenarios
juego parecen clones del

© Tiene algunas original

pruebas de lo mds © En algunos

ariginal momentos (muy pocos),
© Un montonazo de  perderds el control del
coches para elegir vehiculo

© Mis competiciones € La competencia con
© Excelentes graficos Wip3outes muy dura
© Una miisica de

ensuefio mecanico

Puntuacion 63%

A Disfruta de paisajes al aire fibre.

A Cualquier terreno es susceptible de
convertirse en una pista de carreras.

<4 Regreso al futuro de nuevo.
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Otra de siiper luchadores

Disponible: Febrero
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

Nuevos luchadores, antiguos coleyas

® ;Bienvenidos al tlnel del tiempo de la factoria Capcom! Un lugar en el
gue la nostalgia se viste de lucha cuerpe a cuerpo y dende nuestros mas
viejos compafieros de viaje consolero vuelven para mostrar su faceta mas
salvaje y demoledora.

Nuestro carismatico e infantil MegaMan acompanado par su perro
metalico se enfrascan en una cruenta pelea con Strider mientras vemos
aparecer, de manera esporadica, al caballero de Ghost and Gobblins.
Morrigan también esta dispuesta para la lucha y debera mostrar sus vam-
piricas cualidades frente al poderoso Ryu. Y todavia hay mas!

A Megaman esta dispuesto a limpiar el polvo y
Ias telarafias que deja Spiderman a su paso.

A Roll, en vez de una luchadora, parece una
colepiala gue hace novillos.

< Algunos combos
transforman a los

verdaderas maguinas
e matar.

P Megaman aparece
acompaiiado por su
inseparahle mascota
metélica.
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Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

Capcom sigue exprimiendo este filén
con la categoria y el buen hacer de

siempre...

apcom es, sin lugar a
dudas, la compaiiia reina
en lo que a creacion de
beat 'em ups en dos

\ dimensiones se refiere.
Su larga experiencia empezd ya
hace afios con el lanzamiento de
Street Fighfer. Este juego marcd
un punto y aparte dentro del
mundo del entretenimiento y
supuso el pistoletazo de salida
para una saga que, hoy por hoy,
sigue cosechando grandes éxitos.
Prueba de ello es el lanzamiento
de este nuevo titulo que, sin apor-
tar grandes novedades (o casi nin-
guna), si ofrece los alicientes de
antafio: diversion, emocion, per-
sonajes conocidos e infinidad de
golpes espectaculares.

Con estos antecedentes es
imposible pensar que los chicos de
Capcom serian capaces de realizar
una chapuza o, ni siquiera, un
juego mediocre. Porgue lo cierto
es que este programa es exce-
lente. Graficamente es envidiable.

A Menuda cara de brutos tienen estos dos en este combate...

Posee unos personajes inmensos
—rperfectamente definidos—y
una excelente movilidad. Lo
misma que sucede con los decora-
dos, los cuales rebosan detalles
por los cuatro costados y recrean a
la perfeccion lugares de todo tipo:
montafias, ciudades, laborato-
rios... La jugabilidad es inmensa
gracias a que la variedad de maovi-
mientos y combos es interminable.
Ademas, el juego sigue ofreciendo
la opcion de cambiar el luchador
en medio de la accion. Esta posibi-
lidad, ademas de ser una arma
mas que desconcertante contra el
enemigo, también demuestra el
esfuerzo y el buen hacer de los
chicos de Capcom en cada nueva
entrega.

Por si fuera poco, tenemos la
sensacion de que Capcom ha que-
rido hacerse un autohomenaje
incluyendo a ciertcs personajes
que forman parte de su historia y
esto es fenomenal para los que
hemos crecido al tiempo gue esta



Gruce de caminos

@ Una de las opciones mas curiosas es la llamada Cross over.
En ella se enfrentan dos parejas formadas por los mismos inte-
grantes.

T eliges un luchador y la maquina elige otro. Es en este
momento en el que tu personaje se convierte en el segundo de
a bordo de la CPU y su principal luchador se une a ti. Puede
que te parezca algo insulso, pero lo cierto es que una vez
empezado el combate la cosa cambia de color. Golpearte a ti
mismo y disfrutar de las mismas combinaciones de la maquina
es un placer. Y también es un buen espejo donde mirarse y
saber hasta donde llegan nuestras posibilidades de ataque.

ANo se trata de un espejo; es un
combate a muerte.

empresa nipona. A los tipicos Spi-
derman, Ryu, Gambito y compa-
fifa, se han unido figuras del
carisma de Megaman, Strider (sf,
aquél que utilizaba una espada en
el famoso juego de plataformas) y
hasta en algun momento asomara
por la pantalla el protagonista de la
saga Ghost and Gobblins cuando
realices alguna combinacion de
golpes. También existen nuevos
luchadores sacados del comic
como, por ejemplo, el increible
Venom que es, nada més y nada
menos, que la versién maligna del
hombre-arafia. En total, mas de
una veintena de luchadares, de los
cuales una gran parte estan escon-
didos.

Los modos de juego son los de
siempre: arcade, Batalla y Cruce
de caminos (para que se enfrenten
dos parejas iguales).

También gozaras de la posibili-
dad de disfrutar de las diferentes
ilustraciones utilizadas en los ante-
riores juegos, asi como de algunos
finales. Esta opcion ya aparecia en
la recopilacién Capcom Genera-
tions y es ideal para nostélgicos.

La posibilidad de elegir a dos
personajes para cada batalla y que
de vez en cuanda se unan para
realizar un golpe demoledor sigue
siendo factible en este titulo. Se ha
incluide una especie de zoom que
aumenta la imagen cada vez que
tomas por el gaznate a tu opo-
nente.

Diversion a tope

Otro punto digno de mencion es el
apartado de ilustraciones durante
los tiempos de carga. Siguiendo la
ténica que empezd Rival Schools
—también de Capcom—, los dibu-

A Y menudo combate.

jos de los foadings son excelentes
grabados gque muestran diferentes
facetas de los héroes.

Por tltimo, y como viene siendo
norma general en este tipo de jue-
gos, el apartado sonoro esta cui-
dado al méximo ofreciendo envol-
ventes sintonfas, acompanadas
por sonidos de lo mas contun-
dente, los cuales ilustran a la per-
feccion cada uno de los combates,

En definitiva, estamos ante un
excelente juego de lucha en 2-D,
que aporta grandes dosis de diver-
sion, unos excelentes apartados
graficos y sonoros y unes persona-
jes que son, sin lugar a dudas, ver-
daderamente miticos. Ahora, si
esperas algo nuevo y revoluciona-
rio, éste no es el titulo que estés
buscando. [

PlaySiat

Marvel Vs Capcomes un «més de lo
mismo» pero de gran calado y profundidad.
Técnicamente es perfecto. Su jugabilidad
es envidiable y el carisma de los
protagonistas incuestionable. Te hara
disfrutar si buscas diversion inmediata, Si
buscas algo «nuevo», sigue tu camino.

_AFOR [ ENCONTRA |

© Excelentes gréficos @ Es mas de lo mismo
© Un apartada sonore € Es més de lo mismo
de lujo © Es mis de lo mismo
© lugabilidad a tope

© Combos siper

espectaculares

© El carisma de sus
protagonistas

Puntuacion 63%

Por donde te plazca

@ Parece que los mejores ilustradores se hayan unido a Capcom para
desarrollar las pantallas de loadings del juego.

Stan Lee, creador de la mayoria de los personajes Marvel, estaria muy
orgulloso de ver de que modo han Hegado sus criaturas hasta el mundo
PlayStation.

Siguiendo la moda iniciada por Fival Schools —aquel beat ‘em up tri-
dimensional de contundentes combos—, Marvel Vs Capcom también
ofrece excelentes dibujos en los tiempos de espera. Muchos diréis «PEro
iS1 N0 gueremaos esperart», y tendrels razon pere, ya que esperar es norma
de la casa, por lo menos que la demora sea agradable y no nos recuerde a
la sala de espera del dentista ;no?

KNO!

NORY LOADING

A Capitan Comando vuelve al caho de los
. afios eneste CD de fucha.

A Spider estd muy bien acompafado.
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Mas real que nunca

SKATE AND DESTROY er

Disponible: Febrero Jugadores: 1-2 Fabricante: Z-Axis Compatible con: Tarjeta de memoria/
Precio: 8.990 pesetas Editor: Take 2/Rockstar Distribuidor: Proein Dual Shock

Lanzate sobre ruedas Pisandole los talones a Tony Hawk’s,

®Los controles de Trasher éon bastantemintuitivos y no {elwdrés VﬂiI;;O,L'IVﬁ aq uf ”ega otra deslumbrante

problema para superar las piruetas de la calle. Si te golpeas con las simulacién de skateboard, jalégrate!
cosas, aclarate con el ritmo que llevas primero'y... lanzate.

eguro que td eres de los El madernisimo equipo de soft-
que al oir por primeravez  ware de Rockstar —el mismo que
el titulo del fantastico nos proporciond los sadicos y

Tony Hawk's Skateboar- anarquicos placeres de las series
ding dijo ;Tony qué? Pues  GTA— ha realizado un trabajo muy

w5

no te atrevas ahora a decir lo
mismo. ;Increible? El skateboard
hace su aparicion en PlayStation
y, de repente, resulta que tene-
mos dos simuladores de skate

productivo al obtener el permiso
para usar el titule de la famosa
revista de skate, Thrasher. Un tra-
bajo tan serio que los prolificos edi-
tores han unido algunas de las
marcas més de moda en el mundo

k ~ extraordinarios en nuestras
T o del skateboard: desde fabricantes
% - de tablas hasta disefiadores de
ropas anchas, para patrocinar esta
aventura de calidad. Y toda esta
publicidad no ha sido sélo un inte-
P jQué gozada! {Siente D ligente bombo publicitario. La mer-
ese impetu! Va tan alto cancia esta servida.

«Mientras Tony
Hawk’s es el rey de
a rampa, Thrasher
8s Su equivalente
en estilo libre. La
calle es el lugar
preferitlo para la
demostracion de
tus habilidades»

A ;Eres capaz (le hacer esto en la vida real? ;0 A Un 50-50 grind por el lateral de un muro de
solo desearias poder moverte con un skate? cemento de poca longitud. ;Cuéntos huesos rotos?

A Que esto te sirva de leccion amigo: intenta A Dale a uno de los hotones de trucos,
hacer un backside graly y vas a tener una caida ollie, patada o 180° antes de llegar al
fiiy fea. final.
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Viajar a Rlemania

® Empieza en |a ciudad de tu equipo, marca puntos e impresiona al juez
invisible. Conquista el lugar y luego pasa a la préxima ciudad. Al final vas
a una competicion internacional para ser un profesional, en Alemania.

selpct to
start run

A iPor fin! Nueva York. Fijate en el famoso puente de Brooklyn al fondo. ;No seria genial patinar por todo el
puente? Y también bajar por el brazo de la Estatua de la Libertad y...

Estilo libre

Te sorprenderd, sin embargo, la
gran diferencia entre Trashery
Tony Hawk's: el realismo. A dife-
rencia de lo que ocurre en Tony
Hawk’s, puedes controlar la acele-
racion de tu personaje. Y una vez
que patinas a una velocidad ade-
cuada, puedes alucinar con una
serie de piruetas que ya te gustarfa
poder ejecutar en la vida real.

Si Tony Hawk's es elreydela
rampa, Thrasher es su equivalente
en estilo libre. La calle es el lugar
preferido para exhibir tus habilida-
des, aunque también la rampa
hace su pequefia aparicion.
Empiezas en tu ciudad como pri-
mera localizacién, y tienes que
darte una vuelta de préctica por el

select to
start cun

nivel antes de empezar tu desafio.
Luego sera el momento de hacer
tantas piruetas de alta puntuacion
como puedas, durante un tiempo
limitado. Ten cuidado con los taxis-
tas locos.

Thrasheres mucho mas dificil
que Tory Hawik’s, pero si te empe-
fias no tardaras mucho en ver
recompensada tu practica. En
cada nivel que completes, deberéas
hacer una pequefa serie de pirue-
tas, empezando por las mas senci-
llas. Cuando alcances el tGltimo
nivel, seras un auténtico maestro
de las piruetas en el aire y de los
doble saltos mortales con patada
incluida. Aungue es una experien-
cia con mas clase, por increfble
que parezca, no es tan divertida

A Nos encanta ese rostro en el fondo, pero nos da la impresion que se va a hacer

mucha pupa...

como en Tony Hawk’s: el ritmo no

A Brooklyn, Nueva Yark, el East Side
londinense. ;Conaces el lugar? ;No? jOh!,
estamos perdidos.

A De vuelta a la Inglaterra de siempre.
iAh, el Tamesis! ;Esto es Canary Wharf?

A Larampa araiia
alemana es la
mejor. jAhora es
tu oportunidad
para ejecutar
algunas locas

A Asi es en tu ciudad ;no? Patina un poco
par ahi'y cuando la policia aparece,
«jbrummn! jBrummn!s.

piruetas con o
sin agarre!

es tan rapido, no haces otra cosa
MAs que superar piruetas y el
modo para dos jugadores no es un

Cara a cara.

Estilo propio

Vaya, con todo esto queremos
decir que es un simulador de
skateboarding genial. Tony
Hawk's te da estilo arcade,

skate para exhibicion profesio-
nal, mientras que Thrasher
representa exactamente aquéllo
que te encontrarfas si empezaras
de verdad con el skateboard. [

PlayStatic

Un simulador de skateboard casi perfecto.

Es mucho mas serio que el estilo arcade de

Tony Hawk's, y por eso podria desanimar un
poco a los no aficionados al skate.

A FAUOR

© Piruetas en el aire

© Todo parece tener
mucho estilo

@ Escenarios
fantasticos

© Simulador realista

EN GONTRA

© En el modo para dos
jugadores, la pantalla no
se divide
© Las animaciones
tienen pinta de mufieca
de trapo

Si no te encanta el
skateboard, ina lo
compres!

Puntuacion 0
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Estas listo

Ready 2 Rumble

Disponible: Si
Precio: 8.490 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Midway

Fabricante: Midway
Distribuidor: Infogrames

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

Como se gana en R2R

® Si quieres ganar en este juego, sea quien sea el personaje con el gue
juegas, sigue estas simples reglas y lo conseguiras:
1 Retirate de tus oponentes.
2 Espérate a que ellos empiecen a moverse.
3. Cuando lo hagan, apéartate y aprieta Triangulo. Esto les daré una
fuerte bofetada y los apartara.
4. Repite los pasos 1 a 3 una y otra vez.
- L " A THUNDER

A _THUNDER [ r ==
-y -

—y— - : : *92-]‘

Al fin tenemos un divertido juego de
boxeo ‘em up para PlayStation... y
también a un tipo que no para de gritar

e ha dicho mucho de este  sutilmente. El programa est4 extre-

titulo, en gran parte por- madamente bien animado y las

que se ha exagerado secuencias finales del titulo estan

mucho sobre la version de miedo... por lo que veras a

Dreamcast. La puesta en estos imitadares de dibujos anima-
escena para PlayStation ha sido dos atin mas raros. El eternc pro-
menos ruidosa, pero esto no signi-  blema que tiene R2K es el control
fica necesariamente que no se de los personajes. Ademas de

. F L=
% e,
e, Ay
A Muy bien amigo, aqui esta el gran tipo, apartate A Cuando le hayas dado,
y preparate para darle una paliza. caerd noqueado,

A TMONDER
ir

&

WINS 1

AT RaLY &

A Manténte levantado y aunque te retires tendras

que moverte hacia delante para alcanzar la A iOoh! ;Ha recibido un

posicion. desagradable golpe!
T

o DF

L

A Y éste es el altimo resultado. 0 no, si quieres
equilibrar el juego.
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pueda celebrar dando voces.
Gréficamente el juego reluce por
si mismo, los 16 jugadores tienen

tener una lamentable secuencia
de movimientos, durante el tiempo
que tardas en darle a una combi-

muy buen aspecto y se mueven nacién de botones —o un solo

¢Quién es Michael Buffer?

@ Bueno, resulta que Buffer es un locutor que
retransimite peleas pero es tan famoso
en Estados Unidos y tan bueno en
su trabajo que ha aparecido en
Friends, Ally McBeal, consiguio
un hit (aunque como esto
ocurrié en Alemania no cuenta)
e incluso es famoso en Japén,
Ahora han sido los cazatalentos
de Midway les que han
conseguido que aparezca en su
titulo y que done su voz. «Let's
get ready to rumble» ha sido el
_sello de sus pulmones, ya ves.

A <Daaamas y caballeeeros...» es cierto que este individuio slo encarna cierto
descaro o atrevimiento —no es mds que un chaval chillon— aun asi, nos gusta.




Ganatelo, muchacho

@ Los juegos de boxeo no parecen funcionar bien en la PlayStation pese a que ha habido varios
intentos hechos con esfuerzo como Knockout Kings. Pero la verdad es que, si ya tenemos la
trepidante accién que nos proporcionan los golpes y tortazos de Tekken jcomo podemos encontrar
aliciente a los limites y confines del ring? ;Funcionara algin dia? Es cierto que el éxito
cinematografico de £/ Club de la Lucha tiene que ver con que haya un gran niimero de productores
trabajando en ello... 0 a [o mejor |a solucién seria conceder una licencia al estilo Tyson, donde
tengas que llegar a comerte al contrincante. ..

A Al fin R2R ha intentado animar un
poco la cosa con...

«E juego esta
extremadamente
bien animado y las
secuencias finales
del juego estan de
miedo»

pufetazo—, puedes suspirar un
par de veces antes de que algo
ocurra. Estos retrasos son como
una mala conexion con el satélite.

Sigue insistiendo

Es esta demora, junto con la parca
seleccion de golpes y pufietazos, lo
que hace que el potencial de pun-
tuacién caiga unos cuantos ente-
ros. Puedes elegir un pufietazo y
evitar el uso de los blogueos, sim-
plemente machacando el mismo
movimiento. Si aprietas Triangulo y
te retiras, tendrés un movimiento
que, el 90% de las veces, te hara
ganar el combate.

A jCaramba! Un golpe desventurado de
tu oponente te hace agarrar las cuerdas
para no caerte.

A... lainclusion de chicas y personajes
de distintos pesos. Esto significa...

il por el premio!

Mientras el juego cae como el
plomo por la escala de la puntua-
cion, nosotros nos fijamos en el
envolvente modo un jugador, como
si de un acto de gracia se tratase.
Aqui, entrenas a un perscnaje y lo
que debes hacer es luchar, tanto
en las peleas, como en los comba-
tes con trofeo, y todo para conse-
guir el dinero necesario para seguir
entrenando. El problema es que
no es tan envolvente y los subjue-
gos de entrenamiento son puro
aburrimiento. Puedes reservarte a
tu alumno para gue juegue contra
un companero, lo cual esta muy
bien.

El modo para dos jugadores casi
siempre proporciona mas entrete-
nimiento, pero en este caso, sufre
del mismo mal que el del modo
individual. Los movimientos son
limitados comparandolos con los
de los beat ‘em ups existentes.
;Preparado para el combate? No
del todo. [}

Este juego parece una conversion poco
convincente de Dreamcast, lo cual es una
I4stima. Tenia potencial y hubiera podido

ser un rival... pero los controles lo han

hundido
EN GONTRA |

A FAUOR
© Nohay suficientes

© Los graficos estan

bien movimientos

© El juegova a mejory @ Responde

te seduce demasiado despacio

© Bonitas secuencias €@ Los modos para un

finales y dos jugadores son
aburridilios

Puntuacion 71%

&
... fue se han incluido algunos

movimientos un tanto especiales, pero
nada que no puedas...

A ... encontrar en un ndmero uno de la lucha como Tekken
¢Llegara a funcionar el boxeo algiin dia?

Muy sonoro

® Cada vez que propinas un durc pufietazo consigues una letra de la
palabra <cRUMBLE» debajo de tu luchador. Dale a los botones laterales
inferiores y llegaras al modo Rumble... Esto te proporcionara nuevos y
brillantes pufios para hacer méas dafio. Ve con cuidado, ya que si accedes al
modo Rumble en medio de un ataque de tu oponente recibiras una buena
paliza. ;Culpamos al mal disefio 0 a unos programadores despistados?

VALENTIN|

o ‘ ."\ % t-,

I_".

A j0h! sus guantes se han vuelto chispeantes,
asegirate de mantenerlos lejos de tu cara.

A jSe estan acercando!
Apartate o serd tu fin.

V ...te hard
estallar.

A Ya la volvemos a tener aqui, meneando esas
manitas. Y ya sabes qué acurrird...

£ STRIKE L WALENT |
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El deporte mas completo

Track

& Held 2

Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

Dispcnible: Marzo
Precio: 9.490 pesetas

Jugadores: 1-4

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Editor: Konami

Vibration/ Multi-Tap

Emulando a 0lano e Indurain

@ Sin lugar a dudas |as pruebas de ciclismo en el velédromo son unas de
las mas atractivas del juego. La velocidad a |la que se mueven las piernas
de los corredores, la perfeccion con la que la camara sigue a ambos
corredores y el inmenso tamaiio de los corredores, las convierten en un

Llega el efecto 2000 al mundo de los
simuladores. Este afio olimpico tenia que
empezar con un buen simulador de JJOO...

onami, aparte de ser la
creadora del fenomenal

objetos, pero bajo este simple y
rudimentaric funcionamiento se

punto de fuerte atraccion.

Sudaras la gota gorda para conseguir algtin récord. Te costara fo tuyo lle-
gar hasta las finales. Pero si ganas a tus adversarios, aunque sélo sea por
una cabeza de ventaja, habra valido la pena dejarse la yema de los

dedos...

A Es un modo espectacular y divertido,

pero alge cansado.

< Seguro que al mejor atleta espafiol de
todos los tiempos Ie fascina esta prueba.

Remar es un placer, sensu...

® Otras pruebas de gran atractivo son las que te
permiten elegir la canoa, armarte con un remo y
seguir un ritmo muy marcado en la accién. Estas
pruebas, ademas de que se realizan al aire libre,
son muy interesantes e intensas ya que, a dife-
rencia de otras, permiten la participacion simul-
tanea de cuatro jugadores.

Esta prueba es ideal para los poseedores de un
Multi-Tap que quieran demostrar sus dotes en el
deporte del remo. No pierdas la oportunidad de
participar en este maravilloso acontecimiento.

12 PlayStation Power
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A Aunque parezca mentira, Espaiia tiene a grandes remeros en sus filas.

Metal Gear Solid, es una
de las compafiias mas
famosas en lo que a
simulacién deportiva se refiere.
Mucho antes de que Electronic
Arts irrumpiera en este género
con sus licencias millonarias,
Konami habia creado un sinfin de
juegos en los que el deporte se
practicaba via Pad. Uno de los
titulos que mas fama le supuso a
esta gigante nipona de los video-
juegos fue Track & Field.

escondian miles y miles de horas
de entretenimiento y «pique» con
los colegas.

Konami es consciente de la
parte «animal» que todos los
amantes de las consolas llevamos
dentro —por mucho que jugue-
mos a Tomb Raidero al Telris—, y
este ano olimpico es ideal para
recuperar aguellas primarias emo-
ciones y relanzarlas mejoradas
gracias a los avances tecnolégicos.

Este programa vio la luz en Conviértete enel rey
montones de plataformas de entre-
tenimiento, e incluso la primera de Ias aﬂ“]ﬂ“as

entrega para PlayStation ya forma
parte de la gama Platinum.

La historia iba de lo siguiente:
un montén de pruebas olimpicas,
un montén de paises con sus res-
pectivos atletas y solo, o con unos
colegas, empezabas a aporrear los
botones del Pad (joystick en aque-
lla época). La verdad es que la
cosa no iba de estrujarse el cere-
bro, ni de buscar montones de

El primer cambio, y el mas evi-
dente, afecta al aspecto gréfico del
juego. Si bien la primera parte
parecia una parodia de los verda-

SELECT PLAVCEH

A Cuatro remadores y un destino.



A No setrata de Terminator 2. Estis
ante Track & Field 2, que no es lo
mismo.

deros atletas, en esta segunda se
ha optado por dotar al juego de un
mayor realismo. Tanto los estadios
como los atletas han aumentado
de tamario y de volumen.

En los estadios el publico ruge,
llena las gradas y hace notar su
presencia. Con este elemento, la
emocién gana muchos enteros y
nos permite sentirnos como si
estuviéramos en un verdadero
estadio olimpico.

Los atletas, y sobre todo sus
estructuras corporales, se adectan
a las diferentes pruebas que reali-
zan. Este factor es importante, ya
que nos parece imposible imagi-
narnos a un levantador de peso
subido a una bicicleta con la inten-
cién de batir el récord de veloci-
dad. En este aspecto, el trabajo de
Konami es notable.

También lo es en el niimero de
gjercicios disponibles. Tendras la
posibilidad de participar en un
total de 12 pruebas diferentes,
aunqgue no todas son atractivas y
algunas acaban siendo algo pesa-
das. Es una lastima que en general
estas pruebas sean demasiado
repetitivas en cuanto al desarrollo
Y, @ no ser por algunos cambios,
casi todas parecen iguales. Pero, si
te gusta enfrentarte a un colega,
tiene su gracia.

Este factor, el de la competicion
contra otros colegas, es el que
mayor atractivo da a este tftulo.
Jugar solo esta bien durante un
ratito, pero a la larga, te aburriras.
En cambio, si te juntas con otro o
con tres colegas mas, la diversién
llega a limites insospechados.
Superar a tus amigos por una
cabeza en el foto finish, saltar un

centimetro méas que tu oponente o
realizar la figura més espectacular

A La diferencia de anatomias se hace
patente en la prueba de levantamiento de
peso.

A Elsalto de pértiga es una de las
pruebas mas dificiles.

%%}%T HEIGH

(]

A Puedes aumentar la dificultad de los
ejercicios, pero sera mejor empezar por
lo mas facil.

que el vecino se convertird en una
obsesion en el modo multijugador,
En las pruebas en las que pueden
participar hasta cuatro de manera
simultanea, la diversion se multi-
plica alin més.

En definitiva: un gran juego a
nivel técnico, unos gréficos exce-
lentes y un apartado sonoro nota-
ble, con un gran nimero de prue-
bas pero con un desarrollo de las

mismas algo repetitivo. Ahora bien,

no te pierdas el modo multijuga-
dor. Te enganchard al Pad. [

A e e

PlayStat:2:

International Track & Field 2es un buen
regreso al pasado con el nivel de
exigencia y de desarrollo tecnolégico del
presente. Es una excelente noticia, ya que
no hay demasiados juegos de estas
carasteristicas, Pero no todo es bueno en
este titulo, ya que el desarrollo de las
pruehas puede llegar a aburrirte.

A FRVOR EN CONTRA

© Unos excelentes €@ A la larga se hace
graficos repetitivo

© El apartado sonoro €@ Jugar solo no es

es muy bueno demasiado emocionante
© Algunos ejercicios @ Algdin desarrollo mas|
san una maravilla original no hubiera

© El nimero de estado mal

pruebas es mas que

aceptable

@ Elmodo

multijugador te

impedird soltar el Pad

Puntuacion 83%

Gon novedad en el frente

® Uno de los problemas que encontraras en International
Track & Field 2 es la repeticion en el desarrollo de las
pruebas. Normalmente solo se trata de aporrear dos boto-
nes para conseguir una gran potencia. Por suerte, la
prueba del potro te permite variar un poco la estructura
general. En esta prueba, deberas realizar unas combina-
ciones de botones en un periodo de tiempo limitado, el
que va desde que el atleta salta hasta que cae al suelo.
Como si se tratase de Parappa The Rapper conseguiras
grandes piruetas pulsando a gran velocidad las diferentes

secuencias predeterminadas. No se trata de algo muy ori- \

ginal, pero es variado dentro del juego.
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Frio como el hielo

NHL 2000

Disponible: ST Jugadores: 1-2 Fabricante: EA Sports
Precio: 7.990 pesetas Editor: EA Sports Distribuidor: Electronic Arts

Imagina a FIFA 2000 sobre una pista

@ ;Vaya golazo! A ver si al menos en la repeticién vemos cémo ha sido. de hielo ya _lOS jugadores con patmes
Ahiva... jVaya! Nos hemos quedado igual que antes. jSera posible! y enorme sticks. Eso es NHL 2000

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analégico

)
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| .t
4: i
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A Ahora, lo (inico que debes hacer es apuntar alto
hacia la esquina. Igual gue antes.

jOué regate!

® NHL 2000 ofrece
algunos movimientos
geniales, pero la mejor
forma de anotar consiste
en pasar el disco sin
parar. Puede que no sea
tan emocionante como
un «sombrere» (0 como
se diga en términos de
hockey), pero al menos
funciona,

P No intentes marcarte una floritura.
Te partirdn algin hueso.

A Eso te pasa por intentar regatear al contrario
con algan movimiento de fantasia. jPardilio!

14 PlayStation Power

A jla hola entré! Pero no te enterars hasta que no

veas la repeticion.

‘

11 T

APasa el disco y marcaras antes de gue te des
cuenta, Si es que eres un figura...

0S vamos a parecer a tu
abuelo cuando se burla
de la masica dance que
tanto te gusta, pero no te
enfades. En nuestra mas
humilde opinién, todos los
juegos de hockey sobre
hielo son iguales.

A diferencia de los
titulos de golf o tenis
para PlayStation, no hay
versiones de dibujos
animados ni, como en el
caso del futbol, simula-
ciones realistas. En
resumen, el hockey
sobre hielo no
cuenta con su
prapio /SS.

NHL 2000 no va a cambiar
el panorama. Ya sabemos que
puedes elegir a los New York
Knicks para jugar un emocionante
play-offfinal, pero eso pasa con
todos. Y, al igual que el resto de
juegos de hockey, en cuanto
empieza el partido, lo dificil es
saber dénde estd el disco que has
de colar en la mintscula porterfa.

Al principio ni te enteraras de
que has marcado hasta que el
comentarista o anuncie con un
alarido y empiece la repeticion.
Pero anotar es facil, ya que tan
s6lo hay unos pocos métodos para
conseguirlo. Nada de complicados
dribfings, ni de jugadas de estrate-
gia: un simple disparo desde la
frontal del &rea bastara.

Buenas maneras

;Accién a raudales, métodos para
marcar sencillos y buenos comen-
tarios? ;Se trata de FIFA sobre

hielo? NHL 2000 es el mejor juego

de hockey sobre hielo hasta la
fecha, se desarrolla a una veloci-

dad de vértigo y ofrece unos
gréficos impecables. De
hecho, los jugadores
demuestran unas
habilidades
similares a los
de FIFA.
Pero anotar

con los Knicks en
NHL 2000no es lo
mismo que marcar
un golazo con
Espafia en FIFA
2000. En el mundo real,
el hockey sobre hielo es

casi tan bestia como el boxeo,
pero, al igual gue NHL ‘99, este
titulo parece pensado para toda la
familia. Asf pues, olvidémonos del
realismo y del /SS del hockey
sobre hielo. [{

PlayStat:c:

Nigual que NBA Live 2000, NHL 2000es una
remodelacidn decepcionante de la versidn
del 99. Puede que sea el mejor juego de
hockey sobre hielo del momento, pero si ya

tienes NHL '3, pocas cosas nuevas vas a ver.
T T

© Graficos suaves @ Anatar es aburrido

© Los mejores equipos € No hay bastante
y jugadores accidn

© Bastante realista en @ Enfoques molestos
casi todos los aspectos © Esigual que NHL '99

© El mejor juego de @ Lo falta brutalidad
hockey para PlayStation

Puntuacion 19%




supercross 2000

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1
Editor: Electronic Arts

¢Habréa conseguido EA salir a flote donde
tantos otros se han hundido? ;Habra
creado un juego de motos de calidad?

ste tributo a las
motos de trial es
uno de los mas
precisos y
entretenidos
para Play-
Station. Sin
embargo, eso no
fuiere decir que
haya conseguido
plasmar al detalle
la habilidad, el
equilibrio, el
peligro y la fas-
cinacion del mundo del moto-
cross, ya que es divertido y frus-
trante, jugable e injugable a partes
iguales.

Si se tratara de un juego de fut-
bol ya habria fracasado, porque los
FIFA e ISS de este mundo lo supe-
rarian con creces. No obstante, no
es el deporte rey; es un juego de
matocross, la versién yanqui de
nuestras carreras de motos sin cir-
cuitos ovales, y con pilotos que lle-
van cascos planos. Como tal, no
hay muchos juegos que le hagan
la competencia.

Normaito

A pesar de todo, Supercross 2000
presenta algunos problemas: los
controles son delicados y dema-
siado sensibles, y la opcion de
estilo libre o piruetas entretiene un
rato, pero no adgquiere identidad
propia dentro del juego como es el
caso de la saga Cool Boarders.
Ademas, la naturaleza de este

A Mira como te ves por tu mala caheza.
iTraga barro!

deporte, que consiste en correr a
toda pastilla por unas rectas inter-
minables para, de golpe, reducir
a tope y tomar una curva ende-
moniada a velocidad de cara-
col, no resulta demasiado
atractiva.

Mejora razonahle

Con el tiempo te acostum-
braréas a los fallos y, durante
un ratite, hasta se los per-
donarés. Te enganchara
algun tiempo, pero al
final los nervios te podran,
y acabaras dejandolo de
lado. Tan sélo los fana-
ficos de este deporte
—si es que hay
alguno a este lado
del Atlantico—,
seran capaces de sacarle el
méximo provecho y pasarlo bien.
EA mejora con este titulo el nivel
del género de las motos, pero
todavia esta a afios luz de los
estandares de diversién que impe-
ran hoy dia en el universo de las
consolas. Habrd que esperar, tal
vez a... Supercross 2003.

Un buen esfuerzo para tratarse del género
de las carreras de motocross. Capta el
espiritu de este deporte, pero eso no
quiere decir que sea un gran juego.

|_AFAWOR | EH CONTRA

© Animacién realista @ Carreras

© Capta el espiritu de  frustrantes

este deporte © Menos calidad gue
© Producto de calidad 0tros géneros

EA © Controles terribles

© Tiempos de carga
marca EA

Puntuiacion 74%

Fabricante: EA Sports
Distribuidor: Electronic Arts

Estilo libre

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

®Con el boton Circulo puedes ejecutar unas cinco piruetas enel aire.

A Losiescenarios del estilo libre A Siquieres, puedes aterrizar
sobre una rueda, peroque no sea  debes aterrizar sobre las

son estadios enormes, ideales
para saltar por los aires. la delantera.

-
=

P> Podras ver tus
mavimientos en
una minipantalla
de television.

A No hay tiempo para
descansar: da media
vuelta'y continiia con
las piruetas.

= ; @

A Eneste circuito central,

rampas.

Gontrol en tierra

@ Para hacer el caballito, tira hacia atras (va

de perlas para salir en las curvas mas

cerradas), y pulsa derecha al mismo tiempo.

Cuando empieces a moverte, tira hacia
adelante y endereza. Si eres propenso a las
ampollas, colécate el botiguin al lado.

A Encierra a los rivales en las curvas, gira a tope, y procura
adelantarles, jEs mas facil decirlo que hacerlo!

A D6blate bien en la curva y, si vas bien
pegado, sal levantando rueda.

A Algunas curvas son tan cerradas que
dan miedo. Reduce a tope.

PlayStation Power 75




£l mundo de Pratchelt

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Fabricante: GT Interactive
Distribuidor: Virgin

Jugador: 1
Editor: Virgin

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Los juegos de apuntar y sefialar nunca han
sido emocionantes y las novelas de fantasia
de Terry Pratchett ya no son lo que eran...

Todos hahlan

@ Las conversaciones son solo para auténticos fans del famoso escritor
Terry Prachett. Las bromas poco sutiles tienen un factor de susto que

esta al borde del dolor fisico.
;v

A Carlotta te paga para gue encuentres
a su compaero desaparecido. Por lo que
ha dicho Lewton, parece que quiere
echar unaojeada a algo mas que su
caso.

A Este es nuestro héroe, Lewton. Como puedes ver por el
enorme cuchillo que lleva en el estémago, él no es el mismo
al principio.

A Samuel es el pianista vivo que toca en el Ankh Cafe. Esta es |a parte del juego en el que guerras
aumentar el volumen porque la cancidn que canta es muydivertida. Dale un vistazo al apartado falsete.

=
—y,
e ]
——

A Este es Nobby. Gracias a 6]
(lescubres que Lewton habia sido
miembro de la milicia de [a ciudad.

A Al capitan podras encontrarlo
al fondo del Ankh Cale. Tendras
fjue hablar con él.

A Ali Kahli es el mensajero
ENano [ue encuentras
fisganeanclo en tu oficina,

16 PlayStation Power

0 que es una verdadera

pena en Discworld Noir

es que resulta una aven-

tura lineal de apuntar y

sefialar un poco frus-
trante. La resolucion de proble-
mas consiste en recoger un
objeto «A» y usarlo en el ele-
mento «B», para desplazarte
luego al lugar «C» y hablar con
el personaje «D». Es dema-
siado.

«Hay dos cosas
fue aprenderas
muy rapido: a
apagar Ia miisica
yiavoz,

y a adoptar Ia
maniobra
de arrastrar

el cursor»
B

Con esas horribles bromas y
ese diglogo sin una pizca de gra-
cia, resulta mucho més duro de
lo gue nos atreveriamos a imagj-
nar. El discurso grabado de cada
personaje, que no acaba nunca,
es tan apasionante como sen-
tarte en el comedor de tu casa a
escuchar el discurso sabre el
estado de la nacién. Bueno, casi,
no vamos a ser tan malos.

Hay dos cosas que aprenderas
muy répido: apagar la musica y la
voz, y adoptar la maniobra de
arrastrar el cursor. Ahi es donde
vas y escaneas por sistema la
pantalla con el cursor hasta que
un pixel infinitesimal deja apare-
cer una linea de texto, que dice

que has encontrado una pista. Ya al
principio, cuando hay que registrar
el barco Milka (que no es muy
bueno, por cierto) encontramos
ejemplos de la poco agradable linea-
lidad del juego y de las pistas de irri-
tante pequefiez. Aungue se anuncia
€omo una aventura, lo cierto es que
ahi hay bien poca aventura. Estas
limitado por el ntimero de localiza-
ciones que puedes visitar y, en
general, cada localizacién tiene ape-
nas dos o tres elementos que pue-
des examinar.

Sin pies ni cabeza

Por suerte, Discworld Noirtiene
I6gica en su enfoque de los puzzles.
Los anteriores juegos Discworld
eran, como minimo, vagos con algu-
nos puzzles en los que el jugador
debfa darle a un mapache con una
cuchara para abrir una puerta
sellada. Bueno, vale, tal vez no tan
absurdo. Pero ni aun asf se salva
Discworld Noir. En un mundo con
Tomb Raider: The Last Revelation es
dificil creer que un juego antiguo
adn tenga algan tipo de atractivo. (53

m-

PlayStat:

Esta es una serie que ha ido de mal en peor.
Los gréficos granulados en 3-D son una
pobre sustitucion del estilo anterior, a lo
dibujo animado. Con suerte éste serd el

(iitimo de la serie Discworld.

A FRYOR EN CONTRA

© Acceso a los © Frustrante
controles mds facil que @ Ligal
€N juegos anteriores © Créficos muy pobres

© Hum...no © i
e . ¢Aiin no te has
consegimos encontrar ni convencide?

un solo punto mas para
rellenar este espacio

Puntuacion 55%




£l camino a seguir

@ Vamos a verte despegar con una guia de la primera
parte de Discworld Noir. Si una vez completada nuestra
guia aun quieres jugar, es que debes ser alguien un poco
raro.

-

A Empiezas en la oficina de Lewton. Acostiimbrate a los mandos mientras examinas A Después de hablar con Carlotta, el Muelle estard disponible en el mapa de tu pantalla. Como hay varias
los diferentes elementos. Aunque ninguno resulta itil, puedes escuchar las localizaciones gue se ahren, veras el simholo de un mapa aparecer en la esquina superior izquierda. Luego
«humoristicas» descripciones. aparecera ahi una localizacién.

AVete a los muelles. Ignora al marinero que hay abajo A Hahla con Scooplett. Pregfintale sobre el Milka. A Scooplett te hablara del Ankh Cafe. Ve alli con el mapa.

a la izguierda.

A No entres en el café directamente. Baja por |a avenida a la derecha y roba la palanca de la A Vuelve a los muelles donde estaha el marinero. Deberfa haberse ide ahora. Usa la palanca del
carreta de Golem. El te ignorara o sea que no hace falta que esperes que abandone la pantalla. armatoste conectado a la cuerda. Lewton se encaramara para entrar a hordo del Milka.

A Recoge la etiqueta situada aqui en la pantalla A Dirigete a las cahinas y registras el camastro inferior para A Finalmente habla con Nabby hasta que te diga algo sobre los
antes de salir. encontrar una pista. Nuevos caserones.
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cMejor que Ia realidad?

Pro-Pinball

Disponible: Marzo
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-4
Editor: Empire Interactive

¢Un pinball para profesionales llega a Playstation de
forma alocada, chiflada y emocionante? No puede ser...

iMira! jSin amigos!

@® Uno de nosotros (no desvelaremos los nombres) se vio obligado a
enfrentarse a otro (tampoco [o haremos en esta ocasion) debido a su
alta puntuacion en Fantastic Journey. Aqui tenemos una muestra de su
primer, y unico, intento de pasarselo bien. jAnimo chicos!

A A: «Eso es todo [o que
puedes hacer?s B: «Alin no has
visto nada.»

A A: «;Te has dado cuenta del
nuevo corta de pelo de nuestra
directora?s

A B: «{Sé lo que estas haciendo
{iero no te vas a salir con la
tuyals

A A: «No sé de qué me hahias.» B:
;D& verdad? ;Entonces por qué te
burlas? Pedazo de...»

A A: «;Pero de que profesor de espafiol de tu juventud me
sales ahora?»

z

A B: «jYa sahes que no me gusta Ia
violentia pero voy a aplastarte en un
minutols

A B: «;0u8 es esto? jHa ganado otro?
Vie mentiste! (Y yo que crafa.. s

< Abandonaron (2 competicion en
cuanto vieron que hahia llegado mas
material «calentitos a 1a redaceion.

18 PlayStation Power

Fabricante: Empire Interactive
Distribuidor: Dinamic Multimedia

i eres un «pro-pinbalero»
tal vez este juego sea muy
bueno. Aunque, si lo fue-
ras jestarias ahora
haciendo otras cosas?

Lo més probable es que ya
sepas jugar a pinball: tirar la
pelota, golpear todos los bits rebo-
teadores para anotar puntos y pro-
curar que la bola no se te escape
por en medio del agujero. Facil. La

«l2 hola se mueve de
un modo tan realista
(ue te encantara,
pero, en tu
PlayStation, el pinball
1o siempre parece
cumplir con todas las

expectativas»
S

mayor parte de las maquinas del
millén disponen de una sencilla
visualizacion de gréficos sobre el
tablero para mostrarte no sélo tu
puntuacion sino las reglas del
minijuego que tienes que jugary lo
misma sucede con esta version
PlayStation.

Minijuegos

Sdlo dispones de una pantalla que
esta cubierta por varias estructuras
pequefias que corresponden al

A Esta mesa de pinball es la cosa més
honita del mundo. Nos encanta...

Fantastic
Journey

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

tema homdlogo de Julic Verne.
Cuando la bola entra en una de las
pequefas estructuras te anota un
montén de puntos o bien te sale
un minijuego, en ocasiones con un
poquito de chispeante animacién
incluida. Esos minijuegos normal-
mente se activan golpeando una
diana especifica, con el fin de
ganar puntos.

Una de las peculiaridades del
juego es la opcion Magnosave.
Cuando esta iluminado v la bola
esta a punto de caer en el carril de
fuera de la izquierda, golpea Trian-
gulo para atrapar la bola con el
Magnosave. Ingenioso. Esta
opcién ha revolucionado el juego
pinballl por completo con un nivel
de estrategia completamente
nuevo.

Control de realidad

Probablemente sdlo un auténtico
fanatico del pinball sin prejuicios
disfrutara de este juego al 100%.

No hay duda que tiene buena
pinta: dispone de gréficos en alta
resolucion y la bola se mueve de
un modo tan realista que te encan-
tard. La cuestion es que, en tu
PlayStation, el pinball no siempre
cumple con todas las expectativas.
Han llevado el realismo hasta un
nivel extremo, asi que si quieres
hacer alguna otra cosa, tt mismo.
Los foréfos del pinball
disfrutaran. [l

e
PlayStatic:

El iltimo atractivo del pinball es subir el
marcador, aunque tal vez prefieras no
jugar y disfrutar de la maquina del millén
en si.

A FAVOR

© Realista
© Facil de jugar
@ ;Es pinball?

EN GONTRA

© Una pantalla
© No muy divertido
© Pierdes el juicio
© |Es pinball!

Puntuacion 50%




Guilty Gear

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

Tenemos chico nuevo en la oficina. Se
llama Guilty Gear y busca pelea.
Empieza bien, pero ;es suficiente?

ara que un juego nos

toque, nos deje anonada-

dos o nos sorprenda,

debe aportar algo nuevo

al mundo del software de

entretenimiento o, si no
es revolucicnario, al menos tiene
que ser espectacular y fascinante,
El mundo de la lucha en dos
dimensiones parece un poco satu-
rado de titulos. Incluso hay quien
dice que es un género que ha
pasado de moda. Lanzar un juego
de estas caracteristicas es un
poco arriesgado y no sélo se tiene
que tener en cuenta su buena
realizacién. También hay otros
factores importantes.

Guilty Gear es un nuevo granito
de arena dentro de un género que
tiene innumerables representan-
tes. La competencia es muy dura y
hacerse un hueco entre los mejo-
res es casi imposible. Pero Guilty
Gear muestra sus excelentes car-
tas con humildad y sin hacer
demasiado ruido.

Estamos ante un juego mas que
bueno. Muestra unos gréficos lle-
nos de matices y detalles. Las loca-
lizaciones exteriores y los interiores
estan perfectamente ilustrados y
ambientades. La pantalla del avion
que va volando, la mansién oscura
o la zona de las brujas son algunos
ejemplos del buen trabajo que han
conseguido en cuanto a los deco-
rados.

También es digno de mencién el
apartado de los personajes. Se
trata de una original mezcla entre
mangay realismo. Es como si
metiésemaos en una coctelera a la
saga King of Fighters con algiin
titulo de Darkstalkers. Personajes
0scuros pero con algo de humano;
mezcla de mitico y real.

Todo esto viene aderezado con
unos mavimientos bastante bue-
nos, efectos excelentes, una velo-
cidad de cuadros por segundo
més que aceptable y una jugabili-

dad bastante apropiada. Con todos
estos elementos no podemos decir
que nos encontremos ante un mal

titulo; bien al contrario. Guilfy Gear
es un juego notable, pero no exce-

lente.

Todos los aspectos que confor-
man el juego aparecen siempre de
forma més espectacular y contun-
dente en otros titulos, La saga
Street Fighter—el verdadero
punto de referencia dentro de los
beat 'em ups planos— supera en
cada aspecto a Guilty Gear: més
profundidad de escenarios, lucha-
dores mas detallados y més caris-
maticos (sobre todo gracias al paso
de los afios), movimientos méas
espectaculares y una mayor juga-
bilidad. Es como si Guilty Gear
fuera el hermano pequefio de
Street Fighier.

Repetimos: es un buen juego,
que muestra una correccién
extremna en todos y cada uno de
sus aspectos, pero para llegar a lo
mas alto le falta experiencia y
carisma. [l

PlayStatz:

En un mundo sin la saga Street Fighter,
Guilty Gearse hubiera hecho un hueco
entre los mas grandes. Pero el peso del
juego protagonizado por Ryu y Chun-Li es
elevatlo y ya tiene su solera. De todos
modos, se trata de un buen titulo que tiene
todo lo que necesita un juego de estas
caracteristicas.

A FAVOR EN CONTRA

© Buenos graficos ©@ Es demasiado

© Bastantes corecto

personajes © Lefalta el carisma
© Buenos movimientos de sus oponentes

y combos Un paco méas de
© Semuevea buena  movimientos no le irfan
velocidad mal

Puntuacion1%

Fabricante: Studio 3
Distribuidor: Virgin

Cuestion de estilo

@ 50/0 echando un vistazo al juego, te daras cuenta que los creadores de
Guilty Gear han bebido de todas las fuentes.

En este juego puedes encontrar elementos de Street Fighter (algo casi
inevitable), mezclades con una cierta estética de |a saga King of Figh-
{ers y sazonado con algo de Darkstalkers. El resultado es bueno, pero
Creemos que este juego necesita encontrar su propia personalidad.
(Quiza en una segunda entrega?

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Vibration

STHN EDGE
Faris

NAPDR THRAUST
»¥ 4+

STUNDIFrER
vabini

DREFN £ W

A Laestética
recuerda por
momentos a King of

» Otros titutos
parecen hater influido
en la creacidn de aste
juegn.

A Las brujas de Macheth presiden el
intenso combate.

A No dejes
YT
y giganténte lo
i haga pasar
mal. Plantale
cara sin
miedo.

< El modo
Entrenamient
0, como es
normal, te
resultara de
gran ayuda.
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Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

osotros si tenemos algu-
nas preguntas para los
creadores de Renegade
Racers. ;Como se lo mon-
tan los pilotos animados
para estar todo el rato mirando
hacia atrds sin perder el control
del vehiculo? ;Por qué no puedes
ver nada cuando miran hacia
atras? ;Para qué sirven las cajas
power up con el signo de interro-
gacioén? Aparentemente para
nada. ;Por qué la velocidad no se
ve alterada al cambiar el firme,
cuando se sube una rampa, se
baja, o se gira en una curva?

Sin tener en cuenta a Hot
Wheels (pagina 84), estamos ante
el peor juego de carreras de la his-
toria. No obstante, y al contrario
que Hot Wheels, parece ser que
en este caso son conscientes de lo
malo que es. El argumento... una
pifia. Los pilotos... de risa. Los
coches... de pena. ;Corredores
renegados? Més bien, corredores
irrisorios. En el aspecto grafico,

A Otra oportunidad para ver los
diferentes enfoques disponibles. Arriba,
enfoque uno.

A Y enfoque dos. Lo sentimos pero no
hay mas. ;Alguien dijo misero?

80 PlayStation Power

¢henegado o retrogado?

Jugadores: 1-2
Editor: Interplay

Nos sabe mal decirlo, pero este juego
no es lo que todos estabamos
esperando. ;Mas preguntas?

AVaya hombre, la tipica casa
encantada. Esta poco encanto tiene.

cualguiera que lo vea quedara
atrapado al momento. «Qué ritmo,
qué suavidad», comentaran hasta
que lleven un rato delante y se den
cuenta que eso es tode lo que hay.
Si, es nitido, muy nitido. Pero no
muy bueno.

«Algo bueno tendra», pensaras.

Pues no. Los personajes son proto-

tipicos, los circuitos predecibles, y
los desafios mengs inspirados que
una entrevista a Ricardito Bofill.

En realidad, la vida es dema-
siado corta como para preocu-
parse por semejantes banalidades,
cuyo Unico objetivo es embolsarse
el mayor beneficio posible a
cambio de un esfuerzo tan
raquitico y...

PlayStatica

No tenemos palabras. No es o que
estahamos esperando y se acabd.

_WFUOR | BN CONTRA.

© Hay seis circuitos € Es malisimo
© Seis modos de © Sino, mira la
carrera puntuacion

© Yyaests

© Los hay peores

Puntuacion50%

Fabricante: Prometan desings
Distribuidor: Virgin

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Adivina, adivinanza

® Renegade Racers presenta el modo Party Games para ocho jugadores.
De lo que se trata es de competir en el mismo circuito, de dos en dos,
aunque en el fondo, lo que haces no es correr. Debes saltar desde una
rampa, y el ganador es el que consigue pasar sobre los saltos y alcanzar el
mayor namero total de distancias saltando.

A Parecen el mismo enfoque, pe- A Una impresionante seleccién

A Puedes acceder a personajes are
ro simiras de cerca, veras que no. de enfoques. ;Alguién dijo pobre?

ocultos a lo largo del juego.

A Tampoco estd tan mal, también A ... no los suficientes como para
hay momentos divertidos pero... tenerlos en cuenta. jQué lastima!

Malas compaiias

@ Por alguna razén insondable,
este juego se piensa que es io
ultimo en diversién y carreras
frenéticas. Piensa en Circuit
Breakers, Speed Freaks o Crash
Team Racing. Pero sin pasarte,
porque cuando hayas probado
Renegade Racers te parecera
imposibie asociar las imagenes
de esos titulos excelentes a este
programa.

A Anda, mira, alguien ha ganado.
Bien hecho, se sentira orgulloso.
'S6T2

3¢ .
RN

TME

y /AL ftbE

23 - 2

A Esto es Speed Freaks, el mejor juego de carreras
€n su género.

-
TrALE v"! p
I ‘ o]

L5

A CTRtambién es un juego AAdemis, el diseiio de CTR es
entretenido y frenético, no como  estupendo... ;NO COMO EL DE
Renegade Racers. RR!

A ;Ves como este tipo de
juegos si que puede ser
divertido?



Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Hasbro Interactive

Bolas nuevas, por favor

Fabricante: Interactive Studio
Distribuidor: Proein

A La escena de video muestra coma empezo todo este lio.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Vibration

@® La idea de las bolas magicas no es del todo nueva. ;Recuerdas Kula World? Aun asf, vamos a echar una ojeada a las variedades de

magia que te ofrece este juego.

A Como esta hola bota mucho, puedes usarla
para saltar mds alto. Tamhién flota en el agua.

A Esta es una hola pesada que se hunde en el
agua. Osala también para aplastar cosas.

Parque fematico

® Los mundos de Glover constituyen una de sus caracteristicas mas
atractivas. La musicay la estructura transmiten una idea clara de cada
uno de los diversos mundos tematicos. Esperamos gue estas imagenes

A No es una hola propiamente dicha sino un
cojinete a holas que se puede magnetizar.

A Es de vidrio y tiene tendencia a aplastar,
pero es muy (itil para las dreas de cristal.

La clasica aventura del tipo «aprende sobre
la marcha» regresa para devolver a un
reino su antigua gloria

asi lo expresen.

arﬁ 160 l

(0% I e
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A Este es el locoy colorido mundodel circo,
preparate para un monton de entoldaclos rayados
y golosinas.

A Este colorido mundodel circo tiene tambien
cintas transportadoras con truco para que te des
una sorprendente vuelta por ahi.

-~
[

bpeh

SRS o

e ol o A

A Los monos son cada vez mas utilizatlos en los
videojuegos, y aqui estan de nuevo en el nivel
pirata.

s e

Fals a o

A Este es el final/del acuatico nivel Atlantis, de
inspiracion azteca.

‘V":I » ‘ “.
) _,;’lrM@‘;@'

fover era uno de esos

pocos juegos sorprenden-

tes de verdad cuando

aparecid para N64 hace

ya tiempo. Sus graficos
eran muy agudos entonces, pero
por desgracia, su conversion a
PlayStation ha significado que en
realidad no ha ido muy lejos. Todo
resulta un poco irregular, y es
decepcionante teniendo en
cuenta que el aspecto visual
forma parte de la manera en que
te absorbe el juego.

Variacion de un tema

Pero vamos a centrarnos en lo
positivo. Estan bastante bien la
musica y los gréficos de estilo
dibujos animados, ademas del
creible mundo donde tu (un
guante) debes pilotar tu trans-
porte/arma/cosa magica (una
pelota) a través de mundos teméti-
cos, con misica tematica en los
puzzles tematicos, para conseguir
acabar el juego y continuar con tu

vida. Los puzzles incluyen accio-
nes como manipular, lanzar o rebo-
tar la bola y estén construidos en
una curva de aprendizaje bien esti-
pulada.

Al principio vas a maldecir la
imaginacion perversa que hay tras
el juego, pero querras ganar. [l

Playsta

Un juego divertido, que te exigird esfuerzo
con su montdn de puzzles retorcidos y sus
20 niveles de complejidad. Al final del dia,
sin embargo, uno se da cuenta que no es
un juego de primera divisidn.

A FAVOR EN GONTRA

€© Mundos bien @ Controles dificiles
creados de manejar

© Experiencia dnica @ Graficos

© Curva de imperfectos
aprendizaje bien © Es fécil perderse y
equilibrada frustrarse

Puntuacion 67%
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Abre Ia puerta y jtirate al suelo!

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

WARPAT}

Jurassic Par

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Fabricante: Dreamworks
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de nfmoria/
Dual Shock

I Gigantescos reptiles con fuerza dindmica luchan por sobrevivir de nuevo en el planeta
Tierra. Afiladas garras y colmillos para imponer justicia primaria. jEscucha cémo rugen!

Cocina coreana

@ Mientras los dinosaurios luchan, diminutas criaturas como por
ejemplo un hembre, un perro o un dino revolotean alrededor suyo. No
solo producen un efecto estético o sangre extra,

aumentan tu energia!

A «Estoyun poco hambrientor, A «;Mmmm... Kebah! j0h!
dice el Stegasaurus. ;Un poco iVaqueros Calvin Klein! Son mis
de Kebabh? favorites...»

Liévame hasta la luna

@ Las criaturas no son el tnico atractivo del juego. Hay unos
escenarios en 3-D magnificos sacados directamente de las dos

peliculas de Jurassic Park.

A «jTengo muuuuucha hambre y
no hay ningiin supermercado por
aqui cerca asi que... ya sabes lo

fque te toca.»

A «Mira qué jardin tienen los de A Vaya dentadura mds abundantemente afilada Cuando se pone asi
PlayStation Power, » nos recuerda a cierta directora...
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isi te los comes

A Parece que ha perdido al
resto del grupo. ;Sal de alv'y

odo el mundo adora a
los dinosaurios. Resulta
inquietante imaginar
estas extrafias y magni-
ficas criaturas caminar
por nuestro jardin hace algunos
millones de afios. Nuestra fas-
cinacién por esos reptiles
prehistéricos ha hecho que la
factoria Jurassic Park ganara
muchos millones y ahora los
dinos llegan una vez mas a
PlayStation en forma de beat
‘em up.

Disefiados por los especialis-
tas de la productora Dream-
works de Spielberg —creadores
del genial Medal of Honor—,
presume de los mejores graficos
de dinosaurios jamas vistos en la
magnffica consola de Sony.

No vamos a profundizar més,
basta con decir que los modelos
estan muy bien acabados y se
mueven tan bien que parece
que Namco haya sacado tiempo
de Tekken 3 para hacerlos.

La textura de los dinos se
transforma y muestra las heridas
sangrientas cuando les han ata-
cado, cosa que encontramos
increiblemente fantastica,

larpazos

También hay mucho juego: hay
movimientes para morder, dar
coletazos y tajos, algunos para
agarrary lanzar con la mandi-
bula, como cualguier otro beat
‘ern up. £l problema es que aun-

que se ve de qué va, actia como
si tu tia abuela se pusiera tacones
altos.

Mientras se lleva a cabo la
lucha, aparecen algunos detalles
simpéaticos como hombrecitos o
perritos que corren a tu alrededor.
De vez en cuando puedes
comerte estas criaturitas o aplas-
tarlas, cosa que divertira tu fosili-
zado hueso de la risa. De otro
modo sélo acabaras por destrozar
el teclado a modo de rabieta
infantil. Nos sorprendrefa mucho
que una gran cantidad de chicos
resistieran el esplendor visual y la
atrayente sangre de Warpath:
Jurassic Park. [

PlayStatic?

Las imagenes podrian estar mejor pero
esta historia ya la conoces.
Gréficos increfbles pero accidn nula.
;Estardn hibernando estos dinosaurios?

© iDinosaurios! © La acci6n esta tan
Algunos son reales y muerta coma los
otras de ficcién, jGenial! dinosaurios

© Los gréficos son tan € La profundidad

exhuberantes que hacen d| iado superficial no

que los dinosaurios mantendrd mucho

cobren vida tiempo tu atencién

© iDéshaztedetus €@ Un titula para los

juguetes y revive la més pequefios

peliculs! © ;Dénde se ha ido
Jeff Goldblum?

Puntuacion 33%




Disponible: Marzo
Precio: 7.990 pesetas

Es el momento de que Chef haga un
intento para llegar al estrellato...

hef’s Luv Shack, el

segundo juego de la trilo-

gia South Park, es una cre-

acion mutante para varios

jugadores. Es un dispara-
tado juego-concurso con un toque
tierno especial de Chef infundido
con la alegria de South Park. Es
mas alentador que matar moscas,
aunque eso no es demasiado
dificil.

El juego es una competicion en
la que debes anotar puntos, donde
puedes jugar sdlo o contra tres
adversarios. La premisa basica del
juego es pulsar la tecla X al estilo
«pulsa para responder». Las pre-
guntas van desde conocimientos
generales hasta preguntas sobre
series de TV.

Guitura anglosajona

Cada ronda tiene un minijuego al
azar, Los minijuegos son pruebas
simples como «Spank the Money»
{zurra al mona). No te preccupes,
no es nada malo, es tan sélo un
juego de memoria. Mr. Macky toca
un sonido en uno de los monaos
Mephisto y tienes que seguir la
secuencia. El sonido se realiza en
el trasero del mono (hay cuatro). La
diversion sélo dura unos segundos.
Chef’s Luv Shack esta un poco
més elaborado que el anterior, pero
sélo un poco y ademas no esta tra-
ducido al espafiol. Si juegas sclo es
probable que caigas en un estado
depresivo al comprobar tu grado de
ignorancia. El problema es que la
maycria de preguntas se basan en
la historia americana, del estilo:
«;sabes quién escribié Oklahoma?s
Tienes més posibilidades de acer-

South Par
Chef’s Luv Shac

Jugadores: 1-2
Editor: Acclaim

Fabricante: Acclaim Studios
Distribuidor: Acclaim

Compatible con: Tarjeta de memaoria/
Multi-Tap

Minijuegos al poder

@ Existen muchos minijuegos en funcién de si juegas solo o en grupo. Estos
son probablemente los mejores momentos del juego. También hay un juego
de carreras no muy bueno al estilo Micro Machines de |a vieja escuela.

v BLIR R 13000

1UG

tar las preguntas cuando el tema es
sobre South Park, pero s6lo si has
visto el episodio en cuestion. Esto
puede resultar un fastidio.

Luv Shack, pequeiio

Cuando tienes a alguien con quien
jugar, las cosas mejoran un paco,
pero no mucho. Esta bien para dis-
traerse después de ir a tomar algo 0
para cuando no tengas ganas de
jugar a un juego que se trate de
pensar mucho, aunque no es lo
suficientemente divertido. Todo el
rato son las mismas preguntas y los
mismos minijuegos. Tal vez si todo
el conjunto fuera una serie de mini-
juegos seria mas divertido y seguro
que resultaria un tipo de juego mas
interesante. Tal y cémo estd, ni

el carismatico Chef puede
motivarnos.[{3

A Primero tendras que asegurarte del significado

A jHurra! Vamos a celebrar que hemos ganado.
de las instrucciones ya que no estan traducidas.

Pero ;qué hemos ganado?

Te voy a dar una patada en...

@ Cuatro jugadores, una vida. El equipo de PlayStation
Power lo intentd. Se nos asignaron al azar cada uno de los
cuatro personajes a través de un sofisticado sistema de

calculos. Tendras que adivinar quien es quien.

N
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Esperdbamos que no repetirian los errores
del primer juego pero no ha sido asi. Es una
I4stima y i siquiera esta traducido al
espaiiol.

A FAVOR

© Buena animacién
© Algunos buenos
gags © Esta lleno de largos
© Es perfecto si ratos de aburrimiento
quieres aprender inglés @ Niveles similares

y la cultura anglosajona © Un poco pesado

Puntuacion 50%

A A nuestra dire e encanta
todo [0 americano, inciuso los
perritas con maiz.

A Cuatro jugadores. El equipo
Sourth Park esta listo.

e
© Accitn espantosa
© Repetitivo

e e 4
MARE vgun BET!
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A ;A ver quien es capaz de
sacar trucos de este fuego? No
VEMOS NiNgUna mano...

ASi! {Canozco la respuestal
iHe ganado! jHurra! Anota un
punto.

A Con su racha de suerte,
guien no se va a interesar un
paco por el juegal
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ESto no rueda...

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Respira hondo... y pon pies en polvorosa

@ Puedes ejecutar piruetas en el aire, si bien son del todo aleatorias.
Empieza a dar vueltas, pégatela contra el suelo, y conférmate con los
puntos recibidos,

101
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A Ahora que estas en el aire, ;por.qué no das una

A Alldivamos. De eso se trata: girary girar, como
voltereta? jQué gran idea!

unos pantalones en la secadora.
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AHEPLE PEELER

+«7 TURBOS 1 e
A Asi es como deberia quedar el
coche.

A ;Sera ungiro a proposito/o
una vuelta de campana?

A Nilo uno, nilo otro. Es un
pelamanzanas. ;Lo captas?

Circuitos de pena

® Aunque los circuitos estan repletos de loopingsy giros de 360°, no te
preocupes, porque el coche no se saldré de la pista en |a vida, asi que

olvidate de conducir.

Alas barreras impiden que te
salgas de la calzada. jQué lujo!

A Carre todo lo que quieras, ya que no te
saldrés de la pista por mucho que lo
intentes.
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B> Pisa el turbo para
encarar el /ooping.

Fabricante: Stormfront Studios
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

¢La peor licencia de la historia? Si, y
también el juego de carreras menos
jugable y mas frustrante del mundo

ste juego lleva a la venta
lo suficiente como para
que para algunos no haya
vuelta atras. Nuestro con-
sejo para el resto es senci-
lle: piénsatelo dos veces antes de
hacerte con un ejemplar.

Ni lo mires, no pases a menos
de 50 metros de distancia y si, a
pesar de todo, este CD entra en tu
casa, gudrdalo en una caja, mete
la caja en el coche y embarca el
coche en un navio que se dirija al
hemisferio Sur. Alquila dos barcos,
embarca el coche en uno de ellos,
navega hasta el centro de la Fosa
de las Marianas —la més profunda
del globo— pasa a toda la tripula-
€ién a uno de los barcos, abre una
buena brecha en la quilla del que
contiene el coche, y huye de alli lo
antes posible.

Garreras horribles

Estas ante uno de los peares jue-
gos de carreras de la historia. No
se aprecia sensacion de movi-
miento alguna, y no se puede decir
que haga falta ningtn tipo de peri-
cia al volante para hacer frente al
juego. Los gréficos son horripilan-
tes; estamos en el afio 2000, pero
este titulo parece rescatado de los
tiempos del Commodore 64,

¢En qué estaban pensando? Es
como si un dia cualquiera, alguien
de la oficina de desarrollo de Hot
Wheels hubiera sugerido que los
coches deberian ser capaces de
ejecutar piruetas en el aire como
las de Cool Boarders para darle
vidilla al asunto. Todos se rieron de
semejante locura, pero una
semana antes de la fecha de
entrega, no les quedd mas reme-
dio que adoptar la idea, ya que el
resto del personal habia perdido el

tiempo creando un motor obsoleto,
unos gréficos terrorificos, y unos
sonidos cavernarios. Si este juego
fuera una persona, se trataria sin
duda de un tipo incontrolable, que
escucha musica de pena en su
Diseman, y que es tan habil con
los videojuegos como Rocifto pre-
sentando Informe Semanal. Pero
con licencia, eso si. [

A Aesto lo llamamos perder el oremus.
iSi parece un simulador de vuelo!

A Por mucho que pises el turbo no vas a
conseguir divertirte,

PlayStatiz:

Terrible, descorazonador,
indescriptible... y poca cosa mds.

© La banda sonorano @ Graficos pobres
estd mal © Sonido pobre

© Y nada més © Piruetas pobres
© Enserio. Nada mds @ Jugabilidad pobre

© Una de los peores
juegos de carreras

Puntuacion 40%




Disponible: Si
Precio: 8.490 pesetas

Ponle Ia cara que te apetezca

® ;Una de las opciones mas divertidas y
saludables es [a de crear a tus propios
jugadores. Ademas de poder escoger
caras reales y cuerpos reales, puedes
poner a tus Jugadores las caras y las
caracteristicas de algunos animales. Un
caballo haciendo un mate o un 6so lan-
zando desde la linea de tres puntes pue-
den aparecer por tu pantalla gracias a
esta curiosa opcion.
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B FXIT/SAVE
A Las mascotas tambien guieren participar.

ANl empezar el partido, los jugadores realizaran una
coreografia.

< En el terreno
de Utah
empieza la
accidn.

P Los
jugadores
demuestran su
gran poder
fisico.

Jugadores: 1-4
Editor: Midway

Fabricante: Midway
Distribuidor: Infogrames

Otro juego sobre la NBA, pero no te asustes.
La propuesta de Midway es radicalmente
opuesta a la de otras compafiias

idway ha optado por
sustituir la seriedad y
el realismo por el
espectaculo y la diver-
sion. Olvidate de vivir
los partidos de una forma real. No
esperes grandes estadisticas. No
suefies con tacticas de lo mas
complicado. La propuesta de
Midway va por los derroteros de la
diversién y de los mejores titulos
del fast game (juego rapido).

Per definirlo de otra manera:
titulos como NBA Live 2000,
NBA 2000y NBA In The Zone
son los simuladores de baloncesto
para los amantes de todo lo que
significa el deporte de la canasta.
Competiciones reales, estadisti-
cas, fichajes, montones de com-
binaciones de juego y demas
opciones se encuentran, en mayor
o menor medida, en estos titulos.
Por el contrario, NBA Showtime
apuesta por un desarrollo directo.
S6lo te interesa lo que pasaen la
cancha y un aspecto del juego: el
que hace referencia a la velocidad
y al espectaculo.

Podriamos decir que se trata
de una puesta al dia del mitico
NBA Jam, que se convirtié en un
verdadero fenémeno en las salas
recreativas y posteriormente en

nuestros hogares. La cosa es asi
de simple. Se trata de un enfren-
tamiento entre equipos formados
por dos jugadores. En el trans-
curso de la accion deberas olvi-
darte de toda la parafernalia y el
realismo y centrarte en hacer
unos cuantos pases y encestar la
pelota desde los lugares méas
insospechados y a través de las
maneras mas sorprendentes.

Para ello sélo hace falta utilizar
los comandos de pase y lanza-
miento. Esta opcidn dota al juego
de una increible inmediatez, aun-
que también le resta atractivo.
Esta falta de complejidad se hace
patente en las partidas individua-
les, ya que acaban siendo bas-
tante mongtonas.

Pero si alglin modo de juego
sale reforzado con este desarrollo,
éste es el modo multijugador.
Mientras que en los otros titulos
esta posibilidad quedaba por
debajo de las demaés, en NBA
Showtime adquiere unas dimen-
siones de jugabilidad tremendas.
Sin lugar a dudas, estas ante un
juego que exprime al maximo las
posibilidades del Multi-Tap.

En cuanto al aspecto técnico
es de justicia decir que los grafi-
cos son excelentes. Se han respe-

A Todos los equipos de Estados Unidos
estan en el juego.

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

»

A Menuda entrada a canasta.
Cualquiera intenta el tapon.

tado las caracteristicas fisicas de
los jugadores, También las can-
chas son importantes en este
aspecto. Las musicas, aunque
repetitivas, son ideales para este
titulo. Y las voces, aungue suenan
muy bien, son en inglés. Podras
escoger a los mejores jugadores
de todos los equipos de la NBA.
Total, un juego diferente; diver-
tidisimo para cuatro jugadores,
monétono para uno solo. ({1

PlayStatizn

NBA Showtime sin ser un juego excelente,
se convierte en una hocanada de aire
fresco dentro de un género de juegos

saturado y poco original. Ademas, cumple

perfectamente en casi todos sus aspectos.
Lastima que no sea divertido en todo
momento.

|_AFAVOR [ ENCONTRA |

© La opcitn © Para un jugador es
multijugador algo monédtono
© Los graficos san © Es extremadamente

excelentes

© Poder crear tus
propios jugadores

© Estan los mejores
encestadores de la NBA

© Es relativamente
original

Puntuacion 83%

simple
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jColabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRIA!

rorum Play

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues-
tas... Eso sf, necesitamos de tu colaboracion. Ti eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccion no puede ser posible. Si, t, el que esta
ahi, deseando que el mundo se entere de que ;ERES EL MAESTRO DE LA PLAY!

Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma
16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a nlaypower @

fans de los beat ‘em up <a veces es mejor dar que recibir».

De todo u
Buenas, colegas de PlayStation
Power,

Os escribo para hablar de todo un
poco. En primer lugar, me Hamo
Bruno Gabaldon (a lo mejor os
suena), soy el agraciado en unos
cuantos concursos y desde agqui
animo a toda la pefia para que
escriba. He leldo la carta de Fer-
nando Serrano (Malaga) que no sal-
dra RE3 hasta febrero. Yo lo tengo
desde hace dos meses (japones) y
siguen empenados en los graficos en
2-D, aunque eso si, es una joya, y el
sub-juego de los «mercenarjos» es
una gozada.

Ya sabemos que preferis Sifent
Hill, pero crea que no se pueden
comparar ya que la saga RE es gore y
asco, mientras que Silent Hill es el
numero uno en el genero de terror.
Puestos a elegir, me quedo con RE,
porque jugar solo a SH da mal rolio...

IMas cosas: Soul of the Samural
(Ronin Blade) es un pedazo de juego,
lo Gnico que se le puede reprochar es
el control del personaje, pero todo se
arregla con el mando analogico. ;Me
podeis decir de gue trata la trama?
Es que no entiendo japo. Y ahora mas
preguntas:

1. ;Sabeis s) existe Atom o Bomber
Jack para Play?

2. ;Cuando saldra Parasite Fveen
Estados Unidos ¢ Japén?

3. ;Comercializaran Thrilf Kill en
este pais de censura?

Otra cosa: quiero decir que estoy
totalmente a favor del chip multisis-
tema, ya que sin él no podria disfru-
tar de la Play, y lo de que si es verdad
0 no que estropea la consola, no lo se
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pero prefiero comprarme una consola
nueva a pagar 9.000 pesetas por un
Juego que me dura 3-4 dias. Pero eso
si: Final Fantasy Vili habra que
pillarlo en original. Bueno, espero
que esto no cree conflictos, desde El
Blerzo, nada mé#s. Dar saludos al Sr.
Kojima, Shinji Mikami, Hirombo y
Takechi si os los encontrais en algun
viaje aventura.

Bruno Gabaldon Alvarez (Ledn)

Si, RE3 vuelve a ser en 2-D, Capcom
no mejora con el tiempo (todas /as
compariias lo hacen menos Capcom,
es curioso), y la verdad es que eso
nos decepciond profundamente, Pero
hay cosas peores: ante el retraso de
Code Veronica para Dreammcast, Cap-
corm ha tenido la genial idea de con-
vertir RE2 para la consola de Sega,
idéntico a la versién PSX. Intolerable.

De Soul of the Samurai sabemos
mas o menos lo mismo gue ti. La
diferencia, en todo caso, es que a
nosotros nos ha parecido un rollo. ..
Bastante insoportable. En este tipo
de juegos, Bushide Blade sigue
siendo el rey.

1. No. no existen.

2. Parasite Eve salio en Japdn
hace mas de un afio, y aqui estamos
esperandolo fodavia... Pero tampoco
€s gran cosa, la verdad. Aunque esta
claro que este tipo de jueges —terror
en 2-D— te gustan bastante.

3. Ni en éste, ni en ninguno. Pero
sl lo comercializaran en todos los pai-
Ses del mundo, en éste no saldria. Un
pals en el que hay quien quiere
prohibir Metal Gear Solid... Camo se
aburre la gente.

En cuanto al chip, no podemos
estar de acuerdo contigo, pero es ver-
dad que la duracion de los juegos de
los tltimos tiempos no tiene perdén
del cielo. Dino Crisis y MGS te
habran parecido cortos, pero si los
comparas con otros titulos mas joven-
zuelos, como Los Pitufos, Toy Story
2, Tarzan, Mulan, Astérix contra
Cesar, efc., te dards cuenta de lo que
significa en realidad «cortos. jJuegos
que se pasan en medio dja, esto es lo
nunca visto! Si todos los juegos fue-

papel y boli

y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,
- explicandonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los

Sen tan largos y bien hechos como
FFVILL, el problema de los chips mul-
tisistema serfa considetablemente
menor. Estd claro que los piratas son
los menos culpables de esto, aunque
también lo sean.

jAh, y dicho sea de paso! Ef anun-
clo de Sony contra la pirateria nos
encanta. Esperamos que los equipos
de desarrollo le presten atencion,
porque eflos son los verdaderos cul-
pables de que s6lo se vendan origina-
les los juegos reaimente buenos.

Daremos recuerdos tuyos a toda
esa gente, si. Bueno, a Yu Suzukiy a
Shigeru Miyamoto ne ;verdad? Je, je.

jHola PSP

Me llamo Omar y queria haceros
unas preguntas:

1. ¢Por que quitasteis el CD de 1a
revista?

2. (Que diferencias hay entre Duke
Nukemy su continuacion? Es que
tengo el primero y no sé si com-
prarme el otro.

3. Dadme vuestra opinidn sobre
Silent Hill.

4. ;Por que no publicais una guia
de codigos para cartuchos de trucos?

5. ¢Existen truces para Syphon
Filfer?

Bueno, me despido. Sois la mejor
revista del mercado.

Omar Santin Martinez
(Culleredo, La Corufia)

1. Porque no e gusto a todo el
mundo (a idea, Ia revista salia con
retraso a causa de los contenidos def
CD y nos vimos obligados a volver al
papel, vil papel.

2. Que su continuacion (Duke
Nukem: Time to Kill) es en tercera
persona, algo mas honito y variado.
Sin embargo, hay muchos juegos de
disparos en la actualidad mejores.
¢Ejempios? Quake |l y Medal of
Hanor, en primera persona; y Syphon
Filter (v su inminente continuacién)
en tercera persona.

3. Silent Hill es una obra maestra,
uno de los mejores juegos de FPlay-
Station, una historia perfecta y un
juego imprescindible.

4. Porgue no nos parece adecuado.
Cada vez hay mas cartuchos de tru-
cos diferentes, y los cadigos que sir-
Ven para unos, No sirven para otros.
Tendriamos que elegir un cartucho en
el que centrarnos o publicar muy
pocos trucos de tedos, y seria un
caos. Ademas, estos trucas no siem-
pre funcienan, son complicados de
introducir, muy faciles de buscar en
Internet y nada recomendables para
guienes no tengan conexion a la Red.
Las razones por las que no publica-
mos frucos para cartuchos son
muchisimas, come ves. En cualquier
caso, estos codigos s6/o sirven para
unas cuantas personas —quienes
tengan el cartucho en cuestisn—, y
para lfenar paginas con ellos tendria-
mos que quitar informacion
(previews, reviews, noticias, trucos



normales) que serviria para todos los
poseedores de una Play. No seria
justo.

5. No. que nosotros sepamos. El
Juego americano si tenia trucos, pero
por alguna razon, al hacer la conver-
ston PAL, estos trucos han dejado de
funcionar. No sabemos muy bien por
que, ni si se podran introducir trucos
exclusivos de la version PAL, pero es
lo que hay... Esperemos que o
suceda lo mismo con Syphon Fiiter 2,

Piratas

Hola, amigos de la gris,

Me gustaria que me contestarais a
unas cuantas preguntas:

1. ;La Dreamcast lee video DVD?
Sl es asi, ;jmereceria ta pena com-
prarla o esperar a la nueva PS2?

2. ;Es verdad que los videojuegos
«plratas» se estropean al rayarse un
poco?

3. Conozco una tienda donde ven-
den Resident Evil 3 al apestoso pre~
cio de 12.900 pesetas. ;Merece la
pena comprarlo pensando que es ver-
si6n estadounidense y que necesitas
un aparatito para jugar?

4. Sabiendo que en Espafia el
90% de usuarios de PlayStation utili-
zan el chip pirata (chip multisis-
tema), ;seguiran creando juegos de
Play cuando salga PS27?

5. jEs verdad que FFVII es «peors
comparado con su antecesar FFVI?

6. ;Es cierto que la nueva Play (la
PS2 no la Play 1) la han rehecho y
ahora no se puede instalar el chip ni
por dentro ni por fuera?

7. Tengo Tormb Raider 11l y pienso
que es muy dificil. (Es tan dificil el

IV? Porque si lo es, no lo compro.

8. Voy a hacer una observacion.
MGS me lo he pasado en un fin de
semana siete veces. Siete vecesy lo
he conseguidoe todo: el Stealth, la
Bandana, el smoking de Snake, el
cambio de vestuario de Gray Fox, la
camara al principio del juegao y los 40
fantasmas. MGS es muy facil.

Syphon Filter, en cambio, me lo he
pasado una vez y en un mes. Es muy
dificil. ;Qué opinais?

Gracias.

Manuel Fernandez
(Gava, Barcelona)

jQue monton de preguntas! Vamos
por partes...

1. No, para ver videos DVD con
una Dreamcast necesitas un adapta-
dor que se campra aparte (y por
ahora ese adaptador solo esta a la
venta en Estados Unidos, a ver si
tiene éxito). Si lo que quieres es ver
pelis en DVD, mejor que esperes a la
PS2.

2. Todos los juegos se estropean al
rayarse un poco, pero los piratas se
rayan con mayor facilidad, porque los
CD grabables son de menor calidad.

3. No, no merece la pena porgue si
no pasa hada en Espana sale el dia
21 de febrero, 0 sea ya.

4. 8i, de eso no cabe duda. Progra-
mar para PlayStation es mas facil,
rapido y barato que hacerlo para PS2.
Lo que todavia esta por ver es si los
Juegos de PSX seguiran siendo tan
buenas como los que salen actual-
mente, porgue las principales com-
pariias se estan volcando mucho en
la Dos.

5. Es una cuesticn de gustos. A
nosotros nos gusta mas FFVIIL, pero
es verdad que el juego anterior era un
rol mas puro, mas auténtico.

6. En realidad, Soeny lleva redise-
Aande la PlayStation desde que salio
a la venta, abaratando costes de pro-
duccion con piezas mds baratas de
hacer, quitandc puertos e intentando
huir de la piratetia pontendo las
cosas dificiles a los chips. Pero nada:
al poco tiempo de salir un modelo
nuevo, los piratas encuentran la
manera de «chipearlas». Es una
piaga.

7. No, no tanto, y ademas es algo
mejor. No obstante, te aconsejamos
el segundo juego de la serie, porque
es el mejor de todos,

8. Esta claro que Syphon es
mucho mas dificil que MGS, y tam-
bién mas largo. Ademas, puedes
Jugar a cualguier nivel de Syphon
Filter siempre que quieras, una vez
que te lo hayas pasado, y siempre es
igual de divertido. jAh, y tenemos
algunas buenas noticias para ti!

Hemos probade Syphon Filter 2 y es,
MAas 0 Menas, Unas clnco veces mas
dificil que el primer iuego. Y aun hay
mas: tiene un modo para dos jugado-
res fabuloso, con multitud de escena-
rios y armas nuevas. Una auténtica
pasada. Si el primero te ha gustado,
éste te apasionara.

Resident Evil

Hola Playmaniacos,

Soy Cris, una chica gue no hace
mucho tiempo se ha metido en este
«mundillo consolero», v la verdad es
que me encanta. Bueno, al grano.

1. ;Saldra Tekken Tag Tournament
para la gris, 0 sélo es para PS27

2. En el N.° 32 de PlayStation
Power aparece un reportaje especial
sobre RE3 en el que aparecen unos
libros sobre los ctros dos Res/s.
¢Donde puedo conseguir un ejemplar
de cada uno?

3. Estoy haciendo un comic de
REZ, y me gustaria, si no es mucho
pedir, que publicaran una imagen
entera de Lean (en el N.° 29 aparece
Claire). Me hariais un gran favor.

4. ;Por qué no poneis posters o
dais algin regalo? Es que siempre
fibritos... aungue son de gran ayuda.

5. ;Saldra en Espana Parasite Eve?
;Sabéis algo sobre la trama del
juego?

6. ;Cual es mejor FFYI/II o Tomhb
Raider IV?

Muchas gracias por atender mis
dudas. Sois los mejores. Espero que
0s guste mi dibujo.

Cristina Lazaro
(Fuenlabrada, Madrid)

1. En principio, Namco dice gue
sf, pero no hemos vuelte a saber nada
nuevo sobre la version para PSX
desde hace mucho tiempo. ;Se
habran echade atras? De todos
modos, no te preocupes demasiado:
por lo que sabemos, si la version pata
PSX de Tekken Tag Tournament /lega,
sera practicamente identico al 3, solo
con fas novedad de luchas por pare-
/as y algunos escenarios nueves. El
de PSZ2 es que de verdad nos quita el
sueno...

2. Sentimos decirte que en Espafa
no se han editadoe, pero Planeta sf
que ha publicado cuatro comics de
RE.

4. Hablaremos con la directora, a
ver gue nos deja hacer... Pero nunca
se estira, la muy... Bueno, eso, que lo
intentaremos, ;de acuerdo?

5. Square lleva siglos diciendo que
si, pero nunca llega. La trama, por lo

POCo gue sabemos, va de un virus
que infecta a la ciudad de Nueva
York, dando pre a criaturas monstruo-
sas y llenas de mocos. Interesante
¢no? De fodas formas, las intrigas
entre personajes, los misterios por
descubrir y las segundas intenciones
de algunos tipejos son una parte
Importante de la hisforia.

7. Son juegos completamente dife-
rentes, no podemas comparar...
Nosotros elegiriamos FFYIH, porque
conocemos los dos, pero eso depende
de lo que te guste mas: aventuras en
3-D g rol.

Tu dibujo era precioso, gracias.

Glub Playmaniacos
Hola,

Somos el Club Playmaniacos,
podemos informaros, daros trucos y
ofreceros ayuda sobre juegos PlaySta-
tion. Solo tenéis que escribir y vues-
tros datos quedarén archivados para
que podals recibir mas trucos e infor-
macion con mas facilidad.

Gracias. Felicidades por vuestra
revista.

Alfonso Gomez Blanco

C/ Plaza Gémez Manrique, 9, bajo

34004 Palencia

Plav ¥

Hola,

Felicidades por esa pedazo de
revista. Ahora me dirijo a los lectores.
Hemos formadao un club [lamado
«Play Viciaos Station». Es una
pasada. Hacemos de vez en cuando
una revista con sorteos y puntuacion
de juegos. Podeis mandar dibujos,
cartas para hablar con nosotros e
intentaremos responder a todas.

Si os interesa escribid a:

Juan Andrés Luna Olaya

C/ Mercado, 21, 1° 22

El Parador, 04740

Roguetas de Mar {Almeria)

)$ Station
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Deseo suscribirme a PayStation Pewer por un afio (12 nimeros) al precio especial de
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro-
moci6n vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.)

BroVInGias oy oo ses swns 55 5558 555 v o C.P:
Teléfono:

Forma de pago

(] Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[J Tarjeta de crédito

[] VISA (16 digitos) [] American Express (15 digitos)

P OO T

Nombre del titular:
Caducidad:

Domiciliacion bancaria (excento extranjero)

Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:

Caller
NPt s wos v ey i Poblacion: .......... ... ... .. ... ... .......
P w5 708 555 Siie sman vencs ssvs PROVINETAL v oo v s siog s 50 4s

b I e O o 0 (i |

(Clave del banco) (Clave y nimero de control

de la sucursal)

(N.° de cuenta o libreta)

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MIC Ediciones S.A.

Firma del titular

(Poblacion) (Fecha) (Mes)

&y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.

S

Recorta por aqui (O

letinl adjunto
o fax a: h
ciones S.A.

Paseg:iag Gervasio, 16-20
BARCELONA
Tel: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

“PlayStation” y
“PlayStation” logo son
mareas registradas de
Sony Computer
Entertainment. 2000
© KONAMI Co. Ltd.

Remite el
por ¢

queda prohibida la
copia, alquiler o reventa de
cualquiera de estos productos.

o KONAMI D

— SETIRT &S



e paystat:

PlayStation Power y participa en el sorteo de 7 juegos

y 7 camisetas ISS EVOLUTION, de Konami

Futhol Internacional para Stper
Estrellas. ;Como? ;Tu eres una
de ellas y Camacho aiin no te
ha seleccionado? Eres un
aspirante a suplente de reserva
;eh? Pues empieza a'calentar
por la banda (no de musica,
cuidado), porque si te
suscribes a PlayStation Powery
eres uno de los afortunados de
nuestra particular «lista de
convocados» saldras al terreno
de juego con camiseta incluida.
Practica y sigue nuestro
marcador... Un dia de éstos
puede aparecer tu nombre...
Rellena el holetin adjunto y
ademas de disfrutar de
PlayStation Power
puntualmente y en tu casa,
participaras en el sorteo de
7 juegos y 7 camisetas /SS
Evolution. jCuidado con ese
delanteroooo! jGooooooool!




16188

L4 quia que te informa de los dltimos estrenos de PlayStation

¢Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres
adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas sélo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademés te informa de
cuales son los Super ventas de este mes. jDescubrela!

Abe's Exoddus

Virgin » 8.990 pesetas »
Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudokon de los trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesos de
sus antepasados. Una repeticién del
Oddysee del afic pasado, pero no por
ello menos entretenida.

Puntuacién 88%

Abe's Oddysee

Virgin » 3.990 pesetas »
Plataformas

Unos gréficos llamativas ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accidn
répida, habilidades especiales y un
estilo de puzzle que debes resolver al
estilo Lemmings. Répido y dnico.
Puntuacién 90%

40 Winks

Action Man

Proein * 8,990 pesetas *
Aventura de accién

Action Man es una buena idea gue se
queda en eso. Tiene elementos de
interés, cierta adiccion, jugabilidad
razonable y gréficos que no estan
nada mal, Pero, en general, es dema-
siado correcto y poco arriesgado.
Puntuacién 71%

Actua Golf 3

Centro Mail + 7.990 pesetas »
Simulador de golf

Si te gusta el golf sin personajes de
dibujos animados obstruyendo cada
uno de tus golpes, Actua Golf 3estu
juego.

Sin duda es el mejor simulador de golf
para PlayStation a pesar de que hasta
los rivales del ordenador hacen trampa
y de que constantemente surgen fallos
insignificantes.

Puntuacién 80%

Actua Pool

Iguana Games + 8.950 pesetas ¢
Simulador de billar

Elbillar es un juego de pub que como
mejor se juega es en tu local preferido,
con monedas sobre la mesay
cacahuetes en los bolsillos. Sin
embargo, Actua Pool es un titulo que te
llevas a casa sin la cafia de cervezanila
magquina tocadiscos.

Puntuacién 85%

91

lirgin @ 7.990 pesetas @ Platafarmas

40 Winks es una de las mayores sorpresas de la tempora-
da. Un juego completo, cuidado hasta el mas minimo deta-
lle y lanzado para ser la estrella de esta Navidad. Los mas
pequeiios se volveran locos y los que no lo son tanto, puede

que tamhién.

90 PlayStation Power

Akuji The Heartless

Iguana Games * 4,990 pesetas «
Aventura

Puede que también sea de Eidos,
como Lara Croft, pero Akuji esta muy
lejos de ser otro Tomb Raider. Se
merece una buena nota por los extras
g6ticos y por haber conseguido esa
especie de hibrido entre Medievil y
Tomb Raider.

Puntuacién 86%

Alien Trilogy

Acclaime 3,990 pesetass

Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen mds bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacién 70%

Alundra

Iguana Games + 4.990 pesetas «

Ral

Ya est4 aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mano de la todopoderosa
Psygnosis. Esté dispuesto a arrebatar el
primer lugar que acupa, por el
momento, el maravilloso FFAVL.
Puntuacién 91%

All Star Tennis

Ubi Soft » 7.995 pesetas »
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y
rarezas de Smash Court. Accién répida,
furiosa y crefble combinada con
elementos como el tenis bomba que
convierten a este titulo en todoun
€xito. Puesto que Smash Courtya no
estd atu alcance, All Star Tennis se ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimo!

Puntuacién 86%

Sony * 8.490 pesetas «

Plataformas en 3-D

Ape Escape es un buen juege, divertido
y variado. Lastima que a la larga pueda
aburrir un poquito. No es de los
grandes del género, pero es bastante
recomendable, para los nifios.
Puntuacién 82%

Apocalypse

Proein « B.990 pesetas +

Shoot ‘emup

Es uno de los juegos més
trepidantemente adictivos que puedes
encontrar en la Playstation. Su
apartado gréfico es una auténtica
gozada. 5i no eres muy exigente, éste
es tu juego. Pero si prefieres un
desarrollo més complejo, biscate otro.
Puntuacién 92%

Asteroids

Proein + 5,990 pesetas «

Shoot ‘em up

La versién de Asteroids para
PlayStation sigue las directrices del
original. La diversién es la mejor
palabra para definir esta pequefia
maravilla que, sin un desarrollo
complicado, te haré vivir grandes
momentos.

Puntuacién 80%

Batman & Robin

Acclaim » 3.990 pesetas « Accidn
Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
gréficos le otorgan una atmésfera
oscura e inquietante, pero la
jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consolero.
Una pena.

Puntuacién 72%

Bichos

Sony * 8.490 pesetas «
Plataformas

Si las continuas muertes subitas y los
frustrantes controles no consiguen
hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro y Crash
son menos simplistas, aunque no
hace falta que eches mano del
insecticida.

Puntuacién 63%

Blasto

Iguana Games +4.990 pesetas «
Shoot ‘'em up

Blasto es un juego que tenla muchos
nimeros para convertirse en una
propuesta inteligente y super original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota.

De todos modos, divertido y
entretenido (al menos) durante algtn
tiempo.

Puntuacién 71%

Blazing Dragon

Erbe « B.990 pesetas »

Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, dialogos
desangelados y un humor de guste
dudoso que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

0%-20%

s
|

«Porca miseria»

2% -50%

Piénsatelo dos veces

1% -10%

Por encima de la media

%~ 80%

Un buen esfuerzo

Virgin « 7.990 pesetas *
Beat 'em up

Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los acho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy fécil de jugar y muy divertide.
Puntuacién 80%

Bloody Roar 2

ol
5

A "
Ace Comhat 3

Sony @ 8.190 pesetas @ Simulador de vuelo

Verlo es maravilloso y es interesante jugar debido ala
variedad de misiones y a los derroteros de Ia historia que
siempre cambian. Los fans de los shoot ‘em up arcade no
deberian buscar nada més.

& N

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!
Virgin « 7.990 pesetas «
Beat ‘emup

Una incorporacién al género novedosa
y entretenida.

Los més duchos en los beat ‘em up
quizé no aprecien su simplicidad de
movimientos, pero los no iniciados
deberian salir hacia la tienda ahora
mismo para comprarlo.

Puntuacién 90%

Bomberman

Iguana Games * 7.900 pesetas «
Puzzle

Vuelve Bomberman en estado puro.
Eso significa sencillez a tope,
aburrimiento si juegas solo, pero
diversidn ilimitada cuando compartes la
experiencia con tus amigos. Si tienes un
Multi-Tap no lo dejes escapar.
Puntuacién 72%

Brahma Force

Virgin « 8.990 pesetas »

Shoot 'em up

Es una excelente y valiente creacién de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacién y de unos estupendos
graficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacién 85%

Bust A Groove
Iguana Games + 7,990 pesetas *
Baila ‘em up

81%




Vaya juego més guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulosos y, sobre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y ;de qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacién 88%

Bust-A-Move 4

Acclaim » 6.990 pesetas * Puzzle
Estas ante uno de los juegos mas
divertidos de la historia. La incursion de
nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innovacién yun
descarado «explotar el filén». De todas
formas, se trata del mejor y més
completo producto de la serie.
Puntuacién 89%

Capcom Generations

Virgin « 7.990 pesetas *

Arcade nostélgico

Es dificil valorar un juego de este tipo.
Pero site adentras en &I, encontrards
mas de una joya que no solo te hara
soltar la lagrimita, sino que te divertird
un montén.

Puntuacién 80%

Castrol Honda

Superbike Racing

Proein * 8,990 pesetas * Motos

La intenclén era buena: aportar un
nuevo titulo de motos para PlayStation.
El resultado, malo: un producte
inacabado, lleno de fallos y que sélo
aporta alguna que otra dosis de
diversién,

Puntuacién 65%

C&C Retaliation

lguana Games * 4,990 pesetas «
Estrategia

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacién. Si, las actualizaciones
suelen ser Innecesarias, pero ésta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la Oltima aportacién ala familia
Conguer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ;Qué
tiene la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacién 92%

CB:CRed Alert

Proein + 3.990 pesetas «

Estrategia

Los simuladores de estrategia han
liegado a la mayoria de edad, Red Alert
es tacil de manejar y tan bueno como
cualquier shoot ‘em up.

Puntuacién 95%

Championship Motocross

Proein * B.990 pesetas *
Simulador de motos

Aungue no es tan pulido como sus
rivales sobre cuatro ruedas,
Championship Motocross es un juego
de motos que merece la pena que
compres. Barro a montones y melodias
rockeras.

Puntuacién 80%

Chessmaster Il

Proein + 8.990 pesetas = Ajedrez

De acuerdo, el ajedrez es una actividad
cerebral, pero cuando la interfaz del
usuario esta tan bien disefiada, jugar
es un auténtice placer y reproduce a la

1%

Virgin @ 7.990 pesetas @ Shoot ‘em up de accion
Si aprecias una buena explosion en tu PlayStation, no hay
ninguna duda de que te vas a divertir. con Army Men.
Lastima que el juego para un solo jugador no dure mas.

AVENTURA
1 Tomb Raider |V

2 Dino Crisis

3 La Amenaza Fantasma
4 Tomb Raider 2 (Plat.)
5 Medievil (Plat.)

JUEGO DE ROL

1 Final Fantasy VIII

2 Final Fantasy VII (Plat.)
3 Jade Cocoon

4 Wild Arms

5 Breath of Fire 11l

perfeccion el ambiente y las sensacio-
nes de tan noble deporte.
Puntuacién 68%

Circuit Breakers

Proein « 8,990 pesetas * Carreras
Este juego es casl insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la

Playstat

CARRERAS

1 Gran Turismo (Plat.)
2 Crash Team Racing
3 Driver

4 Ridge Racer Type 4
5 Carmageddon

ESTRATEGIA

1 Theme Haspital
2C&C (Plat.)

3 Command & Conquer:
Retaliation

4 KKND Krossfire

5 Civilization 11

Colony Wars: Vengeance

Centro Mail » 7.490 pesetas «
Shoat ‘em up espacial

Colony Wars: Vengeance se convierte
en uno de los titulos més gratificantes
dentro del catdlogo para PlayStation.
Sus gréficos, su desarrollo, su
longevidad y su apartado sonoro lo

convierten en un ndmero une,
B -

fantastica opcién multijugador, no est4
ala altura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojuegos no importa
tanto lo benitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con elles.
Puntuacién 88%

Civilization 2

Proein * 8,990 pesetas »

Estrategia

Aviso: acabas de entrar en el universo
alternativo de Civilization. Puede que
jamaés quieras salir de él. Segundo aviso:
puedes conseguir que cada dia sea
Navidad si te apetece.

Puntuacién 91%

Colin McRae Rally

Proein « 4.990 pesetas

Carreras

El mejor juego de carreras gue se ha
visto jamas para PlayStation. Es tan
alucinante que saca a los demés de la
pista a la primera de cambio.
Puntuacién 95%

P 93%

Constructor

Acclaim = 3,990 pesetas «
Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo mas en el que
desarrollar sus actividades
edificadoras. Tiene elementes
interesantes pero su excesiva
complejidad no le ayuda.
Puntuacién 79%

Cool Boarders 3

Sany + 8.490 pesetas » Carreras
Hace lo mismo que hace Cool Boarders
2, pero muchisimo mejor. Si ya te has
comprado |a segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aungue la dltima adicién no es
infinitamente mejor, lo que si tienes
asegurado es una buena sesién
de accidn de snowboarring casi
perfecta.

Puntuacién 91%

Cool Boarders 4

Sony @ 1.490 pesetas @ Snowhoarding
Es una maravilla. Graficamente es fenomenal y se deja

jugar estupendamente

cantidad de opciones y de

modos de juego hacen el resto: convertirlo en uno de los
mejroes juegos de PlayStation y, sin lugar a dudas, en el

mejor juego sobre nieve.

¢Estas interesado en algiin tipo de juego en parti-

cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de

nuestros super ventas de este mes, divididos por
géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso

BEAT ‘EM UP

1 Tekken 3 (Plat.)

2 Street Fighter Alpha 3
3 Rival Schools

4 DarkStalters 3

5 Kensei: Sacred Fist

SHOOT ‘EM UP

1 El Mafiana Nunca Muere
2 Resident Evil 2 (Plat.)

3 MGS: Special Missions
4 Fighting Force 2

5 Mission: Impossible

Copa del mundo: Francia ‘98
Iguana Games * 3.990 pesetas+
Simulador de futbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homélogos renderizados,

para crear una atmésfera
deslumbrante.

Puntuacién 79%

Crash Bandicoot

Sony * 3.990 pesetas «
Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
s mds que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
5in duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 20%

Crash Bandicoot Warped 3

Gyber Tiger

te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los miniandlisis de A-Z Clasificados.

PLATAFORMAS

1 Crash Bandicoot 2 (Plat.)
2 Hercules (Plat.)

3 Asterix & Obelix

4 Spyro 2

5 B.Bunny: Perdido en el Tiempo

DEPORTIVOS

1 FIFA 2000

2 NBA Live 2000
3 Tony Hawk's

4 Esto es Futbol
5 Cool Boarders 2

LOS 5 MAS VENDIDOS
1 Tomb Raider IV

2 FIFA 2000

3 Gran Turismo (Plat.)
4 Dino Crisis

5 Tekken 3 (Plat.)

Sany * B.490 pesetas +

Plataformas

Es uno de los mejores plataformas, para
la gris de Sony. Su accidn es tan
trepidante, sus graficos tan perfectos,
su variedad tan inabarcable y todo tan
perfecto que serd mejor que no leas
mds y vayas a comprarlo ahora.
Puntuacién 95%

Crash Team Racing

Sony * 8,490 pesetas *
Plataformas

Es el mejor juege de karts
desenfadados que existe para
PlayStation. Por fin alguien ha
conseguido dotar a un juego de este
tipo de todos los ingredientes
necesarios para convertirlo en una
excelente experiencia. Un titulo
indispensable.

Puntuacién 94%

Croc2

Electronic Arts = 7.990 pesetas «
Plataformas

Es infinitamente mejor que el anterior;
mejor técnicamente, mas variado y mas
veloz. Lastima que las fases sean tan
cortas, aungue hay muchas, y es una
pena que sea excesivamente sencillo.
Los peques estaran encantados con este
juege.

Puntuacién 81%

Heclronic Arts @ 1.990 pesetas @ Simulator de golf
Es un intento fallido de mezclar parodia con realismo.
Técnicamente es bueno, pero su planteamiento, en princi-

pio original, choca de lleno con un desarrollo excesiva-
mente simplon.
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21% - 50% Piénsatelo dos veces
1% - 10% Por encima de la media
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81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGeniall

-1 Clasificados

91%

Infogrames @ 1.990 pesetas® Arcade/Aceion

Nos encanta volar, nos encanta disparar, nos encanta ate-
rrizar, nos encanta la batalla aérea, nos encanta Eagle
One. Estamos ante un juego verdaderamente completo. Si
no le tienes miedo, te fascinara.

Dark Stalkers 3

Virgin * 7.990 pesetas ¢

Beat ‘emupen2-D

Una rifia entre monstruos. Y mas cosas.
¢Una receta para el éxito? Pues algo asi.
Aungue con Street Fighter Alpha 3en
el mercado, la competencia seré feroz.
Puntuacién 75%

Demolition Racer

Infogrames « 7.990 pesetas »
Shoot ‘'emup

Cero puntos en cuanto a originalidad y
acabado —es bastante aburrido e
insipido—, aunque la destruccion
gratuita de tus adversarios en la pista
tiene su punto de diversion.
Puntuacion 54%

Destruction Derby 2

Iguana Games * 3.990 pesetas
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos les errores de su antecesor. Su

enorme variedad de pistas lo sitGa al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts » 3,930 pesetas *
Blaster/conduccién

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciény
choques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Graficos fabulosos.

Puntuacion 90%

Dino Crisis

Virgin * 8.990 pesetas » Aventura
Tiene de todo: suspense, terror, Una
gran trama y unos gréficos fantésticos.
Su sabrosa jugabilidad no te decepcio-
nard. Es un auténtico bombazo.

i viene rugiendol

Puntuacién 92%

Dodgem Arena

a9on 0000  bown

gund’
]
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Centro Mail » 7.490 pesetas *
Deporte futurista

ORMAL =
F Tetris Un Mico Desafio 70%

Sony @ 1.490 pesetas @ Puzle

Es un buen juego de puzzle, entretenido, adictivo y feno-
menal para dos jugadores. Puede que las novedades apor-
ten algo de aire fresco pero no ofrecen nada revoluciona-
rio. Es bueno, pero los hay mejores.
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£Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
NHL '99? ; Este juege o un lio
injugable? Pues ambos. Todo es muy
bonite, perc los deslucidos efectos de
sonido y la misica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacion 70%

Doom

Virgin « 6.950 pesetas «

Doom

El juego que ha inspirade millones de
clenes, Piérdete en un mundo HER-UGE
3-D y destruye montones de cosas
diabdlicas, Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan aqul con toda su
s5angrey su gore.

Puntuacién 100%

Driver

GTI = 8,990 pesetas « Simulacién
automovilistica

Driver es uno de los mejores juegas que
puedes encontrar para tu consola. Su
original planteamiento, sus
innumerables opciones y, por encima
de todo, suimpresionante apartado
técnico, lo convierten en una verdadera
maravilla.

Puntuacién 95%

Duke Nukem

Iguana Games » 4,990 pesetas =
Clon de Doom

No es una maravilla comparade con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversién de PC a PlayStation del clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Infogrames + 7.990 pesetas «
Simulador deportivo

Parece bastante sendilloy la jugabilidad
tampoco es muy buena, Deberd
entrenarse mucho si quiere ser el
nitmero unc del Masters.

Puntuacién 50%

Esto es Futbol
Sony « 8.490 pesetas * Simulador
de furtbol

La incursién de Sony en el mundo del
futbol no podia ser més contundente y
espectacular. Esto es FUthol ha conse-
guido colocarse entre los grandes del
género en una sola entrega, Con un
poquito més de velocidad seria casi
perfecto.

Puntuaci6n 90%

Evil Zone

Spaco ¢ 8,490 pesetas «

Beat ‘emup

Evil Zone es muy divertido, sobre tedo
para qulenes son incapaces de
aprender todos los movimientos de
Tekken, pero por eso mismo puede ser
también demasiado simple,
Puntuacién 77%

Fade to Black

@

Iguana Games * 3.990 pesetas «
Aventuras en 3-D

Buenos gréficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

FIFA 2000

Electronic Arts « 7.990 pesetas »
Simulador de futbol

FIFA 2000 es, sin duda, la mejor version
de la serie. Pero la escasez de noveda-
des decepciona un poco. Esperemos
que para la préxima entrega los chicos
de EA tomen nota.

Puntuacién 89%

Final Fantasy VIl

Sony * 3.990 pesetas «

Juego de rol

El mejory mas grande juego de rol que
existe. Es muy bueno, Incluso |as nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos gréaficosy su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacién 100%

Formula 1

Sony * 3,990 pesetas *

Carreras

Puede que le falte el tino de F1 ‘97, y
F1'98 ya estd en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificiimente te
divertirés tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena sélo por velver a ver esos
estupendos gréficos.

Puntuacién 90%

Formula One ‘97

Sony * 3.990 pesetas « Carreras
Suave como la seda. Los efectos
climéticos son fantasticos y los
retoques introducidos lo dotan de un
aspecto mucha més moderno y
agresivo. Més alucinante que un
capitulo de Los vigilantes de |a playa
en una playa nudista.

Puntuacién 92%

Formula 198

Sony » 3,990 pesetas * Carreras

La arriesgada decisién de Psygnosis ha
dado un excelente fruto. Visual Science
ha realizado un magnffico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de laserie, aunque se le pueda
encontrar algin pequeiiisimo fallo.
Puntuacién 95%

AT

Formula 199

Sony * 8,490 pesetas * Carreras
Aqui tienes todo lo necesario para
recrear el mundo de la Férmula 1 entu
propia casa. jNo te hara falta ni verlo
por la tele!

Puntuacién 93%

Forsaken

Acclaim » 3,990 pesetas *

Shoot ‘em up

Esta nueva creacién de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘e up. Este titulo ha nacido con la
vocacién de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algin
que otro toque de simulaciény
pequefios destellos de puzzle.
Puntuacidn 92%

Global Domination

lguana Games « 7.990 pesetas *
Estrategia

Global Domination sigue las directrices
de la Play: intenso, variado, rapido y
con un control total de la accién.
Quizé no guste a todo el mundo, pero
solo hay que darle una segunda
oportunidad para descubrir lo bueno
que es.

Puntuacién B5%

Gran Turismo

Sony + 3,990 pesetas * Carreras

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca,
Gran Turismo ya estd en la calle y te
aconsejamos que lo compres lo antes
posible. Si lo tuyo son las carreras, este
titulo de Sony no te decepcionara.
Puntuacién 98%

Grand Theft Auto

Proein » 4,990 pesetas *
Crimen/accién

Un enarme, envolvente y complejo
juego de asesinato, rebo y contraban-

l‘

H Manana Nunca Muere 749

Ed @ 1.990 pesetas @ Aventura

Hubiera podido ser un juego excelente pero algunos fallos
le impiden medirse con los grandes del género. Es, hasta

cierto punto, entretenido y los fans de 007 disfrutaran de

lo lindo con sus aparatejos y las situaciones calcadas a la
pelicula, pero le faltan algunas cosillas para fascinar.

do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los graficos son tan basicos que no
puedes pensar que su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
creer.

Puntuacién 80%

GTA Lendon

Proein « 4,990 pesetas
Crimen/accién

El poder de diversién que sigue
ofreciendo GTA es innegable. Su accién
directa y sus misiones politicamente
incorrectas hacen de €/ una contintia
carcajada, Léstima que su apartado
grafico sea tan nefasto,

Puntuacion 75%

G-Police

Sony ¢ 3.990pesetas *

Shoot ‘emup

¢ Qué sucede cuando combinas una
presentacién inmejorable, el mejor
juege de estrategia desde que aparecid
C&Cy el shoot ‘em up més exquisito que
se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Police.

Puntuacion 90%

G-Police 2

Sony = 7.490 pesetas * Shoot ‘em up
Estas ante un juego excelente; variado,
lleno de detalles, répido y conun
montén de horas de juego por delante.
Site gustd la primera parte, su secuela
te encantara, y si note gustd, inténtalo
de nuevo.

Puntuacién 91%

Heart of Darkness

Infogrames + 4.990 pesetas «
Plataformas en 2-D

Se trata de una excelente aventura
plataformera. Sus gréficos y su apartado
sonoro lo convierten en un auténtico
espectdculo, Lastima de algin que otro
detalle y de su extremada dificultad,
Puntuacién 88%

Hexen

Virgin » 7.990 pesetas »

Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afiade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
iméagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

ISS Pro ‘98

Iguana Games » 3,990 pesetas +
Fithol

Esta nueva versién del clésico de
Konami es todavia més jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pere seguimos encontrando a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%



F1 World Grand Prix
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82%

Proein @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es un titulo muy hien acabado. Muy correcto y mas que
completo. Pero su extrema correccion y su, mas que com-
prensible inexperiencia, le impiden llegar 2 la altura de
Formula 1 '39, una referencia obligada en estos momen-

tos.

Jade Cocoon

Netac = 8.990 pesetas « Juego de rol
Es un juego de rol para gente
entusiasta. Es divertido, entra sin
problemas, pero es demasiado corto. E!
cruce de monstruos es un togue genial,
sin duda lo mas destacado del juego.
Puntuacién 73%

Kensei: Sacred Fist

Konami « 8.490 pesetas

Beat 'em up

La primera incursion de Konami en el
mundo de los beat ‘em up no podia ser
mis alentadora. Es un juego sencillo
pera directo. Es sobrio y variado. No es
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que
en un primer contacto no te parezca
genial, pero si profundizas...
Puntuacién 90%

Killer Loop

Netac « 8.490 pesetas » Carreras
siderales

Se trata de un juego sorprendente en el
que podras hacer casi todo lo que
quieras con tu coche, si puedes llegar a
controlarlo. Gozaras de unas cuantas
horas de distraccion,

Puntuacion 70%

Klonoa

Sony * 7.990 pesetas «
Plataformas

Padria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de todo, es un gran
titulo. Las secuencias de video son
excelentesy el juego en 3-D es scber-
bio. El juego tiene una riqueza y pro-
fundidad que no puedes ver muy a
menudo.

Puntuacién 78%

Knockout Kings

Els Arts * 7.990 .
Boxeo

Los chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucho mejor y més rapido. Hay
muches boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero solo esta
indicado para los auténticos
entusiastas.

Puntuacion 61%

Kula World

Sony « 7,990 pesetas * Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de Ja amargura.
Estar totalmente confundido sera tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un cierto sentido. El desafio no esta
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable.

Puntuacion 90%

Kurushi Final

Sony = 7.490 pesetas * Puzzle

Es un excelente juego de puzzles. Es
mejor que su antecesor, gracias a la
opcién que permite jugar a dos
jugadores simultaneos, pero no ofrece
un cambio excesivamente radical en
cuanto al titulo original. Si no tienes
Kurushi, sigue siendo una buena
opcian,

Puntuacién 84%

Highting Force 2

Las 24 Horas de Le Mans
Infogrames « 7.990 pesetas »
Carreras

Podria haber sido uno de los grandes
del génera de carreras, pero sus
adiertos no pueden compensar algunos
errores garrafales. Una verdadera
lastima.

Puntuacién 70%

Lego Racers

Infogrames » 7.990 pesetas «
Carreras

Lego Racers muestra unas buenas
formas al principie, con la posibilidad
de crear tus propios coches. Pero sus
buenas intenciones se van al garete por
culpa de unas carreras y una simulacién
simplona y sin demasiado aliciente.
Puntuacion 76%

Lemmings Collection

Sony « 4,990 pesetas *

Puzzle

Uno de los juegos de puzzles més
dificiles y enfurecedores que hayas visto
jamas. Y, a lavez, un clasico en su
género. No es tan bonito como habia
sido en sus mejores tiempos, pero ;a
quién le imperta? A ti noy a nosotros
tampoco. No podrias emplear esas
4.990 pesetas en nada mejor.
Puntuacion 89%

Los Pitufos.

Infogrames « 7.990 pesetas «
Plataformas

Esotro de los juegos que son
agradables pero que no aportan nada
nuevo al mundo del entretenimiento
electronico. Es entrafiable ver a los
azules habitantes del bosque, pero
nosotros le pedimos mucho mas a un
titulo.

Puntuacion 65%

Lucky Luke

lguana Games « 4.990 pesetas
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este comic adaptado para
PlayStatian. Conviértete en el vaquero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Dalton.

Puntuacion 68%

o1%

Proein @ 8.990 pesetas @ Lucha/Acgion

Muy distinto del primer Fighting Force, es un buen reto
con diversion asegurata para los adictos a los beaf ‘em
ups. Es casi esencial comprarlo, aunque tiene fallos.

Marvel Super Heroes

vs Street Fighter

Virgin = 7.990 pesetas « Beat' em up
Es otra vuelta de tuerca al género de
lucha en dos dimensicnes. El carisma de
los luchadores, los nueves modos de
juegoyy la realizacion técnica lo
convierten en un titulo atener en
cuenta.

Puntuacion 85%

Medievil

Sony + 3.990 pesetas «

Aventuras en 3-D

Estés ante un juego espléndido,
divertidisimo, abscrvente y cuya
realizacion técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacion 90%

Megaman X4
Virgin « 7.990 pesetas * Shoot ‘em

up

Estds ante un juego gue ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversion,
pera que no aporta nada nuevoy es
extremadamente sencillo en casi todos
sus apartados. No es demasiado apto
para consoleros exigentes,
Puntuacion 72%

Megaman Legends

Virgin + 7.990 pesetas «

Juego de rol

El renacer de Megaman ne ha dado
como resultado un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La unién de elementos
no juega muy a su favor, aunque si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede que si.

Puntuacién 86%

Men in Black
Infi * 7.990 pr L]

Sony @ 9.990 pesetas @ Jueyo de rol

Con un argumento de lo mas perfecto, una diversion sin
limites y un apartado gréfico que ha conseguido exprimir a
tope |a PlayStation, Final Fantasy VII se convierte, hoy dia,
en el mejor juego para la gris de Sony. No puedes dejario

escapar bajo ningin concepto.

bueno. El tnico problema es que no
supera a ninguno de los ya existentes.
Puntuacién 70%

Aventura de accion

Se trata de un mas que notable CD que
hubiera podido llegar mucho mas lejos
<on alguncs retaques en lo que a accidn
se refiere. De todas formas, es muy
entretenido y sobre todo vistosa.
Puntuacién 82%

MicroMachines V3

Iguana Games » 4.990 pesetas »
Carreras en 3-D

Esta alocada version lleva a los caches
2-D a la tercera dimension. No podia
ser menocs. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Mission: Impossible

LY

Infogrames = 8.490 pesetas »
Accidnlespionaje

Bastante de Syphon Fifter y Metal Gear
e importantes adiciones de primera al
género de accion-espionaje en tercera
persona. Una experiencia de calidad.
Puntuacion 91%

Monaco Grand Prix

Ubi Soft « 4.995 pesetas »
Simulador de carreras.
Vaalaparde lasagaF1, aunque enel
aspecto técnico puede que hasta le
supere. 56lo la falta de nombres reales
puede empafiar un poco el increible
trabajo realizado por los chicos de Ubi
Soft. Casi imprescindible, si no fuera
porque hay tantos...

Puntuacién 91%

Mortal Kombat Trilogy

Centro Mail » 3.990 pesetas »

Beat ‘'em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aunque esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts « 7.990 pesetas »
Carreras de motos

Estds ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, pero su
velocidad, suinfinidad de opciones y las
emociones que desprende fo convierten
en el nimero uno..

Puntuacién 90%

MTV Snowboarding

Proein = 8.990 pesetas «
Simulador deportive

Esun juego de snewboard bastante

Centro Mail » 2.990 pesetas «
Carreras

Un juege de carreras rapido y con
nervio cuyo mecanismo fundiona a la
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dar y
regalar, pero con los 10 coches y el
modo Fantasma (que puedes guardar
en latarjeta de memoria) deberias
tener mas que suficiente.
Puntuacion 90%

Music

Proein « 6,990 pesetas * Creacién
musical

Una idea absolutamente genial y el
Unico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un equipo
desintetizadores.

Puntuacién 85%

NBA Fastbreak "98

Centro Mail + 4.990 pesetas =
Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,

Teatel” Tome

Lap Tionwe

Gran Turismo 2

dejadas y montones de movimientos
que hacen de este juego el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacion 89%

NBA Pro ‘39

Konami « 8.490 pesetas «
Simulador de baloncesto

La mejor entrega de la saga —incluse
con la agradable inclusion del concurso
de mates— queda algo lejos del
excelente Total NBA y sobre todo del
maravilloso NBA Live '99. Es un buen
juego, peroc su estética no ha avanzado
Puntuacion B5%

Need for Speed Road Challenge
Electronic Arts « 8.490 pesetas »
Simulador de carreras

La mejor entrega de la serie se queda
a un pasito de G7, Colin y compahia. Es
un pedazo de juego, digno de los
mejores conductores de la gris de
Sony. Altamente recomendable.
Puntuacién 50%

NHL Championship 2000

Proein = 7.990 pesetas *

Simulador deportivo

Graficos solidos y comentarios
estupendos, aunque le falta algin
toque adicional que los coloque por
encima de la siempre ganadora saga de
EA. Sin embargo, merece la pena
echarle un vistazo.

Puntuacion 75%

S
WUEL

91%

Sony @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es, sin duda, el mejor y mas grande de cuantos juegos de
carreras de coches han pasado por PlayStation. Si 6Tte
parecio largo, éste te causard un paro cardiaco. No ohs-
tante, Polyphony Digital no se ha esmerado demasiado en
mejorar el original, y tampoco ha tenido en cuenta ni de

lejos a su competencia.

PlayStation Power 93
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Knockout Kings 2000 §50%

Electronic Arts @ 7.990 pesetas @ Boxeo

Es el mejor juego:de hoxeo para pasar un buen rato pero es

un peso ligero comparado con un huen beat ‘em up. A los

amantes del ring y a los recién llegados a los beat ‘em ups,

les convendria este juego.

Nightmare Creatures

lguana Games » 4,990 pesetas *
Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracién muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tornfr Raider.
Puntuacién 60%

No Fear Downhill Mountain Biking
Proein « 8.990 pesetas *

Simulador deportivo

Al igual que su hermaric mayor Colin
McRae, NFDMB apuestd por un realis-
mo sin concesiones. Se trata de un
titulo innovador que evita los clichés
de los juegos arcade, al tiempo que
ofrece un sélido entretenimiento.
Puntuacién 87%

‘em up subjetivo

EA @ 7.990 pesetas @ Shoot

Oddworld: Abe's Oddysee
lguana Games « 4.990 pesetas »
Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes
se esconde un juego de platafor-
mas en 2-D. jPero vaya juego de
plataformas! Mezcla de accion fre-
nética, habilidades especiales y
una solucién de enigmas al estilo
Lemmings.

Puntuacién 90%

Omega Boost

Sony = 7.490 pesetas «

Shoot ‘'em up

Es una de las experiencias mas
gratificantes que puedes encontrar
en el universo PlayStation. £s
rapido, intenso, colorista y esta
lleno de detalles. Un juego que se
apoderara como un vendaval de
todos tus sentidos,

Puntuacion 94%

Overboard

Iguana Games * 3.930 pesetas +
Shoot ‘em

Una loca mezcla de dibujos anima-
dos entre disparos y resolucién de
enigmas. Navega con un pequefio
bajel pirata por unas complicados
niveles abriendo puertas, sortean-
do rampas y enfrentandcte a los
enemigos en unes combates diver-
tidos.

Puntuacion 80%

1%

Medal of Honor es una de las mayores sarpresas que han
caido en nuestras manos en los iltimos meses. Su exce-
lente concepto de matar y esconderse, su increfble
ambientacion y Ia inteligencia de los enemigos lo convier-

ten en un producto fantastico.
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Pac-Man World

Sony « 7.490 pesetas » Puzzle

Es a la vez un homenaje, un retorno al
pasado y una puesta al dia de un titulo
que nos encanta. Las apciones Quest y
Mazes son de lo mas recomendable. Si
eres un nestalgico, pero de los que
miran también al futuro, éste puede
ser el juego que andabas buscando.
Puntuacion 82%

Pequefios guerreros

Electronic Arts » 7.990 pesetas »
Aventuraishoot ‘em up

Pequefios guerreros es un juego que
tiene una realizacién técnica
inmejorable. Es divertido durante algin
tiempo, pero algunos problemas,
bésicamente de desarrallo, juegan en
su contra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacidn 88%

Pocket Fighter

Iguana Games » 3.930 pesetas *
Beat 'em up

Bueno, bonite y barato es lo que han
conseguido los chicos de Capcom con
este beat 'em up. Movimientos
especiales fantasticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paguete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacién 82%

Point Blank

Sony » 6,990 pesetas (sin pistola) *
Shoot ‘emup

Vale la pena gastar un pocoy
comprarse una Gun-Con, aunque sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un monton de juegos, cuatro nivelesy
ofrece alegria y humillacién a raudales.
Una diversién estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacion 84%

Point Blank 2

Sony « 7.490 pesetas

Shoot "em up con pistola

Una de las mejores maneras de pasar el
rato. Tanto si estds salo, como si estas
con otro colega o incluso si estds
rodeado de ocho vecinos, la diversién
estd asegurada, Diviértete disparando
sobre montones y montones de dianas.
Puntuacion 93%

Porsche Challenge

Sony « 3.990 pesetas « Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va mas.
Puntuacion 90%

Pop ‘N’ Pop

Virgin +7.990 pesetas « Puzzle

Es un juego enormemente divertido. Es
de los que te obligan a pasar horasy
horas pegado al Pad. No busques
innovacién, ni espectaculo visual; la
diversidn es lo mejor que ofrece este
titulo.

Puntuacién 76%

Poy Poy 2

Konami » 8,490 pesetas +

Puzzle

Poy Poy sigue siendo divertido para
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido
para un sclo jugador. Es en cierto
modo original pero, ¢hacia falta una
segunda entrega?

Puntuacién 57%

ProPinball Big Race USA

Centro Mail » 6.990 pesetas »
Simulador de maquina

del millén

Big Race USA es, sin lugar a dudas, el
mejor simulador de maquina del millén
para la gris de Sony. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccién
técnica lo elevan hasta cotas
impresionantes, Su Gnico punto negro:
fa nula variedad de tableros.
Puntuacion 83%

Project Overkill

Centro Mail » 2,990 pesetas «
Shoot 'em up

Disparar a la gente y ver cdmo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas, Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
€os son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

R-Type Delta

Sony « 7.490 pesetas *

Shoot ‘em up en scroll lateral

Se erige como el verdadero rey de los
juegos de naves para PlayStation. Su
jugabilidad y un apartado técnico
envidiable lo convierten en un
producto altamente recomendable.
Puntuacién 89%

Rage Racer

guana Games + 3.990 pesetas »
Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con graficos de miedo y mogollon de
carreras y coches. El increible agarre de
los cochesy la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen,
Puntuacién 90%

Rainbow Six

Proein « 8.990 pesetas « Estrategia
Este juego le dara un nuevo sentido a
tu vida, gracias al trabajo en equipoy a
la planificacién de estrategias, que son
geniales. Dejara secuelas, Este mensaje
se autodestruira en cinco segundos.
Cinco, cuatro...

Puntuacién 88%

Rally Cross

Iguana Games + 4.990 pesetas »
Carreras

Uno de los jueges de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Giltj-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacion 70%

RC Stuntcopter

Virgin » 7.990 pesetas «

Simulador de vuelo

Una idea original pero extrafia para
un videojuego. La jugabilidad se basa
més en la fisica que en la mecanica y
es tres veces mds dificil de manejar.
Puntuacién 53%

TIME
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Wetal Gear Soli Integral 979

Konami @ 3.990 pesetas @ Espionaje

Este juego ofrece cientos de misiones. Si te gustd mucho el
original (si no te rendiste a sus pies es que no estas hien de
la caheza), te encantara este disco de misiones.

Resident Evil DC

Iguana Games » 3.990 pesetas *
Aventura

A Resident Evil le afades una version
avanzada mas potente, con mas
monstruos y objetos cambiados. ;MAS
un €D con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2/
Imprescindible.

Puntuacién 90%

Resident Evil 2

Virgin » 4.990 pesetas * Aventuras
La segunda parte mas esperada por los
consoleros europeos. Disfruta ya de las
aventuras de Leon y Claire y preparate
para regresar de nuevo al universo del
terror. 5i hay un juego que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento esrico y se
desarrolla a buen ritmo.

Puntuacién 97%

Ridge Racer

Sony * 3.990 pesetas « Carreras
Aungue Revolution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de tedos los
Juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacion 90%

Ridge Racer Revolution

Sony * 3.990 pesetas = Careras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nueva y el modo
de conexion para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y sdlo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacién 90%

Riot

Centro Mail = 1.990 pesetas *
Deportes futuristas

Mo es futbol, ni baloncesta, ni hackey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho més divertido que el fatbol o el
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Rival Schools

Iguana Games « 4.990 pesetas »
Beat ‘'emup

Fival Schaools es uno de los mejores
jueges de lucha que podras encontrar
en el catélogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos, Lastima
que falten movimientos.
Puntuacién 94%

Virgin @ 7.990 pesetas @ Shoot ‘em up con pistola
Es una propuesta entretenida y adictiva. Lastima que la falt
de opciones, el limitado nimero de pruebas y unos graficos
excesivamente sencillos no ayuden demasiado a colocar
este juego entre los primeros puestos del género. Es diverti
tlo pero no ofrece una durabilidad lo suficientemente larga.




Millennium Soldier 559

Infogrames @ 7.990 pesetas @ Shoot ‘em up

Quiza en 1989, pero no en el afio 2000. Medal of Honor es
mas avanzado fue este juego y eso que esta ambientado en
1944. Pero ;qué es lo que pasa?

Road Rash 3D

Electronic Arts » 3,990 pesetas *
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
gréficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 80%

Rollcage

lguana Games + 7.990 pesetas »
Simulador de carreras

Estas ante un titulo genial. Tienes tus
musicas, tus coches y tus pistas. Se trata
de uno de los mejores juegos de
velocidad sobre cuatro ruedas de este
ano, Hazte conunoya.

Puntuacién 94%

Ronin Blade

Konami + 8.490 pesetas «

Juego de rol

Puedes elegir el color de la sangre que
fluye de las heridas que provoca tu
espada, pero en general, poco ofrece
este titulo que pueda suponer una
competencia seria para FFVII.
Puntuacion 65%

Rugrats

Proein « 8.990 pesetas «
Plataformas

El juego es demasiada sencillo. No
invita a jugar a nadie que sea mayor de
cinco afios. i te dejas guiar por la serie
detelevision, el juego te decepcionara,
perosi te encanta Rugrats: Aventuras
en pafiales, es tu juego

Puntuacién 50%

Running Wild

Iguana Games « 4.990 pesetas »
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiente y entretenido en los
primeros compases, Es rapido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacién 75%

S5.CARS.

UbiSoft » 4.995 pesetas » Carreras
¢Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servird. Sin embargo, no

estan divertido de entrada, aunque el
moedo a cuatro jugadores es una sabia
decisién, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece la pena considerar su
adquisicion,

Puntuacion 81%

SCT 2 Anna Kournikova's

Sony *7.490 pesetas «

Simulador de tenis

Gracias a las grandes mejoras con
respecto al original y a la presencia de
la explosiva Anna, este juego es méas
apetitoso que una racion de fresas de
Wimbledon servidas en la ensaladera
del Master.

Puntuacion 94%

Shadow Man

Acclaim * 7.990 pesetas «
Aventuras en 3-D

En Shadow Man hay pistolas, perros,
lava, muertos vivientes, abismos, agua
y asesinos en serie. Es un increible y
variado juego de aventuras que te
mantendra ocupado durante semanas.
Puntuacién 89%

Shao Lin

Proein = 8,990 pesetas * Beat ‘em up
Es, 5in duda, unc de los mejores juegos
de lucha para PlayStation. No ofrece la
espectacularidad de Tekken o Soul
Blade pero a cambio permite la
jparticipacién de hasta ocho jugadores
simultaneos. Una verdadera gozada.
Puntuacion 90%

Silent Hill

Konami + 2.430 pesetas « Aventura
de terroren 3-D

Mancharas las sébanas. Preparate para
oir los latidos de tu corazon. Es el juego
mas terrorifico para PlayStation por
méritos propios. Estas avisado,
Puntuacion 92%

Sled Storm

EA + 7.990 pesetas »

Carreras de motos

Es una agradable sorpresa teniendo en
cuenta que se trata de un producto de
EA relativamente sencillo. Su accidn
directa e intensa, su jugabilidad absor-
bente y sus magnificos graficos lo con-
vierten en una muy buena opcién.
Puntuacién 90%

Soul Reaver

Proein « 8,990 pesetas *
AventuralAccién en 3-D

Es uno de los mejores juegos para
PlayStation. Esta frase tan rotunda sera
la misma que pronunciaras una vez

hayas observado los primeros minutos
del juego. Es grande, répidoe, original,
inquietante... impresionante.
Puntuacion 98%

Soul Blade

Sony * 3,990 pesetas *

Lucha

Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
personajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asombresos movimientes de artes
marciales. Cémpratelo y te aficionaras
del todoe a la accién con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacion 94%

Soviet Strike

Electronic Arts = 3.990 pesetas «
Helfcopter ‘em up

Vuela en tu helicoptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
graficos y un montén de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco duro de pelar.

Puntuacién 70%

Speed Freeaks

Sony = 8.495 pesetas «

Carreras de karts

Este juego lleva a lo mas alto las
carreras de karts. Es divertido, rapido y
atesora un apartado técnico envidiable.
Lastima que sea tan dificil. Por suerte, si
juegas con otros tres colegas, no
sufriras tanto

Puntuacion 89%

Sports Car GT

Iguana Games = 7.990 pesetas »
Simulador de carreras

Sports Car GT es un compendio de
virtudes que parece que no convergen
en ningln punto, Casi todos los
elementos son positivos, pero la faka
de cohesion le impide llegar mas lejos.
Puntuacién 75%

Spyro The Dragon

Centro Mail = 6.990 pesetas »
Plataformas en 3-D

Estas ante el mejor juego en tres
dimensiones para PlayStation. Es
rapido, divertido, adictivo y con una
factura técnica envidiable. Una
auténtica maravilla en colores.
Puntuacion 94%

Spyro 2

Sony * 8.490 pesetas « Plataformas
Si la jugabilidad y la dificultad estuvie-
sen a la altura de los magnificos grafi-
cos y de la suavidad del motor seria un
Jjuego genial. No llega a ser un clésico,
pero es un entretenimiento
maravilloso.

Puntuacion 85%

Street Fighter Alpha 2

lguana Games » 3.990 pesetas +
Beat ‘em up

Como el juego de arriba pero con méas
personajes, una animacion incluso
mejor y una sensacién intuitiva muy
lograda.

Gustara tanto a los novatos como a los
maestros de SF. Sin duda, el mejor
juego de lucha en 2-D.

Puntuacion 90%

Street Fighter Alpha 3

Virgin * 7.990 pesetas » Beat ‘em up
El mejor beat ‘em up en 2-D de todos
los tiempos y el mejor Street Fighter por
el momento. Alpha 3 se las ingenia
para elevar a un nuevo nivel la
categoria de «arcade perfecton,
Puntuacion 90%

Street Fighter Collection 2

R

Iguana games * 8.990 pesetas «
Beat ‘em up

Reunir en un sclo titulo tres de las
primeras andanzas de la serie Street
Fighter puede ser una excelente idea
para los nostalgicos, pero en nuestra
opinidn la nostalgia no da para mucha
diversion en los tiempos que corren.
Puntuacion 68%

Supersonic Racers

Centro Mail + 2,990 pesetas »
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
¥ es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos caches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Supercross ‘98 Jeremy McGrath
Iguana Games « 3.990 pesetas *
Motos

Este juego no pasara a los anales de la
historia de las consolas. Su primitive
disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante,

Puntuacion 69%

Star Wars Episodio 1

EA = 7.990 pesetas *

Aventura grafica

Es un juego entretenido, pero sencillo,
que hara las delicias de los admiradores
de la saga galactica y que hard pasar un
buen rato a los novatos. No esperes un
juegazo; essimplemente entretenido.
Para no darle muchas vueltas a la
cabeza.

Puntuacion78%

Syphon Filter

Sony * 8.490 pesetas «
Aventura/Accion en 3-D

Es una léstima que se lancen al mercado
dos titulos tan magnifices como son
Metal Gear Solid y Syphon Fifter
practicamente a la vez, ya que
probablemente este Glitimo no
obtendra la atencién merecida.

Si puedes comprar los dos, hazlo,
Puntuacion 94%

T'ai Fu

Iguana Games = 4.990 pesetas +
Plataformas/Beat ‘em up

Con su estética, su argumento y su
poderoso apartado técnico hubiera
llegade muy lejos si no fuera por un
desarrollo conccidamente repetitivo.
De todas formas, si eres un amante de
este tipo de juegos, no te defraudara.
Puntuacion 81%

Tank Racer

Virgin = 7.990 pesetas » Carreras
Es un juego de carreras sélido. Pero
como ya habrés adivinado, correr a
bordo de un tangue no es tan
emocionante como hacerlo enun
bélido. La parte de artilleria es la mas
divertida, pero eso es todo.
Puntuacion 79%

Tarzan

Sony » 8.490 pesetas *

Plataformas en 3-D

Es un juego de buena factura y esta
repleto de excelentes detalles (secuen-
cias de video), pero su desarrollo esté
demasiado visto y su excesiva facilidad
no opone resistencia a los mas exper-
tos. Una delicia simplona.
Puntuacién 70%

return tO mmin meny
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Proein @ 8.990 pesetas @ Creacion musical

Es una verdadera maravilla. Es capaz de hacer que te sien-
tas realizado gracias a su original y sencillo sistema de
creacion de canciones. Ningiin juego ofrece lo que este
estupendo programa de creacion musical de Codemasters.

Tempest X3

Virgin ¢ 6.990 pesetas +

Shoot ‘em up

La ultima reelaboracién del viejo gran
arcade Tempest, Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una versién
arcade perfecta.

Puntuacion 80%

Tekken

Sony * 3.990 pesetas * Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
s6lo por su continuacién. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada
Puntuacion 80%

Tekken 2

Sony * 3,990 pesetas * Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con el
aspectoy el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, dlaro, para
que quepan en la PlayStation. Séle un
loco lo dejaria escapar.

Puntuacion 94%

Tekken 3

Sony » 3.990 pesetas « Beat ‘em up
Setrata del mejor beat ‘em up que
puedes encontrar en el mercado para
PlayStation o para cualquier otra
consola. Es tan increible que te sentiras
obligado a comprartelo.

Puntuacion 94%

Tenchu

Proein » 8,990 pesetas

Ninfa 'em up

Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Blade y
Metal Gear Solid para crear accion
arcade en su estado mas puro, con una

Nascar 2000

Electronic Aris @ 7.990 pesefas @ Carreras

Si perseguir teledirigidos por ordenador alrededor de cir-
culos interminables es lo que te apasiona, entonces com-
pra este juego. De lo contrario, conduce con cuitado,

gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientos sigilosos y golpes
mortales.

Puntuacion 87%

Test Drive 5

Centro Mail » 6.490 pesetas »
Carreras

Los coches se manejan como barcazas
por el Canal de la Mancha, pero si
rompes las pistas, te encontraras con un
emocienante juego de carreras.
Aunque su medo Replay al estila de
Gran Turismo no llega a niveles de
asombro No deja de ser un buen juego
con el que disfrutaras corriendo como
un rayo por las calles de medio mundo.
Puntuacién 78%

The Fifth Element

[guana games « 4.990 pesetas *
Puzzle en 3-D

No es Tomb Raider, pero es jugable y
su nivel grafico es excelente. Lastima
que los puzzles son sencillos y que la
accién es un poco repetitiva.
Puntuacién 80%

Theme Hospital

Iguana games + 3.990 pesetas *
Simulacién de gestion

Olvidate de Theme Park. Theme
Hospital es una mejor aproximacion al
enfoque de Ia estrategia y la gestién
de recursos. Construye un hospital,
diagnostica y cura luego dolencias
«chifladas». Gracioso, divertido y
ademas estimulante. Genial.
Puntuacion 83%

The Granstream Saga

Sony * 6.990 pesetas « Rol

Estas ante una de las més agradables
sorpresas para la Play de los ultimos
tiempos. Argumento genial, graficos
estupendes, musica brillante,

PlayStation Power 95
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NBA Basketsall 2000 697

Progin @ 8.990 pesetas @ Simulador de haloncesto
Un juego de simulacion de haloncesto rapido y divertido.
Cuenta con todos los equipos, todos los jugadores. Si lo

fue te va es el baloncesto, no te decepcionara.

jugabilidad a tope... Lastima que no
esté traducido al espanol.
Puntuacién 90%

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 pesetas »
Aventura/Lucha

Combinacién de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘ern up con
|a tediosa monotonia de una jugabili-
dad aburrida: patadén y andar, pata-
dén... Los controles lentos no facilitan
el procedimiento.

Puntuacién 60%

Time Crisis

Sony + 3.990 pesetas «

Shoot ‘emup

Es idéntico a la versién arcade pero
cuenta con todo un nuevo modo
Historia. Los ambientes no acaban de
cuajar. Séle tendras unos pocos dias
de entretenimiento.

Puntuacién 83%
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NBA Live 2000

TOCA Touring Car

Proein « 4.490 pesetas « Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacion que no
es la gue se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juego de carreras fantastico y
perfectamente jugable.

Puntuacion 80%

TOCA 2

Proein = 8.990 pesetas * Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo loco,
versiones mejoradas del coche de
papa... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamas. Elnovaa
més para fa PlayStation. No estan
bonito como GT pero nitevasa
enterar. Mucha adrenalinay muy
jugable.

Puntuacién 93%
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Electronic Arts @ 7.990 pesetas @

Simulador de haloncesto

Puede que sea el mejor juego de baloncesto para
PlayStation, pero tamhbién lo es NBA Live '99. Hay pocos
cambios respecto a su antecesor.

96 PlayStation Power

Tomb Raider

Proein » 4.990 pesetas
Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla acciony
exploracién en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacion 92%

Tomb Raider 2

AT

Proein » 4,990 pesetas *

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualabl

0%-20%

COmo puntuamos:

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

at%-10%

Por encima de la media

Tt - 80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCémpralo!

1% - 100%

iGenial!

UEFA Champions League

Proein » 7.990 pesetas «

Simulador de fitbol

Si hubieran trabajado masen el
apartado de simulacién que en el del
archivo, otro gallo cantaria. Como no es
asi, estamos ante un juego que podria
haber sido y que se ha quedado en el
camino.

Puntuacién 70%

6%

UEFA Striker
Infogrames » 7.990 pesetas *
dor de firthol

cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las segundas partes mas esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacion 94%

Total NBA '97

lguana Games « 3,990 pesetas »
Baloncesto

Mejor apariencia que el '96 perc
menos divertido.

Queé raro. Los retoques en la jugabili-
dad hacen que el juege sea mas dificil
y que el jugador Al resulte un tanto
dudoso.

Puntuacion 70%

Track & Field

lguana Games * 4.990 pesetas *
Machacacontroles

Apretando betones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aungue son las mismas que encuentras
en el fantéstico mode para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Trap Runner

Konami + 8.490 pesetas +
Accién/Estrategia

Si lo que quieres es un juego
muitijugador, Bomberman seria una
opcidn decente. Con Trap Runner te
veras cayendo en tus propias trampas
al cabo de una hora,

Puntuacion 90%

Treasures of the Deep
Sony + 7.990 pesetas +
Exploracién submarina

Es una auténtica joya.

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. Si no fuera porque en
algin momento {muy pocos) te
costara alcanzar a los adversarios, serfa
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola.
Puntuacién 93%

Trick ‘N Snowboarder

i

Virgin « 7.990 pesetas + Simulador
deportivo

Este juego ha dado un gire més de lo
que Capcom habria deseado. La
presencia de personajes secretos de
Resident Evil es todo un puntazo. Pero
el juege ensise queda a medias.
Puntuacion 50%

Un juego de futbol que te halaga para
después enganarte. Su estupenda exhi-

Proein @ 8.990 pesetas @ Shoot ‘em up subjetivo
Un perfecto ejemplo de como deberia ser un shoot ‘em up
en primera persona. Lo tiene todo y te mantendra pegado a

bician de futbol se ve ofuscada por
unas jugadas defensivas decepcionan-
tes y unos controles complicados, lo
cual es una lastima.

Puntuacién 86%

Um Jammer Lammy

Versus

Proein + 8.990 ptas *

Beat ‘em up

Dispones de un montén de opciones.

tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se

o incluso cuentas con una opcién de
exhibicién. Hace unos afios hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Centro Mail * 6.990 pesetas Puntuacion 64%
Guitarra ‘em up

Um Jammer Lammy recoge el testigo
de PaRappa v lo lleva mas lejos, si
cabe. Es mejor, més largo y presenta
més opciones. Su punto flaco estriba
en la dificultad de sequir algunas
secuencias pero, por lo demas, es
genial y muy divertido.

Puntuacion 91%

Victory Boxing 2

Centro Mail « SASdbeselas .
Simulador de boxeo
Més movimientos, boxeadores y

sudorosa violencia del boxeo con una
gran naturalidad. Pero sélo lo
recomendamos para los amantes de
este deporte. No tiene el ritmo nila

Puedes luchar con una pandilla de cua-

enfrente a todos los demas, y los jefes,

ambiente que en el original. Captura la

la consola hasta que llegue PlayStation2.

fascinacion de otros juegos de lucha al
estilo de Tekken.
Puntuacién 76%

Vigilante
Proein * 8.990 pesetas +

Shoot 'em up

Un juego divertido, adictive y de
excelente factura téenica. Si tuviera
més opciones y se solventara algin
que otro problemilla en la
generacion de poligonos seria
perfecto. De todas formas, es una
pequeiia maravilla.

Puntuacién 85%

Viva Foothall

Virgine 4.990 pesetas *
Simulador de firtbol
Un juego ideal para rememorar viejos

V-Rally

Centro Mail « 4.990 pesetas »
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
stiper realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia podras
llegar a dominar las 45 carreras.
Puntuacion 90%

V-Rally 2

Infogrames + 8.990 pesetas «
Carreras

Es divertido, intenso, jugable, largo,
lleno de detalles... Tiene una
realizacién técnica impresionante y
montones de atributos mas. V-Rally 2 es
un juego obligado para los amantes de
la conduccion.

Puntuacién 95%
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South Park Rally

Reclaim @ 7.990 pesetas @ Carreras

Es un juego bastante malo que sodlo se salva por algunos
detalles humoristicos. Pero si te gustan las carreras y las
competiciones a gran velocidad, este juego te decepcio-
nara hastante.




Space Dehris

1%

Sony @ 7.490 peselas @ Shoot ‘em up espacial
Hubiera podido ser un gran juego pero se queda en regu-
lar. Los gréficos y la misica son excelentes pero su desa-
rrollo, mondtono y repetitivo, pesa demasiado en este titu-
lo con el que Rage nos muestra su particular guerra de

las galaxias.

diales. Lastima que su jugabilidad
sea tan mala. Podria haberse
convertido en el campedn, pero se ha
guedado en los cuartos de final. Qué le
vamos a hacer.
Puntuacién 70%

VR Baseball * 97

Iguana Games + 8.900 pesetas *
Béisbol

Bonitos gréaficos en 3-D, lleno de
opcienes y montones de capturas de
movimiento en un juego super realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del munde, No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacion 60%

V2000

Ubi Soft » 4.995 pesetas »

Shoot ‘'em up

Esta actualizacion del antiguo Virus de
Amiga presenta variaciones en las
misiones y algunos buenos toques en
los gréficos, pero es victima del
sindrome de la repeticién, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacién 61%

Tiny Tank

War of the Worlds

Virgin » 7.990 pesetas +

Shoot ‘emup

Sélo los chicos de GT podian haberse
imaginado que un concepto de juego
basado en combinar estrategia con
misiones basadas en diferentes
actividades valdria la pena.
Puntuacién 72%

‘Warhammer: Il

EA = 7.990 pesetas+ Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligenales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. Un juego de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacién 78%

Warzone 2100

3%

Sony'@ 1.490 pesetas @ Accion

Es un divertido juego de accion para todas las edades que
rebosa buen humor por los cuatro costadoes, ademas de
contar con una increible factura técnica. La falta de origi-
nalidad (exceptuando al protagonista) y una cierta tenden-
cia a la monotonia le niegan una mayor puntuacion. Pero,
de todas formas, es una buena opcion.

Estrategia

Este titulo se convierte en una
alternativa muy interesante a los
programas de estrategia purayduraya
los arcades natos. Es muy bueno y estd
lleno de detalles de calidad, aungue un
mejor acabado le permitiria llevarse
una mayor puntuacién.

Puntuacién 85%

WCW Thunder

Iguana Games = 8,990 pesetas *
Lucha

Un titulo irresistible para los
aficionados a las escenificaciones de
cualquier enfrentamiento de WQW o
de WWE, pero el sistema de control
pondré a prueba tu paciencia.
Puntuacién 69%

wild 9

Centro Mail » 6.990 pesetas »
Plataformas

No tenemos la mencr duda de que
estamos ante un gran juego. La
diversion esta asegurada con esta
creacion de Shiny, Si no fuera por algin
que otro problemilla serfa perfecto.
Puntuacién 88%

wild Arms

Iguana Games + 7.990 pesetas «
Juego de rol

¢Cansado de Final Fantasy VIi? Wild
Arms deberfa servirte para cubrir tu
necesidad de una accidn parecida hasta
que llegue el numero ocho. Este juego
basado en turnos es bastante
impresionante, perosi los juegos de rol
no son lo tuyo, entonces ;qué haces
leyendo esto?

Puntuacién 79%

Wipeout

Sony * 3.990 pesetas * Carreras
Un clésico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games * 3.990 pesetas *
Carreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
rapida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
jpara los veteranos.

Puntuacién 93%

Wip3out

Sony « 7.990 pesetas + Carreras
futuristas

Estas ante la mejor entrega de la saga,
lo que significa muchisimo, Psygnosis
ha hecho un trabajo redondo e inten-
50, que roza la perfeccién. Las sensa-
cianes que vivirds con un colega en la
opcién para dos jugadores son incref-
bles. No te lo pierdas bajo ningtin con-
cepto.

Puntuacién 95%

World League Soccer

Proein * 8,990 pesetas *

Firthol

World League Soccer no deberia s

er tu primera eleccién entre la multi-
tud de titulos que con motivo del
Mundial se han editado, aungue bien
podria ser la segunda si eres un entu-
siasta del balompié. No est4 nada mal
y puedes elegir entre un buen nimero
de equipos. Los jugadores se parecen a
los de verdad.

Puntuacién 70%

Worms Armageddon

Proein « 8.990 pesetas ¢ Puzzle

No le concedemos ningtin punto por su
originalidad, aunque todavia esun
juego entretenido si puedes aguantar
su lentitud. Es el juego «perezoso» por
excelencia,

Puntuacién 60%

Wreckin’ Crew

Centro Mail « 6.990 pesetas*
Carreras

No es el juego més despampanante
del mundo pero es répido y
descaradamente divertido. Wreckin'
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en perscnajes de
dibujos que corren en coches «huevoy
a través de cuatro mundos teméticos,
Es para tomérselo con buen humor.
Puntuacién 70%

Wu Tang

Proein + 8.990 pesetas « Beat "em up
Wu Tang Shaolin Style es un juego que
promete mucho pero acaba sélo en
promesa. Es entretenido al principio,
aungue a la larga se hace monétono.
Por suerte, la opcién Versus ofrece
muchas horas de diversion.
Puntuacién 78%

WCW Mayhem

EA = 7.990 pesetas « Beat ‘em up

A pesar de algunos fallos, estamos ante
un juego de lucha muy completo. Entre
Attitude y Mayhem se encargan de
conducir el universe del wrestling de
cabeza al nuevo milenio.

Puntuacion 81%

WWF Warzone

Iguana Games « 8.990 pesetas ¢
Boxeo

Pensaras que no es cierto. Creeras que
nas hemos vuelto locos, Pere, no. Aqui
tienes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buenatundaatu
pesado cuerpo. Y el medo 4 jugadores,
sobre tode con tus propios personajes
creados especialmente para la ocasion,
es una verdadera maravilla.
Puntuacién 80%

Xenocracy

Centro Mail + 4.990 pesetas
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacién de la
Organizacién de las Naciones
Planetarias Unidas.

Tu objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intento.

Para ello, tendrds a tu disposicién
cantidades industriales de arsenal de
destruccién.

Puntuacién 71%

Tomb Raider: TLR

96%

Proein @ 8.990 peselas @ Aventuara

Para los incondicionales de Lara y para los no iniciados,
se trata de una aventura de primera que sirve para poner
un colofdn de oro al legendario Tomb Raider:

X-Files

Sony + 8.490 pesetas ¢ Aventuras
Posiblemente sea el mejor intento que
se ha hecho de combinar tu televisor
con tu consola. Es genial pero su linea-
lidad hace tambalear el juego.
Puntuacién 63%

X Games Pro Boarders

I aie Bate X

Iguana Games * 8.990 pesetas *
Simulador de snowboard
Divertido y jugable donde los haya. Si
no hubiera aparecido Coof Boarders 3,

aln seria mejor. Si no tienes ninguno de

los dos, ya sabes lo que toca...
Puntuacién 81%

X-Men Vs Street Fighter

Iguana Games * 4,990 pesetas »
Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero sile
falta esto se convierte en un juego que
ofrece mas de lo mismo,

Muy bien acabado pero

més de lo mismo.

Puntuacién 70%

Kena: La Priricesa Guerrera 81%

EA @ 7.990 pesetas @ Beat ‘em up en scroll

Es un juego entretenido y variado que sera una maravilla
para los amantes de |a accion. Su realizacion técnica es
notable y su mecanica enamorara a los fans de la descar-
ga de adrenalina. Si te gusta la serie, te encantara el

juego.

PlayStation Power 97



_Playstat.c

owas
' iIQonseoras:

28 ronlo sn visojusnos
¢ YA HAS VISTO NUESTRA TIENPA NO?

PUES SINO LA HAS VISTO NOQ SABES JE TENEMOS EN JUEGOS, CONSOLAS
Y ACCESORIOS NUEVOS, DE O fs% §1§‘) SEE tﬂf}‘m ARA ‘gLAXSTATION.
NINTENDO 64, DREAMCAST. b?gG_A )0, MA

5 P
DRIVE, SU NINT TER SYSTEM,
ME BOY NO“!}ﬁl%Y %01,,0 R e

ACCESORIOS INIMAGINABLES, ¥ PRECIOS MUY MUY AJUSTADOS.

ADEMAS PUEDES VENDER TUS JUEGOS ANTIGUOS, LA CONSOLA Y LOS
ACCESORIOS, AUNQUE NG TENGAN CAJA, SIEMPRE Y CUANDO FUNCIONEN BIEN,

ESTAMOS EN Mosg_;%n 15, ‘}]w«,:m AL POLIDEPORTIVO VILLAFONTANA, EN EL
CENTRO COMERCIAL VILLAFONTANA.'
C/ SIMON HERNANDEZ, 53*@'1&. C.C.VILLAFONTANA T.916.475.788
Web site en contryccion E-MAIL: CONSOLAS@jazzfree.com

G ATVIAE. SOEKET
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS

Si esta interesado en anunciarse COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER

TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES

A P GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS
en esta seccion, solo tiene que llamar ALQUILA TUS VIDEO JUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID
PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS./3 DIAS

a los siguientes teléfonos

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO

PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKET
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS

Madrid 91 417 04 83 GTRES GRUGES, 6 /SEARADEL GAD, 3 CALGALDE SAWZ  GIEUGEMO SALAZAR, 7

TELF.: 91 522 32 44  TELF: 91 477 59 81 DE BARANDA, 7 TELF.: 81 416 89 38
METHO GRANVIA  BIETRD PORTAZGO TELF: 40963 87  METRO CROZ DEL RAYO

Barcelona 93 254 12 50 B s s L SR

Y GESCUENTOS OF 600 FTAS, EN COMPRAS SUPERIDRES A 5000 PTAS. EN CUALGIAERA DE NUESTRAS TIERDAS

LESTAS LOCO POR
PLAYSTATION?

o O

LA ES...

ANALISIS DE TODOS LOS JUEGOS.

LOS FAVORITOS DE MAX.
Un consejo: No compres un juego si no aparece
en esta lista.

METAL P
Todos los titulos de la gama Platinum.

TRUCOS Y GUIAS DE LOS MEJORES JUEGOS. CARNET DE SOCIO,

CONCURSOS. CAMISETA DEL CLUB,
Y UN MONTON DE SORPRESAS. Y MILES DE REGALOS EXTRA.




espues...

UER EoyERV e e arranca en el punto

= = = 2 Ui b oo ,
en el que termina la obra maestra g s fo) e

D {N

MICROIDS

MEmOUTINUP.COM

Hermosilla, 46: 22 dchal= 28001 Madridi= Tel: 911578 13167 = WWW.virgintes:




TBWA

a
re

y Computer Entertainment America Inc. 989 Studios and the 989 Studios logo al

lemark of Son;

cSed de Showboard?

Entortainment America Inc. Published by Sony Computer Enteriainment Europe under license from 989 Studios. Designed and developed by Idol Minds, LCC.

Station" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Game © 1999 Sony Computer Entertainment America Inc. Cool Boarders is a registered trad

‘:}(Sony Computer

8" and "Pl
trademarks

éTienes sed de hieve? éDe velocidad? éDe locuras? EDe competicion? . ;
Pues te vas a hartar. Ya estda aqui Cool Boarders 4: |la nieve en su punto, un monton g <

de esquiadores reales, una mMayor sensacion de velocidad, nuevos modos ~ >
= { 4 SR
de juegos, nuevas y espectaculares tablas y 30 tipos distintos de carreras: e | ] PlayStation

i I
J;‘;;’;‘lgﬁo < faments e o d losperifricas oficials de Sony Compoter Enertinment garaniza el bue Funionamiento de fu consola PlyStaion. % PlavStation Todo e PODER en fus MANOS
{ = y www.playstation-europe.com/coolboardersd






