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Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Eidos

Von Croy, que voy

@® En la primera parte, Lara se encuentra bajo la tutela de Werner

Von Croy y, aparte de ser un modoe muy original de incluir el nivel de
entrenamiento del juego, sirve para presentar uno de los desafios
principales del argumento. No le temes mucho carifio al profesor porque...
bueno, sera mejor que cada uno descubra el por qué por su cuenta.

a { -~
wiod

~

A Debes escucharle con
atencidn y obedecerle si
fuieres seguir avanzando.

A Tiene cara de
pocos amigos.

Obijetos ohjetivo

armas. ;Por qué sera?

os moverlo, asi que, quizé, dentro
haya un item escondido. Veamos.

@ A Lara siempre le han gustada las
poses incitantes para atraer a los
chicos. jNo sabe nada!

Areg,

JNE
VIR

Fabricante: Core Desing
Distribuidor: Proein

A Por un momento, piensas que podrias estar
destruyendo una pieza valiosa del puzzle.

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

La primera dama de la PlayStation vuelve a la carga
con su cuarta y Ultima entrega. ;Estaremos ante el
fin de Tomb Raider tal y como lo conocemos hoy?

o hay dos sin tres... ni
tres sin cuatro. Durante
las tres dltimas Navida-
des, Lara Croft y Tomb
Raider, con sus aventu-
ras por todo el mundo,
han sido tan habituales como las
uvas, el turrén o los anuncios de
mufiecas.

Con cada entrega, sus andan-
zas han deleitado, frustrado, enlo-
quecido y pasmado a partes igua-

A Las secuencias de video forman parte
de la trama; no son simples peliculas de
enlace entre tramo y tramo.

<4 Como siempre, Lara, dentro del agua,
se encuentra como pez en el idem. Es
una chica muy escurridiza.

@ Ahora que los ftems que puedes mover son objetos y no enormes cubos horripilantes, el
juego esta plagado de todo tipo de artefactos. Pero algunos no estan ahi para que los muevas.
Gracias a una nueva apuesta por el realismo, Lara puede romper y destrozar cosas con sus

les, aungue, eso si, todas las
secuelas se han vendido como
rosquillas. Pero cuando hablamos
de nuestra curvilinea herofna, méas
grande no siempre significa mejor.
Las secuelas, por muy buenas gque
fueran, no gezaron del impacto del
original, y sufrieron duras criticas
por considerarse ostentosas (TRZ2)
y vacias (7TR3).

Ahora que Lara se ha convertido
en un icono de los afios S0y se
encuentra en el punto lgido de su
fama, no parece el momento mas
oportuno para dar carpetazo a una
franquicia tan jugosa, pero eso es
exactamente a lo que parecen dis-
puestos los creadores de Core
Design. La sefiorita Croft se toma la
jubilacion anticipada, y se rumorea
que Tomb Raider: The Last Reve-
lation {en espafiol La Ultima Reve-
lacidn) seré la Ultima vez que la
veremos tal y como la conocemos
ahora. Por esta razén, en lugar de
llamarse Tornb Raider 4, han

jarrén Ming. El botiquin ser4 tu recompensa.



A Esta Lara en alta resolucidn es una -
figura constante en las secuencias de A Los nuevos escenarios son
video. ;Alguna queja? detallados e impresionantes.

optado por la coletilla de The Last gara a la misma conclusion
Revelatior; no se trata de una con-  cuando por fin lo tenga entre sus
tinuacién, amigos, sino del capitulo  manos: Tomb Raider: TLR es una
final. aventura sUper entretenida.

Como minimo, la despedida Nada mas empezar, podras ver
serd de calidad. Es grande perono  a una Lara adolescente y a su
aburrido. Deberas enfrentarte a mentor, Von Croy. En la estupenda
puzzles endiablados, pero con secuencia introductoria, en la que
l6gica, a intérvalos regulares. Y podras apreciar claramente las |
algunos estardn encantados de indudables influencias de Indiana '
conocer los origenes y otras revela-  Jones, Von Croy ensena a la juvenil
ciones concernientes a nuestra y pizpireta Lara todos los movi-
cautivadora exploradora. mientos que la convertiran en el

torbellino atrevido que tan bien
conocemos y que tanto nos atrae.

Su funci iento es diferente al
«GON CAUA BNIreYA, e iox rivees ce orreramento de
los otros tres titulos, ya que forma
sus andanzas han e integral del to. Ade-
. Iy i e prcserinaliiees
ﬂele“allﬂ, ""5"3“0, novedades y su famosa mochila.
enloquecido y
Toda una faraona
Ilasmadﬂ a na“es Par ejemplo, el juego no se divide
s en niveles al estilo de TR3. En este
Ig“ales, v l“das se caso, la historia progresa de forma
H dual, d -
nan "ennldo como gﬁceu;jlgélf ?:o?t:zznci: ?r:?nzr.ose
H encadena una pequefia escena de
rﬂsm"“as» video (en total hay unos 40 minu-
_ tos), y a continuacion vuelves a
enfundarte los estrechisimos
shortsy las botas de montafias sin
i tener que soportar la insufrible e
Lara con acne incordiante barra d
Por otra parte, los no iniciados se isr;clzi(a}nra;fanr:ce?rerﬁ Iaepcaar{iabgjl;ede
preguntaran por qué no se habian  la pantalla. Core ha cum-
metido antes en este mundillo plido la promesa de no »
(recuerda que puedes comprar el utilizar tiempos de carga,
Tomb Raider original a un precio por lo gue la experiencia es mucho
de risa), ya que todo el mundo lle- mas satisfactoria, al estilo de Meial

Precaucion, amiga conductora

@® Se han incluido un par de vehiculos nuevos, y uno de ellos es
esta especie de Land Rover antiguo. Pero se conduce de perlas.

Frd 3 Ay ey I f i ® Aunque se trata de la iiltima aventura

AA Lara, los coches abandonados le A ... siempre y cuando no haya ' de TR de este tipo para PlayStation,

sirven para avanzar con mayor rapidezy  tipo vigilando, claro esta. . estamos seguros que esta belleza
comodidad... volvera a aparecer en PS2.
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e Last Revelation

A

@ Queda claro que los disefadores de esta
entrega se han inspirado en las pelis de
Indiana Jones y en La momia.

Secuencias de video

@ Cuando se pone tanto empeno y esfuerzo en la historia como en o3
graficos (este es el caso), jamas se te ocurritia pulsar un boton para
saltarte |as secuencias de video. Aparte de ser un festival para tus 0jos,
debes observarlas con mucha atencion.

-—

!

A Escapa de fa tumha cuanda Von Croy
desencadene un terremato. Justo a
tiempo.

3 1 hdh - .
A Cuando se da cuenta de gue su mentor esta atrapada
dentro de una construccidn milenaria, no I8 gueda mas
remedio que volver 3 cambiar sus planes.
s
- '

\‘ |
WA
: LY
A Como minimo, el Ankh esta a saivo. — -
Pero la inscripcian dice «no sacarios. A Lara ha hecho algo muy
Vaya hombre. mal. Requetemal,

A Creemos que hoy no es so
dia de suerte. jPabrecital

PlayStation

A Al desarrollarse toda la accién en el mismo lugar (Egipto), la historia se sucede a
un ritmo continuo, sin tener que explicar por qué Lara se encuentra en una punta del

mundo. Buena jugada, Core.

Gear. Este hecho beneficia

al argumento, segun el cual
Lara debera hacer turismo por
todo Egipte al tiempo que se
encarga de bajar los humos a algu-
nos dioses con malas intenciones.
Se acabaron los continuos viajes
por todo el mundo de TR3, pero
tranquilo, porque tiene poca
importancia.

La ayuda que Von Croy presta a
Lara nos sirve también para expli-
car el comportamiento del resto de
personajes humanos del juego. En
esta ocasion, no todo ser humano
que se cruce en tu camino preten-

k- derd hacerte dafio, como sucedia
- en las entregas anteriores. Por esta

razon, cuando te encuentres con
“alguien cuenta como minima hasta
“tres, ya que los cadéveres de los
* personajes buenos no te serviran
de ninguna ayuda. Sin embargo,
no creas que te vas a librar de los
malos, ya que los muertos vivien-
tes esqueléticos son el pan nuestro

de cada dia.

Bien equipada

Otra de las novedades més espe-
radas es la remodelacion completa
del inventario; en él aparece el dia-
rio de Lara, que sirve para anotar
todos los acontecimientos. Tam-
bién podras combinar ftems de
forma mas compleja que antes. De
este modo, ahora puedes colocar
una mira laser a tu pistola; es mas,
no te quedara mas remedio gue
hacerlo, ya que para superar algu-
nos peligros, la sofisticacion del
armamento de Lara es la Unica
solucién. Como colofon, nuestra
heroina puede trepar por cuerdas

A No todo se reduce a momias, arena y
mas arena. La civilizacién tamhbién tiene
su hueco.

A Durante el tramo que Lara pasa en Alejandrfa, debe cruzar este parque tematico
abandonado ambientado en el Antiguo Egipto. Estd repleto de esfinges de cartén

piedra. jQué pasada!




Podermental Un ejemplo de puzzle

@ No nos cansaremos de remarcar el inteligent:’simo disefio de los puzzles. Este es uno de nuestros favoritos. Nos pasamos mas de
20 minutos para resolverlo, y cuando dimos con la solucién, nos sorprendié mas que si hubiéramos visto un burro volando.

A Queda claro que hay que mover esos A ;Maldicién! No son estatuas, sino A Lo que debes hacer es engafiarlas para que A Una vez tengas via libre, puedes echar un
blogues. Y suponemos que esas estatuas bestias disfrazadas a las que no hay se metan en las jaulas, de una en una, para vistazo por la zona. Mira por donde, aqui hay

también tendrén algo que ver.

>

«L0$ graficos son

intachables... es la
mejor entrega de
la serie en este
apartado. A su lado,
1a primera parte
parece hastante

anticuada»
T

(no creas que es una adicién

estética, ya que te resultara
de gran ayuda) y, buenas noticias,
al igual que en TR2, de nuevo se
puede volver a guardar la partida
en cualquier momento.

Aparte de todas estas noveda-
des, el resto es lo de siempre:
explorar, resolver enigmas, condu-
cir algtin vehiculo (el mejor es una
moto con sidecar), disparar un
poco y vuelta a empezar. ;Conoces
algo mas adictivo?

Tampoco se pueden poner
pegas a los gréficos, ya que sin
duda estamos ante el mejor de la
serie en este apartado. Arrastrar
objetos reales en lugar de bloques
supone una diferencia considera-
ble, y la musica también cumple
su funcion. Puede que el primer
Tomb Raider contara con los mejo-
res puzzles, pero si lo ponemos al
lado de éste, empieza a estar mas

forma de matar.

anticuado que las canciones de
Karina. Sin embargo, los proble-
maticos controles no se han reto-
cado (los mas veteranos ya ni se
inmutaran cuando también elios
se caigan de una cornisa elevada
sin poder evitarlo), y entre la cali-
dad general de la ambientacién,
sigue habiendo algunos momen-
tos un pelin pesaditos. Tu
corazon no se pondra a mil
comao con Silent Hilfo Dino
Crisis, asi que si los tres

titulos anteriores te

resultaron mas aburri-

dos que un debate

televisado del parla-

mento de Luxem-

burgo, con éste te

pasara lo mismo,

por mucho empefo

que le hayan

puesto.

Regalo de
Navidad

Sin embargo, los
descontentos

A Aligual que en TR3, deberas
deslizarte por un montdn de rampas.

atraparlas. Facil.

< Conla
clave,
conseguir el
orden
adecuado es
cOSer y cantar.

scn una mineria. La Navidad no
seria lo mismo si no tuviéramos
nuestra entrega correspondiente
de Tornb Raider, y en este caso,
nos encontramos ante una autén-
tica maravilla que sirve para
cerrar un ciclo excelente. Ofrece
lo mejorcito que se ha podido ver
en los titulos anteriores, y Lara
tiene mejor aspecto que nunca.
Y eso es todo. Felicitadnos,
porque hemos conseguido
realizar un articulo
extenso sobre Lara sin
hacer referencia ni una
sola vez a su impo-
nente capacidad
pectoral...
Increible. [

Para los incondicionales de Lara y para los]
no iniciados, se trata de una aventura de
primera gue sirve para poner un colofdn de
oro al legendario Tomb Raider.

‘| AFAVOR EN GONTRA

| © Vuelven los puzzles €@ Algunos tramos
| © Los mejores «vacios»
il graficos hasta la fecha @ El mismo Tomb
© No hay tiempos de  Raider de siempre...
carga © .. peroeso ;a quién
| © Argumento increible & importa?
© Es Lara, ;Qué mas
i quieres?

Puntuacion 96%

una pista.

Todo concuerda

® Todos los puzzles nuevos tienen una
COoSa en comun: son complicados, pero
nada que no pueda superarse con un poco
de esfuerzo mental. Si te gusta pensar,
este es tu juego.

A ;Como podria equilibrar esta balanza si no dispongo mas
que de... {Ya esta!

A Llena los portadores vacios y el agua actuara de
contrapeso.

A la jovencita Lara no puede dar crédito a lo gue esta viendo.

PlayStation Power



Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Especial

a lo tenemos a la vuelta de la
esquina! El que, claramente,
es el mejor juego de carreras
que nunca se haya visto para
PlayStation, llegar4 a las tien-
das con un poco de retraso
(alld por el mes de febrero), a pesar de
los grandes esfuerzos que han hecho
—han trabajado dia y noche— los chi-
cos de Sony para tenerlo listo para
esta Navidad.

Se ha corrido un tupido velo de se-
creto sobre el juego, lo cual puede re-
sultar extrafio teniendo en cuenta que
ya casi no falta nada para tenerlo en
nuestras manos. Esto hace mas pre-
ciadas estas sorprendentes imégenes.

Estan entre las primeras que se han
heche ptblicas, con tiempo y posicic-
nes incrustados en la pantalla. {No
son repeticiones! Lo pedisteis entero y
aqui esta, en toda su gloria.

La estrella es el coche

Te daras cuenta de que, bueno, tiene
un aspecto muy parecido al original.
Evidentemente, ahora hay mas coches
(400 en el dltimo recuento) y se le
han hecho unas modificaciones al jue-
go por aguf y por alla, pero es, incon-
fundiblemente, Gran Turismo. Lo cual
no es malo, especialmente si han
cambiado tantas cosas. Hay més de

A Cuando ya has avanzado por unos cuantos modos nuevos de juego, podras dejar libres los
coches deportivos grandes y los mas sustanciosos automéviles. Incluso la superficie de los
vehiculos esta cubierta por veloces bandas.

8 PlayStation Power

20 pistas (mas del doble que en el ori-
ginal) y esos estilos distintos de com-
petir que tan locos nos volvieron en
pasadas ediciones de PlayStation Po-
wer contintan ahi.

Hay disponibles competiciones de
coches de rally, GT, produccién y de-
porte y necesitaras muchas habilida-
des distintas de coduccién, ya que
cambiaras pistas y conducirds muchos
coches diferentes. Tendras cuatro jue-
gos en uno. Nos han llegado rumeres
de que el juego tendra dos CD y, real-
mente, no nos sorprenderia que fuera
asi. Es un juego inmenso, se mire por
donde se mire.

b

A Como puedes ver, el volumen de trabajo que
ha requerido 672 es fenomenal.

A Calles urbanas. Es uno de los aspeclus
novedosos en esta fabulosa secuela.

Al
GONTAGTD

Una fantastica guia
que te conduce por los,
mejores y mas

sorprendentes titulos

venideros

GT2:ve calent

;Pensahas que Gran Turismo

Qtra caracteristrica que nos gusta
enormemente es la posibilidad de im-
portar algunas partes del primer Gran
Turismo. No puedes transferir tus co-
ches, pero ya no seré necesario que
dediques siglos a pasar esos frustran-

A Al viejo Corvette se le afiaden algunos
nuevos y fantasticos coches qgue te haran arder
la sangre.

A Con la incoporacidn de mas coches
europeos, seduciran a los jugadores de este
|ado del Atlantico.



® Las primerisimas
iméagenes del juego de
carreras en el que se
utilizan aviones caza en
lugar de coches, barcos o
bicicletas. De la mano de
los creadores de Wipeouit...

tes examenes de conducir. La informa-
cion es trasladada y, cuando tu licen-
cia encuentra el equivalente en GT72,
jla carrera esta a punto en cuestién de
minutos!

Acelerando

Para los que, de todas formas, queréis
competir, en Gran Turismo 2 hay nue-

A Cuanto mas viejo es el coche, peor es la
suspensidn. Es investigacion japonesa de
primera linea a tu servicio.

A Los partidarios incondicionales de Gran
Turismo se alegraran de comprobar que se
mantienen las pistas mas tradicionales.

Test Drive 4

Ti¥E 00:00: 00

@ La serie Test Drive
ofrece accion 4x4
embarrada. Témate un
descanso de las
carreteras y sumérgete
en arena, nieve y agua.

vos tests que superar. Digamoslo una
vez mas, Gran Turismo 2es el juego
que el mundo esta esperando. Y esa
larga, larga espera esté a punto de ter-
minar. iNo, nosotros tampoco nos po-
demos creer que ya casi haya llegado!

estilo de correr.

A Competir al atardecer es una de las
posibilidades que se convertiran en un
desafio.

Ay Men 30 Pughy 2000

@ Este impactante éxito
estadounidense se inspird
en un viejo juego de
estrategia para PC. Utiliza
soldaditos de plastico (y
unos cuantos bazookas)
en tu lucha hacia la gloria.

@® Un ardiente desafio a
la version de Jonah Lomu
que, ademés, ofrece
buenas peleas siempre
que consideres
interesante el trabajo de
los chicos de EA.

® Primer contacto

La Tierra ha sido invadida por unos
curiosos y astutos alienigenas de
aspecto similar a nuestros insectos

| insecticida no va a ser
suficiente para liquidar
esta plaga de bichejos
dispuestos a acabar con
la especie humana en
nuestro querido planeta. Los
chicos de Acclaim desembar-
can con toda su artilleria pesa-
da en PlayStation para mostrar-
nos un poderoso y sangriento
shoot 'em up repleto de emo-
cion y de montones de enemi-
g0S.

El juego esta dividido en 18
niveles y su aspecto es bastan-
te prometedor. La experiencia
de Acclaim en este terreno nos
llena de esperanza ante el lan-
zamiento de este nuevo titulo.
No olvidemos que son los res-
ponsables de las tres entregas
de Turok para Nintendo 64 y
de Forsaken.

La carrera por ser el mejor
shoot ‘em up ha empezado.
Quake Iy Medal of Honor se
han convertido en la mayor
amenaza de esta nueva vuelta
de tuerca del genero de avan-
zar y disparar desde un punto
de vista subjetivo.

PlayStation Power 9



Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

@ Noticias

PlayStation2

Disponemos de nuevas imagenes de Tekken Tag,
Munch’s Oddysee y respuestas a algunas de tus

preguntas sobre PS2

A Todavia tenemos que pellizcarnos para
creerlo, jy ten en cuenta que éstas son
imagenes reales del juego!

ientras la cuenta atras para el lanza-
miento de PlayStation2 gana impulso,
los chicos de Oddworld Inhabitants han
hecho publicas imagenes reales y han
facilitado algunos detalles sobre
Munch’s Oddysee, la continuacidn de |a exitosa saga
Oddworld.

Después de trabajar en el juego durante mas de
un afio, estos fabricantes americanos han consegui-
do llevar a cabo algunas de sus increiblemente am-
biciosas ideas. Las imagenes de video de dos reba-
fios de Scrabs (uno pequefio, el otro grande), junto
con las de los trabajadores Mudokon recogiendo ma-
dera para una fogata y un Sling escalando una torre
para hacer sonar una bocina de advertencia son,
como minimo, asombrosas. No sdlo fue magnifico
ver en 3-D a nuestros personajes favoritos de
Oddworfd —que anteriormente aparecian en 2-D—
sino, ademas, comprobar que la accién del juego
continta quitando el hipo.

A Los detalles de fondo son asombrosos, como este
Mudokon esclavo caminando como si fuera un castor
en una jaula.
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A El juego estara profundamente enraizado en la leyenda Tekkeny,
evidentemente, |a favorecera.

A Las imagenes mas impresionantes de Munch: las tropas de
Mudakons recogiendo madera para el fuego. Precioso.

Munch es un Gabbit, una criatura que esta al fi-
nal de la cadena alimentaria. Los Glukkons sufren
de cancer de pulmén y utilizan los pulmones de los
Gabbit para trasplantes. Munch'’s Oddysee empieza
cuando Abe secuestra a Munch de un centro de in-
vestigacién animal. Segun parece, el juege combina
accion, aventura, rol, estrategia y elementos de
emulacién. Es posible gue estén estudiando lanzarlo
junto con la PS2 en Europa y Estados Unidos sobre
esta época del afio que viene, y no hay duda de que
sera increfble.

Se confirma el lanzamiento para Japén el 4 de
marzo de Ridge Racer V (nom-
bre provisional) y Tekken Tag
Tournament. De este Ulti-
mo, habra nuevas ima-
genes casi a diario, lo
cual hara aumentar
la emocion. jYa
no podemcs
aguantar
méas!

A Este sera, sin duda, uno
de los mejares titulos para
Ps2.

A Sorprendentes escenas
del rehafio de Scrabs nos
dejaron sin aliento,

A Una historia Oddworld
mas detallada sera un reto
especial.

A las nuevas
prerrenderizaciones son
igualmente sarprendentes.

® Empieza a ahorrar ya mismo
para cuando llegue esta
preciosa criatura a nuestro pais.



Primer contacto

Rughy 2000

El simulador de deportes en el que unos
muchachotes sacan pecho y se levantan

ante Jonah Lomu. Son valientes...

A Elrughy vuelve a la PlayStation después
de haber estado ausente durante afios.

a Copa del Mundo de Rugby de
1999 quiza ha terminado ya,
pero el guifio de EA a los hom-
bres grandes y a las grandes
cometidas acaba de empezar
justo ahora. La mision de Rugby
2000en la vida sera, sin duda, repe-
tir el éxito de FIFA con una pelota
ovalada, afiadiendo una mas ala ca-
dena de reverencias a sus creadores.

El juego se concentra en el ambito
internacional, e incluye a los mejores
20 equipos del mundoy a los mejo-
res 600 jugadores. En él, se ha he-
cho todo el esfuerzo para reproducir
el rugby de la forma mas realista po-
sible. Los 25 estadios son los que se
utilizan en la Copa del:Mundo, ade-
mas de los mejores de Australia,
Nueva Zelanda y. Sudafrica, con lo
que jugar los principales campeona-
tos del mundo sera todavia mas emo-
cionante.

El entrenador de Inglaterra, Clive
Woodward, ha tenido que ver con el
desarrollo de los conceptos, con lo
que seras capaz de jugar con estrate-
gia de directivo y tacticas de equipo.
Los jugadores seran representacio-

A La Inteligencia Artificial de los jugadores ha sido
desarrollada para proporcionar las ticticas y las formaciones

de jugadores mas realistas nunca vistas.

8
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A Rughy: «un deporte para hombres en el
que se utiliza una pelota de formas

curiosas», dice nuestra directora. Ella debe
saber por qué lo dice.

nes digitales de sus homologos
reales.

Todo el programa cuenta con el
sello de EA Sports. Jonah Lomu
Rugby.es hoy dia el Unico simulador
de rughy en el mercado y, aungue es
bueno, sus imperfecciones son evi-
dentes, algo que Rugby 2000 debe-
ria tener en cuenta. Contando con un
corazon y unos cimientos firmemen-
te anclados, éste puede ser un nuevo
y .emocionante afadido al género de
los simuladores deportivos.

A Todas las
reglas se han
respetado,
como podias
esperar.
iAmantes del
rughy,
alegraos! A Como puedes
comprabar, se han aiadido
los mas pequefios detalles
a Rughy 2000.

A Esto es un ejemplo de un
gran y fantastico hombre
atrapando la ingle de otro
hombre. ;Y con camara
digital! Ooo-eéé.

@ Noticias

Microids presenta
Amerzone para
PlayStation, tras
su éxito en otras
plataformas

a leyenda dice que un explo-
rador vino y robé los huevos
de los pajaros blancos. Ahora
el destino de la selva amaz6-
nica esta en tus manos para
que la salves... o para llevarlaa la
perdicion.

Los indios del Amazonas adoran al
péjaro blanco, un ave que pasa toda
su vida en vuelo y que solo se en-
cuentra en una recéndita zona volca-
nica de América del Sur. Estos paja-
ros, sagrados para los nativos, estan
desapareciendo por culpa de un in-
vestigador, que en su afan cientifico
rompi6 el ciclo mitolégico de estas
curiosas criaturas. Ahora la selva se
ve amenazada por la extincion de
este curioso pajaro y para evitarlo
tendras que asumir |a dura tarea de
restablecer el huevo y retomar el ci-
clo natural del péjaro, y de su inte-
raccién con la jungla. Se trata de
una aventura grafica en 3-D muy in-
teresante que Microids trae por fin a
PlayStation.

Esta companiia prepara ademas
un nuevo titulo para el mes de enere:
El Imperio de las Hormigas, una sin-
tesis de géneros, simulacion, estra-

tegia y aventura, en la que tendras
que controlar y dirigir un hormiguero
en un mundo en tres dimensiones.
Asignas tareas a grupos de hormigas,
vigilas |a seguridad de la poblacién,
cuidas de la descendencia de la rei-
na... y todo ello dentre de un univer-
so dificil, con multitud de adversa-
rios y en un original escenario que se
desarrolla a lo largo del juego. Con -
graficos en 3-D integrales que te
permiten ilimitadas tomas de cama-
ray perspectivas del juego y una In-
teligencia Artificial muy desarrolla-
da, en £f Imperio de las Hormigas
podras controlar una colenia entera
de estos pequefios y muy inteligen-
tes insectos campestres. Teda una
aventura en miniatura que te permi-
tir4 participar del mas fascinante en-
cuentro entre dos mundos: el tuyo y
el hormiguero.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Japodn

DESDE ORIENTE

Segln parece, nuestros amigos japoneses quieren dedicar su
tiempo libre a fingir que tienen un trabajo muy estresante...

amen-Bashiesta prove-
cando risitas incluso en
Japdn, donde acostum-
bran a ser unos tipos
muy serios. Apodado «la
vida y los tiempos de un cocinero
japonés», este excelente simulador
es, en realidad, un juego de admi-
nistracion de empresas inteligente-
mente disfrazado, no muy distinto
de LMA Manager. Pero sin jugado-
res de fiithol.

No sélo debes crear y organizar
ments para hacer que tu estableci-
miento prospere sino que también
debes enfrentarte a acontecimien-
tos imprevistos, clientes enfadados
y relaciones tempestuosas, ya que
todo ello afecta a tu habilidad para
hacer funcionar tu local.

El estilo grafico estd en la lfinea
de Everybody's Goif, en el que fu

personaje y sus clientes tienen
enormes cabezas sobre pequefios
cuerpos. Y, mejor todavia, como tus
progresos se ponen al dia cada
diez aiios virtuales, el aspectoy
personalidad de tu personaje cam-
biardn, reflejando tu éxito o tu fra-
caso como chef de tallarines.

También sobre el tema de coci-
na, nos encontramos con Ore no
Ryuori. Esta vez, los jugadores de-
beran poner en préctica sus habili-
dades culinarias y no administrar
un restaurante, Sera compatible
con Dual Shock para que utilices
tus utensilios de cocina mientras
haces girar tortillas lanzandolas al
aire o picas cebolla como Karlos
Arguifiano.

Te darén puntos no sélo segin
lo bien que prepares tus delicias
culinarias sino también segin la

LISTA DE EXITOS EN JAPON

velocidad a la que trabajes. Para
aiiadirle un poco de salsa (ejem) a
la accién, hay cucarachas que de-
ben ser aplastadas, clientes que se
largan corrienduo sin pagar e inclu-
s0 borrachos que deben ser expul-
sados de tu elegante estableci-
miento.

Tu capacidad como chef debe
superar diversos ambientes, entre
los cuales estan una cafeteria, un
local de comida rapida y diversos
restaurantes de comida étnica,
pero la prueba definitiva llega
cuando te desafian a participar en
una confrontacion con chefs
rivales.

No podemos aventurar si este
inventa para la hora de comer fun-
cionaré en nuestro pais. La prueba
definitiva estara en como salga la
salsa.

® Primer contacto

Los chicos de Psygnosis presentan un
juego de carreras aéreas futuristas, y
las previsiones son muy prometedoras

i consideramos que no hay tan-
Stos buenos juegos de carreras

aéreas, la decision de Curly
Monsters de hacer uno todavia mas
mejorade podria ser acertada.

Tener un equipa que trabajé en
los dos primeros Wipeout seré una
ventaja cuando llegue el momento
de producir imagenes sorprendentes
con accion intensa y frenética. Lo

alas pasaron rozando esa montana e
hiciste un picado mortalmente fiero
hacia el valle.

PlayStation Power ha conseguido
una versién inicial y el realismo del
simulador de vuelo tanto en el modo
principal como en el modo arcade
nos parecieron encantadores. La
Unica pega es que el moda simula-
cion exigia demasiado a los pilotos,

Juego Género venden como si fuera una especie pero todavia es pronto para decir
. x de Jef Turismo, porque tienes 40 nada. El producto final, con los 14
1 Jojo’s Bizarre Adventure Plataformsa aviones que pueden ser mejorados a  circuitos funcionando, y una banda
gy medida que avanzas por carreras y sonora que prometen que sera a ma-
2 Derby Stallion'39 Carreras elegantes repeticiones en las que nos de «un gran nombre» deberfa
3 Dew Prism Juego de rol verds otra vez ese trozo en el que tus  ser muy interesante.
4 World Soccer Jikkyou Winning Eleven 4 Futhol REBLSY
5 Bio Hazard 3: Last Escape Accion/aventuras
6 Dance Dance Revolution 2nd Remix Miisica
7 Dragon Quest Tourneko’s Big Adventure 2 Juego de rol
8 Accompaniment Anywhere Cyber ‘em up
9 SD Gundam Generation Shoot ‘em up A iNotamos que la necesitamos, A El recorrido estd marcade con esos aros
s oy necesitamos la velocidad! flotantes. Sal de él y serds penalizado.
10 Minna no Golf ‘PlayStation is best’ Deportes

12 PlayStation Power



® Noticias

a pirateria mata
a tus heroes

Sony pone en marcha una campafa
para luchar contra el fraude

e acercan las fechas navidefias y, es en este
momento, en el que muchos intentan hacer
su agosto. Es por este motivo que los chicos
de Sony han puesto en marcha una campa-
fia que, bajo el lema La pirateria mata a tus

héroes, intenta concienciar al consumidor final del
darfio que representa el fraude en la industria del vi-
deojuego. Seglin datos facilitados por la propia com-

TIME 00: 00: DO

pafifa, «el indice de pirate-
ria supone un 70% de las
ventas totales de software
de entretenimiento». El director general y consejero
delegadoe de Sony Computer Entertainment Espafia,
James Armstrog, declard en la presentacion de la
campafia (que tuvo lugar el pasado dia 1 de diciem-
bre en Madrid), que «actualmente se estima que por
cada juego original que se vende, existen 10 copias
piratas». Armstrong afiadié que «esta circunstancia
provoca situaciones que pueden llegar a ser drama-
ticas para muchos eslabones de una larga cadenayy,
por supuesto, para el consumidor final». La gerente
comercial de Sony Espafia, M® JesUs Lépez, comen-
16 al respecto de la campafia que «es la primera ex-
periencia en este sentido, y aunque ha podido ser
una iniciativa nuestra, no dudamos gue bneneficiara
no sblo a esta compafiia, sino a todo el sector del vi-
deojuego en nuestro pafs». La campafia, que tendra

b s

una inversién de unos 60 millones de pese-
tas, estara centrada en spots publicitarios,
g que apareceran en Antena 3 y Tele 5. Seguro
que a estas alturas ya has visto alglin anuncio
ino?
Desde hace ya algtin tiempo, la Federacion
para la Proteccién de la Propiedad Intelectual de la
Obra Audiovisual (FAP) viene desempefiando diver-
sas actuaciones con el objetivo de frenar el fraude y
la pirateria en el sector. Para que te hagas una idea,
s6lo de PlayStation y en las intervenciones realiza-
das hasta el mes de octubre en nuestro pafs, los
cuerpos de seguridad del Estado se han incautado
de casi 18.000 CD de PlayStation, 131 consolas y
algo més de 800 chips multisistema. ;Increible, eh?

«A medio plazo la pirateria sélo va en detrimento
de los videojuegoes, ya que empobrece 10s recursos
de todo un sector en constante evolucién, que re-
quiere cada vez de tecnologia mas puntera, de una
alta dosis de investigacion y de inversiones para
mantenerse vivo», sentencié el director general y
consejero delegado de Sony Espafia.

Primer contacto

=)
A jUn cochecito rosa no est rl“e x

seria lo primera que

escogeriamos, colegas!

Olvidate de los
circuitos. Ha llegado
el momento de

.~ ponerse duro y sucio.
- iSal de la carretera!

A Los graficos, como puedes

ver, se han mejorado. > :
a coletilla Off-Road de la serie

Test Drive ha afadido otra

cuerda al nudo. Test Drive 4x4

World Tour promete mas ac-

cion con neumaticos grandes y
llenos de barro.

La serie Test Drive ya ha generado
cinco juegos de carreras «normales»,
y Test Drive 6'y Test Drive Cycles se
anunciaron hace poco.

Con mas de 15 circuitos y basado
en escenarios reales, World Tourte da
la oportunidad de conducir 27 vehi-

TIME 00: 00: 00 15 #E 00 00 00

A jA que no podrias hacer esto si lo
intentases! En los tramos nueves, se han
aiiadido obstaculos para dificultar tu avance.

A Hay un pequefio mapa en la izquierdo
de |a pantalla para ayudarte a navegar.

WORLD TOUR

culos, la mayoria enormes. Podras es-
coger entre el Jeep Cherokee, Ford
Explorer, Subaru Qutback o Hummer,
el buga de los domingos de Arnold
Schwarzenegger.

Al ser un auténtico juego Off-Road,
podras chocar con muchos de los obs-
taculos que encuentres en tuicamino,
y surcar por agua, arena, nieve y ba-
rro. Los camionazos también pueden
ser modificados de distintas maneras
y segun las necesidades, y debes afi-
nar en la eleccion si quieres llegar al
final y ganar, la Copa del Mundo.

También prometen una atractiva
banda sonora, y todo indica que el
juego, terminado, puede proporcionar
una alternativa decorosa a los excesos
de los actuales juegos de carreras.
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® Noticias

tu PlayStati

La selva te llama

ace unos dias la
FNAC de Madrid
acogi6 una exposi-
cién itinerante sobre
Tarzan, el titulo de
Disney gue esta a punio de
ver la luz también en la gran
pantalla, Como no nos perde-
mos una, pudimos disfrutar
con las aventuras de este fa-
moso personaje conocido en
el mundo entero, aunque
echamos de menos a su inse-
parable Chita. ;Se habran pe-
leado o se habra quedado con
Jane en casa?

Bueno, pues para todos
aquéllos que todavia no se ha-
yan enterado (a ver si bajais
ya de la liana), se trata de un
plataformas en el que deberas
recorrer la selva para echar
una mano al protagonista a lo
largo de las multiples aventu-
ras. jAaaahhhhhhhh!
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NUESTROS
ESTABLECIMIENTOS:
EN ESPANA

- Madrid
Calle José Abascal, 16
Tel. 91.593.13.46

Madrid
Calle Alcald, 395 2
Tel. 91.377.22.88 FutBLO I 0

Madrid

Centro Comercial Alcala Norte
(Croz de los caidos)

Valladolid
Calle La Merced, 4 (junto Plaza $t. Cruz)
Tel. 983.21.89.31 :

Valencia

Lentro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia
Préxima Apertura

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. '96.1 53.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Alameda de Colon, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava
Calle Alfonso Trujillo
Edificio Temait/3 - Local 12

Prolongacion Ramon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

Mini Gun® MultiAdapter RE Unit — Jesasiiaas

Zaragoza
Calle $ta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Zaragoza 2
Proxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoq, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Apertura

San Sebastian/Donostia
Calle Secundine Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena
& Plaza Juan XXIN

\ S ‘ ’ 4 Edificio Parque Central - Local n-. 8
v 2~ \ ’ / Tel. 968.32.14.46
- : Suntiago de Compostela

Mem 0-r\y/C ard Virtual Pistol [Ef e

Proxima apertura
{Cuanta memoria necesitais? 15 bloques, quiza s 30 o hasta Pistola compatible con Playstation Guncon/Namco, o
uob:'mudonm:thmmnmaﬂmwym.grma aun Retroceso Real, Pedal de Carga, Fuego Simplo o a Melilla
exclusivo algoritmo de compresién permite una Rafagas, Recarga Manual o Automatica, Arma Especial d
de memoriaimpensable hasta hoy. mmdamm 2 Proxima apertvra
necesita bateria, tiene una altisima velocidad de
transferencia (hasta 10 KB/sec.) y esta garantizada para
10.000 ciclos de grabacion.
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2 ™= Recorta por aqui

PSP. 32 Respuestas:

DOMUCHIO: +evvereresessonsrvasnsranssrmrasrarssrarnsasiosnsisassansnsisnnsiserss
Poblacion: ......

Provincia:

Codigo Pastal: sammmmmimmisaiii s iy
Palss coias

Teléfono:

Enviar a: Concurso PlayStation Power
Global Game Espafia

C/ Salamanca, 27, 5°- 9°

46005 Valencia




Estos son los ganadores del concurso
PSP. 28 Silent Hill (Global Game):

1° Manuel Campos Muro (Vitoria, Alava)
2° Sergio Casado Garcia &

- 4° Antonio Villar Pri
5° M? José Tello |

s B B

.A . —

£y PlayStatian 390 naus:a3 caniushifo s e

Jdo Suny Cawuutir Sntaetiinnint iz )
S REERSANET 3 &S eapyright de Sany.

| : e ¢ T8¥s copyright de Global 'Ganm"

% Tornar u quinio promio: un Jego sompiets Ace
Comiat 2.

DIRECCIONES DE GLOBAL GAME EN ESPANA

@ Madrid @ Valencia - Quart de Poblet @ Tenerife - Sta. Cruz @ San Sehastian/Donostia
Calle Alcala, 395 Galle Pizarro, 5 Tel. 96.153.75.20 Ramon y Cajal Calle Secundino Esnaola, 11
Tel. 91.377.22.88 Préxima apertura (barrio de Gros)
@ Valencia - Alzira
@ Madrid Calie Mayor Santa Catalina, 22 @ Rlgeciras
Centro Comercial Rlcald Norte Tel. 96.24.55.107 @ Iaragoza Urb. Villa Palma
Proxima apertura Galle Sta. Teresa, 7 Blogue 7 Local 1
@ Alhacete ~ Tel. 976.56.36.69 Tel. 956.65.78.90
@ Madrid Galle San Antonio, 20
losé Abascal, 16 Tel. 967.19.12.11 @ Iaragoza 2
Tel. 91.593.13.46 Proxima apertura @ Cartagena
@ las Paimas Plaza Juan XX
@ Valladolid Alameda de Colén, 1 Edificio Parque Central - L
~ Calle La Merced, 4 Tel. 928.382.977 @ Viitoria/Gasteiz czain. 8
(junto Plaza St. Cruz) Calle Basoa, 14 Tel. 968.32.14.46
Tel. 983.21.89.31 @ Tenerife - La Orotava Tel. 945.21.45.96
Galle Alfonso Trujillo @ Santiago de Gompostela
@ Valencia Edificio Temait/3 - Loeal 12 Gentro Comercial Area Central
Centro Comercial Gran Turia (Estacion Guagua) @ Vitoria/Gasteiz 2 Local 25 M

Nirivella Tel. 96.313.40.67 Tel. 922.32.61.14 Proxima apertura Proxima apertura




Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

DESDE EL OESTE

iCubre los pasillos con ramos de acebo,
tra-la-la-la-la-la-la-la-la! Las noticias
mas calientes desde Estados Unidos

aldur’s Gate, el exitoso juego
para PC, que ha sido absor-
vido por las masas aqui, en
Estados Unidos, estd a pun-
to de tener una conversion para
PlayStation. Los editores, Interplay,
se muestran ambiciosos a la hora
de introducirlo en la consola gris,
ya que saben que los jugadores es-
tadounidenses se desgafitaran
para conseguir algo de accion.

Parece que n-a-d-i-e, en Esta-
dos Unidos, esta dispuesto a hacer
la conversion, por lo que los fabri-
cantes britanicos RuneCraft Ltd.
estdn embarcados en el trabajo de
transportar la accion al estilo Dra-
gones & Mazmorras a PlayStation.
La versitn original para ordenador
doméstico fue tan bien recibida que
se mantuvo en los primeros puestos
de las listas durante meses y toda-
via est4 muy bien considerada por
las publicaciones norteamericanas
de juegos.

QOtro éxito de PC con aparicidn
prevista para PlayStation se ha re-
trasado hasta el afio que viene, Se
trata de Darkstone, un juego de rol
en tiempo real, cuya principal ca-
racterfstica es la enorme cantidad
de conversacion entre los héroes
principales y los cientos de perso-
najes con Inteligencia Artificial no
jugables.

Las.conversaciones van desde
hablar sobre el tiempo hasta los
més nimios detalles de diversos
subbusquedas a los que te enfren-
tas mientras avanzas hacia la épi-
ca conclusién del juego.

Lo que afiade més profundidad
ala aventura es la habilidad que
debes demostrar para controlar a

18 PlayStation Power

dos personajes al mismo tiempo.
Una vez mas, en un auténtico esti-
lo Dragones & Mazmorras, debes
crear una pequefia fiesta para elo-
giar las virtudes y debilidades de
cada uno. Por consiguiente, un
guerrera sin magias deberia estar
emparejado con un brujo débil, etc.

A medida que tus personajes
avanzan, seran capaces de afilar
sus habilidades e incrementar sus
atributos con experiencia hasta
que alcancen un nivel suficiente-
mente poderaso. Entonces —y sélo
entonces, queridos compafieros ju-
gadores— estaran listos para la
gran final,

Los fabricantes del juego, Delp-
hine, han empleado los codigos de
la consola. Los jugadores de més
edad recordaran que el dltimo pro-

LISTA DE EXITOS EN ESTADOS UNIDOS

yecto de Dolphine fue el muy bien
recibido Fade fo Blacky, como con-
secuencia, hay muchas posibilida-
des de que Darkstone nos llegue en
toda su gloria. Esperémaslo.

Finalmente, Dragon Quest Vil:
Eden no Senshitachies la (ltima
entrega de una serie de juego de
rol, muy en fa linea de Zelda. A tra-
vés de un intrigante giro, puedes
viajar hacia atras y hacia delante
en el tiempo. Cuando alteras las
cosas en el pasado, puedes abrir
nuevas areas en el futuro. jGenial!

Como podias esperar, en estos
tiempos de los juegos de rol, hay
cientos de personajes por encon-
trar y montones de batallas por ga-
nar, Esperemos que los graficos de
16 bits no echen a perder toda la
diversidn.

Juego Género
1 Final Fantasy Vil Juego de rol
2 Final Fantasy Anthology Juego de rol
3 Star Ocean Juego de rol
4 Suikoden 2 Juego de rol
5 Driver Conduccion
6 Lunar (Silver Star Storm Complete)  Rol
7 Chocobo Racing Carreras
8 Dino Crisis Acccion/aventuras
9 Syphon Filter Acccidn/aventuras
10 Tiny Tank Carreras

A Los detalles del entorno estin realmente muy bien. |Vigila, hay alguien detras de esa pared!

® Primer contacto

Airmy Men 3D

Fue un gran éxito en Estados Unidos, pero, ;Son
los soldados de plastico realmente fantasticos?

los desarrolladores norteameri-
n canos 3D0 seguramente les
gusto la parte de Toy Storyen la

que salen los soldados de plastico,
porque en Army Men 3D los militares
no son gruesos pasteles de carne o
stiper espias supersigilosos. Son ju-
guetitos de plastico

El ejército verde esta en guerra
con el gjército marron, y es responsa-
bilidad del sargento llevar 2 cabo una
serie de misiones y ataques con el
objetivo de evitar que los ma-
rrones se hagan con la victoria
Es el mismo concepto que impul-
saba un juego de estrategia para PC
hace un par de arios

El sargento tiene un lanzallamas,
un bazooka y un lanzagranadas a su
disposicion, y puede conducir en
cualquier momento todos las vehicu-
los militares con los que se cruza (je-
eps, tanques, etc). Hay montones de
power ups en la zona de juege, entre
los cuales encontraras un icono de

A Este nivel se desarrollaen A Pera los tanques no se
pueden esconder. jUn par de
tiros y se ha terminado!

la penumbra, de manera gue
es mas facil esconderse.

reconocimiento que activa tu radar y
que, si no se hiclera asi, no mostraria
todo lo que necesitas hallar. Un mag-
nifico detalle.

Con el modo de dos jugadores
captura la bandera, diriges un pe-
guefio grupo de hombres que te ayu-
dan a defender la banderay a diez-
mar a los marrones que te atacan
Aunque pueda parecer que esta diri-
gido al segmento més joven del mer-
cado, éste podria ser un shoot 'em
up que vale la pena
buscar




@ Noticias
® Noticias

Gentro Mail abre 7 Godemasters

No hay mes que no te facilitemos las localizaciones de las nuevas tiendas especia-
lizadas en informatica y videojuegos Centro Mail. Asi que una vez mas ahi van los

iyt oy it Contara con 20 de los principales
jugadores mundiales

va, Leon, Tarragona y Barcelo-

na. ;Céme que en tu ciudad to-

davia no hay ningln estableci- ; .

miento de esta cadena? ;Dén- ungue aun no han desvelado su titule, los chicos de Codemasters ya

de vives? ;En Marte? Bueno, han avanzado su intencién de lanzar un juego de snooker (billar

puss No te preocupes porque americano) para PlayStation, cuyo lanzamiento esta previsto para

todo tiene solucién. Puedes ha- principios de la préxima primavera. El juego tiene el respaldo de Cuemas-

cer tus compras tranquilamen- ters, la asociacion representante de

te desde tu casa a través de la las principales estrellas del snooker. COdL m dbtb 1"

direccién de Internet www.ren- Gracias a este acuerdo, el programa

tromail.es o por teléfono lla- contard, en exclusiva, con 20 de los principales jugadores mund\ales, en-

mando al 902 17 18 19. tre los cuales esta Stephen Hendry, Mark Williams y Ken Doherty. Code-
masters también ha conseguido los derechos de representacion para el
juego de Crucible, el escenario del Campeonato del Mundo.

@ N Otic iaS En primer lugar, deberés participar en una liga de caracter local en la que
te tendras que clasificar para llegar al campeonato del Mundo en el Cruci-
ble. Podras elegir entre un modo de juego uno a uno para una partida ra-

L 3
ESlo es F“thol pida o el modo Competicion, para hasta 16 jugadores. {Vaya carambola!
® Noticias
te ayuda a Infogrames v
Janar una moto gssiwicas.
. mas unidas que nunca
Sony y Aprilia sortean 25 scooters

demas de tener la surte de po-  de la caja del juego y ya esta, entraras

El acuerdo amplia la gama de

der jugar y disfrutar del depor-  en el sorteo de una estupenda motoci- prod UCtOS d e |a com pa ﬁ ia ga |a

te rey, gracias a £sfo es Futbo/  cleta. Deberas remitir el cupén antes del

puedes conseguir una estupen- 31 de enero del 2000 a las oficinas de os chicos de Infogrames Entertainment no cesan en su intento de

da moto. ;Cémo? Muy facil. — Sony Computer Entertainment Espafia y convertirse en uno de los principales editores mundiales de video-
Sony y Aprilia sortean 25 scooters Apri- el sorteo se celebrara ante notario el dia juegos. Hace unos dias, hicieran pblico el acuerdo gracias al cual
lia SR50. (Que qué tienes que hacer 16 de febrero del mismo afio. jSuerte han adquirido el control de GT Interactive Software, una compa#ia nor-
para hacerte con una? Pues debes en- amigo! Brrrrruuummmm. Brrr-

teamericana, por una inversion total de 22.000 millones de pesetas.
iUauuuuu!

Gracias a esta transaccién, Infogrames ampliara su ya de por si enorme
catalogo de productos de licencias como Mission Impossible, Test Drive
y Looney Tunes, e incluird titulos como Driver, Duke Nukemy Abe's
Oddysee. El fundador y presidente de Infogrames, Bruno Bonnell, co-
mento al respecto de la adquisicion que «esta transaccion demuestra
nuestro compromiso para convertir a Infogrames en el jugador nimero
uno de este mercado».

viar el cupon que aparece en el interior rruuummmm.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@ Noticias

No hay pecado
Sin penitencia

Proein presenta la nueva entrega
de Tomb Raider con una invitada

muy especial

es que nadie mejor para pre-

sentar las nuevas aventuras de

Lara Croft que la propia Lara,

aungue sea la modelo que

presta su carne a la protago-
nista del juego, Lara Weller.

Lara se paseo por los cines IMAX de
Madrid (antes lo habia hecho por Bar-
celona) para presentarnos Tomb Rai-
der: The Last Revelation, una nueva
entrega de las aventuras de la explosi-
va arquetloga. Esta vez Lara ha come-
tido un error y lo tendra que pagar. En
una de sus expediciones nuestra joven
amiga ha descubierto la tumba del
dios egipcio Set y, para su desgracia,
ha liberado el espiritu maligno de
éste, completando una profecia que
amenaza con destruir el mundo ente-

ro. Pero durante su estancia en Espa-
fia los peligros fueron otros, y no me-
nos aterradores. Hacer frente a las in-
discretas preguntas de los periodistas
asistentes. Méas de uno la piropet a
ver si colaba. Hacerse fotografias con
una avida cohorte de seguidores y en-
frentarse a toda una bateria de actos,
grabaciones y entrevistas harian des-
fallecer al mas intrépide de los aven-
tureros, pero nuestra heroina estaba
fresca como una rosa. Aunque eso s,
dejé muy claro que lo Gnico que
tenian en comtin Lara y ella era el
nombre. ;Diferencias? «Ella es
virtual y yo soy real», respondi6 rapi-

damente. Y tan real... Aunque estuvie-

ra esa noche en los suefios de mas
de uno.

W AGFA O HiZEf AUrE

® Noticias

iAl cuadrilatero!

arece que en Acclaim
han hecho su apuesta
por los titulos de Wres-
thngy no se lo censura-
mos a juzgar por los fan-
tasticos WAWF Attitude y WWF
Warzone (este tltimo ahora en la
gama Platinum). Ahora han fijado
sus 0jos en la Extreme Champions-
hip Wrestling, una de las tres gran-
des organizaciones nacionales re-
conocidas de este deporte. Y para
celebrarlo nada mejor que lanzar
un videojuego, aue como no, esta-
ra en PlayStation. Su titulo: ECW
Hardcore Revolution. Vera la luz
alla por el mes de febrero y senti-
mos deciros gue por su contenido
y lenguaje es probable que sea
para mayores de 17 afos, Ohhhh!
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Gool Boarders 4

PlayStatiz Un paseo por las nieves

@Si no nos equivocamos, esto es un
agarre de cola. Y si nos
equivocamos, la culpa es del modo
piruetas de Cool Boarders, no
nuestra.




uando Cool Boarders irrumpi6 por

primera vez en nuestras nevadas

vidas, hace ya bastante tiempo,

muy pocos se hubieran atrevido a

augurar que, tres afos después,

apareceria la cuarta entrega de la
saga. La version de 1997 no fue mas que una
mala excusa para sacar un juego de carreras
de snowboard (en el que, en realidad, no
carrias contra nadie). Pero estamos a punto
de entrar en un nuevo milenio, y el nombre
de Cool Boarders forma ya parte de la tradi-
cion invernal de PlayStation, al igual que
FiFAy Lara Croft. Y al igual que esos dos
colosos de los videojuegos, cada vez es mejor.
A decir verdad, en el caso de Cool Boarders
4, mucho pero mucho mejor. Tony Hawk’s
Skateboarding ha trascendido el cerrado cir-
culo de los aficionados al monopatin y ha
enganchado a cualquiera que pretenda pasar-
selo en grande con un Pad entre sus manos.
Coal Boarders 4 podria seguir su estela por lo
que a su deporte se refiere cuando por fin
aparezca a principios del 2000.

Tony Hawk's contaba con la ventaja de ser un
titulo original. Ni una sola secuela (aunque
seguro que no tardardn en liegar). Sin
embargo, Cool Boarders 4 debe superar nues-
tros pensamientos mas criticos, que dudarin
de si es lo suficientemente diferente de la ter-
cera parte como para soltar la pasta cuando
aparezca el afio que viene. A faita de varios

mu:umsm

P> Al principio, el |
modo Trickmaster
es bastante
sencillo, pero al
cabo de un rato
deberds ejecutar
los combos més
complicados que |
puedas imaginar, |
como si de j
Telkken se tratara. |

En este modo, las carreras
quedan aparcadas. Trick-
master es uno de nuestros
modos favoritos, gracias

lujo de los graficos o una apabullante canti-
dad de circuitos (dicho sea de paso, de
momento hay 34). Como siempre, tenemos
los tipicos Downhill (descenso) y Slopestyle
(laderas), que es como el descenso, pero lo
que importa es conseguir puntos por piruetas,
y no tanto quedar el primero. Sin embargo, lo
que mas llamo nuestra atencion fueron algu-
nas novedades. El Trickmaster, por ejemplo,
s un modo completamenta nuevo, y los no
iniciados en el universo Cool Boarders, seguro
que lo aceptaran entusiasmados. En un prin-
cipio, ta costara bastante pillarle el truco a
los tramos de piruetas, pero es un modo vital
para tu éxito con el juego a largo plazo. Es
clavadito a Parappa the Rapper, en pantaila
aparece la secuencia de botones que debes
pulsar para ejecutar la pirueta y, a continua-
cion, dispones de 35 segundos para llevarla a
cabo. Si [a haces bien, jolgorio generalizado y
de cabeza a la siguiente. Si fallas, se acabd lo
que se daba. Es muy exigente y entretenido al
mismo tiempo. Te encantara.

Pero esta claro que no hay nada tan emocio-
nante como una buena carrera. Y, de
momento, CBX es el modo mas entretenido.
Al igual que los slaloms gigantes que tan bien
dominaba Alberto Tomba, debes cruzar por
Ias puertas adecuadas en el orden correcto; la
diferencia estriba en que hay tres participan-
tes mas intentando pasar al mismo tiempo.
Es una carrera de locos, y adquieren protago-
nismo los pufietazos y empujones en el mas
puro estilo Road Rash para desequilibrar a los
rivales y hacerse con el primer puesto. Es
muy dificil tirar al suelo a otro competidor,
pero al menos puedes sacarlo de la pista.
Como ya habras imaginado, si juegas contra
un amigo la experiencia es atin mejor.

Por Gitimo, tenemos Big Air, la competi-
ci6n de half pipe que, en resumidas cuentas,
es como un parque de skateboard pero con
nieve. Utiliza las dos enormes rampas para
ejecutar tantas piruetas como puedas mien-
tras estds en el aire; la lista de figuras es
interminable. En pocas palabras, estamos
ante un titulo impresionante. Ademas de
ofrecer diversion para todos los gustos, desde
los virtuosos a los fanaticos de la competi-
cién, la conjugacidn de todos los factores en
torneos y competiciones es excelente. A Tony
Hawk le ha salido un duro competidor.

sobre todo al tiempo limite
del que dispones para
cerrar tu actuacién. ;Sien-
tes fluir la adrenalina?

LUGHA EN LA NIEVE

Aungue parezca extrafio, de
momento el modo para dos jugado-
res es mas rapido que el normal.

jCosas del desarrollo! Sea como sea,

nas hemos divertido de lo lindo con
los descensos y los slaloms, y los
ofos se nos salieron de las érbitas

Procura que [a sangre no llegua al
rio cuando rivalices con tus colegas
por ef primer puesto.

cuando en el menti aparecio la
opcion «cuatro jugadares». Por des-
gracia, se trata tan sélo de una com-
peticion por equipos, y en pantalla
solo corren dos jugadores a la vez.
No obstante, el esfuerzo es de agra-
decer.

T E T

Inclusa la iluminacion es diferente
dependiendo del tramo por el que te
deslices.

Esa logo del G—Shuck no es el finica anuncio publicitario que pudras veren
partalla. Acabaras harto de una extraiia bebida llamada Mountain Dew que

aparece por todas partes.

Ejecutar piruetas cuando ¥as en
calieza es cosa de tontos.

Site dejas muchas puertas por
Cruzar, sumaran segundos a tu tiempo.

Hay pantailas como €sta por todas partes. Las estadisticas se actualizan tras
£ada carrera, e incliso te anuncian cual de ellas es la mas famosa.




Gool Boarders 4

PlayStaticss Un paseo por Ias nieves

Un paseito rapide por una sola carrera no estd
nada mal, pero [a auténtica diversion esta en
los torneos. Para ganar, o coma minimo para
dar guerra a los otros tres participantes, debes P>Empiezas con CBX, o
ser muy ducho en todos los apartados, ya que  s/alom para los no

los puntos se reparten al final de cada cate-  entendidos. Si te pasas de
goria. largo las puertas, lo tienes
En total hay cinco modos, que combinan pirue- claro.

tas y carreras en tres niveles de dificultad

diferentes. Si vences en todos tendras accesa

a nuevos circuitos, personajes, e incluso com- P> P En este modo, los
peticiones. La importancia de las estadisticas  otros tres rivales compiten
y de los tiempos es tal que, incluso cuando ya  a la vez que ti. jUltimo otra
lo hayas ganado todo, no podras dejar de com- vez! L g AR . R ety
petir para hatir tus propios tiempos.

l

. WEREE, S e
A Ejecutar piruetas y saltos en este modo es

I

!
i
|

A Este es el modo mas claro. Si quieres A Los circuitos son mas anchos que los de
g ganar, debes llegar el primero. Cool Boarders 3, y puedes tomar diversas dificil. Pera si arreglan este problema, sera arriesgaro, pero vale la pena.
" rutas. una pasada.

ASi siempre has deseado volar, ahora es tu A Se trata de realizar tantos combos como A Al igual que en Cool Boarders 3, esa A Pedazo de marcador. Debes realizar tres

oportunidad. puedas con dos grandes saltos. Gltima pirueta antes de aterrizar proporciona mangas, pero sélo cuentan las dos mejores.
muchos puntos.

A En este modo, los incondicionales de Tony A Los iinicos obstaculos son los montones A El limite de tiempo es muy generasa, y te A Vaya, y nosotros que pensabamas que nos
Hawk se |o pasarén en grande con las piruetas. -de nieve. A mas velocidad, mejores piruetas. permite anotarte muchaes puntos. hahiamos lucido. Tendremos que practicar.

C

A Pulsa Triangulo lo antes posible sino A Impresiona a tus amigos con una pirueta A La harra de potencia de la derecha es la clave  A...y podras ejecutar méas piruetas. jNos
fuieres comerte esas rocas. Bien hecho. al saltar del rail. jPero no te caigas! de tu éxito. Si la utilizas, saltards mas alto.. parece gue éste es un patoso!
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LA COMPETENGIA

Ya hemos hablado de
Cool Boarders 4 pero,
qué hay del resta?
:Cudl de ellos ofrece
nieve blanca y relu-
ciente, o cudl no le
llega ni a la suela de
las tablas?

Sled Storm

EA Sports

Disponible: Si

Si las tablas no son
todo lo rapidas que tii
quieres, quiza te ape-
tezca deslizarte en tri-
neos de potentisimos
motores. Sin lugar a
dudas, con este juego
EA pretende hacerle la
competencia a Coo/
Boarders. Es una idea
original, pero adolece
de tremendos proble-
mas gréaficos. No obs-
tante, si las constantes
apariciones extrafias no
te molestan, el modo a
pantalla partida para
cuatro jugadores es
muy divertido, y los cir-
cuitos estan repletos de
virajes interesantes. Lo
mejor es que lo alquiles
Yy pasaras un fin de
semana entretenido.

THa

Disponible: Si

Una competencia
decente para Coof Boar-
dersy Cool Boarders 2.
Y para de contar. MTV
Snowboarding ofrece
algunos togues de cali-
dad, sobre todo la
opcidn para deslizarte
fuera de pista. La idea
de ir por dénde te dé la
gana en lugar de bajar
por una pista estrecha y
delimitada por vallas no
estd nada mal. Por des-
gracia, las piruetas son
demasiado sencillas, y
en general el juego
resulta muy facilan,
Otro titulo que mas vale
alquilar.

Trick’N
Snowboarder
Virgin

Disponihle: Si

Un nombre extrafio para
un juego extraiio. Sobre

todo cuando ya has
ganado el acceso a
todo y puedes desli-
zarte con Leon, Claire y
otros personajes de
Resident Evil 2. Lastima
que no puedas ser un
zombie. Sin embargo, si
alguien es capaz de lle-
gar hasta este punto,
sin duda se merece una
medalla, ya que los cir-
cuitas son endiablados
y los graficos dejan
mucho que desear.

NHL 2000

EA Sports

Disponible: Si

Vale, la accion transcu-
rre sobre el hielo, y no
sobre la nieve, pero
sirve para hacerse una
idea. Podras criticar
todo lo que quieras el
oportunismo de EA
Sports, pero lo cierto es
que los NHL, Maddeny
FifA cada afio son
mejores. Si merece o
no la pena desembol-
sar tanta pasta secuela
tras secuela ya es otra
cuestion, pero si hace
aiios que no los revisas
0 si nunca los has pro-
bado, quiza ya vaya
siendo hora.

Grash Team

Sony

Disponible: Si

Mientras esperas la lle-
gada de Cool Boarders
4, los dos circuitos
helados de Crash Team
Racing son lo mas
divertido gue vas a
encontrar sobre nieve.
Esté claro que si eres
un incondicional de los
deportes de invierno, no
te vas a comprar CTR,
pero a los menos exi-
gentes, los patinazos
por esos mundos tan
divertidos nos hastan y
nos sabran. Y més atin
si te pirras por las aven-
turas de Bandicoot, el
personaje mas carisma-
tico de PlayStation, sin
ningin tipo de dudas.

tiendo en el pan nuestro de cada

dia.
Pero el modo de edicion de CB4 | &4 * s | |

es\uno de los mejores que hemos | *-‘--m
visto, sobre todo por Ia cantidad ! /y

de colores que puedes elegir y por p

el aspecto comico que adquieren |
los personajes al combinar pesos
y medidas exagerados. Puede que
fuego nada de eso afecte a su
estilo sobre |a tabla, pero a quién
le importa.

-

A Este esinuestro hombre. Lo
llamaremos el Juninho de las
nieves.

Esta opcion (que consiste en jugar
con el tamaiio y el perfil de los
personajes'y en elegir una vesti-
menta diferente) se esta convir-
!’ . F_ — = - ] F— : — = i |
s ¢ “mmprwtyes
-— -
o [P
§ & Y . ‘
e il e e
- o = i

A Unas semanas mas tarde, ha
engordado como un cerdito. Se
pasd con las hamburguesas.

-
- " Sv s winpmy |

\f'm

A Menos mal que, como minimo,
el abrigo esta a la (iltima. ;Y qué
nos dices de los zapatos?

| -
{
[

| A Latabla mas normalita,

| antes. convencer,

iQUE DIVERTIDO!

Que el resto de rivales te desequilibre
a puietazos con sus nudillos enguan-
tados es una cana. Lo que ya no es
tan divertido es quedar atrapado en
un montén de nieve. Reducira tu velo-
cidad drasticamente, y tu tabla desa-
parecera entre la blanca superficie.

-
\ A iMelé, melé! Tortas, codazos,
= empellones... jTodo vale!

A Esta no est nada mal, pero
Procura cambiarla cuanto los colores no nos acahan de

de perlas!

A Esto de los atajos esta muy bien, pero hay un
par de aspectos de Cool Boarders 4 que aiin
debenimejorarse.

BT
A Pero para eso estd |a paleta
de colores. jAmarillo y verde va

A {Qué bien va sobre la pista!
Lastima que el jugador sea tan
malo.

PlavStatinn Paway 75




PlayStaticn Galifornia dreaming
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', en un futuro proximo. La hija deun

@,

gangster de las triadas ha sido secuestrada'y
una mercenaria tiene la clave de su supervivencia. La

mision de rescate la arrastrara hasta las entranas
del rinc(m mas desprotegido de la ciudad. Te prcscnta-

1—»*";'

mos a Hana, la estrella del trepidante Fear lEffect




| ® Hana, una nueva heroina en fase
de preparacion. Es la Lara Croft de
los videojuegos para adultos.

PlayStation 21




Galifornia dreaming

- matografico con el re.

os Angeles es el'lugar ideal
para la creacion de un titulo
como Fear Effect, ya que en
su interior condensa desde la
demoledora decadencia de la
opulencia de Hollywood,
hasta las miserias de South
Central, que alberga ghettos
ruinosos golpeados por las cotidianas gue-
rras de bandas callejeras.
Kronos es una empresa de desarrollo cali-
' forniana cuyo trabajo.es un fiel reflejo de
dichos contrastes. Y ya s conoces. Hemos
querido ser testigos d@su titimo proyecto,
Fear Effect, el cual c: un estilo cine-
crudo.
Aunque bebe con di ben las fuentes
de|Resident Evil, FE presenta mejor
aspecto, y promete una expetiencia cinema-
tografica que cambiara el concepto de los
videojuegos de una vez por todas. Bajo los
fastos de su apariencia, late un corazon
muy, muy oscyro. John Zuur Platten, direc-
tor y productor del proyecto, hizo gala de
toda.sy mana para hablar de la trama y los
personajes de Fear Effect: «queriamos apar-
tarnos del héroe tradicional, todo candor y

A Lo que no puedes ver en esta imagen es el aspecto

fascinante del escenario en ijemo.

buenas intenciones, enfrentado a los tipicos
y topicos malos. Vimos claro que el atractivo
radicaba en crear unos héroes que fueran
antihéroes. Si son antihéroes, puedes
hacerle todo tipo de perrerias.»

Stanley Liu, jefe de Zuur Platten y presi-

dente de Kronos, se mostré igual de apasio-

nado con el novedoso proyecto de su expe-
riencia interactiva. Seglin nos comentso,
«queremos que el jugador se sienta muy
unido al personaje para que, a continuacién,
se coma el coco a mas no poder. La verdad
es que ya estoy harto de esos juegos en los
que yo soy el bueno, todos los demas son
malos y, por lo tanto, no me queda mas
remedio que matarlos. Queremos ofrecer a
los jugadores algo nuevo, algo diferente».

Movimientos de bandera
De hecho, Fear Effect goza de un comienzo
muy distinto al que cabria esperar. En la
secuencia introductoria aparecen dos de los
tres personajes volando sobre el cielo de un
Hong Kong futurista. Son mercenarios al
rescate de la hija desaparecida de uno de
los Senores de las Triadas, una misién que
les conducird a lugares de los que ni
siquiera conocian su existencia y que les
obligara a enfrentarse a cosas que ni si
quiera sus mentes bien entrenadas podian
imaginar. La chica es la clave de un secreto
que se volvera en su contra y les perseguira
en una caza implacable.

La secuencia de video de la intro, de gran
calidad, nos conduce casi sin darnos cuenta
a la accion propiamente dicha. Ni siquiera
cuando empiezas a controlar a Hana, la
‘heroina, puedes estar seguro de que la intro
e ha acabado, gracias a otro toque »
genial del que Zuur Platten estd mas
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A El medidor verde de mieda sustituye a la tradicional barra de energia. El dafio que puecla soportar
dependera de tu habilidad para resolver puzzles y cargarte a los enemigos.
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i pretendes crear un juego

con calidad cinematografica,

deberias establecer tu base
al ladito de Hollywood para estar a
Ia ditima.

Para que nuestro redactor se
hiciera un idea, su educacién ciné-
fila empezé con una peli que le
pusieron en el vuelo con billete de
primera. Gracias a los mimos de
las azafatas y a la gratuidad de las
bebidas, nuestro hombre pudo
superar el estrés que supone seme-
jante experiencia, hasta que ate-
rrizd en Los Angeles.

La siguiente parada fue en los
Estudios Universal, un parque
temético con diversas atracciones
inspiradas en peliculas famosas,
con las que adquirié la experiencia
prictica necesaria para enfren-
tarse con garantias al desafio de
una entrevista con los creadores de
Fear Effect.

Kronos Digital Entertainment es
una empresa joven que ya se ha

A Nuestro hombre viajaba en
primera para poder relajarse a
gusto. jQué lujazo!

A Las paredes del estudio estaban
empapeladas con el guidn.

A Las localizaciones y su disefio
son desarrolladas por otro grupo.

labrado una reputacién considera-
ble en su mundillo gracias a diver-
508 proyectos para parques temati-
cos y a la industria del entreteni-
miento en general.

La compafiia fue pionera en su
campo al adoptar los mismos valo-
res de produccitn que las produc-
toras de cine. Kronos fue [a pri-
mera en utilizar Silicon Graphics
Workshops (el mismo tipo de orde-
nadores que se usaron para la rea-
lizacién de Pargue Jurdsicoy otras
grandes producciones) para crear
los grificos de diversos titulos.

Hasta la fecha, su produccién
para PlayStation se reduce a dos
beat ‘em ups: Cardynal Syn'y Criti-
com. Ambos recibieron una buena
acogida. La fama de Fear Effect
viene precedida por diversas aven-
turas épicas para PC, y su estilo
cinematogréfico ha funcionado a
las mil maravillas en sus trabajos
para cine y televisi6n. ;Estamos en

manos!

A Kronos Digital Entertainment es la responsable de uno de los proyectos
mds fascinantes que Eidos tiene previsto editar en el 2000. Gente con suerte.




«Bajo su lujosa y deslumbrante piel,

[ate un corazon muy, muy oscuro»

PERSONAIES SINIESTROS

John Zuur Platten es un hombre muy
feliz. Junto a sus disefiadores ha
creado a tres personajes que te
obligaran a replantearte si esto de
ser un héroe es tan chollo como
crefas. Su aspecto es muy dife-
rente. Segiin sus propias palabras,
«los personajes estan realizados a
partir de 500 poligonos, y su mape-
ado de texturas obedece al estilo
anime. Como maxima utilizamos 16
colores para cada uno, ya que cre-
emos que es la mejor forma de con-
seguir gue contrasten con los fon-
dos al tiempo que los dotamos de
un aspecto diferente. Se trata de
personajes que no veréis en ningdn
otro juego. Queremos que sean ini-
cos y diferentes»,

Edad: 37

Altura: 1,89 m

Peso: 99 kg

Origen: Christchurch, New Australia
Especialidad: Asesino, explosivos
Perfil: La personalidad de Deke
estd entre la agresividad y la psico-
sis. Es un tiparraca enorme y mal-
carado perseguido por los fantas-

mas de los hombres y las mujeres
que matd en el pasado. Es un viejo
amigo de Glas.

Edad: 34

Altura: 1,83 m

Peso: 90 kg

Origen: Pacifica, California
Especialidad: Mercenario

Perfil: Ex militar secreto, veterano
condecorado en muchas ocasiones
por conflictos que el gobierno esta-
dounidense niega de forma oficial.
En la actualidad es un asesino a
sueldo que trabaja en los limites de
la ley y que matara en defensa o
por exigencias de la misidn. Aun-
que sigue su propio cadigo de
hanor, se ve obligado a llevar a
cabo misiones peligrosas por culpa
de su precaria situacin econd-
mica. Glas, muy respetado por su
equipo, no teme a nada, y aguanta
estoicamente las situaciones mas
adversas. Se adapta a cualquier
situacian, y los que le subestiman
suelen acahar con un par de pal-
mos de tierra sobre sus inertes
narices.

Hana
Edad: 24
Altura: 1,73 m
Peso: 53 kg
Origen: Provincia de Hong Kong
Especialidad: Operaciones secretas
Perfil: Hana, educada y entrenada
en el Province Military Theatre, es
una experta en operaciones secre-
tas, especialista en infiltracion. Es
una conductora y tiradora de pri-
mera, y por sus venas corre san-
gre francesa y china. Es muy
ducha en todos los dialectos de la
Repiiblica China. Debido a su
orfandad, recela de las personas
| gue no son de su entorno, y no
| confia en casi nadie. Hana y
,‘9 Glas trabajaran juntos con
. anterioridad, cuando Hana se
! hizo cargo de
algunas
misiones
clasificadas
para las
fuerzas
especiales

que orgulloso: «todos los fondos se

suceden en video. Lo que ves es una

imagen fija, pero en realidad se trata
del video coordinado de una imagen, es
decir, 60 cuadros de video.»

El aspecto de los fondos en movimiento
constante es una pasada, y te adentran aun
mas en la aventura. La cdmara pasa de la
jugabilidad normal a las secuencias de video
sin que te dé tiempo a percatarte. «Los
madelos gue ves en las secuencias narrati-
vas son los mismos que aparecen cuando
estds jugandos, nos asegurd Zuur Platten.
«Decidimos que preferiamos mantener un
aspecto constante en lugar de mostrar patro-
nes de mayor calidad en [as secuencias de
video. Lo que pretendemos es mantenerte
pegado a la historia, de modo que sientas a
cada momento que es un todo uniforme,
que siempre formas parte de la trama.»

Me quitas un peso
de encima

Pero lo mejor de todo, es que el equipo de
programadores ha conseguido superar en
todo a los Resident Evil por lo que se refiere
a detalles tecnicos: «si por algo destaca este
juego, al contrario que ofros titulos que utili-
zan fondos prerrenderizados, es que de
tramo a tramo nio notaras ni un sélo
momento de espera.»

Qué duda cabe que los tiempos de carga
tanto de la saga de RE como de Dino Crisis
interrumpen la diversion mientras estas
jugando, pera hasta ahora todos los jugado-
res del mundo asumian como norma que
este hecho era algo inevitable e incuestiona-
Ble.Sin embargo, el equipo de Kronos ha
rot0. moldes y dara una leccion magistral a
mas de una campafita desarrolladora.

«Hay gue tener en.cuenta una cosa»,
comento Zuur Platten. «Recuerda todo el
mundo que has visto hasta ahora, y la canti-
dad de escenarios por los que has pasado. Y
sin un solo tiempe de carga. Una vez
empieza el juego, no paramos de descargar
video desde el disco, jamas veras un
momento de carga. Atencidn también a la
rapidez entre cambios de escenario, se pro-
ducen casi al instante. En realidad, lo Gnico
que nos limita es la rapidez de movimientos

[
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A Casi al final del juego, Glas debe recorrer el
Infierno. Su actuacién dependera de ti.

[y
)

A La camara te ofrece entre seis y ocho enfogues
distintos en cada area de Fear Effect.

de la PlayStation. Se trata de limitaciones
del hardware, no del software», concluyd.
Con tanto empefio y esfuerzo puesto en el
apartado técnico, es de agradecer que no se
hayan olvidado de la jugabilidad. Para
empezar, y demostrando de nuevo su genia-
lidad, Fear Effect te brinda la oportunidad
de controlar a tres personajes diferentes,
todos ellos con categoria de estrellas prota-
gonistas de la aventura. A medida que se
desarrolla la trama, el jugador debera con-
trolar a Hana, a Glas o a Deke. Zuur Platten
nos explicé que «el cambio entre personajes
a lo largo del juego obedece a giros en la
trama de gran coherencia. Por lo tanto,
cuando cambias a un personaje nuevo, es
porque debes resolver objetivos diferentes».
Imagina la forma en que se ensambla una
pelicula para asegurar que todas las escenas
tienen sentido y Ia audiencia no pierde el
interés. Kronos ha hecho suyo este mismo
concepto de modo que la trama permita que
la accién se desarrolle de forma continuada,
incluso cuando controlas a otro personaje.

& o
Asume la posicion

Zuur Platten demuestra esta idea en la
segunda zona del juego, el restaurante de
Madam Chen. Han atrapado a Glas, lo han
encerrado en un almacén y debe buscar el
modo de escapar. Acaba de recoger un poco
de aceite de una estanteria. Hay un jarron
enorme que, en el momentadswtilizarlo,
Glas decide estrellar contra el suela. Justo
en ese instante, el enfoque Cambia para
ofrecer una perspectiva aérea. A partir de
ahi, tienes unos diez segundos para imagi-
nar gué hacer a gontinuacion. Glas decide
verter el aceite por el suelo. Entonces un
tipo irrumpe en la estancia pata perseguirte,
Si colocas el aceite en el lugar equivecado,
no dejara de dispararte, asl que ya puedesir
rezando tus (itimas oraciones.

Después de esto, una corta escena de
yideo y vuelves a controlar a Hana, a la gue
se [@'presenta un problema diferente.

Ves una puerta, pero cuando intentas cru-
zatiacon tu configuracion actual, te resuita
imposibie. Hay un problema que
debes resolver para dar con el modo »
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PlayStatica California dreaming
IDA Y VUELTA AL INFIERNO

a se puede decir que Fear Effect sea pequefio. Cada una de las cuatro Liu, presidente de Kronos, «cuando se combinen los cuatro CD contaremos con
N areas principales contara con su propio CD. Si tenemos en cuenta la cali- unas dos horas y media de escenas animadas, lo mismo que una pelicula. La

dad de los graficos y las horas de didlogos, FE puede competir en términos  belleza del arte y la belleza de las imagenes son cosas que, en nuestra opinion,
de durahilidad con FFVJII. Sera algo impresionante. Segun nos avanzo Stanley no suelen verse en los juegos para PlayStation».

FUJST RDET

EdlflCloLam YRR atlltlullanllt EERERN

e cm——) ¢
— cizdrns (2N

. » Lo a F
% ’, -_— R
- N . k- : N

«“\‘?:{r -

L

l::l!tllat:::tl::ttl:!ll::nt:nlasu

A Tla accion comienza cuando Hana y A E| primer puzzle consiste en huscar el A Observa fo diferente que se ven los A No srempre tienes que echar mano de la A En muchas ocasiones, los esc
Glas aterrizan en el edificio Lam. modo de infiltrarse en el edificio con sigilo.  personajes principales de cerca. pistola o del cuchillo para matar a los malos, son interactivos y muy (tiles.
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A El contenido del argumenlu es mas A Mlentfas te defiendes de los zombies, A Uno de los tramos en gue deberas

AEl argumento se desgrana mediante A Deke demuestra QuUe no es un
adulto que el de la saga de RE. descubrirds un secreto desagradable. cambiar de personaje.

narraciones y secuencias de video. heroe al estilo tradicional.
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; A Como V9r35 Hana “E"B muchas razones A Las escenas de dlspams parecen A Puedes liquidar a los enemigos slgllosa A La cocina de Madam Chen esta casi A Eltren se pal}z;;’;m monton al
personales para evitar a Madam Chen's. sacadas de una peli de John Woo. mente con la pistola, y na solo con el cuchillo.  tan sucia como su pequefio secreto. que aparece en FFVII.
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A Los programadores querian evitar A Estos fantasmas pululan por el Infiemo pero, A Aqui se ve claramente 1a combinaciande A Un ejemplo de uno de los primeros A Una _eslupenda paleta de verde
plasmar un infierno al modo tradicional. aunque parezca extraiio, viven en cahanas. influencias orientales y occidentales, puzzles: avanza por las haldosas flotantes. proporciona una imagen curiosa.
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«La fuerte influencia china le da
al juego una atmosfera mistica»

pea. Hemos tomado todos los detalles de la
influencia china y podria decirse que los
hemos transformado.» La idea va mas alla si
cabe, pero Joha Zuur Platten no parece dis-
puesto a desvelar todo el argumento. Sin
embargo, nos abrié el apetito con algunos
=" BB ;‘ g8 Fa’ Ri”"’ BN & 'R trozos de los Gltimos niveles de Fear Effect:
: «uno de los puntos clave de la trama del

<ccammr — juego tiene que ver con la imagen de objetos

' ‘ . ‘\ 2 de papel que se queman. Y cuando llegas a
o * g un nivel col acabas descubriendo un
? g .3 monton de € . Se relaciopan
|- ; - .

g A Uno de los misterios te FE requiere que quemes directamente con el argumento y, a
a . ) " Sl:mhl':llus. de papel: he aqui el resultado de tus gustos instancia, hace referencia a'lo que Wee
plRL-Lnicas. Ming es en realidad. Lo que debes hacer en
esta parte del/mundo es recoger estos obje-
p de subir al piso de arriba. Depende tos de papel, llevarlos hasta las llamas, y
a ' . ' . ' ' . ' ' ' ' ' 8 e como resuelvas este puzzle, se revelara quemarlos para ver qué ocurre.»
Lo St - .
s Ias T A Otro ejamglo del lncrelhle ey algo sobre el p.'?sado de Hana. i-!ana de_.\scu- Perf: nolse trata tan SO.lO de escurrir tu
tarjeta-Have para seguir avanzando. de los Angulos de camara. bre una estancia y una secuencia de video materia gris; puedes dedicarte a cargarte a
muestra algo que hace que la propia Hana los malos. También en esta ocasién los chi-
e ) AL se sonroje (no desvelaremos qué para no fas-  cos de Kronos se lo han trabajado de lo
' ' B i ' s e s 88 tidiarte la sorpresa). lindo. Ahora que no debes enfrentarte a
«De repente, la vida se ha vuelto mucho unos zombies desarmados, gracias a una
mas interesante para Hana», prosiguié Zuur  compleja Inteligencia Artificial, los enemi-
Platten. «Ahora que su aspecto externo es g0s no podran apuntarte desde fuera de la
mas revelador, por decirlo de alguna pantalla. ¥ a toda esta jugabilidad trepi-
manera, el resto de gente de su'entorno se dante hemos de afiadir el hecho de que pue-
olvidara de ella; los tipos que en un princi- das abalanzarte sobre tus enemigos con el
pio la atacaban, ahora la dejan en paz. Este  mismo sigilo que un gato.
cambio de vestimenta sugiere también que %
quiza en este restaurante, a partir de servir El factor mledo
comidas, se producen otra serie de aconteci- Zuur Platten nos explicé que «el hecho de
mientos», senald. matar a los enemigos con sigilo produce un
A Los zombies vuelven al ataque para A En algunos puzzles podras gozar de la - efecta doble. Aumenta tu autoconfianza, tu
cazarte. No importa a quién controles. animacidn de los escenarios. [jromesa or enta] medidor de miedo se ve menos afectado, y
En lugar de presentar una serie de enigmas  ademas consigues mas municion, ya que los
' . . . ‘ . B innecesarios gue poco o nada tienen que ver  rivales no tienen tiempo de girarse y vaciar
con la trama, cada puzzie redunda de forma el cargador. Por lo tanto, es aconsejable
directa en tus indagaciones a medida que tomarte tu tiempo a la hora de aniquilarios
avanzas, y cada uno es muy diferente del en silencio en [ugar de irrumpir a tiro limpio
anterior. En el Edificio Lam te veras inmerso  como un Rambo cualquiera».
en la mision de rescatar a un hombre que El medidor de miedo sustituye a la tradi-
dispone de informacion. Si consigues llegar  cional barra de energia que suele aparecer
hasta esta persona, la encentraras con una en otros juegos. Kronos ha inventado un
bomba pegada a su pecho. Zuur Platten pro-  nuevo concepto: el Medidor de Miedo no es
fundizo6 atin mas: «el puzzle se basa en los una barra de energia. Se ajusta constante-
colores primarios y secundarios. Se tratade  mente dependiendo de tu actuacion y de lo
a ‘ . ’ ' ' ;;! ' ' ' "6 ' s jugar con los colores primarios y secundarios  que sucede a tu alrededor. Enipacas pala-
5 Pl de los cables. Dos cables hacen ofro color, y  bras, lo que tienes son marcas que represen-
debes cortarlos en el orden correcto. Si tan tu nivel de miedo. Cuan as a tope,
empiezas cortando los cables adecuados puedes morir por culpa de disparo.
pero en el orden erroneo £l tiempo va mas Si tu nivel de seguridad es 6 ytu
rapido y se dobla cada vez si pretendes miedo no alcanza la cota maxima, lo mas
resolverlo sin seguir un orden. Si te equivo- probable es que sobrevivas.
cas al cortar el primer grupo de cables ira el En lugar de con la tipica coleccion de
doble de rapido; si te equivocas en el botiguines, tu Medidor de Miedo sélo puede
segundo, ird cuatro veces mas rapido.» recuperarse resolviendo enigmas o liqui-
La influencia china es muy fuerte en todo  dando a los malos.
el conjunto, y afecta a los diversos aspectos Todo apunta a que Kronos esta a punto de
del juego hasta el punto de imbuirloenuna  terminar un pastel delicioso. Gracias a unos
evidente atmésfera mistica. John Paik, dise-  graficos increibles, a unas innovaciones téc-
fiador de produccion de Fear Effect, lo des-  nicas de bandera, y a una jugabilidad adic-
‘ . ’ ' . ‘ B B ‘ ' 5 8 ‘ » crib!é COmo una co-n?b_inacién de Oriente y tiva_a tope, seguro que Fear Effect se ven-
s T =3 g O Occidente: «los edificios y la arquitectura dera como rosquillas. Y eso que no hay ni un

Encontraras objetos en las cabafias delos A El puzzle de esta estancia tiene que ver gozan de una influencia claramente euro- solo zombie a la vista... [
ntasmas; te convertiras en un ladronzuelo.  con el presente, el pasado y el futuro de Hana.

-

A El momento de la verdad: Glas se enfrenta A Otro puzzle que parece sencillo
en duelo a muerte con unos cuantos malos. pero que lleva su tiempo.




Lo mejor del ano

PlayStatic: ™ escoge entre la creme de la creme
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108 JUEGOS
DE 1999

Enfermeras repugnantes, el Doctor Kirk, la pequena Lara, grandes secuelas, cabezas desproporcionadamente
grandes, palicfas en mision encubierta, Liquid y Solid... No hemos sido esclavos de las puntuaciones, éstos son [0S
juegos de 1999 que han innovado, asombrado y emocionado pero, por encima de todo, han entretenido. Disfritalos

Tomb Raider: The Last Revelation | FIER 2000 Dino Crisis
Alguna gente (modelos y exfutbolistas, | Junto con la franquicia de Tomb : ;Y qué pasa si esto es el resultado de
. por ejemplo) deberian darse cuenta de ! ‘ Raider (ver 10), la serie FIFAes el | la unién entre Parque Jurdsicoy Resi-
| que, aunque les guste echar mano de cosas nue- } | alma de la PlayStation, ya que vende cientos de ‘f dent Evil? Cuando la escamosa descendencia
! vas, no deberian perder de vista lo que les hizo , | miles de copias de cada version y domina cada | | resultante es tan fantdstica como ésta, cierta-
famosos. Como consecuencia, es un alivio saber | ' aiio las listas de éxitos de Navidad. Pero la sexta | | mente, no importa lo mas minimo. En loique
que Lara Croft, estrella de las portadas e «icono I | version es un rerelanzamiento, «con nueva capa i concierne a los mismos dinos, es mas una cues-
de la moda», no ha olvidado, en su cruzada por ‘ | de pintura y nuevas canciones». Para enfrentarse | | tion de Huir de ellos y luego disparar que de
la dominacion del mundo, lo que la ha llevado ) i a la competicién real que suponen titulos como : Andar junto a... pero los lagartos de hace 60
donde esta ahora. Todavia es la estrella de exce- i { 1SS de Konami, que estdn mejorando constante- | | millones de afos que se muestran aqui son tan
lentes juegos. I | mente, EA ha introducido algunas sesiones de | | atractivos como sus colegas televisivos.
Imaginate un Tomb Raider en el que no arrastras ! | entrenamiento extra a FIFA 2000. ! | El tema del «lugar desierto poblado por mons-
blogues sino objetos reales; un juego que cuenta | ' El resultado es un futbol mas canijo pero con un | | truos» no tiene nada de nuevo, y las [
mas del origen de su heroina, y —lo mas

ser mas jugable. Como sabe cualquier fan de los

1
| aspecto mas limpio, que ostenta el privilegio de l | comparaciones con Resi son ineludibles
importante— resulta mejor que el ante- {

"
| y justificadas (ambaos son obra de Shinji :
. rior. juegos de fatbol, FIFA siempre es el mas ador- | Mikami, el rey del horror de superviven- P i
’ Tomb Raider: TLR aparece con una | nado, peto ISS puede jactarse de tener un mejor | | cia), pero lo que eleva a este juego ‘ r “a :
* amable palmada mas gue con una i | mator. Al introducir un sistema de pase mas | | frente a los demas es la sensacion - %

violenta bofetada (primera entrega, | intuitivo y repasar algunos de los | | de ciencia ficcién ciberpunk, unos
Navidad de 1996, ;lo recuerdas?), : detalles (ya no habra mas | | ingeniosos puzzles y unos graficos \\
pero esto son todavia aventuras en o resultados de 16 a 25, por | | soberbios. Siendo como es uno de
3-D con mucha clase. El juego, ‘ ejemplo), es el intento mas i | los mas populares del ano, no
que se desarrolla unicamente en 1[ atractivo hasta ahora de captu- l | debe avergonzarnos decir que si -
Egipto, ofrece caracteristicas nue- | rar un juego elegante, y una ! ' todos los juegos del futuro fueran -
vas, es mas ligero y esta mas cen- ! leccion sobre como obtener | | tan pulcros y entretenidos como ]
trado en las cabriolas de la sefio- el espiritu de un tema. | éste, seriamos felices. Aungue con ' = N/ J
rita Croft, ademas de suponer el Créete lo que quieras, \ | unos cuentos T-Rex menos, estaria-
retorno de la Indy femenina. pero esto es fathol. \ | mos mejor de los nervios...

e e e \‘
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Sheed Freaks
Este encantador juego de carreras no
podia quedar muy lejos de Gran. Turismo
si lo pusieras en un cohete y lo manda-
ses a Jupiter, pero este diamante casi olvidado (es
mejor que Crash Team Racing, seguro) esta alli
arriba junto con GT y los otros grandes juegos en
| el catdlogo de los juegos de conduccion.
Funcom dejo en la mesa de dibujo los vehiculos
realistas y cred un juego de carreras con karts
increiblemente impagable y de aspecto delicioso,
que es de lo mejor para PlayStation.

Silent Hil
Ha habido muchos juegos que hacen que
te levantes del asiento o que se te ericen
los pelos del cogote gracias a algunos momentos de
«silencio y, luego, jbum!», pero nunca habia apare-
cido un juego que, durante todo el tiempo, pudiera
| hacer crecer tu factura de electricidad. La profun-
damente desestabilizante aventura de Konami casi
garantiza que, de noche, debas encender las luces,
ademas de ser el primer juego de supervivencia y,
horror que es, simplemente, eso, realmente terrori-
fico. Al mantener una auténtica sensacion de temor

Resulta, por muy distintas razones, excelente
tanto en el modo para un jugador como para mul-
tijugador (lo cual no siempre es el caso en los jue-
gos de carreras) y, como consecuencia, casi pue-
den considerarse dos juegos distintos pero igual-
mente impresionantes. En el modo para un solo
jugador, experimentas las tradicionales frustra-
ciones y la determinacion para ser el primero,
pero en el modo multijugador te ries de cual-
quier contratiempo, ya que sabes que en la
siguiente ronda, podras ser.como un misil lan-
zado contra alguien.

a lo largo de un tiempo de juego relativamente corto
(es, una vez mas, el enigma de Metal Gear) y, al
mismo tiempo, demostrar el valor de un buen
guién, el malvado y casi desierto pueblo es, afortu-
nadamente, convincente y lo suficientemente origi-
nal como para derrotar a una atmésfera helada. Su
certificado para mayores de 18 afios implicaba que
no habria titulares innecesarios en los periédicos,
pero cualquiera que haya experimentado este
magistral paseo por el lado oscuro no tendra nin-
guna duda de por qué el juego fue noticia de por-
tada en el mundo PlayStation.

iOh no! {El viejo juego para PC que de
ninguna manerase podia traer a Play-
| Station! Sin embargo, habras notado que el cam-
| bio total de percepcion de Quake /I ha sido
| considerable.
| Después de languidecer en el infierno de su desa-
! rrollo durante mucho tiempo y de patinar mas
| veces que un pato mareado sobre hielo, la secuela
no oficial de Doom parecia definitivamente conde-
| nada. Entonces, a medida que las ventas crecian
| imparablemente, la increible experiencia de un

juego explosivo proporcionado por el desarrollador
Hammerhead empez6 a ser descubierta por los
jugadores (muchos de los cuales eran nuevos en el
universo Quake) y aparecid en la mitad del tetrito-
rio fuera de las listas de éxitos, el reino de los
shoot ‘em ups en 3-D, dirigidos por los malos y
graficamente excelente. EI modo Deathmatch
para cuatro jugadores es motivo suficiente para
invertir en un Multi-Tap, pero esta todavia por des-
cubrir cémo consiguieron meter un juego para PC
en los 32 bits y los dos MB de memoria de la
PlayStation. Sorprendente.

Wipeout 3
Fue con €l con el que la PlayStation vio
la luz por primera vez, y ahora parece
! que sera parte del decorado que Ia llevara hasta el
crepusculo. Los juegos Wipeout han sido uno de
los principales instrumentos para transformar la
imagen de los juegos'y, sin ninguna duda, en los
primeros dias, hizo encargar innumerables Play-
Stations a las masas que Sony fue tan amable de
atraer. Pero si rascas un poco en la banda sonora y
en los graficos de Designers Republic, todavia
| encuentras debajo una experiencia de conduccion

Legacy Of Kain: Soul Reaver

Es bien distinto pasar a ser uno de los
zombies que vaciar cargadores sobre hordas de
no-muertos. También supone un cambio jugar en
una aventura en 3-D que no tenga un arsenal y
muchas balas come uno de los aspectos mas
atractivos para su venta. En este aspecto, Soul
Reaver esta en su propio mundo.
Este mundo es Nosgoth, un lugar mistico por el
que vaga el héroe Raziel, ademas de resolver
puzzles y degollar vampiros como venganza sobre

crepitante. Y, de todos ellos, la tercera encarna-
cién es, con mucho, la mejor. Tendras problemas
para encontrar un juego que tenga tan buen
aspecto como éste, o uno que te mantenga
pegado al sofa mientras negocias los circuitos,
vertiginosos y soberbiamente disenados. No hay
grandes saltos en lo que respecta a la innovacion,
mientras si los hay en las nuevas armas, pero es
mas facil hallar una aguja en un pajar que encon-
trarle grandes defectos a este juego. No/lo han
cambiado mucho, pero lo han arreglado bien y
adecuadamente.

Kane, su perverso hermano. En realidad, el
ambiente del juego se extiende a lo largo de dos
mundos, ya que Raziel existe tanto en los planos
Material como Espectral y (en uno de los muchos
y excelentes detalles que sazonan la aventura)
puede alternar entre ambos.

Con puzzles originales y dificiles que te sumergen
profundamente en este extrafio munde, un
aspecto con mucha clase y la esperanza de que,
quiza, simpatices con alguien que devora almas,
se puede afirmar que esto es material de primera
de accion y aventura..
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«ue sea tan corto Significa que puedes jusarlo facilmente una y otra vez, consiguiendo
¢ada uno te los objetos especiales y haciendolo terminar de fodas Ias maneras posibles

El juego de conduccion para la gente a
quien normalmente no le gustan los
juegos de conduccion, y un desafio para
i aquéllos a quienes si les atraen. Este juego ha dominado
| con justicia las listas desde el dia en que aparecio. Afa-
| diéndole un pegote de historia y sustancia a lo que es un
género estandar en el que ti conduces coches, los
muchachos de Reflections han creado un auténtico cla-
sico.
Tomando como punto de partida los espectaculos de
| polis de los setenta y las peliculas de persecuciones de
| coches, te pondras bajo la piel y a chaqueta de cuero de
Tanner, un policia en mision encubierta que es condu-

A El placer absoluto de quemar neumaticos y girar con el freno de
mano hace de Driver un imbatible y travieso juego de conduccién.

Metal Gear Solid

TLa expectacién era increible. Si

hubiera llegado empaquetado con un

millén de abejas, el zumbido que lo
hubiera rodeado no podria haber sido mas fuerte. Pero
pronto quedd claro que la obra maestra de Hideo Kojima
realmente no era como nada que hubiera habido antes.
La frase fue reemplazada, a consecuencia de los alaridos
provocados por |a originalidad, y se cambié
completamente la nocion de qué es lo que debe ser un
buen juego. Metal Gear Solid, de todas formas, no es un
buen juego. Es excepcional.
Aunque no es perfecto. Las aventuras del agente Solid

Snake, (un tipo estruendoso, dedicado a salvar el mundo
de los terroristas) se terminan demasiado pronto para
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A ;Unode los mas perfectos ejemplos del entretenimiento interactivo
que nunca se hayan creado? Hay poca gente que discrepe de esta
afirmacion.

cido hasta un tenebroso mundo donde debe recoger
objetos, dejarlos y fugarse mientras intenta infiltrarse en
una banda de gangsters. Todos los movimientos y
cabriolas que necesites los aprendes en una secuencia
de prejuego y, desde ese momento, es cuestion de pisar
el acelerador, evitando a John Q Law (los policias son
infatigables y sélo piensan entransformar las autopistas
en almacenes de coches destrozados).
Algunos periodistas estadounidenses cuando jugaron por
primera vez descubrieron, divertidos, que podian nave-
gar sin el mapa, ya que reconocian las calles, tal era la
precision del paisaje. Todos los que han jugado con €l
desde entonces también se han visto desbordados por la
calidad de los graficos y el placer culpable de sentirse
en una pelicula y conducir como un maniaco.

Damage

L]
Hecords L]

LR R R *1 sec lastl 1

- bests
it ¥ ¢ wreeked your ear!
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A Ademas de tener un juego principal que se considera uno de los
mejores de la historia, los mini-juegos extra y los tests dan mas

durabilidad al juego. Cuestion de clase.

algunos jugadores enfadados que se sintieron estafados
al terminar el juego en unas horas. Después de haber
reflexionado sobre ello, el hecho de que sea tan corto
significa que puedes jugarlo facilmente una y otra vez,
consiguiendo cada uno de los objetos especiales y
haciéndolo terminar de todas las maneras posibles.
Ningin juego ofrece tantos momentos innovadores. Todo
lo relacionado con Psycho Mantis, encontrar la frecuen-
cia de Meryl en la caja del CD, darse cuenta de lo que se
debe hacer con la clave PAL y utilizar objetos aparente-
mente inocentes como ketchup, cigarrillos y cajas de
carton, ademas de misiles por

control remoto, son sélo peque- '

nos ejemplos de lo que ocurre en

el juego. Si le anades .

una accion y unos E

controles soberbios, la

| experiencia es absoluta-

mente inolvidable.

Su maestria es que te i
recuerda que es un juego |
en el que Revolver Ocelot

te dice que pulses Circulo

0 que mueras cuando seas
torturado, sin que dejes de
sentir que no estas en rea-
lidad intentando salvar el
mundo del peligro

nuclear.

El trabajo de un

auténtico

genio. psp

34 PlayStation Power

L0S demas...

;Eata lista merece nuestra méxima con-
fianza por su brillantez! Cada uno de
ellos es un buen amigo nuestro.

11 Anna’s Smash Gourt Tennis
Temblemente adictivo, es féci meese en la
magia de ls custro jugadores.

12 Final Fantasy Vil

No es tan bueno como el ¥1/, pero es un
destacado juego de rol.

13 Tony Hawk's Skatehoarding

Una auténtica sorpresa, y un juego
increfblemente soberbio.

14 LMA Manager
Un brillante juego de direccién que todavia
estamos esperando por estas tiemas.

15 Ridge Racer Type 4

Es un auténtico juego de cameras con clase,

16 Syphon Filter
En el afio de las aventuras para un solo hombre,
uno de los mejores.

11 Triple Piay 2000
Simulador de béisbol teiblements enreenido
con  bilantez de EA Spots.

18 Crash Team Racing
Agradable aspecto, proporciona grandes
carcajadas, pero un poco lento.

19 Ape Escape
Gran juego de plataformas, que ha sido un
poco-demasiado Nintendo para algunos.

20 Rolicage
Un vertiginosamente genial Wipeout sobre
ruedas,

21 Warzone 2100

Incluye un impresionante argumento de
estrategia en 3-D.

22 NBA Live 99
Répida accién de baloncesto para novatos y
expertos,

23 Um Jammer Lammy
Demasiado corto, pero zquién puede resistirse si
es (inico?

24 Spyro 2

Todavia un poco vacfo, aunque delicieso y
enomme.

25 V-Rally 2
Gran secuela entregada en forma de completa
accion de conduccién.
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PlayStaticn contra Nemesis

@ Jill sobrevivid a los horrores de
Resident Evil pero ;podra hacerlo
otra vez contra Nemesis?
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«llarios giros inesperados del argumento garantizan
 sobresalto ¢ inestabilidad a partes iguales»

RESIDENT EVIL 3

.
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b
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La tercera —o cuarta, segun se mire— terrorifica entrega de la saga
de Resident Evil es la mejor de todas. Para obtener informacion de
primera mano sobre este emocionante capitulo hemos hablado con
su artifice, el genio creativo de Capcom Shinji Mikami

a razén del éxito de estas aven-
turas en primera persona tiene
muy poco que ver con una
exploradora de buena figura y
gran atractivo, empufiando sus
Aarmas semiautomaticas. Antes
que Lara Croft saliera a la luz,
Jill Valentine y Chris Redfield ya
estaban desenmarafiando los horrores de
Racoon City. Después de un Director’s Cuty
una asombrosa secuela, la serie de aventu-

A No sabemos por qué se molestan en hacer ciertas
preguntas, aungue suponemos gue es porque esta
bien tener la opcidn.

ras para PlayStation por excelencia se ha
consolidado como un clasico de reconoci-
miento universal. Ahora uno de los pocos
ejemplares existentes de Resident Evil 3:
Nemesis ha llegado a nuestra redaccion.
Accion recién salida del horno japonés.
Nuestras existencias de vocabulario para cali-
ficarlo se agotaron con rapidez y unas horas
mas tarde, por unanimidad, tomamos una
decision. Nemesis es Resident Evil, pero no
como el que hemos conocido hasta ahora...
La tercera entrega de esta saga multimiilo-
naria —o la cuarta segun se mire— es la pri-
mera en su género. La accion tiene lugar 24
horas antes que los sucesos de Resident
Evil 2. El juego no sélo completa la cadena de

A Lainteraccion de los personajes siempre ha sido
una caracteristica de los juegos Resident Evily éste
no es una excepcion.

tLa mente
creativa que esta
detras de Resident
Evil 3: Nemesis es
también la que
hizo posible las
dos primeras
aventuras de la
serie y el
terrorifico
Dino Crisis.

misteriosos acontecimientes que se han
desarrellado en distintos momentos en
Racoon City, sino que también enriquece el
argumento con sus giros inesperados.

El respensable es Shinji Mikami, el mismo
genio creativo que estuvo detras de los dos
juegos anteriores de la serie y del no dema-
siado diferente Dino Crisis. A pesar de su

i{éputéuon de ser alérgico a las preguntas
sobre prayectos que traten de animales, con-
seguimos que nos hiciera algunas declaracio-
nes. Nos costo bastante trabajo. Sobre todo,
cuando llegamos al tema de Nemesis. Nues-
tra versidn del juego sélo nos ofrecié una
breve vision de la criatura que da nombre al
titulo, pero fue suficiente para comprobar que
el enarme enemigo serd mas gue un meritorio

adversario. »
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PlayStatica contra Nemesis

empezo con |a discusion entre-Jill Valentine y !

un hombre gue se encierra en-una habitacian. ; i -
Jill le deja gritando y parte hacia la comisaria de : Busca bien entre las
policia de Racoon City. Por el camino, entra en un bhar Creemos que mas Las SR G ruinas cualquier objeto
¥ se encuentra con un puiiado de zombiesalosque  atelantete resultard atil.  Son una bonita T que pueda ser de utilidad.
se carga. Al ilegar a la comisaria de Racoon City se «bienvenidax, ;
encuentra con que los Zombies han saqueado el ; Es un armario de
lugar. Antes de irse, se cuela por Ia ventana una Ilaves, y no estamos del
enorme criatura tras ella. Se gira y echa a correr. La : : todo.en el reino de la
pantalla se oscurece. .. . fantasia...

N uestra version de Resident Evil 3: Nemesis

Los nuevos angulos de
camara realzan 1a tension.

Jill tiene que registrar
con rigor los interiores o
mas adelante se vera
indefensa.

Racoon City de noche
no es el mejor sitio para
una mujer.

Graficamente, esta entrega supera con creces a «iEn guardia, zombie!» La rapidez del cambio de Escucha con atencion [ -3
sus predecesoras. Y eso que 1o eran juegos la accion a la secuencia de video puede sobresaltar lo que todos te tienen que
normales y corrientes. a cualquiera. decir,

/4

Ni los impresionantes graficos de Dine Crisis son tan
detallados como éstos de Resident Evil 3: Nemesis.

Demos gracias que no aparecen
los zombies para empeorar las Explur_ar en
cosas. - Tomb Raider
puede llegar a
ser aburrido
T = debidoa la
[ - amplitud de
i_ > sus areas. Aqui
| no sucede eso.
take the

Y

Quiza esta puerta acercara un
poco mas a lill al desenlace del ” Hizo que Jill regresara a este mundo.
misterio. Tendras que averiguar como.
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«S0l0 tuvimos una fugaz vision de Ia crlatura. L
un meritorio adversario»

Los zombies atacan a Jill sin
piedad.

Cada puerta esconde algo nuevo
e inquietante. Anda con cuidado.

.

La entrada posterior (en
este caso, del bar) es a
menudo la mejor forma de
entrar y pasar desapercibido.

Los angulos de camara, los fondos |

y las perspectivas son/de primera.

Es una parte vital del kit, usada
con el combustible del encendedor
para la cuerda.

r

Nuestra primera vision de Nemesis. Fue tan breve y sorprendente. ..
y desaparecio en dos segundos. Soberbio.

ALos disefiaderes han invertido muchas horas para asegurarse de gue cada pedazo de piel sea lo mds
convincente posible. No deja de producirnos cierta intranquilidad. Capcom da trabajo a gente escalofriante...

» Persecucion caliente

«Nemesis —que significa castigo en
inglés— te perseguira durante todo el juego»,
declara un relajado Mikami en la sede de
Capcom en Tokio (Japén). «Sus ventajas
sobre tu personaje son una fuerza y una velo-
cidad increibles. También podra tomar y arro-
jar a tu personaje.» No nos quedamos para
ver esta Ultima parte y nos largamos cuando
aparecio el enorme marco de Nemesis.

El «personaje» al que se referfa Mikami es
Jill Valentine, [a heroina del Resident Evil ori-
ginal que regresa como eje principal de
Nemesis. Inicia su nueva aventura con un
argumento, intentando convencer a un super-

A Dleaginosa, cuerda inflamable y un encendedor.
Miramos esos videos con la mixima atencidn.

viviente de los horrores para que huya con
ella. £l se encierra en lo que parece ser un
lugar seguro. Pera sus gritos escalofriantes
acompafian a Jill hasta que ésta logra salir de
ese agujero infernal que hizo que nuestros
corazones casi se pararan.

Mikami insistié en este aspecto de sus-
pense escalofriante que caracteriza a los jue-
gos de la serie Resident Evil'y la han hecho
famosa: «Hemos proseguido en la linea del
miedo constante a ser acosado y capturado.
Esta sensacién de miedo ha aumen- »
tado con la introduccion de Nemesis.»

A La salvaje admira su obra pirotécnica antes de
proseguir con la matanza de zombies.
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Especial

contra Nemesis —

PlayStatic

e todas las adaptaciones de videojuegos a
Dlihrus, no hay ninguna que haya destacado por

ser una gran idea. Una excepcidn a esta
norma son las novelas de Resident Evil. Un popular
cuarteto de libros que cuentan las historias de Resi-
dent Evil 1y 2y llevan el argumento a nuevos terri-
torios. Es algo parecido a lo que ha sucedido con
las novelas sobre Star Wars que ves en las librerias.

Y, por supuesto, este tipo de libros solo pueden
ser escritos por tipos de aspecto joven, con enor-
mes pantalones cortos que se alimentan a base de
comidas preparadas e intercambian cromos e «inte-
resantes» paginas Weh. En algunos casos puede
gue sea asi, pero no deja de sorprendernos grata-
mente que el artifice de la saga de Racoon City sea
una mujer de 29 aiios originaria de Portland (Ore-
gon, EE.UL.).

«Mi padre, que también es escritor, me paso este
trahajo y todo empezo a partir de ahi», explica S.D.
—Stephani Danelle— Perry. «Hice el guion des-
pués de pelearme con todos los juegos un millon de
veces,»

Confiesa ser'una amante del género de terror y
explica que conocid la franquicia a través de su
media naranja: «Compré una PlayStation como
regalo de cumpleaiios para mi marido y tenia un
montén de juegos de combate. Un dia me ensefié
uno que tenia zombies.»

Trabajar en estrecha colahoracion con Capcom
para garantizar continuidad en Ia serie es lo mas
dificil para Perry. El gigante;japonés sdlo tiene unas
pocas reglas basicas, por lo demas ella tiene
campo libre para escribiry crear nuevos personajes
como Trent, el incansable fumador que aparece sélo
en los libros. Sin embargo, es un trabajo qyue adora
y con una sonrisa reconoce gue tiene una poderosa
razon: «pagan muy hien».

The umbrella
CONSpiracy es una
adaptacion de la
aventura original de
Resident Evil.
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Caliban cove toma
los personajes del e B
primer juega y los -
transporta a un mundo
repleto de zombies.

2
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El material de
inspiracion para City of
the dead es el intrigante
Resident Evil 2.
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En la cuarta
aventura, Underworld,
Leon y Claire se infiltran
en un lahoratorio
secreto de Umbrella.
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juegos que a las peliculas, con

lo que cada vez hay mas perso-
najes gue utilizar como materia
prima. Laras laminadas y Snake
Solids han sido dos de los juguetes
mas vendidos, tanto en tiendas de
juguetes como en establecimientos
especializados.

Fabricados en Estados Unidos por
Toy Biz, la coleccion va por la ter-
cera serie en 1a que se han incorpo-
rado algunos de los personajes
secundarios de Resident Evil 2,
como Ada Wong, William Birkin,
Serry e incluso Hunk.

Las partidas anteriores incluian a
Leon y Claire, que podian comprarse
por separado o en Iotes, con el
Licker y el Policia Zombie
respectivamente.

La industria trata por igual a los

@Plastico fantistico (de izquierda
a derecha): Claire Redfield, Dr.
William Birkin y un Policia Zombie.

desarrollo de la pelicula de Resident
Evif crece. Como ya se hahia infor-
mado con anterioridad, George Romero

La nube de secretismo gue envuelve el

luego ser despetido misteriosamente.

En Constantin nadie hizo declaraciones
y nos pidieron gue envidramos nuestras
preguntas por fax. Después de un par de

esta ligado a su produccion en calidad de
guionista y director desde julio de 1998.
Con la fama de Romero como maestro zom-
hie, y después de su éxito con su trilogia
La noche de los muertos vivientes, su par-
ticipacion ha merecido el apoyo unanime
de todo el mundo.

En mayo de este aiio, la prensa nortea-
mericana informé gue Romero habia aban-
donado el proyecto a causa de su posible
despido por la empresa alemana que
impulsaba el proyecto, Constantin Films.
Ni el director ni el empresa-
rio anterior ha hecho comen-
tario alguno con respecto a
esta separacion, y Capcom
sigue sin hacer declaracio-
nes al respecto.

El equipo de PlayStation
Power te ofrece un resumen
para mostrarte la verdad en
todo este asunto. Todos nues-
tros intentos por contactar con
Romero fueron rechazados
inmediatamente, pero pudimos
llegar hasta las oficinas de
Constantin en Munich después
de recibir un e-mail andnimo
cuyo remitente afirmaba haber
sido contratado por los alema-
nes para escribir el guion y

s

(R

En tan s6lo unos segundos, Romero ha
podido captar las emociones de la serie.

Rasiden

El interés generado por el
mero proyecto e una pelicula ha sido enorme. Observa
estos carteles creados por seguidores de la serie.

semanas y varias llamadas telefonicas
mas, seguiamos sin obtener respuesta. Y
la handa sonora que nos prometio el hom-
hre misterioso (en cuya defensa debemos
decir que nos dio el nimero de teléfono
carrecta) tampoco dio sefiales de vida.

En PlayStation Power seremos los pri-
meros en informar de cualquier noticia si
alguien se anima a proporcionar cualquier
informacion al respecto.
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Los papeles de los operativos STARS y
los policias de Raccoon City corren a
cargo de desconocidos...

v |

Una escena del anuncio de Resident
Evil Il de |a television japonesa, dirigida
por un tal George A. Romero.
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El anuncio costd varios millones de
ddlares y cada céntimo esta en la pantalla.
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.. pero sin duda los directores dela
pelicula preferiran contar con un cartel de
grandes nombres.
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«Un mercenario sudamericano toma el relevo
cuando Jill cae inconsciente a medio juego»

o
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Temblar de miedo

Otra vez él. A pesar de su reticencia a
explicarnos los orfgenes e identidad del per-
sonaje, las constantes referencias de Mikami
a su nueva adicion significan queel monstruo
al estilo de Terminator jugara un papel muy
importante en las nuevas aventuras. Pero ello

- no sera a costa de Jill, quien ha visto aumen-
/ > 7 3 4 tar su catalogo de movimientos. O del otro i ked. >

i : . e
La atencion al detalle en los fondos no ahorra esfuerzos. Las ruinas personaje principal, un mercenario sudameri-
esparcidas por las calles de Raccaon City es la evidencia de los esfuerzos cano llamado Carlos Oliveira quien toma el A Es la frase que nos deja més intranguilos,

fatapcomentestosentido; | relevo cuando Jill queda inconsciente a frustrados, o ambas cosas a |a vez. Pero las Ilaves

medio juego y que debe encontrar una astan tiradas por ahl.

«cura» para que ella pueda completar su

aventura. «Cuando el jugador retine ciertas tomar acciones para evitar los peligros. Los

condiciones», explica Mikami, «por ejemplo, zombies ahora se dedicaran a dar caza a los

cuando esta acorralado, el jugador puede jugadores escaleras arriba y abajo y son
mucho més peligrosos que en los dos juegos
anteriores. Se mueven muy rapido», Se ha

; ; g afiadido una funcién de control para gue el
Nuestra parte favorita. Atras, Las consecuencias desastrosas . fect iro de 180°
apunta a ese barrily asa a esos delincendio de ese barril. No queda jugador pueda efectuar un giro de enun
zombies. ni un zombie con vida. Y instante y otra para permitir que el jugador

derribe y se proteja de los enemigos rodando
hacia ellos. Es suficiente para hacerte estre-
mecer.

Extranamente familiar

Al jugar con Nemesis experimentamos.das

A Muchos juegos se alegrarian de contar con este tipos de emaciones. La primera y mas 4
tipo de detalles. Nemesis esta repleto de ellos. obvia producida por el presagioso y

This terminal controls
e sepurity syst

am
L= ¥4

Las terminales de lavieja comisaria de policia. La causa/de la ruina de
todo jugador de Resident Evil puede ser desvelada por algunas de las
contraseiias mas faciles de la historia de los videojuegos.

{ Y
Will you take the
Huir del {5 atencionesidelasn A Regresar a Racoon City —escenario tan importante en Resident Evil 2— con Jill, un personaje del primer
itimo zombie sigue siendo una El sistema de inventario es muy juego, hace que te percates de la inteligencia con que Mikami y compafiia han sahido enlazar los dos juegos
e facil de usar. F anteriores. Excelente.
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ser las declaraciones mas modestas del afio:
«Capcom ha creado una propiedad intelec-
tual muy fuerte.» Se refiere a la forma en que la
franquicia de Resident Evil se ha dividido en varias
direcciones, pera seria dificil y aventurado por parte
de Capcom ignorar el potencial de su mejor trabajo.
De ahi la aparicion de juegos Resident Evil en distin-
tos formatos, no exclusivos para PlayStation. Existen
las conversiones como la de Resident Evil 2 para PC.
Y con Nemesis en nuestra mente es muy facil olvi-
darse de los dos primeros juegos. Pero no lo hemos
hecho.
Afortunadamente, no necesitas invertir en ningin
otro formato para estar al dia.

RESIDENT EVIL2

Cr:mu el mismo Mikami dice en lo gue podrian

El original, aunque Ya no se trata del mejor de
todos, es de compra obligada. Cuando Resident Evil
fue lanzado al mercadofghabiamos visto nada
parecido. A semejanza del primer album de Prodigy,
puede que no se trate del mejor que se haya hecho

Resident Evil 2 hizo mucho mas que continuar lo
pero es innovador en muchos sentidos.

que el primero habia iniciado. Incorporo graficos
mucho mas detallados, un
argumento superior y
unos puzzles

inmensos. Obtuvo un
97% en 1997,
colocandolo en '
compaiiia de GTy

Tekken 3.

Virtualmente

invencible, hasta

ahora...

RESIDENT EVIL
(GANE BOY)

\3

Cuando tu mejor rival elige uno de tus juegos de Es dificil comprimir

handera para adaptarlo a su propio formato, sahes
que lo has hecho hien. La nica diferencia para los
propietarios de una N64 es que pueden ver una
serie de nuevas indumentarias. Eso, y una absoluta
falta de juegos con los que disfrutar cuando han
consumido todas las delicias contenidas en este
clasico.

todos los horrores del
primer Resi en formato
miniatura, Estas
imagenes parecen mostrar que alguien ha sido
capaz de hacerlo. Por supuesto, sus secuencias de
video no seran tantas, pero esos zombies de 2 cm.
de altura pueden dar mas miedo de lo que parece.

.-

@Claire es leal a PlayStation pero se
alegra de recibir los royaltis de Nintendo.

EL LEGADO

omar prestado. Usar ideas de. Brindar
Thomenaje a. Basado en. En la misma

linea de. No importa como se describa
con palabras, robar es robar y es facil ver
cdmo la serie de Resident Evil ha sido objeto
de hurto.

No estamos diciendo qjue estos cinco jue-

gos sean copias de lo mejor de Capcom, pero
cada uno de estos

®Cyhil Bennett es el personaje
l| femenino principal en el clasico del
género de terror de Konami Silent Hill.

42 PlayStation

titulos —por muy buenos que sean— deben
un poco de gratitud a Jill, Chris, Leon, Claire y
al resto de la pandilla.

Tampoco estamos diciendo que sea algo
malo. No hay mejor forma de aprender gue
aprender del mejor, y cualquier fabricante
conectado con alguno de estos juegos menti-
ria si dijera que no han visto un juego de Resi-
dent Evil en busca de un poco de inspiracion.

De hecho, podriamos decir que sin Resi-
dent Evil el mundo de los juegos no se hallaria
en el huen estado de salud que disfruta
actualmente. Es lo mismo que rendir tributo a
un clasico en toda regla.

L.

ENTH

Tomando el factor miedo y lanzandolo a
nuevos niveles, el juego de terror de Konami
es el primero de su género en hacer que se te
ponga la carne de gallina y se te revuelvan las
entraiias a medida gue se va desarrollando la
accién. Menos sobresaltos que en Resi, pera
mucho mas inquietante.

R
|

0, si lo prefieres, Resident Evil Junior. Si de
alg(in juego puede decirse que «toma prestado

Renunciar a todo lo
sohrenatural por una batalla entre
fuerzas especiales y terrorismo, la
aventura en 3-D de Sony es un feliz
término medio entre las
actuaciones de Solid Snakey la
accion con puzzles que define a la
serie de Resident Evil. A pesar de
todo, sigue siendo un juego
rompedor.

@E! rey de los juegos de
aventuras para un jugador, Solid
Snake.

El mejor juego de aventuras
para un jugator de todos los

en demasia» de 1a serie de Resident Evil, se trata tiempos, gue no tiene |a

de esta monada de juego de aventuras de
Funcom ambientado en un rascacielos.
Personajes masculinos y femeninos a quienes
puedes cambiar entre si, una malvada

atmasfera de un juego Resi, pero
fque posee un gran argumento y
una calidad dificilmente
superabie.

corporacion gue se dedica a asuntos criminales;

dicen que imitar es la mejor forma de adular.

B

)

*

.-




«fi Mikami le complacen los ohjetos corrientes,
t(ue ha colocado en el mundo del juego»

RESIDENT EVIL:
GODE VERONICA

e

vr

Repitiendo los murmullos de Mikami, el no tener este juego de
Dreamcast no quiere decir que las propietarios de una PlayStation nas
estemos perdiendo algo. ;Significa esto que el juego —en el cual han
secuestrado a Claire para llevarla a una isla hahitada por zombies en
husca de Chris— tiene que aparecer en versién para PlayStation?

a D - a ta 0 .l a como Keside
EL FUTURO
Nemesis, y quiza de

pe ente ense g dlo la se
Code: Veronica, para -

PlayStation, jqué tal ! = ae Osee. Y en segundo
algo para ga oda fa arida 0
PlayStation2? Mikami _ i " 2 - <
afirmé que estaba muy < esuffrsard oyeeag
impresionado por lo g endo Reside ata e

que habia visto de |a = ando vo Rac00

nueva maquina de

Sany, pero no 0 voive dsa 0 Como €
confirmd los rumores 5 on favorito del b e la esquina

sohre si se estaba

trahajando en una

nueva generacion de

Resident Evil. Hagan il
$us apuestas...

Olocara 4 ae eme Qgalo
‘ Y g|ore 0 emo por e|e O parie e
‘ lIF Llh.i e puedes destrozar a ombies co a
‘\ e ronda de disparos con la a estd
e da a vez resuelta la posibilidad de que
podld 0 ace etroceder a dsSld e l0
3
ddavere enie e adg pdsen al iado de
~
’. aepao 0 de Cco D Ole para danaario
"‘ 4 q or 10s aires co disparo certero, qued
-‘.v 0 que O INZENIOSO de 10 coualano
= / - acrainario desplegado en lo ego
‘ : ;‘ / d griore e aDld d e aoe esld
- :
e ] i eva entrega
-y - - AUn quedan va 0s de armas por de
d 1 z brir, pero e place
% - - d d d d 0
E i 'J }
[ [ g -
- ‘ 1
= Y La tltima creacion de 1 ’/
Mikami esta ambientada en
% Uunaisla, repletade }
M monstruos. En resumen, se
trata de Resident Evil pero
: ’ con dinosauries. Los graficos
=9 - J sonasombrosos y el
“g oy dinamismo de la camara parece -
- el'de Nemesis. Quiza se trate del
principio de otra fantistica serie de -

Capcom. No nos sorprenderia...

X e I" A-l e I:-l -. .l.-‘.
®Rick y Regina: drama a partir de lo ) M e se desarrolla Neme
magnffico... dhe e
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a distancia de elevisor y bateria
eemaos que seg evelando 1o aravill@g
0s secretos que e de este juego serla
opearlo alquier caso a
edio cuando se llegd al tema de juga 4
d a vez para sacarle todo el partido al jue
go oma era el caso con Reside
0 a cualguier otra pregunta fo ada
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Nalse g " PARTICIPA

|

~ el 15 JUEGOS
XENA:

LA PRINGESA

 GUERRERA

CONVIERTETE EN UNA GUERRERA
CON PLAYSTATION POWER

¢Estds harto de tanto héroe masculino? Si, ya
sahemos que esta Lara, pero Ia pobre estaba muy sola
en este mundo de malos malisimos... Pues ha liegado
Ia hora de gue te enfundes un traje de guerrera
medieval y te dedigues a dar mamporros a diestro y
siniestro y todo gracias a este juego de aventuras en
3-D. Los chicos de Hectronic Arts y PlayStation Power
sortean 15 juegos Xena: La Princesa Guerrera. Toma
papel y boli, concursa y gana.

Esperamos tu carta con Ia respuesta acertada antes
del dia 15 de enere.



Estos son los ganadores del concurso
PSP. 29 Sled Storm (Electronic Arts):

Rafael Merino Ruiz {Orihuela, Alicante)
Anunciacién Diez Rodero (Bodar, Ledn)
Alberto Lerma Martinez (Jaén)

David Ramos Diaz (Madrid)
Francisco Ortiz Freixa (Terrassa, Barcelona)
Jordi Boada Alvarez (Barcelona)
Antonio Villar Preto (Sagunto, Valencia)
José Luis Gomez Mateos
(Fuenlabrada, Madrid)

M?® Carmen Gonzalez Fraile (Soria)
Pepita Deden Campuzano (Barcelona)
Borja Pérez Arrizabalaga (Lekeitio, Bizkaia)
Nacho Suérez (Petin, Orense)
Daniel Rubio Diaz (Castelldefels, Barcelona)
Ivan Gonzalez Rodriguez
(Trobajo del Camino, Ledn)
Enrique Sanchis Checa
(Mairena del Aljarafe, Sevilla)
Julio'Manuel Martinez Fernandez
(San Juan de Aznalfarache, Sevilla)
Eduardo Garcia Jumilla (Madrid)
David Baltrons Miranda (Mataré, Barcelona)
Daniel Garrido Moreno (Barcelona)
Elisa Marmol Guillén
(Mordn de la Frontera, Sevilla)

Respuesta correcta:
6 conductores.

12 Cupon de respuesta

¢Como se llama el artilugio que lanza Xena contra los malos?
Respuesta:

Nombre:

Domicilio:

PO I s o P oo o S b SR L e e e s i Cédigo Postal:
Provincia:

Envia este cupdn a la seccién «Concurso XENA: La princesa guerrera»; REVISTA PlayStation Power:

MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

Las bases
del concurso
@ @
B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborad@¥ de esta editorigh e Y
B no existen premios en metalico alternativos.
B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones €n el plazo indicallo. No se greptaran re«

clamaciones por pérdidas de Correos.
M Ssoio se aceptara un cupén por lectur, y no se admitiran

fotacopias.

"B El nombre de los ganadores sera publlcag) £n proximas
ediciones de la revista.
La participaci® en este concufo impliga Ia aceptacion
de las normas anteriores.

€D y PlayStation son marcas comerciales e Sony Computar
Enternainment Inc




ANALIZAMOS...

LAS 24 HORAS DE LE MANS
FRVIIL
CHOCOBO RACING
* DEMOLITION RACER
MIGHTY HITS SPECIAL
MISSION IMPOSSIBLE
TINY TANK
SOUTH PARK
BUSTER Y LAS
HABICHUELAS MAGICAS
CHAMPIONSHIP MOTOCROSS
MAGICAL TETRIS
TOMB RAIDER IV: TLR
* MEDAL OF HONOR
MULAN
KILLER LOOP
UEFA STRIKER

. MABIEES
Fu .aaw“‘“.‘;‘;?lﬁ“‘ (3 NASIGHUELES

ADEMAS...
SORTEAMOS :

10 lotes compuestos por un juego
completo y una camiseta de Crash.

- lotes compuestos por 4 juegos (Next
Tetris, Pong, Worms Armageddon y
Centipede) o uno de los cinco juegos
Centipede

BITS
TARJETA DE SOCIO TRUCOS DE LOS MEJORES JUEGOS
MAXIPLAYER
CAMISETA DEL CLUB BUZON MAX
CONCURSOS... SECCION PLATINUM
PASATIEMPOS




Final Fantasy VIi|

Final Fantasy VIl preguntas y respuestas




Trucos!

Nada de medias tintas... jS0LUCIONES GORPLE]

@ Analizado: PSP N.°29 @ Puntuacion: 94%

ntasy Vi

Es lo Gltimo en juegos de rol para PlayStation. Ofrece unas 120 horas de jugabilidad y la cantidad de

personajes es interminable. Las escenas de video ya son toda una leyenda. Sin embargo, ;no sabes como se
juega a este juego? Si esta duda te turba, tranquilo, porque hemos rebajado la curva de aprendizaje con una
completisima guia para el primer disco '

Fantasy Vil enhorabuena, porque entre tus
manos tienes juego increible. Ahora piensa, por
un momento, en ese montdn de discos, y en las mas
de 100 horas que vas a necesitar para completarlo
¥ si o, ponte a temblar ante los peligros que sugie-

S| acabas de comprarte un ejemplar de Final

Enlace

Sin lugar a dudas, estamos ante uno de los
aspectos que mas cuesta tener por {a mano en
Final Fantasy VIl El termino <Enlazar» se
aplica al hecho de colocar una Guardian Force
(GF) 0 una hahilidad Magica a algun miembro de
tu equipo. Menos mal que, en cualquier
momento de Ia partida, puedes acceder a unos
tutoriales estupendos que te ayudaran
Nosotros te aconsejamos que, para empezar, te
lo tomes con calma. El hecho de «Enlazar» una
GF y sus habilidades es lo bastante estresante
como para que te compliques atn mas la vida
con Elementos y simbolos camo «T Mag-RF>

Guardian Force

La Magia tiene un papel estelar en las secuen-
cras de combate de Final Fantasy VIl y deberds
«Enlazar» (lee el apartado anterior) GF antes de
que puedas utilizar Magia o las mismisimas GF
1na GF es una especie de angel de la guardia
con musculitos y a la que puedes invocar en
cualquier momento de una batalla para disfru-
tar de una estupenda secuencia animaday, por
norma peneral, de un tremendo palizon a tu
rival

ren términos como Enlace, Ataques Limite, Extraery
PS. Al principio FFVIffes un titulo complicadisimo,
por lo que hemos pensado que a mas de uno no le

ria nada mal que l¢ facilitaramos fas cosas con esta

gula para principiantes en fa que se ncluye todo lo
que uno puede encontrarse en el primer disco. En

Nivel
A cada momenta airas hablar de los niveles
Cada vez que tu Experiencia alcance cierto
grado, como premio tu habilidad aumentara un
Nivel mas. Esto quiere decir que tu PS (Puntes de
Salud) total se incrementa y, ademas, mejoran
tanto tu fuerza como tu habilidad en la batalla

PS

También conocido como Puntos de Salud. Estos
puntos representan tanto a tu constitucion como
a tu estado de forma en general. Cada vez que
resultes herido en una batalta, perderas algunos
puntos, y cuando ei contador llegue a cero..
pues imagina lo que te pasara

Sin embargo, hay diversos conjuros y pociones
que pueden aumentar tus PS. Para cargar a tope
os PS de todo tu equipo de una sola vez, no hay
nada come pasar una buena temperadita en los
hoteles

Atague Limite

Cuando un personaje pierde una cantidad
importarte de sus PS en batalla, el Ataque Limite
entra en escena. St hay alguna otra opeidn des-
tacada cuando escoges tu estilo de combate,

ella descubriras una explicacion desmigajada hasta
el mas minimo detalle de todo lo imprescindible

Asi pues, i fras empaparte bien 1a gufa al com-
pleto, sigues atascado, lo mas seguro es gue seas el
tipo més negado para los juegos de rol que hay sobre
la faz de la Tierra

puedes introducir el Atague y fanzarte a una
contra devastadora

Hay una ventaja evidente, y es que lo tienes todo
a tu favor para acabar de una vez por todas con
alguien, perc también puede pasar que pierdas
tu turno tortamente malgastando tus PS con un
conjuro de Sanacion. Sin embargo, fa decision
corre de tu cuenta, aunque, por norma general,
vaie la pena arriesgarse en cada 0casiin

Puntos de Experiencia

Al final de cada batalla recibes este tipo de pun-
tos: 1a cantidad dependera de tu actuacion
Cuanto mejor o hayas hecho, cuantos mas gol-
pes hayas conectado, y segun lo inteligente que
hayas sido con tus conjuros, mas Punos de
Experiencia Conseguiras.

Pera zpara que sirven? Cada Nivel tiene un total
de PEy, cuando Io consigues, tu Nivel aumenta y
a cambio recibes un nuevo fotal de PE En resu-

COMBATE MORTAL

Deberds enfrentarte en combates a muerte
muy a menudo, por [o que deberas dominar
su funclenamiento lo antes posible. No te
de reparos practicar una y ofra vez en el
Mundo Exterior (Ia primera parte del mapa
principal, alas afueras de jardin Balamb),
ya que es el [ugar ideal para entrenarte y
dominar a la perfeccion todas tos habilida-
tes, Sigue también todos estos consejos:

@ Puede que parezca evidente, pero pro-
cura Extraer conjuros a los enemiges mas
débiles y matalos con los atagues basicos.
Contra los enemigos mas fuertes y contra
los Jefes, olvidate de los atagues basicos (a
menos gue se trate de un Atague Limite), y
decidete por 1a Magia y las GF.

@ Squall y Seifer cuentan con un atague
exira con sus Espadapistola. S pulsas R1
cuando las cuchillas estin a punto de
alcanzar al rival, conseguirds un bonusy un
50% de dafio extra.

Catla miembro de tu equipo (incluido to ble. Cuando luches eontra los enemiges mas

midas cuentas, cuantos mas Puntos de Expe-
fiencia consigas, mejor y mas fuerte sera tu per-

@ Ten cuidatlo con los enemigos que tan
slo utilizan hechizos, ya que puede que te

mismo), empieza la partida conelarmamas  debiles, notaras que despugs de acabar con sonaje pases la mayor parte del tiempo procu-
sencilla posihle. Aungue en un principio va ellos, suelen soltar tode tipo de ohjstos tales rando romperlos. Intenta tener siempre
de perlas para tus primeras batallas, debe- como Piedras, Pipas o incluso Telas de Extraer montones de conjures Dispel (Disipar) y
rias buscar el modo de mejorarla para Arania. Lleva todos estos items a una tienda Una de la formas mas habituales de conseguit Esuna: la &F Carbuncle (Furinculo) va de
aumerttar su poder destructivo lo antes posi-  de cosas usadas y padras camblarlos por un conjuros consisteen «Extraerlas» a los engmi- perlls. para hlogquear 12 Magia.

gos durante fos combates. Una de fas drdenes
que tienes a tu disposician cuando estas «Enla-
zando» una GF es Extraer, y como minimo un
miembro de tu equipo deberia ser capaz de
hacerlo. Hay ofra forma mienos arriesgada gra-
clas a los diversos Puntos de Extraccion que hay
repartidos por fodo el juego. Aparecen enmarca-
dos por unas bandas circulares filas, De vezen
cuando, vale Ia pena volver por estos puntos una
vez visitados, ya gue la mayoria de ellos se
recargan solos

arma mas potente.

48 PlayStationFower
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Enlazar es una de las partes del juego que mas
te costard dominar, y explicarta en un espacio
tan reducida puede que, en lugar de resultar
una ayuda, acabe confundiendo a més de uno.
De todos modos, vamos afla. En pocas pala-
bras, Enlazar es aplicar una GF {y sus habilida-
des} a uno de los jugadores. Hasta aqui, todo
claro. Ahora viene lo bueno.

@ Procura repartir las habilidades de forma
uniforme. Aunque solo puedes elegir entre cua-
tro, debes asegurarte que todos los personajes
estan equiltbrados. En nuestra modesta opi-
nion, deberias dotar a todos los personajes de
Magia y habilidades GF; no obstante, y por
poner un ejemplo, en un equipo de tres, sera
mejor que dotes a dos personajes de Extraery al

GEMENTOS Y LADRILLOS

3 ;
15 5
i

Explora a conciencia cada uno de fos pueblos
que visites, ya que todos ofrecen oportunidades
excelentes para mejorar a tu equipo. Aqui tie-
nes fos edificios principales que no puedes
dejar de visitar.

Hoteles

Pasa una noche en uno de los hoteles del
Mundo Exterior para recuperar los PS de los
miembros de tu equipoy de fas GF {también se
curaran los personajes afectados por un esta-
tus anormal). Por norma general, en los hateles
encontraras Puntos para Guardar la partida

Tiendas
Puedes comprar diversos items de recupera-

restante de ltem. Este método es el que mejor
nos ha funcionado a nosotros.

@ Las habilidades de Perfeccionamiento son
las que las GF deberian aprender en primer
lugar {0 al menos, eso nos parece a nosotros)
Cuando lo consigas, puedes utilizarlas para

cion, gaselina, municion y algin que ofro
libro. También puedes vender los items
INnecesarios que se vayan acumulando en tu
ventario

Tiendas de segunda mano
Se han especializado en el remodelaje de tus
armas

Alquiler de coches

En estos locales, puedes alquitar coches por
3.500 Gil, Te permiten viajar por el Mundo Exte-
Fior con mayor rapidez al tiempo que evitas los
enfrentamientos con los enemigos, Pero tenen
cuenta que, como con fos coches de verdad,
necesitards gasolina

Sin lugar a dudas, la Magia es uno de los
aspectos mas importantes de FFVIL por lo que

vamos a dediearle un espacio muy amplio. Si
sabes una cantidad decente de conjuros y con-
tra quién debes utifizarlos, conseguirs aho-
rrarte un menton de PS y tu avance por el juego
Sera un poco mas facil. Por tode esto, y por
mucho mas, agui tienes una lista de todos los
COMJUros que encontraras y necesitaras en el
primer disco

Ofensivos

Aero
Segun el juego: Magia Viento, dafia a un ene-
migo

crear con,uros multiples a partir de los objetos
mas inatiles, a primera vista.

@ Procura no hacerte un fio con el tema de
Enlazar. Los tutoriales son algo complejos, pero
te explican todo a fa perfeccién y, sila primera
vez no te queda claro, siempre puedes acudir
de nuevo en cualquier momento de la partida

Estaciones de tren
Los trenes son medios de transporte excelentes
para despiazarte entre las grandes ciudades
Un billete vale 3.000 Gil

Tiendas de mascotas

En estas tiendas encontraras un amplio surtido
de items para tus GF y niimeros atrasados de
Hocieos

Segun PlayStation Pawer: Se encuentra mas o
menos a la mitad del primer juego, y puede ser
un fuertisimo conjure de viento, o una barra de
chaocolate con el corazan tierno

De perlas contra: Cualguier cosa que tenga
alas

Ventisca

Segiin el juego: Magia Hielo. dafia a un ene-
migo

Segun PlayStation Power: Es el mejor de los
dos canjuros de agua

De perlas contra: Cualquier mons-

truo tipo Fuego »

respuestas...

PlayStatiz

Preguntas y

Lo que estd més claro que el agua, es que la
lista de dudas que te van a surgir durante tus
primeros dias a los mandos de Final Fantasy
Wi (sabre todo si nunca has jugado a las
entregas anleriores de la saga), va a ser mas
larga que el debate sobre el Estado de la
Nacion. Pera como en la redaceion Play-
Station Power ya sabiamos que esto iba a
suceder, nos hemos anticipado a los aconte-
cimientos y hemos elaborado una lista p

lela con todas las respuestas que vas a r
sitar.

Y qué esperabas, si estas mas verde que una
lechuga tempranera... El secreto esté enla
practica. En lugar de pegar bandazos con la
espada a diestro y siniestro, debes conocer
bien al enemigo y aprovecharte de sus pun-
tos fuertes y de sus debilidades. Sin
embargo, si esto te falla, ve a nuestros articu-
los sobre Batalla, Magia y Enemigos para
que la cesa te resulte méas facil.

En eso estamos de acuerdo. Deberia ser mas
sencillo, pero los juegos de rol se han ganado
a pulso su fama de pesadillas y, por desgra-
Cia, FFVIIinoiba a ser menos. Templa los
nervios, reldjate, y procura no preccuparte.
Presta mucha atencion a los tutoriales (pue-
des acceder a ellos siempre que quieras a
través del menu principal), y experimenta
con tado. Enlazar a una GF es bastante facil
y, por suerte, cesi todas sus habilidades se
pueden enlazar de forma automatica. Intén-
talo, hazte un lio y luego, vuelve a probar.

Esto te sucedera cuando lleves 20 minutos
vagando por el escenario en busca de algo
queé hacer. En FFVII{ todo sigue un orden, y
la cosa tiende a congelarse si te equivocas.
Habla con quien te cruces v, si estéds enel
Mapamundi, saca la brijula con Select y
comprueba la direccion hacia la que vas.

Casi todos los enemigos menores, al morir,
dejan un rastro de objetos tales como Pie-
dras Méagicas o Tornillos. Puede que te

parezcan del todo indtiles, pero si los llevas a
una Tienda de Segunda Mano, el depen-
diente te las cambiara por una cuchilla, una
pistola o algo por el estilo. También debes
estar atentoa los numeros de la revista Men-
sual de Armas en busca de toda la informa-
cion sobre como mejorar tus armas.




jTrucos!

da de medias tintas... ;SOLUCIONES CONPLETAS!

Fuego

Segin el juego: Magia Fuego, dafia a

un enemigo
Segiin PlayStation Power: Otro conjuro de ata-
que estupendo... si se dan las circunstancias
apropiadas
De perlas contra: Aqui tienes una lista estu-
penda. Pruéhalo contra monstruos de tipo hielo,
muertos vivientes, criaturas acuaticasy (Io
mejor de todo) vegetacion.

Trueno

Segin el juego: Magia trueno, dafia a un ene-
migo

Segiin PlayStation Pawer: Un buen conjuro de
haja potencia contra cualguier enemigo que
odia las rachas de viento

De perlas contra: Cas! todos los enemigos, pero
sobre todo los acuaticos o mecanicos. Es por
electricidad ;sabes?

Thunderaga

Segin el juego: Magia Trueno, dafia a un ene-
migo

Segiin PlayStation Power: En total, hay tres
conjuros Trueno, y éste es el de nivel medio. Muy
efectivo contra los enemigos adecuados

De perias contra: Los mismos que en el apar-
tado anterior

Aqua

Segiin el juego: Magia Agua, dafia a un enemigo
Segiin PlayStation Pawer: No es nada potente.
Utilizalo tan s6lo si no te queda mas remedio

De perlas contra: Monstruos tipo Fuego, aunque
no funciona contra todos

Defensivos

-

50 PlayStation Power

Cura

Segiin el juego: Recupera PS

Sepin PlayStation Power: Es el conjuro de cura-
cion mas basico. Lo inico que puedes esperar de
¢l es que recupere unos 200 PS. Mejor que nada

Cura

Segin el juego: Recupera PS

Segiin PlayStation Power Perfecto para superar
Jos dos primeros discos. Recuperaras unos 800
PS; no esta nada mal

Curaga

Segtin el juego: Recuipera PS

Segun PlayStation Power: Excelente. Por cada
conjuro recuperaras 2.000 PS. Seré mejor que lo
guardes para mas adelante.

Disipar

Segiin el juego: Se deshace de efectos magicos
Segiin PlayStation Power: Es muy importante
Si un enemigo conjura Flotar, Prisa, Lento, Parar
a Reflejo contra ti, ste es el antidoto parfecto.

Drenar

Segin el juego: Absorbe PS

Seg(in PlayStation Power Casi, casi, el conjuro
perfecto. Ademas de absorber fos PS vitales de
los enemigos, te los pasa todos 4 ti. Estupendo.

Esuna

Segin el juego: Quita estatus anormales
Segiin PlayStation Power: Algunos monstruos
tan solo invocan conjuros contra tu equipo, y
Esuna va de perlas para quitar Maldicion,
Locura, Zombie, Suefio, Stiencio, Petrificado u
Oscuridad.

Vida

Segdn el juego: Te revive tras un KO

Segtin PlayStation Power: Ya estd todo dicho
Invacalo sobre un miembro caido de tu equipo
para devolverlo a la vida

Proteccidn

Segiin el juego: Reduce los dafios Fisicos de
forma temporal.

Segtin PlayStation Pawer. Va de perlas para
reforzar a un personaje importante durante una
batalla, sin embargo, es mejor el Carbuncle
(Furdinculo), GF

Otros

Escaneo

Segun el juego: Escanea los PS y las debilida-
des de los enemigos

Seglin PlayStation Power: ;Te preocupa fa
fuerza de un enemigo? Si invocas este conjuro

Ofensivos

L&)
Reos 520
Zeh 453

en su contra, podras ver sus PS, un pequeno
resumen de su personalidad y ademas (agui
viene lo bueno}, sus puntos fuertes y débiles

Doble

Segun el juego: Utiliza magia de forma sucesiva
Segun PlayStation Power: Es uno de los mejo-
res. Te permite ejecutar dos conjuros a la vez.
Por lo tanto, el truco consiste en encontrar un
conjuro gue funcione bien y Doblarlo (no te pier-
das el conjuro Triple que aparecera més ade-
lanie}

Ceguera

Segun el juego: Provoca la Oscunidad

Segiin PlayStation Power: Utiliza este hechizo
para rodear a tu rival de la mas completa oscu-

i
frvine 492
Dean 558

Desn 436

ridad. Con un poco de suerte, lo mas probable es
que falle con sus ataques una y otra vez

Suefio

Segtin el juego: Provoca el suefio

Segiin PfayStation Power: Este conjuro hace
caer en el més profundo de los suefios a tus vic-
timas. Sobre la cabeza del infortunado veras
aparecer el mensaje «Zzzzzz» ¥, durante unos
cuantos turnos, no Sera capaz de ejecutar i un
solo atague

Silencio

Segun el juego: Provoca el Silencio

Segun PlayStation Power: Terrible. Arranca a tu
rival todas sus habilidades para la Magia. Es
super Gtil contra algunos de los mas poderosos
enemigos que gustan de [a Magia. El silencio es
oro, 0 es0 dicen

Flotar

Segiin el juego: Flotas

Segin PlayStation Power: Algunos monstruos
tipo Tierra (como los <Hermanos» GF), pueden
reaprovisionarse de energia proviniente de la
Tierra. Siinvocas este hechizo, pones fin a este
hecho, y a partir de ese momento empezaran a
flotar de forma incontrolable sobre el suelo
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Experiencia y tus Niveles, pero

nes de conjures a los enemigos
meneres si cofocas a casi todo tu
equipo en Extraccion, mientras

que gl luchador restante se
batallas, saca a refucir los mejo-

res conjuros. Tampoco inia nada
mal que utilizaras y reforzaras

un conjuro Doble
© Perfecciona lus habilidades

Las habilidades RF (Perfecciona-
reducira de forma mas que nota-

® Echarte atrds te costard
Huye de una batalla si crees que
no tienes mas remedio, pero
recuerda gue afectara a tu pun-
tuaciin SeeD general. Tu paga,
como ya habras adivinado, se
ble

para dar lugar a montones de
caro

hacta los objetos mas vulgares
Conjuros.

das) que poseen las GF son unas
aprender. Puedes «Enlazarlas»

ademds puedes Exiraer monto-
dedica a darles un buen rapa-
Sitienes problemas durante las
de las mejores que puedes

poivo

@ Problema doble

0

-

»
i b 43
B et

Las Guardian Forces (GF) sirven para algo méas AP
que para reforzarte en las batallas. Para mucho |
mas. Puedes tlamar a una cada vez que te
metas en problemas, eso es cierto, pero una vez
hayas aprendido a dominar el arte de «Enla-
zar», te daras cuenta que sus poderes son
mucho mas profundos y demoledores de lo que
parecen a primera vista

Quezacoti

Ataque: Tormenta Trueno

J00PS/Nivel 1

Trueno Elemental

Localizacion: Puedes encontrar a Quezacol en el
panel de estudios de Squall, en la clase del jar-
din de Balamb, al principio del juego. Utiliza el
Tutorial y pasara de forma automatica a tu
Inventario

Shiva

Ataque: Polvo de Diamante

298 PS/Nivel 1

Hielo Elemental

Localizacion: También lo encontrards en el
panel de estudio de la clase del jardin de
Balamb

v

AL . l v Zell 408
Ataque: Fuego del Infierno ; Doo 188 e
305 PS/Nivel 1 Selithie 559 wmmmen
Fuego Elemental

Lacalizacion: Deberas derrotarlo en la Cueva del
Fuego antes de que se una a tu equipo

Siren

Ataque: Voz Silenciosa

391 PS/Nivel 3

No Elemental

Localizacion: Extrae a Sirena durante |a pelea
con Elvoret en la Torre de Comunicaciones de
Dollet

Brothers

Ataque: Amor Fraternal

670 PS/Nivel 7

Tierra Elemental

Localizacion: Estén en fa Tumba def Rey Desco-
nocido. Debes derrotar al primer Hermana
(Sagrado) y a continuacian derrotar a los Her-
manos juntos (Sagrado y Minotauro)

Diahlos

Atague: Mensajero Dscuro
130 PS/Nivel 9

No elemental Carbuncle
Localizacion: Dentro de fa Lampara Maldita, Ataque: Luz Rubi
cuando te la dé el Headmaster Cid 1220 PS/Nivel 16

No Elemental (Invaca Reflgjo)
Localizacion: Roba Carbuncle (Furtin-

culoj en la lucha contra lguion Boss. »

-~ Preguntasy
- 1espuestas..

A enemigos diferentes, estrategias diferentes,
Lo gue funciona con uno no tiene por qué
funcionar con el siguiente, Si quieres mas
informacion, ve al apartado de Batalla.

Una frase muy habitual. Pero no debes preo-
cuparte, ya que % no te sales de las carrete-

ras 0 de las vias de tren, no tendrias por qué
entrar en batalla.

Mo lo es, pero puede gue tu Nivel no sea el
adecuado. Las batallzs son el mejor método,
v el més sencillo, para aumentar tu Nivel, asi
que irrumpe en los campos del Mapa princi-
paly muy pronto le encontraras con gente
que liene ganas de bronca. Pasate una
media hora luchando contra esos debiluchos
y te sorprenderas de lo diferente que Ita
después luchar contra los Jefes.

Alo largo de todo el juego encontrards un
montdn de conjuros Cura, que ariaden 200
PS al individuo en cuestion (eso sin mencio-
nar las ventajas anadidas de los conjuros
Cura y Curaga), pero sin lugar a dudas, el
mejor lugar para recuperarse son los Hoteles,
Alli puede descansar to quipo y desha-
cerse de todos los conjuros y maldiciones
que lleven encima. :

St un miembro de tu equipo muere en corn-
bale, reza porque alguno de los que queden
cuente con «|

gidas. Si es as una Pocion Phoenix
para revivirlo. Si no, mas le vale que alguien
cuente con un conjuro Vida.

Otra queja muy habitual. Muy pronto te daras
cuenta que una parte importante de las 100
horas de jugabilidad que todo el mundo dice
que tiene este juego se va en convarsaciones
que, por desgracia, no te puedes saltar. Lo
sentimos mucho, pero nosotres no hemos
escrito el juego, asi que escribe a los chicos
de Square si no puedes sufrirlo por mas .



Trucos

atla de medias tintas... ;S0 UCIONES GOMPLETRS!

GRANDES Y DUROS

Los Jefes, por definicidn, estan disefia-
dos para hacértelas pasar canutas. Hay
un parque son dificiles a mas no poder,
mientras que el resto son pan comide. Cada uno
se basa en un Elemento diferente (Tierra, Fuego,
Aire, Agua), y eso deheria bastar para proporcio-
narte una pista de cuaies son sus puntos
debiles.

Irit

PS: 1,608

Conjuros Extraibles: Fuego, Cura, Libra

Siya has padecido en tus carnes unas cuantas
peleas antes de llegar a este Jefe, deberias con-
tar ya en tu poder con algunos conjuros Hielo,
quees el tipo de magia ideal para enfrentarte al
primer Jefe del juego. Cuando lo hayas derrotado
{hecho que no te llevara mucho tiempo, sé unira
a tu equipo a modo de GF

Biggs/Wedge/Elvoret

PS: 705/703/2.872

Conjuros Extraibles: Fuego, Cura, Trueno,
Doble, Ventisca, Sirena {GF)

Aunque ninguno de estos Jefes es demasiado
poderoso, ten en cuenta que debes enfrentarte a
|os tres. Para empezar tenemos a Biggsy a
Wedge, aunque no deberias prescuparte dema-
siado, ya que son coser y cantar. Sin embargo, el
ultimo Jefe de este trio, el demonio volador Elvo-
fet, ya es otro cantar.

Elvoret es un enemigo volador, por lo que debe-
rias limitarte a los conjuros Ventisca que
Robaste a los dos robots. Ah, se nos olvidaba.

Fake President/Gerogero

92 PlayStation Power

Ten mucho cuidado eon su conjuro Mist Breath
(Soplo de Niebla), ya que puede causar mucho
dafio 51 tu equipo flojea en PS.

X-ATM092

PS: 5,580

Conjuros Extraibles: Fuego, Ventisca, Cura,
Proteccion

Te enfrentas a una pelea extrana, ya que este
Jete aparece justo después de los titimos tres, al
fondo de 2 Torre de Comunicaciones. Aurique no
es fuerte en exceso, si que cuenta con un monton
de PS, asi que un chico listo, lo primero que
haria seria dar media vuelta y salir corriendo a
la mas minima oportunidad.

Lo mas seguro es que debas enfrentarte a el de
nuevo, porque te perseguira en el descenso por
la colina, pero tranqui, que la opeidn de Escape
aparecera enseguida.

Granaldo/Raldo

PS: 1.538/350

Conjuros Extraibles: Suefio, Ceguera, Trueno,
Proteccian, Escudo, Fuego

Bigos/Wedge/Elvoret
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Saiph

Diablos

Otra criatura voladora, asi que ve desempal-
vande tus conjurcs Ventisca.

Granaldo utitiza a los tres Raldos a modo de
holas para derrumbaras como si vasotros fuérais
bolos, asf que serd mejor que 10s derrotéis antes
de ir a por Granaldo (utiliza GF si lo crees nece-
sario), ya que después de perderlos, quedara
indefenso

Diahlos

PS: 8.000

Conjuros Extraibles: Demi, Cura

Te enfrentas a un duelo muy complicado, asf gue
sera mejor que guardes la partida antes de it a
por este Jefe. Ten cuidado con el conjuro Gravijia
que utiliza en tu contra, porque puede acabar
con el 75% de los mveles de energia de fodo tu
equipo. Sin embargo, a la hora de atacar, pro-
cura Extraer tantos conjuros Demi como te sea
posible y, a continuacion, cuando ya dispongas
de unos cuantos, utiliza el conjuro Doble con
cualquiera de tu equipo que sepa manejarlo, y
devuelveselos todos. |Es lo mejor que puedes
hacer!

Fake President/Gerogero

Fake President/Gerogera
PS: 778/3.650

Conjuras Extraibles: Cura, Esuna, Doble, Ven-
tisca, Zombie

La primera parte de este Jefe, ef Fake President,
es bastante sencilla, asi que no nos entretendre-
mos. El siguiente, Gerogero, ya es harina de otro
costal,

Siquieres complicarte la vida, puedes intentar
matar a Gerogero con tus poderes magicos, pero
ten cuidado, ya que sus conjuros son de armas
tomar, Nosotros te acansejamos que robes toda
{a Magia que puedas necesitary, a continuacion,
utiliza una Phoenix Down en su contra. Como es
un Zombie, el efecto de la pocion es inverso, y o
matara al mstante. 0jala todos fueran tan faci-
les de matar.

Sacred/Minotaur

PS: 2.468/5.370

Conjuros Extraibles: Escudo, Proteccion,
Doble, Vida, Ventisca

Al igual que el Gitimo Jefe, hay un truco facil que
puede ayudarte. Estos dos Jefes son GF de «Tie-
rra», lo que les otorga la ventaja de ser capaces
de realmacenar su energfa en cualguier
momento de |a batalla (siempre y cuando sus
pies esten sobre el suelo, claro esta).

Sabiendo lo que sabes, acabar con ellos sera un
juego de nifios. Invaca un conjure Flotar para
elevarlos sobre el nivel del suelo, y a continua-
ci6n lanzales los conjuros Aero y Ventisca para
acahar con ellos de una vez




Lo creas ono, tus GF tienen su
propia personalidad, asi que tra-
talas con cariioy averigua con
quien se Hlevan mejor (ya que
cada una quedara prendada de
algin miembro del equipe). No
es una buena idea «Enlazars 2
mas de una GF a una persona, ya
que stielen ser muy celosasy en
esa situacién no funcionan tan
bien.

® Respeta a tus Buardianes

GRANDES Y DUROS (CONT)

Iguion

PS: 1.747

Conjuros Extraibles: Cura, Esuna, Petrificado,
Carbuncle (Furinculo)

MNo es muy dificil, pero asegurate de Extraer la
GF Furdnculo, ya que la necesitaras muy
pronto. Su peor atague es el Bufido Magma,
que te fransforma en una piedra (hay un conta-
dor sobre tu cabeza que realiza una cuenta
atras desde 20). Esuna puede pararlo, pero
debes ser muy rapido desde el principic.

Seifer

PS: 1.150

Conjuros Extraibles: Fuego, Cura, Vida

Esta es la primera ocasion en que te enfrenta-

TEN GUIDADO CON.
Desde fo allo

Esta es una guia para principiantes de Final
Fantasy Vill y con ella tan sdlo pretendemos
que acabes el primer disco lo antes posible. Si
tenemos esto en cuenta, hemos dejado a un
lado el recorrido normal ya que, para ser since-
ros, el 90% es tan evidente que nadie necesita
que le digan lo que debe hacer. Lo que quere-
mos es ofrecerte [a ayuda en los lugares en gue
realmente |a necesites

Acontinuacion te presentamos los puntos del
primer disco en los que es mas probable que te

Una guia tura hacia Tmier

dines que encuentres. Todos ellos
incluyen las tipicas estancias y
construcciones, pero también
debes tener en cuenta que en
Compra una tarjeta de memoria

encontrards con alguna sarpresa
decente antes de empezar la

inesperada.

@ No dejes ni una piedra por
revolver

Explora todas las cudades y jar-
@ Gasta, guarda y anota

casi todos los escenarios te

=

ras con Seifery, gracias a Dios, todavia es
facil de batir. De momento o necesitaras
mucha ayuda, pero hay una cosa que debes
tener en cuenta; procura no utihizar demasia-
dos conjuros en su contra, porque los necesita-
ras para..

Edea

PS: 7.000

Conjuros Extraibles: Cura, Disipar, Vida, Doble
Al principio parece facil pero, al igual gue Sel-
ter, deberds enfrentarte a ella mas adelante. Si
has asignado la GF Furdnculo a algin miembro
de tu equipo antes de la pelea, puedes imitarte
a utilizarla a intérvalos regulares, mientras que
el resto del equipo ataca a sace

quedes atascado. Si tienes algiin
problema en cualquier otro lugar,
deberas confiar en tu sentido
comun, ya que de momente no
podemos hacer nada por ayu-
darte

Desde lo alto

Aungue es poce probable que te
quedes atascado al principio del
juego, hemos pensado que debia-
mos incluir también algunes con-
sejos, ya que la Cueva de Fuego
ofrece alglin tramo complicado.
Cuando salgas del Jardin. sigue a
Quistis hasta el Sudeste (saca el
mapa pulsando Select si no compren-

Una guia dura haciaﬁmne'r.

tida cada vez que puedas, y tam-
poce irfa nada mal que anotaras
en un papel tus ditimas posicie-

nes {por si acaso, ti ya nos

entiendes).

partida. Deberias guardar |a par-

Desde lo alto

PlayStatiza

Preguntas y
respuestas..

Desde la intro hasta los momentos finales
del juego, Seifer es un malo malisimo. Este
personaje, que tambien blande una Espa-
dapistola, en el mejor de los casos es un
oponente terrible. ;Y en el peor? Ponte a
temblar, chaval.

Par supuesto. A medida que avance el
juego, te iras dando cuenta de que algunas
GF eslablecen lealtades con ciertos perso-
najes del juego. Ve al menu GF y verds que
hay barras para cada uno de los GF. Al
desplazar a los Héroes Guardianes, puedes
conseguir emparejar a cada uno con su
colega correcto. En este caso, sus habilida-
des atacantes iran aumentando de la
forma correspondiente.

En muchas ocasiones e cruzards con un
tramao que reluce en lila. A estos tramos se
los conoce como Puntos de Extraccion, y
desde agui puedes conseguir conjuros, Al
principio del juego, su localizacion es sen-
cilla, pero cuanto mas avances, mas dificil
te resultara encontrarlos. También debes
recordar que muchos de ellos e regene-
ran, asi que <i vuelves mas adelante, quiza
puedas volver a «Extraer» otro hechizo.

Si pulsas Select una vez aparecera un
panorama general del mundo, pero si lo
presionas mas veces aparecera un mapa
muy grande. Desplaza el puntero por el
mapa y, cuando te cruces con un circulo
amarillo, te notificaran la ciudad o ¢l com-
plejo con el gue has tropezadoe. A continua-
cién, y ahora viene lo facil, dirigete (o bien
dirige al Jardin, si tienes la suerte de estar
volando), hacia ese punto.

Pues si, el pobre no parece tener muy

buena estrella. Quizi se deba al cxceso
de hormonas y testosterona que puebla
su cerebro adolescente. Site sirve de
consuelo, al igual que le sucece a la
mayoria de jovenes, el chico mejo-
rara a medida que pase el iempo

y avance el juego. En esle caso,

debes confiar en nuestra pala-

bra.
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TEN CUIDADO CON... (CONT.)
Ciudad de Delin-E Vigilante

\ &

Ve gﬁﬁ“

diael mapay dirf-
gete ala sala que
queda a |a derecha
Aqui encontrards al siguiente Jefe (aungque tan

o s6lo durante un instante). A continuacion, diri- Escapada
gete a la sala gue hay en |a parte superior del Después de derrotar a los Jefes de fguion y de
des alguna de las directrices), y a conti-  hable contigo, pregtintale casas acerca de las mapa. rescatar a Rinoa, puede que estes atascado en

|a siguiente localizacion. Sal de la estancia en fa
que has rescatado a Rinoay, cuando estés en el
pasillo, mira biacia abajo. A tu derecha veras
una pequena trampilla. Al abrirla, daras con el
lugar del intento de asesinato. [H3

Cartas. A continuacion, se apartara de tu
caminoy te permitira el acceso al camino detras
del barya los Estudios de Television

Cuando hayas llegado veras que hay una
cadena que cruza la sala. Ve hacia su derechay
rompela para liberar el agua. Ahora sigue avan-
zandoy cruza la sala que hay a la izquierda para
activar los mandos del puente

nuacion sigue recto hasta llegar a la
cueva, Guando te pregunten, elige 30 minutos
(no es poco, ya que deberas enzarzarte en un
montén de peleas en este tramo), y avanza a la

carrera hasta el final para enfrentarte a ffrit Ciudad de Deling - El Vigilante

Cuando hayas vencido, vuelve a la escuelay
preparate para tu primera mision en Doliet.

Una guia dura hacia Timher

Guando hayas secuestrado al Prestdente, debe-
ras cruzar esta ciudad para dar con la Emisora
de Tejevision (a fa que puedes entrar por una
puerta del Pub). Sin embargo, en esta ciudad
suceden mas cosas, y deberias fisgonear por
todas partes para enterarte de todo,

Tendras muchas oportunidades para jugar a las
cartas, y los rivales son pan comido, asi que pro-
cura jugar con el primero gue puedas pulsando
Cuadrado. Desde 1a Estacion de Trenes, entra en
la Tienda de Mascotas en busca de algunos
numeros de Hocicos (van de pertas para mejorar
al perro de Rinoa), y a continuacidn entra en la
ciydad prncipal Entra en todas las casas, si te
apetece, pero hay dos lugares vitales que debes
encontrar,

Qwi's Tears es la casa que hay en el limite de la
ciudad (al lado de la segunda via de trenes que
encuentres), y aqui puedes recuperar los PS de
toda tu equipo st os bebéis el agua. Una vez
hecho esto, vuelve atrds y baja por la escalera
(la tienes a la derecha del Hotel) hacia el Pub
Dentro dei Pub, habla con el borracho que esta
desplomado en la puerta de atras y, cuando

La Tumba

-
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Al final, lo que acabarés haciendo, taly como
dijimos al principio, es pegarte media hora
vagando sin rumbo por la ciudad de Deling
intentando averiguar qué es lo que debes hacer
a continuacion. En realidad es muy sencillo,
siempre y cuando encuentres al Vigilante.

Toma el autobuis en el exterior de la Estacion de
Autobuses y bajate en la primera parada. Diri-
gete hacia el extremo derecho de 1a pantalia y
descubriras un camino en medio del cual esta el
Vigitante. Te dira que debes dirigirte a la Tumba
para recoger un codigo. Compra el mapa yel
indicador de localizacion que te ofrece y dirfgete
alaTumba

La Tumba
Aunque la Tumba no es demasiado grande, te
mantendra ocupado durante un huen rato. Estu

Atascado

A continuacion, dirigete al centro del laberinto y
preparate para enfrentarte a los Jefes (sera
mejor que primero salgas del 1aberinto para
guardar la partida)

jAtascado?

;Estas encerrado en la mansion controlando a
Quistis cuando deberias estar fuera preparan-
dote para el asesinato de la Hechicera? Note
preocupes, porque estas ante el problema de un
puzzle de facil solucién. Ala derecha de la
puerta hay un tocador repleto de gafas. Toma
unasy colocalas en Ia estatua que haya su
derecha para abrir un pasadizo secreto

Las cloacas son muy sencillas, aunque debes
comprender muy bien el funcionamiento de las
ruedas de agua. Muy facil. Debes saltar por ellas
para seguir la direccion en la que se mueven
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ilaya misculos! Claro, asi ya entendemos gue puedas vencer a lus ? 4
amigos de uno en uno. Prueba con cuatro a la vez, a ver queé tal, 7

tipo listo. ¢Ningiin problema? Qué pasa ¢es que tomas muchas r%-. J
espinacas? ¢0 es que duermes mas de ocho horas diarias? Si has W, 0
respondido que si a lodas las preguntas Wu-Tang: Shaolin Style 0 4
es tu jueyo. Y estas de suerte porgue los chicos de Proein y :
PlayStation Power soriean 5 juegos, 5 Pads, 5 camiselas 4

y 5 Multi-Taps Wu-Tang. Toma papel y boli, concursa y gana. : |
Esperamos tu carta con la respuesta acertada antes del dia 15 de enero.

ACTIVISION ES UNA MARCA REGISTRADA COMERCIAL DE ACTIVISION, INC. WU-TANG:
SHAOLIN STYLE ES UNA MARCA COMERCIAL DE QUEEN RUBY HOLDINGS, INC: ©:1999
ACTIVISION, INC. RESERVADOS TODOS LOS DERECHOS.




Estos son los ganadores del concurso
PSP. 27 GTA London (Proein):

g . : Oscar Valladares Monzon (Madrid)
Playa;ix-an Lt -l : 3 | Mario Magias Carazo (G.rarmria)
Julian Cordero Martinez
1 2 (Carborana, Asturias)
Alejandro Balbuena Garcia
(Mataro, Barcelona)
Albert Scla Renart (Fontcoberta, Girona)
Jestis Jose Zapata Zapata (Gava, Barcelona)
Rubén Suvarez Vazquez (A Coruna)
José Luis Gomez Mateos
(Fuenlabrada, Madrid)
Eduardo Garcia Jumilla (Madrid)
Ricardo Cerdan San Nicolas
{(Benaguacil, Valencia)
Alvaro Mazarron (Sevilla)
Alberto Rubio Aguilar (Madrid)
M. Rosario Carpio Tovar
(Alcantariila, Murcia)
Victor Casanellas Arranz (Barcelona)
Jordi Ribas Ribas (Ibiza, Baleares)

Respuesta correcta:

PSS st gt e =
ACI'V'S'ON 4 WA DO s lake 2 Interactive.

PlayStatio

N |

Las bases
del concurso

Recorta por aquf

”~
s Gupon de respuesta s _
Puede participar cualquier lector. que no tenga vincula-

£Qué tipo de misica acompafia al grupo protagonista? cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador. de esta editorial.
No existen premios en metalico alternativos.
Nombre: - Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
‘ clamaciones por pérdidas de Correos.
Poblacié Sélo se aceptara un cupon por lector, y no se admitiran
fotocopias.
El nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de la revista.
MW La participacion en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

Respuesta:
Demicilio:

Provincia:
|

Envia este cupdn a la seccidn «Concurso Wu Tang»; REVISTA "a”s[amm Pum’; @y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA Enternainment Inc.




EAPRTT lumndmmunaua
TNRLSS o
GONPLETO I S

CONVILETEIE 1Y i
PRITASBNISTA CEL
MUNDIAL

PLATTRUMY \‘

TOME LA
lAS HVENTURAS
II§ LR cROm

) secaeros
| PRI E
e e

IGRATISE

lg uloridad ea o5 juegos ds m!.ﬁ!almll
LB 0 LT .
FRISTANOE L
snst e . ‘i
BEFT . N )
R e
v Y ki ~
Z POSTERS

7 5
lng —A=r . gicalT

AL l regreso del dugue =¥

“nnos  DUKE NUKEM 7\
o TIME TO KLl 3

K;nest.i?

N Z0RAD EH
LR PLAYSTATION

Pt == i

DIE HARD
IE

Eane ha vefis!

Consigue los nomeros atrasados
de PlayStation Power a precio de portada.

Recorta por aqui

(+ =so ptas de gastos de enuio)

PIDELOS INDICANDO CLARAMENTE TU NOMBRE Y DIRECCION A:

MC Ediciones, S.A., P° San Gervasio 16-20 08022 BARCELONA

Provincia:

Teléfono

11 4
La autoricad en los [uequs de FiaySiation

IauSlaL 1 O0PL Pastaty =
FEE{M?

am inwe::a_', o

Play

] L2
nmnumummu

Sl
4l WO - hpiﬁsm}émmu I/‘ \
Toda acerca . s lﬂﬂl’”l@l

= e Stuae y
PARRSITE EVE

i ln\unm o fof luegat de P

muus
ANALISIS

UIPEH

yierotaalas
[uerzas, def mal

\5— [isPicia]
b \K\ﬂﬂ ial Formula 1
= Racing ‘53

\
i TeF

- H&lﬂmlg

DESED RECIBIR, AL PRECIO DE P!
60 70 80 90 100 10 120 130 140 150 160 170 180

190 200 210 220 230 240 250 260 270 280 290 300 31[
Forma de pago

[l Contra Reembolso

[ Adjunto talén nominativo a MC Ediciones 5.A.

[] Tarjeta de crédito

[ VISA (16 digitos) [J American Express (15 digitos)

a1 7 O
(caducidad)

Nombre del titular:




ldiISIS

Tu guia mensual sohre [as novedades PlayStation

2 N

+ 0. 00 km
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PlayStation Power te muestra los lanzamien-
tos mas importantes del mes. Toda la infor-
macién que necesitas antes de adquirir un
juego la encontrards en este apartado. No te
atrevas a ignorar nuestros analisis.

Medal of Honor ....................... 60

En plena Segunda Guerra Mundial los ale-
manes estan ganando posiciones y tl tienes
que impedirselo.

Kena: La Princesa Guerrera..... 62

Después de mostrar sus poderosos biceps
por television, la herctlea Xena visita nues-
tra querida consola gris.

LT 11— 1

Si Music 2000 hubiera caido en manos de
Mozart, el alegre compositor hubiera dejado
a un lado su piano por un Pad.

Rainbow SiX.........ooceeviiiieiiiiiiieeecee 66
Ace Combat 3 .vinnnsninnnsinaii 68
LOSIPIHUES e 70
Shao Lin....ooooi oo, 71
Las 24 Horas de Le Mans .................... 72
MTV Snowboarding .......ccoovvivvivvvvennnns 74
WOEW Mayhem q.oomsmmvenmnsssaris 75
Killer'l 00D s msmnsmsmorassmm 76
JAdeBOCO0N o b Tl
War of the Worlds ......oovvveviiniee, 78
NHL Championship 2000.................... 79
Demolition Racer......ccocccvvvvvvieviiieeeeennn, 80
Ronin Blade oo 81
El Mafiana Nunca MUere.......ccooceeeenn. 82
Worms Armageddon.........ccccevvvevieennn, 83
Trick and Snowbecarder.......ocoooveeeeenens 84
EPGAGOIf e, 85

Como puntuamos:

0% - 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% ~ 100% iGeniall
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L2 guerra del sigilo

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: DreamWorks

Toma una seria determinacion

® £l modo multijugador te ofrece la pesibilidad de elegir el bando en el
gue guieres luchar. O bien te unes a los americanos o bien participas
de las atrocidades nazis. Es una buena manera para calibrar tu grado
de tolerancia y respeto hacia los demas, asi como una excelente forma
de pasar un buen rato disparando confra un colega en la tipica pantalla
partida.

¥

Fabricante: DreamWorks
Distribuidor: Electronic Arts

PlayStat

jall
PR

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Pad analégico

Por fin un shoot 'em up subjetivo en el
gue el sigilo es mas importante que
desparramar visceras a tu paso

arece que la factoria

DreamWorks, con Steven

Spielberg a la cabeza,

esta obsesionada por la

Segunda Gran Guerra.
Después de La lista de Schindler
y Salvar al soldado Ryan, a esta
fabrica de suefios sélo le faltaba
desembarcar con sus obsesiones
en la gris de Sony.

Estamos ante un grupo de pro-
gramadores con mucha experien-
cia, que cuentan entre sus criatu-
ras con juegos de interesante fac-
tura como por ejemplo Skull Mon-
keysy Pequefios Guerreros. Pero
es, el titulo que ahora ocupa estas
paginas, el que ha dado la campa-
nada.

Sin hacer demasiadao ruide, los
chicos de DreamWorks han conse-

AEl arsenal del protagonista es

inacahahle y muy realista.

A Los graficos no son tan
espectaculares como en Quake I, pero
no estan nada mal.

guido ofrecernos uno de los mas
interesantes productos para Play-
Station v, si hay justicia en el
mundo de las ventas, estamos
ante un titulo que deberia conver-
tirse en una de las estrellas de esta
Navidad.

Resiste

La historia te sitda en la piel de un
soldado americano (c6mo no), lla-
mado Jimmy Paterson, en plena
Segunda Guerra Mundial. Este
valeroso militar ha quedado inco-
municado en medio de las lineas
enemigas. Por suerte, una joven
de la Resistencia Francesa se
pone en contacto contigo, te ayuda
y te gufa en medio de este marrén.
Ella sera la encargada de facilitarte

A Algunas situaciones requieren
actuaciones drasticas.

A EIl «amigo» te estd apuntando entre
las cejas.




toda la informacién necesaria para
realizar las complicadas misiones
que te propone el juego.

Estas misiones, divididas en
varias fases, te obligarén a destruir
un tren —utilizando potentes
explosivos—, localizar una base de
la resistencia, conseguir un pasa-
porte, aniquilar a oficiales de la
Gestapo y a muchos objetivos
mas. Como puedes ver, se trata de
un juego mas cercano al Golden
Eye de Nintendo 64 que a Quake I/
o Doom. La diferencia entre Medal
of Honory los deméas shoot ‘'em
ups creados para PlayStation
radica en un planteamiento en el
gue el sigilo y la inteligencia son
mas importantes que la velocidad
y la acumulacioén de cadaveres a
tu pase. En Quake /i, el dltimo y
mejor mata-mata subjetivo, debes
desplazarte de un punto A hasta
otro B aniquilando a todo bicho
gue se mueva. Mientras que
Medal of Honorte propone una
accion en la que cada paso en
falso puede pagarse con la vida,
los disparos deben ser pocos pero
muy certeros y los caminos son
infinitos.

Al principio de cada mision,
recibiras una extensa informacion
sobre la misma, del mismo modo
que, al concluir una fase, tu tra-
bajo sera valorado y recibirds unos
puntos que se convertiran en galo-
nes y que te permitiran desblo-
quear algunas opciones en el
modo multijugador. Estas pantallas
transpiran clasicismo por los cua-
tro costados y su simple visionado
ayuda a crear una excelente
ambientacién (lastima que los tex-
tos estén en inglés).

Este apartado, el de la ambien-
tacion, es sin duda uno de los
mejores y mas logrados en este
juego. Graficamente, el titulo no es
tan redondo ni espectacular como
Quake I pero el ambiente creado
es fenomenal. Parece que real-
mente estés en la Segunda Guerra
Mundial y que, los desastres que
este brutal enfrentamiento supuso
para las ciudades europeas, apa-
rezcan materializados en esta
aventura. Muros destruidos, armas
de la época, soldados con los uni-
formes reales, bunquers, perros
rastreadores, subterréaneos y
demas elementos reconocibles en
films del género bélico aparecen
en el juego creando de esta
manera una perfecta y maravillosa
sensacion de realidad. Todos los
detalles parecen estar cuidados al
maximo, lo cual no es de extrafiar
teniendo en cuenta que Steven
Spielberg esta detras de este CD.

Unos enemigos muy
inteligentes

La dificultad es,
como no podia ser
de otra manera,
bastante ele-
vada, aunque la
linea de progre-
sidn estd exce-
lentemente
escalonada. La
extremada inte-
ligencia de los
enemigos es uno
de los motivos por
los cuales te costara
acabar con el juego.
Tendras que ir con sumo
cuidado y deberas cal-
cular cada paso antes
de realizarlo si no quieres
acabar con un tiro entre
las cejas.
Junto con la aventura
para un jugador encontra-
ras un interesante modo
para dos participantes.
Una excelente guinda
para una de las sorpresas mas
agradables de los Gltimos meses.
Medal of Honor, gracias a su
detallado disefio y a su complejo
pero interesante concepto, ha con-
seguido colarse entre los mejores
del género. No es tan espectacular
ni adrenalinico como Quake I pero
si buscas un shoot 'em upen el
que la inteligencia sea lo mas
importante, éste es tu juego.

Medal of Honor es una de |as mayores
sorpresas que han caido en nuestras
manos en los iitimos meses. Su excelente
concepto de matar y esconderse o de
esconderse y matar, su increible
ambientacidn y la inteligencia de los
enemigos lo convierten en un producto de

A FAUOR EN CONTRA

© El concepto de juego €@ No es excesivamente
es excelente espectacular

© La ambientacion te €@ No estd traducido
transporta de lleno a la

Segunda Gran Guerra

© El modo

multijugador es muy

interesante

© Los enemigos son

muy, pero que muy,

astutos

© El apartado sonoro,

con sus excelentes

melodias y sus

maravillosos efectos y

Puntuacion 91%

EI NODO de Ia Segunda Gran Guerra
e

b @ Al empezar el juego, y antes de cada mision, te facilitaran
ciertas imagenes sobre 12 guerra y sus desgracias. Con estas
peguenas peliculas, de excelente factura y de realisma
extremo, te iras introduciendo en la accidn de una manera

| mas real. La sombra de Spielberg es alargada

o
20

A Los soldados no son inocentes y también merecen sucumbir.

Informacién por un tubo

@ Todo lo que guieras
saber y més, que concierna
a los objetivos de tu
misién, aparece
plenamente detallado en
los informes gue te
proporciona Manon. Como
puedes comprobar estas
paginas ayudan a
ambientar mejor el juegoy
a darle un aire mas real.
Lastima que los textos no
estén en espafiol.

P Los mapas y la demas informacion te ayudaran a acabar cada
misian. Lastima gue ésta aparezca en inglés.
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Una mujer de armas tomar

La Princesa Guerrera.

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Electronic Arts

Un arma para largas distancias

@ E| mayor acierto del juego es la posibilidad de utilizar el Chakran.
Esta arma, que ya aparecia en la serie, es Lina especie de donut
metalico cuyos contornoes son cortantes y que vuelve hacia ti una vez
lanzado. Es ideal para las largas distancias. Te permitira dirigirlo y
modificar su trayectoria para acabar con fus enemigos y su rapidez de
movimientos no implicara una menaor definicion grafica. Usar esta
especie de proyectil de ida y vuelta es una de |as experiencias mas
satisfactorias del juego y te permite revivir algunos momentos estelares
de la serie de televisién.

- -
N
A Este donut metalico te salvara en las situaciones mas comprometidas.

A Nada mejor que el Chakran para liberar a los
aldeanos oprimidos.

A Gracias al Chakran podras cruzar todos los
charcos.

62 PlayStation Power

Fabricante: Universal Studios
Distribuidor: Electronic Arts

Dual Shock

Compatible con: Tarjeta de memoria/

Después de mostrar sus poderosos
biceps por television, la herculea Xena
visita nuestra querida consola gris

uien tenga en mente a

aquellas chicas que

jugaban con mufiecas o

emulaban a sus mamas

en la cocina vive, clara-

mente, anclado en el
pasado. Las nifias de esos dias se
han convertido en mujeres y res-
ponden a nombres como Lara,
Chun-Li o Nina Williams. Todas
ellas coinciden en el gusto por la
aventura, la accién y, en algunos
casos, por el disfrute de propinar
mamporros. Xena es la tltima
aventurera en sumarse a esta
larga lista de heroinas poligo-
nadas.

Hara unos afios los chicos de
Universal Studios crearon una
serie de television que tenia como
protagonista a Hércules (sf, el de
las doce pruebas). En unos
cuantos episodios aparecia una
malvada amazona llamada
Xena. La serie acabd siendo un
estrepitoso fracaso y sdlo
esta curiosa aventurera
se salvo de la quema.

Los astutos praduc-
tores de la serie
decidieron recon-
vertir a Xena en
una bondadosa y
valerosa heroina
y permitirle
protagonizar

SU propio
culebron. El

éxito se alié

con Xena, sus aventuras cruzaron
el Atlantico y llegaron hasta nues-
tro palis (hasta hace muy poco esta
serie se emitia por las mafianas).

El paso al mundo del entreteni-
miento electronico era cuestién de
tiempo y Electronic Arts ha demos-
trado, una vez mas, su increible
olfato.

Xena: La Princesa Guerrera se
sube al carro de los beat 'em ups
en scrolf (al mas puro estilo Figh-
ting Force) para ofrecernos unas
cuantas horas de diversién y
accion desenfrenada no apta para
cardiacos, pero ideal para la gente
ala que le sobra adrenalina. Ade-
reza todo ello con la conveniente

dosis de aventura y de plata-
formas. Pero si esperas
machacarte la sesera
con inacabables y
tediosos puzzles alo
Tomb Raider vas mal
encaminado. Xena
es, ante todo, un
juego de avanzar a
base de peleasy
enfrentamientos
cuerpo a
cuerpo.




Gompaieras inseparables
@ Durante gran parte de la
aventura nuestra heroina

tendra como objetivo principal

salvar a su querida amiga
Gabriel. Una vez liberada,

esta rubita te acompariara a lo

largo de la accién ayudandote
en las peleas y repartiendo de

lo lindo contra tus enemigos.
Su compafiia te resultara de
gran ayuda; no la dejes de
lado.

A Gabriel no sabe o que le espera
después de este plicido paseo.

El juego esta estructurado en
misiones. Las tienes de todo tipo,
desde abrir alguna compuerta,
hasta salvar rehenes, pasando por
acabar con enemigos gigantes,
liberar a Gabriel (la mejor amiga de
la protagonista) y un montén de
objetivos méas. Todas estas misio-
nes tienen lugar en unos enormes
escenarios llenos de magia y mito-
logia, creados en auténticas tres
dimensiones.

Nuestra heroina se movera con
total libertad por estos espacios
repartiendo lefia a diestro y sinies-
tro con su espada. Xena es una
especialista en la lucha cuerpo a
cuerpo y es capaz de acabar con
un montén de enemigos Unica-
mente usando su espada. Pero no
te asustes. El arsenal de nuestra
protagonista es mas extenso, y te
permitira utilizar bastones y magias
de todo tipo, ademas del increible
Chakran, una arma arrojadiza que
ejerce de destructivo boomerangy
que es, sin lugar a dudas, uno de
los mayores aciertos de este CD.

La conversién a consola no
podia ser mas fidedigna y el espi-
ritu de la serie se ha mantenido
intacto. Diversion, accion, variedad
y espacios abiertos son, también,
caracteristicas del juego de Univer-
sal Studios. Ademas, se han
incluido secuencias animadas, tex-
tos y conversaciones en espafiol
que redondean todavia més el
conjunto.

Pero hay algunas pegas que
restan enteros al resultado final. En
primer lugar, el control de nuestra
protagonista. Xena tiene un mon-
ton de posibilidades de ataque
pero su control es tan descontro-
lado gue cuando te encuentras
enfrascado en una pelea optas

A Inseparables en todo momento, como
el gordo y el flaco.

Unicamente por pulsar repetida-
mente los botones. Esto te permite
acabar con tus enemigos, pero las
peleas acaban siendo mas una
cuestion de pulsaciones por
segundo que una muestra de cali-
dad.

Los gréficos son enormes y
variados y su realizacion es méas
que correcta, pero les falta la soli-
dez de juegos como Tomb Raider.

Pese a todo, estamos ante un
juego variado, entretenido, lleno de
momentos de emocién y que se
deja jugar con facilidad. Xena: La
Princesa Guerrera es, sin lugar a
dudas, de lo mejorcito de su
género, uno de los més olvidadas
en PlayStation. El espiritu de la
serie se mantiene intacto y el
carisma de la protagonista sigue
sin ceder terreno. [

b e e ]

PlayStatic:

Xena: La Princesa Guerreraes un juego
entretenido y variado que sera una maravilla
para los amantes de la accidn. Su
realizacidn técnica es notahle y su
mecénica enamorara a los fans de la
descarga de adrenalina, Si te gusta la serie,
te encantaré el juego.

A FAVOR EN CONTRA

© Es variado e intenso @ A los grficos les
© Accion por un tubo  falta solidez

© Los espacios son @ El control es algo
grandes y descontrolado

completamente
fridimensionales

© El Chakran es un
arma fenomenal

Puntiiacion 61%

Enemigos mitologicos

® La mitologia esta muy presente en el juego, de la misma manera que
lo esta en la serie de television. Un monton de personajes miticos
apareceran ante tus narices: ciclopes, dragones con varias cabezas,
minotauros y demas, l0s cuales mostraran su cara mas salvaje e

intentaran acabar contigo.

—

A Ellado oscuro tiene esta forma en Xena.

: a ".r.\'"_:‘

A También puedes perder{a piel, fos misculos y
los drganos vitales y acabar de esta guisa.

/

!

A Te presentamos a La exprimidora humana capaz
de sacar jugo de cualquier cuerpo.
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Con Ia miisica a otra parte

Music 2000

Disponible: Si
Precio: 7.995 pesetas

Jugadores: 1-8
Editor: Codemasters

Unidos por el ritmo

® La posibilidad de participar en una jam sessiorn a cuatro bandas es
uno de los mayores aciertos de esta segunda entrega. Al empezar esta
curiosa sesion podras escoger el tipo de musica con el que quieres
participar. Todos los botones emitiran algun sonido y, aungue parezca
extrafio, deberas acoplarte y entenderte con tus colegas para realizar
melodias de lo mas complejo. Luego podras disfrutar de ellas y, quien
sabe si llegaras a ser un nuevo Beatle.

MUSIC 2000 file

099 55

120

A Instrucciones de uso para lafenomenal opcion Jam.
Beat | for &b

P‘-ﬁ&' “ Beal
Beat 2 for 2a

|
i f=ii
-u
~ Beal3 for 2a

Beatl 2 tor 2b
Beald far 2b
Beatd for 2a

A Preparados para la gran fiesta de la misica

compartida. A Elige la masica con la que guieres participar.

Fabricante: Codemasters
Distribuidor: Proein

uirmic cobs &

S0 il

i
30 002 ST 20 005

< Todos los aspectos de las
i melodias son modificables en
este CD.

P La inclusidn de misica

trance aumenta las
posibilidades del juego.
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Dual Shock

Compatible con: Tarjeta de memoria/

Si Music 2000 hubiera caido en
manos de Mozart, el alegre
compositor hubiera dejado de lado su
querido piano y se hubiera agarrado

con fuerza al Pad

ocas veces un juego ha

sido capaz de aunar una

singular originalidad con

una increible capacidad

para hacer que aquéllos

que cayesen en sus redes
se sintieran realizados. Codemas-
ters lo logrd hace un afio, cuando
muchos musicos frustrados die-
ron rienda suelta a su capacidad
creadora.

El primer Music dejé atonitos a
todos los medios especializados.
Su increible sistema de creacion
de melodias, su facilidad de uso y
sus enormes posibilidades, llena-
ron de tinta, y de buenas puntua-
ciones, las revistas especializadas.

La cosa era simple. Mediante un
sencillo sistema de menus podfas
crear diferentes musicas utilizando
ciertos instrumentos sampleados
(pequefios extractos sacados de
un instrumento) o melodias crea-
das por ti mismo. La sencillez con
la que podias inventar tus propias
canciones, para después grabarlas
y ponerte a la altura de los Beetho-
ven o Bach de turno (o puede que
a unos peldafios de ellos), nos
robo el corazén. Pacos son los jue-
gos que, como Music, lograron
hacernos sentir como verdaderos
creadores. Pocos lo han conse-
guido, y pocos lo conseguiran de la
manera que lo ha hecho Music
2000. Una segunda parte que
supera con creces a su predece-
sora pero que sigue manteniendo
ese espiritu creador que tanto nos
fasciné.

Music 2000 es, basicamente, lo
mismao pero los nuevos retogues y

la ampliacion de samples hacen
de él una verdadera orquesta
casera en la que las nuevas musi-
cas estan plenamente represen-
tadas.

Gréficamente el juego ha mejo-
rado bastante. En primer lugar, los
menus son mas vistosos y los ico-
nos, que representan a los sam-
ples, son mas variados y especifi-
cos. Ademés, los videos con los
que puedes acompaniar tus pro-
pias creaciones musicales ofrecen
muchas mas posibilidades de edi-
cién asf comao un mayor nimero
de canales (24 para ser mas exac-
tos). Esta mejora, aungue sea en
una parcela tan poco importante
para un juego de estas caracteristi-
cas, te da una idea del excelente
trabajo que han realizado los chi-
cos de Codemasters.

Pero vayamos al grano, es decir,
al apartado sonoro. En primer
|ugar, el cambio de las 16 pistas
(en la anterior edicion) a las 24 (de
la actual) ofrece una mayor posibi-
lidad de juego y un margen mas
amplio para complementar tus
creaciones. Ahora podras introdu-

AutegeEnerar wideo

L

-

irshcr die e
-

Minglin wideo

Ala opcidn de reproductor de CD pondra
imagenes a tus miisicos favoritos.




Tus propios videoclips

® Como ya sucedia en la anterior entrega, se ha incluido la posibilidad
de crear un acompanamiento visual para tus creaciones. Este apartado
ha sido mejorado con la inclusion de nuevas animaciones ycon la
posibilidad de usar 24 canales para que la imagen sea mas completa,
No es lo mas importante de este CD pero si es un excelente
complemento para redondear las creaciones.

Si pones un compacto de musica, las imagenes acompanaran a tus
interpretes favoritos.

Mas claro que el agua

® Puede que al principio te cueste un poco moverte entre
tantos mends (sélo si no jugaste con la primera entrega). Pero
lo cierto es que una vez controlado este sencillo sistema te
moveras como pez en el agua entre riffs, samples, géneros y
demas elementos del juego. Por si fuera poco, esta
completamente traducido al espafiol de manera que su
comprension es todavia mas sencilla.

Con un poco de paciencia te pondras a la altura de grupos
como Prodigy o Beck. Confia en ti...

MUSIC 2000 file

A Nada mas empezar te recibiran en tu

propio idioma. Todo un detalle.

cir 24 sonidos diferentes en un
mismo compas {aunque algunos
sonidos ocupan mas de una pista).
El barroguismo y la complejidad de
tus temas llegaran a limites inima-
ginables.

Por otro lado, ha aumentado el
numero de samples y cada instru-
mento o género musical ofrece
una larga lista de melodias que
podras usar en tus canciones. El
rock y la mdsica trance son dos
nuevos géneros que aparecen en
esta segunda edicién. En el caso
del rock es digno de mencitn la
inclusion de samples de riff de gui-
tarra, los cuales llegan a una ela-
boracién digna del mismisimo B.
B. King. Ademas los hay en gran
numero y de caracteristicas muy
diversas. Guitarras distorsionadas
y wah wah —sonido realizado por
un pedal para distorsionar— haran
que te sientas como si estuvieras
en medio de un cancierto heavy.

Otra de las interesantes noveda-
des introducidas es la posibilidad
de extraer pequefios trozos de tus
canciones favoritas para luego utili-
zarlas en las creadas por ti. Esta
posibilidad necesita mucha
memoria pero convierte a este
juego en una fuente inacabable de
creacion.

Mas cosas. Jam. ;Cémo? Esta
caracteristica te permitirg partici-
par en una jam session; una espe-
cie de concierto improvisado
donde los participantes se acoplan
entre si inventando diferentes rit-
mos. Esta opcidn posibilita la parti-
cipacién de cuatro jugadores (gra-
cias a un Multi-Tap, por supuesto)
Y €s Una excelente manera de
pasar el rato con unos coleguillas.

sae MU 2000 fe
** 130 005 285

Centrar pantats
Prodetos Comumasiel
Cambaar dweco

A Los menils estdn completamente
traducidos al espafiol.

Con estas magnificas mejoras y
estas fenomenales posibilidades
podemos decir que estamos ante
una de las experiencias més grati-
ficantes y plenas que puede ofre-
cer una consola. Un juego que
sigue siendo una herramienta fan-
tastica para que los musicos frus-
trados den rienda suelta a su ima-
ginacion y a su afan creador. Un
titulo que lleva la diversion a cotas
muy elevadas y que conseguira
que te sientas un poco mds reali-

zado. [H]

PlayStatic

Music 2000 es una verdadera maravilla. Es
capaz de hacer que te sientas realizado
gracias a su original y sencillo sistema de
creacidn de canciones. Ningdn juego ofrece
lo que este estupendo programa de creacién
musical de Codemasters.

_AFAOR ] BN CONTRA]

© Laposibilidad de €@ Puede que no
participar cuatro guste a todo el mundo
jugaderes simulténeos

€N una jam session

© Poder «<robar»

pequeiios pedacitos de

obras maestras

© Las 24 pistas dan

mucho juego

© Se han incluido un

mentén de sonidos

NUEVOS

© Las guitarras

suenan de maravilla

© Muchas, y mejores,

posibilidades para la

creacidn de videos

Puntuacion 92Y%

Do

20 100

Pegar blogque de wideo

o4 L]
DS
o3
O
“

A Este es el meni de creacidn de video,

A La psicodelia se apoderara de tu aparata de televisidn,

A Los cuatra canales te permiten jugar con fa Imagen.
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No me espies fue te veo

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

La felicidad es un arma tibia

@ Armado con un pufiade de armas de fuego —los fusiles camuflados y
las pistolas son sélo el principio—, te has metido en el primer combate.
Pero no todo va a ser coser y cantar. Aqui tienes una parte de tu
entrenamiento.

Jugador: 1
Editor: Take 2

YOU HEED TO SWAP TO THE RED TERM MEMBER TO PERFORM THE

=0
TRABIMG PUSSION. -

PRESS SELECT TO ENTER THE TERM AND MAP SCREEN lg | ® .
4 e
A ;Quieres hacer un zoom para acercar

la accidn? Entra en el modo Sniper para
verlo mas de cerca.

s -

A {Caramba! Parece un nivel extra de Quake. No te
preocupes, debes cambiar de personaje.

’y

5 C
A Para abrir puertas cerradas, vuela
las cerraduras o utiliza este método mas
tradicional.

CHT VR

USE YOUR HGHT WSO8 COUGALS 10 ST 11 THE DK

| g T
A Tu individua hahitual esta representado en 12 esquina
superior.derecha. Dale a la flecha y haz clic sobre |a senal.

presto! Parece gue todo este escondido.

@ Aqui es donde recibes tus instrucciones. No es malo
teniendo en cuenta que describe los objetivos de tu
misién, aunque resultard algo aburrido para los que le dan
al gatillo con facilidad.

A De noche todos los gatos son pardos.

;Entrar en casa por el tragaluz? ;Estar fuera casi

Fabricante: Rebelion
Distribuidor: Proein

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

todas las noches dandole a la ametralladora...
metiéndote siempre en algun lio?

odo esta listo en el futuro,

donde se ha creado una

organizacion secreta —su

nombre clave es Rain-

bow— para luchar contra

el crimen a favor del
mejor postor. Algo asi como E/
Equipo A, pero sin el loco de Mur-
dock o el cachas de M. A. que le
tiene panico a volar. ;Es otro
hibrido Metal Gear Solid- Syphon
Filter? Pues no.

Rainbow Six es un sigilo ‘em up
basado en una misién con una
diferencia extraordinaria. No sélo
controlas un agente sino a cuatro
de tus colegas al mismo tiempo.
Esto hara que en algunos momen-
tos se te salga el corazon cuando
tienes que tomar una decision tac-
tica y aportara, por otra parte, un
elemento que faltaba al soso y pru-
dente estandar, es decir, al trabajo
en equipo. Son buenas noticias
para el género.

Considera el siguiente escena-
rio: en la fachada de la Embajada
Britanica derribas la puerta a pata-
das, te cargas a los impresentables
que estan en el vestibulo y subes
las escaleras quitando de en
medio a los malos gue las blo-
quean. ;Qué hay que hacer ah? El
Presidente esta en el segundo

A Entrar a hurtadillas es la opcidn més
prudente. Ese es malo. {Disparale!

A Para tener el mayor éxito posible, ve a
hurtadillas por los rincanes sin alertar a
los guardias.

piso, con la cabeza metida en una
taza de té y unos chicos malos con
intenciones todavia peores. Ahora
empiezas a darte cuenta de lo que
ocurre. Retirate, pon a tu hombre
en el tejado para vigllar a través del
tragaluz y apunta abajo hacia el
hueco de la escalera de modo que
cuando llegues a las escaleras,
con los agentes numero tres y cua-
tro en la retaguardia, se cargue a

¥ ;Ouieres una armadura de combate de doble grosor? Ooh, le
va hien. Vistete para el éxito y comprate lo que necesites en
una tienda de armas de alta tecnalogia.

A Escoge a tus semejantes entre estos
sonrientes retratos policiales. jAnimate!

< Aqui tienes el ohjetivo actual de la
misién. Se parece un poco a nuestra

redaccion.
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Reiinete con los colegas

@ Asi que has conseguido

poner a uno de los chicos en
el tejado, uno en la escalera

de incendios y otro
disparando en la entrada

principal. Cuando se retinan

habran matado ya a varios
terroristas.

P Ah, la luna de junio. ;Una copita?
Mejor cargarse ese tragaluz.

f'-"g
oy
¢ ¥
/ ,”ff-
Iy

los terroristas disparandoles por
detras. Subes al siguiente piso,
estilo Rambo, sin apenas un ras-
guno ni taquicardia alguna.

«fliladele al juego una
compieta hateria de
armas de alta tecnologia,
que no desentonarian en
[a tiltima pelicula de
James Bond y te dards
cuenta que en este juego
matar por dinero nunca te
habra sentado tan hien»
ERharore

No sélo escoges cuidadosa-
mente tu equipo entre tipos de
aspecto terrorffico, sino que tam-
bién puedes desplegarlos hacia
varios puntos en la entrada del edi-
ficio escogido. Decides adénde
debe ir cada agente y a medida
que la accidn transcurre, los vas
alternando seglin creas conve-
niente. Afadele a esto una mas
que completa bateria de armas de
alta tecnologia que no desentona-
rian nada en la Gltima pelicula de
James Bond y te daras cuenta que
en este juego matar por dinero
nunca te habré sentado tan bien.
Para comenzar, escoge entre tres
niveles de uniformes, seis rifles y

e 1] -;‘,jﬁj

,t ‘\Q\Q , (—

.g,.

f{

‘/- u‘iﬁ_ ®

A Noguea a estos tipejos en el vestibulo.

Algunos masse iran amontonando desde
laderecha.

P Baja por laescalera de incendios y
apoya a tu tipo en el vestibulo.

pistolas, explosivos y un kit para
colocar bombas. Cuando aparez-
can las misiones podras consultar
dos pantallas de instrucciones
ademas de informes de inteli-
gencia.

Tropa de guerra

El cémo has llevado a cabo la
mision depende totalmente de ti y
ésta es la mayor fuerza de Rain-
bow Six. Puedes escoger entre
tener un grupo tactico de asalto
con los cuatro disparando en el
mismo punto de entrada o desple-
gar tus efectivos en diferentes pun-
tos estratégicos. Los gréficos pue-
den parecer un poco rudos pero
en cualquier caso se trata de una
excelente conversién de PC a
PlayStation. Bueno ;dénde estan
esas granadas?

Rainbow Six\e dara un nuevo sentido a tu vida,
gracias al trabajo en equipo y a la planificacidn
de estrategias, que son geniales. Dejara
secuelas, Este mensaje se autodestruird en
cinco segundos. Cinco, cuatro...

A FAVOR EN CONTRA

© Juego fluido y fécil @ Se bloquea en

tacticamente algunos lugares

QO Brillante atmésfera @ Requiere

can pasas avdibles cancentracion

© Wejor que @ Se canvierte en

El Equipo A dificil rapidamente
© La vesidn para PC
parece mejor
© Noestd M. A

Puntuiacion 86%

<4 Si, hay un
terrorista. Si
puedes, haz que
los agentes dos 'y
y tressuban las
escaleras para
responder a su
fuego, corre hacia
abajo y aprovecha
el caos para
arrehatarle el

chaleco antibalas.

A Se parece a Psycho Mantis dando saltos en su calabozo con

un antifaz. Hay cosas que no cambian nunca.

A Es tan importante elegir las armas y el equipo adecuado
como llevar a cabo el combate. Asi que escoge con
inteligencia,

THES WU LG (O T AENS I MO T ACE AND A F AL BOFE YO ras Lion
5 T0 RESOM THE uosmu D CESARSY THEL BOFE

T

[ 5]
A El modo Entrenamiento (éste realmente si) es fundamental
para que te familiarices con el complejo sistema de control.

@ De vez en cuando,
puedes hacer que todos
vayan al asalto en la puerta
principal. Es un buen
apoyo, pero puntlda poco
como iniciativa estratégica.

A «Bien, chicos, manos a la obra.
iA qué esperais?»

A «Alade tres. Uno, dos, O, jvaya! Yo
iré primero. jPedazo de cobardes!»

A En grupo tienes una ventaja tactica y
ademas dispones del elemento sorpresa.

A Cargarse a los terroristas en las
escaleras es un momento sumamente
placentero.

A Al final de la misién, el ordenador
vomita todas estas estadisticas, incluido
el nimero de muertos.
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Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Namco Compatible con: Tarjeta de memoria/
Precio: 8.490 pesetas Editor: Namco Distribuidor: Sony Dual Shock/NegCon

iDiana! Namco te tienta co

@ La guerra moderna no es excesivamente dura. Para matar a un ene- de combate aéreo.
migo, sigue simplemente esos cinco pasos y jsube |a escalera del exito! disparos prepa’ rate

esulta curioso ver como
todos los creadores de
juegos han tenido a lo
largo de la historia la
misma vision del futuro:
fuerte, solitario y organi-
zado. Mejor serd que ya no estés
en este planeta para entonces.

En Ace Combat 310 y tus cole-
gas utilizdis grandes aviones de
combate y una amplia bateria de

;:ciL:EgE:;Vg e :‘f:i“r’:‘i:i:::dz:z‘u:" misiles para silenciar dos organiza-

misiles es'tzi]n I%calizgadns. P?epérate CIUHES dommantes:}ma ClEnia

para utilizar este disparador. con un enorme capital y la otra,
con tecnologia avanzada. Ambas
estan destacando bastante en

A Utiliza tu mapa para localizar el objetivo. Los puntos rojos detrimento del interés general

son enemigos mientras que los puntos azules son tus colegas.

/I

A Sacude el disparador y descarga
dos de tus 76 misiles.

_— y 24 A Y jdiana! Repite estos pasos en
A Ah, objetivo alcanzado, ahora sélo es cuestion de todos los puntos rojos a los que vayas
acercarse. Incrementa [a velocidad por la izquierda para Hegando y seguro gue te convertiris en

entrar en la bateria de misiles. un héroe.
alli, en el &ngulo ese. Y no te despistes ;eh?
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n un tercer episodio
Fan del arcade de
para el despegue

¢ Perc tenemos aqui un
combate extra? Bien, Namco le ha
hechao un buen /ifting a esta tercera
entrega en cuanto a graficos y
velocidad se refiere, y lo ha
conseguido. Las imagenes
temblorosas de Ace Combat 2 han
desaparecido para dar paso a un
estupendo banquete peligonal, en
el que cruzar zumbando el espacio
produce una increfble sensacion
de velocidad.

Tomando el vuelo

Podria parecer complicado, pero
basta con echar un vistazo al
reflejo de la puesta de sol en el

A Utiliza la fuerza, Luke. Oh, disculpa, deberiamos estar pensando en otra cosa. Mira




Espectaculo de variedades

@ No se trata solamente de bombardear todo lo que se
mueva en el aire, sino que algunas misiones requieren
realmente que mantengas el dedo fuera del gatillo, lo cual
también contribuye a combatir el aburrimiento.

A Una persecucion a baja altura te tiene
zumbando por encima del rio intentanda
no estrellarte y explotar.

mar para sentir misericordia. Las
misiones van desde simples ata-
ques a objetivos terrestres hasta
persecuciones por los canones a
baja altura. Conviene que escojas
el avién adecuado, teniendo en
cuenta que en la mayoria de las
misiones habra combates. Los
aviones se dividen en tres catego-
rias: ligeros, medios y grandes. Se
puede prever que |os aviones lige-
ros pueden recibir bastantes cas-
tafas y los grandes son menos
rapidos pero pueden hacer mas
disparos antes de ser abatidos.
Para evitar que Ace Combat 3
sea simplemente una versién de
usar y tirar a pesar de mejorar su
aspecto, Namco ha afiadido varios
elementos ingeniosos al argu-
mento. Aungue ligeramente disfra-
zada, que es como van los shoot
'em ups arcade, la trama es bas-
tante importante. Tu misién, como
tal, no puede fracasar al menos
que te maten, pero si las cosas no
salen redondas la historia toma
otros derroteros. En determinados
puntos clave, deberas decidir con
quién y para quién vas a trabajar a
medida que tus pilotos se dividen.

Pasar a la accion

Esta trama no lineal garantiza que
las cosas no degeneren demasiado

NEQEBEC T a -0 L0B0EENNS
BREOMEFFRI_E>TNSEONSIFA L.

Alas instrucciones de la misidn, como
deberia ser. Sin embargo, las cosas
nunca ocurren segin lo planeado.

A Aqui se necesita un aterrizaje con
hahilidad. Pero puedes hacer trampa y
conectar el piloto automatico a
velocidad de crucero.

pronto en un combate. Las misio-
nes especiales no de combate,
como el reabastecimiento de com-
bustible en pleno vuelo y las sesio-
nes fotograficas, sirven para com-
pletar la accion.

Aungue hagamos un esfuerzo
de imaginacion, no es un simula-
dor de vuelo, pero en cualguier
caso, la combinacion de los impre-
sionantes gréficos, el estilo ani-
mado atractivo y la original musica
tecno consiguen hacer de Ace
Combat 3 un shoot ‘e up arcade
de méaxima calidad. [l

e Lovuawy

A Es el momento de escoger tu arma de
destruccion masiva, ya sea actual o del
futuro.

Verlo es maravilloso y es interesante jugar
dehido a la variedad de misiones y a los
derroteros de la historia que siempre
cambian. Los fans de los shoot ‘em up
arcade no deberfan buscar nada més.

| AFAVOR | EN GONTRA |

© Graficos vertiginosos @ Cantidad ridicula
de misiles

@ Variedad de tipos de @ Musica rara

mision @ Los pilotos

© Dispones de muchos ~ colegas son unos

aviones diferentes pelotas

€ Buena utilizacién del

Pad analdgico

A Algunas misiones te involucran para escoitar
otros aviones, lo gue habitualmente se convierte

A Armas a lo lejos, pero no puedes dispararles
en un combate.

porgque estas en misidn fotografica.

@ Las secuencias de video y el diadlogo ayudan a dividir la acciény a

adelantar el argumento. El resultado de esto es un pequefio elemento de

juego de rol que afiade otra dimension a Ace Combat 3. No es solamente
un festival de misiles.

A Una misién problemética se complica mas
adelante con la siibita llegada de un equipo de
exhibician de paracaidas.

A Lainfluencia de la especialmente atractiva
manga es clara en las animaciones de los
personajes de rol.

El argumento se complica

@®E| argumento multiple se ve directamente afectado por el resultado
de todas las misiones que intentas. Otras decisiones, como salir
corriendo con un desertor, también determinaran cémo sera tu proxima
mision.

L

SOIMALMNG O S TOn

A De un modo similar al Batmdvil si tuvieras suficiente
suerte como para tener uno, te pasarian directamente las
llamadas de emergencia.

A Tendras que escoger tus amigos
cuando sigan su propio camino.

a r{;-

AEl teléinnu de [a Red
adelanta el argumento:
descubierta la conspiracién.

A Los aliados dan consejos o A Elfracaso de una misién signi-
piden ayuda durante las misiones. fica que los pardmetros cambian.
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S0l0 para pitufoninos

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

La Pitufopelicula

® Como no podia ser de otra manera, teniendo en cuenta que se trata
de un juego claramente orientado al publico infantil, las secuencias
animadas son parte importante en este CD. En ellas descubriras a los
diferentes personajes que habitan en este peculiar mundo creado por
Peyo. Papa Pitufo, Pitufina, Pitufo Grufon, el malvado Gargamel, el
gato Azrrael y compafiia ya tienen su version plataformera en
PlayStation. jPittfate eso!

Jugador: 1
Editor: Infogrames

A Las secuencias animadas son lo mejor del juego.

A El bebé pitufa corre un grave peligro.

A Laaldea muestra una calma aparente. AE| castillo de Gargamel esta repleto de fantasmas.

70 PlayStation Power

Fabricante: Infogrames
Distribuidor: Infogrames

: )
Compatible con: \

Tarjeta de memoria/Dual Shock

:Un nuevo titulo protagonizado por
unos conocidos personajes de
dibujos animados? Seguro que
Infogrames esta detras de todo esto

os chicos de Infogrames
parecen empefiados en
hacer llegar los comics a
nuestra querida consola
gris. Primero fue Lucky
Luke, luego llegd Astérix
y ahora le toca el turno a otro
comic belga: Los Pitufos.

Aungue ya hace afnos que esta
especie de gnomos de piel azul
paso de moda, Infogrames se
mantiene en sus trece en explotar
antiguos filones.

Los que llevamos ya unos cuan-
tos afios en el mundo conacimos
de primera mano las aventuras de
estos simpéticos y entrafables
enanitos. Pero, para las nuevas
generaciones, no Son mas que una
batallita mas explicada por sus
mayores. A pesar de ello, el poco
contacto mantenido por nuestros
pequefios con estos personajes no
tendria que ser ningun impedi-
mento para realizar un buen juego.
Lastima que este titulo no tenga el
elemento redentor que hace que la
calidad y la diversion pasen por
encima de cualguier otra conside-
racion. Es por esta razén que Los
Pitufos acaba siendo presa de la
cruel nostalgia y no aporta nada a
lo ya visto anteriormente.

Los pacificos y azulados enanos
que habitan en las setas del bos-
que han de dejar de lado su buen
rolio natural y las buenas maneras
para enfrentarse de nuevo a su
pesadilla particular: el malo mali-
simo Gargamel. Este es el sencillo
argumento que justifica un juego
de plataformas con intencicnes de
tridimensionalidad en el cual te
desplazaras de derecha a
izquierda o de izquierda a derecha
saltando de seta en seta y elimi-
nando alglin que ofro enemigo.

La extremada simplicidad del
planteamiento y su exagerada sen-

cillez haran gue incluso los mas
pequefios acaben con él {y sus 17
niveles) en menos que canta un
gallo. Es evidente que se trata de
un titulo destinado a los mas jove-
nes de la casa. Sus pantallas colo-
ristas, sus secuencias animadas
perfectamente dobladas al espa-
fiol, sus personajes entranables y
su dificultad inexistente son argu-
mentos mas que convincentes
para dirigirse al mercado infantil.
Lastima que juegos como Spyro o
Crash Bandiceoot ofrezcan lo
mismo pero con mucha mas cali-
dad y diversién.

En definitiva, otro titulo de Info-
grames que no es lo que todos
estabamos espe-

4 ando al trasladar

Los Pitufos es otro de esos juegos gue son
agradables pero que no aportan nada nuevo
al mundo del entretenimiento electrnico.
Es entrafiable ver a los azules hahitantes del
basque, pero nosotros le pedimos mucho
mas a un titulo,

AFAVOR | ENCONTRA |

© Los personajes © No aporta nada
tienen su gracia nuevo

© Las secuencias © Es excesivamente
animadas son simple y sencillo
excelentes peliculas de @ Se acaba en un
dibujos santiamén

© Los més pequefios

disfrutaran de su

sencillez y simplicidad

Puntuacion 65%




Plavsm

lalﬂ

Fabricante: THQ
Distribuidor: Proein

Disponible: Diciembre

Jugadores: 1-8 I
Precio: 6.990 pesetas

Editor: THQ

La competencia es tan dura en los juegos de
lucha, que éstos deben ofrecer mucho mas al
respetable. Y para muestra, un botén

"--...‘. ’

£
a u I :

Compatible con: Tarjeta de
memoria/Dual Shock/Multi-Ta

€ ha acabado la época en
que los beat 'em ups se
limitaban a ofrecernos
solamente combates
cuerpo a cuerpo entre dos
luchadores en un mismo espacio
limitado. EI publico, cada vez mas
exigente, espera mucho mas de un
género que vive dormido en los
laureles y a merced de las maravi-
llas de Tekken 3.

Shao Linviene a sumarse a una
nueva corriente dentro del género
de lucha gue tiene entre sus socios
a Wu-Tang.

Estos juegos comparten, basica-
mente, la posibilidad de hacer par-
ticipar a mas de dos jugadores en
un mismo combate. Pero si en el
juego de Paradox el nimero de
participantes en un mismo com-
bate era de cuatro, los chicos de
THQ han llegado més lejos y te dan
la posibilidad de partirte los pifios
entre ocho jugadores. Toda una
pasada. Pero la cosa no acaba
aqui. Shao Lin guarda en su interior
muchas mas sorpresas. Entre ellas
un juego de rol y una especie de
carrera contrarreloj que combina
los golpes, la velocidad y un scrolf
en movimiento. Empezaremos por
esta Ultima opcién, llamada aqui

Vi AY Ei Bl =C 0

M uiinen

SOANY

A Los gréficos no son tan espectacula-
res como en Quake /I, pero no estan mal.

Time Attack. En ella, deberés atra-
vesar unos claustrofébicos pasadi-
zos mientras conviertes en astillas a
un monton de «<mokujines» dis-
puestos a ponerte a caldo. Al finali-
zar la trepidante carrera, te espera
un idolo que abrira la puerta de
entrada entre los mejores tiempos.
Se trata de una posibilidad sin igual
para descargar adrenalina.

La segunda opcién no es otra
que el juego de rol. Aquf lo encon-
traras bajo el nombre de Aventura.
Se trata de un largisimo episodio al
estilo Final Fantasy, en el que las
luchas son cuerpo a cuerpoy en
tiempo real. Conversa con los dife-
rentes personajes que aparecen en
tu recorrido, acierta, equivécate,
engorda, adelgaza, pierde la forma
y muchas cosas mas gracias a esta
opcion, algo sencillita, que, lamen-
tablemente, esté en inglés.

Por dltime, y como plato fuerte,
llega el beat ‘em up puro y duro.
Con el nombre de Versus se abre
ante nosotros una de las experien-
cias mas intensas que puedes
encontrar en un videojuego. Elige
luchador, escoge uno de los seis
modos de lucha clésica china (para
empezar usa la técnica shaolin),
selecciona uno de los 12 escena-
rios y empieza a repartir pifios con-
tra uno, dos, tres, cuatro, cinco,
seis 0 siete enemigos. Sdlo esta

A El «amigo» te esta apuntando entre
las cejas.

opcion ya justifica la compra de dos
Multi-Taps y se convierte en una de
las sensaciones mas intensas y
competitivas gue ofrece la gris de
Sony. Todo un acierto por parte de
sus creadores gue, aungue en la
modalidad para ocho jugadores
han sustituido a los luchadores por
«mokujines» (cuestion de memo-
ria), no pierde ni un &pice de
interés.

La Inteligencia Artificial de los
contrincantes parece extraida del
mismfsimo Einstein. La musica y
los efectos sonoros son mas que
notables y los graficos, aungue no
llegan a la altura de Tekken 3, son
muy buenos y se mueven a la per-
feccion incluso con ocho persona-
jes en danza.

Una gozada digna de las mejo-
res ludotecas. [§3

PlayStat:c:

Es, sin duda, uno de los mejores juegos de
lucha para PlayStation. No ofrece la
espectacularidad de Tekkeno Souf Blade
pero a cambio permite Ia participacidn de
hasta ocho jugadores simultineos. Una
verdadera gozada,

A FAVOR EN CONTRA

© Elmodo de lucha € El modo Aventura es
para ocho jugadores es  algo sencillito

una gozada © Noestan
Q La Inteligencia espectacular como ctros
Artificial te lo pondra  del género

dificil pero aumenta el
interés

© La cantidad de
estilos de lucha

© El apartado sonoro

Puntuacion 90%

'

Repartiendo en lodas direcciones

® No nos cansaremos de repetirlo, la
opcion para cuatro u ocho luchadores es
una verdadera maravilla. Las horas te
pasaran volando, a ti y a tus colegas. Si
no tienes un Multi-Tap, ahora tienes la
excusa perfecta para hacerte con uno. No
pierdas un solo momento y hazte con él.

A Somos muy, pero fjue muy pesaditos, pero la experiencia
de luchar ocho jugadores de manera simultinea es una
verdadera maravilla.

AE| modo Aventura ofrece una diversion muy al estilo
Final Fantasy pero de extrema sencillez. Por desgracia, los
textos estan en inglés.

< Estos personajes
no pararan hasta
quedarse
completamente solos.

PlayStation Power 1



iResiste!

Disponible: Diciembre
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Infogrames

Parecido mas que razonahle

@ El aspecto de los coches no podia ser
mas real. La utilizacion de un montén de
poligonos ayuda a dar realismo a los
bélidos. Junto con GT, tendras a tu
alcance los mejores modelos que hemos
visto en nuestra querida consola gris.

res capaz de estar 24
horas al volante de un
fenomenal turismo dando
vueltas y vueltas a lo largo
de un circuito de asfalto?
Infogrames pone a prueba tu peri-
cia y tu paciencia y lanza al mer-
cado un CD que recrea una de las
competiciones de bdlidos mas
famosas de la historia.

La utilizacién, por fin, de la
licencia de una de las competicio-
nes mas famosas del mundo del
motor es siempre una buena noti-
cia. También lo es el hecho de
poder comparar la respuesta de
un juego que utiliza como modelos
a los coches llamados turismos
con el verdadero monstruo del
género, nos referimos, cémo no,
a@GrT.

En el caso que nos ocupa las
comparaciones son odiosas ¥,

1 Team Marcos SE2

A Publicidad, focos, alerones,

sobre todo para Le Mans, que sal-
;Quiere esto decir que estamos
ante un mal juego? Claro que no.
!natncuia... De todo y mas en este creacion de los
W chicos de
aporta nada nuevo a
lo ya visto hasta ahora
3 impiden llegar a cotas
’ maés altas.
par en el famoso cam-peo-
nato de Le Mans, gue te obligard a

dria como perdedor.
Lo que sucede es que la nueva
Eutechnyx no
y alguncs fallos le
Ademas de poder partici-
estar enchufado a la consola

12 PlayStation %

Fabricante: Eutechnyx
Distribuidor: Infogrames

Compatible con: Tarjeta de

memoria/Dual Shock

durante —no te asustes—

24 horas (12 en una opcién que
permite que el tiempo transcurra al
dobie de velocidad), también dis-
pondréas del modo Campeonato
(que te permite visitar 10 circuitos
diferentes), del modo arcade (ideal
para los que sdlo dispongan de
cinco minutos libres) y, por ultimo,
del modo para dos jugadores a
pantalla partida. Si a esto le sumas
un montén de vehiculos divididos
en tres categorias, la cosa sigue
prometiendo. Pera es que, ade-
mas, los coches han sido realiza-
dos con un increible esmero y la
cantidad de poligonos utilizados en
su creacion ayudan a convertirlos
en un verdadero lujo para la vista.

Pero, entonces ;dénde falla Las
24 Horas de Le Mans? Pues, en
las carreras.

En primer lugar, empezaremos
por el control de los vehiculos.
Estamos ante un juego con claras
resonancias arcade pero que, a
diferencia de la saga Ridge Racer,
ofrece un control dificil y con reac-
ciones inverosimiles (frenazos o
curvas). Ademds, aungue el juego
se mueve a una velocidad acepta-
ble, este apartado se ve reducido a
niveles desesperantes cuando en
un mismo momento del juego se
cruzan tres 0 mas vehiculos. Esta
deficiencia se debe, con toda pro-
babilidad, a la excesiva utilizacién
de poligonos para crear los prototi-
pos. Es cierto que son muy boni-
tos, pero ralentizan en exceso el

Las 24 Horas de Le Mans ha decidido hacer sombra a GT2.
La carrera empieza caliente...

A Los hélidos se disponen a iniciar la

competicidn.

transcurso de la competiciéon. Por
Gltimo, haremos referencia al apar-
tado sonoro, el cual es excesiva-
mente simple y muy poco realista.
Lastima que una buena licencia no

de los frutos deseados.

=

© Lalicencia oficial
de Le Mans

© E disefio de los
coches es fenomenal
© Es rapido con un
solo coche en pantalla
© Tiene suficientes
opciones para distraer
un buen rato

Las 24 Horas de Le Mans podria haber sido
uno de los grandes del género de
carreras, pero sus aciertos no pueden
compensar algunos errores garrafales.
Una verdadera lastima.

A FRVOR EN CONTRA

Puntuacion 70%

@ Cuando hay tres o
mas coches en pantalla,
el juego pierde velocidad
© El control es muy
poco intuitivo

@ El apartado sonoro
es, en algunos
momentos, de risa
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La cadena europea Global Game en colahoracidn con MC Ediciones quiere premiar a todos los Iémre de;
Playstation Magazine, Playstation Power. Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstation Lo Basico, PSM y Magazine 64 con su tarjeta exclusiva Global Game Club.

—————_——____1

i Quien?

Global Game Espaia, la cadena de videojuegos en franquicia , estdn aliriendo tiendas Nombre: _. ‘ e
especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos méas otras tantas l

ajerturas para los proximos meses. Apellidos:
iPor que? I Direccién: . -
Nosotros, MC Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar

a nuestros lectores Ia tarjeta con mas venlajas del mercaio de los videojuegos. l Poblacién:

|
1

&Camo lo hage? . i
Recorla en cualqulera tle nuesiras revistas la mascota “saturning”, cuando lengas l Codigo postal: Provincia:
cinco (solo originales, no valen folocopias) envialas a Global Game Espafia utilzando
el cupdn presenle en esta misma pdgina. También 'Fechq de nacimiento:
recibirén Ia tariela Global Game lodes los nuevos abonados a la revista a parlie
del mes de Junio. ¢ :
Una ver recibida la tarjeta tendrds que inscribirte en el Global Game Poimt més ' Telefono:

cano. La larjeta solo serd valida si estd regisirada en uno de sus estahlecimienios.

I Email:

¢Para qué me sirve la tarjeta? 1 | |
Pues.. para un mngn“ﬁn de cosas: IcCuaI es tu revista favorita?

Global Game Try & Buy (Pruebas y compras) - . o
Los sacios del club podran probar todos los juegos en Ias estaciones de pruebas en I

pantalia yigante. Podrdn asistir a tedas [as presentaciones de nuevos productos

directamente en las liendas. : I

SATURNITO IsaTuRNITO ¥SATURNITO 1SATURNITO.
1 r

Global Game Biscount (Descuentos y oferias)
Los poseedores de la tarjela podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sohre algunos productos de promocitn.

LT S —

oo - b [

I Consigue cinco Satumites en tus revistas favoritas, pégalos en los

oy ' ] 4
e

&lobal Bame Party (Fiestas) espacios y envia éste cupodn a:
Imagina un munde de forefos de videejueyos, todos juntos delante de muchas ;
pantallas v cen buena miisica, esto es Glohal Game Parly. 4 I Tarjeta MC-Global Game '

Global Game Espaiia
Calle Salamanca, 27

Jugar para ganar algo. Jugar para compelir en las finales nacionales.
46005 Valencia |

Desafias a tus amigotes en tus especialidades. ifres un mago de Telken?,
deres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & CGonguer?
iDemuéstraselo a todos! ¥ si eres de verdad un genio podras estar en las finales

Enpnu%??,,!i,@!,n l.lml]l‘&S. 2: T D e el e e e R — = == ; === J

Global Game Contesi (lorneos) I

icis

PIayStation PlayStation B

Basico W

Sdlbldl”

Las tiendas Global Game:

Global Game Point - Madrid 1 Calle Jose Abascal 16 Tel. 91.59.31.346
Global Game Point - Madrid 2 Calle Alcala 395 Tel. 91.37.72.288
Global Game Point - Valencia 1 Calle Pizarro, 5 (Quart de Pohlet) Tel. 96.15.37.520
Global Game Store - Valencia 2 Centro Com. Gran Turia Tel. 96.31.34.067
Global Game Point - Basavri Plaza Arizgoiti, 9 Tel. 94.44.02.922
Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1 Tel. 956.65.78.90
Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon ,1 Tel. 928.38.29.77
Global Game Point - Albacete C/ San Antonio n°20 Tel. 967191211

Global Game Point - Vitoria Calle Basou, 14bajo Tel. 945.21.45.96
6lobhal Game Point - Zaragoza Calle Sta. Teresa, 7 Tel. 976.56.36.69
Glohal Game Point - Alzira Calle Mayor Sta. Catalina 22 Tel. 96.24.55.107.
Global Game Point - Madrid 3 Centro Comercial Alcala Norfe Proxima apertura
Global Game Point - Tenerife S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura
Global Game Point - Orotava €/ Alionso Trujillo, edificio Temait-3, local n®12
Global Game Point - Cartagena  Plaza Juan XXIiI, Ed. Parque Central, local n°8
Global Game Point - Valladolid €/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

gawrcn cuulqior informacién sobre la ftarieta llama al: 96.373.94.71



cluieres tu propia MTV?

MTV Snowhoardin

I Compatible con: G-Con 45

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Cara a cara

® Cuando domines la practica del snowboard a la perfeccidn, sélo te
faltara ensefiar tu pericia a los colegas, claro. La opcidn «cara a cara» te
lo permitira. Apalizales. Es lo tinico decente que puedes hacer.

A Olvidate de dejar atras al
contrincante, esto se parece mas a
una destruccion mutua.

P Utiliza el halfpipe justo aqui para
sumar algunos puntos. Te los mereces.

Fabricante: Radical Ent. Inc.
Distribuidor: Proein

Jugadores: 1-2
Editor: THQ

A Si estas ganando te aguari la fiesta,
si estas perdiendo tendrds la
posibilidad de pedir otra ronda. Oh,

<4 No importa quién va en cabeza.
Tienes que acabar con ellos.

Parece que el snowboarding esta cada
vez mas de moda, ahora hasta la MTV
estd en ello. jEstara a su altura?

A Ahora toda lo que hay que hacer es
aterrizar correctamente.

uede que todavia seas

adicto a Tony Hawk’s Ska-

teboarding, pero vas a

sentir frio con ese

atuendo a base de panta-

16n corto en esta época
del afio. Si, el invierno vuelve a
estar con nosotros y es hora de
encaminarse hacia las montanas
y disfrutar de la nieve.

;Va MTV Snowbcarding a darte
la excusa que necesitas para no
moverte de tu casa con estos frios
hivernales? Dispones de montones
de cosas para mantenerte ocu-
pado una vez has empezado. Con
una conveniente eleccion de
entornos y una seleccion de tablas
muy realista (desde K2, pasando

A Este halfpipe en Noruega es tan
hueno como parece. jFijate como va!

otro juego de snowboard. Es algo
por lo que Cool Boarders 4 tendré
que esforzarse.

Los trucos decisivos

La jugabilidad no esta nada mal y,
una vez empiezas, veras que pue-
des descubrir los truguillos rapida-
mente. Hay algunas pendientes de
auténtica locura, las cuales te dan
tiempo de sobra para realizar una
pirueta de 180°. El tiempo pasara,
mejoraras y entonces el juego
dejara de ser un desafio. La verdad
es que ne es tan duro de dominar
y alin menos si estas habituado a
los juegos de snowboard para
PlayStation. [

Sé creativo por Libtech, a Forum), vas a com-

probar de sobra qgue este titulo va
@ Harto de los mismos terrenos de siempre  en serio.
y de los mismos circuitos. ;Crees que lo

PlayStatic:

puedes hacer mejor? Pues sé creativo. .. Adictos a
S " 3 MTIV Snowboarding es un juego de
cor s o las nenmemﬂs snowboardbastante bueno. El inico
- prohlema es que no supera a ninguno de
Tu eleccion inicial de entre cuatro los ya existentes.

circuitos (Estados Unidos, Nueva

Zelanda, Japén y Noruega) implica A mm]ﬂ m

una gran variedad de terrenos, © Los escenarios fuera @ Algunas piezas de la
obstaculos y oportunidades. El de las pistas banda somara

; : @ Alcunas pendientes @ No es mucho mejor
aSDeCtO mas dEStacado del Juego salvajes que Cool Boarders 3
s el hecho de que tienes |z opor- © Amplio surtido de @ Lo trucos son MUY
tunidad de apartarte de la pista y ricos taciles

© Buenos halfpipes @ En algunos lugares

desuzartg por el bosque en busca © Puedes creartus 5 lenlo
del paraiso del snowboard. De propios circuitos © Falta control al
acuerdo, no puedes deambular sin agacharse para saltar

LA rumbo fijo ya que ninguna ruta te -4 u
A Es un salto justo al final para terminar rapido. Puedes volvera a tu camino, pero da un “n "aclun l]

intercalar cuantos y més atrevidos obstaculos . paso mas comparado a cualquier

14 PlaySiation Power



WCW Mayhem

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-4
Editor: Electronic Arts

La World Wrestling Federation empezé
la pelea con su Attitude. Ahora le toca
el turno a la WCW y su Mayhem

e acabd eso de empezar

un andlisis sobre un

juego de lucha haciendo

alusion a la ridiculez de

tiarrones enfundados en

mallas y otros topicos por
el estilo. En los ultimos meses ha
quedado muy claro que cada vez
es mayor el nimero de gente que
se lo pasa pipa con el espectdculo
que ofrecen los combates tanto
de la WCW como de la WWF. Asi
pues, sin mas dilacion, veamos
qué nos ofrece este ultimo festi-
val de pantomimas exageradas y
derroche de licra... jNo hemos
podido evitarlo!

Mayhem es un juego que, si
bien no presenta un aspecto tan
pulido como el del reciente WWF
Attitude, si que ofrece una comple-
tisima gama de opciones y, como
no, de servicios para todos esos
aficionados a la lucha americana
que prefieren los batacazos de la
tropa de la WCW en lugar de los de
la Federation. En pocas palabras,
si te compras tanto Mayhem como
Aftitude, dispondras de los dos
bandos mas importantes de la
escena de la lucha en estos
momentos Empecemos por los
fallos. Las cartas sobre la mesa:
Mayhem no es tan bueno como
WWF Attitude, sobre todo en el
apartado técnico. Por lo que se
refiere a graficos, se producen
algunas meteduras de pata (los
luchadores parecen descuajerin-
garse cuando ejecutan ciertos
movimientos), y algunas de las
intros son un tanto traperas. Si
hablamos de la jugabilidad, a
pesar de gue el sistema de control
es intuitivo y de que las patadas y
los pufietazos béasicos responden a
suaves y ritmicas pulsaciones de
los botones correspondientes, el
dominio de los complicados com-
bos resulta bastante complejo. La
ejecucién de secuencias especta-

culares con maniobras capaces de
retorcer fodos los huesos del rival
es mucho més dificil que en WWF.
La opcibn para crear a un
luchador te permite dar rienda
suelta a tus dotes creativas y jugar
tanto con la habilidad como con el
aspecto de tu quebrantahuesos.
Hay mil opciones, de modo que
puedes elegir a un montén de

*luchadores tanto individuales

como en equipo: Goldberg, Sting,
Randy Savage, Ermnest Miller,
Kenny Kaags... no falta ni uno. Y lo
mismo sucede con sus respectivos
equipos, cada uno de los cuales
cuenta con su propia fanfarria.
Todos los tipos de lucha de la

WCW también aparecen represen-
tados: tienes Tag-team, Four-way
Dance, Triangle y Battle Royals,
ademas de Souled Out, Spring
Stampede, Slamboree y World War
111, entre otros muchos aconteci-
mientos de los de mayor relum-
brén. WCWno es tan afinado
como Atfitude, su aspecto es algo
menos depurado, pero a pesar de
todo, y por mucho que nos cueste
decirlo, nos... gusta... mucho. {3

PlayStat:2

A pesar de algunos fallos, estamos ante un
juego de lucha muy completo. Entre
Attitude y Mayhem se encargan de
conducir el universo del Wrestling de
caheza al nuevo milenio.

A FAVOR EN CONTRA

© Gran variedad de @ Fallos graficos
opciones © Los controles son
© Buenos movimientos algo complicados

© Luchadores © Los dichosos
detallados tiempos de carga de EA
© Las fanfarrias de los

luchadores son una

pasada

Puntuacion 81%

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

luces, camara

@Ya desde el principio, Mayhem ofrece lo que promete. Detras de tanta
pelea, se oculta una trama intrigante y alocada. Sigue leyendo y verds a lo

que nos referimos...

CURT HENNIG =
111}

A Esto de |a lucha estd mas amafado de
lo que nos pensabamos. Mira, aqui estdn
creando a un luchador virtual.

iQue empiece la hatalla!

@ 0 mejor de Mayhemes la
cantidad de opciones que
tienes a tu disposicion. Hay
un montén de modos de
juego, por lo que hemos
destacado los gue nos
parecen mas interesantes
para introducirte en este
musculoso titulo.

A Tag-team. Elige
compaiero y al ataque.
Cuando te hayan vapuleado
un pocao, pide relevo.

EODY GUERRERD. &%
]

BOUKER-T

L

& Ll

B

{

PurinBRAANY K

RAVEN Ll KANYON

BIG SEXY

A Se acabd! Poseido como un laco, nuestro cachas poligonal
se da un paseito por el estadio enardeciendo a las masas de
seguidores que chillan como grouppies adolescentes.

A Modo Single (ti solo). Ese
nombre no quiere decir que
tengas ue cantar el tema
principal de un LP.

THE (RPRLER

A Modo Triangle. El ring
empieza a estar saturado.

<4 Battle Royal. Es una
variedad del modo para cuatro
jugadores, igual de frenetico.
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El universo perdido

niiier LOo

Disponible: Si
Precio: 8.490 pesetas

Jugador: 1

Editor: Crave Interactive

i ;Estas harto de carreras tradicionales?
| ;Anhelas antigravedad?

Sigue leyendo...

maginate una jornada plane-

adora. Escoge dos de las

carreras mas innovadoras

para PlayStation, consigue

unas tijeras, pegamento y

algunos pedazos clave de
cuerda fluorescente. Agitese
antes de usar (alrededor de
Navidad).

(Otros ingredientes? Trineos
antigravedad, diseno futurista,
sobresaltos de estémago, ocho
competidores, carreras de tres
vueltas, misiles, bombas en el cir-
cuito y rotaciones de 360 grados
dentro de los ttneles. Incluso
puedes jugar empleando una vista
en descenso, patentada y con
ojos de lince del circuito previo a
la cuenta atras de la carrera.

Trineo verde y dorado

Podrés conducir entre nubes de
triangulos verdes y dorados en
lugar de hacerlo a través de los
power ups insertados en la pista.
El verde es para E (electricidad, se
supone) y actta como repetidor
de propulsidn. Lastima que se
descarga muy rapido. El dorado
sirve para la adherencia y aumen-
ta la traccion, de ese modo el tri-
neo toma mejor las curvas y se
maneja con mas precision.
Mantén al maximo estos dos
niveles mientras disfrutas de
Moscu, Marte, Hawaii y el
Himalaya, estos sitios son dificiles

para la navegacion pero al mismo
tiempo son los mas divertidos. No,
en serio, lo mas chocante de Killer
Loop es... que en realidad es bas-
tante bueno. Los circulos dispara-
tados y concéntricos del circuito
del Himalaya y el disefo aturdidor
y frie-retinas de los circuitos de
Masct y Marte invitan al mareo.

Descontrol

De todos modos, no todo es per-
fecto. El tambor del enemigo de
Shamen es de gran inspiracion
para la banda sonora y carece de
modo para dos jugadores; hoy dfa
un crimen. Para terminar, la
opcion de jugar una carrera sin el
iman que ayuda a mantenerte en
el circuito hace gue los coches
resulten casi imposibles de con-
trolar. De repente, la emocion
desaparece en seco. Por lo
demaés, Killer Loop hace todo lo
gue quieras que haga tu coche de
carreras y aunque al principio
tiene un limite de cuatro circuitos,
contribuye a unas cuantas horas
de distraccion. [

Se trata de un juego sorprendente en el
que podras hacer casi todo lo que quieras
con tu coche, si puedes llegar a
controlarlo. Gozarés de unas cuantas
horas de distraccidn.

A FAVOR EN GONTRA

© Rapidoy frenético €@ Ya lo tenemos visto
© El diseiio del @ No es Wip3out ni
circuito hard que los  Rolicage

ojos se te salgan delas @ Circuitos limitados
drbitas @ Carece de modo
[+] Carreras para dos jugadores
compulsivas © Banda sonora

gg;i:::ﬂs son pasada de moda

Pilitiiacion 70%

Fabricante: FEB
Distribuidor: Netac

Deja vu
@ Este deberia ser tu actual Wipeout 2097 si vivieras en un universo

paralelo en el gue los chicos de Des.rgf.?er Republic nunca‘llegaran a
existir. jQué mied&

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

,.-e";‘ ‘3 :

:
7 . >

=l

A Tuneles con conductos rojos en
el circuito marciano. Original zno?

LAP 4 00:35.54
LAP 2 '00:00:00

000eeu «n

A Simiras de reojo se parece a
Wipeout 3. A no ser que lo hagas muy
mal.

P En los cristales verdes y amarillos,
resulta necesario elegir con rapidez. Em

@ Deberfa resultar poco original pero las naves que se pilotan en Killer
Loop tienen un aspecto realmente fantastico. Con un cabezal de vapor
magnético y cubierto de cristales dorados parecen todo un suefio.

T 1 oo:ag 21

2,00:00:00
35 2
7 pEenai

Lag
AP

A Ve hacia la derecha para
recoger los cristales verdes.

A Vas a toda maquina y te
encuentras un power up plirpura.

A iUau! {Ya lo tienes! Pero ;es una
mina, un misil o una catapulta?

A {Vaya susto! ;0tra vez el
nubes?

A Definitivamente es un misil
sensible al calor. jLiquidado!




Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Crave Interactive

Bosques magicos, fuerzas del mal y caza
de monstruos de bolsillo con un toque de
ol. Jade Cocoon. El nombre lo dice todo

ara aquellos de vosotros

a los que os tiemblan las

piernas cuando os

enfrentais con un juego

de rol como Final

Fantasy, Jade Cocoon
podria ser el titulo que os quitara
el miedo. Se trata de un RPG
light: tiene el aspecto pero sélo
la mitad de grasa o, en este
caso, la mitad de duracién.

Contralas a Levant, un Maestro
de los Capullos (no pienses mal),
que ha de salvar a su pueblo de
los espiritus malvados del bosgue
y cuya especialidad es atrapar a
monstruos malvados con capullos
de seda {;lo ves?).

Estamos ante el tipico juego de
rol, lleno de conversaciones,
luchas casuales y magia inverosi-
mil. Y todo esta muy bien ejecuta-
do. Las pantallas de opciones son

A En el pueblo, eres amigo de los
sabios, los despiadados y los mellados.

faciles de utilizar y la animacion
de los personajes tiene cierto
toque chic. Como juego de rol,
Jade Cocoon no intimida, pero
tampoco es que el argumento lle-
gue a engancharte y la accién da
la impresion de ser demasiado
lineal. Y lo que es mas importan-
te, es demasiado corto, ya que
proporciona poco mas de 24
horas de juego.

Cruce de monstruos

Lo que salva a Jade es el cruce
de monstruos. Mediante la magia
Nagi puedes cruzar los diferentes
monstruos que captures y

crear nuevas bestias, mucho
mejores. La cuestion es que
puedes utilizar a estas cria-

turas hibridas para que

luchen en tu lugar. A

medida que vayas crean-

doy entrenando a tus
monstruos, podras guar-

darlos en tu tarjeta de

memoria y enfrentarlos

contra las creaciones de tu adver-
sario en el mod[ﬁ]’s.

Es un juego de rol para gente entusiasta. Es
divertido, entra sin problemas, pero es
tdemasiado corto. El cruce de monstruos es
un toque genial, sin duda lo mas destacado
del juego.

_AFVOR | EN CONTRA |

© Note pasardsuna € No te pasaras una
eternidad para acabarlo eternidad para acabarlo
© Tiene un aspects @ La accion es
fenomenal demasiada lineal

© Es facil pillarie el @ El argumento es
tranquillo demasiado flejo

© Los desafios de

monstruos entre dos

jugadores estan muy

bien

Fabricante: Genki Compatible con: Tarjeta de memoria/
Distribuidor: Netac Dual Shock

@®Lo mejor del juego es cuando tienes la oportunidad de jugar con tus
monstruoes larvados. Escoge un par y criizalos para producir bestias
todavia més feas con habilidades mezcladas.

A Llena un capullo de monstruos

A Luego toma un monstruita del A ... afiade una avispa gigante
y llévatelos al pueblo.

montén, lieno de piias, de color con muy mala espina y cierto
verde, feo coma €l solo... tono rosa...

~ A ...iYyalotienes! Un monstruo despampanante,
mutante y con cara de punta al que le gusta revolotear por
los cubos de hasura.

Agua, tierra, aire y fuego

@ Todos los monstruos tienen a uno de los cuatro elementos como fuente
de sus poderes magicos. Para Co.usegt.ir los mejores resultados en las
batallas, escoge la magia que anf!ua més dafio. Como el agua conira el
fuego, por ejemplo. 1

A Cuando te enfrentes al
monstruo de la tierra, la magia
de la criatura aérea es la mejor.

A E! Unico truce magico de
Levant consiste en capturar a los
monstruos.

A El anillo de fuego mortal. No
podrés sentarte durante
semanas.

<4 No hay nada
tan peligroso
como un par de
lortugas con
CUErnos.

PlauSiation Power T1




Mundo cruel

Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Pixelogic I Compatible con: Dual Shock
Precio: 8.990 pesetas Editor: GT Interactive Distribuidor: Virgin

Enfréntate Prepérate para una extrafia mezcla de

@ El nivel inicial de entrenamiento te da una idea de lo que puedes géneros que te haran disparar a la vez

esperar del juego principal: muchos disparos, algunas dosis de carreras que meditar y pa rﬂcipar en carreras
contrarreloj, y una pizca de carreras mientras disparas. Te hara sudar...

Time Left ' 54 ¥ %
-~ ‘
N

os chicos de GT se han T
vuelto locos. Han deci-
dido sacar la patente de
un musical de los aios
70 sobre unos marcianos
que atacan el Londres

g del siglo xix. Y por si esto no fuera
bastante, han intentado hacer de  que las actividades de disparar y
z Bttt Tk G e War of the Worlds una combina- resolver puzzles (encontrar los
/ e s e cion de juego de estrategia, dis- objetos y saber usarlos) estan muy
A Ei entrenador es duro: «vuéivelo a paros, puzzles e incluso carreras.  bien equilibradas. En cambio, las
e intentar», vociferara cada vez que . o : .
Como deciamos, una locura. misiones nunca van mas alla de

falles. ; e :
«corre hacia ese edificio» o «dis-

para a ese alienigena» y acaban

Slllllallll Ilesclllllll:lllll por ser un poco repetitivas. Ade-
: . Cada misién de WOTW gue tiene mas, los controles son una pesadi-
I.:s:aor:‘::;z:rngz :ﬂ?;:ali;t:?x, y para disparar, R2. ;Es que lugar en Gran Bretafia estd organi-  lla. Cuando salvar el mundo
j zada en series de mini-objetivos, depende de torpedear a un simple
cada una de las cuales requiere Tripod, ver que es imposible de
que controles una unidad diferente  conseguir resulta increiblemente
o " de lucha. Tan pronto eres un sol- frustrante. A pesar de ello, War of
i dado que dispara en primera per-  the Worlds tiene muchos aspectos
p sona, como un instante despugés, positivos, como por ejemplo la
A Acelerar, girar y alcanzar los glonos R R R Y atmosfera que recrea el siglo xix, ©
a la vez es simplemente... jimposible! i
bando de las destrezadas calles de  la sampleada musica de Jeff
- Londres con el objetivo de salvara ~ Wayne, que hara caer la lagrimilla
f(, inocentes ciudadanos. a los jévenes de los afios 70. jAhlY
esta completamente traducido al
castellano. [H]

Plastico fantstico

A pesar de que los graficos estan
poco trabajados —todas las ciuda-
A Los alienigenas liegan cuando has completado el des parecen maquetas plastifica-
entrenamiento. jQué oportunos! Has adquirido las habilidades g das—, el juego resulta divertido ya
justo a tiempo.

]
b
hos
| Sdlo los chicos de GT podian haberse
ﬂﬂélﬂalﬂ imaginado que un concepto de juego

basado en combinar estrategia con

@® Hay dos mapas. El primero se encuentra en el angulo superior derecho y te muestra los aliens que se misiones hasadas en diferentes
aproximan. A veces, también podras ver hacia dénde te deberfas dirigir. EI segundo, que se activa con actividades valdria la pena.

L1, te permite cambiar de vehiculos a personas. 1 FAVOR m

© Buena combinacién €@ Ciudades planas y
de accion y estrategia  todas iguales
© Explosiones tan @ Lo controles son

grandes que haran una lecura

temblar el suelo © Las misiones se

© La banda sonora es  vuelven repetitivas
buena & No parar, a veces se
© Mentones de hace emesivo

misiones bien

explicadas

€ Esta traducido al
espafio

|
a7 ﬂ
A Las manchas verdes del mapa te indican que A La pequeiia linea de la esquina superior A Cambia las unidades con el mapa gue se activa P“nl“aclnn 12 /u
los aliens se acercan. Sera mejor que vayas. derecha te muestra hacia donde debes dirigirte.  con L1, si no han sido invadidas por los marcianos.
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Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Activision

Colbcate los patines, enflindate todas las
protecciones, y prepdrate para partir algin
que otro diente: jesto es hockey!

or tratarse de la dGltima

incorporacion al ya de por

si saturado mercado de

juegos de hockey sobre

hielo para PlayStation,

uno espera que NHL
Championship 2000 venga anun-
ciado a bombo y platillo para que
la gente se entere de su existen-
cia.

Para ser sinceros, se trata de un
ejemplo aceptable de hielo, cuchi-
llas y sangre. Diez tipas sobre pati-
nes se deslizan sobre una pista de
hielo, se dedican a darse de tortas
€on unos sticks enormes y, de vez
en cuando, procuran introducir
una especie de disco en una por-
teria de juguete que protege otro
tipo enorme y enfundado en una
especie de armadura y que se
pasa casi todo el partido en cucli-
llas.

Esta versién no ofrece nada nuevo
con respecto a todas las secuelas
que la saga de EA lleva lanzandao
desde los tiempos de la Mega
Drive, pero esta bien hecha. Los
graficos son excelentes, sdlidos y
crefbles, y antes de cada partido te
ofrecen el tipico festival de rayos
laser y fuegos artificiales. El control
es bastante sencillo, ideal para los
que simplemente pretenden pasar
y disparar, y siempre aparece en
pantalla ese indicador tan til alre-
dedor de tu jugador que apunta

hacia afuera cuando tus compafie-
ros de equipo estan fuera del
campo de vision de la pantalla.

Como cabria esperar en un
juego que cuenta con el fuerte
apoyo de una licencia de Fox
Sports, abundan las estadisticas,
cuentas con los Ultimos datos
sobre los jugadores de la NHL, y
disfrutas de unos comentarios pre-
cisos que te ofrecen informacién
sobre las rivalidades y los piques,
dependiendo del equipo que con-
trales. Incluso te da la bienvenida
cuando vuelves al juego después
de activar la pausa. Todo est4d muy
bien pero, aparte de los indicado-
res sobre los jugadores, casi nada
lo separa de los otros grandes titu-
los de hockey. [

Graficos sdlidos y comentarios estupendos,
aungue le falta algiin toque adicional gue
los coloque por encima de la siempre
ganadora saga de EA. Sin embargo, merece
la pena echarle un vistazo.

| AFAVOR | EN CONTRA |

© Buen aspecto © Los juegos sobre la
© Buen sonido NHL de EA y Konami
© Buena jugabilidad  1ambién tienen buen
©F indicador sobre los 25PECL0, Samidoy

: .~ jugabilidad
ugadores est bien
HERROER SRR I © HNoes nada

espectacular

Puntuacion 5%

A En NHL 2000también puedes jugar partidos de selecciones internacionales.
Habra que verlo.

@Estamos ante las auténticas estrellas de la NHL. Todos los detalles de
los clubs estéan al dfa, al igual que las estadisticas de los jugadores,
incluyendo las del lider de los Buffalo, Satan. Palabra.

A No te lo pierdas, porque estis ante el mismisimo
Satan en persona. No lo dejes escapar.

Fabricante: Radical
Distribuidor: Proein

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

A Este tipo es una figura de la NHL. 0 quizé no. La
verdad es que la televisidn por cable todavia no ha
llegado a nuestra redaccion.

@A cada gol le sigue una repeticion que goza de sus propios
comentarios. Y aparte de este toquelpersonal, puedes colocar la camara
donde te plazcay obtener primeros planos de la zona que te interese
para conseguir la mejor imagen. Lastima que esta opcion no tenga
mucho que ver con la jugabilidad en si.

\‘ e ;
A Puedes colocar la camara manual sobre el jugador
fue quieras y ver el partido desde cualguier dngulo.

A Zigmund acaha de marcar y hemos pensado que
ese gol merecia una repeticion de lujo. Alla vamos.

A Este tipo parece
dispuesto a disparar
desde ahi. Sera mejor
gue te apartes de'su
camino.

< {Eso tiene gue doler!
Acaba de atravesar el
vidrio de proteccion y se
ha colado entre el
piiblico.

PlayStation Power 79



Rabiosamente monotono

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

@®Vale ;qué es lo que tenemos que hacer? Ah, ya, correr una vuelta tras
otra, ganando posiciones y llevandonos de trofeo los parachogues de los
otros contrincantes. Bueno, no es original, pero divierte mientras dura.

A La que se va a armar aqui. Menos mal que hemos
seleccionado la opcion del airbag.

\an en serio

@ Todo lo que has de hacer es seleccionar
un coche y, hala, a correr. Y luego se trata
de abalanzarte sobre tus adversarios o
resistir, lo que creas més oportuno. Pero,
que lo sepas, vendran a por ti, asf que
estate preparado.

A Eres el (ltimo, pero no tires la toalla. Cierra los ojos y reza.
Y no olvides pisar a fondo el acelerader.

80 PlayStation Power

A Chogue, estrépito, tortazo, jmenudo cuadro! Las
secuencias suelen ser mas suaves que la carrera.

CAR SELECT

-

A No tiene mala pinta, aunque seguro
que consume una barbaridad, Fijo.

CAR SELECT

A Una mano de pintura y unos alerones
nuevos y nadie se dara cuenta...

Fabricante: Infogrames
Distribuidor: Infogrames

Demolition Racer

Jugadores: 1-2
Editor: Infogrames

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

;Te apetece descargar tus frustraciones con
el volante? La verdad es que podriamos jurar
que ya hemos visto esto en otra parte

iolencia en la carretera,
violencia con carretillas,
violencia con ciclomoto-
res de reparto de pizzas.
Lo que el mundo necesita
es una descarga catartica
de las tensiones que pro-
voca nuestra existencia dominada
por el trafico. Un juego que nos
facilite agotar nuestra agresividad
en un entorno seguro y divertido.
Ese juego es el magistral Driver.
Demolition Racer es simplemente
un intento medio pasable de imi-
tar ese caos automovilistico tan
genial.

Carniceria total

Mientras que otros juegos de este
género suelen centrarse en las
carreras en sf, dejando la violencia
en un segundo plano, la carniceria
no es un aspecta en absoluto
secundario en este titulo. Los resul-
tados son menos importantes que
los dafios en la pintura del chasis o
las colisiones frontales. Las posicio-
nes que ganes en la carrera pue-
den desvanecerse si N Mues-
tras la suficiente agresividad.

Se dan incluso algunos casos en
los que no hay que completar nin-
guna carrera, tan s6lo coches a los
que incendiar o darles la vuelta.
No hay nada en este juego que no
se pueda arreglar con un poco de
brillo y pulido. Los coches son bas-
tante aburridos y la banda sonora
dista de estar muy lograda. Pero lo
que més pesa sobre Demnolition
Raceres el hecho de que nuestras
expectativas hayan sido ya cubier-

A No te dejes engafiar por esta calma
aparente. Muy pronto te veras en medio
de un choque en cadena

tas con otros juegos. Si bien hay
repeticiones de las jugadas, no son
las de un director principiante
haciendo sus primeros pinitos,
como es el caso de Driver. Tam-
poco hay animaciones o secuen-
cias de video, lo que hace que el
conjunto no sea lo que todos esta-
bamos esperando.

La conduccion

Es en este punto donde te das
cuenta de que Demolition Racer
ha desaprovechado todo su poten-
cial. La conduccion esté ejecutada
de un modo bastante competente,
pero introduce tantas ideas nuevas
como las secuelas de Loca acade-
mia de policfa. Y aunque el
aspecto destructivo te divierte
durante un rato, al final te quedas
a dos aguas, pensando, como
dirfan los Blur, que no es tan
bueno, pero que tampoco esté tan

mal. [

Cero puntos en cuanto a originalidad y
acabado —es hastante aburrido e
insipido—, aunque la destruccidn gratuita
de tus adversarios en la pista tiene su
punto de diversion.

| _RFVOR | ENGONTRA

QLa frecuencia de @ Falta de originalidad
imagenes por segundo @ No hay animaciones
E5 suave © Hay juegos mucho
© Las peleas entre dos mejores ¥

jugadores @ Aburido e insipido
© Pistas retorcidas y

curvas

@ Elaspecto de la

conduccidn estd bien

tratado

€ Poca més

Puntuacion 54%




Disponible: Diciembre Compatible con: Tarjeta de memoria/
Precio: 8.490 pesetas Dual Shock

Nos parece que, ante la llegada del sen- R Rl L R e

_sac&onal FEVII |' el lanzamlento de un @®Lin y Kotaro entran desde dos lugares diferentes a la historia, algo
Juego de rol no es una jugada maestra semejante a lo que ocurre en Resident E£vil. Dependiendo de tu eleccion,

Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

Jugador: 1
Editor: Konami

onin Blade es un juego

de rol que aparecera a la

larguisima sombra de la

secuela de la saga mas

maravillosa de este

género: FFVIII. jVaya
faena!

La cosa, al principio, promete,
gracias a una pelicula introducto-
ria alucinante y a una banda
sonora de armas tomar. Las téc-
nicas de batalla a partir de espa-
das suponen un enfoque peculiar
dentro del tipico sistema de
hachazos y sablazos de los jue-
gos de rol. Pero una vez dentro
del juego, los fallos no tardan en
salir a flote. La animacion es tan
suave como un papel de lija, y el
complejo argumento trata sobre
un poblado en el que una espe-
cie de babosas de mente distor-
sionada se ha hecho con el poder
y domina a los lugarefios. Por la
descripcién suenan terrorificas,
pero en el fondo no son méas que
unos zombies psicoticos obsesio-
nados por la violencia.

En la primera batalla conoce-
ras a los héroes del juege, Kotaro
y Lin, que se encuentran tro-
ceando a unos cuantos enemigos
al estilo samurai. La parte de la
aventura de Kotaro sigue tres
parametros bien definidos: des-

troza todo lo que se cruce
en tu camino,
explora un
poquitin, y
reza porque
todo salga bien.
El turno de Lin
comienza con la
tipica rutina de
interrogar a todo el
mundo que se encuen-
tre en la plaza del pue-
blo. Si te decides pri-
mero por Kotaro, por lo

menos te lanzaras de cabeza al
meollo de la cuestion.

Puiialada trapera

Lo mejor del juego es que en el
modo Batalla puedes utilizar
tanto ataques magicos como una
perspectiva en tercera persona
mucho mas cinematografica
cuando Lin o Kotaro desenfun-
dan sus espadas. Tampoco esta
nada mal poder elegir el color de
la sangre que manara cuando tu
espada seccione las extremida-
des de algtin enemigo.

Es algo surrealista, perc en
conjunto, las piezas de todo el
juego no acaban de encajar,
como sucede en un episodio
malo de Expediente X. Atravesar
el higado de los malos con una
hoja bien afilada siempre es
divertido, pero en este caso, la
novedad se diluye a los pocos
minutos. [{]

Puedes elegir el color de la sangre que
fluye de las heridas que provoca tu espada
pero, en general, poco ofrece este titulo
que pueda suponer una competancia seria
ara FFVIL

A FAVOR [ EN CONTRA |

© Sangre yespadas € Devezen cuande,

© Peinados aspecto angulose

alucinantes © Trama demasiado

© Pelicula eitrafia

introductoria de calidad €@ Animacidn

© Método de batalla  horripilante

de espadas (nico © Desproposito total

© Bandasonorade @ Intro extrafiisima

primera antes de los tramos de
lucha

Puntuacion 65%

acabaras visitando a un viejo amigo o buscando un barco. Sea como sea,
te esperan muchas babosas gigantes y terribles dolores de cabeza.

B

]

KoLai
I don*t care who t

they were in the ws

hey weis
rong. Bul

A ;Qué te parece si en lugar de charlar con las

piernas encogidas nos levantamos y nos vamas a
tomar algo?

B Un extrafio flashback en el que Kotaro y el tipo del

pijama azul, cuando eran crios,
misma edificio.

luchan dentro del

¢De que va todo esto?

® Al lado de Final Fantasy VI, Ronin Blade tiene un aspecto pobre,
irregular y adormecedor en grado sumo, justo hasta que... un
desalentador silencio lo inunda todo. La cosa se pone muy rara, y
empieza a preocuparnos.

A Detris de ese tipo poseido
hay un bonus. Recogelo.

Jotaine
HEAL HE

A Te dijimos que
recogieras la boisa con
items. Aumentara tus
puntos de energiay dard un
color mas senrosado a tus
mofletes.

star
Thers shiwl
e

A La bisqueda de la puerta
trasera puede llevarte una
eternidad, Pero...

d
!

P El concurso de
miradas fijas sigue
adelante. El tipo
calvo del mono
azul va con
ventaja.

Master:
You two,
from ready!

stop! You

I

ataro

ul who's pack?

A ... esta a la izquierda. E
companero de Kotaro vive dentro
de un granero gigante.
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Al servicio de su majestad

H ianana Nunca Muere

Disponible: Si I Jugador: 1
Precio: 7.990 pesetas Editor: MGM

Fabricante: Black Ops
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Pad analégico

licencia para matar

@® Laestructura del juego sigue la marcada por el film. Esta
apreciacién se hace evidente en la inclusion de las diferentes
secuencias introductorias extraidas de la pelicula. Si querias Bond,
aqui lo tienes en version poligonal y en version celuloide.

-

L

A 007 sigue mostrando los rasgos de Pierce
Brosnan.

A Nada mejor que atacar a los enemigos por la
espalda.
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A Explosiones y demas sutilidades estana la
orden del dia en esta serie.

A Lanzate sin miedo y muestra tus habilidades
deportivas.

| agente britdnico mas
famoso de todos los tiem-
pos desembarca por pri-
mera vez en la PlaySta-
tion con un CD repleto de
las caracteristicas que
han convertido a este espia con
licencia para matar en una cele-
bridad. En una aventura de
accion en tercera persona.

Los mitémanos estan de enho-
rabuena. James Bond ha decidido
hacernos una pequea visita y,
para la ocasién, se ha vestido de
Syphon Fiitery ha completado la
jugada con algun gque otro gira en
el desarrollo de la accién.

El juego sigue las peripecias de
007 en su reciente pelicula. Todo
en El Mariana Nunca Muere pre-
tende ser espectacular y emocio-
nante. El titulo, creado por 10s chi-
cos de Black Ops, es un juego
divertido y variadoe pero que nunca
llega a la emocion y a la compleji-
dad de los recientes Syphon Filter
o Metal Gear Solid.

Alo largo de 11 niveles deberas
cumplir diferentes objetivos dicta-
dos por M. Estas misiones te obli-
gardn a visitar escenarios muy
diversos en los gue deberas elimi-
nar a todo tipo de malhechores
(utilizando tu increible arsenal
repleto de los artilugios caracteris-
ticos de la serie). Las variaciones
de género te permitirdn lanzarte
por una pendiente nevada (cal-
zado con unos esquis), conducir
un coche mientras atacas a los
vehiculos de los malos €, incluso,
tendras la posibilidad de pilotar un
avién de combate para luego saltar
al vacio. Todas estas interesantes
opciones se ven mermadas por
una excesiva falta de profundidad
en cada una de las misiones. Lo
mismo sucede con la incordiante
brusquedad en los movimientos

Otra aventura en tercera persona llega
hasta nuestra consola, pero atencion,
porque el protagonista derrocha
carisma por los cuatro costados

del protagonista, la cual impide que
disfrutes plenamente de una accion
fluida y repleta de situaciones de
peligro.

Los momentos de aventura, que
en un principio, son interesantes,
pueden acabar siendo repetitivos.
La excesiva facilidad con la que
acabaras las misiones y el nimero
limitado de las mismas.

;Quiere esto decir que se trata de
un mal juego? Por supuesto gue no.
Lo Unico gue sucede es que no es
el excelente juego gue podria haber
sido. Estamos ante un producto de
interés, con un protagonista de lujo,
que incluye imagenes extraidas de
la pelicula, situaciones variadas y
objetos de lo més curioso (la
camara de fotos, el BMW armado
hasta los dientes, etc.), pero que no
acaba de cuajar por culpa de una
robética y sincopada brusquedad
de movimientos (tanto del protago-
nista como de los escenarios). [Hl

El Mafiana Nunca Muere hubiera podido ser
un juego excelente pero algunos falios le
impiden medirse con los grandes del
género. Es, hasta cierto punto, entretenido y
los fans de 007 disfrutaran de lo lindo con
sus aparatejos y las situaciones calcadas de
la pelicula. Pero le faltan algunas cosillas
para gue el conjunto acahe fascinando.

| NHOR | ENCONTRA |

© EsBond... James @ Lafaltade

Bond profundidad en cada
© £l apartada sonoro misin )

es o mejor del juegs @ EI protagonista se
© Es variado mueve con excesiva

© Los artilugios son brusquedad entre los

b escenarios
interesantes .
© Es excesivamente

facil y carto

Puntuacion 14%




Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugador: 1-16
Editor: Hasbro

Estos rugosos gusanos rosados ahora
tienen, mas que nunca, una sensibilidad
que congenia con su sentido del humor

o siempre los juegos (ni-

cos y originales se abren

camino para convertirse

en éxitos comerciales.

Sin embargo, Worms ha

sido un tremendo éxito,
sorprendiendo a muchos de aqué-
llos que encontraban su estilo
minimalista un poquito aburrido.

Siguiendo con la ya probada for-

mula para Worms, los chicos de
Microprose nos sirven un nuevo
bocado de accion de ese tan pecu-
liar mundo de los bichos con el
que ya estamos familiarizados.

¢Te entra el gusanillo?

Usando una seleccién de armas,
herramientas y una buena racion
de ser despiadado, los gusanos de
tu equipo deben eliminar a los

gusanos del equipo contrario de la
zona de juego 2-D. El combate se
desarrolla por turnos, y eso hace
que todo sea un poco lento. Por
otra parte, estan a su favor los ele-
mentos estratégicos del juego y los
divertidos retazos de comentarios
(te troncharas de risa con los de
deportistas americanos).

Parece como si hubiera sido
dibujado por alguien con muy
buen ojo; de hecho, es de lo
mejorcito en juegos de bajo mante-
nimiento, y la verdad es que todo
funciona. Dado que el juego no
significa un gran avance compara-
do con su antecesor, y ademas es
bastante aburrido jugar con el
modo un jugador (es obligatorio
dar el turno a tus colegas), el
atractivo del juego esta en conside-
rarlo un entretenimiento. [l

A Una granada destruye a un gusano enemigo. jQué aprenda!

Fabricante: Microprose
Distribuidor: Proein

A Un gusano solitario se pregunta cémo
se va a introducir en combate.

No le concedemas ningiin punto por su
originalidad, aunque todavia es un juego
entretenido si puedes aguantar su lentidud.
Es el juego «perezoso» por excelencia.

A FAVOR

© Nunca se repite el
juega dos veces

© Es algo lenta

©@ Apenas te hard
© Més desarrollade ~ saltar de emocion

que Worms © Defectos en la

© No sabemos por qué, seccidn de

pero resulta divertido  entrenamiento

© Combina muy bien @ El ordenadar o bien
€ON UNa pizza y un es demasiada bueno, o
refresco no sirve para nada.

Puntuacidn G0%

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

B> Otro gusano
muerde el olvo. Los
horrores de la
guerra...

@ Los gusanillos pueden elegir entre 50
objetos y armas. Tanto un bazeoca como
una cuerda tienen la misma importancia
en el combate.

A A punto de cargarselas
con un hacha. jAy!

A Uno siempre puede
confiar en un bazooca.

e -

A Otra de esas homhas de
dispersion con dispositivo
explosivo.

A Aqui/(arriba) tenemos una
oveja-bomba accionada a
distancia. ;Que obra de arte!
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1ti0 los pies?
MW B

¢Sete han |

Trick’N Snowhoarder

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Ni siquiera la promesa de deslizarte por la pista
encarnando a un personaje de Resident Evil 2
salva a este juego de snowboarding tan flojo

Vaya trucos

® E| problema de los trucos de TS es que son demasiado faciles de
ejecutar y muy exagerados. En su lugar, un simple toque al botén de
Disparo, con movimientos especiales al estilo beat ‘em up, lo habria
hecho mas interesante. Los trucos de ¢ 5 e
agarre se han dejado de lado en cuanto a

espectacularidad en favor de unos saltos

del todo ridiculos.

A Ahi tienes un salto realmente
espectacular. Pero sélo vale unos
irrisorios 16 puntos. Bah, te dan ganas
de llorar y todo.

Vowr HRcc.
alm & = =

'.‘uul"" +

A Este salto de espaldas vale mas de
300 puntos, aungue todo lo que has de
hacer es pulsar Circulo. La verdad, es
ridiculo.

A Este truco va acabar en
desastre. Y, encima, va a quedar
todo filmado.

A La opcién a pantalla partida
verticalmente es un poco estrecha. De todas
o formas, con unas opciones de juego tan

limitadas, es le de menos. mejor la pista.
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Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin

| mayor atractivo de Trick’N
Snowboarder son sus per-
sonajes ocultos. En un
golpe de efecto muy astuto,
el juego te ofrece la posibi-
lidad de jugar como Leon,
Claire y otros personajes popula-
res de Resident Evil 2. Después
de todo, ;cuantas veces te has
preguntado qué aspecto tendria el
Poli Zombie (o como se llame}
ejecutando un falso /ndy Nose-
bone en una rampa dispuesta a
tal fin? Ejem...

Pero hasta que no accedas a
ellos, tendras que conformarte con
un pufado de boarders de lo mas
normalitos. Siempre que el juego
haya logrado mantener tu interés
como para llegar hasta alli, claro
esta. Hay 10 circuitos ambienta-
dos, por ejemplo, en los Alpes, en
halfpipe 0 en un parque de depor-
tes de invierno. Hay una pantalla
partida. Y cantidad de publicidad
encubierta de forma que tu boar-
dersolo viste I0§ Npantalones de
boarding Kyber ~ mas totales y se
desliza con la tabla Todd

R ™ - =
Richards ~ mas reciente.

Falsas promesas

Tedo lo cual parece prometer
mucho. Pero donde Trick’N Snow-
boarder fracasa de lleno es preci-

Juego para dos

@ Se habian creado grandes expectativas en cuanto al modo para dos
jugadores. Podias elegir entre dividir la pantalla horizontal o verticalmente
lo que prometia todavia mucho mas. Pero, por desgracia, el flojo disefio de
las pistas, que te obliga a ir directamente montafia abajo, no permite que
cuaje ninguna de las dos opciones. Lastima.

A La pantalla partida horizontalmente
es algo mejor porgue te permite ver

samente en lo que al snowboar-
ding se refiere. Los fallos se dan
por friplicado. En primer lugar, el
disefio de las pistas es terrible. No
hacen sino llevarte directamente
montafa abajo, al contrario del
snowboarding de verdad, en el
gue gran parte de la diversion pasa
por explorar més alla de la pista en
si. Luego estén los trucos. Resulta
desconcertante lo facil que es eje-
cutarlos. Con tan sélo darle al
botén Circulo, por ejemplo, consi-
gues realizar, de espaldas, una
vuelta de campana perfecta. ;Des-
treza? No la vas a necesitar en
Trick’N Snowboarder.

Y, por Gltima, los graficos. Bas-
tante malos. Incluso hemos podido
escuchar comentarios como
«parece un juego de Commodare

64». [

Este juego ha dado un giro mas de lo que
Gapcom habria deseado. La presencia de
personajes secretos de Resident Eviles
todo un puntazo. Pero el juego en si se
queda a medias.

| AFWOR | ENCONTRA

© Pantalla partida,
modo dos jugadores

© Mantanes de pistas
© Personajes ocultos
© Y ya no hay més

© CGraficos bastante
malos

© El disefio de las
pistas es muy flojo

@ Los trucoes no
precisan apenas de
habilidad

© No da la impresion
de estar practicando
snowboarding de verdad

Puntuacion 50%
e




Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Canal + Multimedia

iUauh! Un juego de golf en el que los
europeos realmente ganan. ;Seguro que es
un suefio para cualquier fan del golf?

ecuerdas la Ryder Cup?

Los europeos se horrori-

zaron porque los ameri-

canos se lanzaron al

greeny, posiblemente,

eliminaron a Olazabal.
Seguro que te lo pasaste de
miedo pero ;sentiste ganas de
dejar lo que tenias entre manos y
de volar hacia Holanda para asis-
tir al Masters?

Bien, para ser sinceros, incluso
sia EPGA se le llamara Ryder Cup
2000, a nadie le molestaria el
cambio. Después de haber ofre-
cido en video todos los viejos tro-
feos ganadores, todo se viene
abajo cuando los rockeros pesados
Mogway se hacen cargo de la
banda sonara y nos vamos a
Irlanda para jugar un torneo de
golf.

Pedazo de rough

EPGA parece bastante realista a
simple vista, como si sélo se tratara
de ver golf en la tele. El comenta-
rista Peter Allis grufie su introduc-
cion a los dias de juego y Colin
Montgomerie lleva unos pantalo-
nes rosa horrorosos. Entonces das
el primer golpe v llega el desastre.

A Puedes usar el Pad analdgico pero es
probable que metas la hola en el agua.

Luchas paor ver la bola mientras
vuela por el aire (;a que parece
como en la tele?) y aterriza en la
calle. ;De veras? No, la bola choca
contra un bulto —gue no has
podido ver— y rueda hasta el
rough. Muchas gracias.

Suave, suave

Es curioso que cuando al final lie-
gas al green, la superficie es mas
suave que el osito del anuncio de
las toallas. Ni baches ni pendien-
tes; nada de nada. Es como si los
desarrolladores hubieran mez-
clado los dossiers del green y de la
calle.

Se han incluido algunos juegos
pero carecen de toda diversion.
;Qué tiene de interesante jugar al
golf en la oscuridad? ;Y en una
isla? La verdad es que no se trata
del juego que todos estabamos
esperando. [

PlayStatiz:

EPGAparece hastante sencilloy la
jugahbilidad tampoco es muy buena. Dehera
entrenarse mucho si guiere ser el niimero
uno del Masters.

[ AFAVOR | EA CONTRA |

© La cantidad de © Es mediocre
recorridos © Seven las

0 Los mejores pendientes de las calles
jugadores eurapeos @ Circuitos limitados
© Los comentarios de @ Acertar es

Peter Allis demasiado facil

© Los pantalones de @ ;qug aburrido!
Montgomery

Puntuacions0%

Fabricante: Gremlin

Distribuidor: Infogrames

El cuello del Rough

Compatible con: Tarjeta de memoria/

Dual Shock

® Lo mas dificil es llegar hasia el green mas que permanecer alli. Pasas
mas tiempo en el rough que en cualguier ofra parte.

e

v b

¢

A ;No hace un dia precioso
para jugar a una partida de golf?
Si, vamos.

N -

A Monty aprovecho el dia. Una
actuacian magnifica sobre el
green.

cDivertido? iY qué mas!

A El giro de Monty nos deja ver,
su encantador pantaldn rosa de
invierno. Precioso.

A A punto para golpear la bola.
No hace falta cambiar el
indicador.

@E| golf calculado roza la diversion, pero
el golf en la oscuridad es exactamente lo
mismo. Se supone que es un buen modo
de deshacerse de la gente que juguetea en

los blankers.

ARC DisT 92 I3 IRON)

A ;Seguroque una bola que
rueda no puede tapar un binker?

ol

A Bien, laha metido. Es una
sobre par.

A Eso es golf de isla. Golpea la bola de
isla en isla hasta que la metas en el
green.

A ;0Qué? ;En serio? Es golf de noche, uno de los juegos
divertidos. No, no parece tener nada distinto del golf habitual.
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iColahora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRIA!

Forum Piay

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues-

tas... Eso si, necesitamos de tu colaboracién. Tt eres el verdadero protagonista vy sin ti, esta seccion no puede ser posible. Si, tu, el que esta
ahi, deseando que el mundo se entere de que jERES EL MAESTRO DE LA PLAY!
Deja de quejarte porgue no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,
16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicandonos lo gue se te ocurra. Recuerda, como dicen los
fans de los beat ‘em up «<a veces s mejor dar que recibirs.

Un tigre, dos tigres...

iHola PSP

Queria, en primer jugar, felicitaros
por ia buena revista gue hacels y
también por el maraviiloso analisis de
Speed Freaks (aungue se merece un
pelin mas) dado que vuestra compete
(competencia) solo le dio un 3 (ver-
g0NZ0s0).

Pero me voy a presentar, soy el
Tigre, un asiduo lector que queria
haceros unas preguntas (tened en
cuenta que no tengo experiencia en
escribir a revistas):

En mi pefia somos 20 personas,
todos tenemos ia Play, todos compra-
bamos PSP hasta gue guitasteis ei
CD y ahora soy el unico gue me la
compro; estan pensando en echarme.
;Por que quitais el CD? Es vergon-
zoso, como el 3 de la compete.
Desde aqui un asiduo lector, os pide
que por favor pongais el CD de nuevo.

1. ;Para cuando GTZ2y RE3 Neme-
5157

2. ;Por que no ponéis los resulta-
dos de los concursos en el nimero
siguiente?

3. ;Sabéis quien ha ganado el con-
curso Sifent Hilf? ;Quien es?

4. ;Para cuando Crash Team
Racing?

5. (Por gueé no publicals una guia
sobre Syphon Filter como hicistels
con Metal?

6. ;Cual creeis que es mejor: Metal
o Syphon? Fara mi, Syphon

7. Si yo quiero crear mi progia
empresa para desarrollar juegos jque
he de hacer? Lo digo porque ya tengo
ideas sobre un plataformas genial y
perfecto.

8. ;Cual fue el pnimer juego para
Piay?

Si podeis, me gustaria que publi-
caran esta carta en el nimero 29

El Tigre (Madrid)

Lamentamos comunicarte que con
Speed Freaks fuimos demasiado
generosos. Si hubiésemos visto antes
de analizarlo CTR, te aseguramos que
Speed Freaks habria salide peor
parado. No es mal juego, pere com-
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parado con CTR... Crash no tiene
competencia, esta claro.

En cuanto al CD, larmentamos
comunicarte que no depende de
nosotros, sino de nuestros «superio-
res». Nosotros sclo somos pequenas
marionetas movidas por los hilos del
poder, bla, bla, bla. Vamos a intentar
olvidar nuestras penas contestando
tus dudas. ..

1. Los chicos de Sony nos han
avanzado que GT2 vera la luz en
Espania el proximo mes de febrero,
mientras que RE2 Nemesis /o hara
en el primer trimestre del 2000, aun-
que Proein todavia no ha confirmado
cuando exactamente.

2. 8i te has fijado en las paginas
de concursos, los participantes lie-
nen un mes para responder a nues-
tras preguntas, asi que si la revista
siguiente sale juste un mes despues
es bastante dificil que publiquemos
el nompre de los ganadores. St lo
hiciesemos querria decir gue los pre-
mios estan dados de anternana, asi
qgue tendras que tener un poco de
paciencia para ver tu nombre escrito
Jpor queé tu escribes, no?

3. Los nombres de los ganadores
del concurso Silent Hill de Global
Game los tienes en las paginas 16 y
17 de la revista de este mes.

4. Ya deberias encontrario en cual-
quier tienda.

5. ;Es que tienes problemuilas? Je,
je... Hablaremos con (a dire al res-
pecto, aungue puedes consultarnos
tus dudas directamente en esta sec-
cion, lo conocemos ail dedilic...

6. Hombre, cada uno tiene sus
pros y sus pocos contras. Metal es
mas envolvente y profundo y Syphon
mas divertido y rapido.

7. Reune dinerc, mucho dinero.
Muuuwuucho dinero. Y cuande lo
havas hecho, llamanos de nuevo a ver
qué podemos hacer con €l...

8. Como sucede con fodas /as con-
solas, salieron varios con ella: Ridge
Racer, WipEout, Destruction Derby,
Tekken... Seria dificil averiguar cual
estuvo acabado primero, si es a lo
que te refieres. Hasta luego, Tigreton

Consejos

Hola,

Me ilame Ferniando y hace poca
me compré dos juegos. Son estos:
Sled Stormy Tony Hawk's Skateboar-
ding. ;Hay trucos para estos juegos?

Me gustan mucho ios juegos de
carreras y pronto me voy a comprar
un volante. ;Cual me aconsejais?

Me encantan {os juegos de peieas.
Entre los que os voy a decir, jcual me
aconselais? Street Fighter Aipha 3.
Soul Blade, Bloody Rear 2y Dark
Stalkers 3.

Muchas gracias. Sois {a mejor
revista de videojuegos.

Fernando Urefia Medina
(Talavera, Toledo)

(Es que no te lees nuestra revista?
En el nimero de diciembre publica-
mos una fantastica gula de trucos de
Tony Hawk’s. Respecte a los volantes,
hay muchos muy buenes. El Race
Leader 32 es fantastico, pero ahora
los hay compatibles con todos los
soportes, a lo mejor te interesan mas.
De todos modos, en esto de los volan-
tes, el precie y la calidad suelen
aumentar a la par. T veras cudnto
puedes pagar... Soul Blade, con los
ojos cerrades. Bueno, queremos decir

gue lo elegiriames con los ojos cetra-
dos, no que juegues con 1as 0/os
cerrados, que entonces te mataran
enseguida... Ya sabemos que Somos
los mejores, pero gracias

Club Trimetrucos

Hola,

Somos el Club Trimetrucos. Te
podemos mandar trucos, passwordsy
ayudas sobre cuaiquier juego de
PiayStation y si eres socio del club te
mandaremes un carnet. Para que te
demos una respuesta y recibas el car-
net. Solo tienes que escribir a:

José Luis Soria Redondo

¢/ Navarra, portal 2-2°C

29631 Arroyo de la Miel (Malaga)

Quejas y dudas

Hola compafieros y poseedores de
la PSX:

Os tengo gue decir un monton de
cosas. Vayamos por partes

;Alguna vez en esta vida veré una
adaptacion para Play dei genial juego
de ordenador Battle Zone?

Tengo una queja scbre el juego
C&C Red Alert. ;Por que las image-
nes de |a parte de atras del estuche



del CD son tan geniaies y sin
embargo ios graficos del juego en si
son tan burdos en el sentido hiteral de
la palabra?

Me encanta la iucha libre y tengo
una duda. ; WCW Thunderc WWF? El
probiema es que en el primero
conozco luchadores y en el segundo
ni (PUM! Ya que los dos sen de orga-
nizaciones diferentes.

(Por qué en el anuncio de la tienda
MGHK de esta revista dicen que tienen
el juego Star Wars Episodio 1y en un
bazar de mi ciudad dicen gue no ha
salido a la venta?

Yo no digo que fa PlayStation2 sea
maia, perc me pone de ias nervics
que la pongais como un dios (perddn)
porgiue me hace suponer que mi
companera de aventuras, mi gris, y
companera de cuarfo es una «fulls.

Contestadme y perdon por la maia
letra y los borrones.

Oscar Gonzalez Yurrita (Santander)

Lo de Batile Zone tiene mala
pinta, porque de haber una conver-
sion habria salido hace tiempo... Pero
sI nos enteramos de algo, te lo hare-
mos saber.

Lo de C&C tiene una explicacion
gue no te va a gustar nada: marke-
ting. La gente ve la portada, le gusta,
le da ia vuelta, le gusta, se lo com-
pra. A las companias distribuidoras
jes importa menos que los comprado-
res después se stentan decepciona-
das, y ahi es donde entramos noso-
tros, las revistas especializadas, para
gue no os vendan gato por juego...
Las imagenes que hay en la parte ira-
sera de la caja son de las secuencias
de video, no del juego, como los
videos que estan poniendo ahora en
algunos cines de C&C Tibenan Sun,
gue también son de las secuencias
de video y no del juego.

WWE, donde vas a parar. Te lo
pasaras de miedo. De todos modos,
en WWF fambién hay luchadores de
fa WCW.

Los dei bazar al que has ido a pre-
guntar no se enteran, muchachete.
Corre a buscar Episodio 1 a cualguier
otra fienda antes de que la retiren por
antiguo...

Lamentamos habette heche sentir
que la PSX actual es una full, pero es
que, comparada con la PS2, lo es...
/Qué quieres que fe digamos que la
PSZ es una basura? Si es lo gue
quleres, vale, pero que sepas qie te
estaremos engafiando. jTiene cuatro
veces mas potencia, hombre! Tran-
quilo por la letra, ya ves que lo hemos
solucionado.

Entrenador de fithol

Hola PlayStation Power,
Me fiamo Cecilio Pérez Reyes,
tengo 10 afios y os felicito por esta

extraordinaria revista gue nos brin-
dais. Soy muy aficionado a los juegos
de entrenadores de futbol.

En ia edicion de agosto de Play-
Station Magazine publicasteis gue
salia en septiembre al mercado Foot-
ball Manager, estamos a noviembre y
aun no ha salido: jqué ocurre? ;lo
puedo conseguir?

(Cuantos |uegos de este género
hay para PlayStation hasta el
momento? ;Cudaies son?

(Cuaies son los que van a salir pro-
ximamente?

Aun conservo el Spectrum de mis
hermancs mayores, para el cual salié
al mercado un juego lamado Football
Manager hace aproximadamente 20
afios (me refiero ai primero de todos).
;Gué os parece? ;Era bueno? Para mf
es el mejor de todos los tiempos y
para muchos aficionados también. Y
aprovechande que PlayStation
Magazine esta incluyendo en sus
demos (de determinados meses) jue-
gos compietos de Spectrum muy
antiguos ;qué opinals si inclufs Foot-
ball Manager? ;Podria ser posible? A
todos nosotros nos va a encantar. Eso
es todo, muchas gracias.

Cecilio Pérez Reyes (Madlaga)

Los chicos de Codemasters nos
han anunciado que el proximo ines
de febrero saldra a la venta su LMA
Manager 2000, gue estara completa-
mente iocalizado en espanol. Lo
cierto es que no hay mas juegos para
PlayStation de este tipo, aungue casi
todos te permiten configurar tus
equipos como quieras y cuentan con
un monton de opciones. Cuando leas
estas lineas ya estara en la calle FIFA
2000 e 1SS Pro 2000 hara su apari-
clon tambien en febrero.

Si, el Football Manager de Spec-
trum era fantastico, pero no podemos
sacarlo en e! CD porgque... jya no
tenemos CD! Todavia hay quien no se
ha dado cuenta...

Fan de los beat "em up

Hola chicos de PlayStation Power,

En primer iugar me gustaria felici-
taros por vuestra revista.

Soy un fan de los beat 'em upy me
gustaria que me recomendarais un
juego que no sea Tekken 3, Soul
Blade o Street Fighter Aipha 3. Gra-
cias.

Tambien me gustaria saber qué
marcas apareceran en Gran Turismo
2. Gracias.

Cesar Palop Morata (Castellon)

Con lo de los beat ‘em ups nos lo
pones algo dificil, pargue €sos son
precisamente los mejores, Shae Lin
es una pasada si tiene Multi-Tap,
pero ya esta. Bueno, aun sin Multi-
Tap es una pasada porgue puedes
Jugar con hasta acho luchadores en

pantalla (la CPU se encarga de con-
trolar a todos los gue sobren), pero no
es un Tekken...

En cuanto a GT2, apareceran todas
las marcas del primer juego y unas
cuantas americanas y europeas nue-
vas, como Porsche, Mercedes,
BMW... Todavia estan por confirmar
las definitivas, pero esas son Seguras.

iResiste!

Hola,

Soy Victor Les, un enganchado a la
PlayStation. Por eso he pensado que
unirme a vuestro club seria divertido,
si me admitis en él.

Los estudios me mantienen alejado
de ia tefevision y supoengo gue con
vuestras revistas estaré informado
sobre esta famosisima consola gris.
Bueno os voy a contar algo de mi.
Tengo 12 afios y vivo en Tudela
(Navarra) y como es una ciudad
pequefia hay pocas diversiones,
menos los amigos y ia Play, asi que
me paso el dia jugande a Resident
Evif o a Tekken 3. Por cierto, intentad
mandarme la maxima informacion
sobre Tomb Raider 4 v Resident
Evil 3.

Es gue no puedo resistirme a las
curvas de Lara Croft; los juegos de
aventuras, terror ¢ iucha me encan-
tan, me enganchan, ies rompe las
cabezas o solucionar puzzies y ya ves,
Tomb Raidery Resident tienen
muchos y dificiles. También me gus-
tan los juegos como Crash, Worms,
Dino Crisis, Um Jammer Lammy y
Shadow Man. Os voy a dejar. Espero
recibir ncticias pronto.

Un saludo de vuestro amigo,

Victor Les (Tudela, Navarra)

jPues si que te gustan juegos! No
sabemos muy bien que quieres que
te contestemos, as/ que vamos a
tmprovisar: Tomb Raider 4 es como el
primer TR con mejores graficos, un

par de cosillas nuevas y rnenos ene-
migos; RE3 es como el 2, que a su
vez era como el RE original; si le
gusta Crash, te gustaran todas sus
continuaciones, incluido CTR; si
tanto te gusta RE, deberla gustarte
Siient Hill (aunque esta es una cues-
tidn cada vez mas discutida); si gusta
Worms... lo sentimos por ti; si te
gusta Dino Crisis, insistiremos en que
Juegues a Silent; si te gusta Um Jarm-
mer Lammy, espera a que salga Bust-
A-Groove 2; y si te gusta
ShadowMan... jHasta pronto!

Queremos demos

Hola compis de ia PSP,

Vuestra revista es la mejor de
todas, lo malo es gue no hay demos.
¢Por que las habeis quitado? Tene-
mos un club liamado los Consoleros,
si alglin compi se quiere apuntar, que
mande una carta a:

Alberto Beiztegui Casado

¢/ Gonzalo Biibao, 26, 1°E

41003 (Sevilla)

Hazta luego Lucaz. Je, je.

Ya hemos explicado lo de Jas
demos ;no? Pues idem... Suerte con
el club.

Indignacion

Hola me ilamo Cris y escribo para
deciros cosas que pienso.

Ante todo, gracias por abrir esta
pagina que es tan importante come
toda ia revista.

He oido muchos truquillos de Final
Fantasy V!l pero jexiste un gran
truco? Por ejemplo ;jugar con Sefi-
rot?

Me indigné mucho al ver en el
ntmero 28 de PlayStation Power un
concurse que solo era para mayores.
;Por que?

:Que sabeis de Chocobo's Myste-
rius Dungeons?

;Para cuando Resident Evil 37

Saludos muy cordiales,

Cristobal Mesa (Cadiz)

No te enfades Cris. Séio ha pasado
una vez y no fue por eliminar gente
sine porque seé trataba de un juego
para mayores de 18 anos y para evi-
tar futuros problemas, se decidio
hacerlo asi pero no lo haremaos mas.
+Nos perdonas? Ya nos gustaria tener
mas Informacion de une de los titulos
en el que los Chocobos son los pro-
tas. Los chicos de Square nos dieron
que si tenfa éxito Chocobo Racing en
Europa nos obsequiarian con mas
titulos, asi que estamos a la espera
de ver gue sucede. RE3 saldraa la
venta a lo largo del primer trimestre
del 2000 pero todavia no nes han
confirmado la fecha exacta.
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Deseo suscribirme a PlayStation Power por un afio (12 nimeros) al precio especial de
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro-
mocion vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.)

Nombreyapellidos: ...
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Forma de pago

[ Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito

(] VISA (16 digitos) [ American Express (15 digitos)
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(Clave del banco) (Clave y numero de control (N.° de cuenta o libreta)

de la sucursal)
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delacuentao libreta: . ...t e e e

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A.

Firma del titular

(Poblacién) (Fecha) (Mes)

Iy PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.

Recorta por aqui (L)

iSuscril

Estos son los ganadores de los 10
juegos Formula 1 '99, de Sony:

lvan Gallardo Salvador
(Vitoria, Alava)

Adrian Toporcer
(Castelldefels, Barcelona)
Carlos Valiente Casas (Madrid)
José |. Manzano Gonzalez
(Espejo de Tera, Soria)
Pedro Arnaiz Gonzéalez (Madrid)
Miguel Angel Rodriguez Juérez
(Sestao, Vizcaya)

Mario Marti Alabort
(Rafelguaraf, Valencia)
Manuel Andrés Navarro Vazquez
(Estepona, Malaga)
Anibal Arias Segura (Valladolid)
M. Rosario Mateo Martinez
(Alcobendas, Madrid)

Remite el holetin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
Paseo San Gervasio, 16-20

08022 BARCELONA
Tel: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

© 1999 Eurocom Development Limited 40 Winks™ es una
marca registrada de GT Interactive Software Corp. Todos
los derechos reservados. Desarrollado por Eurocom
Development Ltd. Publicado por GT Interactive Software
Corp. Y distribuido por GT Interactive Software (Europa)
Limited. GT es una marca registrada y el logo de GT es
una marca registrada de GT Interactive Software Corp. El
logo de Eurocom es una marca registrada de Eurocom
Developments, Ltd.
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a PlayStation Power y participa en el sorteo de

10 JUEGOS 40 WINKS de GT INTERACTIVE

o
Si tus suenos nunca se convierten en realidad y tus pesadillas mas ogultas no te dejan vivir
tranquilo, éste es tu juego. Los Duendes de los Suefios se encargaran de hacer gue tus suenos
sean divertidos, gue seas lo quieras y que hagas cosas alucinantes. No dejes que los Duendes
Malvados te ganen la partida. Rellena el boletin adjunto y, ademas de disfrutar de P/ayStatic
Power puntualmente y en tu casa, participaras en el sorteo de 10 juegos 40 Winks. No te duermas
en los laureles y suscribete rapido. ZZZZzzzz... jDespiertaaaaaaa!
~
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14 guia que te informa de los altimos estrenos de PlayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuales son los Stper ventas de este mes. jDescubrela!

360°

Virgin = 7.990 pesetas » Carreras
futuristas

Es de aquellos juegos que no crean
ningun tipo de aficion. Aungque a
primera vista te puede parecer que no
esta mal, al ponerte al volante de sus
mandos, te percataras de que se trata
de un verdadero y sonaro bluf.
Puntuacién 42%

be’s Exoddus
Virgin * 8,990 ptas. * Plataformas
Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudokon de los trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesos de
sus antepasados. Una repeticién del
Qddysee del afic pasado, pero no por
ello menos entretenida.
Puntuacion 88%

40 Winks

Abe's Oddysee

Virgin = 3,990 pesetas «
Plataformas

Unes gréficos llamativos ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accién
rapida, habilidades especiales y un
estilo de puzzle que debes resolver al
estilo Lemmings. Un juego imaginativo,
rapidoy unico.

Puntuacién 90%

Actua Golf 3

Centro Mail » 7.990 pesetas «
Simulador de golf

Site gusta el golf sin personajes de
dibujos animados obstruyendo cada
uno de tus golpes, Actua Golf 3estu
juego.

Sin duda es el mejor simulador de golf
para PlayStation a pesar de que hasta
los rivales del ordenador hacen trampa
y de que constantemente surgen fallos
insignificantes.

Puntuacién 80%

Actua Pool

Iguana Games « 8.990 pesetas +
Simulador de billar

El billar es un juego de pub que como
mejor se juega es en tu local preferido,
con monedas sobre la mesay
cacahuetes en los bolsillos. Sin
embargo, Actua Pool esun titulo que te
llevas a casa sin la cafia de cerveza nila
maquina tocadiscos.

Puntuacién 85%

1%

Virgin® 17.990 pesetas @ Plataformas

40 Winks es una de las mayores sorpresas de |a tempora-
ta. Un juego completo, cuidado hasta el mas minimo deta-
lle y lanzado para ser la estrella de esta Navidad. Los mas
pequefios se volveran locos y los que no lo son tanto, puede

que también.
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Actua Soccer 3

Infogrames « 5.990 pesetas *
Simulador de futbol

Los chicos de Gremlin nos han traido un
simulador de futbol que no estan
buenc como nos tenian
acostumbrados. Tiene montones de
buenos toques y a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipo.
Puntuacion B6%

Akuji The Heartless

Iguana Games +4.990 pesetas *
Aventura

Puede que también sea de Eidos,
como Lara Croft, pero Akuji esta muy
lejos de ser otro Tomb Raider. Se
merece una buena nota por los extras
géticos y por haber conseguido esa
especie de hibrido entre Medievil y
Tomb Raider.

Puntuacién 86%

Alien Trilogy

Acclaime* 4,990 ptas.*

Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de afiens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacién 70%

Alundra

Iguana Games * 4.990 ptas. *

Rol

Ya esta aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mano de la todopaderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso FFVA.
Puntuacién 91%

All Star Tennis

Ubi Soft » 7.995 pesetas *
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandezay
rarezas de Smash Court. Accién rapida,
furiosa y creible combinada con
elementos como el tenis bomba que
convierten a este titulo en todo un
éxito. Puesto que Smash Court ya no
est4 a tu alcance, Alf Star Tennisse ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimol

Puntuacion 86%

Ape Escape

Sony » 8490 pesetas «

Plataformas en 3-D

Ape Escape es un buen juego, divertido
yvariado. Lastima que ala larga pueda
aburrir un poquito. No es de los
grandes del género, pero es bastante
recomendable, sobre todo para los
nifios.

Puntuacion 82%

Apocalypse

Proein » 8.990 pesetas «

Shoot ‘em up

Esuno de los juegos mas
trepidantemente adictivos que puedes
encontrar en la PlayStation. Su
apartado grafico es una auténtica
gozada. 5i no eres muy exigente, éste
es tu juego. Pero si prefieres un
desarrollo mas complejo, blscate otro.
Puntuacion 92%

Asteroids

Proein * 5.990 pesetas

Shoot ‘em up

La version de Asteroids para
PlayStation sigue las directrices del
original. La diversién es la mejor
palabra para definir esta pequeha
maravilla que, sin un desarrollo
complicado, te hara vivir grandes
momentos.

Puntuacion 30%

Batman & Robin

Acclaim + 4,990 ptas. » Accién
Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
graficos le otorgan una atmasfera
oscura e inquietante, pero la
jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consolero.
Una pena.

Puntuacion 72%

Bichos

Sony « 8.490 pesetas ¢
Plataformas

Si las continuas muertes subitas y los
frustrantes controles no consiguen
hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro y Crash son
menos simplistas, aunque no hace
falta que eches mano del insecticida.
Puntuacion 63%

Blasto

Iguana Games * 4.990 ptas. +
Shoot ‘em up

Blasto es un juego que tenia muchos
nlmeros para convertirse en una
propuesta inteligente y stper original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, divertido y entretenido
(al menos) durante algun tiempo.
Puntuacién 71%

0%~ 20%
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«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

51% - 70%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81%-90% iCémpralo!
91% - 100% iGenial!
Blazing Dragon Bloody Roar 2

Erbe + 8.990 ptas. *

Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, diéloges
desangelados y un humor de gusto
dudeso que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

Virgin « 7.990 ptas. =

Beat ‘em up

Si, otre beat ‘e up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada une de los ocho
personajes puede transformarse en un
aiter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer

distintos, sino también realizar diferen-

1es series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Puntuacion 80%

&

Virgin * 7.990 pesetas *

Beat ‘em up

Una incorporacion al género novedosa
y entretenida.

Los mas duchos en los beat ‘'em up
quizé no aprecien su simplicidad de
movimientos, pero los no iniciados
deberian salir hacia la tienda ahora
mismo para comprarlo.

Puntuacién 30%

Bomberman

Iguana Games * 7.900 pesetas *
Puzzle

Vuelve Bomberman en estado puro.
Eso significa sencillez a tope,
aburrimiento si juegas solo, pero
diversién ilimitada cuando compartes la
experiencia con tus amigos. Si tienes un
Multi-Tap no lo dejes escapar.
Puntuacién 72%

Proein @ 8.990 pesetas @ Aventura de accion
Action Man es una buena idea que se queda en eso. Tiene
elementos de interés, cierta adiccion, jugabilidad razona-
ble y graficos gue no estan nada mal. Pero, en general,
es demasiado correcto y poco arriesgado.




Bomberman World

Sony + 6.990 ptas.* Plataformas
Una conversion més de un viejo clasico
que te coloca en la azarosa situacion
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacién 75%

Brahma Force

Virgin + 8,990 ptas. =

Shoot ‘em up

Es una excelente y valiente creacién de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacion y de unos estupendos
graficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacion 85%

Bugs Bunny Perdido
en el Tiempo

Infogrames = 7.990 pesetas =
Plataformas

La primera aparicion de Bugs Bunny en
nuestra consola ha dado como
resultade un juego entretenido y bien
heche. No es ninguna maravilla, pero
divierte y los pequefios fallos que tiene
no molestan en exceso.

Puntuacién 78%

Bust A Groove

Iguana Games = 7.990 ptas. *

Baila ‘'em up

Vaya juego més guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulosos y, sobre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y ;de qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacién 88%

G.:I oy
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Bust-A-Move 4

F-

Acclaim ¢ 6,990 pesetas *

Puzzle

Estas ante uno de los juegos mas
divertides de la historia. La incursion de
nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innovaciény un
descarado «explotar el filons. De todas
formas, se trata del mejor y mas
completo praducto de la serie.
Puntuacicn 89%

-2 .

C3 Racing

Infogrames = 7.990 pesetas *
Simulador de coches

Divertido, rapido, lleno de opciones y
muy jugable. Con estos argumentas,
(3 se convierte en el tercer mejor
juego de conduccion para PlayStation.
Sole Toca 2 y GT lo superan. Pero si te
gustan este tipo de juegos, este titulo
de Infogrames es una referencia
obligada en tu coleccion.
Puntuacién 91%

Capcom Generations

Virgin = 7.990 pesetas «

Arcade nostalgico

Es dificil valorar un juego de este tipo.
Pero si te adentras en €|, encontraras
mas de una joya que no solo te hara
soltar la lagrimita, sino que te divertira
un montan.

Puntuacién 80%

%

Championship Motocross 807

Proein @ 8.990 pesetas @ Simulador de motos

Aunque no es tan pulido como sus rivales sobre cuatro
ruedas, Championship Matocross es un juego de motos
gue merece la pena que compres. Barro a montones y
melodias rockeras.

AVENTURA GRAFICNRDL
1 Final Fantasy Vifl

2 Final Fantasy VH {Plat.)
3 Alundra

4 Legend of Kartia

5 Master of Monsters

ROMPECABEZAS

1 Next Tetris

2 Bust-A-Move 2 (Plat.)
3 Bust-A-Move 4

4 Tetris Plus

5 Bomberman World

Castrol Honda

Superbike Racing

Proein « 8.930 ptas. + Motos

La intencién era buena: apertar un
nuevo titulo de motes para PlayStation.
El resultade, male: un preducto
inacabado, lleno de fallos y gue sélo
aporta alguna que otra dosis de
diversion,

Puntuacién 65%

C&C Retaliation

Iguana Games * 7.990 ptas. *
Estrategia

Mo es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacién. i, las actualizaciones
suelen ser innecesarias, pero ésta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la ultima aportacién a la familia
Conquer hara que prento estés
malgastando dias de tu vida. ;Qué
tiene la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacion 92%

C&C Red Alert

Proein » 3.990 pesetas «

Estrategia

Los simuladores de estrategia han
llegado a la mayoria de edad. Red Alert
es facil de manejar y tan bueno como
cualguier shoot 'em up.

Puntuacién 95%

Dino Crisis

CARRERAS

1 Formula 1 ‘99

2 Driver

3 Carmageddon

4 Colin McRae Rally (Plat.)
5 Chocobo Racing

ESTRATEGIA

1 Civilization 11

2 Populous Il

3 C&C: Red Alert (Plat.)
4 KKND Krossfire

5 C&C: Retaliation

Chessmaster Il

Proein « 8.990 pesetas + Ajedrez

De acuerdo, el ajedrez es una actividad
cerebral, pero cuando la interfaz del
usuario esta tan bien disefiada, jugar
es un auténtico placer y reproduce a la
perfeccion el ambiente y las sensacio-
nes de tan noble deporte.
Puntuacién 68%

Circuit Breakers
Proein » 8.990 ptas. * Carreras
Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparada con la
fantastica opcién multijugador, no esté
la altura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojuegos no importa
tanto lo bonitos que son, como el
tiempo gue puedes jugar con ellos.
Puntuacién 88%

Virgin @ 8.990 pesetas @ Aventura

Tiene de todo: suspense, terror, una gran trama y unos
graficos fantasticos. Su sabrosa jugabilidad no te decep-
cionara. Es un auténtico bombazo. ;Y viene rugiendo!

¢Estds interesado en algun tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros super ventas de este mes, divididos por

BEAT ‘EM UP

1 Tekken 3 (Plat.)

2 Street Fighter Alpha 3

3 DarkStalters 3

4 Marvel Vs Street Fighter

5 Street Fighter Collection 2

SHOOT ‘EM UP

1 Dino Crisis

2 Silent Hill

3 Metal Gear Special
Missions

4 Mission: Impossible
5 Metal Gear Solid

Civilization 2

Proein » 8.990 pesetas ¢ Estrategia
Aviso: acabas de entrar en el universo
alternativo de Civilization. Puede que

jamas quieras salir de &l. Segundo aviso:

puedes canseguir que cada dia sea
Navidad si te apetece.
Puntuacién 91%

Colin McRae Rally

Proein * 4.990 pesetas * Carreras
El mejor juego de carreras que se ha
visto jamas para PlayStation. Es tan
alucinante que saca a los demds de la
pista a la primera de cambio.
Puntuacién 95%

Colony Wars: Vengeance

Centro Mail » 7.490 ptas. «

Shoaot ‘em up espacial

Colony Wars: Vengeance se convierte
en uno de los titules mas gratificantes
dentro del catalogo para PlayStation.
Sus graficos, su desarrollo, su
longevidad y su apartado sonoro lo
convierten en un NUMero uno.
Puntuacion 93%

Constructor

Acclaim * 4.990 ptas. *

Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en

géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de A-Z Clasificados.

PLATAFORMAS

1 Spyro 2

2 Crash Bandicoot 3

3 B.B. Perdido en el Tiempo
4 Croc 2

5 Tarzan

DEPORTIVOS

1 FIFA 2000

2 Sled Storm

3 Esto es Fitbol
4 |SS Pro’98

5 UEFA Striker

L0S 5 MAS VENDIDOS
1 Final Fantasy VIII

2 FIFA 2000

3 Dino Crisis

4 Silent Hill

5 Tekken 3 (Plat.)

Constructor un titulo mas en el que
desarrollar sus actividades
edificadoras. Tiene elementos
interesantes pero su excesiva
complejidad no le ayuda.
Puntuacién 79%

Cool Boarders 3

Sony * 8.490 pesetas *

Carreras

Hace lo mismo que hace Cool Boarders
2, pera muchisimo mejor. Si ya te has
comprado la segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aungue la Gltima adicién no es
infinitamente mejor, lo gue si tienes
asegurado es una buena sesion

de accién de snowboarding casi
perfecta.

Puntuacién 91%

Copa del mundo: Francia ‘38
lguana Games * 3.930 ptas.*
Simulador de futbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homédlogos renderizados,

para crear una atmésfera
deslumbrante.

Puntuacién 79%

Crash Team Racing 949

Sony @ 8.490 pesetas @ Piataformas

Es el mejor juego de karts desenfadados que existe para
PlayStation. Por fin alguien ha conseguido dotar a un
juego de este tipo de todos los ingredientes necesarios
para convertirlo en una excelente experiencia. Un titulo
indispensable.
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A-L Giasincaros

Esto es Futhol

90%

Sony @ 8.490 pesetas @ Simulador de fithol

La incursion de Sony en el mundo del fitbol no podia ser mas
contindente y espectacular. Fsto es Fiitbol ha conseguido
colagarse entre los grandes del género en una sola entrega.
Con un poguito mas de velocidad seria casi perfecto.

Crash Bandicoot

Sony « 3.990 ptas. +

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si mas que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Crash Bandicoot Warped 3

Sony = 8.490 ptas. « Plataformas

Es uno de los mejores plataformas, para
la gris de Sony. Su accién es tan
trepidante, sus graficos tan perfectos,
suvariedad tan inabarcable y todo tan
perfecto gue serd mejor que no leas
mas y vayas a comprarlo ahora.
Puntuacién 95%

Croc2

Electronic Arts « 7.990 pesetas «
Plataformas

Es infinitarmente mejor que el anterior;
mejor técnicamente, mas variado y mas
veloz. Lastima que las fases sean tan

oY
FIFA 2000

Electronic Aris @ 7.990 pesetas @

Simulador de fiithol
FIFA 2000 es, sin duda, la mejor version de la serie. Pero
la escasez de novedades decepciona un poco. Esperemos
fue para la proxima entrega los chicos de EA tomen nota.
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cortas, aunque hay muchas, y es una
pena que sea excesivamente sencillo.
Los peques estaran encantados con este
juego.

Puntuacion 81%

Dark Stalkers 3

Virgin » 7.990 pesetas *

Beat ‘emup en 2-D

Una rifia entre monstruos. Y mas cosas.
iUna receta para el éxito? Pues algo asi.
Aungue con Street Fighter Alpha 3 en
el mercado, la competencia sera feroz.
Puntuacion 75%

Destrega

Sony * 7.490 pesetas  Beat ‘em up
Destrega da un giro interesante en el
veterano mundo de los beat ‘em up,
pero desgraciadamente, como en
muchos otros que le preceden, no es
para ponerse a dar saltos de alegria.
Puntuacién 66%

Destruction Derby 2

lguana Games + 3,990 ptas, +
Carreras

Una mejora del 100%, DDZ acaba con
casi todos |os errores de su antecesor, Su
enorme variedad de pistas lo sittia al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacion 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts = 3.990 ptas. »
Blaster/conduccién

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciony
choques sobre ruedas, con ingredientes.
de atrapar al rival en el punto de mira.
Gréficos fabulosos.

Puntuacién 30%

Diver's Dream

Konami » 8.490 pesetas «
Exploracidén submarina

Viste a Lara con ropas mojadas y
tendras Diver’s Dream. Aunque esto es
algo que ya se ha hecho antes. Nos
gustan més las partes acuaticas de
Tomb Raider. Son mucho mejores.
Puntuacién 59%

Dodgem Arena

onnd

ol 1
0000

noon 0000

Centro Mail = 7.490 pesetas »
Deporte futurista

:Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
NHL "997 ; Este juego o un lio
injugable? Pues ambos. Todo es muy
bonite, pero los deslucidos efectos de
sonido y la musica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacién 70%

Doom

Virgin « 6.990 ptas. «

Doom

El juego que ha inspirade millones de
clones, Piérdete en un mundo HER-UGE
3-D y destruye montones de cosas
diabélicas. Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan agui con toda su
sangre y su gore.

Puntuacién 100%

Driver

GTI » 8.990 pesetas * Simulacion
automovilistica

Driver es uno de los mejores juegos gue
puedes encontrar para tu consola. Su
original planteamiento, sus
innumerables opciones y, por encima
de todo, su impresionante apartada
1écnico, lo convierten en una verdadera
maravilla.

Puntuacién 95%

Duke Nukem

lguana Games * 4.990 ptas. *

Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversién de PC a PlayStation del clen
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacion 80%

Evil Zone

Spaco * 8.490 pesetas *

Beat ‘emup

Evil Zone es muy divertido, sobre todo
para quienes son incapaces de
aprender todos los movimientos de
Tekken, pero por eso mismo puede ser
también demasiado simple.
Puntuacion 77%

Fade to Black

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un super bombazo,
sus texturas han side superadas dltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

FIFA "33

Iguana Games = 7.990 pesetas *
Simulador de fitbol

¢Copa del munde: Francia 98 con las
botas més lustrosas? Si, pero qué mas
da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un
monton de mejoras, mas y miles de
equipos entre los que elegir, hacen de
éste el mejor juego de balompié creado
por los chicos de EA hasta la fecha.
iVenga ese FIFA 2001/

Puntuacién 93%

Final Fantasy Vil

Sony * 3.990 ptas. *

Juego de rol

El mejor y mas grande juege de rol que
existe. Es muy bueno. incluso las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos graficosy su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacién 100%

Formula 1

Sony + 3.990 ptas. *

Carreras

Puede que le falte el tino de F1'97, y
F1'98 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificilmente te
divertirds tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 7. Vale la
pena sélo por volver a ver esos
estupendos gréfices.

Puntuacién 90%

Final Fantasy Vi

Sony @ 9.990 pesetas @ Juego/de rol

Con un argumento de lo mas perfecto, una diversion sin
limites y un apartado grafico que ha conseguido exprimir
a tope la PlayStation, Final Fantasy VIl se convierte, hoy
dia, en el mejor juego para la gris de Sony. No puedes
dejarlo escapar bajo ningiin concepto.
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1% - 100%

iGenial!

Formula One 97

Sony + 3,990 pesetas + Carreras
Suave como la seda. Los efectos
climaticos son fantasticos y los
retoques introducidos lo dotan de un
aspecto mucho mas moderno y
agresivo. Més alucinante que un
capitulo de Los vigilantes de la playa
en una playa nudista.

Puntuacion 92%

Formula 198

Sony * 3.990 ptas. * Carreras

La arriesgada decision de Psygnosis ha
dado un excelente fruto. Visual Science
ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de la serie, aunque se le pueda
encontrar algin pequefiiiisimo fallo.
Puntuacién 95%

Formula 1799

Sony * 8.490 pesetas * Carreras
Aqui tienes todo lo necesario para
recrear el mundo de la Férmula 1 entu
propia casa. jNo te hara falta ni verlo
por latele!

Puntuacién 93%

Forsaken

Acclaim « 4.990 ptas.

Shoot ‘em up

Esta nueva creacion de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de Jas nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacido con la
wvocacién de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algan
que otro toque de simulacién y
pequefios destelios de puzzie.
Puntuacién 92%

Future Cop: LA.P.D.

Electronic Arts « 4,990 ptas.
Shoot’emup

Una encantadora vision de las sérdidas
calles del futuro. Aniguilas a la escoria
mientras un pico de oro va soltando
lineas al més puro estilo James Bond en
el cuartel central, por cortesiadetu
controlador en la base. Un desafiante
juego de disparos de primera.
Puntuacién 82%

Gex: Deep Cover Gecko

Proein » 8.990 pesetas »
Plataformas en 3-D

Maés perfeccicnade que el anterior,

8%

aungque sigue haciendo gala de un
humor sarcastico, unos chistes poco
convencionales, y de una gracia especial
para disfrazarse con los atuendos mas
originales. jParece un pariente lefano
de Mortadelo!

Puntuacion 87%

Ghost in The Shell

Sony = 7.990 ptas. *

Shoot ‘'em up en 3-D

Aunqgue se llama Ghost in The Shell y
esta basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco que
ver con ella. Un montdn de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
novato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacién 62%

Global Domination

Iguana Games =« 7.990 pesetas +
Estrategia

Global Domination sigue las directrices
de la Play: intenso, variado, répido y
con un control total de la accion. Quiza
no guste a todo el mundo, pero sélo
hay que darle una sequnda
oportunidad para descubrir [o bueno
que es.

Puntuacién 85%

Gran Turismo

Sony * 3.990 ptas. * Carreras

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran
Turismo ya esté en la calle y te
aconsejamos que lo compres lo antes
posible. Si lo tuyo son |as carreras, este
titulo de Sony no te decepcionard.
Puntuacion 98%

Grand Theft A

Proein » 4.990 ptas. +
Crimen/accion

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los graficos son tan bésicos que no
puedes pensar que su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
reer.

Puntuacién 80%

GTA London

Proein = 4.990 pesetas «
Crimen/accién

El poder de diversién que sigue
ofreciendo GTA es innegable. Su accién
directa y sus misiones politicamente
incorrectas hacen de €| una continda
carcajada. Lastima que su apartado
grafico sea tan nefasto.

Puntuacion 75%

G-Palice

Sony « 3.990ptas. » Shoot ‘em up
£Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategla desde que aparecié
C&Cy el shoot ‘em up més exquisito que
se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Palice.

Puntuacién 90%

Heart of Darkness

Infogrames + 4.990 ptas. *
Plataformas en 2-D

Setrata de una excelente aventura
plataformera. Sus graficos y su apartado
sonoro lo convierten en un auténtico
espectaculo. Lastima de algun que otro
detalle y de su extremada dificultad.
Puntuacién 88%



G-Police 2

1%

Sony @ 1.490 pesetas @ Shoot ‘em up

Estas ante un juego excelente; variado, lleno de detalles,
rapido y con un montdn de horas de juego por delante. Site
gusto la primera parte, su secuela te encantara, y si no te

gustd, inténtalo de nuevo.

Hercules

Sony « 3.990 pesetas *
Plataformas

Aparte de unos cuantos adornos
graficos, pedria tratarse de un juego
SNES un poco por encima de la media,
le que equivale a un juego de
plataformas normal y corriente.
Puntuacion 61%

Hexen

Virgin » 7.990 ptas.»

Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afiade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

IS5 Pro "98

Iguana Games * 3,990 ptas. »
Firtbol

Esta nueva version del clésico de
Konami es todavia mas jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pero seguimos encontrando a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%

Judge Dredd

F

Iguana Games = 8.990 ptas.

Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el comic del mismo nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueno como Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control.
Puntuacion 60%

Kensei: Sacred Fist

Konami » 8.490 pesetas »

Beat ‘em up

La primera incursién de Konami en el
mundo de los beat ‘em up no podia ser
mds alentadora. Es un juego sencillo
pero directo. Es sobrio y variado. No es
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que
en un primer contacto no te parezca
genial, pero si profundizas...
Puntuacién 90%

Klonoa

Sony « 7.990 ptas. *

Plataformas

Podria ser el mejor juego de platafor-

mas a no ser porque puedes acabarlo

en un dia. A pesar de todo, es un gran

£

titulo. Las secuencias de video son
excelentes y el juego en 3-D es saber-
bio. El juego tiene una riqueza y pro-
fundidad que no puedes ver muy a
menudo.

Puntuacién 78%

Knockout Kings

Electronic Arts = 7.990 pesetas
Boxeo

Les chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucho mejor y mas rapido. Hay
muchos boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero sdlo estd
indicado para los auténticos
entusiastas.

Puntuacién 61%

KKND Krossfire

Infogrames * 7.990 pesetas +
Estrategia

Se erige como un auténtico bastion
dentro de la estrategia de PlayStation.
Es divertido, completo, intenso y esté
llenc de detalles de calidad. Todo un
juegazo.

Puntuacién 91%

Kula World

Sony + 7.990 ptas. « Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura.
Estar totalmente confundido serd tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un dierto sentido. El desafio no esta
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable.

Puntuacion 90%

Kurushi Final

Sony * 7.490 pesetas * Puzzle

Es un excelente juego de puzzles. Es
mejor que su antecesor, gracias a la
opcién que permite jugar a dos
jugadores simultaneos, pero no ofrece
un cambio excesivamente radical en
cuanto al titulo original. Si no tienes
Kurushi, sigue siendo una buena
opcién.

Puntuacion 84%

Legend of Kartia
Konami « 8.490 pesetas *

Juego de rol

Exige demasiado trabajo. A pesar de
estar repleto de buenas opciones y
buenos conjuras, los controles de
Kartia y las secuendias de la historia
son poco emocionantes y algo aburri-
dillas.

Puntuacién 59%

Lego Racers

Infogrames « 7.990 pesetas »
Carreras

Lego Racers muestra unas buenas
formas al principio, con la posibilidad
de crear tus propios coches. Pero sus
buenas intenciones se van al garete por
culpa de unas carreras y una simulacién

Metal Gear Solid Inleurall 92%

Konami @ 3.990 pesetas @ Espionaje

Este juego ofrece cientos de misiones. Si te gustd muc
el original (si no te rendiste a sus pies es que no estas
bien de la cabeza), te encantara este disco de misiones.

simplona y sin demasiado aliciente.
Puntuacion 76%

Lemmings Collection

Sony = 4.990 pesetas «

Puzzle

Uno de los juegos de puzzles mas
iciles y enfurecedores que hayas visto

jamas. Y, a la vez, un clésico en su

género. No es tan bonito como habia

sido en sus mejores tiempos, pero ;a

quién le importa? Ati noy a nasotros

tampoco. No podrias emplear esas 4.990

pesetas en nada mejor.

Puntuacion 89%

Live Wire!

Infogrames » 6.990 pesetas *
Puzzle

Un juege de puzzles de grandes
gréficos, con buena musica mezclada
por Allister Whitehead, pero con un
par de problemas que hacen que Live
Wire! no llegue a ser todo lo bueno
que podria haber sido.

Puntuacion 65%

Lucky Luke

Iguana Games + 4.990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este comic adaptado para
PlayStation. Conviértete en el vaquero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Dalton.

Puntuacién 68%

Madden NFL '99

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Simulador de firthol americano

Un simulador de firthol americano con
toda la credibilidad del munde. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligenal. Les jugadores pueden
moverse con la mayor suavidad del
mundo y tienes estadisticas a més no
poder. El mejor de su género.
Puntuacion 88%

Marvel Super Heroes

vs Street Fighter

Virgin  7.990 pesetas « Beat’ em up
Es otra vuelta de tuerca al género de
lucha en dos dimensiones. El carisma de
los luchadores, los nueves modos de
juegoy la realizacién técnica lo
convierten en un titulo a tener en
cuenta,

Puntuacién 85%

MDK

lguana Games = 4.990 ptas. «
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accién tre-
pidante con una imagen muy original y
niveles de alta tecnologia muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacion 90%

Medievil

Sony = 3.990 ptas. *

Aventuras en 3-D

Estds ante un juego espléndido,
divertidisimo, absorvente y cuya
realizacién técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacién 90%

Megaman X4

Virgin « 7.990 ptas. +

Shoot 'emup

Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversidn,
pero que no aporta nada nuevo y es
extremadamente sencillo en casi todos
sus apartados. No es demasiado apto
para consoleros exigentes,
Puntuacién 72%

Megaman Legends

Virgin + 7.990 pesetas *

Juego de rol

El renacer de Megaman no ha dado
como resultade un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La unidn de elementaos
no juega muy a su favor, aunque si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede que si.

Puntuacion 86%

Men in Black

Infogrames + 7,990 ptas. =

Aventura de accién

Se trata de un mas que notable CD que
hubiera podido llegar mucho més lejos
con algunos retoques en lo que a accién
se refiere. De todas formas, es muy
entretenida y sobre todo vistoso.
Puntuacion 82%

ﬁ%

Infogrames @ 7.990 pesetas @ Accion/espionaje
Bastante de Syphon Filtery Metal Gear e importantes adi-
ciones de primera al género de accidn-espionaje en tercera
persona. Una experiencia de calidad.

Michael Owen’s WLS

Centro Mail « 8.490 pesetas *
Simulador de futhol

Michael Owen no consigue plasmar su
innegable magia en la sequnda
entrega de World League Soccer un
afio después.

Hay muy buenos trucos y muchas
habilidades por aprender, pero al final
es un poco dificil y parece un poco
farzado.

Puntuacién 81%

MicroMachines V3

Iguana Games + 4,990 ptas. »
Carreras en 3-D

Esta alocada version lleva a los coches
2-D a la tercera dimensign. No podia
ser menos. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monaco Grand Prix

Ubi Soft » 4.995 pesetas »
Simulador de carreras

Vaala par de lasaga F1, aunque en el
aspecto técnico puede que hasta le
supere. Sélo la falta de nombres reales
puede empafiar un poco el increible
trabajo realizade por los chicos de Ubi
Soft. Casi imprescindible, si no fuera
porque hay tantos...

Puntuacién 91%

Monkey Hero

Iguana Games * 4.990 pesetas®
Juego de rol/accién

El hecho de que haya muchisimas
cosas por hacer en esta aventura de
dibujos animados no oculta la
evidencia de que es demasiado facil.
Aunque quizé para los mas pequefios
pueda estar bien. No haré las delicias
del jugador ocasicnal, pero si te
gustan los juegos largos y
tradicionales, es lo que buscas.
Puntuacién 66%

REPLAY

NO Fear oounit wounain sidng 6170

Proein @ 8.990 pesetas @ Simulador deportivo

Al igual que su hermano mayor Colin McRae, NFDMB
apuesta por un realismo sin concesiones. Se trata de un
titulo innovador que evita los clichés de los juegos arcade,
al tiempo que ofrece un sdlido entretenimiento.

Meortal Kombat Trilogy

Centro Mail = 3,990 ptas, «

Beat ‘em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientas y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aunque esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacion 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts = 7,990 ptas. *
Carreras de motos

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, perosu
velocidad, su infinidad de opciones y las
emociones que desprende lo
convierten en el nimero uno..
Puntuacion 90%

Motorhead

Centro Mail = 4.990 ptas. «
Carreras

Un juego de carreras rapido y con
nervio cuyo mecanismo funcicnaala
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dary
regalar, pero con los 10 cochesy el
modo Fantasma (que puedes guardar
en la tarjeta de memoria) deberias
tener més que suficiente.
Puntuacion 90%
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Omega Boost
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Sony @ 7.490 pesetas @ Shoot ‘em up

Es una de las experiencias mas gratificantes gue puedes
encontrar en el universo PlayStation. Es rapido, intenso,
colorista y esta lleno de detalles. Un juego que se apoderara
como un vendaval de todos tus sentidos.

Mr Domino

lguana Games = 8,990 ptas. »
Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias mas originales e intensas
que hemas vivido dltimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrollo te
engancharan al Pad per mucho que
luches en contra.

Puntuacion 85%

Music

Proein « 6.990 ptas. + Creacién
musical

Una idea absolutamente genial y el
Gnico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un
equipo de sintetizadores.
Puntuacién 85%

NASCAR 99

Electronic Arts + 7.990 pesetas *
Carreras

Aficionados a la formula Nascar, vuestras
plegarias han sido escuchadas. Nascar ‘99
es una recreacion muy fiel de este
deporte tan americano. Lo malc es que
es un poco aburrido.

Puntuacién 78%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail « 6.930 ptas. »
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo in the
Zone, Pero, a pesar de que han puesto a
nuestra disposicion un buen juego de
baloncesto, preferimos el cuidado Total
NBA.

Puntuacién 80%

NBA Fastbreak '98

. P .
Centro Mail = 4,990 ptas, «
Baloncesto

Pac-Man World

Sony @ 7.490 pesetas @ Puzte

Es a la vez un homenaje, un retorno al pasado y una pues-
ta al dia de un titulo que nos encanta. Las opciones Quest
y Mazes son de lo mas recomendable. Si eres un nostalgi-
co, pero de los que miran también al futuro, éste puede
ser el juego que andabas buscando.
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Podras disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos
que hacen de este juego el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacién 8%

NBA Pro "99

Konami + 8.490 pesetas «
Simulador de baloncesto

La mejor entrega de la saga—incluso
con la agradable inclusién del concurso
de mates— gueda algo lejos del
excelente Total NBA y sobre todo del
maravilloso NBA Live '99. Es un buen
juego, pero su estética no ha avanzado
Puntuacién 85%

Need for Speed Road Challenge
Electronic Arts * 8,490 pesetas *
Simulador de carreras

La mejor entrega de la serie se queda
a un pasito de GT, Colin y compafiia. s
un pedazo de juego, digno de los
mejores conductores de la gris de
Sony. Altamente recomendable.
Puntuacion 90%

NHL '99

Electronic Arts » 7.990 ptas. +
Hockey sobre hielo

Excelente diversién para los conversosa
NFL pero si tienes una version anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afaden profundidad y
longevidad y su sonido y su imagen son
esmerados. Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacién 74%

Nightmare Creatures

Iguana Games + 4.990 ptas. »
Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracién muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y |as exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

Oddworld: Abe’s Oddysee

Centro Mail + 3.990 ptas.
Plataformas

Bajo unos gréficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. {Pero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accidn frenética, habilidades
especiales y una solucion de enigmas
al estilo Lemmings.

Puntuacién 90%

Overboard

Iguana Games « 3.990 ptas. ¢
Shoot 'em up

Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resclucién de enig-
mas. Navega con un pequefio bajel
pirata por uncs complicades niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentandote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacién 80%

Pequefios guerreros

Electronic Arts » 7.990 pesetas *
Aventura/shoot ‘em up

Pequefios guerreros es un juego que

tiene una realizacién técnica
inmejorable. Es divertido durante algun
tiempe, pero algunos problemas,
bésicamente de desarrollo, juegan en
su centra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacién 88%

Pocket Fighter

Iguana Games * 3.990 pesetas «
Beat 'emup

Bueno, bonito y barato es lo que han
conseguido los chicos de Capcom con
este beat ‘em up. Movimientos
especiales fantasticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paquete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacién 82%

Paint Blank

Sony = 6,990 ptas (sin pistola) «
Shoot ‘'em up

Vale la pena gastar un pacoy
comprarse una Gun-Con, aunque sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un montdn de juegos, cuatro niveles y
ofrece alegria y humillacién a raudales.
Una diversién estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacion 84%

Point Blank 2

Sony = 7.490 pesetas « Shoot ‘em up
con pistola

Una de las mejores maneras de pasar el
rato. Tanto si estas solo, como si estas
con otro colega o incluso si estés
redeado de ocho vecinos, la diversidn
esta asegurada, Diviértete disparando
sobre mantones y montones de dianas.
Puntuacion 93%

Porsche Challenge

Sony + 3.990 ptas. » Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un monton de opciones.
Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. £l no va més.
Puntuacién 80%

Pop ‘N’ Pop

Virgin «7.990 pesetas + Puzzle

Es un juego enormemente divertido. Es
de tos que te obligan a pasar horas y
horas pegado al Pad. No busques
innovacién, ni espectaculo visual; la
diversién es lo mejor gue ofrece este
titulo.

Puntuacién 76%

Populous: El Principio

Electronic Arts * 8.490 pesetas *
Estrategia

Si te gusta la estrategia, te encantara. Si
no la conoces demasiado, inténtala.
Populous: El Principio es, sin lugar a
dudas, uno de los titulos de estrategia
mas recomendables del universo
PlayStation.

Puntuacién 89%

Poy Poy 2

Konami * 8.490 pesetas *

Puzzie

Poy Poy sigue siendo divertido para
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido
para un solo jugador. Es en cierto
modo original pero, ¢hacia falta una
segunda entrega? $
Puntuacién 57%

ProPinball Big Race USA

Centro Mail *6.990 pesetas
Simulador de maquina

del millén

Big Race USA es, sin lugar a dudas, el
mejor simulador de maquina del millén
para la gris de Sony. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccién
técnica lo elevan hasta cotas
impresicnantes. Su Unico punto negro:
la nula variedad de tableros.
Puntuacién 83%

Project Overkill

Centro Mail » 5.990 ptas. «

Shoot 'em up

Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen biaster tiene que
ofrecer algo més. Por ejemplo, un

0%-20%

-
c l“ s.

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% - 10%

Por encima de la media

1% -80%

Un buen esfuerzo

B1% - 90%

iCémpralo!

91% - 100%

iGenial!

b%

Proein @ 8.980 pesetas @ Shoot ‘em up subjelivo

Un perfecto ejemplo de como deberia ser un shoot ‘em up
en primera persona. Lo tiene todo y te mantendra pegado a
la consola hasta gue llegue PlayStation2.

poco de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacion 70%

Psybadek

lguana Games * 7.990 pesetas *
Simulador de hoverboarding
Buena estética y buen sonido, pero un
poco disparatado. Es casi imposible
controlar el hoverboard y Psybadek no
acaba de decidirse a ser un juego de
aventuras o de carreras.

Al final no es ninguna de las dos cosas.
Un intento no muy exitoso de lograr
algo nuevo.

Puntuacion 61%

R-Type Delta

Sony * 7.490 peset as «

Shoot ‘em up en scroll lateral

Se erige como el verdadero rey de los
juegos de naves para PlayStation. Su
jugabilidad y un apartado técnico
envidiable lo convierten en un
producto altamente recomendable.
Puntuacién 89%

Rage Racer

guana Games = 3.990 ptas. «
Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con graficos de miedo y mogollén de
carreras y coches. El increible agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacion 90%
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Acclaim @ 7.990 pesetas @ Aventuras en 3-D

En Shadow Man hay pistolas, perros, lava, muertos vivien-
tes, ahismos, agua y asesinos en serie. Es un increible y
variado juego de aventuras gue te mantendra ocupado

turante semanas.

Rally Cross

Iguana Games + 4.990 ptas, *
Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los dlti-
mas meses, En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
€OMO O1ros.

Puntuacién 70%

RC Stuntcopter

Virgin » 7.990 pesetas

Simulador de vuelo

Una idea original pero extrana para
un videojuego. La jugabilidad se basa
mas en la fisica que en la mecanica y
es tres veces mas dificil de manejar.
Puntuacién 59%

Resident Evil DC

lguana Games * 3.990 ptas.
Aventura

A Resident Evil le ahades una versién
avanzada mas potente, con mas
monstruos y objetos cambiados. (MAS
un CD con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evif 2!
Imprescindible.

Puntuacion 90%

Resident Evil 2

Virgin « 4.990 ptas. « Aventuras

La segunda parte mas esperada por los
consoleros europeos. Disfruta ya de las
aventuras de Leon y Claire y prepérate
para regresar de nuevo al universo del
terror. Si hay un juego que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento es ricoy se
desarrolla a buen ritmo.

Puntuacion 97%

Ridge Racer

Sony + 3.990 ptas. « Carreras
Aunque Revolution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 90%

Ridge Racer Reveolution

Sony * 3,990 ptas. *

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nueva y el modo
de conexidn para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y sélo son
superados por una jugahilidad
excelente. Superior.

Puntuacién 90%

Riot

Centro Mail = 1.990 ptas. »
Deportes futuristas

No es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sina una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho mas divertido que el futbol o el
baloncesto normales.

Puntuacion 60%

Rival Schools

Iguana Games = 4.990 ptas, *

Beat ‘emup

Rival Schools es uno de los mejores
juegos de lucha que podras encontrar
en el catdlogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos. Lastima
que falten movimientos.
Puntuacién 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts » 7,990 ptas. «
Carreras de motos

Este titule de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
gréficos, su velodidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Rollcage

Iguana Games * 7.990 pesetas *
Simulador de carreras

Estds ante un titulo genial, Tienes tus
musicas, tus coches y tus pistas. Se trata
de uno de los mejores juegos de
velocidad sobre cuatro ruedas de este
afio. Hazte conuno ya.

Puntuacion 94%

Rugrats

Proein » 8,990 pesetas +
Plataformas

El juego es demasiada sencillo. No
invita a jugar a nadie que sea mayor de
cinco afos. i te dejas guiar por la serie
de televisian, el juego te decepcionara,
pero si te encanta Rugrats: Aventuras
en pafiales, estu juego

Puntuacién 50%

Running Wild
Iguana Games » 4.990 pesetas »
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiento y entretenido en los
primeros compases, Es rapido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacién 75%

Rushdown

Centro Mail » 7.990 pesetas «
Simulador deportivo

Rushdewn es un titulo que tiene muy
buenas maneras pero que da como
resultade dnicamente una buena
intencién. De todas formas, ofrece
momentos de diversion y tres juegos en
uno. En la variedad esté el gusto.
Puntuacién 78%

S.CA.RS.

UbiSoft « 4,995 ptas. « Carreras
&Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servira. S5in embargo, no
es tan divertido de entrada, aunque e/
modo a cuatro jugadores es una sabia
decisién, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece la pena considerar su
adquisicidn.

Puntuacion 81%

Sentinel Returns

Centro Mail + 7.490 ptas. +
Estrategia

Més 0 menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchade, pero este
interés empieza a desvanecerse
rapidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas.

Puntuacién 68%

Shadow Master

Centro Mail « 7.490 ptas. »

Shoot ‘'em up

En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoce esta nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embarge,
una vez mds, Psygnosis ha demostrada
su maestria en el campo de la
PlayStation,

Puntuacién 80%

Soul Blade

Sony = 3.990 pesetas «
Lucha

Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
personajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asombrosos movimientos de artes
marciales. Compratelo y te aficionaras
del todo a la accién con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacion 34%

Soviet Strike

Electronic Arts * 3,990 ptas, *
Helicopter ‘'em up

Vuela en tu helicoptero per pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtide de armamento. Buenos
gréficos y un montén de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco duro de pelar.

Puntuacion 70%

Speed Fre aks

Sony + 8.490 pesetas ¢

Carreras de karts.

Este juego lleva a lo mas alto las
carreras de karts. Es divertido, rapidoy
atesora un apartado técnico envidiable.
Lastima que sea tan dificil. Por suerte, si
juegas con otros tres colegas, no
sufriras tanto

Puntuacién 89%

Sports Car GT
Electronic Arts « 7.990 pesetas «
Simulador de carreras.

Sports Car GT es un compendio de
virtudes que parece que no convergen

en ningun punto. Casi todos los
elementas son pesitivos, pero la falta
de cohesién le impide llegar mas lejos.
Puntuacion 75%

Spyro The Dragon

Sany « 8.490 ptas. «
Plataformas en 3-D

Estas ante el mejor juego en tres
dimensiones para PlayStation. Es
rapido, divertido, adictivoy con una
factura técnica envidiable. Una
auténtica maravilla en colores.
Puntuacidn 94%

Street Fighter Alpha 2

lguana Games * 3.990 ptas. +

Beat ‘em up

Como el juego de arriba pero con més
personajes, una animacion incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy
lograda,

Gustara tanto a los novatos como a los
maestros de 5F. Sin duda, el mejor
juego de lucha en 2-D.

Puntuacién 90%

Street Fighter Alpha 3

Virgin = 7,990 pesetas * Beat ‘em up
El mejor beat 'em up en 2-D de todos
los tiempos y el mejor Street Fighter por
el momento. Alpha 3 se las ingenia
para elevar a un nuevo nivel la
categoria de «arcade perfecton.,
Puntuacion 90%

Street Fighter Collection 2

Iguana games » 8,990 pesetas *
Beat ‘em up

Reunir en un solo titulo tres de las
primeras andanzas de la serie Street
Fighter puede ser una excelente idea
jpara los nostalgicos, pere en nuestra
opinion la nostalgia no da para mucha
diversién en los tiempos que corren.
Puntuacién 68%

Supersonic Racers

Centro Mail « 2.990 ptas. «
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y es muchc mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

v ‘98 Jeremy
Iguana Games « 3.990 ptas.
Motos
Este juego no pasara a las anales de la
historia de las consolas. Su primitivo
disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Tiene
algunes detalles que lo convierten en
bastante interesante.

Puntuacién 69%

Star Wars Episodic 1

EA * 7.990 pesetas * Aventura
grafica

Es un juege entretenide, pero sencillo,
que hara las delicias de los admiradores
de lasaga galacticay que hara pasar un
buen rato a los novatos. No esperes un
juegazo; es simplemente entretenido.
Para no darle muchas vueltas ala

cabeza.
Puntuacion78%

TaiFu

Proein * 8.990 pesetas *
Plataformas/Beat ‘em up

Con su estética, su argumento y su
podercso apartado técnico hubiera
Ilegado muy lejos si no fuera por un
desarrollo conocidamente repetitivo.
De todas formas, si eres un amante de
este tipo de juegos, no te defraudara.
Puntuacién 81%

Tank Racer

Virgin « 7.990 pesetas « Carreras
Es un juego de carreras sélido. Pero
como ya habras adivinade, correra
bordo de un tanque no es tan
emocionante como hacerlo en un
bélido. La parte de artilleria es la mas
divertida, pero eso es tode.
Puntuacién 79%

Konami @ 9.490 pesetas ®

2%

Aventura de terror en 3-D

Mancharas las sabanas. Preparate para oir los latidos de tu
corazon. Es el juego mas terrorifico para PlayStation por

meritos propios. Estas avisado.

Sony » 8.490 pesetas *

Plataformas en 3-D

Es un juego de buena factura y esta
repleto de excelentes detalles (secuen-
cias de video), pero su desarrollo esta
demasiado visto y su excesiva facilidad
na opene resistencia a los mas exper-
tos. Una delicia simplona.
Puntuacién 70%

Tempest X3

Virgin + 6,990 ptas. «

Shoot ‘em up

La dltima reelaboracién del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony « 3.990 ptas. » Luchaen 3-D
Fantastico juego de lucha, superado
solo por su continuacién. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunes movimientes
especiales que son una pasada
Puntuacién 80%

Tekken2
Sony * 3.990 ptas. * Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Les

EA @ 7.990 pesetas @ Carreras de motos

Es una agradable sorpresa teniendo en cuenta gue se
trata de un producto de EA relativamente sencillo. Su
accion directa e intensa, su jugabilidad absorbente y sus
magnificos graficos lo convierten en una muy huena
opcion.

persanajes son incluso mejores, con el
aspecto y el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. Solo un
loca lo dejaria escapar.

Puntuacién 94%

Tenchu

Proein » 8.990 ptas. «

Ninja "em up

Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Bladey
Metal Gear Solid para crear accion
arcade en su estado mas puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
mevimientos sigilosos y golpes
mortales.

Puntuacion 87%

Test Drive 5

Electronic Arts « 7.990 pesetas *
Carreras

Los coches se manejan como barcazas
por el Canal de la Mancha, perosi
rompes las pistas, te encontrards con un
emocicnante juego de carreras.
Aungue sumedo Replay al estilo de
Gran Turismo no llega a niveles de
asombro No deja de ser un buen juego
con el que disfrutarés corriendo como
un rayo por las calles de medio mundo.
Puntuacion 78%

The Fifth Element

lguana games + 4.990 ptas. «
Puzzle en 3-D

No es Tomb Raider, pero es jugable y
su nivel grafico es excelente. Lastima
que los puzzles son sencillos y que la
accidn es un poco repetitiva,
Puntuacion 80%

Theme Hospital

Electronic Arts = 7.990 ptas. *
Simulacion de gestién
Olvidate de Theme Park. Theme

PlavStation Power 95
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Soul Reaver

8%

Proein @ 8.990 pesetas @ Aventura/Accidn en 3-D
Esuno de los mejores juegos para PlayStation. Esta frase
tan rotunda sera la misma que pronunciaras una vez hayas
observado los primeros minutos del juego. Es grande,
rapido, original, inquietante... impresionante.

Hospital es una mejor aproximacion
al enfoque de la estrategia y la
gestion de recursos. Construye un
hospital, diagnostica y cura luego
dolencias «chifladas». Gracioso,
divertido y ademas estimulante.
Genial.

Puntuacion 83%

The Granstream Saga

Sony * 6.990 pesetas * Rol

Estas ante una de las mas agradables
sorpresas para la Play de los dltimos
tiempos. Argumento genial, graficos
estupendos, musica brillante,
jugabilidad a tope... Lastima gue no
esté traducido al espafiol.
Puntuacién 90%

Tiger Woods '39

Electronic Arts « 7,990 pesetas
Simulador de golf

Tiger Woods ‘99 es un praducto que
combina, con derta sabiduria, la
jugabilidad tipica de un juego de
golf con el marketing mas
inteligente. Si admiras a Tiger
Woods, te encantara. Si te gusta el
golf, te divertiras.

Puntuacion 76%

Time Commando

Electronic Arts = 7.990 ptas. «
Aventura/Lucha

Combinacién de personajes estilo

Spyro 2

Alone in the Dark y beat ‘em up con
la tediosa monotonia de una jugabili-
dad aburrida: patadén y andar, pata-
don... Los controles lentos ne facilitan
el procedimiento.

Puntuacioén 60%

Time Crisis

A
— -

Sony « 3.990 pesetas =

Shoot ‘emup

Es idéntico a la version arcade pero
cuenta con todo un nuevo modo
Histeria. Los ambientes no acaban de
cuajar. Sélo tendras unos pocos dias de
entretenimiento.

Puntuacién 83%

TOCA Touring Car

Proein « 4.490 ptas. « Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacion que no
&3 la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le

9%

ny @ 8.190 pesetas @ Plataiormas
Si la jugabilidad y la dificultad estuviesen a la altura de los
magnificos graficos y de |a suavidad del motor seria un
juego genial. No llega a ser un clasico, pero es un entrete-

nimiento maravilloso.

96 PlayStationPower

han impedido sacar un 9410, pero es
un juego de carreras fantastico y
perfectamente jugable.
Puntuacién 80%

TOCA2

Proein « 8,990 ptas. » Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo loco,
versiones mejoradas del coche de
papa... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamas. Elnovaa
mas para la PlayStation. No es tan
bonito como GT peronitevasa
enterar. Mucha adrenalina y muy
jugable.

Puntuacion 93%

Temb Raider

Proein » 4.990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla acciény
expleracién en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacién 92%

Tomb Raider 2

Proein « 4,990 ptas, *

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las segundas partes mas esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacion 94%

Total NBA 97

Iguana Games * 3.990 ptas. *
Baloncesto

Mejor apariencia que el '96 pero
menos divertido.

Qué raro. Los retoques en la jugabili-
dad hacen que el juego sea més dificil
y que el jugador Al resulte un tanto
dudoso.

Puntuacion 70%

Track & Field

Iguana Games * 4,990 ptas. *
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandalos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aungue son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Trap Runner

Konami » 8,490 pesetas *
Accion/Estrategia

Si lo que quieres es un juego
multijugador, Bomberman seria una
opcion decente. Con Trap Runner te
verds cayendo en tus propias trampas
al cabo de una hora.

Puntuacién 90%

Treasures of the Deep
Sony * 7.990 ptas. *
Exploracién submarina
Es una auténtica joya.

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. Si no fuera porque en
algiin momento (muy pocos) te
costara alcanzar a los adversarios, seria
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola.
Puntuacién 93%

Triple Play Baseball 2000
Electronic Arts « 7.990 pesetas ¢
Béisbol

Triple Play Baseball 2000 es,
posiblemente, el mejor titulo de béisbol

que existe en el catalogo para
PlayStation. Su apartado técnico es una
maravilla, lleno de detalles de lujo.

El problema es que se tratade un
juego de simulacién de béisbol, un
deporte poco arraigado en nuestro
pais,

Puntuacién 75%

UEFA Champions League

Proein » 7.990 pesetas *

Simulador de futbol

Si hubieran trabajado més en el
apartado de simulacion que en el del
archivo, otro gallo cantaria. Como no es
asi, estamos ante un juego que podria
haber sido y que se ha quedado en el
camino.

Puntuacién 70%

Um Jammer Lammy

Sony * 6.990 pesetas ¢

Guitarra ‘em up

Um Jammer Lammy recoge el testigo
de PaRappa y lo lleva mas lejos, si
cabe. Es mejor, mas large y presenta
maés opciones. Su punto flaco estriba
en la dificultad de seguir algunas
secuencias pero, por lo demds, es
genial y muy divertido.

Puntuacion 91%

V-Rally

Centro Mail * 4.990 ptas. +
Carreras

0%~ 20%

COmo puntuamos:

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1% -10%

Por encima de la media

Hh-80%

Un buen esfuerzo

B1% - 90%

iCémpralo!

91% - 100%

iGenial!

syphon Filter

Sony @ 8.490 pesetas @ Aventura/fice

Es una lastima que se/lancen al mercado dos titulos tan
magnificos como son Metal Gear Solidy Syphon Filter
practicamente a la vez, ya que prohablemente este
iiltimo no obtendra la atencion merecida.

Si puedes comprar los dos, hazlo.

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
super realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia podras
liegar a dominar las 45 carreras.
Puntuacién 90%

Versus

Proein « 8,990 ptas *

Beat 'em up

Dispones de un monton de opciones.
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demas, y los jefes,
o incluso cuentas con una opcion de
exhibicién. Hace unos afios hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacién 64%

Victory Boxing 2

Tekken 3

‘Centro Mail « 8.490 ptas. *
Simulador de boxeo

Mas movimientos, boxeadoresy
ambiente que en el original. Captura
la sudorosa violencia del boxeo con
una gran naturalidad, Pero solo lo
recomendamos para los amantes de
este deporte. No tiene el ritmo nila
fascinacion de otros juegos de lucha al
estilo de Tekken.

Puntuacién 76%

Vigilante 8

Proein + 8.990 ptas. «

Shoot ‘'em up

Un juego divertide, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
mas opciones y se solventara algan
que otro problemilla en la
generacion de poligonos seria
perfecto. De todas formas, es una
pequefia maravilla.

Puntuacion 85%

Virus

Sony @ 3.990 ptas. @ Beat ‘em

Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualguier otra consola. Es

tanincreible que te sentiras obligadoa comprartelo.
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UEFA Striker

86%

Infogrames @ 7.990 pesetas ® Simulador de futhol
Un juego de fiatho! que te halaga para después engaiiarte.
Su estupenda exhibicion de fitbol se ve ofuscada por unas
jugadas defensivas decepcionantes y unos controles com-
plicados, lo cual es una lastima.

Virgin * 7.990 pesetas *

Shoot ‘'em up

Es tan malo, aburride y falto de
intensidad que sera mejor que no te
acerques. Su apartado técnico es
infumable vy la jugabilidad brilla por su
ausencia. Olvidate de las epidemias.
Puntuacidn 38%

Viva Football

Virgine 4.990 pesetas »
Simulador de firtbol

Un juego ideal para rememorar viejes
mundiales, Lastima que su jugabilidad
sea tan mala. Podria haberse
convertido en el campedn, pero se ha
quedado en los cuartos de final. Qué le
vamos a hacer.

Puntuacién 70%

VR Baseball * 97

Iguana Games * 8,900 ptas.
Béisbol

Bonitos graficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego siper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacion 60%

V2000

Ubi Soft « 4,995 ptas.

Shoot 'emup

Esta actualizacion del antiguo Virus de

Amiga presenta variaciones en las
misiones y algunos buenos togues en
los graficos, pero es victima del
sindrome de la repeticién, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacién 61%

War Games

Electronic Arts » 7,990 ptas. *
Accién/estrategia

Los creadores de este juego tomaron
sabiamente el argumento basico de la
peliculay lo catapultaron 20 afios en el
future. Ahora los ordenadores tienen
cerebroy controlan las defensas de los
paises. Elementos de C&C y Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accién
Puntuacién 86%

Warhammer: II

Infogrames @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es divertido, intenso, jugable, largo, lleno de detalles...
Tiene una realizacion técnica impresionante y montones de
atributos mas. V-Rally 2 es un juego obligado para los
amantes de la conduccion.

EA ¢ 7.990 ptas.» Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana tedas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. Un juego de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacién 78%

Warzone 2100

Proein » 8,990 pesetas »

Estrategia

Este titulo se convierte en una
alternativa muy interesante a los
programas de estrategia purayduraya
los arcades natos, Es muy bueno y esta
lleno de detalles de calidad, aungue un
mejor acabado le permitiria llevarse
una mayor puntuacion.

Puntuacion 85%

Wayne Gretzky ‘98

Centro Mail + 4.990 ptas. «
Hockey sobre hielo

Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinado por jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantastico en cuante a
estadisticas.

Puntuacion 65%

WCW Thunder

Iguana Games * 8.990 pesetas *
Lucha

Un titulo irresistible para los
aficionados a las escenificaciones de
cualquier enfrentamiento de WOW o
de WWE. pero el sistema de control
pondré a prueba tu paciencia.
Puntuacién 69%

Wild 9

Centro Mail * 6.990 ptas. «
Plataformas

No tenemes la menor duda de que
estamas ante un gran juego. La
diversién esta asegurada con esta
creacién de Shiny. Si no fuera por algdn
que otro problemilla seria perfecto.
Puntuacion 88%

Wild Arms

Iguana Games « 7,990 ptas.
Juego de rol

iCansado de Final Fantasy Vii? Wild
Arms deberia servirte para cubrir tu
necesidad de una accién parecida hasta
que llegue el nimero ocho. Este juego
basado en turnos es bastante
impresionante, pero si los juegos de rol
no son lo tuyo, entonces ;qué haces
leyendo esto?

Puntuacién 79%

Wipeout

00:00. il L/
Sony * 3.990 ptas. + Carreras

Un clésico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games = 3.990 ptas. *
Carreras

Una nueva clase Vector, més lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
rapida, un enemige mejorade y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacion 93%

World League Soccer

Proein » 8.990 ptas, »

Futbol

World League Soccer no deberia s

er tu primera eleccion entre la multi-
tud de titulos que con motive del
Mundial se han editado, aungue bien
podria ser la segunda si eres un entu-
siasta del balompié. No esta nada mal
¥ puedes elegir entre un buen numero
de equipos. Los jugaderes se parecen a
los de verdad.

Puntuacién 70%

Wreckin' Crew

Centro Mail * 6.990 ptas.+
Carreras

No es el juege mas despampanante
del munde pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin®
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches «huevo»
a través de cuatro mundos teméticos.
Es para tomarselo con buen humor.
Puntuacion 70%

WWF Warzone

Acclaim = 4.990 ptas. *

Boxeo

Pensarés que no es cierto. Creeras que
nos hemos vuelto leces. Pero, ne. Agul
tlenes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buena tunda a tu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propios personajes
creados especialmente para la ocasién,
es una verdadera maravilla.
Puntuacién 80%

WWF Attitude

Acclaim + 7.990 pesetas «

Wrestling

El juego de lucha libre ya ha alcanzado
la mayoria de edad. Excelente estética,
combates de primera, pero seguimos
con la indumentaria de mal gusto.
Después de jugar durante un rato,
hasta el mayor detractor de WWF se
apuntara a una partida.

Puntuacién 89%

Centro Mail = 4.990 ptas. *
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacion de la
Organizacién de las Naciones
Planetarias Unidas.

Tu objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intente.

Para ello, tendras a tu disposicion
cantidades industriales de arsenal de
destruccion.

Puntuacién 71%

Proein @ 8.990 pesetas @ Beal ‘em up

Wu Tang Shaolin Style es un juego que promete mucho
pero acaba sdlo en promesa. Es entretenido al principio,
aunque a la larga se hace mondtono. Por suerte, la opcion
Versus ofrece muchas horas de diversidn.

X-Files X-Men Vs Street Fighter

Iguana Games « 4.990 ptas.

Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, perosi le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece mas de lo mismo.

Muy bien acabado pero

més de lo mismo.

Puntuacién 70%

Sony s 8.490 pesetas * Aventturas
Posiblemente sea el mejor intento que
se ha hecho de combinar tu televisor
con tu consola. Es genial pero su linea-
lidad hace tambalear el juego.
Puntuacién 63%

X Games Pro Boarders

fule Bhwtc 300

lguana Games + 8.990 pesetas +
Simulador de snowboard
Divertido y jugable donde los haya. Si
no hubiera aparecido Cool Boarders 3,
aun seria mejor. SI no tienes ninguno de
los dos, ya sabes lo que toca...
Puntuacion 81%

03950

O3 -

Wip3eut 050/

Sony @ 1.990 pesetas @ Carreras futuristas

Estas ante la mejor entrega de [a saga, lo que significa
muchisimo. Psygnosis ha hecho un trabajo redondo e
intenso, que roza la perfeccion. Las sensaciones que vivi-
ras con un colega en la opcion para dos jugadores son
increibles. No te lo pierdas bajo ningiin concepto.
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COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER Si esta interesado en anunciarse

TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES

ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID en esta seccion, sdlo tiene que llamar
a los siguientes teléfonos

PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS./3 DIAS

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA ELTITULO
PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKET
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS
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PLAYSTATION?

o O

LAPA AES...
ANALISIS DE TODOS LOS JUEGOS. o7 pegETl
LOS FAVORITOS DE MAX.

Un consejo: No compres un juego si No aparece

en esta lista.

METAL
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