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El mejor futbol

no funciona en tu consola
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No importa el sistema de consola que
utilices ... EI mejor futbol se juega con
cartas. Solo necesitas un amigo y
pasion por el deporte rey. Ademas,
cabe en tu bolsillo y no necesita pilas.

Futbol a la Carta® es el juego de cartas
coleccionables con el que ficharas tus
futbolistas favoritos y construiras

tu propio equipo.

Hay 363 cartas en juego
jColeccionalas!

ala Carta 1999/2000
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El triunfo del amor y de la amistad

Disponible: Octubre
Precio: N/D

Una hora de pelicula

® La inclusion de secuencias de video en Final Faniasy no es nada
nuevo. Lo que si es nuevo es |a calidad de las secuencias creadas para
esta entrega. Una hora de estas imagenes animadas alegrara la vista a
cualquiera, incluso a los més reacios y detractores de la ingenieria
consolera.Empezando por la presentacion de mas de tres minutos,
pasando por el baile de graduacién, el desfile ante la princesa e incluso
los diferentes abordajes en la batalla, el juego no permitira a tus aténitos
ojos que se relajen ni un solo momento. Te encantara.
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-

Jugador: 1
Editor: Sony

A Zell muestra su version animada en esta secuencia.

A Dos

escenas de [a

maravillosa

secuencia del

haile de

graduacion.

iVer para - o ——— %
creer! A Zeli tiene aptitudes para convertirse en Seed.
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Final Fantasy VI

Fabricante: SquareSoft
Distribuidor: Sony

PlayStatieh

giial:

-~ |

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

Ya esta aqui la gran aventura que te
introducira de lleno en el nuevo milenio.
Una de esas historias que, a veces, son
mas grandes que la propia vida...

onseguir que un juego
se convierta en toda
una filosofia de vida;
que no te permita
dejar de pensar en él;
que su simple men-
cion cree foros de debate por
doquier; que la gente —los japo-
neses, por supuesto— haga colas
y mas colas en las tiendas espe-
cializadas el primer dia que sale a
la venta; que se convierta en el
titulo mas vendido para una con-
sola en menos que canta un
gallo... y que deje fascinados a
todos sus poseedores es algo que
solo esta reservado a algunos titu-
los, y éste es el caso que nos
ocupa. Final Fantasy VIil ha
dejado de ser simplemente un
entretenimiento, para convertirse
en un verdadero mito.

A Puedes rebautizar a Squall, el
protagonista, con tu propio nombre.

A El aspecto visual del juego es
verdaderamente fascinante.

Si la Ultima creacion de George
lLucas, La amenaza fantasma, se
ha convertido en un verdadero
fenomeno mediatico, el mismo
efecto demoledor ha supuesto el
lanzamiento de la nueva creacion
de Hironobu Sakaguchi en Japon.

Los millones de copias vendidas
en el pals del sol naciente no son
el Unico referente a tener en
cuenta. Se trata de un fenémeno
que rebasa los limites del juego y
se convierte en toda una manera
de entender la vida. Camisetas,
mufecos, bandas sonoras, foros
de debate, montones de paginas
Web y muchos otros elementos
constituyen el efecto del que va
acompafado la saga Final
Fantasy.

Pero si Final Fanfasy VIl—que
obtubo la méxima puntuacién en

-

A Una de las primeras pruebas,
acompaifiado de la instructora Quistis.

A Una explosion de luzy de color se
asomara a través de tu televisor.



Se trata de un
fenomeno que
rehasa los limites
del juego y se
convierte en toda
una manera de
entender Ia vida.




g FF VIl

Invoca a los demonios mas potderosos

® Con los G.F. como arma, conseguiras los efectos
visuales mas espectaculares del juego. Repletos de efectos
de luz y de sorpresas increibles estos ataques utilizan
elementos como el fuego, el agua y el hielo para dejarte

literalmente congelado.

A El primer enemigo de envergadura se

nos presenta de esta guisa.

Fis

A Quetzal es parte de tu arsenal a las primeras de cambio.

nuestra revista: 100%—, esta con-
siderado como une de los mejores
titulos para la gris de Sony, con
Final Fantasy VIl parece que sus
desarrolladores han llegado al
cenit de la creacion. Parque FFVII
es tan grande, tan perfecto en su
aspecto técnico, estd tan lleno de
detalles, tan repleto de diversion,
tan completo en su desarrollo y tan
perfecto en su argumento, que se
nos hace dificil pensar que este
juego pueda superarse con la Play
actual {la PSX2 ya es otra cosa).

Guenta la historia...

Squall es un joven introvertido, de
pelo despeinado y cicatrizen la
frente. El, junto a otros jovenes de
su generacién, vive en una especie
de internado llamado Jardin. Estos
jardines sirven de academia militar
para la formacién de guerreros
Seed.

La historia arranca en este
punto, en el que nuestro protago-
nista realiza las pruebas para llegar
a Seed. Durante el transcurso de
las mismas conoceré a unos cuan-
tos personajes de la aventura. Los
individuos sobre los que gira la

6 PlayStation Power
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A Shiva muestra todo su poder eléctrico.

accion son ocho. El rebelde y anar-

quico Seifer, la comprensiva ins-

fructora Quistis, la bella princesa

Rinua o el valeroso y algo irrespon-

sable Zell son algunos de los pri-

meros en aparecer en escena.
Esta instruccidn no es mas que

Una excusa para gue aprendas los

complejos comandos que necesi-

tas dominar para acabar el juego.
Sieres

ya un

experto

_gra_

ciasala

entrega

anterior— no

te costara

demasiado

aprender las nue-

vas habilidades.

Pero si no es asf, no

te preocupes porque

gracias a un montén de

tutoriales podrés apren-

der las miles de combina-

ciones que ofrece la meca-

nica rol de esta maravilla. El domi-

nio de las magias, el control sobre

los G.F,, la extraccion y reutiliza-

cién de los poderes de los enemi-

gos, el auto cura son sélo algu-

A Caminos como éste se convertirdn en un perfecto campo de hatalla.

Gaminante no hay camino, se hace camino al andar...

@ Una de las novedades del juego es la posibilidad de moverte hacia
diversos espacios utilizando las diferentes carreteras, caminos y atajos
para llegar a las areas donde se desarrolla la accidn,

El juego toma, en estos momentos de transicién, un aspecto parecido al
de un simulador de guerra por el cual te moveras o bien andando o bien
en algun vehiculo motorizado.

A Muévete por estos archipiélagos.




nos de los comandos que podras reali-
zar en medio de la lucha.

Una vez terminada la instruccién
empezara la verdadera aventura;
aquélla que te enfrentard, en diversas
misiones, al malvado presidente de
Galbadia. Las luchas, las invocacio-
nes, las secuencias de video, las con-
versaciones y demas se irdn suce-
diendo a lo largo y ancho de este
juego, que promete un monton de
horas de diversion (seguramente estas
ante el programa mas largo para
PlayStation).

Uno de los aspectos mas destaca-
bles de esta entrega es el comporta-
miento realista de los personajes. Se
ruborizan, se envalentonan, sienten
miedo, atraccion por el sexo opuesto,
etc. Este elemento te ayudara a intro-
ducirte todavia més en la accién del
juego.

Mas honito que ninguno
Si el argumento del juego es una
auténtica maravilla, el apartado grafico
no se queda atrés. En primer lugar, se
le ha dado un mayor realismo, con
relacion a la anterior entrega, no sélo
por el comportamiento mas humano
de sus protagonistas, sino también por
su aspecto fisico. Los héraes de la
aventura son personajes reales que
nada tienen que ver con los
creados para Final Fantasy — «
Vil. Se mueven y tienen
reacciones realistas.
Ademas, sus trajes
estan repletos de detalles
que te dejan entrever sus
intenciones, ya sea para
la guerra, o para la paz, o
para el baile de final de gra-
duacién.

Jugando al tute

Pero para detalles los que ofrecen
los decorados. Nunca, y cuando deci-
maos nunca queremos decir nunca, se
han visto unos decorados y unos espa-
cios tan alucinantes para PlayStation.
La grandeza y la profundidad de los
fondos es tal que perderés horas de tu
valioso tiempo contemplando esta
maravilla. Si a estos elementos les
sumas los miles de detalles que pue-
blan los escenarios v la increfble utili-
zacion de la paleta de colores, obten-
drés el conjunto visual méas alucinante
hecho para una consola. Pero lo mejor
de todo es que no se trata de uno o
dos escenarios, sino que el programa
est4 repleto de ellos y cada uno es
mejor que el anterior.

Lo misma sucede con los enemigos,
creados poligonalmente, y que te qui-
taran el hipo gracias a sus dimensio-
nes y a su estrambotico aspecto. Y,
siguiendo esta linea, tenemos los
increibles G.F. Unas impresionantes
invocaciones que se convierten en un
verdadero festival de luz y colores y
que hardn que incluso tus padres se
queden enganchados a la pantalla.

Nos faltan adjetivos para describir la
grandeza gréfica de Final Fantasy VIll
asi gue sencillamente diremos que es
perfecto, que con una 32 bits no se
podra llegar nunca tan lejos y gue la
utilizacion de todas las capacidades

de la Play ha dado como resul-
fado esta maravilla en cuatro
CD.

La musica es otro de
los aspectos maravillosos
con que cuenta el titulo.
La banda sonora —Cre-
da por Nobuo
'/ Uematsu— no tiene nada
que envidiar a las mejores
bandas sonoras de Holly-

@ Existen un total de 110 cartas diferentes que podras conseguir
robandolas a los monstruos o hablando con algiin personaje. Esta
curiosa manera de pasar el tiempo es un buen complemento para

CRATARNATLLEE

aumentar la diversién y el entretenimiento.

:-to_

L

HMonstri
Jefsazos
1G. F.

A Aqui ves una de las primeras cartas con sus caracteristicas principales.

@ La traduccion al espafiol de esta maravilla es un ejemplo a
seguir. Lejos de los errores contenidos en la anterior entrega, en
Final Fantasy Vil |a perfeccion de este apartado merece una
sonora ovacion. Se han introducido expresiones muy nuestras y se
ha conseguido retratar a la perfeccion a cada uno de los
personajes y sus perfiles psicologicos gracias a unos comentarios
de lo mas ajustados. No te vas a perder ni un solo detalle de la

trama de esta maravillosa serie.

A Zell tiene un lenguaje algo barriohajero.

wood. Lastima que los efectos sonoros
no estén a la altura y queden algo
pobres.

Como colofon y guinda en FFVHIte
deleitaréds con las secuencias de video,
que en su conjunto tienen una dura-
cién de una hora y gue, no nos cansa-
mos de repetirlo, son una verdadera
maravilla.

Todos estos elementos hacen de
Final Fantasy Vill una de las experien-
cias mas gratificantes e inolvidables
que puedes vivir gracias a tu consola.
No dejaras de jugar, te olvidaras de
todo lo gue te rodea y el mundo exte-
rior se convertira en algo nimio al lado
del universo que te proponen los chi-
cos de SquareSoft. =E

Con un argumento de lo més perfecto, una
diversian sin limites y un apartado grafica
que ha conseguido exprimir a tope la
PlayStation, Final Fantasy VIiise convierte,
hoy dia, en el mejor juego para la gris de
Sony. No puedes dejarlo escapar bajo
ningiin concepto.

| AFAVOR | ENGONTRA |

© El argumento, con los @ Los efectas sonoros
caracieres de los son pobres
personajes muy

humanizados

© Los préficos son tan

perfectos que no cerrards

la boca en afios

© Las secuencias de

video

© La banda sonora

© Las horas, horas,

haras y horas de

diversién

© Esta perfectamente

traducido al espaiol

© Todo

Puntuacion96%

[E,r'scel

o

YAz ar

A Las famosas batallitas son, en esta
nueva entrega, mas completas.

A Elicono de la izquierda servird para
extraer magia.

A Algunas misiones deberan resolverse
en un tiempo limite.

A Nuestro héroe también tiene un rincon-
cito donde reposar y camhiarse de ropa.

PlayStation Power 1



Noticias y novedades sobre el munto PlayStation

@® Especial PlayStation2

LIea 1a cuenta

El Tokio Game Show, presentacion en sociedad
de la consola de Ultima generacion de Sony

8 PlayStation Power

a hemos visto y la hemos to-
cado! Si, estamos hablando
de la esperada y maravillosa
PlayStation2. ;Cémo? Bueno
ya nos conoces, o que sea
por nuestros lectores. Practicamen-
te a la vez que nuestros amigos ja-
poneses descubrian todos los secre-
tos de la consola de Ultima genera-
cién de Sony, la filial de la compa-
fifa en Espafia organizo la presenta-
cién a los medios especializados de
la PS2. PlayStation Power tiene to-
dos los detalles.

¢Su nombre? PlayStation2. ;Su
precio? Pues... mala suerte. Los chi-
cos de Sony todavia no nos han faci-
litado esta cifra. ;Cuando saldrd a la
venta? Bueno, para variar los japo-
neses nos llevan en esto la delante-
ra. La PlayStation2 vera la luz en
Japon el dia 4 de marzo del 2000 y
en Espafia tendremos que esperar
unocs meses mas, mas o menos has-
ta finales del afio que viene. ;Qué
accesorios acompariaran a la conso-
la? Un controlador analégico, un
Dual Shock 2, una tarjeta de me-
moria de 8 Mb, un disco de de-
mos, un cable AV y un cable AC.
:Qué medidas tendra la
nue-

va consola? Sus dimensiones
son 301 mmx 178 mmx 78
mm. ;Cuanto va a pesar? 2,1 kg.
;Qué formatos soporta? Play-
Station2 CD-ROM, DVD-ROM,
PlayStation CD-ROM, Audio CD y
DVD video. ;Coén que puertos de en-
trada y salida contard? Con puerto
para controlador (2), tarjeta de me-
moria (2), una salida AV, una salida
digital éptica, puerto USB (2),
i.Link (IEEE1394) y puerto para tar-
jeta PCMCIA tipo Il1. ;Qué mas?
Sois insaciables. Pero ;qué mas
queréis? Esté bien. EI controlador
analdgico Dual Shock 2 tendra to-
dos los botones analégicos excepto
el Start y el Select y serd compatible
con la PlayStation actual. La tarjeta
de memoria de alta capacidad

(8 Mb) tendra una velocidad de
transferencia de datos 250 veces
superior a la tarjeta que existe
actualmente.

Al
il

Una fantastica guia
gue te conduce por los,
Mejores y mas
sorprendentes titulos
venideros

De todas ma-
neras, no em-
pieces a sudar
todavia. Sony
ya anuncid en
su momento que PlayStation2 sera
compatible al 100% con todo el
software de su antecesora, por lo
que no tendras que desprenderte de
tus titulos favoritos. Ademas, los
chicos de Sony han prometido se-
guir desarrollando juegos para la
gris. jUff, menos mal!

El acontecimiento en Madrid con-
t6 con la presencia de, entre otras
personalidades, James Armstrong,
presidente de Sony Computer Enter-
tainment Espafia, quien afirmé que
«PlayStation2 cambiaré el significa-
do y el enfoque de las consolas; las
convertira en un elemento de entre-
tenimiento mucho mas integrado en
el hogar».




NENA: LA PRINGESA GUERRERA |t JURASSIG PARN: WARPATH \§ DEMOLITION RAGER MUSIC 2000 OFFICIAL FORMULA 1 RAGING "9

5 = = "i E

L559,
P060&E

@ Ritmos de todo
tipo con el programa F1? Bueno, mas
de creacién musical vale que sobre que
por excelencia. Aqui no que falte.

llega la secuela... iBrummm!

® Una de las grandes ® Llegael T-Rexy @ ;Otro juego de
estrellas de la television Spielberg pretende
da el salto a |a PlayStation  convertirlo en la

y se dispone a demostrar criatura mas temida
que las chicas son del mundo gracias a

guerreras. este juego.

® Pifos, trompos,
vueltas de campana.
Destruccion a
raudales con el juego
de trompazos del
préximo milenio.

Tokio Game Show

Pero donde brillé realmente nuestra
querida consola de nueva genera-
cién fue en la pasada edicion del
Tokio Game Show, celebrada en Ja-
pon entre los dias 17 y 19 de sep-
tiembre. El stand de Sony fue uno
de los méas concurridos, por no decir
que no cabfa un alfiler. Y ahi estaba
la PlayStation2, ante nuestros ojos.
Después de largas colas, consegui-
mos acercarnos a las vitrinas, jQué
maravilla! Por delante, por detrés,
acompafiada por el Dual Shock o en
solitario... jQueremos una ya!
Mientras esperamos y para no
aburrirnos —hay que aprovechar el
tiempo— nos pusimos a la cola para
poder jugar con algunos de los titu-
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los que preparan los chicos de Sony
para PlayStation2. Ya te habréas ima-
ginado (jqué listo eres!) que el juego
que no descanso ni un solo segundo
fue Gran Turismo 2000, que aun-
que s6lo estaba al 30% de su desa-
rrollo ya nos dejé con la boca abier-
ta. Otros programas que preparan
para la PS2 son Eternal Ring, Popo-
locrols 111, Kessen (cuyos protago-
nistas son guerreros samurais), The
Bouncer, Dark Cloudy... Tekken Tag
Tournament, que también hizo las
delicias de todos los presentes. Ya
puedes ir ahorrande porque el otofio
que viene no vas a saber qué juego
comprarte entre tanta maravilla.

No te vayas a pensar que los jue-
gos para la Play actual faltaron a la
cita pero es que... ya sabes, la nove-

PlayStation Power 9
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dad. Pues vimos a Crash y a sus
amigos yendo a la carrera sobre sus
karts en Crash Team Racingy tam-
hién estuvo presente, como no, Gran
Turismo 2, que s una pasada de
bueno. Dos PocketStation gigantes
mostraban un juego que tiene como
protagonista a un pequefic persona-
jillo inglés al que le encanta bailar,
llamado Specter.

El stand de Namco fue uno de los
mas animados, no séle por los titu-
los que mostraba sinc porque su jue-
go Pacman World conmemoraba el
vigésimo aniversario del comecocos
mas famoso del mundo entero. (Mas
informacién en la pagina 80 de este

10 PlayStation Power

ejemplar.) Los chicos de Square
contaban con una gran imagen de la
secuela de Parasite Eve. <Ella ha
vuelto», decia el slogan y aqui ni se
ha presentado. ;Habré que invitarla?
Chrono Triggery Chrono Cross son
dos juegos de rol que prepara la
compaiiia y que esperamos ver por
estas tierras, al igual que Vagrant
Story, un programa de aventuras en
el que el protagonista dispone de
una gran espada y de fantasticos po-
deres. ;Te suena de algo? Enix tam-
bién nos mostré un juego de rol:
Valkyrie Profile, ademés de una
aventura grafica con tintes espacia-
les titulada Planet Laika.

En el stand de Capcom volvimos a
hacer una larga cola, eso si acompa-
fiados por los personajes de
Resident Evil. La Biohazardmania
{en Japon el juego se titula Bioha-
zard, como muchos de vosotros ya
sabréis) alcanzd en la feria de Tokio
cotas insospechadas. Nada menos
que dos juegos para PlayStation es-
tdn a punto de ver la luz: Biohazard
Gun Survivor—viene acompafado
de la pistola de Namco y tendras
que eliminar como siempre a mogo-
116n de zombies—y Bichazard 3
Last Escape, del que no podras
escapar. Palabra.

No nos podiamos ir de la
feria, donde visitamos
muchas compafifas
que por desgra-

cia no distribu-
yen sus juegos

en nuestro pais, sin pasarnos por el
stand de Konami. Aunque no tuvi-
mos acceso al juego, nos comenta-
ron que estan preparando una ver-
sién de su mundialmente famoso
1SS Pro para Play2. jGenial! ;Ruido
de tambores? Hombre, tampoco es
para tanto. ;O si? {Ah, perosi es
DrumMania! jPara PS2! Y tiene
como Pad una bateria! Pop ‘n Mu-
sic, Beatmania Append 4 h Mix,
Dance Dance Revolution 21¢ Re-
mix, Dancing Stage —en el que de-
bfas bailar sobre una especie de al-
fombra para ir avanzando en el jue-
go—y Guitar Freaks —que tiene
como Pad una guitarra— son otros
programas que tienen en la masica
su argumento principal. Estos japo-
neses... Pero no te pienses que eso
fue todo. También pudimos jugar
con un titule de pesca, Exciting
Basr 2, en el que el mando que tie-
nes en las manos es una réplica de
una cafia de pescar; un juego de hi-
pica... En fin, que habia para todos
los gustos. Pero no fueron sélo los
chicos de Konami los que nos sor-
prendieron con periféricos de lo méas
divertido, sinc gue por ejemplo, en
el stand de Taito pudimos gozar del
archiconocido Densha de Go! —en
Japén esta a punto de salir a la ven-
ta la segunda parte de este juego de
simulacién de trenes—, en el que
gracias al Pad que imita una palan-
ca tienes toda la impresidn de ser el
maquinista de un convoy.

Square y Polyphony
Como todavia no estabamos sacia-
dos ante tanta novedad, aceptamos
la invitacién de los chicos de Sony
para visitar un par de las mejores
compafiias desarrolladoras de soft-
ware de la actualidad con sede en
Tokio. Nada mas y nada menos
que Square y Polyphony, que
para aquéllos que seais mas
neovatos son las creadoras
de tftulos como Final
Fantasyy Gran Turismo,
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respectivamente. Mr. Takechi, presi-
dente de Square Co Lid., nos avan-
z0 que «nuestros equipos de desa-
rrollo estan preparando siete titulos
para PlayStation2, incluida la serie
Final Fantasy». ;Buenas noticias,
eh? Deseosos de saber un poco mas
sobre el juego, entrevistamos a su
director, Yoshinori Kitase, y a algu-
nos de los miembros del equipo de
desarrollo de Final Fantasy V1. El
director artistico nos comento6 que
«hemos ampliado una buena parte
de FFVII para ofrecerle un nuevo
mundo a los jugadores y asf atraer a
mas consoleros sin decepcionar a
los fans de la saga». Y ja que no sa-
béis qué mas? El supervisor del pro-
yecto nos reveld gue <los personajes
y la historia no estan basados en un
hecho real pero sf tienen ciertas si-
militudes con algunos trabajadores
de la compania». Pero no hubo
suerte; por mas que buscamos y
buscamos... nada, ni rastro de
Squall, (a lo mejor estaba ensayan-
do el baile...). A estas alturas seguro
que te estards preguntando por Fi-
nal Fantasy The Movie. Pues bien,
estd en produccion en los estudios
que tiene la compafifa en Honolull
(Hawaii) y esta previsto que llegue a
las pantallas en el afic 2001. El
tema de la pelicula es el mismo del
juego: €l amor y la amistad.
También hablamos con el director
de Chocobo Racing, Takashi Tokita,
quién nos explicé que se trata de un
juego de carreras en el que podras
escoger entre varios personajes
(ademas del divertido Chocobo) y
tendras a tu disposicién varios
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vehiculos. Y antes de abandonar
la tierra del Imperio del Sol na-
ciente, visitamos las instalaciones
de los desarrolladores de Gran Tu-
rismo. Mr. Kazunori-san, vicepresi-
dente de Polypheny y creador de las
tres entregas del increible si-
mulador de carreras nos
atendié en persona. No,
no nos hemos equivo-
cado. Hay trés titu-
los de Gran Turis-
mo. Ademas de
mostrarnos las
primeras image-
nes de GT2,
nos ensefo al-
gunos de los cir-
cuitos y apciones
de GT2000, el titulo
que prepara la compa-
fila para
PlayStationZ2.
«Cuando
trabaja-
mos en el pri-
mer GT pensamos 4
que estabamos utilizando la consola
al 100% de su capacidad. Después
de meses de investigacion para de-
sarrollar la segunda parte de este ti-
tulo nos dimos cuenta que sélo ha-
biamos usado su capacidad al
75%», afirmé Kazunori. «Hay mu-
chas cosas que se han quedado en
el tintero en GT2 porque |a tecnolo-
gia de la Play no permitia ejecutar-
las. La Play2 hara que el juego sea
més real y més natural, dos aspec-
tos que ya se han querido conseguir
en GT2», afiadié. Gran Turismo 2
vera la luz en nuestro pals en
diciembre.
Empieza la cuenta atras.

GRAN TURISh
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® Noticias

Golin McRae hally

iDisfruta de las imagenes tlel mejor juego
e rallies en perspectival

os chicos de Codemasters no

se dejan impresionar por

V-Rally 2, y por eso han estu-

diado a fondc Colin McRae

Rally y han sacado de su por-

tentosa chistera el que podria
convertirse en el mejor simulador de
rallies para PlayStation. Evidente-
mente, se llamara Colin McRae 2.
Todavia estd dando sus primeros pa-
S0S, pero a juzgar por estas primeras
imagenes, parece que van por buen
camino.

Lo primero que llama la atencidn es
el aspecto mejorado de los coches,
pero es que el apartado grafico en
general es el doble de bueno que el
del titulo original. Todas las luces
funcionan, incluso las de emergen-
cia, y, al igual que en V-Rally 2,
puedes ver dentro de los coches.

Sin embargo, lo que mas nos ha im-
presionado son los desperfectos que
puedes causar a tu bélido. Al igual
que en la primera entrega, la carro-
ceria se abolla y se retuerce, pero en
esta ocasion los espdilers pueden
llegar a caer, el maletero se abre y
el parachoques trasero se
arrastra por la
pista
has-

12 PlayStation Power

ta que chocas con algo y se suelta
de forma definitiva. El equipo de
desarrollo asegura incluso que los
coches pueden perder las ruedas en
lo que supone un esfuerzo sin pre-
cedentes por dotar de mayor realis-
mo al juego. Imaginate un modo en
el que puedas bajarte del coche y
empujarlo hasta la linea de meta.

El propio McRae ha querido ase-
gurarse de que el coche salte, frene
y derrape de la forma més realista
posible. Poder conducir como lo
hace el osado britanico, aunque no
sea en la vida real, serd una auténti-
ca gozada.

Los tramos también mejoraran en
muchos enteros. Los de Codemas-
ters han seguido a Colin por todo el
mundo, y han fotografiado todos los
circuitos. En Inglaterra, en lugar
de limitarse a colocar
campos verdes o
intermina-

bles,

o

podras gozar de cabinas de teléfo-
no, iglesias y sefiales de trafico. To-
davia no sabemos si lograran man-
tener el nivel en el modo para dos
jugadores a pantalla partida, pero
por ahora lo demés tiene tan buen
aspecto que se puede esperar cual-
quier cosa.

A iCampeooones, campecoones, 0léééé,
oléééé, pléééé! Cuando CMR2 esté a punto, lo
celebraremos asi.

Yo b K 4
e
-

A Los trompos son la prueba de fuego que
debe pasar todo juego de rallies que se
precie.

A Puedes ver las ruedas, cosa que no sucede
en ningiin juego de carreras para Dreamcast.
Eso quiere decir que Colin McRae Rally 2ya
lleva un punto de ventaja sohre Sega Rally 2.
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juego de accion y aventuras
en tercera persona. Debes
controlar a Drake, el heroe de
la aventura, y completar una
mision salpicada de pequefios
retos que sirven para conse-
guir armas nuevas, Aparte de
las inevitables batallas, segu-
ro que vendra repleto hasta
los topes de puzzles y mas
puzzles.

A «Buenaaaas. ;Serfa alguien tan amahle
de indicarme donde estdn los lavabos?»

b oot

A Dos activistas del movimiento feminista
pretenden impedir que Hyaku acuda a la
concentracidn vestida de esa guisa.

® Primer contacto

iA ver si le vas a saltar un ojo a alguien con semejante
espadon! ;Preparado para soportar el afeitado mas
apurado que una hoja samurai puede conseguir?

enfrentarte al nuevo beat ‘em upen

scroff de Konami es una espada samu-
rai. Corta y rebana como ninguna. Troncha
la carne como si fuera papel, y ni siquiera la
verdura més dura se resiste a sus virtudes.
Y ademés viene con una funda adornada
con coloridos y vistosos motivos chinos. ;Te
animas?

Estamos en |z era Edo del Japén antiguo,
y el Teniente Shogun Kizumi Danmasa esta-
blece un pacto con un demonio para derro-
car a su maestro. Pero Kotaru Hiba, un «sa-
murai sin ame» (o Ronin Biade), que vuelve
a casa para honrar la tumba de sus padres,
no est4 dispuesto a que una horda de samu-
rais malvados y ninjas sin corazdn le agilen
la fiesta. Tiene una espada y sabe muy bien
cémo utilizarla.

A su lado cuenta con la encantadora
Hyaku, armada hasta los dientes con los cu-
chillos mas afilados que se han visto jamas,
y que a su vez va en busca del asesino de
su hermano. La ambientacién nos recuerda
mucho a Tenchu, pero en este caso, la aten-
ci6n se centra en el rajado de estdmagos y

EI Unico utensilio que necesitarés para

gl derramamiento de sangre a granel mas
que en el sigilo.

Ronin Blade tiene la misma estructura
que una pelicula. Por ejemplo, las sesiones
de entrenamiento forman parte de la trama,
mediante un flashback en el que veras a
Kotaru de nifio intentando dominar el arte
del combate.

La mayoria de juegos de lucha en scro/l
que han aparecido en PlayStation no han
sido nada del otro mundo, pero parece que
por fin llega algo con la profundidad y la in-
teligencia necesaria para triunfar, Espera-
mos impacientes el resultado final.

A La pobre Hyaku se ha quedado atascada
en el tejado. Creemos gue habréa que llamar a
fos bomberaos.

® Primer contacto

Los chicos mutantes se olvidan de los de
Street Fighter y se lo montan por su cuenta

tra vez? Pero si hace me-
nos de un afio que los chi-
cos de la Patrulla X se lia-
ron a mamporros con los
de Street Fighteren un
lanzamiento que parecia venido del
cielo. Y decimos parecia porque, |a
verdad, una vez te ponias a jugar
con X Men Vs Street Fighter, uno se
daba cuenta de que no era un juego
demasiado brillante. Pero tranquis,
que esta vez han largado a Ryu y
compaiiia y han decidido estable-
cerse por su cuenta.

Puedes elegir entre 12 persona-
jes principales, cada uno de los
cuales tiene dos agos, y el estilo de
lucha mas tipico de los superhéro-
es, claro esta. Las muertes cinema-

ticas y los ataques especiales tie-
nen muy buena pinta, y suponen
un gran avance con respecto a la

Gltima entrega. Si a la pelicula so-
bre los X Men le sumamos este jue-
g0, parece que muy pronto vamos a
gozar de |a fiebre por los héroes
mutantes.

A En X Men apareceran los tlitimos
superhéroes y villanos del famoso cémic, asi
que los fans pueden estar tranquilos.

AWolverine, el favorito de la mayoria,
es uno de los personajes prinniqles.
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@® Puesta al dia

Fighting Force 2

Mas niveles, mas armas y carnicerias a todo
trapo en la segunda entrega del sangriento titulo

de Core

uando hablamos de Fighting
cForce 2 el mes pasado, los enor-

mes niveles y la devastadora ac-
cion de efectos no aptos para corazo-
nes sensibles apuntaban a la creacién
de un shoot ‘'em up auténticamente
rompedor. Ahora que el juego esta a
punto de ver la luz (seguramente
cuando leas estas lineas ya lo tendrés
en tu tienda favotita), parece que
nuestra prediccién va a convertirse en
una realidad.

Los extensisimos niveles estan
ahora repletcs de malos armados has-
ta los dientes, y los escenarios tienen
un papel muy importante en la juga-
bilidad. Muchas partes son interacti-
vas, y alla donde miras abundan cajas
y barriles a los que disparar. Los com-
bates también se han mejorado, y en
esta ocasion Hawk, el protagonista,
va de perlas gracias a la habilidad de
sus pufios y la efectividad de su
atuendo, ademas, por supuesto, del
bien dotado arsenal de armas que
siempre lleva encima.Se ha realizado
un gran esfuerzo para que los niveles

A Los puiios y las piernas son casi tan
importantes comao las armas, tal y como
puedes comprobar en esta imagen.

A La destruccidn a diestro y siniestro
nunca se ha recreado con tanta brillantez

sean de lo mas variado y, por ejem-

- plo, el que transcurre en la nieve es
una gozada. Si el producto final ofre-
ce la variedad necesaria como para la
centinua accién de disparos sea
como minimo interesante, ve reser-
vando un hueco en tu coleccion de ti-
tulos indispensables.

A Las diferencias entre FF1y su secuela son
mas que evidentes (y bienvenidas).

A Con un montén de pequefios efectos de luz,
el resultado final es excelente,

A Los niveles polares son
muy impresionantes.

® Primer contacto

Toy Story 2

iA jugar! La pelicula para nifios que tanto
gustd a los adultos contara con una secuela
tanto en el cine como en PlayStation

ABuzz se convirtio en uno de los héroes
mas simpaticos del firmamento después de
Su aparicion,

speramas no reventar demasiado la trama si

E‘Iemmas que Toy Story 2 trata sobre el se-
uestro de Woody (el muneco vestido de cow-

bay) por parte de un coleccionista de juguetes sin
escripulos. Como era de esperar, el mufieco del
astronauta futunista se dispone a rescatar a su
amiguito de madera. Como ves, el argumento re-
sulta ideal para crear un juego de plataformas
El desarrollo de Toy Sfory 2 ha sufrido algun que
otro retraso y ha sido mas largo que un dia sin
pan por un motivo evidente: pretende convertirse
en una aventura de plataformas inteligente y de
gran realizacion

Juegas con Buzz en tercera persona, y aparte
de esgrimir siempre una amplia sonrisa como ar-
gumento, viene equipado con unos propulsores
que deberd utilizar a menudo para alcanzar las
plataformas mas altas. Se frata de una aventura
en 3-D en la que muchos items estan escondidos
en [ugares que a primera vista parecen inaccesi-
bles.

Buzz debe recoger una serie de extranios rega-
los para poder avanzar. Ademas de las inevita-
bles monedas y de los extras de energfa, debe re-
componer la cabeza de Mr Potato con una pieza

A En esta ocasidn, el laser de Buzz sirve
para algo mas que para iluminar. Utilizalo
para matar enemigos y pulsar interruptores.

A Tratandose de Disney, seguro que jugar a
Toy Story 2 es como estar dentro de la
mismisima pelicula.

perdida de su anatomia. Cada vez que lo consi-
ga, recibira un power up que le permitira cruzar
un charco téxico

En pocas palabras, Toy Stojy Zes un juego de
plataformas tradicional con un Jefe al final de
cada nivel, pero la nitidez de los gréficos y la ori-
ginalidad de la jugabilidad lo dotarén, seguro, de
un encanto especial

A Los efectos de luz y Ia animacion
canvertiran Toy Story 2 en una auténtica
piedra preciosa de los juegos.




NUESTROS
ESTABLECIMIENTOS:

' Madrid

| Calle José Abascal, 16
Tel. 91.593.13.46

Mad rid Pumﬁut
-

Poderoso y preciso. Dos Mini-Stick Analégicos, ] .

Vibracion Feedback, 8 Botones de fuego Digital ::ll!zfl;g?’zgfs

Direction Pad, Funciones Turboy “Camaralenta”, Clear 7

y Start, Select de modalidad Digital/Analdgica, Madrid PUEBLO NUEVO
Cable de 2 metros, con Carbon Filter de alta calidad. o

P
ALONSO CANC
~

Ceniro Comercial Alcala Norte
Proxima apertura

8MB RETROCESO + PEDAL valladolid

Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 983.21.89.31

Valencia

Centro Comercial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarra, 5 - Tel. 96.153.75.20

- @p | s : & Valencia - Alzira

Calle Mayor Santa Cataling, 22

' o ~
Memory Card Virtual Pistol "
y Alhacete
£Cuanta memoria necesitais? 15 blogues, quiza 30 o hasta 120 blogues de Pistola compatible con Playstation Guncon/Namco, Calle San Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11
memoria en una sola Memory Card, gracias a un exclusivo algoritmo de Retroceso Real, Pedal de Carga, Fuego Simple o a
compresion que permite una capacidad de memoriaimpensable hasta hoy. Rafagas, Recarga Manual o Automatica, Arma I
Lamemoria de tipo Flash nonecesita bateria, tiene una altisima velocidad Especial Las Palmas

de transferencia (hasta 10 KB/sec.)ly esta garantizada para 10.000 ciclos Alameda de Colon, 1 - Tel. 928.382.977

O Loyt Tenerife - La Orotava
Calle Alfonso Trujillo
iPOR FIN EN ESPANA LAS =5
i (Estacion Guagua) - Tel. 922.32.61.14
ACTION FIGURES! ;=
Ramon y Cajal - Proxima Apertura
B Zaragoza

Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Zaragoza 2
Proxima Apertura

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96

Viforia/Gasteiz 2

Préxima Apertura

Vizcaya - Basauri
Plaza Arizgoiti - Tel. 944.40.29.22

San Sebastian/Donostia
Calle Secundino Esnaolg, 11
{barrio de Gros)

Algeciras
Urb. Villa Palma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXI1I

Edificio Parque Ceniral - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comercial Area Central
Local 25 M

uh‘:ﬁﬂl‘ﬁ_{_‘ﬂg : ; n:llel. 96_373.94-71 Proxima apertura
- Duke Nukem e e P 150, i

- Quake |1} | Si quieres mds informacién rellena este cupdn
i SR ; y envialo por correo. Recibiras un dossier sobre
- Resid lent Evil 2 | | nuestro método de afiliacion.

GLOBAL GAME ESPANA

- I Eantac
= L’T‘J.Eﬂj { bllﬁl.ﬁ | CALLE SALAMANCA, 27 - 5 - 9 - 46005 VALENCIA
- Crash Bandicaot | T
- Metal Gear Solid A;’;‘l f;;f, — —
- Zelda, Mario | Cisesion
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Global Game y PlayStation Power han decidido hacer tu vida
un poco mas agradable. Demuéstranos que eres el maestro
de la Play que dices ser, responde de manera correcta a las
preguntas que te formulamos y... jque la suerte te acompane!

LAS PREGUNTAS
jEstara el juego traducido al espanol en nuestro pais?
¢Entre cuantos equipos puedes elegir?
;Qué compania ha desarrollado el juego?
;En gué mes se pondra a la venta Esfo es fatbol en
Espana?
:Como se llama la mascota de Global Game?
;Qué equipo gano la liga italiana la pasada temporada?

LOS PREMIOS

* Primer premio: un juego completo Esto es fatbol, un Multi-
Tap Sony original, una tarjeta de memoria de 1 MB y un
mando basico PSX.

» Segundo premio: un juego completo Esto es fatbol, un
Muiti-Tap Sony original ¥ una tarjeta de memoria.

» Y tres premios mas: un juego completo Esto es fitbol y una
tarjeta de memoria.

BASES DEL CONCURSO

» Puede participar cualguier lector gque no tenga vinculacion
aleuna, directa o indirecta, con trabajadores o colaboradores
de la compania Global Game y de MC Ediciones.

» No existen premios en metalico alternativos.

» Las respuestas deben recibirse en las oficinas de Global
Game Espana antes del 30 de noviembre. No se aceptaran
reclamaciones por perdida de Gotreos,

» El sorteo se celebrara el 1 de diciembre de 1999.

» Salo se aceptara un cupon por lector. No se admitiran foto-
copias.

s El nombre de los ganadores se publicara en préximas edi-
ciones de la revista.

» Los premios se retiraran en las tiendas Global Game mas
cercanas 0 se enviaran por Cofreos.

£ y PlayStation son marcas comerciales sonv
de Sony Computer Entertainment inc.

© Esto es futbol es copyright de Sony. O =
© Saturnito es copyright de G ;

lobal Game Espanfa.

-
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DIRECCIONES DE GLOBAL GAIVIE EN ESPANA

o Madrid
Calle Rlcald, 395
Tel. 91.371.22.88

o Yalencia -

Quart de Poblet

Calle Pizarro, 5 Tel. 96.153.75.20
o Madrid

Genlro Comercial

Alcala Norte Proxima apertura

o \[alencia - Alzira

Galle Mayor Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.95.101

« Valladolid

Galle La Merced, 4
{junto Piaza St. Grup)
Tel. 983.21.89.31

o [ihacete
Calle San Antonio, 20
Tel. 961.19.12.11

o Las Palmas
Mameda de Coldn, 1
Tel. 928.382.91

o alencia
Gentro Gomercial Gran Turia
Nirivella Tel. 96.313.40.61

o Madrid
losé Ahascal, 16
Tel. 91.593.13.46

o Tenerife - $ta. Crmz
Ramon y Cajal
Proxima apertura

* Tenerife - La Orotava
Galle Rifonso Trujillo
Edificio Temait/3 - Locai 12
(Estacion Guagua)

Tel. 22.32.61.14

o lizcaya - Basauri
Plaza Arizgoiti Tel. 944.40.29.22

o San Sebastidn/Donostia
Calle Secundino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

o Jaragoza

Caile Sta. Teresa, 1
Tel. 976.56.36.69

o fllyeciras

Urb. Villa Paima Blogue 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

o Jaragoza 2

Préxima aperiura

« Uitoria/Gasteiz
Galle Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

» Vfitoria/Gasteiz 2
Proxima apertura

o Gartagena

Plaza Juan KKHI

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

= Santiago de Compostela
Gentro Comercial Area Central
Local 25 M Proxima aperiura
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® Primer contacto

Si no te gusta apestar a rodaballo, pero eres un
amante del arte de la pesca, aqui tienes la solucién
a tus problemas

@® Primer contacto

ada fin de semana, un montdn de gente se
cpasa horas y horas con una cafiaen la

mano con la esperanza de pescar la trucha
de su vida y hacerse una fote que lo corrobore

mar, los rios y otras superficies acuiferas), hasta
una oferta realmente generosa de especies con
agallas para atrapar. Ademas, podras guardar
en una tarjeta de memoria todas tus capturasy

nena: 1La

para chulear delante de los amigos. La pesca
siempre ha sido una practica bastante popular,
pero ahora tienes la oportunidad de gozar de se-
mejante placer sin acabar apestando a pescado
después de 17 aburridas horas de espera con el
agua hasta el cuello.

Reel Fishing promete incorporar tado lo que el
més fanético de los pescadores de sillén podrfa

crear asi una especie de acuario virtual con to-
dos los peces.

La experiencia puede estar bien, gracias a la
gran cantidad de modos, las pruebas para el
permiso, las competiciones... Los japoneses se
vuelven locos con los juegos de pesca, y sabiendo
lo bien que trabaja esta gente, seguro que el jue-
govale la pena.

desear; desde diversos entornos pesqueros (el

ARelajante si que es. Y aparte te ahorras un
dinerillo en equipamiento.

A En este juego podras encontrar al doble
perfecto del famosisimo Mick Jagger.

@ Primer contacto

Roadsters Trophy

Ve aflojando la mosca, porgue Capcom se ha
propuesto arruinarte con su nuevo juego de carreras

Una de las grandes estrellas de la

television da el salto a la PlayStation y
se dispone a demostrar que las chicas
son guerreras. Bienvenida, princesa...

rimero fue Los vigilantes
de la playa, y ahora le toca
el turno a Xena. La serie
de television con mayor
audiencia en todo el mun-
do sigue basandose en una chica
de cuerpo espectacular y un mini-
mo de tres secuencias de accidn
por episcdio, pero en esta ocasion,
las aventuras de la princesa guerre-
ra se han alpado a lo més alto de
las listas. Contar con un juego

de esta serie estd muy bien, pero lo
mas importante es que se ha pro-
curado incluir lo mejor que ofrece
este culebrén de aventuras: los mo-
mentos de accién y la estupenda
ambientacién mitolégica que sirve
de excusa para los incontables
mamporros. Xena: La Princesa
Guerrera tiene siete niveles, cada
uno de los cuales se divide en tres
partes. En cada una de estas par-

tes debes llevar a cabo una tarea si
quieres continuar.

Puede que debas encontrar algo,
liberar rehenes o simplemente aca-
bar con una horda de criaturas de-
moniacas a la vez que resuelves un
par de puzzles. Dichos puzzles no
pretenden escurrir toda la materia
gris de tu cerebro, pero tampaoco
son el objetivo principal del juego.
Ese honor pertenece, como era de
esperar, a la mismisima Xena.

La espectacular princesa, aparte
de ejecutar unos movimientos ge-
niales, entre los que se incluye su
famoso grito de guerra, cuenta con
el armamento necesario para repar-
tir lefia a diestro y siniestro. Sin
duda, la mejor arma es el Chakram,
un aro giratorio que puedes condu-

i lotuyoes jugarte la pagaenel hipddro-  ese momento. Silas cosas te van bien, podrds
mo, el canédromo, 0 en |a porra que

'tada semana se organiza en tu oficina o
colegio basandose en el resultado del Numan-
cia (por poner un ejempla), este juego te va a
encantar. No tiene nada que ver con el fatbol
ni con los caballos, pero si es un aliciente que
seguro te gustara. Puedes hacer apuestas so-
bre el resultado final de las carreras.

Antes de cada carrera, tienes |a posibili-
dad de apostar por tu coche o porel de otro
pilote. La actuacion de cada corredor y el co-
che que conduce depende siempre de lo bien 0
mal que le haya ido con las apuestas hasta

Rank

Lap.
2 2 |

l
|
|
E

A Creemos que este jugador se olvidd
incluir una buena suspensidn en la iltima
revision.

18 PlayStation Power

invertir |a fortuna que atesores en mejoras
para tu vehiculo.

De momento, los chicos de Titus van a la
cazay captura de unas 30 licencias para
ofrecer otros tantos bélidos, que podran com-
petir en diez circuitos diferentes repartidos
por todo el mundo. A simple vista no parece
nada del otro jueves, pero a verdad es que
Roadsters nos ha sorprendido por su aspecto.
Sinduda, lo que mas llama |a atencion es la
posibilidad de que el tiempo cambie en medio
de una carrera. Ahora sélo nos queda probarlo
para poder juzgar.

durante las repeticiones espectaculares.

A El aspecto de esos
poblados es reaimente
tétrico.

A Déjate de bailoteos y acaba
con los calvorotas.

A «Nena jtienes fuego?»
«Asi aprenderas a no
Ilamarme nena.»

A La princesa guerrera
en plena accion.




Acclaim se dispone a lanzar
South Park Rally para aprove-
char el tiron de la famosa se-
rie de dibujos animados. En
esta ocasion podrés elegir a tu
personaje favorito en un juego
de carreras accidentadas que
pretende hacer la competen-

® South Park Rally

A A Xena le encanta levantar la pierna cada
vez que estd apunto de soltar un mandoblazo.

cir por el aire. El enfoque cambia
de modo gue la cdmara lo pueda
seguir hasta su objetivo. Es muy di-
vertido; la joya de la corcna de los
movimientos de ataque de Xena.
Ademas, la chica tiene una punte-
ria que ya quisieran para si muchos
atletas.

Xena: La Princesa Guerrera nun-
ca ganara un premio a la originali-
dad, pero ofrece buenos graficos,
un entorno tridimensional auténti-
co y una jugabilidad digna de elo-

cia a Speed Freaks. Cartman,
Stan, Kyle, Chef, Big Gay Al y
Mr Hanky apareceran con sus
propios y espectaculares vehi-
culos. Entre los personajes es-
condidos se encuentra Jesus,
que dispone de su propia
nube esponjosa para despla-
® Acclaim y el Trekking

zarse por los aires.

A No creemos gue puedas acabar con ese
rapado a golpes de coleta. Prueba con la
espada.

P No se nos ocurre una manera mejor de
limpiarnas la suela de los 2apatos que sobre
el pellejo de ese pobre personaje.

gio, al menos en la version a la que
tenemos acceso. Eso quiere decir
que, en breve podriamos gozar de
una sorpresa muy
agradable, 73

¥ L

100

TTT

A Acaba de salvar a un rehén, pero la buena de Xena no haja la guardia ni cuando duerme.
Ahara mismo se dirige a un puesto de perritos calientes para exigir mas salsa de tomate.

Parece ser que los frekkies de

todo el mundo van a poder
disfrutar por fin del pedazo
del pastel de Star Trek: The
Next Generation que corres-
ponde a PlayStation. Todavia
no se sabe a qué género per-
tenecerd el juego, pero lo méas
logico es que se decanten por
batallas espaciales antes que
por una aventura grafica.

@ Sting ya ha pensado en Xena para gue
toque la pandereta en su proxima gira

mundial. La verdad es que pose no le falta.

-
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® Primer contacto

Jurassic Park:
warpatn

A «Empezd el dino verde,
mama.» «Eso no es excusa, Rexy.
Te he dicho mil veces gue no
debes meterte con los mas
pequefios.»

Si crees que Heihachi es el tipo més duro de todo el siglo XX, lo tienes claro. Aqui llega el T-Rex
y Spielberg pretende convertirlo en la criatura méas temida del mundo gracias a este juego

estas alturas, ya deberiamos
estar acostumbrados a ver
cosas asi. Después de todo,
hemos luchado con Spider-
man, y hemaos pateado mas
de un trasero con Marvel Vs Street
Fighter. Pero aun asi, cuande vimos
Warpath no pudimos evitar un grito
de alegrfa. Si, se trata de otro beat
‘em up, pero en esta ocasién los
personajes son los animales més
brutales y sangrientos que han exis-
tido jamas. Acertaste: los dinosau-
rios.

Si Dino Crisis trata sobre lo que
hacen los mas eminentes cientificos
en su tiempo libre, podria decirse
que en Warpath podemos saber a
qué dedican el tiempo de ocio los
dinosaurios cuando no se estan
zampando a los cientificos: a darse
de tortas. De hecho, en este juego
podras elegir entre un T-Rex, un gi-
gantosaurio y 12 dinosaurios mas.
Una vez comienza la accién, queda

A «Sefior T-Rex, ya le he dicho que no insista.
Ha crecido demasiado como para seguir
llevandole a caballito, por favor.»

20 PlayStation Power

claro que las tacticas de los dino-
saurios no son muy elegantes. ;Es-
tas harto de aburridas proyecciones
y bloqueos? Prueba Warpath, fustiga
al rival con tu cola y a continuacion
muérdele hasta matarlo.

No obstante, al igual que en todos
los beat ‘em up, debes aprender un
montén de pufietazos, combos y
lanzamientos; es como Tekken, pero
con mordiscos extra. Cuando tengas
el bocado entre los dientes (unos
pobres humanos que te zampas
para conseguir energia), y hayas
propinado un latigazo considerable
a tu rival, veras el dafio que has pro-
vocado. Si le muerdes en la cara, le

A Esto esta mejor. Dos dinosaurios de verdad
atizandose de lo lindo.

7 OLE LOYE

A Puede gue su cara chorree sangre por
doquier, pero deberias ver la de su rival. jEsta
separada del cuerpo!

arrancaras un pedazo de carne, y la
herida sélo se curard cuando se me-
riende a algiin humano. Pero no es
tan gore como parece. Recuerda
que se trata de un juego de Spiel-
berg. Cuando nos enteramos de que

A «Deja de morderme la cara, mala bestia.
:Es gue no puedes husmear, como todos los
animales?»

iy 2
e T

B

andaba metido en un juego para
PlayStation, todos pensamos en
Dino Crisis, pero lo cierto es que su
creacion era Warpath. Y la verdad es
que tiene mucha mejor pinta que
otros titulos de la saga jurdsica. @

A Esto es lo que pasa cuando en tu equipo de
miisica colocas un CD de Gun's 'n’ Roses. Los
dinos se vuelven locos y empiezan a bailar.

~ROUHNIDP1
READ Y

LR

SV YT el

AA la izquierda, un T-Rex y a la derecha... Pues ni idea, pero parece una enorme cigala verde.
Qué mas da. Lo que importa es que luchan en escenarios extraitos de las peliculas.
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® Primer contacto

EPGA Golf

Nos encontramos posiblemente ante el que
podria convertirse en el juego de golf mas

completo de la historia

r gustaria participar en la Ryder Cup y meter-
te en el pellejo de Tiger Woods? Pues Gremlin
va a brindarte la oportunidad de hacerlo gra-
clas a su lltima incursién en el género del golf

Gremlin se ha asegurado la licenciz del bando eu-

A Siquieres rememorar los mas recientes
éXxitos del golf espafiol, no tienes mas que
introducirte en este juego.

ropeo del circurto PGA, y lo ha plasmado en un jue-
go que, en realidad, vendria a ser una especie de
Actua Goff 4. La diferencia estd en que ahora pue-
des jugar con una serie de auténticos profesiona-
les del circuito profesional, trajes estrafalarios in-
cluidos

(Otra ventaja de contar con una licencia es que
los campos se han recreado con una precision in-
contestable. Lo malo es gue muy pocos (y afortu-
nados), seran capaces de distinguir unos hoyos de
otros, claro esta

Se han cambiado muchos aspectos, pero no
obstante se ha rescatado el novedoso sistema de
control de Acfua Golf 3, que utiliza los sficks ana-
logicos del mando. En lugar de pulsar X para ini-
ciary parar el golpe, el Dual Shock sacard el maxi-
mo provecho de toda la sensibilidad de tus dedi-
tos

A partir de ahorg, 2 precisidn de tus golpes de-
penderd directamente de tu habilidad con los
sticks. Con un simple movimiento fluido consegui-
ras un swing clasico que impulse a la bola hasta
el lugar deseado, pero si dudas aunque sea por
unas décimas de segundo, quiza debas meterte en
el bosque en busca de |a bola perdida

A Gracias al novedoso sistema de control,
golpear la bola con precision es mucho mas
facil.

No falta ni uno solo de los modos que podrias
desear El extenso menu de opciones te permite
acceder a torneos, partidas rapidas. . A medida
que juegues, podras seguir tus progresos de tan-
tas formas que al final acabards siendo todo un
especialista

EPGA Golftiene toda la pinta de convertirse en
un juego de golf completisimo. A ver si sirve para
aficionar a algdin que otro indeciso

A Worms Armageddon es una
conversidn del PC perfecta.

® Puesta al dia

. Te imaginas que los gusanos de una manzana
declararan la guerra a los de un melocotén?

Worms. E| Worms original aparecié cuando la

PlayStation daba sus primeros pasos. La idea es
sencilla: |a batalla comienza en un entorno en dos di-
mensiones en el que hay dos equipos de gusanos ar-
mados hasta los dientes que intentan aniquilarse en-
tre si.Las armas siguen unos comportamientos un tan-
to extrafios: los proyectiles pueden volar por el aire, bo-
tar en el suelo e incluso explotar de la forma mds rea-
lista posible (realista, dentro de lo que se puede espe-
rar en un juego en el que aparecen gusanos armados
con escopetas y granadas, claro esta).

Esta armada de gusanos guerreros vuelve a la car-

ga con una adaptacion de la secuela para PC: Worms
Armageddon. En esta ocasidn, los gusanos son mas

T odo el mundo ha oido hablar alguna vez de

Tany is 2 hio-harard

A Ten cuidado con la ahuelita explosiva. Las
armas especiales son la mejor baza de Worms.

grandes y agresivos, y los niveles, mucho més aloca-
dos, presentan unos entornos més nitidos y tipicos de
los dibujos animados.

Puedes elegir desde el principio entre un extenso
abanico de cohetes, ametralladoras y otro tipo de ar-
mas de guerra (al igual que en el ariginal), ademas de
un buen nimero de armas especiales.

Debes ser muy rapido si quieres disfrutar de las
siiper ovejas, las bombas banana y, sobre todo, de
nuestra favorita: la abuela explosiva, En resumidas
cuentas, el juego ideal para después de una buena
fiestecita. Ademas, ofrece un modo multijugador para
ocho jugadores que, combinado con una jugabilidad
tan sencilla que cualquier presentadora que se precie
sabria explicarla, puede resultar explosivo.

A En los nuevas entornos resulta mas facil
distinguir a los rivales y a esas dichosas minas.
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Ouerblood 2

.Un cruce entre FFVII y Resi 2 que ha
sido un bombazo por tierras niponas?

cuando un juego vende més de 200.000 co-

ver.en unas pocas horas. Sorprende la gran can-
tidad de escenas de video y Ia fantastica recrea-
cidn de los entornos, La verdad es que su aspec-
fo promete mucho.

pias en Japdn, que es lo que ha conseguido
Overblood 2, sera porque algo bueno ha de
tener. No obstante, nuestros colegas nipones
suelen tener unos gustos por lo que se refiere a
juegos bastante diferentes (les encantan los ti-
tulos sobre carreras de caballos, simuladores de
pesca y cosas por el estilo), por lo que no siem-
pre nos podemos fiar de su buen juicio. Sin em-
bargo, después de jugar una partida con esta
espectacular aventura de accion, podemos afir-
mar.que esta vez van muy bien encaminados.

La accion se desarrolla a 116 afios vista, en
el futuro, y el protagonista es Acarno Brani,
quien debera explorar el mundo, interactuar con
unos 70 personajes mas y recoger armas y otros
items de interés. El tipo tiene una mata de pelo
rubio que més bien parece la espuma de una
cafia de cerveza, y se ve inmerso en la aventura
mas extrafia de su vida cuando un anciano le da
una capsula misteriosa.

No pudimos analizar todos los entresijos de
Qverblood 2, pero nos encanté lo que pudimos

- '“-
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A Arcano es un especialista en meterse en
unos lios de cuidado. Vaya un tipo.

A Puedes intercambiar experiencias con un
monton de personajes, y eso siempre estd
hien.

A No sabemos si con tantas escenas de
video dejaran trabajar a nuestra
imaginacion.

A Latrama se desarrolla poco a
poco, pero es una historia de
ciencia-ficcion de primer
orden.
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ASi su jugabilidad es tan buena como su
aspecto, podriamos estar ante el proximo
ganador de Ia NBA virtual.

=" 11 J).R. Reid

L .,,'.

A Parece ser que los diferentes enfoques
de camara no tienen fin. Es como en la
tele.

A Lanitidez de la imagen y la suavidad de los movimientos, presagian un producto de gran calidad.

® Puesta al dia

NBA Baskethall 2000

Puede que el partido del milenio sea entre
Fox Sports y EA Sports. Y nos parece que
los rookies vienen pegando fuerte

Sports, cualquiera podia pensar que se

\ban a limitar a lanzar un monton de juegos
mediocres a un mercado saturado desde hace
tiempo. Sin embargo, después de echar un pri-
mer vistazo a NBA Basketball 2000, no nos extra-
fiaria nada que estuviéramos ante un sélido
candidato al trono del rey de los juegos de balon-
cesto

De momento, tiene una pinta bestial en todos

los aspectos. desde la animacidn de los jugado-
res y a gran variedad de fas repeticiones, hasta

cuando Activision desvel6 su serie de Fox

A Esta innovadora técnica de repeticion no
se habia visto nunca hasta ahora. Es una
pasada.

el sencillo sistema de control. pasando por unos
comentarios excelentes. Estan todos los equipos
y Jugadores, y si en la version final aparecen unos
gigantones de mas de dos metros moviéndose a
gran velocidad, podriamos estar ante el préximo
ganador del anillo de campecnes de la NBA vir-
tual

Este invierno puede que haya hasta cincos si-
muladores de baloncesto compitiendo en el mer-
cado, por lo que |a lucha por ser el mejor serd en-
carnizada, aunque en PlayStation Powerya em-
pezamos a tener nuestros favoritos

A Tanto las escenas de video como los
graficos durante los partidos son
alucinantes. Un deporte asi se lo merece.

PlayStation Power 23
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@ El coche de nuestra directora siempre . Pr| mer contacto

acaba asi cuando tiene que aparcaren
Q. -

bateria. Menos mal que nuestras
ulazas no estan seguidas.
A Simachacas lo A En los estadios, se trata de chocar contra los otros coches
suficiente a un coche, al de la forma mas hestia que se te ocurra y tantas veces como
jnal saldrd ardiendo. puedas. jAlucinante!
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A Demolition Racerbasa
todo su encanto en los
continuos accidentes.

A El jugador puede elegir el disefio del techo del coche desde la pantalla
de opciones. Y lo mismo pasa con el color,

.
LE T
yuuen

Y Sl A
@ Para que te hagas una idea de la complejidad
de los circuitos, agui tienes el plano de la carrera son muy realistas que digamos, pero ahi
que transcurre en la base aérea. est4 Io divertido.

" Sial

A Los accidentes de Demolition Racer no

PlayStation Power
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les diferentes que ofrece este

tegia previsto para este mis-
mo ano.

tremendo juego de rol y estra-

iPifios, trompos, vueltas de campana!
Destruccion de muchos octanos con el
juego de trompazos del préoximo milenio

todo el mundo le gusta ver
un buen pifio con el coche.
No los de la vida real, por
supuesto, minimizados gra-
cias a tanta barra de pro-
teccion lateral, airbags y frenos
ABS por todas partes, sino trompa-
zos espectaculares tipo Equipo A,
en los que los coches quedan tan
hechos polvo que cuesta recono-
cerlos. Demolition Racer viene dis-
puesto a saciar la sed de los mas
bestias. Asi que ya puedes prepa-
rarte para tragar mas humo que en
la autopista en plena operacion sa-
lida. El equipo encargado de su
desarrollo es el mismo que nos
brindé los demoledores Destruction
Derby 1y 2. Todo apunta a que DR
es su sucesor natural, y pretende
seguir la tradicion con mucha dig-
nidad. Se ha prestado especial
atencion a las sensaciones. Por po-
ner un ejemplo, los coches cuen-
tan con diversas zonas de impacto
en la carroceria, por lo que des-
pués de la primera vuelta, puede
que ya te encuentres al volante de
una auténtica ruina sobre ruedas.
El resultado de tu actuacion se
juzgara sumando la cantidad de
dafio que has

e

creado y la posicion que ocupes al
final, por lo que quedar primero no
quiere decir que vayas a ganar. Los
circuitos se han disefiado para fa-
cilitar la destruccion a tope, y cada
uno cuenta con numerosas chica-
nes y cruces. Por cierto, los entor-
nos son de lo més variado, y podrés
correr a toda pastilla por el aparca-
miento de unos grandes almacenes
o por las instalaciones de una base
aérea.

Pero quizé lo mas impresicnante
de Demolition Racer sea la increi-
ble velocidad de las carreras. A pe-
sar de que en la parrilla de salida
se agolpen hasta 16 coches, muy
pronto veras que el escenario se
desdibuja por la velocidad, y eso
sin contar todavia con los alucinan-
tes roadsters que puedes conseguir
mas adelante.

Si no te interesan las carreras
normales, puedes acceder al modo
tipo «sblo puede quedar uno».
Aqui competiras en un estadio ova-
lado y tu objetivo consistira en de-
moler a todo el que tengas a la vis-
ta o bien en machacarte a ti mismo
en el tiempo més rapido posible.

Demolition Racer es un titulo
muy adictivo, y ya estamos desean-
do tener en nuestras manos la ver-
sion definitiva. Seguid atentos.

® Primer contacto

esde el mismo momento en
nque nuestro héroe y su tripu-

lacién se disponen a disfrutar
de un largo y apacible hipersuefio,
hasta la secuencia final en la que
el Coronel Taylor cae de rodillas y
se da cuenta de gue... (bueno, no
seguimos que no queremos estro-
pearos el final), £/ planeta de los
simios es una estupenda aventura
simiesca que todavia hoy, 31 afios
después de su estreno, sigue es-
tando de actualidad. Todo apunta
a que la Fox esta haciendo un
gran esfuerzo para conseguir que
el paso de este clasico del cine a
la consola en forma de aventura
en 3-D sea todo un éxito.

El argumento y los objetivos del
juego son top secret, pero la histo-
ria se basa en E/ planeta de los si-
mios, su secuela Beneathy el li-
bro original. Esto quiere decir que
deberas hacerte cargo de un solo
héroe que intenta descubrir qué
esta pasando a su alrededor. En
total, habra unos 15 niveles enor-
mes en los que apareceran cinco
tipos de simio, toda clase de cria-
turas varias e infinidad de misio-
nes tipicas de un juego de aventu-
ras arcade.

Aungue los productores tratan
de evitar cualquier intento de
comparacién, la mezcla de gran-
des zonas explorables con una ju-

A Cruza este tétrico corredor y puede gue
al final te encuentres con alguna que otra
monada.

A Si Charlton Heston se entera, seguro que
deja la presidencia de ese club de armas
que tanto le gusta y se apunta a PlayStation.

Planet Of The Apes

Una de las grandes pelis de ciencia-ficcion de
todos los tiempos, llega por fin a PlayStation

gabilidad sigilosa, nos lleva a pen-
sar en una especie de coctel de
Tomb Raidery Metal Gear Solid
pero con monos en lugar de perso-
nas. Sin embargo, gracias a unos
efectos gréficos jamés vistos con
anterioridad, unos entornos cine-
matograficos a mas no poder y la
promesa de una accién slper rea-
lista (;conoces alguin juego en el
que tengas gue esconder un cada-
ver después de haber matado a
uno de los malos?), pedriamos es-
tar ante una de |as grandes sor-
presas para la gris de Sony.

A Larecreacion de graficos
cinematogréficos te hard sentir parte
integrante de la pelicula.

A No sabemos si les dara tiempo de
interpretar un dueta rapido en el piano de
cola.

- -#l
. P

A «El platano, es sensacional, tan sano y
facil de pelar, tan rico y lieno de
vitalidad...»
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A Debes estar tan al tanto de tus hombres
fque, en ocasiones, deberas controlar ti
directamente.

® Primer contacto

A Fijate si los graficos son huenos, gue
parecen escenas extrafdas de Platoon. No
te lo pierdas.

'V «Te tengo en mi punte de mira, maldito
terrorista. Me las vas a pagar.»

Las noches ya nunca seran lo mismo cuando este
prodigio de los videojuegos irrumpa en las tiendas

trafio. Y Hellnight es mas extrafio que un entrena-

dor con contrato indefinido en el Atlético de Ma-
drid. Se ambienta en el Tokio anterior al milenio, y debes
meterte en la piel de un superviviente de un choque en-
tre metros atrapado en Mesh, una base militar subterra-
nea en desuso que alberga ahora una ciudad provisio-
nal. Tu objetivo consiste en encontrar el camino de vuel-
ta a la superficie y descubrir por qué casi todos Jos ha-
bitantes de Mesh se estan convirtiendo en zombies, Para
esto Gltimo debes darte prisa, ya que uno de los muertos
vivientes se ha empefado en perseguirte.

Se trata de horror de supervivencia en estado puro.
Al contrario de lo que sucede en Resident Evif, en el que
los zombies tiemblan nada mas ver el cafion de tu rifle,
en Hellnight lo Gnice que puedes hacer es correr pies
para qué os quiero. Pedriamos decir que estamos ante el
primer titulo de un nuevo génere: el salcorriendocomoal-
maquelfevaeldiabla'em up.

Cuando no vas corriendo como un loco por las calles
de Mesh, debes abrir puertas, resolver puzzles y mez-
clarte con fos habitantes de esta urbe subterranea en
busca de pistas y compafiia. Es un tanto extrafio, pero
ese agobio constante de verse perseguido por unos inci-
sivos Zombies seguro que es del agrado de |2 mayoria.
iEs que somos unos masoquistas!

ne vez en cuando, aparece algn que otro juego ex-

26 PlayStation Power

A Un Inosuke suele ser mas que suficiente
para cualquier persona, pero este tipo nos
parece que no se ha enterado.

® Primer contacto

Conviértete en un apreciado agente internacional la mar
de misterioso gracias a este interesante juego de misiones

diario y lo que realmente quieres es
convertirte en un agente internacional

al servicio del mejor pagador, no dudes en
hacerte con un ejemplar de Spec Ops en
cuanto salga a la venta

En esta conversion de PC debes ofrecer
tus servicios a una de las unidades milita-
res mas exigentes del mundo para esqui-
var balas por doquier y acabar con la ame-
naza terrorista. Te pondras al mando de un
grupo de tropas de asalto americano de ar-
mas tomar; |es darés ordenes y tomaras el
control directo de cada uno de los miem-
bros cuando sea necesario. Tu trabajo con-
siste en corregir a los desviados y matar
gente. No dirds que es complicado ;no?

Los graficos en 3-D recrean escenarios
muy personales y realistas, y gracias a un
monton de armas y a las tacticas sigilosas,
la emocidn esta asegurada. Estan a tu dis-
posicion para que las utilices a tu antojo,
ya que las misiones no tienen una forma
preestablecida (haz lo que quieras en el
momento que quieras)

s: estas harto del tedie de tu trabajo

A Podriamos estar ante un producto
totalmente novedoso. jExcelentes noticias!

La acci6n es muy intensa en pleno fra-
gor de la batalla. pero los elementos de
estrategia ayudan a dotar a este shoof ‘em
up de una jugabilidad diferente. Gracias
al exito de Metal Gear Solid y al revuelo
que se ha formado tras el anuncio de Me-
dal Of Honour de EA, este nuevo género
empieza a hacerse mas popular que los
chistes de Chiquito. Y si Spec Ops confir-
ma las expectativas, su auge sera ain
mayor

ms A o

A ;Qué piensas hacer? Ti decides todo lo
que pretendes hacer en cada misién.

A En este juego no tendras ni una sola
oportunidad de ver el sol, ya que transcurre
siempre en el subsuelo.
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® Noticias

Muere Akio Morita,
cofundador y presidente de Sony

ony. se havestido
de |uto. El cofun-
dadory presidente
de la multinacional |a-
ponesa de la electréni-
ca, Akio Morita, murid
el pasado dia 3 de oc-
tubreien un hospital
de Tokio a la edad de
78 afos, victima de
una neumonia:. Morita
fue uno de los lideres
empresariales con ma-
yor reputacion y caris-
ma dentro y/fuera de
Japon. Eniagosto de
este afio regreso a fo-
kio desde Hawaif, don-
de se recuperaba de
una hemarragia cere-
bral que le sobrevino
hace seis afos. El pre-
sidente de Sony nacié
en 1921 en Nagoya.
Tras fracasar su primer
proyecto.empresarial
—que nada tenia gue ver con la ocupacion gue le haria fameso—,
y después devarios inventos (él y'su socio, Masaru Ibuka, patenta-
ron el primer magnetofeno japonés y crearon en 1957 una radio de
bolsillo, ademas de ser los inventores del televisor portatil en color,
el «walkman», y el primer magnetoscopio Betamax), en 1958 die-
ron nombre a su empresa Sony (del latin sonus—sonido— y del in-
glés sunny —soleado—). Pero no fue hasta la década de |os seten-
ta queila compania dio el salto internacional para convertirse en re-
ferencia obligada siempre que se hable de imagen y sonido. Una
gran pérdidasin lugar a dudas.

@ Noticias
Correo electronico y videojuegos

Acclaim ofrece servicio gratuito
desde su pagina Web

ofrecen carreo electronico gratuito desde su pagina Web (www.ac-
laim.net). Los que estéis interesados podréis tener como dominio

el titulo de vuestro juego favorito. Aunque de momento, os tendréis
que conformar con uno de estos cuatro dominios disponibles:
turok.com, acclaimsports.com, trickstyle.com y re-volt.com. Ademas
de este servicio, que repetimos no te va a costar ni un duro, tendras
informacion sobre
los productos de
la compafiia y par-
ticiparas en pro-
mociones puntua-
les. jVaya regalo!

28 PlayStation Power

l:s chicos de Acclaim estan en todo. Desde hace unos dias, te

24 {0 GDALS, O ASSISTS)
[l TONIGHT

A La presentacion bebe directamente de las fuentes de la serie de Fox Sports.
No esta nada mal.

® Primer contacto

NHL Championships 2000

(El disco te ha abierto una brecha en la cabeza?
Parece ser que a EA le ha salido un duro competidor

espués de jugar con una ver-
nsujn casi definitiva de

NHL Championships 2000,
uno se da cuenta que un partido
de hockey sobre hielo puede ser
muy divertido. Los encuentros son
rapidos, freneticos y pueden verse
goles super espectaculares. En
esta ocasion, los graficos son de
lujo, y los elementos televisivos %
(comentarios, estadisticas, presen-
tacion) contribuyen a crear un pro-
ducto de muchisima calidad.
Aparecen todos los equipos y juga-
dores actuales de la NHL, y gracias
a la nitidez de las iméagenes, en
ningin momento pierdes de vista
el disco. Ademas, hacer las faltas hockey sobre @,
mas bestias gue se te puedan ocu-  hielo.
rrir esta chupado, y eso siempre es
un buen sintoma. Pero guardare-

- /'

A ;Sera capaz este titulo de hacerle la
competencia a los de EA? Puede gue si.

mos el cava en |a nevera hasta que
comprobemos si su durabilidad no
decepciona, ya que es el punto en
el que suelen fallar los juegos de

- Y §
Yy &
& &
' ‘Ffe?w?in ?
8

APuede que nos encontremos ante el juego de hockey sobre
hielo de manejo mas sencillo y graficos mds alucinantes.
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® Primer contacto

(D.1.R.1) GChampionship Motocross

Aumenta tus niveles de adrenalina, colocate el casco antigolpes y revuélicate en
el barro de la gloria con este estupendo y enlodado juego de motos

o todas las carreras de motos
Nse reducen a impresionantes
pepinos que vuelan a casi 300
' por hora en los circuitos de Jerez,
Catalunya o Valencia para mayor glo-
A 3 O i
ria de Crivillé y compaiiia. La oferta
es mucho més variada, y entre las
posibilidades tenemos la mucho
menos peligrosa (pero no por ello
menos emocionante) modalidad de
| motocros, que llega ahora al entorno
PlayStation de la mano de Cham-
pionship Motocross. Los chicos de
TiiHQ, encargados del desarrollo, han
tomado como base el comportamiento de una
moto RMD para dotar de mayor realismo al juego,
y le han afiadido las ditimas técnicas de anima-

cién para incrementar el potencial de los persona-

‘U =

A Aunque con sus acrobacias se gané el
favor del piiblico, este pobre piloto na vencid
en el campeonato.

jes y las pirustas. Los saltos estratosféricos pue-
den ser muy divertidos, o suficiente como para
destacar entre el resto de la oferta de este género
(oferta que, por lo que recordamos, se limita a un
juego de motocros bastante discreto de Acclaim).

Doce circuitos con todo tipo de condiciones cli-
matologicas, seis modos de juego diferentes y
nueve motos que puedes personalizar esperan a
cualquiera que ose enfrentarse a semejante reto.
Gracias a unas repeticiones de calidad televisiva
y a una banda sonora contundente (heavy metal y
cosas por el estilo), seguro que nos encontramos
ante el mejory mas embarrado juego de motocros
que va a pasar por |a PlayStation este afio.

Y ademas, viene refrendado por Ricky
Carmichel, dos veces campedn del AAA National
Motocross.

A la PlayStation todavia no cuenta con un
maravilloso juego de motocros. Puede que
D.I.R.T. sea lo que estdbamos esperando.

A Puedes elegir entre 12 circuitos diferentes
y un montén de motocicletas.

@ Primer contacto

Thrasher Skate And Destroy

;Seréa capaz de destronar al estupendo
Tony Hawk's? Se admiten apuestas...

hora mismo los chicos de Activision alarde-
na nde que Tony Hawk's es el juego de skafe-

fhoard por excelencia, pero parece ser que los
de Take Two tenfan guardado un as en la manga
para aguarles |a fiesta. En palabras de Take Two,
Thrasheres el primer juego de skatecallejero au-
téntico. Si pues, ademas de ejecutar todas [as pi-
ruetas y carreras de Hawk, también debes vértelas
con interrupciones constantesy persecuciones por
parte de la policia.

El juego utiliza gréficos basados en captura de
movimientos para conseguir un aspecto realista.
Ademas de colaborar con la revista especializada
Thrasher, el equipo de desarrollo ha contado con
el apoyo de diversas marcas de tablas y ropa para
que el juego sea lo mas atractivo posible. Todo
estoesta muy bien pero ;servira de algo para me-
jorar |a jugabilidad?

Lo que més despierta nuestro instinto jugador
es la promesa de 15 niveles en los que puedes in-
teraccionar con los entornos mientras eliges entre
seis personajes diferentes. Las piruetas, esencia
de un juego de este estilo, pueden combinarse

para realizar combos alucinantes, de modo que
conseguir altisimas puntuaciones y un
o sin igual entre el resto de patinadores.
Los chicos de Take Two esperan que los ele-
mentos de ilegalidad del juego atraigan a los ju-
gadores mas rebeldes, desalentados ante lo poli-
ticamente correcto de Tony Hawh.

A Como cabia esperar, los personajes
compran unas tallas enermes tanto de
pantalones como de sudaderas.

A Puedes imaginar que eres Marty
McFly, el héroe de Regreso al futiiro.

ase Sl

A En Thrasher, lo mas importante son
las piruetas y los trucos.
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@® Puesta al dia

Ritmos de todo tipo con el programa
de creacion musical por excelencia

de Codemasters

uede gue algunos de nosotros
tengamos la misma gracia para

la muisica que un chimpance
con xiléfono, pero siempre habra al-
guien que goce de un don extraordi-
nario para la composicion. Los DJ
caseros de todo el mundo desperta-
ron de repente cuando Music sacu-
di6 el panorama de la PlayStation
hace unos meses: la electrénica se
hizo accesible a las masas de la no-
che al dia.

Music 2000 parte de la misma
premisa que Music, pera aumenta-
da y mejorada. Con unos pocos
cambios y algunas novedades por lo
que se refiere a su sencilla jugabili-
dad, este titulo ya se ha hecho con
un hueco importante en la redac-
cién. De momento, algunos redacto-
res ya han provocado varios casos de
migrafia galopante gracias a sus Ul-
timas «innovaciones» que, segun
elfos, revolucionaran el anquilesado
mundo de la mdsica pop.

Si hasta la negada de nuestra di-
rectora, que confunde una bateria
con un tambor de detergente, es ca-
paz de hacer musica, quiere decir
que el manejo de Music 2000 es
bastante sencillo. Puedes extraer
muestras o cortes de las melodias,
solos de bateria y fondos de bajos
del disco, y mezclarlos a tu antojo

A D) Ram piensa que su estilo tendra mucho
mas éxito que el de sus primos PaRappa y
Lammy.

30 PlayStationPower

para crear todos los tipos de musica
que se te ocurran.

Tienes todo lo que hace falta para
demostrar gue no se necesita ser un
genio para crear melodias mas pe-
gadizas que las de Lou Bega. La
oferta de muestras es lo suficiente-
mente amplia como para evitar que
alguien recree unay otra vez la mis-
ma tonada fanebre. Si necesitas al-
guna fuente de inspiracién, puedes
incluso ver y escuchar el trabajo de
disc jockeys auténticos cada vez
gue acudas a sus canciones.

Pero lo mejor es que los chicos de
Codemasters han tenido a bien in-
cluir la opcion para crear tus propias
muestras a partir de compactos mu-
sicales normales. Lo malo es que
cada muestra ocupa 15 bloques de
espacio en tu tarjeta de memoria.

Todavia estan trabajando a desta-
jo para ofrecer mas novedades
(como, por ejemplo, un modo Jam
para cuatro jugadores), pero espera-
mos que irrumpa con fuerza en el
mercado antes de que se acabe el
afio.

%)

Paste song block
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Music 2000
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A Vuelta a los videos alucindgenos al ritmo de
la misica mas cafiera.

'V Puede que parezca complicado, pero su
manejo es mas sencillo de lo que uno pueda
imaginar.

Pseudo Rock

28 044 5556

Solo Riff A
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A Esta muy bien eso de que incluyan algunos
juegos sencillos como éste, que tanto se
parece al clasico Simon.
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A La sencilla interfaz de pantalla consigue
gue no pierdas la paciencia ni una sola vez.

Prrudo Roch
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Mike Clarke
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A Gracias a sus 24 canales de sonido, hasta
la melodia mas cutre puede parecer obra de
un auténtico profesional.



las carreras de caballos, por lo

Black Ops, responsables de
Treasures of the Deep, acaban
de sentar las bases de un
nuevo juego acuatice llamado
G-Shock. Tomando una idea
sonaje, Jean Cave, debe en-
contrar y saquear pequefos
naufragios bajo el agua y
abrirse camino hacia el gran
naufragio final, un trasatlanti-
co hundido. Cuando aparez-
ca, seguro que ya viene reple-
to de tiburones, orcas y ané-
Los japoneses se pirran por
que era légico que tarde o

® G-Shock
rnonas asesinas
® Gallup Racer

AEstan todos los luchadores con sus
: movimientos respectivos. Qué menosse
= s s podia esperar.
A :.’as pelea's 3 cuatl:u ":a; hien rargctendl:anl q W Al pobre Willo le estan dando una buena
mgh'g;:r?: A0, SO ISCo PO AIINNZ CELE paliza. Eso debe doler de lo lindo.
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ente asiatico y llega-

nero para PlayStation cruzara
ra hasta nosotros. Aparte de
educar a los caballos y de en-
lo apuntes a las carreras con
la intencion de hacerte con
los trofecs mas prestigiosos
Muy pronto podremos saber si
un juego de carreras sobre he-
rraduras tiene buena acepla-

temprano un juego de este gé-
cion en nuestro mercado

finanzas de tu alazan cuando

trenarlos, en Gallup Racer
tambien podras gestionar las

Puesta al dia

EA se lanza al cuadrilatero para
conquistar el cinturon de la lucha
americana. Pero no sabemos si su
Attitude es la correcta. Veamos...

EA Sports en el mundo de la

lucha americana era sélo cues-
tion de tiempo. Por eso, no es de
extrafiar |a |legada de la nueva
saga Mayhem. La WCW (World
Championship Wrestling o Campe-
onato Mundial de Wrestling) es
como la segunda division de fltbol
de aqui si la comparamos con la
todopoderosa WWF, pero por: lo
que se refiere al juego, podemos
asegurar que no tiene nada se se-
gundon.

La oferta es, en realidad, pas-
mosa: 900 escenas tratadas con
captura de movimientos, hasta 60
luchadores para que elijas (aparte
de los ocultes), y 12 estadios que
se corresponden con otros tantos

la verdad es que la incursion de

grandes acontecimientos que se
transmiten en la television de
pago. Sorprendente ;no? Si a eso
|e anadimos comentarios de todo
lujo, un modo para crear a tu pro-
pio luchador, y los tipicos modos y
extras del género, queda claro que
este titulo no es de segunda fila.
No solemas pagar por ver lucha
americana en la redaccion, pero la
verdad es que la primera version a
la que hemos tenido acceso pro-

z

metia mucho. Hay un' montén de
movimientos, puedes luchar fuera
del ring si te lanzan fuera, y la ac-
cion puede trasladarse incluso a
los vestuarios (a través de unos
cuantos <umbrales» secretos). En
pocas palabras, WCW Mayhem
puede ser un titulo stper divertido
cuando por fin llegue a las tiendas
en noviembre.

< Ponerte a bailar muiieiras en plena pelea no te servira para ganar muchos combates,

chaval.

® Noticias

Primeros campeonatos
Virtuales de videojuegos

Sports-Café y Global Game son los organizadores

La cadena de restauracién tematica, Sports-Café, y la franquicia especializada en videojuegos, Global Game,

PSX: 300 PTAS./3 DIAS

han organizado los primeros campeonatos virtuales de videojuegos. Si, lo has lefdo bien. La competicidn, que
se desarrollard todos los viernes por la tarde en el Sports-Café de Madrid (c/ Vallehermoso, 25), tiene previsto
su inicio a mediados de octubre, o sea ya, y durard hasta el mes de junio del afio 2000. Los deportes que se ofre-
cen en los primeros campeonatos son: fitbel, baloncesto, tenis, superbikes y raffies. Por el momento, se han ins-
crito mas de 200 participantes, los cuales recibiran el primer dfa un kit de juego que constara de una camiseta
Sports-Café - Global Game (obligatoria para jugar), el carnet de jugador (con el que tendrén un 10% de descuen-
fé de Madrid y descuentos en las tiendas Global Game), una tarjeta de memoria y el reglamento
. Alo largo del campeonato se sorteardn entre los jugadores inscritos juegos y montones de re-
galos como camisetas, gorras, efc. jQue quieres participar? Pues quiza adn estés a tiempo. Pésate por el Sports-
Café de Madrid y rellena una inscripcion, el coste de la cual es de 2.500 pesetas. ;Suerte campeones!

CENTRO VALLECAS
C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRA DEL CADi, 3
TELF.: 81 522 32 44 TELF.: 81 477 50 81
METRO GRAN VIA  METRO PORTAZGO

CGATVIE. SOE'T
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS
ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID

N64: 400 PTAS./3 DIAS

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA ELTITULO
PSX, Nod, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKET
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS

RETIRO PROSPERIDAD

C/ALCALDE SAINZ CG/EUGENID SALAZAR, 47

TELF.: 91 416 99 13
METRO CRUZ DEL RAYD
0 PROSPERIDAD

DE BARANDA, 7
TELF:: 409 68 97
METRO IBIZA

PRESENTANDO ESTE ANUNCIO TE KACEMOS UN DESCUENTO DE 300 PTAS, EN COMPAAS INFERIORES A 5000 PTAS.
¥ DESCUENTOS O 600 PTAS, EN COMPRAS SUPERIGRES A 5000 PTAS. EN CUALOUIERA DE NUESTRAS TIEDAS
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Eres un guerrero vutli que vive en las tinieblas y que nunca sale de casa sin l“s 15 ]“[ﬂﬂs 0

llevar su osito de peluche. Como? Si, pero tranquilo. En este juego también

veras pistolas, perros, lava, muertos vivientes, ahismos, asesinos en serie... nE lns 15
Como veras no vas a tener tiempo para ahurrirte. ¢Que de qué hahlamos? De

Shadow Man, por supuesto. GQuieres vivir emocionantes aventuras en olra GAM|SE|“S

dimension? Pues, ya estas tardando. Los chicos de Acclaim y PlayStation
Power sortean 15 juegos y 15 camisetas Shadow Man. s“ nnn
Toma papel y holi, concursa y gana.

Esperamos tu carta con Ia respuesta acertatda antes del dia 15 de noviembre. “

Acclaim is a division and registered trademark of Acclaim
Entertainment, Inc. ® & © 1998 Acclaim Entertainment, Inc. All
Rights Reserved. SHADOW MAN & © 1999 Acclaim Entertainment,
Inc. All Rights Reserved.
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Estos son los ganadores del concurso
PSP, 25 Street Fighter Alpha 3 (Virgin):
Jacob Jimeno Jiménez (Chiva, Valencia)

Maria Giner Olcina (Muro, Alicante)

Ana Belén Soler Ruiz (Murcia)
Antonio Ariza Ariza (Fernan-Nufez, Cordoba)
Juan Miguel Felipo Garcia (Zaragoza)
Pablo Gagliardi Dominguez (Madrid)
César Lozano Martin (Méntrida, Toledo)
José Montalban Viso (Sa Paobla, Baleares)
José Manuel Magueda Sanchez (Avila)
lvan Sandoval (Sabadell, Barcelona)
Oscar Garcia Gonzalez (Barcelona)
Alberto J. Tous Pons (Palma de Mallorca, Baleares)
Daniel Martin Arenas (Leganes, Madrid)
Rafael Lopez Gorrono (Grifion, Madrid)
Josué Escanilla Beato (El Encinar, Salamanca)

Respuesta correcta:
34 personajes.

Las bases
del concurso

—_— c"nén de resnues‘a . B FPuede particibar cualquier lector que no tenga Vincula.-'

cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
iComo se llama tu jefe en Shadow Man? dor o colaborador de esta editorial.
B No existen premios en metalicolalternativos.
B [ asrespuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No'se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas deCorreos.
Sélo se aceptara un cupon por lector, y no'se admitiran
fotocopias.
El nombre de los ganadores sera publicado en proximas
Teléfono: 7 ediciones de la revista.

~ La participacién en este concurso implica la aceptacion
Envia este cupén a la seccidn «Concurso Shadow Man»; REVISTA PlayStation Power; de |2s normas anteriores.
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

Respuesta:

Domicilio:
Poblacién: .....
IOV ITICIE: 2onrrnsersnsessnseseesusnasasssrnssssesessnessnssessasstessnesssnstesasnssnressstbstasssinsstsassransnmsaness

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.




Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@® Puesta al dia

no de los mejores juegos
de deportes de dibujos
animados, Everybody’s Golf
contaba con todo lo nece-
sario para con-
vertirse en un exitazo,
pero aparte de la au-
diencia japonesa, a la
que encanto, a nadie
en el resto del mundo
parecid interesarle. Sin
embargo, su reputacion
como simulador de golf de
primera fue creciendo, y si a
eso le sumamos la presion
del mercado oriental, el
lanzamiento de una secuela
estaba cantado.

Por suerte, hemos consegui-
do averiguar que esta segunda g
entrega demuestra que todo lo A
bueno del juego original (ven-
did mas de 330.594 en Japén
en su primera semana a la
venta) sigue en su sitio, y se lo
monta a las mil maravillas
para que la, a priori, tediosa
tarea de colar una bolita en un
agu}ero infimo desde muchi-

sea todo un placer. Puede que
estos golfistas de aspecto chu-
Iesco tengan unos cabezones
enormes, pero todos los campos
1 son espléndidos, hasta tal punto

que dejan a los de Tiger Wo-
ods '99 a la altura del betdn
gracias a unos fondos espec-
taculares y a la gran canti-
| dad de tees, bunkersy los

. continuos estanques de

aguas cristalinas, las mas

limpias desde gue visitamos
unos manantiales en los Al-
pes suizos.

Poco puede hacerse por
cambiar el sistema tradicional
de golpes, asi que en este

' caso seguimos con lo de

siempre: primer golpe poten-
te, golpes cortos y por Gltimo
los golpes de putting con el
sistema de la barra, todo ello
aderezado con el resto de fac-
tores que suelen afectar al
control de la pelota: condicio-
nes climéaticas, estado de la
i hierba, viento, abucheos,
deswos y sobre todo ese di-

simos metros de distancia, ‘lés , choso efecto que hace que

el hoyo escupa la bola en el Gltimo
momento y gue tanto suele afectar
a los miembros de esta redaccion.
Controlarlo todo es muy sencillo.
Sin duda, nos encontramos ante el
juego de golf mas divertido y juga-
ble que se ha visto hasta |a fecha.

Esperemos gue los desarrollado-
res no se hayan olvidado de la va-
riedad de putting que tanto nos
gusto en Everybody’s Golf, aungque
para subsanar semejante carencia
han incluido un montén de recorri-
dos de minigelf que son una
pasada.

A Sdlo un juego con el encanto y el atractivo
de EG 2 podria triunfar a pesar de una intro tan
flojucha,

'V Como era de esperar, el nuevo personal
sigue formado por unos personajes

tverynody's

Esperemos que la secuela de este clasico subestimado
no quede atascada en el bunker como su antecesor

A Pillar el truco a los controles es muy facil
y entretenido.

B
i 1

A Tienes a tu disposicion un montén de
paisajes y enfoques de camara para que no te
aburras en ningiin momento.
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Front Mission 3, de Square,
espera revalorizar el género de
los Mecha gracias a ideas que
toma prestadas de MGS. Los
graficos del tiltimo shoot ‘em
up de robots gigantescos son
impresionantes, pero la au-

@ Front Mission 3

téntica fuerza de FM3 radica

en las batallas a gran escala y

las brillantes estrategias que

debes seguir para lograr la

victoria. En las peleas en pri-

mera persona. lo mas impor-

tante es apuntar a los puntos

débiles del enemigo y macha-

carlas todo lo posible para po-

der disfrutar con un punto de

A Calcula bien tu golpe y una dulce y aterciopelada voz japonesa te premiara con un
estridente gritito de dnimo. Y tu precision se verd premiada con un mayor recorrido de la bola.

A Puedes acceder a ocha repeticiones de
cada golpe. Todas son espléndidas.

A El aspecto de este juego es im-
presionante, incluso en esta imagen tan
s0sa.

sadismo, si bien el éxito de

FM3 en Europa dependera en

gran parte de su capacidad

para equilibrar el apartado es-
la oportunidad. Sheep te per-
Lemmings. Tu objetivo consis-

tratégico con la accion més
Si tienes ganas de convertirte
en extraterrestre, ahora tienes
mite conducir un rebafio de
ovejas de forma similar a

adrenalitica.

@ Sheep

O Primer contacto

te en llegar al lugar en el que

te recogera un Ovni después
de atravesar parajes hostiles
tales como autopistas y cam-
pos llencs de obstaculos. Con
sus 16 niveles y cuatro perso-
najes diferentes, Sheep viene
dispuesto a ofrecer algo dife-
rente en el bien poblado gé-

Cyher Tiger

Su victoria en la PGA americana y en la Ryder le ha
sabido a poco, y por eso se ha enfrascado en este
proyecto virtual de dibujos animados

de una mafiana tormentosa, y los chicos de EA

ports tienen reunion. «Escuchad, chicos», ex-
clama un ejecutivo joven y agresivo, «parece ser
que Frerybody’s Golfes todo un éxito. ;Por qué nole
pagaimos una pasta al bueno de Tiger, le dibujamos
un cabezon enorme, colocamos bolas explosivas en
el campo, y lo rodeamos de un nutrido grupo de ju-
gadores de dibujos animados?>

La sala de juntas al completo estalla de jibilo.
Se oyen continuos gritos de apoyo a la idea y palma-
das de satisfaccicn en la espalda: ha nacido Cyber
Tiger. Mezclar |a accion realista pero cachonda de
Everybady’s con el jugador de golf més famoso del
mundo podria ser un golpe perfecto, sobre todo si
tenemos en cuenta la promesa de algunos extras
tales como power ups de equipamiento y desafios
arcade.

Si aparece antes que Fverybody’s Golf 2, podria
robarle bastante protagonismo. Sera interesante ver
cual de los dos se convierte en el preferido de fos
golfistas de sillan de todo el mundo.

Efaml suponer como empezd todo. Son |as once

> 4

A Woods en plena accidn
durante la intro.
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A No te pierdas la mirada de Tigery su
enorme sonrisa.
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A Atenor de estas imagenes, |a calidad de
los graficos es excelente, como ya viene
siendo habitual en los productos de EA.

fque sea tan bueno.
Estamos ansiosos de
hacernos con un
ejemplar.
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Noficias y novedades sobre el mundo PlayStation

@ Noticias

El pez grande
se come al chico

Titus adquiere el control de Virgin Interactive

cientos de horas de juego.

Hasta aqui, nada sorprendente.
La novedad esté en que antes de
que tuviéramos tiempo de explicarte
los términos del acuerdo, nos ente-
ramos que Titus Interactive ha ad-
quirido el 50,1% de Virgin Interacti-
ve Entertainment Ltd, lo que signifi-
ca el control de dicha compafiia. Si,
has leido bien. ;Se habran vuelto to-
dos locos? Esperemos que no por-
que queremos seguir viendo titulos
tan buenos como Resident Evil,
Street Fighter o el esperadisimo
Dino Crisis en nuestras estanterias.
Virgin es una de las empresas de
edicion y distribucion de software de

® Noticias >

PlayStation Magaine y Sony ¥ 22
tegalan un Alfa Romeo

iQué suerte tienen
algunos!

a generosidad de nuestra
revista hermana Play-
Station Magazine ha que-
dado mas que demostrada.
Y si no que se lo digan a

stos chicos de la industria no
paran ni un segundo. Cada
mes, hay una compra o ad-
quisicién de una compafiia
sobre otra. Hace unos dias,
Virgin nos anunci6 la firma de un
acuerdo a largo plazo hacia los dere-
chos exclusivos de distribucion en
Europa de todos los juegos distribui-
dos por Agetec Europa (conocida an-
teriormente como ASCII). Dicho
acuerdo permitira a la compaiiia
fundada por Richard Brandson dis-
tribuir juegos tan esperados como el
titulo de accién y aventuras Rising
Zan The Samurai Gunman. Se trata
de una aventura de accién en 3-D —

Wip3out, G-Police 2y Rollcage,
ademas de un magnifico mando
de Guillemot. Por supuesto, todos
y cada uno de ellos disfrutaran de
| una suscripcién gratuita de la re-
|fiigo Lopez Agudo, que se ha lle-  vista PlayStation Magazine duran-
vado todo un cochazo. jUn Alfa te un afio. ;Qué mas se puede pe-
Romeo 145! Este bilbainode 16  dir?

afos fue el ganador de la compe- Al acontecimiento asistieron di-
ticion Rollcage, celebrada el pa- versas personalidades del sector
sado dia 30 de septiembre en el de los videojuegos, como por
Sports-Café de Madrid (c/ Valle- ejemplo, Maria Jesus Lépez, ge-
hermoso, 25), y que enfrentd a rente comercial de Sony Compu-
los cinco mejores jugadores de ter Entertainment Espafia y Alicia
Rolicage de toda Espafia. Los as-  Sanz, Jefa de Relaciones Plblicas
pirantes midieron sus fuerzas en de la misma compafiia. Tampoco
la fase final después de hacer uno  faltaron a la cita Clara Ramirez y

de los mejores cinco tiempos con  Mercedes Rey, en representacion
una demo cronometrada del juego de Codemasters y Proein, respec-
desarrollado por Psygnosis, que se  tivamente, ni Miguel Angel Fer-
incluyd hace unos meses en el CD  nandez, que asistio al acto en

de demos que regala la revista nombre de la cadena de tiendas
cada mes. Ifiigo demostré tener especializadas Global Game. Su-
unos nervios de acero al conseguir sana Gonzalez, de Konami, y Do-
la mejor vuelta de tres en el cir- lors Fanlo, de Guillemot, tampoco
cuito G-Force en el modo Contra-  se quisieron perder la gran final.
rreloj. Su tiempo fue de 15:39, Por la tarde, el campedn
gracias al cual dejo atrds asusri-  —acompaiiado de sus felices pa-
vales, y con bastante diferencia, dres (los auténticos propietarios
dicho sea de paso. De todas for- del coche debido a la edad del ga-
mas, los otros cuatro participan- nador)—, pasb a recoger su pre-
tes —los que no se llevaron el co-  mio por el concesionario Alfa Ro-
che— no se fueron con las manos  meo de Alcalad de Henares

vacias. Angel |. Carballo de la Co-  {Madrid).

lina, Santiago Roman Leira, Ser- Su cara de satisfaccion lo decia
gio Luque Martin e Isaac Castells  todo, aunque tendra que esperar
Bobillo se llevaron como premio a cumplir los 18 afios para poder
una estupenda mochila de Sony estrenarlo. Enhorabuena Ifiigo.
cargada de juegos. A saber: iQué suerte!

36 PlayStation Power

que solo saldra para PlayStation—,
ambientada en el salvaje Oeste del
siglo XIX, con toneladas de accién

frenética, extrafios enemigos y san-
gre a raudales. Master of Monsters
Disciples of Gaia es, en cambio, un

" juego de rol, multijugador por tur-

nos. En este titulo, que yaesta a la
venta en nuestro pais, dispones de
mas de 40 mapas para superar y

entretenimiento més famosas en el
mundo entero. Posee oficinas en
Gran Bretafia, Alemania, Franciay
Espafia. Titus Interactive fue funda-
da en 1985 por Hervé y Eric Caen.
Actualmente tiene sedes en Parfs,
LLos Angeles, San Diego, Londres y
Tokio, ademas de una red de distri-
bucién que extiende sus brazos por
todo el mundo.

® Noticias

Gentro Mail y Virgin sortean una moto

Rubén Gutiérrez fue el ganador

los chicos de Centro Mail y

Virgin hicieron entrega de la
motocicleta que sorteaban con
la compra del juego Bloody
Roar 2. El ganador fue Ruben
Gutierrez Luque, a quien po-
deis ver al lado de su flamante
premio, acompafiado por Al-
berto Pin, responsable de mar-
keting de Centro Mail, y por Te-
resa Nufiez, responsable de
prensa de Virgin. {Enhorabue-
na al ganador! Nosotros tam-
bién queremas una...

EI pasado dia 1 de octubre,
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sonaje virtual que parece de

verdad.

® Missile Command

Este viejo clasico ha sufrido
los arreglos necesarios para

triunfar en la PlayStation con
la misma jugabilidad explosi-
va que resultaba tan adictiva

en el original. Su nuevo modo

tridimensional seguro que

atraeré a los més jévenes,

pero también se mantendra

un modo clasico para que los
veteranos y nostalgicos pue-

dan rememorar viejas veladas
con la maquina arcade

original.

@® Primer contacto

Official Formula 1 Racing '99

:Otro juego de F17 Bueno,

1:31.601

Eurrent
Record

mas vale que sobre que no gque falte

s muy sencillo. Al contrario de
lo que pasa con otras licen-
cias, la FIA no ofrece contra-
tos en exclusiva, asi que cual-
lquiera que tenga la pasta sufi-
ciente puede sacar una version a la
calle. Todos conocemos la saga de
Psygnosis, los chicos de EA tienen

Fastast
Eront

Fear
System para hacerse con la corona o
delaFl1.

La versién del 99 cuenta con fo-
dos los circuitos, estadisticas, pilo-
tos (los 22) y equipos de la tempo-
rada de este afio, aparte de todos
los extras que se le suponen a un
juego de carreras F1; enfoques a

59:58°883

mogollén, jugabilidad de veértigo, re-
peticiones por un tubo y comenta-
rios frenéticos. Lo de siempre.

Puede que Lankhor sea una em-
presa de desarrollo totalmente des-
conocida para la mayoria, pero su
valia esta fuera de toda duda, ya
que crearon el juego de FI parael
Commodore Amiga hace ya unos
cuantos afics: ese titulo fue uno de
los mejores juegos que se cred para
esa venerable maquina.

Las opciones también son las es-
peradas: modos para dos jugadores
a pantalla partida, Arcade y Simula-
cién y un control exhaustivo sobre
las repeticiones. No obstante, toda-
via no hemos conseguido hacernos
con una version jugahle en la ofici-
na, asi que alin no podemos infor-
maros sobre lo que verdaderamente
os importa: su jugabilidad. Para no-
sotros sigue siendo un completo
misterio.

Seguro que su lanzamiento se
calculara para robar todo el protago-
nismo posible al F1 '99 de Psygno-
sis. Puede que muchos fans de este
género se esperen a que este titulo
esté a la venta para tomar su deci-
sién.

uno casi a punto, y ahora, con un
prestigio la mar de decente para
avalarlo, llega el esfuerzo de Video

caho o por los efectos de las carreras, tal y como se demuestra en estas imagenes.

i 1
Fromt
Mear

A La cantidad de extras y opciones de este
juego dejara satisfechos hasta a los mas
exigentes.

A El detalle de las imagenes en plena carrera
es casi comparable al de las repeticiones e
intros.

A Comao era de esperar, puedes elegir entre
diversos enfoques de camara.

A Las repeticiones pretenden ser lo
mas realistas posible. Como en la tele.

P ;Quién ganard la batalla de juegos
oficiales de F1? ;Sera éste?

. o NT
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Estos son los ganadores:del concurso
PSP. 27 Virus (Virgin):

Carmen Miravete Xavier de Faria (Madrid)
Luis Miguel Diaz Blanco (Madrid)
Karmele Sarasua Sanchez (Zizurkil, Guipuzcoa)
Fernando Pérez Marin (Leganés, Madrid)
José Antonio Ruiz Quifiones (Madrid)
Alvaro Gonzalez Alvarez
(Jerez de la Frontera, Cadiz)

Victor Marlet Vicente (Madrid)
Jonatan Pons Merino (Vilafranca, Barcelona)
Eduard Lozano Romera (Sabadell, Barcelona)
Antonio Sanchez Marco (Alcoy, Alicante)
Brais Vila Araico (Lugo)

M? Rosario Carpio Tovar (Alcantarilla, Murcia)
Mariola Escobar Garrido (Huelva)
Marta Maillo Gonzalez (Torrelavega, Cantabria)
Manuel Martinez Ortiz (Montmeld, Barcelona)
Oscar Valladares Monzén (Madrid)
Reme Caparrés Gonzalez
(Esplugues de Llobregat, Barcelona)
Dimas Megias Carazo (Granada)

Julian Cordero Martinez (Caborana, Asturias)
Marta Hernando Prior (Barcelona)

Respuesta correcta:
Joan Averil,

Las bases
del concurso

Recorta por aqui

- Cupodn de respuesta

;Coémo se llama la princesa del planeta Naboo?
Respuesta:

Domicilio:

POBAG G iz s uvsniss i vaimi dossays s s s oo s S SRS S Codigo Postal: ...covvvevveeenenn. ‘ ; g . .
- | S CUp )  admitiran
PrOVINGTIa: wevveieeiiiinieiiareiieeneincaniannressasinnsisnans SRS R - :

en proximas

Teléfono:

Envia este cupén a la seccion «Concurso Star Wars»; REVISTA PlayStation Power;
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA




special Lara

PlayStatiza te hace algunas revelaciones

La comhinacidn de los mejores
elementos de los tres titulos
anteriores serd una jugada
maestra.




«L3 Ultima revelacion estara creada alrededor de una jugabilidad
tensa, a hase de puzzles, a diferencia de lo que ocurria en TR3»

TOMB RRIDER

A ULTIMA

iEVELAGION

Aunque inspira emociones como el amor, el odio 0 la mas absoluta
indiferencia, lo que no se puede hacer es ignorarla. Damas y caballeros,
ante ustedes Lara Croft en su ultima aparicion...

amb Raider 4 tiene un
nuevo motor que com-
prende tan sélo el 10 por
ciento del que tenia el
disefio del original.
Parece ser que todo lo
que queda de las aventu-
ras de Lara es ella. Esta
€S una de las revelaciones que habia-
mos prometido.

Mas que limitarse a llamar al juego
Tornb Raider 4, Core Design (los fabri-
cantes de esta entrega y de las tres
anteriores) han elegido el titulo da

Tormb Raider: La dltima revelacion.
Puedes llamarnos fatalistas, pero eso
nos hace pensar qus podriamos estar
hablanda del final de los juegos Tomb
Raider. En la mejor linea al estilo de
Regreso al futuro, este «itimo» jusgo
presenta reminiscencias de titulos
pasados como Tomb Raider (el pri-
mero), ambientado completamente en
Egipto.

«Tenemos varias localizaciones
como El Cairo, Alejandria, Karnak y las
Pirdmides de Gizeh», nos explica
Susie Hamilton de Core Design. «Las

localizaciones son parte fundamental
del argumento que se desarrolla de un
modo parecido. La jugabilidad se
disuelve en videaclips y secuencias de
video y viceversa. Se han eliminado las
pantallas de carga, con lo que estamos
hablando de una aventura continuas,
comenta Hamilton.

Uniones

Totlo eso fos parece maravilloso, pero
£qué hay de todas esas pirdmides y
jeroglificos? Bien, pues parece que

mediante la «union» de las etapas

para formar un juego intermina- »
ble (muy parecido a Sou/

'/
sl

A Apesar de que [2 accitn se desarrolla silo
€n Egipto, parece muy variada e
impresionantea.

PlayStation |




special Lara

PlayStatin te hace algunas revelaciones

sta es la ditima vez que veremos a Lara en
Su encamacitn actual (;qué pasard en Play-
Station 27) y no hay forma de que Core la deje
salir aiin. S1 escuchamos lo que dicen sus seguido-
fes y los tipos de la industria, estamos habilande del
Temb Raider definitivo. Tendremos gue echarie un [ i
vistazo... -/ o
A Una nueva generacion de enemigos
pueden hacer de esta entrega algo muy A Por fin han quitado todo ese apuntar a
interesante. la nada que piagaba TR3.

0y

A Esta luminacion cambiante y
atmaostérica solo puede afiadir emocion,

T

/A
#

A La:a es Lara, pero las vistas de los
fondos han mejorado muchisimo.

3

A Indiana Jones se le brinda un §
mayor hamenaje con la presentacion e A Parecs (e 68 Geta e cclieo b A Mbsma’ : 'l hum:; m'r imi h :: ".mmwm
de la joven Lara Croft. ) crecido mucho deste la Gltima aventura.  jpcalizacionss. {
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«lara parece mucho mas humanay tiene 20 nuevos
movimientos, con lo gue posee unos 40 en total»

Raaver), La ultima revelacion

estara creada alrededor de
una jugabilidad tensa, a base de puzz-
les, mas que tratarse de un vagar infi-
nito por niveles extremadamente difici-
les, como ocurria en la tercera entrega
de la saga. «Tiene muchos mas puzz-
less, avanza Susie, «puedes combinar
les objetos con ayuda para resoiver los
puzzies y con obtencion de informa-
¢itn asi como con combates, etc. Lara
tendra todo lo que necesita para resol-
ver los puzzies que caigan cerca de
efia. De este modo no tendra que per-
der mucho tiempo corriendo por el
mapa para recolectar los objetos. La
dificultad estribara en resolver los
puzzles mas que en obtener los objetos
necesarics para resolverlos, En ese
aspecto, es mucho méas parecido al
titulo original.»

La mejora visual mas obvia son los
graficos. Empezando por 1a misma
Lara, que parece poseer una nueva
«piel» con su t:a;edeewquue
cuentnconZOnuemsmmiem,
para terminar con los fondos que, a
pesar no ser muy distintos a los de
TR3, tienen una mejor iluminacién,
mucho mas detalle y, debido a lo mas
confinado de las nuevas localizactones,
tienden a ser mas suaves y mas fluidos
en sus movimientos.

Practicar tiro al anco

«En cuanto al nivel grafico, estamos
hablando del juego mas detallado
hasta ahora», afirma Hamilton. «Al
igual que con las nuevas ambientacio-
nes de mapas, hemos podido introdu-
cir mayores niveles de detalle a través
de nuevas formas de iluminacion y de
sistemas de objetos. Los objetos en 3-
D se utilizaran abundantemente para
poblar amblentaciones que, de ofro
modo, quedarfan escasas. Muchos de
los objetos pueden ser blances, por lo
que Lara podra dispararles, destruirios

A Esta cuarta entrega puede hacer gue los
antigues seguidores de TR vuelvan a ser figles
ala serie.

o interactuar con ellos», sentencia, La
pantalla de inventario circular, con su
pasaporte y su instrumento llorén se ha
cambiado por una totalmente nueva y
mas adecuada, Ahara los objetos pue-
den recolectarse y combinarse, por
ejemplo, recoge una antorcha y toma
Ias baterias para encenderla o halia la
escopeta y podras atarle [a antorcha
para apuntar en la oscuridad. También
podras encontrar el diario de Lara.
Aqui es donde obtendras informacion o
mapas que va recolectando a lo largo
del juego y podras verlos de modo que
puedas actualizar tu informacion del
juego.

Més movimientos

Y luego estan esos 20 nuevos movi-
mientos, lo que nos da un total de 40,
Con las fimitaciones obvias que pre-
senta el cuerpo humano (nos referimos
a necesidades fisicas), nos pregunta-
mos qué ntievas acciones cabe espe-
rar. Para los principiantes esta la inclu-
sitn de cuerdas, por las que Lara no
dudard ni un segundo en deslizarse. La
escalada no es algo nuevo para Lara,
pero ahora podra alcanzar las esquinas
para proseguir hacia dreas distintas, lo
cual confleva algunas ventajas, Otras
acciones son algo mas obvias, como la
habilidad para irrumpir intempestiva-
mente por puertas abiertas y subir y
bajar por trampillas. Todas ellas, fue-
vas habitidades que se incluyen en el
repertorio de nuestra damisela.

2

A Los de Core prometen més ohjetos y
equipamiento, ademas de un nuevo sistema
de inventario.

i~

A Mo se puede negar que éste parece mejor
que ningdn otro de los juegos TR.

it

¥ '.\:” .

A jHablan en serio los de Core y Eidos cuando dicen que £sta es la Gitima vez que Lara saqueard
tumbas? Mis que un personaje, lo que han creado es un (dolo. Seguro que la volveremos a ver

bajo cuaiquier otra forma,

Diario adolescente

Tomb Raider 2 introducia elementos
de subjuego (recuerdas los trineos?),
algo que aqul cantintia con distintos

" vehiculos, hecho que te llevara hacia

distintas partes del juego. Puedes
ESperar que aparezca una escena en
un tren, una persecucién en jeepy, lo
mejor de todo, unas pinceladas de
carrera en moto con sidecar. Por des-
gracia, estos elemertos permanceen
ocultos tras el secretismo que ha adop-
tado Core. Por cierto, corren rumores
de que hay un nivel en el que puedes
ser Lara Croft de jovencita. Se lo
hemos preguntado a la sefiorita Hamil-

«Aln no estamos haciendo muchas
declaraciones al respecto, Pero lo que
sf puedo decir €5 que reintroducircmos
@ Lara para que los jugadores puedan
entenderla mejor a ella y a su forma de
ser hoy en diaw, desvela. Hernos con-
seguido averiguar que Ia joven Lara,
con unos 16 afios en su haber, aparece
en el primer nivel (una especie de nivel
de semientrenamienta), en el que tra-
bajas con un personaie llamado Von
Croy, que era su entrenador y gurd...
Agui es donde aprenderas sus nuevas
habitidades y movimientos y donde sa
reclutard a los nuevos fans de Lara con
esta Gltima revelacion.

Debemos decir, incluso en este
momento (el juego aparecerd en
Espafa a finales de noviembre), que
posiblemente se trate del mejor titulo
de la serie Tomb Raider. Con los ele-
mentos clasicos y localizaciones del

primer —y se puede discutir si el
mejor— juego y 2 experiencia y avan-
ces que aprendimos eén las dos entre-

gas posteriores, nos resuita dificil ima-
ginarun]uegndaweMmme}m Nos
resistimos a creer que esi: Se
1a ditima entrega de Lara.

¢la ditima seduccion?

«E| titulo parece implicar que podria
tratarse del Gltimo Tomb Raiders,
manifiesta Susie Hamiiton. «Pero
iquién sabe?» La tipica respuesta crip-
tica. Siempre saben como dejarte con
|a miel en la boca. De lo que estamos
hablando, a nuestro pesar, es del (-
timo juego de Lara para PlayStation 2.
Piensa en una casi real Lara movién-
dose suavemente con unos 20 millo-
nes de poligonos por segundo a su
alrededor. Ahora piensa en el hecho de
que a Sony ain le quedan fres afos de
contrato exclusivo con Lara y Core. Por

* €50 Nos parece que seria de locos no

hacer una version actualizada pata su
lanzamiento en Europa para la consola
de Gitima generacion de Sony. No
podemos esperar mas. No tenemos
paciencia. jQueremos saberlo ya! [0}

A Sin sefiales de momias por el momento,
piTo Seguro que aparecerd una.
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Descubre fodos los secretos

. ; T EN OCTUBRE
el juego mas esperado del aiie CRULILEE!

GPOR FIN UNA DEVIO JUuGABLE!

FINAL FAN TASYVIII

LA HISTORIA 14

§UN ANALISIS EXHAUSTIVO CON DEMO INCLUIDA!

IlFIl:IAl

iTodo lo que necesitas saher sobre
el mejor juego para PlayStation!
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Trucos!

Las MEJORES y MAS GRANDES guias del mundo

m ﬁ-PIIlII}EZ |

Speed Freaks

Pequenos trucos

Apocalypse

Bust-A-Move 2

Colin McRae Rally
Destruction Derby 2
G-Police

Gran Turismo

Poy Poy

Medievil

Die Hard Trilogy

Grand Theft Auto: London
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lnicos!

Nada de medias tintas... jSOLUGIONES COMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.° 27 @ Puntuacion: 89%

G-Police 2

Ser poli es muy duro, pero ser poli en G-Police 2 es mas duro todavia. Aungue si quieres
convertirte en el defensor de la ley mas implacable agui te lo ponemos facil...

Las armas de G-Police 2se dividen en dos cate-  situaciones comprometidas, cuandoen medio propie objetivo. Si hay menos de ocho objetivos a
gorias: principales y secundarias. Las principa-  del meolio se cuelen vehiculos aliados y civiles su aleance, atacan de dos en dos. El Stardust

les son tus pistolas y laseres, y las secundarias resuita efectivo en las primeras misiones, pero

son 1as bombas y los misiles. Ya te puedes ima- @) Laser BW26M 80GW no tanto coma el HKr

ginar que es muy importante saber cual hay que  EIBW, uno de los triunfos del Venom, se diseid

utitizar en cada acasion en sus origenes para la mineria planetariaenel @ Bomba Vanguard Mk2

espacio profundo. Dispara rafagas rapidas e Al detonar. esta bomba provoca unas vibracio-

@ Misil Rastreador HKr intensas y se carga en cuestion de segundos nes graves comparables a las de un terremoto, y

Esta belleza s un «pack» de seis misiles en Esta arma pnincipal resulta ideal para acabar capaces de sacudir incluso al edificio mas bien
ot LGS T i uno, cada uno de los cuales va a parcualquier  con cazes e incluso se defiende contra enemigos  asentado. Pero lo mejor de todo es cuando el

nave con una identificacion enemiga reconoci-  de tierra de tamafio considerable inmueble se viene abajo llevandose por delante

hle. Ademas, puede localizar y dirigirse a los a todos los malos que estuvieran en el

puntos débiles de tus eremigos. Utilizala en © Canete Vindicator

ElVindicator es una bestia inteligente. Susoft- @ Misil Gemini

ware de localizacion de objetive almacena las Dos misiles lanzados en formacion en Y que
identificaciones de las naves, porlo que puede  doblan las posibilidades de acertar el ohjetivo
distingur a los vehiculos civiles y de la G-Police,  Es menos agil que otros misiles como el Soulse-
ademas de a las naves enemigas. €l Vindicator  eker, pero muche mas efectivo: puedes acertar a
demuestra todo su poder en aguellas situacio- 1n enemigo por dos lados a la vez

nes en fas que debes acabar con los malos sin
dafar a los buenos

¥ HNext Wepon %) Start Mhesis

@ Misiles Starburst

Ocho misiles de rastreo automatico en busca de
codigos enemigos y cada misil puede tener su

4 ¥ HNext Weapon (X) Start Mission ";'é(
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Después de completar cada
ohjetivo de misién, pisa a tondo
el aceleradory dirigete al
sigwente destino. S estas en el
Havac o en el Venom, activa los
propulseres martilieando dos

@ jQuema rueda!

VEHICULOS METALICOS
i Havoc

Aungue todos los vehiculos comparten mas o
menos los mismos controles basicos, cada uno
cuenta con unas caracteristicas prepias, con
sus puntos fuertes y débiles

@ El Havoe
El Havoc, una reliquia de G-FPolice, es el vehi-

Parte de tus misiones consistiran a menudo en
defender bases aereas. También puedes rear-
marte s aterrizas en las pistas de fas bases,
asi que su defensa es primordial. Para aterri-
zar con el Havoc o el Venom en una base, vuela
hacia ella y reduce cuando planees hacia la
pista asignada: por norma general, el juego
asumira el controt y se encargara de todo. Gra-
clas a sus ingeniosos propulsores y a su capa-
cidad de planeo, el Raptor también puede ate-
rrizaren una base aérea para rearmarse. Acér-
cate a la base, pulsa L1y manten puisado X
para planear hacia la base. Despues suelta los
botones para aternizar.

veces y manteniendo pulsado X

De este modo, flegaras al
siguiente desting con tiempo de
sobra para preparar el ataque
Cuando esperas un atagie aéreo
v los cazas enamigos vuelan
directos a por 11, a veces vale la

@ ;Ponte a tiro!

culo mas lento de G-Police 2, pero si eres
novato, va de perlas para tantear los controles
basicos. Si crees que es muy lento, echa mano
de los propulsores para animar la cosa

@ ElVenom
El sucesor del Havoc es mas rapido, de mejor

p A
~ull

Il‘"'

Redrmate y defiendete

que asegurate de que la fuerza
de tu escudo esté por encuna de

dards expuesto a su fuegn, asi

pena quedarse quietoen alrey
aplastario con fos laseres. Que-

mane|o, y dispone de armas mas poderosas
Pero también es mas complicado. Es de con-
duccion complicada entre edificios. [deal si un
caza te pisa los talones

@ Ei Rhino

Es el pnimer vehiculo de tierra que encontrards
en G-Police 2 Rapidoy bien armado. Parecido
a esas enormes bestias que parecen elefantes
pero con cuerno en lugar de trompa. Ten cul-
dado: cuando pongas la marcha atras en el
Rhino, seguirds marcha atras durante unos
segundos, por mucho que pises el acelerador.
Tira del freno de mano para girar en [as curvas
cerradas a toda pastilla

@ El Raptor

El Raptor es |a razon principal por la que debes
comprar G-Pofice 2 Es lo mas rapido que has
visto subre dos patas, y puede montar un arse-
nal de miedo. También puede saltary planear
en trayectos cortos. Sin duda, fa joya de la
corona. (Tienes mas informacion en el apar-
tado Esfo mech gusta)

) A M,":.f

v" . N
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T

g
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PlayStatic:

PRIBNOS
THUGS

Apocalypse

Para activar estos trucos, pausa el
juego y mantén pulsado L1 mientras
introduces el codigo:

Invencibilidad: Abajo, Arriba, Izquierda,
lzquierda, Triangulo, Arriba, Derecha,
Abajo

Todas las armas: Cuadrado, Circulo,
Arriba, Abajo, X, Cuadrado

Activar niveles: Tridngulo, Arriba, X,
Abajo

Truco de informacidn depurada: Abajo,
Abajo, Triangulo

Bust-A-Move 2

Empieza el juego en el modo Puzzle.
Cuando aparezca la pantalla de mapa
pulsa lzquierda, Izquierda, Arriba y
Abajo y a continuacion presiona L1, L2,
R1yR2 a la vez. Aparecera un Selector
de Personaje. Pulsa Izquierda o Derecha
para camhiar a un personaje distintoy a
continuacion presiona cualquiera de los
cuatro botones de accidn.

Créditos extra: En el meni de Opciones
pulsa lzquierda, Derecha, R1, R2, L2,
L1, Arriba y Abajo. Aparecera un crono
de 30 segundos en el extremo superior
derecho de la pantalla. Destaca a toda
prisa la opcion de créditos y empieza a
martillear el botén X tan rapido como
puedas. Cuantas mas veces pulses X,
mas créditos ganaras.

Efectos de fondo: En |a pantalla de titu-
los, cuando aparezca el mensaje «Press
Start», pulsa R1, Arriba, L2 y Abajo.
Veras aparecer a un personaje verde en
la esquina inferior derecha. Ahora
empieza el juego Puzzle. Deberias ver
las palabras «Another World» (otro
mundo) en |a parte baja de |a pantalla, y
de repente accederas a nuevos fondos.

Golin McRae Rally

Puedes conseguir un Ford MK Il 160CY
alucinante si ganas el tramo especial de
Grecia.

Introduce tu nombre como:

BACKFEET: Conseguiras que el copiloto
conduzca el coche.

PEASOUPER: Corre todas las carreras a
las gue ain no tienes acceso entre nie-
blas.




ilnco

a de medias tintas... ;500 UGICHES GO

Consejos utiles para conducir tu Raptor:

@ iladéate!

Se trata de una tactica clasica en los shaot &m
upen primera persona que evitara que tu vehi-
culo acabe en el desguace antes de tiempo.
Cuando te acerques al abjetivo, pulsa R1 o R2
para dar un paso a izquierda o derecha. De ese
modo, recibiras menos impactos. No sufras por
padecer una tendinitis ante tanto cambio de
direccidn, ya que las articulaclones metélicas
de tu Raptor aguantan lo gue le echen

@ No ahandones

El Raptor tiene unas piernas que ya quisiera
para sf alguna modelo de primera fila, ast que
utilizalas. Permanece siempre al lado de los
aliados a los que se te ha ordenado que prote-
jas. De este modo, siempre estaras en guardia
ante cualquier ataque. Seria vergonzoso que
alguien a tu cargo resultara aplastada por fu
mala cabeza.

© salta!

Si no fuera por esta simple premisa, los chicos
del grupo Tequita nunca hubieran sido famosos
en el panorama musical de hace unos lustros
i¥ eso no se podria tolerar! Por esta razan,
cuando un caza enemigo vuele bajo, salta con
tus propulsores y girate para acabar con él. Lo
bueno seria ver la cara de asombra del piloto
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@ Resumen de [a mision

Presta atencidn al resumen de la misidn. Al final,
apareceran subrayados los objetivos principales.
Andtalos, ya que a veces, si fallas en uno, puedes
pravocar un final prematuro de [a mision. Si los
completas todos, accederas a misiones bomus.

© Armas

Ya hemos hablado de algunas de las armas mas
atractivas, pero debes saber con exactitud las
que llevas en cada misidn y conocer su poder de
destruccion, Si utihizas el arma equivocada en un
momento poco oportuno, ya puedes despedirte.

© Mapa

Sabemos que a nadie le gusta leer mapas; que
es mucho mas divertido lanzarse a la aventura y
fiarse del innato sentido de la orientacion de
cada uno. Pero todos nos hemos perdido alguna
vez. Si no paras de dar vueltas en circulo, accede
al mapa que tienes en el mend de pausa. Puedes
enfocar el tramo que te interese, y ademas
incluye una clave para entenderlo

@ Comunicaciones

En el fragor de una batalla es muy facit perderse

algunos de los mensajes del tipo de control
Pulsa Start para activar |a pausa y accede al
mentl, selecciona Comms y veras una lista de
todas las comunicaciones recibidas desde el
control de misién

@ Objetivos

Sien pleno apogeo de |a accidn necesitas recor-

dar que haces metido en semejante caos, rela-
jate y pide ayuda. Accede al menii de pausay
selecciona objetivos. Ya lo tienes

Ahora ya puedes volver al lioy patear unos cuan-

tos traseros

a'dd enfaties

Cluge the Mussal 37 Serint o

CONTROL REMOTO

@ Resumen de mision

Comprueba tus objetivos antes de salir a patru-
llar. Debes llegar al tunel, Cuando llegues, reti-
rate un poco por si acaso queda alguno que
todavia dispara

@ labase aerea

Cuando hayas evitado que escape el hardware,
aterriza en la base aerea para rearmarte con
todo tipo de artilugios explosives. No lo olvides

Resumen de mision

Transmisor remoto

© Transmisor remoto

Por ultimo, td decides si quieres descender en
picado sobre los transmisores por control
remoto para destruirlos de una vez. Utiliza tus
propulsores para entrar en el radio del objetivo
y, a continuacion, emplea tu arma secundaria a
plena potencia para eliminar por completo el
control remoto, Nos gusta el trabajo bien hecho

lahasmre? =



@ Utiliza tu fuerza

Si no te pierdes. no uses el
mapa. Lo mejor es que eches
mano del marcador de Destinp
de tu radar. Es mas rapido.

@ Tramos extra

@ Defender la base aérea

Tu primera tarea consiste en defender la base
aerea de la primera horda de Corsarios Marine
Utiliza el puntero para saber la direccion por la
que vienen los Corsarios y desplazate para
interceptarlos antes de que lleguen a fa base

@ Corsarios Marine

Estas naves son tan rdpidas y manejables
como la tuya, asi que actlia con precaucion y
acaba con ellos todo lo rapido que puedas
Cuando se acerquen, procura derribarlos antes
de gue empiecen a volar en circulos a tu alre-
dedor.

© Remolcadares Marine

Llevan el armamento pesado de los Marine
Son bombarderos que tierien como mision
hacer anicos tu base. Eliminalos con rapidez

SITUAGION DE LOS REHENES

@ Rastreo de camiones

Puede que no sea la mision mas apasionante
del mundo, pero no bajes fa guardia. Cuanda
hayas localizado a unos cuantos vehiculos del
convoy, el techo de dos de los camiones se
abriré para dar paso a unos terribles cafiones
Recuerda que puede haber rehenes en el con-
voy, por 1o que no puedes destruir ningdn
camién hasta que los hayas rastreado todos, y
sepas de buena tinta que no hay nadie en su
interior. Cuando lo tengas claro, destruye el
convoy sin mas dilacion y enfréntate a los
cazas Syndicate que te saldrén al paso.

@ APG
Los APC son tanques enemigos, muy peligro-

s0s. Pero no son tan duros como parece (menos

mal). Puedes cargartelos con el laser o con el
canan. Pero si el asunto se pone peliagudoy te
enfrentas a demasiadas unidades. dispara
unas cuantas rafagas con tus armas
secundarias

Rastreo de camiones

Para acceder a los niveles secre-
tos de (G-Police dehes completar

todos los objetivos de mision.

con tus armas secundartas. Puedes hacer uso
de fa Sirena o de los Propulsores. Cuando
hayas destruido a los remolcadores y a [as
cafoneras, acudird a tu base otra unidad de
Corsarios. Al intentar defenderla, te enfrenta-
ras a dos de ellos. No te dejes engaiiar, ya que
pretenden despistarte del atague principal
Utiliza el misit que quieras, porque no hay alia-
dos niciviles cerca

@ Canoneras Syndicate

Las cafioneras son las armas mas grandes del
Syndicate, asf que ponte a tembiar. Estas bes-
tias pueden patearte el trasero a placer. Lo
mejor es que desciendas sobre ellas descar-
gando misiles en cada barrida. Recibiras unos
cuantos impactos, pero ni ta mitad de fos que
sufririas si intentaras enfrentarte cara a cara

OPCION SIGILOSA
Gebo para los caa

o=V ¥

& Cebo paralos caza

En primer lugar, debes cruzar el tinel y valar
bajo la red de tuberias hacia la base Syndi-
cate. Vuela bajo hasta llegar a tu destino.
Cuando llegues, una flotilla de cazas Syndicate
aparecera para atacarte, pero no intentes
enfrentarte por tu cuenta y riesgo. Vuelve al
tunel, detras de las torretas de |a G-Police. Los
cazas te seguirany podras destruirlos desde
detras de las torretas, que tambien contribui-
ran con su fuego

@ Destruye las torretas

Cuando te hayas deshecho de los cazas, vuelve
a la base Syndicate para eliminar sus torretas.
La mejor forma consiste en colocarte con sigilo
encima de ellas, de modo que en tu pantalla
aparezcan como cuadrados rojos. A continua-
cion, dispara con el [aser hasta que desapa-
rezca el cuadro rojoy la torreta quede para el
arrastre

@ Defiende a los Marine

Han detectado a los bambarderos Marine y
empiezan a atacarlos. Debes ir cuanto antes
para defenderlos. Buen momento para poner a
prueba tus propulsores. Ya sabes, martillea
dos veces Xy mantén pulsado este boton hasta
llegar a tu destino. Deberds demastrar tu peri-
tia en el combate aéreo para derribar a los
enemigos antes de perder a todos los bombar-
deros

Destruye las torretas

W
al”

Defiende a los Marine
. N

PlayStatiz:

PHUEN
THUGOS

BUTTONBASH: Activa el modo de coche
a pedal. Pulsa X y Circulo alternativa-
mente para mover el coche.
HELIUMNICK: Oiras la voz del copiloto
con un tono mas agudo.

DIRECTORCUT: Observa |a repeticion en
el'modo Transicion.

KITCAR: Activa el modo Turbo. Pulsa
Select cuando |a barra esté verde para
activarlo.

MOREOOMPH: Dobla la potencia de tu
coche.

FORKLIFT: Activa el modo de traccion
trasera.

BLANCMANGE: Tu coche se mueve como
un flan gelatinoso.

TROLLEY: Activa el modo de traccidn a
las cuatro ruedas.

Destruction Derhy 2

Ve al Stock de coches, en el modo Cam-
peonato, € introduce tu nomhre coma
CREDITZ para conseguir créditos anima-
dos.

Introduce tu nombre como Monkey! Si
ejecutas cinco giros de 360° y un mono
empezara a correr por la pantalla. Si le
golpeas, ganaras un monton de puntos
extra.

G-Police

Introduce las claves siguientes en la
pantalla de cddigos. Puedes entrar tan
s6lo uno por misién. Cuando estas en la
misidn, mantén pulsado Planeo y Freno
de Aire a un tiempo para activar el truco
deseado.

WOOWOO: Sirenas del havoc activadas.
BENIHILL: Los coches callejeros son
mas rapidos.

SUPERCAM: Camara de caida del ene-
migo.

PANTALON: Misiones Secretas (Enter en
el menii Entrenamiento).

Modo Dios: Mantén pulsados estos hoto-
nes a la vez en |a pantalla de Resumen
de Misidn: R1, R2, L1, L2, Circulo,
Triangulo, Cuadrado e lzquierda.
Municion ilimitada: En la pantalla de
armas mantén pulsadas las mismas
teclas, pero esta vez conseguiras todas
las armas y municion.
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atla de medias tintas... iSOLUCIONES COMPLETAS!

@ Arrasa :
Dispones de tres minutos y medio para destruir
las cuatro conexiones de la Colonia Penal
Apura al maximo y tira de los propulsores a
fope

@ iDestruye esas malditas
conexiones!

Ahora debes destruir [as conexiones
Lo malo es que estan defendidas
por torretas de la G-Police que no
debes danar. Pero tranqui, que no
es tan dificil: las torretas no pue-
den provocarte grandes desperfec-
tos, asi que linzate a sacoy acaba
con las conexiones

© Colony Wars

iMalditos piratas! Llevas una hora con una
persecucidn sin cuartel y ahora debes volver a
toda prisa a la Colonia Penal por culpa de una
fuga en Ia carcel. ;Quema tus propulsores si
quieres llegar a fiempo! Una vez alli, no tengas
piedad y arrasa a los medios de transporte

-y

o rh

-
-
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El personal téenico de [a G-Police esté retenido,
y ha sido congelado criogénicamente. jES incre-
ible lo que puede conseguir Ia tecnologia del
futuro! Debes ir en su ayuda y descongelarlos

@ iDemonios!

Cuando hayas escaneado los convoys en busca
de técnicos, una patrulla de naves Syndicate
saldra del tunel con la cruel intencidn de

50 PlayStation Power

Tl

‘ /4

hacerte picadillo. jLo tienen claro! Gracias a fu
mayor maniobrabilidad y potencia de fuego
podras eliminarlos a placer

@ Servicios de escolta

Pues ahora resulta que los tecnicos estan rete-
nidos en el Pueblo Lahoratorio de Mechs
Emplea los propulsores para llegar cuanto
antes. Pero no dispares contra las naves del
Syndicate: escoltalas hasta el Procesador de
Atmasfera y destruye las torretas de la G-Police
antes de que las naves del Syndicate entren en
su radio de accion

*elevado desde el que atacar Las motos son

ULTIMA OPORTUNIDAD

@ Rearmate en la base aérea
Ya estas en el Raptor. ;Como te lo vas a montar
para meterte en |a base aérea? Pues saltando
Toma carrenilla, pulsa L1, manten presionado X
¥ —"q y guia a tu colega metalico hasta
Ja base. Facll

colina para el enfrentamiento. Desde aqui
podras barrerlos con facilidad. Si los mantie-
nes alejados de la base aérea. este nivel no es
muy dificil

Protege tu hase

@ Protege tu base

Llega la hora de matar. Cazas y motos se apro-
ximan a la base para atacarla. Sal de un salto
e Intenta atraerlos hacia fi. A veces resulta
mas facil saltary planear para atacar a los
cazas 0, como minimo. dar con un monticulo

pan comido; manten la distancia y presiona el
botan de tu arma principal. El candn busca los
objetives de forma automatica

@ iElimina a los Marines!
Dirigete hacia los corsarios y naves que se
aproximan. Sube a alguna estructura elevada o

Redrmate en [a hase acrea

5‘:::: ”

@ Enciende las luces

En estos tlineles no gozaras de mucho espacio
para maniobrar y esquivar el fuego enemigo
Por Io tanto, cuando veas a un enemigo, mue-
vete despacioy dispara a los cuadrados rojos
antes de que se conviertan en la cruceta pro-
piamente dicha. De este modo, sus disparos
puede que no te alcancen. Cuando se apaguen
|as luces, quiza tu radar no vaya bien, asi que
utiliza el mapa para buscar tus objetivos

® iApoyo!
Una de las pocas misiones en las que necesita-
ras tu piloto de apoyo. Selecciénalo
como Wingman en la lista de ar-

mas secundarias, asegirate de tener
un objetivo a la vista y pulsa Circulo
para ordenarle que ataque. Por (ltimo
destruye los Pasos de Energia y sobrevuela
las gigantescas canoneras Marine hasta
el complejo de investigacion Dasa Kamov. PSP
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Nada de medias tintas... iSOLUGIONES COMPLETAS!
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@ Analizado: PSP N.° 28 @ Puntuacion: 91%
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Acelera. Adelanta. Gana carreras. Escribir trucos para juegos de carreras es una tarea
complicada. ;Cuantas maneras conoces de decir «conduce bien»? Pero Speed Freaks es
diferente. No te pierdas estos estupendos atajos...

GIRCUITD 1- SHIPWRECK SHORE NIVEL FACIL

PECULIARIDAD: Barco hundido
LOCALIZACION: Ultima curva antes de la linea
de meta
El barco hundido es més complicado que un
ol manual de criogenética en chino cantones. Los
motivos son dos. E! primero: encarario a mucha
velocidad es casi imposible. Ef segundo: nada
mas subir tienes un enorme mastil en medio de
fu camino. Ahiva el truco. Aproximate a la
entrada tirando un poco hacia un lado. Si vas
en linea recta deberds reajustar la direc-
cion constantemente para no pegartela
Abrete un poco y a continuacion ve a la
izquierda para devolver el coche al camino
correcto al acercarte al hueco. Justo
cuando estes en linea, endereza y cruzaras
el agujero sin percances, por la derecha del
mastil
NOTA: Cuando estés en el aire, giraa la
izquierda para encarar bien fa linea de meta
Un consejo. Por muy bueno que seas en el
manejo de Speed Freaks, no Siempre conse-
guirds superar ileso el barco. Si lievas una
ventaja considerable respecto al resto de
corredores, olvidate de! atajo y rodea el
barco en lugar de cruzarlo. En el camino
encontraras un power up de velocidad y can
toda sepuridad no perderés el liderazgo. La
verdad es que si te fa pegas en el atajo, perde-
ras mucho tiempo, hasta el punto de dejar
escapar el primer puesto en la carrera. Pero hay
mads atajos de este tipe, asi que continda
leyendo para enterarte del mejor modo de
superarlos.

Wrecked Ship
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@ Tempest no es el corredor mas
rapido, pero sin duda es el mas chulo
detodos.
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CIRCUITO 2 - THUNDER TRAIL NIVEL FACIL St

PECULIARIDAD: Los escalones
LOCALIZACION: Primer par de curvas

Lo peor que puedes hacer mientras el vehiculo
hota en estos escalones es utilizar el turbo. Perde- [
rés SIEMPRE el control. Y lo mismo te sucedera
si giras a fope mientras estés en el aire. Aun-
que tan solo se trata de pequefios saltos, al
final aceleraras yendo donde menos te inte-
rese. Por lo tanto, en cada pequeno salto,
debes girar con suavidad en el aire para caer
sin mas problemas en el lugar correcto.

g
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PECULIARIDAD: Bifurcacidn

LOCALIZACION: Al salir del tdnel corta

en pendiente

En las tres primeras vueltas de este circuito, al
salir de este tunel corto en pendiente descendente
dards con una ruta a la derecha de un monton de
lava. En las vueltas cuatro y cinco dicha ruta
estd bloqueada, y la carretera se desvia a la
izquierda. Como te descuides, de vuelta acaharas
nadando entre lava. En caso de que esta desgra-
cia estuviera a punto de ocurrir, intenta girar a
tope a la izquierda. Si tienes suerte conseguirds
pasar sobre el muro de contencion que hay a la
1zquierda de la java y valver a la carretera

Los escalones

W

Lap f,‘

Bifurcacidn

Ut ]

Lap i,
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PECULIARIDAD: Columna
LOCALIZACION: Justo después de las farolas
oscilantes, al salir de las cuevas de lava
(Ves esa columna? En las tres primeras vueltas
tienes que rodearla por 1a derecha o por la
izquierda. Si quieres ganar tiempo, ve por la
izquierda. Ademas, encontraras iconos de poten-
cia mas accesibles. También hay power ups, pero
en este lado su acceso es mas complicado. Si te
decides por la ruta de la derecha, veras que es
mas complicada, pero te costard menos recoger
los power ups. Por lo tanto, fu eleccion depende de
1a posicion que ocupes en la carrera y de tu
estada de potenciadores
En las vueltas cuatroy cinco, la columna
estara abierta y podras cruzarla por el cen-
tro. También aqui tienes un power up. Asi
pues, en las tltimas dos vueltas no te
molestes en rodearla; cruzala por el medio y
arrasa con el tiempo

IS I "‘ r
Lap 4 b ?‘W



ger una carga turbo completa

antes de volar con el turbo. No

obstante, el Gitimo empuje tam-

bién puede serte de utitidad.
Pulsa X entre la luznaranjay la
verde y conseguiras la primera

@® Empujes turbe

Lo mejor es que esperes a feco-
@ Salidas a tope

de cuatro salidas a toda

pastitla.

CIRCUITO 3 - MILLENNIUM PRRK  NIVEL FACIL

PECULIARIDAD: Catarata [ugar del salto (ver imagen), debes encararle
LOCALIZACION: En la recta que hay trasla desde la derecha del circuito marcadoy
primera curva mirando hacia la izquierda, tal y como puede
Este es uno de los atajos mas dificiles, pero apreciarse en la captura. Puedes subir hasta
vale la pena intentarlo. Cuando te acerques al  arriba sin utilizar el turbo, pero si pegas un
aceleron rapido tampoco pasa nada. Sivas
Catarata demasiado ladeado te la pegards contra el

Garril e hoxes

A A

CIRCUITO 4 - NEON CITY  NIVEL FACIL

PECULIARIDAD: Fuente de la actuacidn que tengas aqui dependera el
LOCALIZACION: Justo después del primer resto de la carrera. Al igual gue en fa columna
tinel con curva a la izquierda de Thunder Trail, si vas por la izquierda el
Resulta complicadillo rodear la fuente que hay  tramo es mas rectoy podras recoger el icono
en el centro de este enorme claro circular, pero  turbo que hay mds adelante can mayor facili-

CIRCUITO 1- MOONLIGHT COVE  NIVEL MEDIO

PECULIARIDAD: Atajo con valla protectora Un caso extrafio. Se trata de un atajo entre
LOCALIZACION: Al cruzar el arbol hueco y comillas. Debido a la estrecha abertura de las
pasar los arholes que hay en el arcén encon-  vallasy a la larga y complicada estructura del
traras una valla azul a la izquierda. tunel. Si no lo haces bien o te dedicas a recoger
Atajo con valla protectora los power up del tinel, no conseguiras
&z U 2P avanzar posiciones En todas las curvas
=3 oira porel carnl interior; asl consegui-
AP I /s 3

Ultimo giro
22080
LaP 1,

muro antes de conseguir la altura deseada
Cuando estés arriba, sigue el circuito y gira a
tope a la izquierda para cnizar la cascada,
aunque las flechas te indiguen que debes girar
a la derecha. Mantén una velocidad alta para
esquivar los tramos con agua. No encontrards
power ups, pero si fo haces bien podras distan-
ciarte en la cabeza de carrera. Sal-
dras justo antes del comienzo del
™ tramo asfaltado

PECULIARIDAD: Carril de boxes
LOCALIZACION: A la derecha del
tramo final
Tras la curva final y antes de la
iltima recta, pegate a la derecha y
' encontrards todo tipo de items en el
carril de boxes. Su trazado es mas
lento, pero en situaciones comprome-
tidas gozards de mas armas gue tus
| rivales.

dad. Y site decides por la derecha, irds mas
lento pero podras recoger uno de los tres power
ups que contiene. La eleccion, otra vez,
depende de tu situacion en la carrera.

PECULIARIDAD: Atajo EXIT
LOCALIZACION: Ala izquierda de
la catarata anterior
Este atajo es una preciosidad. En
la quinta y dltima vuelta de la
carrera, cuando te acergues a la

- fuente, gira a la izquierda y cruza
por |a puerta de salida (EXIT) que
acaba de abrirse. Dentro hay un
funel que gira a derecha e
{zquierda. Pasa sobre las dos fle-
chas aceleradoras, alejate del
aguay podras poner tierra de por
medio entre los rivales y ti. En un
memento podras pasar de ia
cuarta a la primera posicion. Es
una pasada

ras un buen tiempoy podras recoger el icono
turbo. Cuando salgas del tinel, utilizalo y con-
SEEUIras una pequena ventaja

PECULIARIDAD: Uitimo giro
LOCALIZACIGN: En |a ltima curva
Es un pequefio truco (no hay
¢ mas atajos en esta carrera),
pero en |a curva final,
@- pegate al tramo de arena
del carril interior, a la
jzquierda del agua. Es mas
rapido que la parte principal
e del circuito y al final
\ esconde un power up del
- que puedes aprovecharte.
No es un atajo, pero puede

& proporcionarte algo de ven-
\") taja 51 la carrera esta muy
b S
o igualada

O

PlayStatic::

PEQUENOS
TRUCOS

Gran Turismo
Pelicula final: Bate los ocho circuitos en el
modo Normal para disfrutar de la peli final.

Poy Poy

Tramo secreto: Para conseguir un tramo
secreto, gana la copa master sin utilizar
continuar. Después deberas luchar contra el
rey. Si le ganas, conseguiras el mejor
guante que hay en el juego.

Medievil

Menii de trucos: Activa la pausa, manten pul-
sado L2 y presiona Abajo, Arriba, Cuadrado,
Triangulo, Triangulo, Circulo, Abajo, Arriba,
Cuadrado, Triangulo.

Stper meni de trucos: Pausa el juego, mantén
pulsado L2 y presiona Tridngulo, Circulo,
Triangulo, Circulo, Circulo, Tridngulo,
Izquierda, Circulo, Arriba, Abajo, Derecha,
Circulo, lzquierda, |zquierda, Triangulo, Dere-
cha, Circulo, |zquierda, Izquierda, Tridngulo,
Circulo, Abajo, Circulo, Circulo, Derecha.

Die Hard Trilogy

Para conseguir todos estos trucos, activa la
pausa y mantén pulsado R2.

Die Hard

Modo Dios: Derecha, Arriba, Abajo, Cuadrado
50 granadas y 5 balas: Derecha, Cuadrado,
Ahajo, Circulo

Modo gordo: Derecha, Cuadrado, Cuadrado,
Abajo

Los villanos flotan cuando les disparas: Abajo,
Cuadrado, Triangulo, Abajo

Las plantas gritan al dispararles: Circulo, Cir-
culo, Cuadrado, Cuadrado, Derecha

Modo esqueleto: Triangulo x10, Derecha x4
15 halas: Abajo, Cuadrado, Cuadrado, Derecha
Munician ilimitada para escopeta: Derecha,
Arriba, Abajo, Abajo, Cuadrado, Derecha

Die Hard 2

Editor de mapa: Derecha, Arriba, Abajo, Cua-
drado

Modo esqueleto: Abajo, Cuadrado, Tridngulo,
Abajo

Montones de municion: Derecha, Cuadrado,
Izquierda, Circulo, Triangulo, Abajo

Modo gordo: lzquierda, Triangulo, Derecha,
Abajo

Todo el mundo se parece: Circulo, Abajo,
Abajo, Cuadrado, X, Cuadrado

Die Hard 3

Tu coche flota: Derecha, Cuadrado, lzquierda,
Triangulo, X, Cuadrado, Abajo

Mavimiento lento: Izquierda, Arriba, lzquierda,
Izquierda, Cuadrado, Abajo

Modo camara cielo: Circulo, Derecha, Abajo,
Cuadrado, Triangulo, lzquierda
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GIRCUITO 2 - SILVER CITY  NIVEL MEDIO

PECULIARIDAD: Flechas de velocidad
Flechas de velocidad .
LOCALIZACION:
Primera recta y pri-
mera curva

En este circuito hay fle-
chas de velocidad por
doquier, pero las mas
importantes estén enel
primer tramo. Siconsi-
gues pisarlas todas
tendras una pequena
ventaja de velocidad
sobre el resto, que no
CONSeguIra pasar sobre
todas.

PECULIARIDAD:

Sistema de tinel y puente

LOCALIZACION: El 4nico tanel de circuito
Setrata de un tunel con dos carriles. En
ambos, hay flechas aceleradoras, pero te
recomendamos el de 1a izquierda, ya que a la
salida del tinel hay dos rutas alternativas. Si
vas por la de la derecha conseguirds un mon-
tan de power ups, pero el tinel que has de
CTUZar es SINU0S0 Y cuenta con una curva en
horquilla terrible

Site pegas al carrif de la izquierda en el tunel
ydespues sigues por [a ruta de la izquierda
{en la imagen), irds mas rapido y ganaras
tiempo. Hay unos cuatro segundos de diferencia

GIRCUITO 4 - SUN VALLEY DRIVE NIVEL MEDIO

PECULIARIDAD: Tunel secreto en la cascada Tunel secretoenla cgsgaﬂa
LOCALIZACION: Después de la primera rectay X

la primera curva en horguilla

Resulta un poco complicado, pero es la obra de
un genio. Cuando veas |a escena que aparece

en este imagen, ve recto hacia fa cascada de la
derecha (sabrds que es el momento adecuado
por el arcoinis). Entraras en un tinel estrecho. Si
lo ¢ruzas con rapidez te habras ahorrado un
buen tramo de la carrera, y 1 lideraras con ven-
taja. De hechg, si o haces bien podras sacar
hasta cinco segundos. Y al final tienes un pawer
up. (Qué mas quieres?

T i

[ £
e

entre las dos rutas, asi que si no necesitas con
urgencia los power ups, ve por la 1zquierda.

PECULIARIDAD; Tiinel corto en [a curva
LOCALIZACION: Sal del tiinel secreto de la
cascaday ala derecha

Nao se trata de un atajo, pero merece 1a pena.
Cuando salgas del tiinel secreto de la cascada
yerds una especie de arce de piedra a la dere-
cha del circuito. En realidad es un tiinel dentro
de una cueva, pero es muy corto (y por eso
parece un arco). Dentro hay un icone turbo, por
lo que vale la pena desviarse y enlazar luego
con la carrera. El tempo que hayas perdido en
recogerlo podras recuperario pisando a fondo el
turbo.

Ila (ver imagen), cuélate detras de la valla
azul (hay un agujero}. Gira a tope a la derechay
cae de la plataforma de hierba. Asite habras
librado de 1a curva en horguilia y
ademas iras en cabeza. Un
movimiento con clase.

PECULIARIDAD: Valla a hurtadillas
LOCALIZAGION: En lo alto te 1a colina que hay
justo después del tunel corto de la cueva
(derecha)

Este es una pasada. Cuando tomes la curva a la
Izquierda antes de la segunda curva en horqui-

94 PlayStation Power

@ Monica es todo
corazon y... flores.

CIRCUITO 3 - DRI

PECULIARIDAD:

Ruta elevada ala
1zquierda
LOCALIZACION; Tras la
primera curva grande
Después de fa primera
curva, busca la rampa de
césped con la marca de
una estrella {foto). Con-
duce a un tramo elevado a
la izquierda de la carre-
tera principal. Es un
camino estrecha sobre e}
que cuesta avanzar, pero
como transcurre por el
interior de la curva, es
mas rapido que el frazado
principal. Ademas, esta repleto de power upsy
cuenta tambien con un turbo al final. Un con-
$e]0: S| Crees que no eres capaz de realizar una
conduccion perfecta al ciento por ciente en este
tramo, mejor serd que te quedes en el trazado
principal, porque seguro que te caerias.

PECULIARIDAD: Ruta elevada a la derecha
LOCALIZACION: Tras la curva a la izquierda
con un muro de contencion de cemento a la
derecha

Encara el salto grande desde la derecha del cir-
cuitoy hacia la derecha y llegaras a otro tramo
elevado. Ve por la izquierda para cruzar el
puente que hay al final del tramo elevadoy

enlazaras con el tramo elevado de la izquierda a
mitad de camino. Si no eres un experto, no
ganaras tiempo con este atajo, tan solo power
ups. No valdra fa pena

GIRCUITO 1- SKATE PARK  NIVEL DIFICIL

PECULIARIDAD: Aro encendido
LOCALIZACION: Tras la segunda curva
Antes de empezar, hemos de puntualizar que en
este circuito no hay trucos que valgan. No
encontraras tuneles secretos, atajos ni nada por
el estilo. Tan solo curvas, mucha velocidad y
virajes con escalon. Cuando llegues a esta
parte, lo mejor es que vayas directo a por el aro
encendido. Tienes iconos turbo antes y despues
de la rampa, y conseguiras encarar de maravi-
Ila uno de los tres pawer ups existentes. Sin
embargo, si quieres un icono
turbo, avanza por la parte
jzqulerda.

PECULIARIDAD: Medio tubo

LOCALIZACION: Tercera curva tras el aro
encendido

Este medio tubo no ofrece nada mas que bue-
nas vistas y diversion a tope. Puedes saltar
desde un lado, pero no podras pasar sobre el
borde superiory caeras de nuevo. Tampoco pue-
des ejecutar piruetas. Lo tnico que puedes
hacer es utifizar los laterales en rampa para
ayudarte en el manejo

Aro encendido




las armas de Speed freaks. Pero
les no gulados contra fos rivales
que tienes delante. Sinembargo,
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GIRCUITO 2 - GRAND RAPIDS  NIVEL DIFICIL

PECULIARIDAD: La roca

LOCALIZACION: A la izquierda después de las
diversas cataratas de |a derecha

Cuando salgas del tinel, pegate al lado
izquierdo de la carretera y encara la diagonal
al cruzar el puente fal y como te mostramos
aqui. Después acelera en finea rectay, si lo
haces bien, saltaras sobre la valla izquierda
del puente y cruzaras el agujero que hay a la
izquierda de fa roca. Si tienes suerte recogeras
Ios iconos turbo del camino. Un consejo: fa
maniobra sdlo es apta para expertos y, ade-
mas, te reportara una ventaja nimia. Estas
avisado

PECULIARIDAD: Callejon lateral
LOCALIZACION: Tras el edificio grande de la

GIRCUITO 3 - GOLD CITY NIVEL DIFICIL

| -
-

PECULIARIDAD: Carril alternativo
LOCALIZACION: Primera bifurcacion de la
carretera (ver imagen)

Curvas a mogallan en este circuite. Hay dos
puntos clave que ofrecen dos rutas alternati-
vas. Este es el primero. Si vas por la izquierda,
es mas recta yrapida, pero no cfrece tantos
power upy su longitud es mayor. Si vas por la
derecha, el eircuito es mas carto y sinuoso, y
ofrece mas power ups y flechas aceleradoras.
Los novatos deben saber que en ambas tarda-
r4n unos 22 segundos. Para los expertos, el de
| izquierda es mas rapido y seguro

PECULIARIDAD: Ruta alternativa 2
LOCALIZACI0N: Justo después de Ia anterior
Cuando salgas del tramo anterior, llegaras a
este punto (ver imagen). Si antes has ido por

CIRGUITO 4 - SUNSET ISLE NIVEL DIFiGIL

PECULIARIDAD: El arco

LOCALIZACIGN: En la cuarta curva

No es un atajo espectacular, pero al finy al
cabo lo que importa es atajar. Ladéate a la
izquierda al acercarte al arco y conseguiras
algunos iconos turbo ademds de aranar unas
décimas de segundo muy valiosas. Puede que
incluso adelantes a alguien

PECULIARIDAD: Los puentes

LOCALIZACION: Justo después del arco

Lava por todas partes y dos rutas alternativas
St vas por la derecha deberds esquivar un
monton de pilares de piedra puntiagudos, pero

TRUCOS

Movimiento stiper lento: Circulo, Abajo,
Abajo, Cuadrado, Derecha

Dado loco en el coche: Derecha, Circulo,
lzquierda, lzquierda, Cuadrado, Abajo

999 turbos: Circulo, Circulo, Cuadrado, Cua-
drado, Abajo, Abajo, X, X

Vidas ilimitadas: Izquierda, Circulo, Arriba,
Ahajo, Cuadrado, Derecha

Juega como un alien: Para cambiar tu coche
por una nave espacial, ve al nivel del Central
Park de Die Hard 3 y entra la clave
siguiente: XJ16FT!7XMLGGS

Grand Theft Auto: London

Cadigos de trucos

Introduce estos codigos en [a pantalla de cla-
ves:

HAROLDHAND: Abre todos los niveles, todas
las armas, municidn ilimitada, una tarjeta
«Sal libre de la carcel», blindaje, cuadro del
loro, 9.999.990 puntos, 99 vidas, multiplica-
dor x5, sin policia y coordenadas en pantalla.
GETCARTER: Abre todos los niveles, todas las
armas, municion ilimitada, tarjeta «Sal libre
de la carcel», blindaje, 99 vidas, multiplica-
dor x5, nivel de buscado al maximo, coorde-
nadas en pantalla.

FREEMANS: Abre todos los niveles, todas las
armas, municion ilimitada, tarjeta «Sal libre
de Ia cércel», blindaje, multiplicador x5.
DONTMESS: Abre todos los niveles, municién
ilimitada, tarjeta «Sal libre de la carcel»,
hlindaje.

SORTED: Abre todos los niveles, todas las
armas, municién ilimitada, tarjeta «Sal libre
de la carcel», blindaje.

RAZZLE: Abre todos los niveles.

MAVYFAIR: Abre los niveles uno y dos.
PENTHOUSE: Abre los niveles uno, dos y tres.
MCVICAR: 99 vidas.

BIGBEN: 9.999.990 puntos.

SIDEBURN: Multiplicador x5.

OLDBILL: Nivel de huscado al maximo.
GRASS: Sin polis.

SWEENEY: Coordenadas en pantalla.

1l WEAPONS: Pulsa |a pausa, mantén presio-
nado L1y pulsa Cuadrado, Circulo, Arriba,
Abajo, X, Cuadrado.

Seleccion de punto de control: Acciona la
pausa, mantén pulsado L1 y presiona Cua-
drado, Circulo, X. Suelta L1 para saltar a
cualquier punto de control del nivel.

Modo debug/estadisticas: Acciona la pausa,
mantén pulsado L1 y presiona Abajo, Abajo,
Triangulo.

Energia a tope: Acciona la pausa, mantén
pulsado L1 y presiona Cuadrado, X, Trian-
gulo, Circulo.

Vidas infinitas: Acciona la pausa, mantén
pulsado L1 y presiona Triangulo, Circulo, X,
Cuadrado.

Invencibilidad: Acciona la pausa, mantén
pulsado L1 y presiona Abajo, Arriba,
Izquierda, lzquierda, Tridngulo, Arriba, Dere-
cha, Ahajo.

Selector de nivel: Acciona la pausa, mantén

mal, puedes rebotar en un lateral, cruzar tam-
haleandotey, aun asf, tomar ventaja. No aho-
rraras mucho tiempo, pero sl vas pisandole los
talones a algin rival, tras colarte por este
atajo te colocards delante, y tu colega se que-
dara con la boca abierta

izquierda, justo antes de |a curva en
horquilla

{ES UNA BELLEZA! Cuando te aproximes a esta
curva en horquilla, cuélate por el hueco que
hay entre las vallas azules. Si lo haces bien,
perfecte. Pero Io mejor es que, aunque o hagas

VL1 -

Lap i,

Ruta alternativa 2 ,

woLIw
e,
L LAP L,

power ups. El de a derecha es mas rapido,
pero empieza en un precipicio. Nuestro consejo
es que reintentes esta carrera una y otra vez y,
cuando ya seas un experto, tomes |a primera
ruta de la izquierda y 1a de |a derechaen a
segunda bifurcacion

la izquierda, saldras a la derecha. Si has esco-
gide el de la derecha, saldras al de la
jzquierda. Tienes dos opciones. Si vas por el de
|a derecha {més alto), viajards por un ataje
rapido pero méas largo. Si te decides por ef de
la rzquierda, encontraras mas curvas y

Tiinel oscuro

Zuwor
l_u!P ’,5

Les puentes

TWsr &2

La dltima estatua sefiala a la
derecha. Al virar por esa
derecha, encara el framo
oscuro defa pared. Esun
tunel tras el que saldras a
un tramo verde sobre [a
carretera principal. Déjate
caer al final (pasaras sobre
un arbol) y aterrizaras juste
antes de la linea de meta

Genial! (51

al menos estaras con los pies en el suelo. Site
decides por fa ruta de |a izquierda, deberas
cruzar dos puentes. Es mds rapida, pero como
falles te la pegarés con las entradas de los
tuneles y parards en seco o bien caeras en la
lava. Tu decides. Sin embargo, siya eres un
experto, toma siempre la ruta de los puentes
Es mas rapida y tras una maniobra precisa a
derecha e 1zquierda, podrds pasar de un
puente 4 otro sin sufrir un rasgufo

PECULIARIDAD: Tinel oscuro
LOCALIZACION: ATa derecha de la cuarta
estatua que sefiala, en los tineles

pulsado L1 y presiona Triangulo, Arriba, X,
Abajo.
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PlayStation Power te muestra los
lanzamientos mas importantes del mes.
Toda la informacion que necesitas antes
de adquirir un juego la encontrards en
este apartado. No te atrevas a ignorar
nuestras anélisis.

Formula 1°99...........coccusssse 98

Los verdaderos fans de este deporte
estaran encantados con el tltimo titulo de
esta serie.

Mission: Impossibie............... 64

Seras un agente internacional en este
excelente juego de espias. Pero no
esperes encontrar a Tom Cruise...

I TTTTE | J—

¢Quieres hacer vud(? Introddcete en la
tierra de las sombras y descubre tus
poderes ocultos.

Crash Team RacCing ......ocooeeeeviivniiinnnns 74
Lego RaCerS wmarmmsssmmssmsimsiin semsoms 77
Star WIS oo s 78
Pac-ManWorld ........cccoooeiiiie 80
DEStIEEA ccevivr e 82
POD ‘N’ POP .ot 83
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0% - 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces
51%-10% Por encima de la media
%~ 80% Un buen esfuerzo

B81% - 90% iCompralo!

915 - 100% Genial!
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La formula que necesitas

Disponible: Octubre

Jugadores: 1-2 I Fabricante: Psygnosis
Precio: 8.490 pesetas

Editor: Sony Distribuidor: Sony

@Tal y como era de esperar, F1 ‘99 incluye
un modo para dos jugadores a pantalla
partida. Hay una pérdida notable tanto de
velocidad como de detalle, pero aun asi
vale la pena.

puedes pedir?

hora que Sony se ha ras-
cado el bolsillo y se ha
tragado a Psygnosis de
un solo bocado, parece
ser que ya no hay nadie
capaz de hacerles sombra
en el mercado de los juegos de
carreras. Este tandem también
puede presumir de contar con el
clasico Gran Turismoy su préxima
secuela entre los trofeos que
cuelgan de su exitosa pared.

No es de extrafar, pues, que
ante la aparicion de su nuevo
simulador de F1, todo el mundo
espere una calidad fuera de serie.

A Convence a un colega y pégate a su
cola en el modo para dos jugadores a
pantalla partida de F7 '99.

Lap
Tt

COULTHARD
2:50.383

AFEs una lastima que Psygnosis no haya podido incluir toda la

parrilla de rivales en el campeonato para dos jugadores. ¥V Se pierde algo de detalle, ya que la

PlayStation debe exprimir sus
capacidades a tope.

AEI modo para dos jugadores va un
pelin mas rapido si utilizas el enfoque
desde el interior del vehiculo.

LOHUMEYAL

A El famosisimo circuito de Mdnaco va
de perlas para los duelos apurados.

58 PlayStation Power

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

La mayor y méas completa licencia de
F1 del mundo ya esta aqui. ;Qué mas

Y no van a decepcionar a nadie. La
diversién empieza ya desde la ine-
vitable pantalla de cpciones inicial.
La opcion de carrera individual
prescinde del realismo en favor de
una accién arcade adrenalitica. El
control del boélido es sencillo, los
dafios sufridos minimos, y la con-
duccién se limita a una carrera.

La cosa empieza a complicarse
el en modo Campeonato. Aqui
puedes disfrutar de las carreras de
verdad a lo largo de toda una tem-
porada. Gracias a la licencia oficial
de la que dispone Sony, no se ha
omitido ni un solo detalle.

A la hora de elegir tanto al piloto
como al equipo, aparte de poder
disfrutar de los nombres de los
conductores acompafiados por
una foto (no te pierdas a Villeneuve
haciendo el mono), el babeo sera
general ante la perfeccion absoluta
en el disefio de los monoplazas.

A continuacién puedes ir al
garaje de F1 '99 para ajustar todas
las opciones. Por defecto, las
carreras son de un ndmero limi-
tado de vueltas, pero site vael

masaoquismo puedes deci-
dirte a correr como en los »



Como la vida misma
@ Resulta de vital importancia aprender las normas de conduccién de unos bélidos que superan los
300 quilometros por hora. No aceleres en la entrada a boxes, no adelantes con bandera amarilla y
no acortes en las curvas. Tres reglas de oro para empezar con buen pie.

mph Ba
T :z/a zﬂ:zz
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A Si arrancas antes de que te lo indiquen las A Si atajas en las curvas, volveran a lloverte A Procurano dartela contra otro si no A La prixima vez gue acudas a hoxes,
luces, te ganards una penalizacion. penalizaciones. quieres nue vuelvan a fijarse en ti. w Pagaras muy cara tu mala conduccion.
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@ Los monoplazas mas rapidos del
mercado ya estan a tu disposicidn
gracias a la nueva entrega de la saga
de F1. ;A qué estas esperando?
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F1'99
Manaco, Melbourne, Montreal... grandes premios de ver-

: g 5 : : dad; ya sabes, entre 50y
® No falta ni uno solo de tus circuitos favoritos. Como siempre, el mas 60 vueltas. A partir de aqui puedes

interesante es Ménaco, sobre todo gracias a sus virajes de locura y al cambiar el nivel de aguante de tu
famosisimo tanel. t‘r moatar, el agarre de la suspension,
T ' los indices de la caja de cambios,
: . = . “=l8Y  las condiciones climatolégicas y asf
hasta que el entorno sea casi tan
real como el de la competicion

real. TORA TAKAGMWS
ARROWS

Lider de la clasificacion  °%
or mucha que ponga penalty, no

A Todo el mundo quiere correr en el Si no confias a tope en tus posibili-  reac que be La Rosa y Gené se van a
circuito de Ménaco en la primera dades, lo mejor es que primerote  poner a chutar a puerta.
partida. pegues una buena sesion de prac-
conformes con el deprimente pai-
saje que conforman 25 tubos de

ugient [ illa d
«SCHUMACKGY 85  <icnoo e ce o wue o
= b lo mej gui
tan arriesgado oo mors cmporar o

A El circuito de Methourne es un poco aburrido. ;Y el sof? ;Y

i ; ; - . = buen pie. A continuacion,
b e comﬂ en Ia "“Ia Cgmieﬂza \a(:c(;r;j':anrgagéo\:;rdad;
isa el acelerador a fond am-
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ordenador es como asegurar
gﬂmu ne cahela» que la Gran Muralla China
es mas grande gue la
_ pared del comedor de tu casa; se
ve a la legua. Quizé fuera nues-
tica. Una vez superada, no te pien-  tra imaginacion, pero mientras
ses que ya puedes competir con lo probamos, Schumacher

. los mejores; aun te quedan las
A Silverstone: la cuna de los coches de carreras a grandes vueltas de clasificacion. Puedes
velocidades. ;Y un tremendo parecide curvilineo con laactriz =~ A ;Serd éste el Gran Premio de Espafia saltartelas, pero a menos que te
con la que comparte apellido. Sharon...! de F1? P q
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era tan rematadamente arriesgado
como lo es en la vida real, y Coult-
hard siempre estaba entre los
puestos dominantes de la carrera.
Tan sélo faltd que Hill se retirara de
la competicion amenazando con
abandonar por completo si no
reparaban de inmediato unas
imperceptibles ralladas en uno de
los alerones.

Por muy duro que te parezca, la
verdad es que los deméas monopla-
zas tienen un comportamiento
impecable. En mas de una oca-
sién, algdn que otro coche acaba
en el exterior de la pista sacando
humo por todas partes tras la pri-
mera curva, por lo que la sensa-
cion de realismo que acompafia

mph

138

Gear
5

en tode momento al gran grupo se
ve mas reforzada si cabe. Gracias
a detalles de esta guisa, uno se da
cuenta de la apuradisima comple-
jidad de F1 '99. Las banderas tam-
bién juegan un papel importante
en la carrera: si adelantas con ban-
dera amarilla, te penalizarédn con
diez segundos en boxes.

jComportate!

Del mismo modo, si te dedicas a
golpear continuamente al vehiculo
que llevas delante o a cortar en las
curvas por la parte indebida, los
jueces de carrera tomaran medi-

das dréasticas. Todo esto »

podemas asegurarlo por-
Pos

22(22
Lap

1/5

@ No falta ni un sélo equipo, y todos cuentan
con sus colores y patrocinadores reales.
Disfrutaras de fotos alucinantes del conductor
que elijas, y de un historial completo.
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Single Nace Single Nace

AEddie Irvine es el playboy
oficial del equipo Ferrari.

A Coulthard es el iinico gue tiene
una caheza con forma de casco.

FORME

DRIVER PROFILF

Single Race
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Hutionality: Braxiilan
Bisthdate: 23.05.72
GP $larts; B7
GP Pokes: 1
GP Wins: 0
v Gar Humber: 16

Team/Dilver

Driver: Raboos Barichelio
v

o
d
¥
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i‘ A Parece ser que Rubens Barrichello se pirra
por los juegos para PlayStation.

Single Race

DRIVER PROTILE

Hatlonafity: Cunadian
Bithdala: 09.04.73
GP Starts: 48

G Folen: I3

GP Wi 11

Cur Number: 12

|
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Dilven Jasgues

A No sahemos como las azafatas
pueden besar a este tipo tan feo.

e 2

£AITA PROMTE

Single Race

ittt Trammiene
ok 88

.

A los fans de la F1 reconoceran este tinel.
Hasta las luces son clavadas a las reales.

@ Aqui puedes ver a Schumacher
adelantando por el interior al bueno/de
Damon Hill. Ya te hemos dicho que
parece de verdad.




Puesta a punto

@ L a cantidad de opciones que puedes cambiar es alucinante; casi igual
que en la competicion real. Si consigues que alguien sacuda tu silla o te
eche agua en la cara mientras juegas, la sensacién de realismo ya sera
el no va mas.

Single Race sz 99
@)t
£ de (5

Ay &y

Single Race
(=@
(A5
O]

A Puedes ajustar casi todo lo
que quieras de tu vehiculo.

A Tienes acceso a un relato
pormenorizado del trazado

A Puetles modificar el clima e
incluso la hora del dia.

Aptw: Belgium ‘“53 LY

Single
Spa-Francorchamps

SITSTOR
Practice
Qualify

TE 0 = 0 »
Track Fr:\‘da:: < ':. ) O - . h

S e i o et Car Setup « =
[ WEEKEND FORECAST Quit
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| FRI SAT SUN
s | IR () S L (i)
A Cuando estas en boxes puedes cambiar algunas
cosas sin necesidad de acceder a la pantalla de
meni.
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[30°c / 86°F{22°C | 77F|20°C | 6B°F >
v [
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A Una vez te has hecho el lio padre, puedes ver el
resuitado de tu desaguisade y una prevision de las
condiciones climatoldgicas.

Que suha la temperatura

@ Para calentar alin mas la cosa, Psygnosis ha incluido todo tipo de
efectos sorprendentes. No te pierdas los relampagueos del tubo de
escape al acelerar, o el temblor de los
fondos en las jornadas mas calurosas.

MHCHAEL SEHUBMACHER 3
FERRAR}

A Si miras hien, podrés ver el rastro de
calor gue dejan los coches.

53.3719

T
A Aqui puedes ver la marca gue dejan los neuméticos sobre la
hierba. Ese tipo debe tener complejo de Atila.

ADe los tubos de escape sale fuego
cada vez gue aceleras o frenas.

A Si aceleras con brusquedad podras dejar la marca de tus
neumaticos grahada en el asfalto. A fin de cuentas, ;para qué

A No es un efecto especial en si, pero
quieres tanto motor si no puedes vacilar un poguito? p £

ese helicdptero es una pasada.
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que lo probamos en nues-

tras propias carnes; la pri-
mera vez que competimos ya nos
dimos cuenta que correr por Mont-
meld no es lo mismo que picarse
con el coche de al lado a la salida
de un semaforo en pleno atasco
urbano justo un viernes por la
tarde al salir de trabajar. Menos
mal que para compensar tanta
atencion por el detalle, el juego
ofrece unos gréficos que quitan el
hipo. Cuando lo veas con tus pro-
pios ojos te daras cuenta que FI
‘99 es una auténtica obra de arte
de las carreras.

Ademas, los programadores se
lo han montado a las mil maravillas
para que todo funcione a la veloci-
dad adecuada. El entorno se des-
liza a tu alrededor a un ritmo con-
siderable para conseguir asi una
auténtica sensacion de velocidad.
Sin embargo, la potencia sin con-
tral no sirve de nada, por lo que
también han trabajado mucho
y duro en el manejo de los
vehiculos,

Patinazos

En el modo Simulacién te daras
cuenta de lo pejigueras que son
estas maquinas de correr. Como
tomes mal una curva o pises con
una rueda la hierba, saldras des-
pedido del circuito dando vueltas
como un trompo. Si te pasas con
el acelerador, la rueda girard como
loca y te saldras de madre. Jamas
hemos pilotado un F1 de verdad,
pero creemos que la simulacion
aqui representada no debe distar
mucho de la conduccién real de
monoplazas.

En este punto, llega el momento
de enfrentarse a la incomoda tarea
de resumir los fallos de F1 '99. A
ver... pensemos... bueno pues... la
verdad es que FI '99es una
representacion perfecta de esta
modalidad de carreras. Tiene todo
lo que uno podria desear, y no se
han escatimado esfuerzos en nin-
gun momento. Si hasta los comen-
tarios de los grandes premios son
clavaditos a los que se oyen en las
retransmisiones televisadas.

A El de delante tiene algiin problema.
Por el humo se sabe dénde esta el fuego.

A Gracias a los cambios de cimara, las
repeticiones son una auténtica gozada.

cformula ganadora?

Aungue parezca una paradoja,
quiza esta absoluta precision sea
el tnico fallo de este gran juego. Si
no te interesa demasiado la For-
mula 1, piénsatelo mucho antes
de comprarte este titulo. FI '99es
una mezcla excelente de realismo
increible y simulacién precisa de
F1, pero si lo tuyo es la emocion
delirante de titulos como Gran
Turismo, puede gue este juego no
sea lo que andas buscando. g

L

A Aqui empieza todo. Una buena salida
siempre afecta al resultado final.

Aqui tienes todo lo necesario para recrear
el mundo de la Férmula 1 en tu propia
casa. jNo te hara faita ni verlo por la tele!

| AFAVOR | EN CONTRA |

© Buenos comentarios € Puede que no guste

© Graficos de primera @ 105 no aficionades a

© Wontones de lafl

opeiones © Accidentes

© Te mantendré aburidos

ocupado durante mucho ‘@ No puedes

tiempo persanalizar los

i to

© Ultrarealista controles a tu austo
© El modo Simulacion
es demasiado
complicado
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Eres nuestro ohjetivo
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Este espia travieso mira a la muerte
cara a cara y bebe cocteles en
compafiia de hermosas mujeres...

@ Para beneficio de los que saben algo sobre |a pelicula Mission:
Impossible, éste es el fragmento en el que
Cruise, agarrado a una cuerda, muestra sus

habilidades para esquivar rayos laser. No
nos sorprende que se trate de un buen
nivel.

» Sha k¥ ¥

A Ethan tiene que realizar algunos
movimientos elegantes para pasar por
esa red de rayos |dser mortales.

A Puedes mover la
camara en cualquier
direccidn con el stick de
 la derecha. Muy practico.

<« Cuando ha logrado
pasar por los rayos laser,
Ethan debe llegarala

y terminal y poner en
préctica algunos de sus

A Los rayos amarillos disparan las conaocimientos técnicos.

alarmas. Evita tocarlos a toda costa,
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stards pensando que la
conversion de otro juego
mediocre basado en una
pelicula mediocre no
puede ser muy buena. Los
fundamentos del juego ya
estaban. Lo tnico que los hom-
bres del traje gris necesitaban era
«traducir» la versién de N64 a
PlayStation y cambiar la forma de
la caja en la que se vende. Eso es
todo. Por suerte, nos hemos
encontrado con una agradable
sorpresa: el trabajo se ha hecho
con pulcritud.

Secretos y mentiras

Sin embargo, Mission: Impossible
para PlayStation no es sélo un
numero dos mejorado. Nada més
lejos de la realidad. Una vez supe-
rada la parte de la conversion y la
licencia, te aguarda una excelente
historia sobre la huida de un
agente secreto. Exacto. Se basa en
la version cinematogréfica que

protagonizé Tom Cruise en el afio
1996.

Eres Ethan Hunt, un agente de
la Mission Impossible Force a
quien asignan lo que inicialmente
es una mision sencilla, pero que,

siguiendo la mejor tradi- »

cion de este génera,

«Hay una
excelente historia
sobre Ia huida de
un agente secreto
por desarrollar. Es
un producto muy

digno en su
género»
[N



Seiior, jnos esta malcriando!

®Aunque el atuendo de camarero no es nada del otro

mundo, la seccion en que hace ese papel en la
residencia del embajador es una de
nuestras preferidas.

A Dos cervezas y seis
bombas de humo, por
favor.

=
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A Cuidado con lamujer A Para hacer mds ficil la huida, Ethan debe colocar
de rojo que te sigue los bombas de humo en las rejillas del aire
pasos. acondicionado por todas partes.

. ¥
E' v""
o \

A El lavaho de
caballeros tiene mas de
un yso practico...

pantalla y verds como nos plantamos ahi en un
periquete.
«{ Bien
" disfrazado,
Ethan puede
burlar a los
guardas.

® Empez( sin pagar su billete y acabé esquivando
el fuego de armas semiautomaticas. ;Qué mas
| puede hacer un agente secreto?

-»
. | - Ly | &
A Internarse en la zona del embajador y pasar
desapercibido es dificil, pero quédate frente a la J .
]

«La historia lieva a
Ethan desde el
techo de un

jrostar a una
réeencion en una
embajada, donde
debera salvarse a
simismoyala
humanidad»




Mission: impossible

pronto se convierte en algo

mucha méas complejo e
intrigante. Desarrollada en cinco
niveles principales —gue se subdi-
viden en unas 20 subtareas—, la
accién lleva a Ethan desde el techo
de un veloz Eurostar a trabajar de
incégnito como camareroc en una
recepcion en una embajada, sal-
vandose a si mismo (siguiendo los
tipicos entresijos de este tipo de
historias) y a la humanidad.

Presta mucha atencion

A medida que se desarrollan los
primeros dos niveles, parece que
lo que tienes entre manos ne es
mas que un clon del Metal Gear de
Konami. Pero a medida que avan-
zas en el juego, la accidn se vuelve
mas variada e interesante, y se
aleja del tipico «cumple estos tres
objetivos y ve al nivel siguiente».
En Mission: Impossible necesitaras

. usar la cabeza. Es bonitc que, a

veces, te pidan que utilices el cere-

" bro mas gue hacerte seguir una

serie de tareas al pie de la letra.
Estc quiere decir que tienes
que prestar mucha aten-
cién a tus objetivos y a
las instrucciones. Si
tu estilo es tirarte
decabezaala
piscina sin
mirar si esta
llena de agua
ano, te haras
un poco de
pupa. Pero
esto tam-
poco quiere
decir que tu
papel se
limite a
seguir la
pauta de
forma lineal.
Tu comuni-

A Una secuencia de video de Jim
Phelps precede cada mision. Bueno,
casi...

cador (siempre en la parte inferior
izquierda de la pantalla) se pondra
verde cuando tengas un mensaje y

rojo cuando debas hacer algo
importante.

«L0 (jue $e necesita es
algo de cabeza y un
poco de astucia. No

estd mal que de vez en

cuando te hagan usar el
ceredro mas que
limitarte a seguir una
serie e tareas»
[T |

Esas tareas que «tienes que
hacer» han sido muy bien disefia-
das. Trabajos que podrian hacerse
en cualquier orden, tienen que
ajustarse a uno estricto y con
logica. Por ejemplo, la forma en
que debes suplantar la identidad
del ayudante del embajador
durante el excelente nivel de la

A Por suerte, en el momento mas dificil, a
Ethan no le falla el desodorante.




Girugia plastica facial

@La mascara es un artilugio crucial que aparece unas cuantas veces durante la partida para ayudar a Ethan a suplantar la identidad de
otras personas. Como era de suponer, tan practico accesorio tiene la mala costumbre de meterse en los sitios mas impensados...

AEI Onico modo de entrar en la base es
suplantando la identidad de otro. Y asi lo
hara.

embajada. Sabes que

debes hallar cinco ftems
para completar el trabajo y que
puedes hacerlo en cualquier
orden, pero hacer exactamente lo
que debes tiene que estar bien
meditado. Tienes que suplantar al
ayudante del embajador, pero no
te dicen como debes hacerlo.
Resolver este —y muchos otros —
problemas en Mission: Impossible
dependerd del uso que hagas de
las pistas, de tu habilidad como
explorador y de tu agilidad mental.

«L0S Sistemas de objetivos
son te facil manejo y hay
muchas armas fue puedes
Usar... incluso Ethan tiene
un dngulo de vision de
francotirador mientras vas
cambiando de papel y
fienes que protegerie»
(R

Dicho esto, atn queda mucho
por correr, saltar y disparar gracias
a los cientos de malos que pue-
blan los distintos niveles. Los siste-
mas de objetivos son de facil
manejo y hay muchas armas que
puedes usar. Incluso hay un nivel
en el que Ethan cuenta con un

A La mision te lleva de un extremo del
planeta al otro y vuelta a empezar.

angulo de visidn de francotirador,
mientras vas cambiando de papel
y tienes que proteger al héroe en la
estacién de tren de Waterloo. Se
trata de una variacion que juegos
del estilo Syphon Filter (con una
estética similar y el mismo tema de
lucha antiterrorista) no tienen. No
obstante, unas cuantas misiones
clandestinas no habrian estado
nada mal.

Una copia

Los graficos san casi siempre
excelentes, y algunos de los toques
mas llamativos son mas que un
regalo para la vista (sigue mirando
en el espejo del aseo de caballeros
durante la recepcion del embaja-
dor y veras qué es lo que quere-
mas decir). Sin embargo, al inten-
tar que cada escena sea brillante
hay unas cuantas cosillas que no
quedan bien resueltas. Por ejem-
plo, la Gltima vez que vimos algo
como el spray de nitrégeno liguido
en la redaccion (lo hallarés sobre
el vagon de tren) nuestra directora
todavia no usaba dentadura pos-
tiza. También hay otros segmentos
un poco torpes. Pero en general,
este juego es bueno. Hay

muchas secuencias de

A Hacer autoestop na es muy seguro, pe-
ro a Hunt le saldra bien en esta ocasién.

A Las animaciones de las secuencias de la mascara estin
muy bien logradas. Cuando terminan, el disfraz de Ethan est3 al

completo.

< Antes de que otros guardias metan las narices en lo que no
les importa, tienes unos cuantos segundos para entrar, elimina
altipo y «rdbale la cara».

Niveles de entrenamiento

® Una vez ha subido al tren en la estacion de Waterloo, nuestro héroe
cruza los vagones y se sube al techo antes de entrar en la fase final de
su aventura. También podras averiguar
quién es el culpable de hacerte pasar
tantas dificultades. Es... No, eso seria
hacer trampa. Pero no pasara mucho
tiempo antes de que lo descubras.

- —

ay

A Acércate mas para
apretarle las tuercas al
malo.

f-
A «Perdan, pero tengo
que tomar prestada tu
cara, colega.»

A Candace tiene
algunos artilugios gue te
resultarin muy (tiles.

iy

A Nitrogeno liguido, el
mejor amigo del siper
espia.

P Un lanzacohetes serd muy practico para enfrentarse
2 esa flota de helicdpteros que intenta eliminarnes.

A Buen trabajo. Nuestra héroe puede
pasearse por toda la base y pasar
desapercibido.

A Montones de matones surgen de los distintos
vagones para complicarte alin mis las cosas en
este peligroso viaje. Eliminalos.
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Mission: Impossible
Dohle engano

@ Alguien acusa al Sr. Hunt de ser un topo y su Unica opcién sera
demostrar su inocencia escapando del cuartel general de su propia
organizacion. Aunque tiene ocasion de hacerlo, decide no matar a
ninguno de sus compafieros. jQué tipo!

A Por fortuna tiene amigos en las altas
esferas que pueden ayudarle a salir.

A A Ethan le parecen cortinas ya que no tiene ningiin equipo
y ese cristal es antibalas,

A El juego estd salpicado de secuencias cinematograficas, y si llegas a ver ésta en
concreto quiere decir que vas por buen camino.

juego, que han sido prepa-
radas para que el juego
sea lo més fiel posible a
la pelicula. Puede que no
se consiga al mismo nivel
que en otros titulos, perola
historia consigue tener una
progresion sin fisuras. La gran
cantidad de dialogo entre
Ethany el resto de los
personajes
ayuda a
mantener el
interés de la
historia y los
buenos efec-
tos de sonido
crean un buen
ambiente. Lo que
habria podido convertirlo
€n un Nimero uno es un
poco mas de factor sor-
presa. También merece
la pena recordar que si
ya has completado el
juego en N64, esta ver-
sion te aburrird ya que
las similitudes entre
ambas plataformas se
dan en casi todos los
puzzles.

— » video y pequefias secuen-
‘ i cias animadas dentro del

A Los guardas usan rayos taser
para impedir el avance de Ethan.

A ;Ves gue facil? Ahora tedo lo que tiene que hacer es subir

2 la cima del edificio sin dejarse atrapar por ninguno de los »
cientos de guardas.

La hatalla de Waterloo

@Tienes que cubrir a Ethan mientras llega a la estacion de

tren South London, pero no puedes disparar a todo el que se
meta la mano en el bolsillo,
asi que no bajes la guardia.

A Ethan es el tipo de la cazadora roja.
Cualquiera de los que estan en la

plataforma podria echarsele encima. : : i
A Tendras gue intercambiar las dos

posiciones de francotirador para
mantenerle a salvo.

A Hay periodos de calma, pero lo (nico
fue consigues es que te pique el dedo
que roza el gatillo.
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A Y luego vienen periodos como éste,
en que una banda de asesinos se lanza
al atague.

A Si disparas al rehén,
todo hahra
terminado.

Hablar por hablar

También adolece de esa enferme-
dad gue padecen algunos juegos:
la inclusidn de cortes poco oportu-
nos mediante clips de enlace en los
que las bromas y los dialogos pare-
cen sacados de programas de tele-
vision para niflos. Es evidente que
Mission: Impossible no es tan
bueno como Metal Gear, pero jqué
juego lo es? Sin embargo, es un
entretenido ejercicio de servicios
secretos que no tiene nada que
envidiar a cualguier juego de aven-
turas para un jugador. No podemos
huir de las comparaciones con Syp-
hon Filtery Metal Gear, pero eso no
puede considerarse un defecto: son
juegos excelentes.

La mision

Si no has visto la pelicula, todo en
este juego seréd una agradable sor-
presa e incluso si ya la has visto, la
presencia de algunas de sus
secuencias més caracteristicas en
forma de niveles es una gozada.
Tu mision entences consiste en. ..
Tu eliges. Si lo pruebas no te arre-
pentiras. [l

Bastante de Syphon Filfer y Metal Gear e
importantes adiciones de primera al
género de espionaje en tercera persona.
Una experiencia de calidad.

REAOR ] BhcoNTRA |

[+] Jugabilidad © Algunos graficos no
excelente y variada tan geniales

© Gréficos muy buenos @ Algunos videoclips

© Tienes que usartu 50508
cerebro

Puntuacion91%




‘ @ Es mejor que esa cuerda sea fuerte
porque el futurode la humanidad

& depende de Ethan.
S —

)
i

| — —
' — —
— o—
— —
— —
— —
— —
——
——

|
T
e

I
[

)
/

= -

Trifico humano
@ Aunque lo pasa muy mal

sobre el techo del tren,
Ethan siente el impulso de
subirse al techo de otros
vehiculos. Esta vez se trata
de una flota de camiones.
Este tipo es algo
increfble...

A Estamos casi al final de todo, pero la A Saltar a la plataforma desde el camign 'V El arma mas vieja de todas, unos
intensidad de la accién no baja. fue facil. ;Lo intentamos otra vez? nudilles bien protegidos, es muy practica.

A Cosas como |a nieve, los efectos de luz y 1as huellas son
muestras del gran esfuerzo realizado en el apartado de

graficos.

A Tienes que subirte a las plataformas de los lados del tinel
antes de gue termine la pasarela.
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Lievard tu cerebro a otra dimension

Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Acclaim Compatible con: Tarjeta de memoria/
Precio: 7.990 pesetas Editor: Acclaim Distribuidor: Acclaim Dual Shock

En busca de asilo Es el guerrero vudu que vive en las
@ En el corazdn del juego yace el Asilo, la gigantesca casa del siniestro tinieblas y que nunca sale de casa sin
Dark Engine. Contiene almas llevar su osito de peluche...

malditas, pozos de lava e . . )

incluso una Catedral del e acuerdo, llevar por ahi Antes de viajar al Deadside y con-

Dolor un oso de peluche no vertirte en ShadowMan tienes que
i refuerza precisamente la  hacerte con el osito de peluche del

A Esta imponente estructura es el Asilo,

la casa del malévolo Legion.

A Para infiltrarte en el corazdn del Asilo, primero tendrés que
conseguir la llave del portal.

reputacion de Shadow-
Man, pero tiene una
buena razén para
hacerlo: es su enlace entre el

mundo de los vivos y el Deadside.

Es una larga, larga historia y si
has leido los comics de Shadow
Man, la situacion de nuestro
héroe te resultara familiar.

No te asustes si no estas al dia
de las andanzas de Shad. Todo se
explicard en sumomento. Un ser
maléfico llamado Legion intenta
causar un Armageddon (guerra
del fin del mundo) capturando
suficientes espiritus oscuros para
alimentar su maquina del fin del
mundo: Dark Engine. El trabajo de
Shad consiste en absorber esos
espiritus oscuros antes de que o
pueda hacer Legion, pero también
tiene que vérselas con un montdn
de asesinos en serie poseidos, un

que habldbamos antes y con la
pistola de Mike. Tu jefe, Nettie, la
esta buscando y antes de gue pue-
das obtenerla tendras que atrave-
sar una seccion del juego que,

«fAl llegar al
Deadside,
ShadowMan se ve
rodeado de zombies
mugrientos. .. ES
hora de repartir un
poco de justicia
vudi»

ejército de muertos vivientes y, al —
final, con el mismisimo Legion.
: " = muy oportunamente, te ofrece la
A Un hreve respiro ante el acoso de los A Esos espantosos tipos con garfios en las manos pueden 4 posibilidad de familiarizarte con el
zombies. Esos muertos vivientes... convertir tu vida en un infierno. Unos minimos sistema de controles del juego. No
Empiezas siendo Mike LeRoi, el te llevard mucho tiempo porque es
-« Otra horrenda alter ego de Shad en el Lifeside. muy facil de aprender a pesar de
criatura. la gran cantidad de movimientos

10 PlayStation Power

V iCaramba! Ese Asilo es realmente
enorme (como el resto del juego).

que Shad puede llevar a cabo.

El juego empieza de verdad
cuando te retines con Nettie. Al lle-
gar al Deadside, ShadowMan se ve

rodeado de zombies
mugrientos. Es hora de ‘

A ;Quieres echar otro vistazo a tus
enemigos? Pruéhalo con el modo
Francotirador.



Lecturas

® Cuando descubras La Profecia, averiguaras mas
secretos de ShadowMan. Te ofrece predicciones sobre el
Apocalipsis y pistas sobre varios de sus objetos. Aunque
algunas imagenes estan en inglés, el juego ha salido a la
venta en perfecto castellano.

't may have passed by the time
sore, keow Thit | greet you bath an
ax d Brother; for |, i my e, Mave
ﬁ%—dez 1hat i3 1he Maik ot

A Esto no pinta
demasiado bien para
nuestro colega
ShadowMan.

<4 La Profecia fue escrita por Maxim
St. James, ese tipo de The Prodigy.

i

e

A Este es Legion, la bestia que A ;Tendrds la habilidad y la A «iCielo santo!»,
tendras que matar para ganar el paciencia de conseguir este parece que hace
| juego. hueso? pupa.




Shadow Man

Mas vale disparar que lamentar

A Croc se refine con una muerte inoportuna a
manos de nuestro héroe en el Lifeside.

A jQué pesadez el tipo de los garfios! Otro mons-
truo gue obtiene su merecido de manos de Mike.

A Hasta los enemigos que vuelan pueden ser tus
objetivos.

Mundos aparte

@ Los Senderos de las Tinieblas son caminos misticos que se usan para
viajar por el Deadside. Necesitaras unas cuantas almas oscuras para
alcanzar las Gltimas etapas.

A Mike se dispone a matar a un indefenso
cacharro.

A Con el osito de peluche podras
teletransportarte a cualquier lugar en
el que ya hayas estado.

A Esta seiiora parece saber por qué se eligi6 un osito de
peluche para ser el enlace de Mike con Darkside. Parece algo
interesante...

L2

M b .
A Aqui te encuentras por primera vez
con los Senderos de las Tinieblas y
aprendes la Profecia.

00. 005

P L
Bayou Paradis, tovisiona 0B 120

P S6lo hay uno de los muchos episodios de ShadowMan en
el que parece que las cosas se desmandan, Es culpa de ese
maldito osito.

A Shad utiliza sus poderes vudi para
abrir la puerta.

12 PiayStation Power

@ Una de las mejores caracteristicas de Shadow Man es
su excelente sistema de controles, y eso se debe en parte
a su modo Strafe. Si mantienes pulsado R1, podras

disparar contra cualguier malo y correr al mismo tiempo.

A El modo Strafe te permite incluso disparar a tus enemigos en sus traseros, como

puedes ver en la imagen.

blandir la pistola y ofrecer

algo de justicia vudu. El sis-
tema de cierre de combate nos
recuerda al de los juegos de la
serie Tomb Raider, pero lo escurri-
dizo del sistema de control y sus
gréaficos de efectos especiales lo
hacen mucho mas gratificante. El
nivel de disefio también es mucho
mas seductor. Las ubicaciones son
curvilineas y no tan bruscas como
en otros juegos. Ademas, sus
dimensiones son increibles.
Nunca has visto edificios y estan-
clas tan enormes como éstas y, a
pesar de la escala de alguno de los
niveles, las cosas se suceden con
suavidad durante todo el juego.

Puerta al alma

Mas que tratarse de un enfoque
nivel a nivel, los disefiadores de
Shadow Man han optado por el
método del mapa gigante, con dis-
tintas secciones del juego disponi-
bles a través de puertas magicas.
Esto quiere decir que la jugabilidad
no es lineal y que, en funcién de la
cantidad de almas oscuras que
tengas, serés libre de visitar ciertas
zonas segln quieras, Hay una
gran cantidad de lugares para visi-

A Cada alma oscura que cae da mas
poder a Shad.

tar. Seguro que tienes dias y mas
dias de emocionante juego antes
de acercarte al final. De hecho,
podemos decir incluso que Sha-
dow Man es absolutamente
enorme. Si te gustan los juegos
con los que gjercitar la mente, y
que duren semanas,

éste es el adecuado.

En Shadow Man hay pistolas, perros, lava,
muertos vivientes, abismos, agua y
asesinos en serie. Es un increible y variado
juego de aventuras que te mantendra
ocupado durante semanas.

AFAVOR | ENCONTRA

© Controles de facil © Tarda un paco en
mangjo arrancar

© Ver como explatan los €@ Las muertes
zombies siempre es instantdneas a causa de
divertido la lava son un rollo

© Bonitos diseios no €@ La repeticion de
lineales secciones es frustrante
© Intercambia de © Es necesario hacer
personajes algin que otro acto de fe
© Mas grande que

ningtin otro juego que

conozcamos

Puntuacion 8%

A Parece que Mike ha engordado un
poco con sus nueves poderes.




sconvertirte en un campeon LEGO ,
HAZ LO SIGUIENTE:

lr_Carga eljuego. Elige un coche... y pruebalo.
Disena tu propia maguina. /

/ A través de cuatro mundos y en tres formatos. ig g?f’:‘ﬁ RAYTE
: , =5 113'
Reta a tus amigos y ganales. 3 .,_’ -
. s ‘ 1 lfﬁﬂ R }*' *«

Prueba 12 circuitos y elimina a los grandes campeones de la historia.
Ahora estas listo : %I/ \ ”; iy W

Mi nombre es Rocket Racer. ¥, a proposito,

TE HAS QUEDADO ATRAS.

Ya soy un punto en el horizonte.

Distribuido por: INFOGRAMES

ESPARNA

EGO is a registerpd trademark. £1999 The LEGO Group.
<" and " PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment iInc.
Ninfendo® , Mintende 64 and are trademarks of Nintenda Co. Ltd:




iCrash sobre ruedas!

Prash Team Rac

Fabricante: Maughty Dog
Distribuidor: Sony

Disponible: Noviembre
Precio: N/D

® Uno de los puntos fuertes de CTR es la cantidad de modos de juego
que ofrece. Los hay de todos los tipos y de todos los colores.

A los tipices Time Trial, Grand Prix y Versus, hay gue anadir el modo Bat-
tle. Se trata de lanzarse todo tipo de ftems en un espacio abierto y sin
limitaciones. No es un concepto demasiado original, pero si ofrece diver-
sion a raudales,

El otro modo, el mejor para un jugador, es el llamado Adventure. En él,
deberas recarrer un iNMeNso mapeado que te conducira hacia diferentes
circuitos en los gue deberas realizar ciertas pruebas. Estas son: ganar la
carrera, terminar el circuito en menos tiempo que el marcado y recoger
unas letras gue encontrasras en el trayecto. A medida que vayas supe-
rando pruebas se te abriran diferentes circuitos.

Pero lo mas divertido de todo es la posibilidad de participar con ofros tres
colegas gracias a la compatibilidad con un Mulii-Tap. Hacerselas pasar
canutas a uno, dos o tres amiguetes es una de Ias experiencias mas gati-
ficantes del juego. Ademas, |a pantalia partida es perfecta. jUna gozada!

Jugadores: 1-4
Editor: Sony

A Dos jugadores en una pantalla partida
envidiable.

A Arcade es la modafidad clasica para empezar 3
disfrutar,

El personaje mas carismatico del
universo Play vuelve a la carga. Pero
esta vez viene pasado de revoluciones

a que muchos consideran
como la mascota de Play-
Station ha vuelto como
cada afo por estas fechas.
Pero si creias que la cosa
iba de plataformas y demas
divertimentos a los que nos tiene
acostumbrados estds muy equivo-
cado. El nuevo Crash viene para
dejar en evidencia al mismisimo
Mario Kart.

Al pensar en los chicos de
Naughty Dog no podemaos evitar
que se nos venga a la cabeza el
nombre de Crash, lo cual es siné-
nimo de diversion, calidad y supe-
racién.

La diversion es, sin duda, una
de las claves para entender sus
productos. Con un desarrollo
directo y montones de retos que
superar, los juegos creados por
estos jovenes norteamericanos lle-
van la emocion y la adiccién a
cotas insospechadas.

—

La diversion viene acomparada
por una increible utilizacion del
medio (llamese PlayStation) y con
un trabajo exquisito. Sus juegos
estan repletos de detalles y desti-
lan buen hacer por los cuatro cos-
tados.

Por ultimo, cada nueva entrega
de Crash supera con creces a su
antecesora y, mientras otros pro-
ductos catalogados de geniales
ofrecen més de lo mismo en sus
series, Naughty Dog se supera a si
misma y se exige mas en cada
nuevo titulo.

Aungue muchos juegos han
intentado llevar el noble género de
los «karts» al mundo PlayStation,
pocos han llegado a la calidad que
ofrecié en su momento Mario Kart.
Pero es en este punto en el que los
chicos de Naughty Dog llegan y
cambian por completo la historia,
ofreciéndonos el mejor
juego de este género para la »

A Aqui vemos un curioso dibujo utilizado para la creacion del decorado.

Compatible con:Tarjeta de memoria/
Pad Analégico/Vibration/Multi-Tap



Naughty Dog se

supera a simismay
se exige mas en
cada nuevo titulo.
e




Crah Team Racing

lld

Menudos cachivaches

@ Las armas o items juegan una funcion fundamental en CTR.
Siguiendo con el desarrollo desenfadado de la saga, se han
incluido unos utensilios de lo mas variopinto y
divertido.
Algunos de estos aparatejos estan extraidos directa-
mente de anteriores entregas. TNT, nitro, mascaras y
manzanas son una referencia obligada en cualquier
Crash. Pero también existen nuevos, y divertidos, ele-
mentos. Los misiles que siguen el rastro, [as esfe-
ras gue molestan al primer clasificado, las bom-
bas rodantes, los propulsores o el divertidisimo
e incordiante relo) que deja a todos los partici-
pantes —excepto al que lo lanza— en un
" & , estado de som-
- 4 nolencia son
& L a Y algunos de
g ﬁ ] ellos. Si quieres
: T ganar no hay
nada mejor que
hacer un buen
uso de estos
elementos.

. ® 4
- e J
.
A Este curiosa protector puede
lanzarse contra tus enemigos.

= e

o W

A Cada participante tiene su mascara. Esta protege y

A N. Gin fanza un misi! de blsqueda, potencia al atacar,

Amigos para siempre

@ TCTR utiliza |a iconografia creada para la saga plataformera. No sélo los
elementos (items) o los circuitos y decorados parecen sacados de las otras
tres entregas. También los personajes han aparecido en alguna que otra
aventura.

Podras escoger entre ocho de estos pequefios héroes entre los que se
encuentran: el inefable Crash, su hermana Coco, el malvado Cortex, el tigre

con el que te desplazabas a través de la muralla china en la tercera entrega,

el oso panda, el biénico N. Gin, el bestial Dingodile o el salvaje Tiny Tiger.
Todos ellos se han reunido en este fenomenal juego y han entonado al uni-
sono el Amigos para siempre...

NYTNRE?’S FHAYY t‘*;."r

A Crash compartiendo podio con el tigre y
can Tiny Tiger.

A N. Oxides es el enemigo a batir.
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CRASUITEAMIRACTN G

gris de Sony y uno de los
mejores en el universo con-
solero.

Un viejo
concepto con
una nueva cara

La idea del juego es
de sobras cono-
cida. Pero, por si
alguno se

acaba de

incorporar al
apasionante
mundo
PlayStation,
haremos
un
pequefio
resumen.
Crash
Team
Racing
esla
pendltima entrega de una clase de
juegos que empezo en la «Edad

Media» de las consolas con el lan-
zamiento de Mario Kart para la
cansola StperNintendo. Estos jue-
gos no son mas que titulos de
carreras de karts que, utilizando
personajes divertidos y desenfada-
dos, transcurren en circuitos llenos
de obstaculos mientras los compe-
tidores se atacan mutuamente lan-
zéndose todo tipo de objetos que
van encontrando en su trayecto.
Imaginate a Alex Crivillé y compa-
fila montados en micromachines y
tirdndose todo tipo de objetos con-
tundentes y ofensivas entre si.

Con estos elementos, la diver-
sién parece asegurada. Pero no
siempre es asi, y en PlayStation,
aparte del reciente Speed Freaks
(también distribuido en nuestro
pais por Sony), todos los intentas
de llevar este género a lo més alto
han chocado con el muro del abu-
rrimiento y la falta de jugabilidad.
Por suerte Crash Team Racing ha
puesto las cosas en su sitioy va a
convertirse en el nimero una.

Mas honito que ninguno
:Cdmo ha conseguido Naughty
Dog encaramarse a lo més alto del
género? La respuesta no es ofra
que gracias a la ajustada utiliza-
cién de todos y cada uno de los
elementos que componen este
tipo de juegos.

A saber, una velocidad cali-
brada que permite ver las diferen-
tes trampas que nos dispensan el
circuito y nuestros adversarios,
pero con la suficiente rapidez para
no tener la sensacién de que vas

en un patinete propulsado por Pio-
lin; una increible variedad de cir-
cuitos llenos de detalles de todo
tipo y de situaciones de lo méas
complicadas; unos personajes
divertidos y carismaticos; un mon-
t6n de items, a cudl mas divertido,
para incordiar a tus oponentes; y,
por Gltimo, un sinfin de modos de
juego que te aseguran horas y
horas de diversion y de noches sin
dormir.

Todos estos elementos hacen de
CTR el mejor juego del género
para PlayStation.

Jugar a Crash Team Racing es
toda una experiencia, pero no sdlo
en lo que a diversién se refiere.
CTR es una gozada para la vista.
Los circuitos, creados para la oca-
sién, son inmensos y estan reple-
tos de detalles de todo tipo. Sus
creadores han ambientado los cir-
cuitos utilizando detalles y decora-
dos que ya aparecian en las ante-
riores aventuras de Crash. Casti-
llos, desiertos, zonas nevadas y
demas, te recordaran los titulos de
entregas anteriores.

Pero lo mejor es que se incluye
|la friolera de
20 circuitos por los que podras
divertirte sin parar ni un solo
segundo.

El sonido y las musicas también
acompanian el programa a la per-
feccion. Algunes sonidos son las
voces de los participantes lan-
zando algan que otro improperio. Y
si a estos elementos le sumas una
diversién increible, estas ante una
de las experiencias mas gratifican-
tes para PlayStation. [

PlayStat:

Crash Team Racinges el mejor juego de
karts desenfadados que existe para
PlayStation. Por fin alguien ha conseguido
dotar a un juego de este tipo de todos los
ingredientes necesarios para convertirlo
en una excelente experiencia. Un titulo
indispensable.

| AFWOR | EN CONTRA.

© Los gréficos: © Puede que algunos
inmensos, coloristas y |0 encuentren un poco
lienos de detalles lento

© El carisma de los
personajes

© Las divertidas
misicas y los excelentes
efectos sonores

© La infinidad de
modos de juego con una
pantalla partida por
cuatro fenomenal

© Diversidn, diversién,
diversion...

Puntuacion 9%




Lego Racers

Compatible con:Tarjeta de memoria/
Vibration/Pad analégico

Disponible: Octubre
Precio: 7.990 pesetas

Maontatelo como quieras

® No hay duda que lo mejor gue
ofrece este producto es la posibilidad
de crear tus propios modelos. Como

si dispusieras de una inmensa caja
llena de piezas Lego de todo tipo, el
taller del juego se convierte en la
opcion mas entretenida de Lego
Racers.

228
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A El juego te permite crear tipejos de toda clase.
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AEste es el taller donde daras rienda suefta atu
imaginacitn y donde descubrirds tus dotes de diseno.

Jugadores: 1-2
Editor: Lego Media

tilizar como reclamo unos
personajes (y, sobre todo,
un concepto de juego de
nifios) es una excelente
propuesta si el producto va
mas alla de la simple licen-
cia e intenta aportar algo de calidad
y ariginalidad al mundo de las con-
solas. Pero jqué pasa si el pro-
grama se queda en simple explota-
cion de la licencia?

Todo el mundo conoce los des-
montables Lego. Casi todes hemos
pasado nuestra infancia montandoy
desmontando ciudades, coches,
naves espaciales o castillos medie-
vales, por los que se movian unos
personajes de cabeza amarilla, arti-
culables por sus cuatro extremida-
des. Ahora estos personajes y sus
locos cachivaches son los protago-
nistas de un nuevo juego de carreras
0 ;méas bien deberiamos llamarle un
juego de karts?

La propuesta, gue en un principio
parecia interesante, se queda en
simple anécdota para amantes del
revivalinfantil. Porque Lego Racers
promete més de o que propone.

Hay a tu disposicion 12 circuitos
para recarrer (que rememaoran los
cuatro grandes temas de Lego: las
aventuras, el espacio, los piratas y
los castillos) y tienes la posibilidad
de elegir entre 14 personajes, con
sus respectivos artilugios. Ademas,
cuentas con la siempre interesante
posibilidad de crear tus propios dise-
fios, como si tuvieras a tu alcance
todas las piezas de Lego imagina-
bles. Lego Racers apunta bastante
alto en un principio, pero cuando
llega la accion... se pierde.

Las carreras, que deberian ser el
punto fuerte del juego, se convierten
en un cumulo de despropdsitos con
poce aliciente. El control de los
coches no es demasiado intuitivo;

Fabricante: Lego Multimedia
Distribuidor: Infogrames

El mundo de las carreras es la excusa para
introducir por primera vez el juego de desmon-
tables méas famoso de la historia en PlayStation

i <« Pantalla
partida,
«diversion»

los items que debes utilizar contra
los adversarios son pocos y nada ori-
ginales; los decorados, aunque cum-
plen minimamente, no ofrecen fa
profundidad ni el colorido de juegos
como, por ejemplo, Crash Team
Racing o Speed Freaksy, por si

fuera poco, la velocidad brilla por su
ausencia, y cuando aparece, simple-
mente se descontrala.

Es una lastima que el uso de este
clasico para nifios no ofrezca nada
mas interesante que montarte tus
prapios bélidos. Pero para hacer un
juego de carreras y velocidad hay
que aportar algo més. El publico es
exigente y la competencia, muy
dura. A ver qué sucede con la pro-
xima entrega...

Lego Racersmuestra unas buenas formas
al principio, con Ia posibilidad de crear tus
prapios coches. Pero sus buenas
intenciones se van al garete por culpa de
unas carreras y una simulacion simplona y
sin demasiado aliciente.

[ AFAOR | ENCONTRA

© El carisma de los @ Le falta velocidad

persanajes © El control chirria

€ Pader crear tus demasiado

prapios coches © Le falta intensidad
a las carreras

© Todo es demasiado
sencillo y simple
{incluso los ftems)

Puntuacion 66%

A El rio ganador en Lego Grand Prix.

ALa época medieval es uno de los lugares gue
visitaras a lomos de tus bélidos.

o  —

A Algunos corredores se adeciian mejor que otros
a determinados circuitos.

Ala perspectiva subjetiva intenta dotar al juego
de algo mas de velocidad.
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La Odisea de Obi-Wan

star Wars: Episodio 1
La Amenaza Fantasma

Disponible: Octubre Jugador: 1 Fabricante: LucasArts Compatible con:Tarjeta de memoria/
Precio: 7.990 pesetas Editor: Electronic Arts Distribuidor: Electronic Arts Pad analégico/Vibration/

Virtuaimente reales Por fin llega la apasionante aventura

®Uno de los mejores aciertos del juego es la posibilidad de utilizar a de Obi-Wan a PIayStatJon.' Una,
algunos personajes en [a accion. Hay algunos que no pasaran por tus aventura que te llevara mas alla de

manaos, pero s ante tus ojos. Jar Jar y Anakin nos acompafiaran a lo las estrellas para restablecer el orden
largo de la aventura. Las réplicas son bastante buenas y muestran las

caracteristicas personales de los personajes. del universo...

'

A L3 princesa Amidala es una chica de armas tomar.

A Qui-Gon Jinn muestra 1as
caracteristicas fisicas de Liam Negson.

A Tatoonie tamhién aparece en el juego.

18 PlayStation Power

A El capitan Panaka es un experto en el uso de armas

eorge Lucas nos brinda la

oportunidad de revivir las

aventuras de los persona-

jes creados por su porten-

tosa y original imagina-
cién. Ya que nos quedamos sin la
version Star Wars: Episodio |
Racer para PlayStation (sélo esta
disponible para PC y N64), por lo
menos podremos disfrutar de una
aventura que recorre todas las
situaciones creadas para la
pelicula.

La saga Star Wars no ha tenido
excesiva suerte en su paso por la
gris de Sony. Los dos titulos crea-
dos anteriormente para esta plata-
forma se quedaron en vanos inten-
tos por mantener viva la memoria
de una iconografia que empezd el
afio 1977 con el lanzamiento de la
primera parte de la saga, que a la
postre se convertiria en la cuarta,
llamada La guerra de las galaxias.

El shoot 'em up al estilo Doom
que proponia Lucas Arts en Dark
Forces no era mas que un intento
cutre de explotar el filon a base de
disparos, accion descontrolada y
gréficos de lo mas detestables. La
siguiente secuela fue algo mejor.
Bajo el género del beat 'em up
pudimos disfrutar del carisma de
los principales personajes de la
saga mientras se repartian golpes
entre ellos. Star Wars Master of
Terds Kdsino fue un juego de
lucha de lo mejor que se ha visto
por estos lares, pero su notable
aspecto gréfico tridimensional, sus
memorables melodias —sacadas
de la partitura de John Williams—,
y el carisma de sus personajes fue-
ron alicientes mas que suficientes

para agradar minimamente a los
fans de la saga y de la gris de Sony.

Con la aparicién del primer
capitulo de la serie era de esperar
la llegada de un titulo que nos
mostrase las aventuras de estos
personajes ya clasicos. Las contro-
vertidas informaciones sobre la
aparicion, o no, de una entrega
para PlayStation se vieron reforza-
das al desestimarse la version de
Star Wars: Episodio | Racer. Por
suerte para los fans de La guerra
de las galaxias, Lucashrts, en cola-
boracion con Electronic Arts, se ha
liado la manta a la cabeza y nos
ofrece Star Wars: Episodio | La
Amenaza Fantasma.

La opcién escogida ha sido la
del género de accion por encima
de carreras, peleas o disparos sub-
jetivos. Porque jqué es Star Wars
sino una gran aventura repleta de
accién?

La paz, una guimera
constante

La paz en la galaxia se ve amena-
zada por la inminente invasion de
las tropas de la Federacién. El pri-
mer objetivo de esta malvada agru-
pacién es el pacifico planeta
Naboo. Qui-Gon Jinn y Obi-Wan
Kenobi son los encargados de
poner en alerta a la princesa Ami-
dala, la joven regente de Naboo.
Nuestros héroes se verdn envuel-
tos en una aventura llena de peli-
gros, en la gue la inica manera de
conseguir la paz sera, paraddjica-
mente, a través de las armas.

Esta es la historia que explica la
pelicula de George Lucas y tam-



bién sirve coma argumento para el
juego de PlayStation.

Aungue se han incluido algunas
conversaciones (en castellano) con
clertos personajes, que serviran
para orientarte hacia tus objetivos,
y se ha complementado la accién
con algin que otro puzzle (bas-
tante sencillo), el juego no es mas
que un shoot 'em up en scroll. La
Unica variante que encontramos es
la perspectiva isométrica (cenital
pero can un punto de inclinacion)
en tres dimensiones que le con-
fiere un aire nuevo. También se ha
aderezado la accién con alguna
que otra plataforma en este batibu-
rrillo gue es, ni mas ni menas, un
juego de matar y avanzar.

La accién, entretenida en un
principio, acaba siendo algo repeti-
tiva y, si no fuera por el cambio de
personajes, provocaria mas de un
bostezo.

Otro de los factores que ayudan
a que el juego no decaiga es la
creacion de los escenarics. Hay un
total de 13 fases diferentes, extrai-
das todas ellas de la pelicula. El
hangar de las naves de la Federa-
cion serd el principio de la misma,
que te llevara a través de Naboo, la
ciudad submarina de Otoh Gunga,
el jardin del palacio, el desierto
Tatoonie y demés espacios que
aparecen en el film. No podemos
decir que el trabajo hecho en el
desarrollo de estos espacios sea
una maravilla, pero como minimo
ofrece una correcta realizacion y
nos permite recordar la famosa
saga.

También aparecen en el juego
los personajes mas importantes: la
princesa Amidala, Obi-Wan, Qui-
Gon, el insufrible Jar Jar o el capi-
tan Panaka, algunos de los cuales
podras controlar en determinados
momentos.

Para eliminar a Darth Maul y
compafia dispondras de un verda-
dero arsenal armamentistico, que
va desde la fenomenal espada de
luz (de lo mejorcito del juego al
repeler los disparos enemigos),
pasando por el detonador térmico,
hasta el cafién de repeticién. En
total unos 15 items o armas, que
estaran a tu entera disposicion a lo
largo de esta aventura.

Con todos estos elementos es
innegable gue estamos ante un
juego completo. Pero completa no
quiere decir alucinante. La accién
del juego puede acabar siendo
repetitiva; los graficos, aunque
correctos, deberian ser mas
espectaculares y sobrecogedares y

@Uno de los mayores aciertos que
encontrarés en este juego es el uso de la
famosa espada de luz. Aparte de ser un
utensilio de lo méas practico para trocear
carne, también es maravillosa para
eliminar enemigos. Si te disparan de
lejos no hay nada mejor que devolver
estos disparos a base de espadazos. Es
muy divertida de usar y muy préactica.

B Te lo pasards en grande al repeler los disparos de tus
enemigos con la espada laser.

< Jar Jar sigue
el rastro de los
verdaderas
protagonistas de
la aventura,

simplemente se quedan en un
boceto de lo que podria haber
sido. Si hay alguna carcateristica
que sobresalga en este juego es el
apartado sonoro. La musica de
John Williams, que acomparia la
accién constantemente, es real-
mente extraordinaria. Las voces
son excelentes y los efectos de
sonido, una gozada.

Los fans de la serie estaran con-
tentos de poder revivir las aventu-
ras de sus héroes en su propia
casa. Pero para los que no sean
unos fanaticos del tema, deciros
que se trata de un juego entrete-
nido pero gue no deslumbra. Una
buena opcidn, aungue sin dema-
siadas sorpresas. [l

PlaySat::

Star Wars: Episodio | La Amenaza
Fantasmaes un juego entretenido, pero
sencillo, que hard las delicias de los
admiradores de la saga galactica y que
hard pasar un buen rato a los novatos. No
esperes un juegazo; es simplemente
entretenido. Para no darle muchas vueltas
alacabeza.

[ _AFWOR | N CONTRA

© Tendrés Ia pelicula € Demasiado sencillo
€n casa @ No sorprende ni
€ Los personajes entusiasma

O La accion entretiene & Excesiva correceion
en las primeras horas  gréfica

© El apartado sonoro
es fenomenal

© Esté en castellano

Puntuacion 6%

¥ Mira cdmo acaban los enemigos al recibir su propio disparo.

(L] 'I‘Ilﬂl 1‘%

Secuencias, pero no de [a pelicula

® Entre fase y fase se han incluido secuencias de video animadas. No
se trata de partes de la pelicula, pero como minimo ilustran las
peripecias de nuestros héroes mas alla de las estrellas.

B3 !

92"

A

A Los puerreros de (a Federacidn preparan la A Obi-Wan y sus inefahles coletas muestran

invasiin de [a gataxia. 5u cara mas poliganal.
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Una excelente puesta al dia

Disponible: Noviembre
Precio: 7.490 pesetas

| Menudo cumpleaios

Jugador: 1
Editor: Namco

® El dia que Pac-Man cumple 20 anos, su vida parece torcerse. Su
maravillosa mujer le ha preparado una fiesta sorpresa, con pastel y todo,
pero los malvados fantasmas la raptan. Es en este momento en el gue
nuestro heree amarillo desempolva su valor y se lanza a la busqueda de
su pareja. La quimera le llevara hasta el ¢astillo de los fantasmas.

17 y -~
A Un clon metalico del protagonista
esta detras del secuestro de
Pac-Woman.

80 PlayStation Power

A La mansion de los fantasmas es el objetivo de Pac-Man.

Pac-ilan Workd

Fabricante: Namco
Distribuidor: Sony

on el lazamiento al mer-
cado de Pac-Man World,
ademas de gozar de un
estupendo titulo, asisti-
mos a la conmemora-
cién del vigésimo aniversario del
nacimiento de uno de los video-
juegos mas famosos de la histo-
ria. Veinte afios es una cantidad
mas que significativa, que obliga
a mirar hacia atras para ver en
qué estado se encuentra el home-
najeado. Y no hay mejor manera
que lanzar un juego que repase
los primeros pasos del comedor
insaciable de frutas tropicales
(cocos) y que ofrezca una version
actualizada para dar continuidad
a este clasico entre los clasicos.

Hablar de Pac-Man es hablar de
la historia de los videojuegos.
Durante 20 afos, las andanzas de
este orondo personaje se han
paseado por todas las plataformas
de entretenimiento existentes. Pri-
mero fueron las recreativas, luego
los ordenadores personales tipo
Commodore, Amstrad o Spectrum
e incluso la vimos en el Commo-
dore Amiga y los PC.

Sus planteamientos han sido
copiados en innumerables ocasio-
nes; se han creado series de dibu-
jos que recreaban sus aventuras y
hasta se ha utilizado la iconografia
del juego para alguna campanfa
antidroga.

Aungue muchos de vosotros no
habiais nacido cuando aparecié en
escena, basta decir que el califica-
tivo comecocos, que aplican nues-
fros mayores cuando hablan de
forma despectiva de nuestras que-
ridas consolas, tiene su origen en
este juego. Y es que Pac-Man es,

Compatible con:Tarjeta de memoria/
Pad analégico/Vibration/

Bienvenidos a la fiesta de cumpleafios
que nos propone Namco. Todos estais
invitados: nostélgicos, modernos,
amantes de l0os cocos...

ni Mas ni menos, UnN COMecocos.
Cuando decimos comecocos nos
referimos a la cbsesién que tiene
este personaje por comerse todos
los cocos que se le ponen a tiro. En
el original y jurdsico juego de los
anos ochenta, este personajillo
pululaba por un laberinticc mapa,
repleto de cocos, y era perseguido
por unos incordiantes fantasmas.
Su objetivo no era otro que
comerse todos los cacos y de esta
manera acceder a otro laberinto
donde los fantasmas le persegulan
a mayor velocidad. A pesar de
tener un planteamiento sencillo,
causo en su momento verdadero
furor y Namco subié como la
espuma hasta convertirse en lo
que es hoy, una de las mejores
(sino la mejor) compafiia desarro-
lladora de juegos.

Los tiempos cambian

Con el paso del tiempo, aquel pri-
mitivo concepto paso a mejor vida.
Su lentitud y su sencillez gréfica no
ayudaron demasiado a mantener
el mito. Los avances tecnoldgicos
hicieron el resto, y Pac-Man pas6 a
ser un clasico. Pasaron los afios, y
con la aparicién de nuevas plata-
formas, se intentd recuperar el
juego. Fue entonces cuando vimos
desfilar a la pastilla amarilla por
todo tipo de titulos. Aungue sélo
una version tridimensional que
Namco cred para Amiga suscitd
cierto interés entre el respetable.
Pero lo cierto es que Pac-Man no
valvid nunca a ser el juego de
nuestra tierna infancia, que todos
recordabamos. Los chicos de
Namco, conscientes de la devalua-



cion del mito, pondran a la venta el
mes de noviembre (a través de
Sony) un tftule, que es un home-
naje al personaje y al concepto,
perc que a su vez es un reconoci-
miento a si mismos. Y nosotros no
podemos més que alegrarnos per
su gran idea.

Tres en uno
Pac-Man Warld es un titule estruc-
turado en tres partes.

La primera, llamada Classic,
ofrece la primeriza version del
juego creade en 1980. Nada ha
cambiado, dispones de los mismos
personaies, los mismos tableros,
los mismos decorados que enval-
vian el tablero y las mismas musi-
cas. Lo cierto es que es un juego
que no ha soportado el paso del
tiempo. Sigue teniendo su atrac-
tivo, pero los anos no han jugado a
su favor. Su excesiva lentitud y la
sencillez de planteamientos no te
permitirdn estar mas de cinco
minutos agarrado al Pad. Se trata
de una especie de opcion para
nostalgicos e historiadores del
tema, pero nada més.

En segundo lugar dispones de la
opcion Mazes (laberintos). Es bas-
tante parecida al juego creado
para Commeodore Amiga. Se trata
de una actualizacion del primer
concepto, lo que significa un cam-
bio hacia un ook tridimensional.
Es decir, un tablero laberintico
repleto de cocos, unos incordian-
tes fantasmas que intentardn zam-
péarsete a la primera de cambio y
comao abjetivo: acabar con estos
cocos. Entre éstos, encontraras
cuatro «cocazos», que una vez
engullidos te permitiran acabar
con los dichosos fantasmas
durante un tiempo limitado. Tam-
bién apareceran frutas en el trans-
curso de la partida, gracias a las
cuales aumentarés la puntuacién.

La actualizacion del juego es
todo un acierto. Se ha aumentado
la rapidez de los personajes; los
decorados (teméticos) ofrecen
detalles del tipo, cascos para 105
fantasmas en la fase del futuro,
tuberias incandescentes o gorros

para los personajes de las sabanas
en ciertas fases. Todo esto en unas
impecables tres dimensiones que
ademas presentan tres tipos de
perspectiva, segn el gusto del
consumidor.

Este modo es divertidisimo y
supone la verdadera puesta al dia
del sencillo concepto inicial. No es
muy variado, aunque hay un total
de 18 tableros diferentes. La nueva
velocidad a la que se mueve y el
notable trabajo grafico ayudan a
crear una adiccién de lo méas sana.

El tercer y Gltimo modo de juego
es el que lleva el nombre de Quest
(buisqueda). En él podriamos decir
que se encuentra todo, Estructu-
rado como un juego de platafor-
mas, contiene en su interior todos
los tableros que aparecen en el
anterior modo, asf como también
los que tendras acceso al cruzar
unas determinadas puertas. Pero,
aparte de ofrecernos esta posibili-
dad, con esta opcion disfrutarés de
lo lindo de las emaciones platafor-
meras en 3-D. Saltos de todo tipo,
alglin que otro puzzle, items de lo
mas variado {frutas que abren
puertas, bolas de plomo para des-
plazarse por las profundidades
marinas, etc.) e incluso la posibili-
dad de disparar... todo se da cita
en este completo y divertido juego
de plataformas.

Vivirds ciertas etapas de la histo-
ria —los piratas, el futuro, la
prehistoria— o visitaras ciertos
espacios teméticos como la
fabrica, la mansién de malvado
Toc-Man o la casa de la diversion.
Todos estos escenarios destilan
buen humor por los cuatro costa-
dos y, sobre todo, buen hacer.
Namco ha hecho un excelente tra-
bajo al ofrecer un juego de plata-
formas variado, tridimensional y
muy vistoso (gracias al fenomenal
uso de la tabla de colores). Esta
opcion es, sin lugar a dudas, la
mas divertida y adictiva, ademas
de ser la mas completa. Una
opcién que bien podria venderse
como un solo juego.

Felicidades Pac-Man. Enhora-
buena Namco y afortunados noso-
tros, que seremos los que disfruta-
remos de este estupende titulo. [l

Pac-Man World es a la vez un homenaje, un
retorno al pasado y una puesta al dia de un
titulo que nos encanta, Las opciones Quest
y Mazes son de lo mds recomendable. Si
eres un nostalgico, pera de los que miran
también al futuro, éste puede ser el juego
gue antdahas buscando.

| _AFWOR | _ENCONTRA

© Recordar los © Se echa de menos
orfgenes del videojuego  un mado multijugador
© La puesta al dia de @ Puede que algunos
este verdadero clasico  no disfruten del sencillo
© La opcidn Quest es pianteamiento del juego
muy divertida

© En el modo Mazes,

la adiccién llega a

limites insaspechados

© El tono general del

juego, desenfadado y

cachondo

Puntuacion82%

Los tiempos han cambiado

® La modalidad de juego Mazes nos devuelve aquellas emocionantes

partidas que nos situaban en un laberinto repleto de cocos y fantasmas.
Pero las cosas han cambiado y nuestros protagonistas han adoptado una
forma tridimensional. Tres son las perspectivas que ofrece la modalidad.
La eleccion esta en tu mano.

A Las mazmorras piratas son una de las fases que visita nuestro hambriento protaganista,

Ao HIGH SCORE
oo

CHARAG TER .~ HICKWAML]

A Vuelven los viejos tiempos y,
con ellos, los viejos personajes.

A He agui el punto de vista intermedio.

Una lorima cayo en la arena
@ Los nostalgicos de lagrima facil no podran
mitigar el llanto ante el alud de recuerdos que
sobrevienen al introducirse en la modalidad
Classic. Nadie puede escapar al influjo de uno
de los juegos que han hecho historia.

A Can esta perspe
en su plenitud.

A Cémo han cambiado los
tiempos sefior Dylan.
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Combates cuerpo a cuemo

Compatible con:
Dual Shock/Tarjeta de memoria

Jugadores: 1-2
Editor: Sony

Disponible: Si
Precio: 7.490 pesetas

Mucha variedad

®Una de las mejores y originales caracteristicas de Destregaes la
posibilidad de
luchar cuerpo a
cuerpo usando
pufios y pies, o,
de vezen
cuando,
guedarte a
quilometros de
tu oponente y
usar los ataques
magicos.

< Los impresionantes
efectos de los ataques
magicos como éstos
pueden ser realmente
deslumbrantes.

¥

A Para aquéllos que lo prefieran mas cercano y
personal, ;qué os parece esto?

A Es una pasada que puedas golpear a tu
oponente desde esta distancia.

e
A Estas lanzas son tremendamente similares a las
usadas en el viejo Ghosts and Geblins.

A Los escenarios en Destrega son inmensos, lo
cual te da mucho espacio para maniobrar.

82 PlayStation Power

Fabricante: Koei
Distribuidor: Sony

Luchas en enormes entornos en 3-D, luchadores
con poderes magicos... suena increible, pero del

dicho al hecho hay mucho trecho

omo en una receta de Kar-

los Arguifiano, los ingre-

dientes en Destrega pare-

cen deliciosos, pero sélo

en el papel, porque la

mezcla no resulta tan ape-
titosa como todos esperabamos.

Las luchas en Destrega estan

realzadas por el tipo de libertad de
movimientos aportados en los
grandes escenarios en 3-D por
Bushido Blade. En el combate
cuerpo a cuerpo, los luchadores se
dan pufetazos y patadas como en
cualquier otro beat ‘em up; pero a
veces es mejor que dejes un poco
de espacio entre tu oponente y tu,
y gracias a unos Utiles consejos
podras dar rienda suelta a tus
poderes magicos y hacer llover
sobre tu enemigo fuegos artificiales
al mas puro estilo Final Fantasy
Vil. Bloguea los ataques del ene-
migo ocultandote en una brillante
burbuja protectora o bien ejecu-
tando un salto y saliendo a toda
mecha para ponerte a salvo de sus
atagues. En conjunto, tiene el aire
de un cémic manga.

Historia aburrida

Ademas de los modos habituales
de lucha (One player battle, Team
Battle, y Versus battle), dispones
del modo Endurance y también de
un prometedor modo Story. La
inclusién del modo Story afade
una extra, pera aburrida, dimen-
sion a la accién. La historia se
aclara a través de las secuencias
de video entre las peleas, sepa-
rando argumento y juego. De esta
manera, puedes estar jugando en

el modo un jugador sin las indese-
ables —aungue magnificas— inte-
rrupciones. A diferencia de algu-
nos de nuestros juegas favoritos,
en éste t0 no pareces formar parte
del argumento y esto no es preci-
samente un punto a favor de Des-
trega. Las luchas acaban por ser
monétonas aunque tengas la
opcion de elegir entre un montdén
de personajes y escenarios. Aun
asi, el modo Two player versus bat-
tle proporciona una salida nove-
dosa y diferente a la gran cantidad
de clones que tiene Tekken.
Destrega esta repleto de toques
ingeniosos y muy cuidados (por
ejemplo la posibilidad de luchar
con un personaje distinto en cada
asaltc}, pero no llega a rivalizar con
los grandes del género. Aunque si
te gustan los beat 'em upy disfru-
tas ampliando tu coleccion, no te
equivocaras. PSP

PlaySia

Destregata un giro interesante en el
veterano mundo de los beat ‘em up, pero
desgraciadamente, como en muchos otros
que le preceden, no es para ponerse a dar
saltos de alegria.

| _AFWOR | ENCONTRA

© Auténtica accion @ La historia y la
beat "em up accion no acaban de
© Algunos graficosy ~ Cuajar

efectos son buenos © La jugabilidad ne
©Dos juegos al precio BS MUy emocionante
de ung © En conjunte no

Puntuacion 66%
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Pop N Poj

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Vive otras vidas

® E| modo Story te ofrece la
oportunidad de vivir las historias de
los personajes. Noesperes grandes
secuencias de video; a lo sumo algin
que ofro dibujito para animar. Lo
importante en este juego es la
diversion.

A Un poguita de literatura barata al empezar 2
historia.

A Bub es de los primeros personajes entre los que
puedes elegir. Todo un clasico de las consolas.

A Nuestro personaje nos anima desde la plataforma de la
izquierda.

Jugadores: 1-2
Editor: JVC

Fabricante: Taito
Distribuidor: Virgin

Cuando un juego del género puzzle
deja de ser original pierde parte de su
encanto, aunque siga siendo divertido

ust-A-Move ha creado una
verdadera escuela. Tanto es
asi que el mundo de las
consolas sigue rindiéndole
homenaje, incluso siendo
uno de los juegos con mas
secuelas del mercado (tres por el
momento). De concepcién sencilla
y accion directa, el juego de
Acclaim tiene admiradores por
doquier.

Pop ‘N’ Pop ofrece la misma
mecanica de juego que el famoso
titulo de burbujas, aungue con un
simple cambio en el desplazamiento
de sus «novedosos» protagonistas:
los globos.

El éxito en Japdn ha sido la mejor
baza para el lanzamiento europeo de
este producto, si no, jgué hubiera
sido de éI?

Tu personaje se sitla en la base
de la pantalla y va lanzando globos
de dos en dos. Podras lanzarlos de
forma vertical u horizontal, depen-
diendo del color gue te interese eli-
minar. Como puedes imaginar, el
juego va de agrupar colores para eli-
minar mas colores y evitar que se
formen mas colores.

Mientras estds situado en la base
de la pantalla, una nube repleta de
globos te amenaza desde las alturas.
Este sera tu objetivo primordial: evi-
tar que la nube, con los menciona-
dos globos, acabe por chafar atu
personaje. Como viene siendo habi-
tual en este tipo de juegos, también
se han incluido cbjetos y elementos
que no son proplamente nubes.
[tems como truenos, burbuias, l4gri-
mas, misiles, etc. enriquecen la
accién y le dan un poco més de ali-
ciente al tema.

Es cierto que se trata de un argu-
mento de lo mas trilado, pero ofrece
una diversion de lo més adictiva. Te
engancharés a los cinco minutos de

estar jugando. Con la utilizacion de
los personajes de Bubble Bobble se
ha conseguido dar mayor empaque
a este producto, sencillo pero increi-
blemente entretenido. Y esen la
eleccién de personaje donde
empieza el juego. Podras escoger
entre nueve personajes, de los cua-
les sdlo podrés elegir cinco al princi-
pio. Entre ellos se encuentra el
maravilloso Bub.

Ademés, el juego ofrece seis
mados de juego que vienen a alar-
gar, minimamente, su increfble adic-
tividad. El modo Story es el mejor
para las personas solitarias. Ofrece
una historia u otra dependiendo del
personaje elegido y en él debes
superar diferentes pantallas con
alguna que otra dificultad. A medida
que vas avanzando, la cosa se com-
plica enormemente.

El modo 1 player vs computer es
la rebautizacion del modo arcade, o
sea, ir pasando pantallas como si
estuvieras en un salén recreativo. Se
trata de la mejor opcién si quieres
tener cinco minutos de desahogo.

La opcién para dos jugadores,
gue en estos casos es la mas diver-
tida, aparece bajo el nombre de
1 player vs 2 player.

El modo Family es una especie de
entrenamiento por si no estas habi-
tuado a los juegos de este tipo. En el
modo Challenge tendras que vérte-
las con una pantalla partida para un
solo jugador, lo que significa que
deberas enfrentarte a dos nubes. Al
finalizar el juego te valoraran el tra-
bajo como si estuvieras en el cole.

Y, por dltimo, el modo Check-
mate. Te permitira enfrentarte a 100
disefios de pantallas, eso si respe-
tando ciertas condiciones. Es una
modalidad para expertos.

Por lo demés, el juego no ofrece
nada espectacular. Graficos sencillos

Compatible con:Tarjeta de memoria/
Vibration/

AEn el modo Challenge, debes multiplicarte por
dos para lograr una buena puntuacion.

A Nuestra tutora nos regafia. jMenudas notas!

pero coloridos y musicas infantiles y
simples. Un titulo en el que el apar-
tado técnico, el desarrollo y demas
deja paso a la diversion y a la adic-
cioén sin limites.

Pop ‘N’ Popes un juego enormemente
divertido, Es de aquéllos gue te obligana
pasar horas y horas pegado al Pad. No
busgues innovacidn, ni especticulo visual;
la diversién es lo mejor que ofrece este
titulo.

AFAVOR | N CONTRA

€ Muchos mados de @ Planteamiento
juego conocidisimo
@ Recuperar a Bubble @ Gréficos sencillos

Bobble © i no te gustan los
© Diversion juegos de puzzles

€ Diversion

© Diversién

Puniiiacion 6%
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iColabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRIR!

Forum Piay

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues-

tas... Eso si, necesitamos de tu colaboracion. Tu eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccion no puede ser posible. Si, t, el que esta
ahi, deseando que el mundo se entere de que ;ERES EL MAESTRO DE LA PLAY!
Deja de guejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,
16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicandonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los
fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibir»,

Los mejores

Hola colegas,
Quiero que por favor pongais una
lista con el mejor juego de todos los
tiempos PlayStation, también el mas
caro, el de mejores o mas trucos, el
mas viejo, el primero... Y, por
supuesto, el de mejores imagenes.
Gracias,

Alejandro Lilio Arce (Santander)

iNosotros también queremos una
lista asi! Cuando la consigas, manda-
nos una copia, por favor.

Halagos y quejas

Hola,

Os escribia para felicitaros por vues-
tra revista, que me parece la mejor
del género, en gran parte, por su
variedad y calidad. Pero, sin duda, lo
que mas me gusta son vuestras noti-
cias, ya sea en referencia a la nueva
consola de Sony ¢ a nuevos juegos,
que en otras revistas salen meses
mas tarde y, todo eso, dentro de la
seccion /ntro. Y aungue todo hasta
ahora han sido halagos, tengo dos
pequefias quejas:

1. La primera es su elevado precio
(975 pesetas), que para algunos
puede ser una situacion insalvable,
aunque, claro esta, se debe a la apa-
ricion de la demo en Ia revista, gue
encima es de juegos de hace meses,
v la duracion de cada una es muy
corta. Por eso, creo que deberfa ser
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opcional o, en todo caso, no ponerla
todos los meses, ya que no todo el
mundo tiene el dinero para com-
prarla. La demo estaria bien si en vez
de dar juegos que ya estan en el mer-
cado, también pusiesels juegos gue
todavia no han salido a la venta o
seran proximos bombazos (como ocu-
rre en alguna revista del sector), aun-
que sea un video dentro de la demo
sobre el juego.
2. Sabiendo que la revista sale el dia
15 de cada mes, en mi ciudad (Sevi-
lla) sale después del dia 30. No sé si
esto ocurrira en otras ciudades o no,
pero tampoco sé si sera por proble-
mas de distribucion, aunque hasta
hace unos meses llegaba entre los
dias 21 y 24. Esta espera se hace
muy larga, ya que en ese transcurso
de este tiempo salen otras revistas
que mis amigos se compran. Yo siem-
pre espero a que salga PlayStation
Power.
Un saludo,

Sergio Bellido Sanchez (Sevilla)

1. Ya no hay demos, problema solu-
clonado... A nosotros nos habria gus-
tado regalar mas y mejores demos por
el mismo dinero, pero por desgracia
no todo el mundo es tan simpatico
como nosotros en este negocio.

2. Hablaremos con la distribuidora, a
ver que se puede hacer. Nos manda-
ran al mismo sitio de siempre, pero
por infentarlo que no quede.

Ayuda
Hola amigos de PlayStation Power,
SOS. Queria pedirles el favor de que
me ayudaran en varias cosas.
1. ;Qué opinan que es mejor la pis-
tola o la cobrilla? ;Qué me recomien-
dan?
2. Quisiera saber si la cobrilla es &l
Dual Shock.
Suerte y gracias,

Manuel Salvador Betancourt

1. ;Comor?

2. jAh, que ni siquiera tu sabes qué
es «la cobrilla»! Por todos los poligo-
nos... ;De donde os sacdis esas pala-

brejas? En fin, da lo mismo: com-
prate un Dual Shock, que de todos
modos es el unico mando que acon-
sejamos para todos los Juegos y en
todos los casos. Ademads, ahora hay
nuevos modelos (de colores semi-
transparentes, muy chulos).

Glub Playmania

Hola,

Me llamo Daniel, tengo 20 afios y lo
primero que me gustaria decir es que
gracias a vuestra revista me he infor-
mado sobre muchos trucos, juegos,
etc. {Vuestra revista es la mejor!
Ahora dirijo esto a los lectores:

En mi pueblo, en Cadiz, todos los afi-
cionados a la Play tenemos un club
llamado Playmania. Nos gustaria
recibir cartas y a amigos de todas las
edades. En este club, podras conocer
todos los truces sobre el juego que td
quieras. Tambien puedes entrar en
sorteos, como ya hemos hecho, o
ganar diferentes premios. Ya hemos
recibido muchas cartas, y nos va muy
bien. Si quieres pertenecer a este
club, envia tus datos y teléfono a la
siguiente direccion y recibiras infor-
macion cada mes. Envia tambien una
foto, que si es posible te devolvere-
mos despues.

Playmania

Daniel Gonzalez Regordan

B. Da la Perdiz s/n

La Venta Aznar

11630 Arcos de la Frontera

Cadiz

Nuestra especialidad de entre todos
los juegos que hay es JTomb Raider |/,
Ity llly Resident Evil |y Iy el pro-
ximo 111, Todo lo que sea de aventu-
ras, emocion, tension y terror nos
gusta.
Animate y escribenos,

Club Playmania —All power in your

hands— (Cadiz)

Prolestas

Hola, genios de la PlayStation,
Me llamo José Antonio y qutero daros
a conocer dos protestas en torno al
Juego Colin McRae Rally. La primera
es que hay coches que no puedo
tener y la segunda, es que hay circui-
tos gue no puedo conseguir. Bueno,
espero que me deis pronto la res-
puesta. Gracias por aterider mi peti-
cién,

José Antonio Orellana Garcia

(Malaga)

Te equivocas: puedes acceder a todos
los coches que aparecen en el menti
(v a otros cuantos secretos, que no
aparecen). Lo que sucede es que,
segun el nivel de dificultad qgue esco-
jas, tendras acceso a los coches de
traccion delantera o a los de traccion
en las cuatro ruedas. Y escojas el
nivel de dificultad que escojas, debe-
ras superar los niveles uno a uno en
el modo Campeonato para acceder a
todos los circuitos. jLo que tienes es
muy poca paciencial



Sobre Tomb Raider
Hola,
El juego de Tomb Raider en si esta
muy bien. En esta ocasion hay bas-
tantes buenos trozos y momentos,
pero le falta seriedad al juego como
secuencias de video en medio de la
partida o encontrarse con alguien,
recordar aigo, etc. Le sobra tanto
salir paseando sola por ahi con tanto
salto chungo. Me resuita muy mong-
tono.
En la India o en la jungla han puesto
tanto matojo junto que pasas por
encima de lgs items y ni ios ves. Los
han hecho mas pequefios, borrosos y
oscuros; han quitado el sonido que
hacfa Lara cuando encontraba aigo y
eso te hacia compafiia. Pienso que
sobran unos escenarios tan amplios y
falta mejorar mucho los graficos.
Tanto que presumen y hay que mejo-
rarlos mogoilon. Menaos escenarios
gigantescos y rocas sin sentido y mas
detalles. A pesar de eso, la mitad del
juego es interesante, por ejemplo, el
esprintar y colgarse por ahi es chuli-
simo.

Soledad Mengivar Moreno (Valencia)

De lo que estas hablando no es de
Tomb Raider, sino de Tomb Raider
|11, Insistimos en que el primero de la
serie es el mejor. Y después el
segundo. Y después, éste. Como tan-
tas otras series (Crash, RE, V-Rally),
todos los Tomb Raider son siempre
peores qile ayer pero mejores gue
mariana.

PlayStation 2

Hola,

Me llamo Carles Lopez y 0s quiero

dar la enhorabuena por vuestra estu-

penda revista (aunque me gustaba

més con demas). Supongo que puedo

haceros un par de preguntas:

1. ;La PlayStation 2 tendra la posibi-

lidad de jugar cuatro personas sin

necesidad de un aparato aparte?

2. ;Va a salir un tercer Command &

Conguer?

3. ;/Qué pistola le va a Die Hard Tri-

logy?

Gracias por todo. Adios y hasta otra,
Carles Lopez Calatayud (Valencia)

1. No. Tiene dos puertos nada mas,
como la PlayStation actual. No obs-
tante, serd compatible con todos 105
periféricos de la Play de ahara, asi

que también podras usar el Multi-Tap
en los juegos con modo para cuatro
jugadaores.

2. Esperamos que si.

3. Cualquiera menos la GunCon. Las
antiguas sélo eran compatibles con
los juegos anteriores a Time Crisis y
las nuevas (las postericres a la Gun-
Con) son compatibies con los dos sis-
temas —Time Crisis y Die Hard—
pero no con Point Blank 2, para el
qgue necesitas una GunCon original.
Complicado ;no?

Vendo juegos

Hola,

Me Ilamo Antonio y vendo juegos ofi-

ginales de PlayStation a 1.000y

2.000 pesetas, Si 0s interesan escri-

bid a:

Antonio Jumilia Maeso

Juan Pacheco, 8, Pta. 3

02006 Albacete

0 tlamad al teiéfono: 96 752 23 36.

No os perdéais esta oportunidad,
Antonio Jumilla Maeso (Albacete)

Metal Gear Solid

Hola amigos de PSP,
Felicidades por vuestra revista.
Espero que publiguéis mi carta por-
que me haria mucha ilusién. Bueno,
al grano. Estoy de acuerdo en todo o
que dice Abelarde Mateos Navarro
(Sevitla), que escribié en ia revista
nérmero 27 de PlayStation Powery
ahi va mi pregunta. En la revista
numero 12, debajo del nombre de
Metal Gear Solid poneis que es el
juego mas sangriento. MGS es mi
juego preferido y no estoy de acuerdo
con lo gue decis. Por cierto, ;podriats
poner una seccion de dibujos? Si me
haceis caso publicad el que os
mando, que me costé mucho hacerlo.
Gracias por vuestra atencion,

Oscar Valladares Monzon (Madrid)

Era broma, hombre. Tode el mundo
sabe que MGS se basa, principal-
mente, en evitar ser visto para matar
lo menos posible; en salvar al mundo
de la amenaza nuclear; en rescatar a
rehenes... [Es asquerosamente ecolo-
gista!

Club Syphon$tation

Hola amigos de PlayStation Power,
Es la primera vez que os escribo.
Estoy formando un club de PlaySta-
tton y de Syphon Filter que se llama
SS o sea SyphonStation. Quien
quiera ser del club, que envie una
carta con una o dos fotos de carnet y
sus datos personales a:

Marc Rey

La Planeta, 4

43817 Pont d’Armentera (Tarragona)

Marc Rey

(Pont d’Armentera, Tarragona)

Resident Evil 2
Hola,
Para mi Resident Evil 2 es la historia
mas bien hecha en una Play, tiene un
ciento por ciento de intriga, la
musica y los graficos son buenos y
las secuencias de video de la infro y
del final son de lo mejorcito. Mola
mogollon porgue es una historia en
plan pelicula que contiene amor, pre-
ocupacién, efc. Creo que lo peor son
los personajes porque tendrian que
moverse como Lara Croft. En los
escenarios, algunas zonas tendrian
que ser un poco mas amplias y no tan
cerradas, con menos golpes de puer-
tas. Sin embargo, al entrar en la
comisaria la primera vez que juegas
el ambiente es increibie; intriga y
suspense al 100%. Muy bueno.
Enrique Vidal Arnalte (Valencia)

Estamos contigo, naturalmente. Aun-
que seguimos prefiriendo Siient
Hill...

Un par de preguntas
Hola,
Me flamo Juan y soy un playmaniaco.
Os queria hacer un par de preguntas:
1. ;Cual de estos tres titulos me
aconsejais: Destruction Derby 3, Car-
mageddon o Demolition Racer?
2. ;Saldra otrc Command & Conguer
para PSX para combatir con N647
3. ;Habra tantos combates en Final
Fantasy VIl como en Final Fantasy
virz
4. ;Qué me aconsejais: que me com-
pre la Dreamcast, que espere a que
llegue la PlayStation 2 o que tenga
las dos?
5. ;Rainbow Six es tan bueno como
me parece a mi?
Muchas gracias por atenderme. Vues-
tro fan eternamente,

Joan Comalat Cariet

(Banyoles, Girona)

1. Ninguno de los tres: DD3 no existe
todavia, ni sabemos que vaya a existir
proximamente (existenel 1 yel 2,
pero ambos son bastante viejos); Car-
mageddon es de lo peorcito que
hemos visto y Demolition

fin de cuentas lo que nos gustan son
Jos juegos, no las marcas. No debe-
rias perderte ninguna de las dos.

5. En PC si, pero todavia no hemos
jugado a la versién final para PSX.
6. De nada, hornbre. Un par de pre-
guntas, un par de preguntas...

The End

Hela,
Me Hamo Fernando. En primer lugar,
me gustaria felicitaros por vuestra
revista y por vuestro trabajo incansa-
ble para ofrecernos todas las noticias
y chismorreos del mundo de la PlayS-
tation.
En segundo lugar, me gustaria gue
me repondierals a una pregunta: aun-
que sé gue todavia no hay fechas
para Gran Turismo 2y Resident Evil
3: Nemesis, ;me podriais decir si sal-
dran estas Navidades?
Fernando Serrano Lopez
(Rincon de la Victoria, Malaga)

Segtin fas previsiones que nos han
revelado los chicos de Sony, Gran
Turismo 2 vera la luz alla por el mes
de diciembre, con lo que (que listo
eres) lo mds probable es que puedas
incluirlo en tu lista a los Reyes
majos. Por lo gue se refiere a Resi-
dent Evil 3: Nemesis, Proein no tiene
previsto ponerlo a la venta hasta el
mes de febrero, mds o menos, as/
que habrd que esperar un pogquito.
jQué se le va a hacer!

Racer es auin peor que Car- ﬂ
mageddon. Si tienes que

elegir eritre uno de ellos, que
sea DD2, aungue con Driver te lo
pasarias mil veces mejor.

2. De momento, los chicos de Virgin
(que es la compaiia que distribuye la
serie en nuestro paisl! no han reve-
lado nada al respecto. Esperemas
que se lo planteen pronto.

3. Mds atin, y con mag:as mucho mas
vistosas y complicadas.

4. Que te compres las dos. En el afo
que faita para que salga la PSX2,
perderse todo lo que va a salir para
Dreamcast seria un crimen. Ya sabe-
mes que es la competencia, perc a

PlayStation Power
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a PlayStation Power y participa en el sorteo de
10 JUEGOS Formula 1 '99 de SONY

A

e calentando motores. Limpia tu mono de cuero. Saca brillo a tu bélido porque llega

ormula 1 ’99. No, no te pongas el casco todavia y desaparece de la parrilla de salida, que
odavia no has ganado la pole. jQué poca paciencia! Rellena el boletin adjunto y ademas de
lisfrutar de PlayStation Power puntualmente y en tu casa, participaras en el sorteo de 10 juegos
ormula 1 °99. Sigue nuestras instrucciones y no te arrepentiras. Preparados. Listos. jYaaaaaaaal
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A-L GIasITIC:

L4 guia que & informa de los tltimos estrenes de PlayStation

¢Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas sélo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cudles son los Super ventas de este mes. jDesclbrela!

Abe’s Exoddus

Virgin * 8,990 ptas. »

Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudokon de [os trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesos de
sus antepasados. Una repeticion del
Oddysee del afio pasado, pero no por
ello menos entretenida.

Puntuacién 88%

Abe’s Oddysee

Actua Golf 3

Centro Mail » 7.990 pesetas «
Simulador de golf

Si te gusta el golf sin personajes de
dibujos animados obstruyendo cada
uno de tus golpes, Actua Golf 3estu
juego. Sin duda es el mejor simulador
de golf para PlayStation a pesar de que
hasta los rivales del erdenador hacen
trampa y de que constantemente
surgen fallos insignificantes.
Puntuacién 80%

Actua Pool

Iguana Games » 8.990 pesetas *
Simulador de billar

El billar es un juege de pub que como
mejor se juega es en tu local preferido,
con monedas sobre la mesay
cacahuetes en los bolsilles. Sin
embargo, Actua Poof es un titulo que te
llevas a casa sin la cafia de cerveza nila
maguina tocadiscos.

Puntuacion 85%

Actua Soccer 3
Infogrames + 5.990 pesetas +

Virgin + 3.990 .

Unos graficos llamativos ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accién
rapida, habilidades especialesy un
estilo de puzzle que debes resclver al
estilo Lemmings. Un juege imaginativo,
rapido y Unico.

Puntuacién 50%

Ane Escape
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lador de fitbol
Los chicas de Gremlin nos han traido un
simulador de futbol que no es tan
bueno come nos tenian
acostumbrados. Tiene montones de
buenos toques v a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipo.
Puntuacién 86%

82

Sony'® 8.90 pesetas @ Plataformas en 3-D

Ape Escape es un huen juego, divertido y variado. Lastima
que a la larga pueda aburrir un poquito. No es de los grandes
del género, pero es bastante recomendable, sobre todo para
los nifios.

Akuji The Heartless

Proein = 8.990 pesetas « Aventura
Puede qgue también sea de Eidos,
como Lara Croft, pero Akuji estd muy
lejos de ser otro Tomb Raider. Se
merece una buena nota por los extras
géticos y por haber conseguido esa
especie de hibrido entre Medievil y
Tomb Raider.

Puntuacion 86%

Alien Trilogy

Acclaime+ 3.990 ptas.«

Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacién 70%

Alundra

Iguana Games * 4.990 ptas. » Rol

Ya estd aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Sunombre es Alundra
v llega de la mano de la tedopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso FFVIL,
Puntuacion 91%

All 5tar Tennis

Ubi Soft = 7.995 pesetas »
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y
rarezas de Smash Court. Accién rapida,
furiosa y creible combinada con
elementos coma el tenis bomba que
convierten a este titulo en todo un
éxito. Puesto que Smash Courtyano
esta a tu alcance, Al Star Tennis se ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimol

Puntuacién 86%

Apocalypse

Proein = 8.990 pesetas

Shoot ‘em up

Es uno de los juegos mas
trepidantemente adictivos que puedes
encantrar en la PlayStation. Su
apartado gréfico es una auténtica
gozada. Si no eres muy exigente, éste
es tu juego. Pero si prefieres un
desarrollo mas complejo, blscate otro.
Puntuacion 92%

Astérix

Infogrames * 7.990 pesetas «
Plataformas

La idea original se va al traste a causa
de un trabajo técnico bastante malo.
Las fases de estrategia son divertidas,
pero el resto no ofrece ningdn
entretenimiento y, en acasianes,
incluso hace dafio a la vista,
Puntuacién 60%

Asteroids

Proein « 5.990 pesetas

Shoot ‘em up

La version de Asteroids para
PlayStation sigue las directrices del
original. La diversién es la mejor
palabra para definir esta pequefia

maravilla que, sin un desarrolio
complicado, te hara vivir grandes
momentos.

Puntuacién 90%

Atlantis

O
Iguana Games « 8.990 pesetas «
Aventura

Cryo intenta recuperar el esplendor de
un estilo de aventura grafica para PC
ofreciendo un juego basico e
inofensivo dentro del legendario Lost
City. Horrorosas demoras y un potencial
limitado lo estropean. ; Apuntar y hacer
clic en PlayStation? No sefior. Tan largo
e irregular como esta descripcion.
Puntuacién 64%

Azure Dreams

Konami « 8.490 ptas. « Juego de rol
Mo es Final Fantasy VI, pero es sin duda
una idea novedosa. El plan es llegar a lo
alto de una peligrosa torre, cosa que se
complica por el hecho de que dicha
torre es diferente cada vez que entras.
A los fans del rol les encantara.
Puntuacién 62%

B-Movie

Centro Mail+ 6.990 pesetas +

Shoot ‘em up

El encanto obvio de B-Movie —salvar la
Tierra de los feos hombres verdes—
viene aderezado con unos niveles algo
dificultosos, horribles horizontes grises
y una jugabilidad ligeramente floja.
Una lastima porque durante un buen
rato es un shoot ‘em up soberbio
basado en misiones.

Puntuacién 86%

Batman & Robin

Acclaim = 3.990 ptas. «

Accién

Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
gréficos le otorgan una atmosfera
oscura e inquietante, pero la

COmo puntuamos:

0%-20%

«Porca miseria»

2%~ 50%

Piénsatelo dos veces

1%~ 10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCoémpralo!

91% - 100%

iGenial!

Jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consolero.
Una pena.

Puntuacién 72%

Bichos

Sony « 8.490 pesetas «
Plataformas

Si las continuas muertes subitas y los
frustrantes controles no consiguen
hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro v Crash son
menos simplistas, aunque ne hace
falta que eches mano del insecticida,
Puntuacién 63%

Blasto

Iguana Games *4.990 ptas. +
Shoot ‘em up

Blasto es un juego que tenfa muchos
nimeros para convertirse en una
propuesta inteligente y stiper original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, divertide y entretenido
{al menos) durante algan tiempo.
Puntuacion 71%

Blazing Dragons

Erbe » 8.990 ptas. + Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscures, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudoso que haré que llores de risa.
Puntuacién 70%

oy i
Bomberman
Virgin @ 7.990 pesetas @ Puzzie
Vuelve Bomberman en estado puro. Eso significa sencillez
a tope, aburrimiento si juegas solo, pero diversion ilimitada
cuando compartes la experiencia con tus amigos. Si tienes
un Multi-Tap no lo dejes escapar.

Bloodlines

Sony * 6.990 pesetas *

Beat ‘'em up futurista

Es un juego originalmente conocido.
Recuerda a muchos otros que se
quedaron en nada, aunque su
apartado técnico es notable, Es el mejor
de su género, pero su desarrollo y
estética no cuajaran demasiado entre el
respetable.

Puntuacién 81%

Bloody Roar

———
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Virgin + 7.990 ptas. » Beat 'em up




Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
1o, muy facil de jugar y muy divertido.
Puntuacién 80%

Bloody Roar 2

Virgin = 7.990 pesetas « Beat ‘em up
Una incorporacion al género novedosa
y entretenida. Los mas duchos en los
beat ‘em up quiza no aprecien su
simplicidad de movimientos, pero los
no iniciados deberian salir hacia la
tienda ahora mismo para comprarlo.
Puntuacion 90%

Bomberman World

Sony + 6,990 ptas.» Plataformas
Una conversién més de un viejo clasico
que te coloca en la azarosa situadion
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacion 75%

Bomberman Fantasy Race

Virgin ¢ 7.990 pesetas » Camreras
Es un juego correcto en lineas
generales, Su estética y su desarrolio
tienen un regusto original, pero la
accion te obligara a dejarlo a la media
hora. Lastima.

Puntuacién 58%

Brahma Farce

Virgin » 8.990 ptas. * Shoot ‘em up
Es una excelente y valiente creacion de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacion y de unos estupendos
gréficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacion 85%

G&G Red Alert

Bugs Bunny Perdido
en el Tiempo

Infogrames « 7.990 pesetas *
Plataformas

La primera aparicién de Bugs Bunny en
nuestra consola ha dado como
resultado un juego entretenido y bien
hecho. No es ninguna maravilla, pero
divierte y los pequefios fallos que tiene
no molestan en exceso.

Puntuacion 78%

Bust A Groove

Iguana Games * 7.990 ptas. *

Baila 'emup

Vaya juego més guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulosos y, sobre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y ¢de qué va?
Pues bueno... jtienes gue bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo génera.

Puntuacion 88%

Bust-A-Move 4

Town e
Acclaim » 6.990 pesetas
Puzzle

Estds ante uno de los juegos mas
divertidos de la historia. La incursion de
nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innovacién y un
descarado «explotar el filén». De todas
farmas, se trata del mejor y mas
completo producto de la serie.
Puntuacién 83%

Proein @ 3.990 pesetas @ Esirategia
Los simuladores de estrategia han llegado a la mayoria de
edad. Red Alertes facil de manejar y tan bueno como

cualquier shoot ‘em up.

1 Final Fantasy VIl (Plat.)
2 Alundra

3 Wild Arms

4 Breath of Fire IlI

5 Azure Dreams

ROMPECABEZAS

1 Bust-A-Move 4

2 Tetris Plus

3 Bust-A-Move 2

4 Pop 'n Pop

5 Bomberman World

C3 Racing

CARRERAS

1 Driver

2 Colin McRae Rally (Plat.)
3 V-Rally 2

4 Wip3out

5 Speed Freaks

ESTRATEGIA

1 Populous 11

2 Civilization |1

3 C&C: Red Alert (Plat.)
4 C&C; Retaliation

5 KKND Krossfire

Pero si te adentras en él, encontraras
mas de una joya que nosolo te hara
soltar la lagrimita, sino que te divertira
un monton.

Puntuacion 80%

Castrol Honda Superbike Racing
Proein » 8,990 ptas. + Motos

La intencién era buena: aportar un
nuevo titulo de motos para PlayStation.
El resultado, male: un producto
inacabado, lleno de fallos y que sélo
aporta alguna gue otra dosis de
diversion.

Puntuacién 65%

C&C Retaliation
Iguana Games = 7.930 ptas.

gl « 7.990 p .
Simulador de coches

Divertido, rapido, lleno de opciones y
muy jugable. Con estos argumentos,
€3 se convierte en el tercer mejor
juego de conduccidn para PlayStation.
S6lo Toca 2 y GT lo superan. Pero si te
gustan este tipo de juegos, este titulo
de Infogrames es una referencia
obligada en tu coleccién,
Puntuacion 31%

Capcom Generations

Virgin = 7.990 pesetas *

Arcade nostalgico

Es dificil valorar un juego de este tipo.

: oy i
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Proein @ 8.990 pesetas @ Rjedrez

De acuerdo, el ajedrez es una actividad cerebral, pero

cuando la interfaz del usuario esta tan bien disefiada,

jugar es un auténtico placer y reproduce a la perfeccion
el amhiente y las sensaciones de tan noble deporte.

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacién. Si, las actualizaciones
suelen ser innecesarias, pero éstano.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la tltima aportacién a la familia
Congquer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ;Qué
tiene la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacion 92%

Circuit Breakers

Proein « 8.990 ptas. * Carreras

Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la

;Estas interesado en algun tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros saper ventas de este mes, divididos por

BEAT 'EM UP

1 Street Fighter Alpha 3

2 DarkStalters 3

3 Marvel Vs Street Fighter
4 Tekken 3

5 Street Fighter Collection 2

SHOOT ‘EM UP

1 Silent Hill

2 Capcom Generations

3 Resident Evil 2 (Plat.)

4 Soul Reaver; Legacy of Kain 2
5 Metal Gear Solid

fantastica opcién multijugadar, no esté
ala aftura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojuegos no imperta
tanto lo bonites que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos.
Puntuacién 88%

Civilization 2

Proein « 8.990 pesetas =

Estrategia

Aviso: acabas de entrar en el universo
ahternativo de Civilization. Puede que
jamés quieras salir de él. Sequndo aviso:
puedes conseguir que cada dia sea
Navidad si te apetece.

Puntuacién 31%

Colin McRae Rally

Proein + 4,990 pesetas = Carreras
El mejor juego de carreras que se ha
visto jamas para PlayStation. Es tan
alucinante que saca a los demas de la
pista a la primera de cambio.
Puntuacion 95%

Colony Wars

Sony = 7.490 ptas. « Shoot 'em up
Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accién ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacién 80%

Driver

géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cién, lee los examenes en nuestra revista
o los miniandlisis de A-Z Clasificados.

PLATAFORMAS

1 Croc 2

2 Crash Bandicoot 3

3 Bugs Bunny Perdido en el Tiempo
4 Bichos

5 T'ai Fu

DEPORTIVOS

1185 Pro '98

2 Sled Storm

3 All Star Tennis ‘99
4 Cool Boarders 3

5 Madden 99

LOS 5 MAS VENDIDOS

1 Silent Hill

2 Capcom Generations

3 Driver

4 Colin McRae Rally (Plat.)
5 Final Fantasy VIl (Plat.)

Colony Wars: Vengeance

Centro Mail = 7.490 ptas. *

Shoot "em up espacial

Colony Wars: Vengeance se convierte
en uno de los titulos més gratificantes
dentro del catélogo para PlayStation.
Sus graficos, su desarrollo, su
lengevidad y su apartado sonore lo
convierten en un nimero uno.
Puntuacion 93%

Constructor
Acclaim + 3.990 ptas. =

ia
Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo méas en el que
desarrollar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda.
Puntuacién 79%

Cool Boarders 3

Sony * 8.490 pesetas *

Carreras

Hace lo mismo que hace Cool Boarders
2, pero muchisimo mejor. $i ya te has
comprado |a segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aunque la tltima adicién no es
infinitamente mejor, lo que sf tienes
asegurado es una buena sesidn

de accién de snowhoarding casi
perfecta.

Puntuacién 91%

GT1 @ 8.990 pesetas @ Simulacion automovilistica
Driver es uno de los mejores juegos que puedes encontrar
para tu consola. Su original planteamiento, sus
innumerables opciones y, por encima de todo, Su
impresionante apartado técnico, lo convierten enuna

verdadera maravilla.

PlayStation Power 89
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6TA London

oein @ 4.990 pesetas @
Grimen/Accion

0%

El poder de diversion que sigue ofreciendo &74 es
innegable. Su accion directa y sus misiones politicamente
incorrectas hacen de €l una continiia carcajada. Lastima
fue su apartado grafico sea tan nefasto.

Copa del mundo: Francia '98
Iguana Games + 3.990 ptas.«
Simulador de fitbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homélogos renderizados, para crear
una atmasfera deslumbrante,
Puntuacién 79%

Crash Bandicoot

Sony * 3,990 ptas. =

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si mas que cualquier otro. Es grande,
colerista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacion 90%

Crash Bandicoot Warped 3

Sony * 8.490 ptas. « Plataformas

Es uno de los mejores plataformas, para
la gris de Sony. Su accién es tan
trepidante, sus graficos tan perfectos,
su variedad tan inabarcable y todo tan
perfecto que sera mejor que no leas
més y vayas a comprarlo ahera.
Puntuacion 95%

Croc: Legend of Gobbos
Electronic Arts » 3.990 pesetas »
Plataformas

No es una mala idea, pero Croc es
demasiado plano y calculador. Es

G-Police 2

90 PlayStation Power

meno pero, ;y qué? Gex 3D tiene
humor, desafio y un objetivo.
Puntuacién 65%

Croc2

Electronic Arts « 7.990 pesetas =
Plataformas

Es infinitamente mejor que el anterior;
mejor técnicamente, mas variado y mas
veloz. Lastima que las fases sean tan
cortas, aunque hay muchas, y esuna
pena que sea excesivamente sencillo.
Los peques estaran encantados con este
juego.

Puntuacion 81%

Dark Stalkers 3

Virgin « 7.990 pesetas «

Beat 'emupen2-D

Una rifia entre monstruos. Y mas cosas,

A
1%

Sony @ 7.490 pesetas ® Shoat ‘em up

Estas ante un juego excelente; variado, ileno de detalles,
rapido y con un montdn de horas de juego por delante. Site
gustd la primera parte, su secuela te encantara, y si no te
gusto, inténtalo de nuevo.

iUna receta para el éxito? Pues algo asi.
Aunque con Street Fighter Alpha 3en
el mercado, la competencia sera feroz.
Puntuacién 75%

DeadBall Zone

Centro Mail «

6.990 ptas.* Deportes

Es basicamente una actualizacién del
clasico Amiga Brutal Deluxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva version en 3-D tiene
trazas bastante violentas y un
armamento con bastante mala idea.
Por desgracia, se viene un poco abajo
a causa de una ejecucion demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacion 60%

DPestruction Derby

Sony + 3.990 ptas. = Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocande continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accién.
Puntuacién 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games » 3.990 ptas. «
Carreras

Una mejora del 100%, DDZ2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sitiia al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts = 3.990 ptas. «
Blaster/conduccion

Tres juegos de unas 8.000 cucas en una.
Un juego de disparos de alta nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecucion y
choques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Graficos fabulosos.

Puntuacién 90%

Diver's Dream

Konami = 8.490 pesetas *
Exploracion submarina

Viste a Lara con ropas mojadas y
tendras Diver's Dream. Aungue esto es
algo que ya se ha hecho antes. Nos
gustan mas |as partes acuaticas de
Tomb Raider. Son mucho mejores.
Puntuacién 59%

Deodgem Arena
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Centro Mail » 8.990 pesetas
Deporte futurista
£Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
INHL ‘997 ;Este juege o un lio
injugable? Pues ambos. Todo es muy
bonito, pero los deslucidos efectos de
sonido y la musica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacién 70%

Doom

Virgin « 6,990 ptas. *

Doom

El juego que ha inspirado millones de
clones, Piérdete en un mundo HER-UGE
3-D y destruye montones de cosas
diabdlicas. Todos los niveles de los dos
Jjuegos de PC estdn aqui con toda su
sangre y su gore.

Puntuacién 100%

Duke Nukem

lguana Games + 4.990 ptas. *

Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
Ios |as ofertas mas recientes; pero esta

conversién de PC a PlayStation del clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Duke Nukem Time to Kill

Centro Mail « 6.990 ptas. »

Shoot ‘em up

Duke Mukem Time to Kill es un juego
muy pero que muy divertido. Su
desarrollo es interesante y el mapeado
extenso. Sdlo algunas pequenas
deficiencias técnicas le impiden subir la
nota.

Puntuacién 95%

Everybody’s Golf

Sony = 6.990 ptas.*

Simulador de golf

Un juego estupendo y accesible gue te
presenta unos jugadores cabezones
que manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
gires y golpes de efecto. También nos
brinda unos graficos fluidos y un buen
disefio de campos.

Puntuacion 84%

Evil Zone

Spaco » 8.490 pesetas *

Beat ‘emup

Evil Zone es muy divertido, sobre todo
para quienes son incapaces de
aprender todos los movimientos de
Tekken, pero por eso mismo puede ser
también demasiado simple.
Puntuacién 77%

0% -20%

-
| ]

«Porca miseria»

2% - 50%

Piénsatelo dos veces

9% -10%

Por encima de la media

1%~ 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCompralo!

91% - 100%

iGenial!

Fade to Black

lguana Games + 3.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accion y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

FIFA '93

Iguana Games « 7.990 pesetas +
Simulador de futhol

¢Copa del mundo: Francia ‘38 con las
botas mas lustrosas? 5i, pero qué mas
da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un
monton de mejoras, masy miles de
equipos entre los que elegir, hacen de
éste el mejor juego de balompié creado
por los chicos de EA hasta a fecha.
jVenga ese FIFA 2001!

Puntuacion 93%

Final Fantasy VIl

Sony « 3.990 ptas. *

Juego de rol

El mejor y mas grande juego de rol que
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos graficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacion 100%

Formula 1

Sony + 3.990 ptas. «

Carreras

Puede que le falte el tino de F1 97, y
F1'98 ya estd en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificiimente te
divertiras tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena sélo por volver a ver esos
estupendos gréficos.

Puntuacién 90%

Formula One '97

Sony = 3.990 pesetas * Carreras
Suave como la seda. Los efectos
climéaticos son fantésticos y los
retogues introducidos lo dotan de un
aspecto mucho mas moderno y
agresivo. Mas alucinante que un
capitulo de Los vigilantes de la playa
en una playa nudista.

Puntuacién 92%

Formula 198
Sony * 3.990 ptas. « Carreras

/

Kingsley's Adventure 80%

Sony @ 1.490 pesetas @ Aventuras

Es un juego fenomenal en casi todos los aspectos. Tiene
un argumento pegadizo, unos graficos increibles y monto-
nes de retos que te obligaran a dormir sin soltar el Pad.
Lastima que un par de puntos negros oscurezcan un poco
el producto final.

La arriesgada decision de Psygnosis ha
dado un excelente fruto. Visual Science
ha realizade un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de la serie, aungue se le pueda
encontrar algtin pequefiiiisimo fallo.
Puntuacién 95%

Forsaken

Acclaim + 3.990 ptas.

Shoot ‘em up

Esta nueva creacion de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacido con la
vocacion de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algun
que otro toque de simulacién y
pequefios destellos de puzzle.
Puntuacién 92%

Future Cop: LA.P.D.

Electronic Arts « 4.990 ptas. «
Shoot ‘emup

Una encantadora visién de las sérdidas
calles del futuro. Aniquilas a la escoria
rmientras un pico de oro va soltando
lineas al més puro estilo James Bond en
el cuartel central, por cortesia de tu
controlador en la base. Un desafiante
Juego de disparos de primera.
Puntuacion 82%

Gex: Deep Cover Gecko

Proein = 8,990 pesetas =
Plataformas en 3-D

Mas perfeccionado que el anterior,
aungue sigue haciendo gala de un
humer sarcastico, unos chistes paco
convencionales, y de una gracia especial
para disfrazarse con los atuendos mas
originales. jParece un pariente lejanc
de Mortadelo!

Puntuacion 87%

Ghost in The Shell

Sony « 7.990 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Aunque se llama Ghost in The Sheliy
esta basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy paco que
ver con ella. Un montén de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
novato al mande de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacion 62%

Global Domination

Iguana Games + 7,990 pesetas »
Estrategia

Global Domination sigue las directrices
de la Play: intenso, variado, répide y
con un control total de la accidn. Quizé
no guste a todo el mundo, pero sélo
hay que darle una segunda
opertunidad para descubrir le buenc
que es.

Puntuacion 85%

Gran Turismo

Sony « 3.990 ptas. * Carreras

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran
Turismo ya esta en la calle y te
aconsejamos que lo compres lo antes
posible. Si lo tuyo son las carreras, este
titulo de Sony no te decepcionara.
Puntuacion 98%

Grand Theft Auto

Proein « 4.990 ptas. *
Crimen/accion

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, roba y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los gréficos son tan basicos que no
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Legend of Kartia 50,

Konami @ 8.490 pesetas® luego de rol

Exige demasiado trabajo. A pesar de estar repleto de bue-
nas opciones y buenos conjuros, los controles de Kartiay
las secuencias de Ia historia son poco emocionantes y

algo aburridillas.

puedes pensar que su contenido es tan

atemorizante como pretenden hacer
creer.
Puntuacién 80%

G-Police

Sony » 3.990ptas. « Shoot ‘'emup
¢Queé sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecid
C&Cy el shoot “em up mas exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Police.

Puntuacién 90%

Heart of Darkness

Infogrames « 4,990 ptas. *
Plataformas en 2-D

Se trata de una excelente aventura
plataformera. Sus graficosy su
apartado sonoro lo convierten enun
auténtico espectaculo. Lastima de
algun que otro detalle y de su
extremada dificultad.

Puntuacién 88%

Hercules

Sany * 3,990 pesetas *
Plataformas

Aparte de unos cuantes adornos
gréficos, podria tratarse de un juege
SNES un poco por encima de la media,
lo que equivale a un juego de
plataformas normal y corriente.
Puntuacién 61%

Hexen

Virgin = 7.990 ptas.»

Clon de Doom

La secuela genuina de Doom aiiade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.
Puntuacién 70%

Indy 500

Virgin « 8.990 ptas. « Carreras

La Férmula Indy parece empefiada en

entrar en nuestros hogares, ¢ Podra la

compafiia Tomy consequir su objetivo

€on su nueva creacion? De memento,

te servira para conocer mas de cerca la
Indycar.

Puntuacion 78%

155 Pro ‘98

lguana Games » 3.990 ptas. »
Futbol

Esta nueva version del clésico de
Konami es todavia mas jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pero seguimos encontrando a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%

Judge Dredd

ons1eE

Iguana Games = 8.990 ptas.

Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el comic del mismo nombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueno come Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de control,
Puntuacion 60%

Kensei: Sacred Fist

Konami « 8,490 pesetas «

Beat ‘'emup

La primera incursion de Konami en el
mundo de los beat ‘em up no podia ser
mas alentadora. Es un juego sendillo
pero directo. Es sobrio y variado. No es
Tekken 3, pere nos encanta. Puede que
en un primer contacto note parezca
genial, pero si profundizas...
Puntuacion 90%

Klonoa

Sony » 7,990 ptas. *

Plataformas

Padria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de todo, es un gran
titulo. Las secuencias de video son
excelentes y el juego en 3-D es sober-
bic. El juego tiene una riqueza y pro-
fundidad que no puedes ver muy a
menudo.

Puntuacién 78%

Knockout Kings

Electronic Arts » 7.990 pesetas *
Boxeo

Los chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucho mejor y mas répido. Hay
muchos boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero sélo esta
indicado para los auténticos
entusiastas.

Puntuacién 61%

KKND Krossfire

Infogrames + 7.990 pesetas +
Estrategia

Se erige como un auténtico bastion
dentro de la estrategia de PlayStation.
Es divertido, completo, intenso y esta
lleno de detalles de calidad. Todo un
juegazo.

Puntuacién 91%

Kula World
Sony + 7.990 ptas. « Puzzle

Metal Gear Solid Integral 92%

Konami @ 3.990 pesetas @ Espionaje

MGS Integral ofrece cientos de misiones. Si te gustd
mucho el original (si no te rendiste a sus pies es que no
estas hien de la cabeza), te encantara este disco de
misiones.

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura,
Estar totalmente confundido serd tu
estado natural. Te ofrece unes niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un cierto sentido. El desafio no esta
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable.

Puntuacion 90%

Kurushi Final

Sony * 7.490 pesetas » Puzzle

Es un excelente juego de puzzles. Es
mejor que su antecesor, gracias a la
opcién gue permite jugar a dos
jugadores simultdneos, pero no ofrece
un cambio excesivamente radical en
cuanto al titulo original. 5i no tienes
Kurushi, sigue siendo una buena
opcion.

Puntuacién 84%

Legend
Proein * 8.990 pesetas *

Beat ‘em up

Se trata de un juego simple y poco
sutil. Sera divertido y estara lleno de
accion en la primera hora pero tiene
algunos errores que le restan
demasiados enteros. Podria ser mejor y
se queda en algo justilio.

Puntuacién 68%

Lemmings Collection

Sony « 4,990 pesetas «

Puzzle

Uno de los juegos de puzzies mas
dificiles y enfurecedores que hayas vista
jamas, Y, a la vez, un clésico en su
género. No es tan bonito como habia
sido en sus mejores tiempas, pero ¢a
quién leimporta? A ti no y a nosotros
tampoco. No podrias emplear esas 4.990
pesetas en nada mejor.

Puntuacién 89%

Libero Grande

Sony + 8.490 ptas. *

Simulador de futbol

Es un juego tan original y extrafio
dentro de un género tan avisistado»
como el del futbol, que no pasara
desapercibido ante tus ojos. Tiene algtin
que otro fallo, pero en general las
virtudes se llevan la palma.

Puntuacion 88%

Live Wire!

Infogrames « 6,990 pesetas «
Puzzle

Un juego de puzzles de grandes
graficos, con buena musica mezclada
por Allister Whitehead, pero con un
par de problemas que hacen que Live
Wire!l no llegue a ser todo lo bueno
que podria haber sido.

Puntuacion 65%

Lucky Luke

Iguana Games * 4.990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este comic adaptado para
PlayStation. Conviértete en el vaquero
mas intrépideo del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Daiton.

Puntuacién 68%

Madden NFL ‘99

Electronic Arts = 7.990 ptas.

= Simulador de firtbol americano
Un simulador de futhol americano con
toda la credibilidad del mundo. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligenal. Los jugadores pueden
moverse con ia mayor suavidad del
mundo y tienes estadisticas a mas no
poder. El mejor de su género.
Puntuacion 88%

Marvel Super Heroes
vs Street Fighter
Virgin * 7.990 pesetas * Beat’ em up

Sony @ 1.490 pesetas @ Shoot ‘em up

Es una de las experiencias mas gratificantes que puedes
encontrar en el universo PlayStation. Es rapido, intenso,

colorista y esta lleno de detalles. Un juego que se apoder
como un vendaval de todos tus sentidos,

Es otra vuelta de tuerca al género de
lucha en dos dimensiones. El carisma de
los luchadores, los nueves modos de
juegoy la realizacion técnica lo
convierten en un titulo a tener en
cuenta.

Puntuacién 85%

Maximum Force

H A\ 2 a
Centro Mail « 3.990 ptas. »
Pistola
La posibilidad de jugar tanto con la

Gun-Con 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado

realizacion técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacién 90%

Megaman X4

Virgin « 7,990 ptas. «

Shoot ‘'emup

Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversion,
pero que no aperta nada nuevoy es
extremadamente sencillo en casi todos
sus apartados. No es demasiado apto
para consoleros exigentes,
Puntuacion 72%

Megaman Legends

Virgin * 7.990 pesetas *

Juego de rol

El renacer de Megaman no ha dado
como resultadoe un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La unién de elementos
no juega muy a su favor, aungue si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede que si.

Puntuacién B6%

Men in Black

de este tipicamente repi juego
de tiros, Gente digitalizada en plan
cdmico aparece tras barriles prerrende-
rizados anhelando que le desen la
cabeza. jPero no mates a los civiles!
Puntuacion 65%

MDK

Iguana Games * 4.990 ptas. *
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accion tre-
pidante con una imagen muy criginal
y niveles de alta tecnologia muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacién 90%

Medievil

Sony « 3.990 ptas. » Aventuras en3-D
Estas ante un juego espléndido,
divertidisimo, absorvente y cuya

Infog! «7.990 ptas. +
Aventura de accion

Se trata de un mas que notable CD gue
hubiera podido llegar muche mas lejos
con algunos retoques en lo que a
accion se refiere. De todas formas, es
muy entretenido y sobre todo vistoso.
Puntuacion 82%

Michael Owen's WLS

Centro Mail + 8,490 pesetas
Simulador de fithol

Michael Owen no consigue plasmar su
innegable magia en la segunda
entrega de World League Soccer un
afio despueés.

Hay muy buenos trucos y muchas
habilidades por aprender, pero al final
es un poco dificil y parece un poco
forzado.

Puntuacion 81%

LS

Point Blank 2

1%
Sony @ 1.490 pesetas @ Shoot ‘em up con pistola
Una de las mejores maneras de pasar el rato. Tanto si estés
solo, como si estas con otro colega o incluso si estas
rodeado de ocho vecinos, la diversion esta asegurada.

Diviértete disparando sobre montones y montones de
dianas.
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RC Stuntcopter

Virgin @ 7.990 pesetas @ Simulador de vuelo
Una idea original pero extrafia para un videojuego. La
jugabilidad/se basa mas en la fisica que en la mecanica y

es tres veces mas dificil de' manejar.

MicroMachines V3

Iguana Games * 4,990 ptas, *
Carreras en 3-D

Esta alocada versign lleva a los coches
2-D a la tercera dimensién. No pedia
ser menos. Una suave camara fiota
sobre nuestras cabezas para captar la
accion que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monaco Grand Prix

Ubi Soft + 4.995 pesetas «
Simulador de carreras

Vaala par de lasaga F1, aunque enel
aspecto técnico puede que hastale
supere. 56lo |a falta de nombres reales
puede empafiar un poco el increible
trabajo realizado por los chicos de Ubi
Soft. Casi imprescindible, si no fuera
porgue hay tantes...

Puntuacion 91%

Monkey Hero

Proein * 8.990 pesetas-

Juego de rolfaccién

El hecho de que haya muchisimas
cosas por hacer en esta aventura de
dibujos animados no oculta la
evidencia de que es demasiado facil.
Aungue quiza para los mas pequenos
pueda estar bien, No hara las delicias
del jugador ccasional, pero si te

gustan los juegos largos y
tradicionales, es lo que buscas.
Puntuacion 66%

Mortal Kombat 4

Centro Mail+ 6.990 ptas. »

Beat 'emup

Cuarto intento para esos pobres
Kombatientes, pero lasombra de los
Tekken es demasiado alargada.
Diversion temible, pero ne la suficiente
para perdurar ala larga.

Puntuacion 68%

Mortal Kombat Trilogy

Centro Mail = 3.990 ptas. «

Beat ‘em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientes y todos los fon-
dos de los tres jueges MK EN UNO.
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SCT 2 Anna Kournikova's 94

Sony @'7.490 pesetas @ Simulador de tenis

Gracias a las grandes mejoras conrespecto al originaly a
la presencia de la explosiva Anna, este juego es mas

n'de fresas de Wimbledon servidas

apetitoso que unara
en |a ensaladera del Master.
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Aungue esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts « 7.990 ptas. »
Carreras de motos

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, pero su
velocidad, su infinidad de opcionesy las
emociones que desprende lo
convierten en el niimere uno, por
ahora.

Puntuacién 90%

Motorhead

Centro Mail « 6.990 ptas. *
Carreras

Un juego de carreras répido y con
nervio cuyo mecanisme funciona ala
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dar y
regalar, pero con los 10 cochesy el
mode Fantasma (que puedes guardar
en la tarjeta de memoria) deberias
tener mas que suficiente.
Puntuacion 90%

Mr Domino

Iguana Games * 8.990 ptas. *
Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias mas originales e intensas
que hemos vivido Ultimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrollo te
engancharan al Pad por mucho que
luches en contra.

Puntuacién 85%

Music

Proein » 6.990 ptas. * Creacidn
musical

Una idea absolutamente genial y el
dnico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un equipo
de sintetizadores.

Puntuacién 85%

NASCAR '99

Electronic Arts « 7.990 pesetas «
Carreras

Aficionados a la férmula Nascar,
wvuestras plegarias han sido escuchadas.
Nascar ‘99 es una recreacion muy fiel de
este deporte tan americano. Lo malo es
que es un poco aburrido.

Puntuacién 78%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail « 6.990 ptas.
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo /n
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacion 80%

NBA Fastbreak "98

Centro Mail » 4.990 ptas. =
Baloncesto

Podras disfrutar de uninmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos
que hacen de este juego el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacién 89%

NBA Pro "39

Konami » B.490 pesetas *
Simulador de baloncesto

La mejor entrega de la saga —incluso
con la agradable inclusion del concurso

de mates— queda algo lejos del
excelente Total NBA y sobre todo del
maravilloso NBA Live ‘99. Es un buen
juego, perosu estética no ha avanzado
Puntuacién 85%

Need for Speed Road Challenge
Electronic Arts « 8,490 pesetas *
Simulador de carreras

La mejor entrega de la serie se queda
a un pasito de GT, Colin y compafiia. Es
un pedazo de juego, digno de los
mejores conductores de la gris de
Sony. Altamente recomendable.
Puntuacion 30%

NHL ‘99

Electronic Arts « 7.990 ptas. =
Hockey sobre hielo

Excelente diversion para los conversos a
NFL pero si tienes una versién anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afiaden profundidad y
longevidad y su sonido y su imagen son
esmerados. Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacion 74%

Nightmare Creatures

Iguana Games + 4.990 ptas.
Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracian muy bien
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0% - 20% «Porca miseria»
21%-50% Piénsatelo dos veces
51%-10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

B81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

Sled Storm

90%
EA'® 7.990 pesetas @ Garreras de molos
Es una agradable sorpresa teniendo en cuenta que se trata
de un producto de EA relativamente sencillo. Su/accidn
directa e intensa, su jugahilidad ahsorbente y sus magnifi-
cos graficos lo convierten en una muy buena opcidn.

conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacion 60% especiales fantasticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paguete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacién 82%

Point Blank

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) =
Shoot ‘'em up

Vale la pena gastar un poco y
comprarse una Gun-Con, aunque sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un monton de juegos, cuatro niveles y
ofrece alegria y humillacion a raudales.
Una diversion estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacion 84%

Porsche Challenge

Sony » 3,990 ptas. = Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va mas.
Puntuacién 90%

Oddworld: Abe’s Oddysee

Centro Mail » 3,990 ptas.
Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. jPero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucion de enigmas

al estilo Lemmings.

Puntuacion 90% Populous: El Principio

Electronic Arts « 8.490 pesetas «
Overboard Estrategia
Iguana Games » 3,990 ptas. * Si te gusta la estrategia, te encantara. Si
Shoot “em up no la conoces demasiado, inténtalo.

Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucion de enig-
mas, Navega con un pequefio bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentandote a les enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacion 80%

Pequeiios guerreros

Electronic Arts = 7.990 pesetas «
Aventura/shoot ‘em up

Pequefios guerreros esun juego que
tiene una realizacién técnica
inmejorable. Es divertido durante algan
tiempo, pera algunos problemas,
basicamente de desarrollo, juegan en

Populous: €l Principio es, sin lugar a
dudas, unc de los titulos de estrategia
mas recomendables del universo
PlayStation.

Puntuacién 89%

Poy Poy 2

Konami = 8.490 pesetas «

Puzzle

Poy Poy sigue siendo divertido para
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido
para un solo jugador. Es en cierto
modo original pero, ¢hacia falta una
segunda entrega?

Puntuacién 57%

ProPinball Big Race USA

Dinamic Multimedia «

7.995 pesetas

Simulador de maquina del millon
Big Race USA es, sin lugar a dudas, el
mejor simulador de maguina del millén
para la gris de Sony. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccién
técnica lo elevan hasta cotas
impresionantes. Su Gnico punto negro:
la nula variedad de tableros.
Puntuacion 83%

Project Overkill

Centro Mail = 5.990 ptas, «

Shoot "em up

Disparar a la gente y ver cémo se des-

su contra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacion 88%

Pocket Fighter

Iguana Games * 3,990 pesetas ¢
Beat ‘em up

Bueno, bonito y barato es lo que han
conseguido los chicos de Capcom con
este beat ‘em up. Movimientos

Konami @ 9.490 pesetas @ Aventura de terror en 3-D
Mancharas las sabanas. Preparate para oir los latidos de tu
corazon. Es el juego mas terrorifico para PlayStation por
méritos propios. Estas avisado.




Soul Reaver

8%

Procin @ 8.990 pesetas @ Aventura/Accion en 3
Soul Reaver es uno de los mejores juegos para PlayStation.
Esta frase tan rotunda serd la misma que pronunciaras una
vez hayas observado los primeros minutos del juego. Es
grande, rapido, original, inquietante... impresionante.

parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo més. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los gréfi-
cos son nada del otro jueves,
Puntuacién 70%

Psybadek

Iguana Games « 7.990 pesetas *
Simulador de hoverboarding
Buena estética y buen sonido, pero un
poco disparatado, Es casi imposible
controlar el hoverboardy Psybadek no
acaba de decidirse a ser un juego de
aventuras o de carreras.

Alfinal no es ninguna de las dos cosas.
Un intento no muy exitoso de lograr
algo nuevo,

Puntuacidn 61%

R-Type Delta

i

“n2150)

Sony ¢ 7.490 pesetyas «

Shoot ‘em up en scroll lateral

Se erige como el verdadera rey de los
Jjuegos de naves para PlayStation. Su
jugabilidad y un apartado técnico
envidiable lo convierten en un
praducto aitamente recomendable.
Puntuacién 83%

Rage Racer

guana Games + 3,990 ptas. +
Carreras

El mejor juege arcade de carreras que
puedes comprar. Répido hasta la locura,
con graficos de miedo y megollon de
carreras y coches, El increible agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Rally Cross

guana Games « 4,990 ptas. *
Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Glti-

mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertirdn bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacién 70%

Resident Evil DC

Iguana Games + 3.990 ptas.
Aventura

A Resident Evil le afiades una versiGn
avanzada mas potente, con mas
monstruosy objetos cambiados. {MAS
un CO con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2¢
Imprescindible.

Puntuacion 90%

Resident Evil 2

Virgin » 8,990 ptas. * Aventuras

La segunda parte mas esperada por los
conseleras europeas. Disfruta ya de las
aventuras de Leon y Claire y preparate
para regresar de nuevo al universo del
terror. 5i hay un juego que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento es rico y se
desarrolla a buen ritmo.

Puntuacién 97%

Ridge Racer

Sony « 3.990 ptas. + Carreras
Aunque Revolfution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 30%

Ridge Racer Revolution

Sony * 3.990 ptas. « Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nueva y el modo
de conexién para dos jugadores. Los
gréficos son brillantes, y s6lo son
superados por una jugabilidad
excelente, Superior.

Puntuacion 90%

Riot

Centro Mail « 1.990 ptas. «
Deportes futuristas

No es fitbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho més divertido que el fitbol o el
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Rival Schools

Iguana Games« 7.990 ptas. «
Beat’'emup

Rival Schools es uno de los mejores
Jjuegos de lucha que padrés encontrar
en el catélogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos. Ldstima
que falten movimientos.
Puntuacién 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para les amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
graficos, su velodidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Rogue Trip

Centro Mail » 6.990 pesetas +
Shoot ‘emup

Los creadores de Twisted Metal no

debian haberse molestado con este
titulo. Sélo tienes que escoger un buen
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a
un grupo de desvalidos turistas. Una
extrafa idea, pero no por ello menos
innovadora.

Puntuacion 60%

Rollcage 4

guana Games + 7.990 pesetas «
Simulador de carreras

Estés ante un titulo genial. Tienes tus
musicas, tus cochesy tus pistas. Se trata
de uno de los mejores juegos de
velocidad sobre cuatro ruedas de este
afio. Hazte con unc ya,

Puntuacién 94%

Rugrats

Proein * 7.990 pesetas +
Plataformas

El juego es demasiado sencillo. No
invita a jugar a nadie que sea mayor de
cinco afos. Si te dejas guiar por la serie
de television, el juego te decepcionara,
perosi te encanta Rugrats: Aventuras
en pafiales, es tu juego

Puntuacion 50%

Running Wild

guana Games * 4.990 pesetas ¢
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiento y entretenido en les
primeros compases, Es rdpido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacién 75%

Rushdown

Centro Mail* 7.990 pesetas +
Simulador deportivo

Rushdown es un titulo que tiene muy
buenas maneras pero que da como
resultado tnicamente una buena
intencién. De todas formas, ofrece
momentos de diversidn y tres juegos en
uno. En la variedad esta el gusto.
Puntuacién78%

5.C.A.RS.

UbiSoft « 4,995 ptas. + Carreras
Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servira, 5in embargo, no
estan divertido de entrada, aunque el
modo a cuatro jugadores es una sabia
decisién, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece |a pena considerar su
adquisicion.

Puntuacién 81%

Sentinel Returns

Centro Mail « 7.490 ptas. «
Estrategia

Més o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchade, pero este
interés empieza a desvanecerse
répidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas,

Puntuacién 68%

Shadow Gunner

Ubi Soft « 4.995 ptas, «

Accidn en 3-D

A lo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa. Puede
que la accion no capte tu interés mas
de una hora o dos. Aunque tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poco en
su contra.

Puntuacién 69%

Shadow Master

Centro Mail « 7.490 ptas. «

Shoot ‘em up

En cuanto a graficos, este juego de dis-
pares es inmejorable, La jugabilidad
tampoco estd nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez mdés, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacién 80%

Sony « 3.990 pesetas * Lucha
Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
personajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asombrosos movimientos de artes
marciales. Cémpratelo y te aficionaras
del todo a la accién con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacién 94%

Soviet Strike

Electronic Arts +3.990 ptas. *
Helicopter 'em up

Vuela en tu helicéptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
graficos y un montén de misiones
variadas para un blaster que resulta un
puco duro de pelar.

Puntuacién 70%

Sports Car GT

Electronic Arts = 7.990 pesetas
Simulador de carreras

Sports Car GT es un compendio de
virtudes que parece que no convergen
en ningln punto. Casi todos los
elementos son positivos, pero [a falta
de cohesion le impide llegar mas lejos.
Puntuacién 75%

Spyro The Dragon

Sony = 8.490 ptas. «

Plataformas en 3-D

Estés ante el mejor juego en tres
dimensiones para PlayStation. Es
répido, divertido, adictivo y con una
factura técnica envidiable. Una
auténtica maravilla en colores.
Puntuaci6n 94%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games * 3.990 ptas. +

Beat ‘em up

Como el juego de arriba pero con mas
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacién intuitiva muy
lograda,

Gustara tanto a los novatos como a los
maestros de SF. Sin duda, el mejor
juego de lucha en 2-D.

Puntuacién 90%

Street Fighter Alpha 3

Virgin « 7.990 pesetas * Beat ‘em up
El mejor beat ‘e up en 2-D de todos
los tiempos y el mejor Street Fighter por
el momento. Alpha 3 se las ingenia
para elevar a un nuevo nivel [a
categoria de «arcade perfecto»,
Purttuacién 90%

Street Fighter Collection 2

Virgin « 6,990 pesetas *

Beat ‘emup

Reunir en un solo titulo tres de las
primeras andanzas de la serie Street
Fighter puede ser una excelente idea
para los nostélgicos, pero en nuestra
opinidn la nostalgia no da para mucha
diversién en los tiempos que corren,
Puntuacién 68%

Streak

Centro Mail * 6.990 ptas. *
Carreras

Existe un gran potencial para este
juego al estilo de Regreso al futuro,
paseando por las calles de América
sobre un veloz hoverboard. Los chicos
de GTl se han percatado de ello y se las
han ingeniado para terminar haciendo
un juego confuso y tonto,
Puntuacién 67%

Supersonic Racers

Centro Mail + 2,990 ptas. +
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estes caches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Supercross ‘98 Jeremy McGrath
Ilguana Games * 3.990 ptas, *
Motos

Este juego no pasara a los anales de la
historia de las consolas. Su primitivo

9%

Sony @ 8.490 pesetas @ Carreras de karts

Speed Freaks lleva a lo mas alto las carreras de karts. Es
divertido, rapido y atesora un apartado técnico envidiable.
Lastima que sea tan dificil. Por suerte, si juegas con otros

tres colegas, no sufrirds tanto.

disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante,

Puntuacién 69%

TaiFu

Proein « 8.990 pesetas »
Plataformas/Beat ‘em up

Con su estética, su argumento y su
poderoso apartado técnico hubiera
liegado muy lejos si no fuera porun
desarrolle conocidamente repetitivo.
De todas formas, si eres un amante de
este tipo de juegos, no te defraudara.
Puntuacion 81%

Tank Racer

Virgin » 7.990 pesetas « Carreras
Es un juego de carreras sdlido. Pero
como ya habras adivinado, correra
bordo de un tanque no es tan
emacionante come hacerlo en un
bélida, La parte de artilleria es la mas
divertida, pero eso es todo.
Puntuacién 79%

Tempest X3

Virgin » 6.990 ptas. « Shoot ‘em up
La dltima reelaboracién del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es

Syphon Filter

Sony @ 8.190 peselas @ Aventura/Accion en 3-
Es una lastima que se lancen al mercado dos titulos tan
magnificos como son Metal Gear Solidy Syphon Filter

practicamente a lavez, ya que

muy adictivo. Listima que en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony » 3.990 ptas. + Luchaen3-D
Fantéstico juego de lucha, superado
sdlo por su continuacion. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada
Puntuacién 80%

Tekken 2

Sony * 3.990 ptas. » Luchaen3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con el
aspecto y el comportamiente de la
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. 5élo un
leco lo dejaria escapar.

Puntuacién 94%

Tenchu

Proein = 8,990 ptas. * Ninja ‘em up
Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Bladey
Metal Gear Solid para crear accién
arcade en su estado mas puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientos sigilosos y golpes
mortales.

Puntuacién 87%

Test Drive 5

1 ic Arts + 7.990 p .
Carreras
Los coches se manejan como barcazas
por el Canal de la Mancha, perosi
rompes [as pistas, te encontraras con un
emocionante juego de carreras.
Aunque sumodo Replay al estilo de
Gran Turismo no llega a niveles de
asombro No deja de ser un buen juego
con el que disfrutaras corriendo como
un rayo por las calles de medio mundo.
Puntuacién 78%

probablemente este tiltimo

noobtendra la atencion merecida. Si puedes comprar los

dos, hazlo.
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COmo puntuamos:

0%~ 20% «Porca miseria»

2% - 50% Piénsatelo dos veces
51% -10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCompralo!

91% - 100% iGenial!

=L blasincanos

Historia. Los ambientes no acaban de
cuajar. S6lo tendras unos pocos dias de
entretenimiento.

Trap Runner
Konami = 8.490 pesetas +
Accién/Estrategia

Puntuacion 83% Si lo que quieres &5 un juego
multijugador, Bomberman seria una
TOCA Touring Car opcidn decente. Con Trap Runner te

Proein » 4.490 ptas. + Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen, Una presentacion que na
es la que se merece, unos graficos
granulades y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juego de carreras fantastico y
perfectamente jugable.

Puntuacién 80%

wveras cayendo en tus propias trampas
al cabo de una hora.
Puntuacion 90%

Treasures of the Deep

Sony + 7.990 ptas. *

Exploracién submarina
Es una auténtica joya.

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. Si no fuera porgue en
TOCA2 algin momento (muy pocos) te
costard alcanzar a los adversarios, seria
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola.
Puntuacién 93%

-y

Tarzan 0%

Sony @ 8.490 pesetas @ Plataformas en 3-D

Es un juego de huena facturay esta repleto de excelentes
detalles {secuencias de video), pero su desarrollo esta
demasiado visto y su excesiva facilidad no opone resisten-
cia a los mas expertos. Una delicia simplona.

Triple Play Baseball 2000

Tomb Raider 3

Proein @ 8.990 pesetas @

Aventura grafica en 3-D

Tiraras el Pad por los suelos en un ataque de rabia pero
volveras a recogerlo en cuanto te des cuenta de tuerror. Es
un juego dificil, asi que no digas que no te hemos avisado.
Pero, por encima de todo, es una obra de arte.

Proein + 8.990 ptas. = Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo loco,
versiones mejoradas del coche de
papé... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamas. Elnovaa -
maés para la PlayStation. No es tan Electronic Arts » 7.990 pesetas *
bonito como GT pero ni te vasa Béisbol

enterar, Mucha adrenalina y muy Triple Play Baseball 2000 es,

The Fifth Element
Iguana games * 7.990 ptas, *
Puzzle en 3-D

combina, con cierta sabiduria, la
jugabilidad tipica de un juego de golf
con el marketing mas inteligente. Si
admiras a Tiger Weods, te encantara.

jugable.
Puntuacién 93%

Tomb Raider

posiblemente, el mejor titulo de béisbol
que existe en el catalogo para
PlayStation. Su apartado técnico es una
maravilla, lleno de detalles de lujo.

El problema es que se tratade un

representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.
Puntuacién 64%

No es Tomb Raider, pero es jugabley  Si te gusta el golf, te divertirds, Victory Boxing 2
su nivel grafico es excelente. Lastima  Puntuacién 76%
que los puzzles son sencillos y que la
accion es un poco repetitiva.
Puntuacién 80%

juego de simulacion de béisbol, un
deporte poco arraigado en nuestro
pais.

Time Commando Puntuacion 75%
Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Aventura/Lucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con
Simulacién de gestion la tediosa monotonia de una jugabili-
Olvidate de Theme Park. Theme dad aburrida; patadon y andar, pata-
Hospital es una mejor aproximacion al - dén...

enfoque de la estrategia y la gestion  Los controles lentos no facilitan el

de recursos. Construye un hospital, procedimiento.

Theme Hospital
Electronic Arts + 7.990 ptas. *

Centro Mail » 8. ptas. «
Simulador de boxeo
V-Rally Méas movimientos, boxeadoresy

Proein + 4.990 ptas.

diagnostica y cura luego dolencias Puntuacion 60% Aventuras en 3-D Centro Mail * 4.990 ptas. = ambiente que en el original. Captura la
«chifladas». Gracioso, divertido y Deja de leer esto y ve a comprarlo. Carreras sudorosa violencia del boxeo con una
ademas estimulante. Genial. Time Crisis Temb Raider mezcla accion y No es Sega Rally, pero es un juego de gran naturalidad. Pero sélo lo

carreras que presenta un nueve estilo recomendamos para los amantes de
super realista. Al principio, estaras des-  este deporte. No tiene el ritmo nila
concertado pero con paciencia podrés fascinacion de otros juegos de lucha al
llegar a dominar las 45 carreras. estilo de Tekken.

Puntuacion 83% exploracién en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te

encantara. No puedes dejar de

The Granstream Saga
Sony * 6.990 pesetas *Rol

Estas ante una de las mas agradables comprarlo. Puntuacion 90% Puntuacion 76%
sorpresas para la Play de los dltimos Puntuacion 92%
tiempes. Argumento genial, graficos UEFA Champions League Versus Vigilante B

Tomb Raider 2 Proein * 8.930 ptas * Beat ‘em up Proein « 8.990 ptas. * Shoot ‘em up
Dispones de un monton de opciones. Un juego divertide, adictivo y de
Puedes luchar con una pandilla de cua-  excelente factura técnica, Si tuviera
tro contra otra banda, o puedes eco- mas opciones y se solventara algun
ger un solo personaje para que se que otro problemilla en la generacién
enfrente a todos los demés, y los jefes,  de poligonos seria perfecto. De todas
o incluso cuentas con una opcién de formas, es una pequefia maravilla.
exhibicion. Hace unos afos hubiera Puntuacion 85%

estupendos, musica brillante,
jugabilidad a tope... Lastima que no
esté traducido al espariol.
Puntuacién 90%

b v oy R vy A R s B iy RO

e
Tiger Woods ‘99 Sony * 3,990 pesetas +
Electronic Arts * 7.990 pesetas + Shoot ‘em up

Simulador de golf Esidéntico a la version arcade pero

Tiger Woods ‘99 es un preducto que  cuentacon tode un nuevo modo

TIME ATTACK
B

A\~

Proein * 7.990 pesetas =
Simulador de firthol

Si hubieran trabajado mas en el
apartado de simulacion que en el del
archivo, otro gallo cantaria. Comono es

Proein » 4.990 ptas. +

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualables asi, estamos ante un juego que podria
cantidades de CD vendidos del titulo haber sido y que se ha quedado en el
original, han continuada con las camino.

aventuras de Lara Croft, sin dudauna Puntuacién 70%

de las segundas partes mas esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacién 94%

Um Jammer Lammy

Total NBA ‘97

Iguana Games » 3990 ptas. +
Baloncesto

Mejor apariencia que el "96 pero
menos divertido.

Qué raro. Los retoques en la jugabili-

dad hacen que el juego sea mas dificil
“ y que el jugador Al resulte un tanto
ﬂ dudoso.

Puntuacion 70%

Tekken 3

Sony @ 3.990 ptas. @ Beal 'em up

Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el

1%

Tony Hawk’'s

Proein @ 8.990 pesetas @ Deportes
Aunque pueda parecer una exageracion, Tony Hawk's es

Track & Field
Iguana Games * 4.990 ptas. *
Machacacontroles

Sony * 6.990 pesetas ¢
Guitarra 'em up
Um Jammer Lammy recoge el testigo

mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. ES
tan increible que te sentiras obligado a comprartelo.
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Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aungue son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

de PaRappa y lo lleva mds lejos, si
cabe. Es mejor, mas largo y presenta
mas opciones. Su punto flaco estriba
en la dificultad de seguir algunas
secuencias pero, per lo demas, es
genial y muy divertido.

Puntuacién 91%

uno de los mejores juegos para Play. Es divertido, espec-
tacularmente realista y jugahle al maximo. Su factura es
casi perfecta y su ambientacion, fenomenal. Con estos
elementos ;ja qué esperas para conseguir un ejemplar?




U-Rally 2

9%

Infogrames @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es divertido, intenso, jugable, largo, lleno de detalles.

Tiene una realizacion técnica impresionante y montones de
atributos mas. V-Rally Zes un juego obligado para los

amantes de la conduccidn.

Virus

Virgin « 7.990 pesetas «

Shoot ‘em up

Es tan malo, aburrido y falto de
intensidad que sera mejor que no te
acergues. Su apartado técnico es
infumable y la jugabilidad brilla por su
ausencia. Olvidate de las epidemias.
Puntuacion 38%

Viva Football

Virgine 4,990 pesetas * Simulador
de futhol

Un juego ideal para rememorar viejos
mundiales. Lastima que su jugabilidad
sea tan mala. Podria haberse
convertido en el campeon, perose ha
quedado en los cuartos de final. Qué le
vamos a hacer.

Puntuacion 70%

VR Baseball ' 97

lguana Games * 8.900 ptas,
Béisbol

Bonitos graficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movirniento en un juego stper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida,

Puntuacién 60%

vzooo

Ubi Soft + 4.995 ptas.

Shoot 'em up

Esta actualizacidn del antiguo Virus de
Amiga presenta variaciones en las
misionesy algunos buenos toques en
los graficas, pero es victima del
sindrome de la repeticion, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacién 61%

War Games

Electronic Arts » 7.990 ptas, *
Accidn/estrategia

Los creadores de este juego tomaron
sabiamente el argumento bésico de la
pelicula y lo catapuitaron 20 afics en el
future. Ahora los ardenadores tienen
cerebro y controlan las defensas de los

Sony @ 8.190 pesetas @ Carreras futuristas
Estéds ante la mejor entrega de la saga, lo que significa

muchi

mo. Psygnosis ha hecho un trabajo redondo e

intenso, que roza la perfeccion. Las sensaciones que vivi-
ras con un colega en la opcién para dos jugadores son
increibles. No te lo pierdas bhajo ningtin concepto.

paises. Elementos de CACy Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accion
Puntuacion 86%

Warhammer: Il

EA = 7.990 ptas.* Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. Un juego de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacién 78%

Warzone 2100

Proein « 8.990 pesetas » Estrategia
Este titulo se convierte en una
alternativa muy interesante a los
programas de estrategia purayduray a
los arcades natos. Es muy bueno y esta
llenc de detalles de calidad, aungue un
mejor acabado le permitiria llevarse
una rmayer puntuacién.

Puntuacion 85%

Wayne Gretzky ‘98

Centro Mail + 4.990 ptas. «
Hockey sobre hielo

Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinado por jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantastico en cuanto a
estadisticas.

Puntuacion 65%

WCW Thunder

Iguana Games + 8.990 pesetas «
Lucha

Un titulo irresistible para los
aficionados a las escenificaciones de
cualquier enfrentamiento de WOW o
de WWE, pero el sistema de control
pondra a prueba tu paciencia.
Puntuacién 69%

Centro Mail « 6.990 ptas. »
Plataformas

Mo tenemes la menor duda de que
estamos ante un gran juego. La

creacién de Shiny. Si no fuera por algan
que otro problemilla seria perfecto.
Puntuacién 38%

Wild Arms

Iguana Games + 7.990 ptas, »
Juego de rol

¢Cansado de Final Fantasy VII? Wild
Arms deberia servirte para cubrir tu
necesidad de una accién parecida hasta
que llegue el nimero ocho. Este juego
basado en turnos es bastante
impresionante, pero si los juegos de rol
no son lo tuyo, entonces ; qué haces
leyendo esto?

Puntuacién 79%

Wipeout

Sony « 3.990 ptas. «+ Camreras

Un clésico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima

velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games » 3.990 ptas. *
Carreras

Una nueva clase Vectar, mas lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
rapida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veterancs,

Puntuacion 93%

World League Soccer

Proein + 8.990 ptas. *

Futbol

World League Soccer no deberia ser tu
primera eleccion entre la multitud de
titulos que con motivo del Mundial se
han editado, aunque bien podria ser la
segunda si eres un entusiasta del
balompié. No esta nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen a los de
werdad.

Puntuacién 70%

Wreckin' Crew

Centro Mail » 6.990 ptas.» Carreras
No es el juego més despampanante
del mundo pero es rapidoy
descaradamente divertido, Wreckin®
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches «huevos
a través de cuatro mundos teméticos.
Es para tomarselo con buen humor.
Puntuacién 70%

WWF Warzone

Acclaim « 3.990 ptas. «

Boxeo

Pensaras que no es cierto. Creerds que
nos hemos vuelto locos. Pero, no. Aqui
tienes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buena tunda a tu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propios personajes
creados especialmente para la ocasidn,
@s una verdadera maravilla.
Puntuacion 80%

Kenocracy

Ubi Soft = 4.995 ptas. «
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacion de la
Organizacién de las Naciones
Planetarias Unidas.

Tu objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intento.

Para ello, tendras a tu disposicion

WWF Attitude

9%

Acclaim @ 7.990 peselas® Wrestling

El juego de lucha libre ya ha alcanzado |a mayoria de
edad. Excelente estética, combates de primera, pero
seguimos con la indumentaria de mal gusto. Después de
jugar durante un rato, hasta el mayor detractor de WWF

se apuntara a una partida.

cantidades industriales de arsenal de
destruccion,
Puntuacion 71%

X Games Pro Boarders

Iguana Games + 8.990 pesetas *
Simulador de snowboard
Divertido y jugable donde los haya. Si
no hubiera aparecido Cool Boarders 3,
aln seria mejor. Si no tienes ninguno de
los dos, ya sabes lo que taca...
Puntuacion 81%

X-Men Vs Street Fighter

lguana Games « 4.990 ptas. «

Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece més de lo mismo.

Muy bien acabado pero

mas de lo mismo.

Puntuacion 70%

=
=

360°

Virgin « 7.990 pesetas * Carreras
futuristas

Es de aquellos juegos que no crean
ningdn tipo de aficion. Aunque a
primera vista te puede parecer que no
esta mal, al ponerte al volante de sus
mandos, te percataras de que se trata
de un verdadero y soncro bluf.
Puntuacion 42%

b3%

Sony @ 8.490 pesetas @ Aventuras

Posiblemente sea el mejor intento que se ha hecho de
combinar tu televisor con tu consola. Es genial pero su
linealidad hace tamhalear el juego.
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» (entro Com. Valle Real ~ Tel. 942 26 25 95
» EL ALISAL €/. Los Encinares, 13 ~ Tel. 942 33 78 87

[SEVILL
« ECIJA: /. Arroyo, § ~ Tel 954 83 03 05

RE

* (/. Mallorca, 37 bajo dcha. ~ Tel. 977 2529 06

» ALMUSAFES: C/. Pinar, s/n ~ Tel. 96179 5222

« SANTURCE: ¢/ Portalada, 2 ~ Tel. 94483 27 16

]
|
|
|
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