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Menuto principio

® En cuanto pongas el juego en la consola, te daras cuenta que estas
ante una verdadera superproduccion. La presentacion te dejara
boquiabierto. Se trata de una largisima secuencia animada (seguramente
la mas larga para PlayStation), que te introducira en la accion. Todo
gracias a los fenomenales dibujos, el maravilloso doblaje al espafiol y
sobre todo a la animacion
de los personajes. No te
pierdas un solo detalle del
movimiento de los policias.

Jugador: 1
Editor: Sony

< Uno de los
jefazos. No
desobedezcas
nunca sus
drdenes.

A Los G-Police se han puesto en marcha para acabar con el
sindicato del crimen.

ALas chicas también son
guerreras.

A Estas ante una de las presentaciones més largas y
trabajadas de Ia historia de los videojuegos.

< En esta
aventura
tecnoldgica,
aparecen todo tipo
de rohots.

b El juego siegue
en la linea oscura
de su antecesor.

4 PlayStation Power

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Psygnosis vuelve para recuperar el
honor perdido con una segunda parte
llena de novedades

a historia de Psygnosis es

mas que curiosa. No hace

ni dos afios estaba en la

cresta de la ola, gracias a

lanzamientos del tipo
Wipeout, Destruction Derby 2y a
las dos primeras entregas de F1.
Parecia que su reinado no iba a
tener fin cuando empezaron a
aparecer titulos de dudosa cali-
dad como Rascal o Shadow Mas-
ter. Fue entonces también
cuando vieron la luz juegos tales
comao Colony Wars o Monster
Trucks, que pese a su calidad no
gozaron de la aceptacion mere-
cida.

Hoy dia, parece que los chicos
de Psygnosis se encueniran en un
momento crucial y el lanza-
miento de titulos de calidad
como Wipeout 30 el que
ahora nos ocupa pueden
darle un nuevo empujon

hacia el lugar que se mere-
cen. Hara algo mas de un
ano que aparecio un juego

llamado a ser un bombazo. Su
puesta en escena era inmejorable
y gracias a la intro y a sus increi-
bles gréficos se le colgé el adjetivo
de superproduccion. Su nombre:
G-Police. La accion te situaba en
un mundo futuro en el que un
grupo terrorista intentaba hacerse
can el control.

Los inmensos y detallados grafi-
cos tridimensionales, los alucinan-
tes efectos de luz y |z libertad de
movimientos que ofrecia lo convir-
tieron en un verdadero nimero
uno. Aungue su desarrollo no era
mas que el de un simulador de
vuelo, que, eso sl, ofrecia total
libertad de accién y un monton de
misiones. En nuestro pais no
triunfé como lo hizo en otros luga-
res, debido quiza a que no estaba
traducido y a la poca publicidad
que recibio.

El aio de las luces

Ahora nos llega la nueva entrega
de aquella pequefia joya y lo hace
con muchas novedades. Sus crea-
dores se han dado cuenta que, en
un afio, los juegos de Play han
avanzado mucho y que titulos
coma Armored Core, Brahma
Forcey Omega Boost han cose-
chado grandes éxitos entre los
jugadores de PlayStation.

Es por esta razén que Psygnosis
nos ofrece un juego que, sin olvi-
darse de los parametros bésicos
de la primera entrega, permite méas
posibilidades de juego y una mayor
variedad.

El primer, y mas revolucionario,
cambio lo encontraras en los vehi-
culos que podras pilotar en el

juego. Si en la primera parte »
sélo podias manejar dos



«§i $e ha superado
el desarrollo ¢on
[as nuevas naves y /
con misiones algo
diferentes, fa
mejoria afecta,

hien, al
tambien,

apartado yrafico»
]
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&-Police 2: Weapons of Justice | P
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A Puede gue recibas cierta
informacidn en medio de la accion.

y si no te gustd, inténtalo de nuevo.
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© Supera con creces a @ Sigue siendo oscuro

su antecesor

© Los nuevos
vehiculos son una
gozada

© Muchas y variadas
misiones

© Fl aspecto grafico
es muy buena

© La presentacion e

Plara BI T aciﬂn 9 /

© Antes de tomar un
vehiculo nuevo, deberds
cimplir muchas
misione:




@ La novedad més importante de G-Police 2 es la posibilidad de realizar misiones a pie de
asfalto. Esto es posible gracias a la inclusion de los dos nuevos vehiculos terrestres. Una nueva
dimension para que no te aburras y disfrutes de una verdadera

gama de posibilidades, gue haran de cada misién una

experiencia nueva.

A Las explosiones intentaran arruinar
los mecanismos de tu vehiculo.

A Realmente se trata de un auténtico tangue.

A El raptor es el otro personaje
ARhino. El vehiculo terrestre mas veloz y mas descontrolable. terrestre. Es muy poderoso.

A Nuestro querido Rhing, sometido a las A Puedes moverte lateralmente con este " = .
vejaciones de las tropas enemigas. A EI Raptor mostrando su perfil. poderoso rohot. A También podras planear con este hichejo metélico.

También el cielo

@ No es ninguna posibilidad

revolucionaria, pero poder moverte por la

inmensidad del cielo es, todavia, un :

lujo en G-Police 2. Nos encanta la

libertad que permiten los dos

helicopteros que aparecian en la

primera parte. Ademas, la inclusion

de Corsair, aumenta las posibilidades :

de diversion al maximo. El espacio /o'

infinito se te hara pequefocon -~ 8
esta nave, que se desplaza a velocidades
de vertigo mas alla de las estrellas. %

2-

A La mejor manera de rastrear el terreno es
dandote un paseo por las nubes,

-
-

.
L

A El Corsair es el nuevo aparato volador de la saga.

/’

eVt

A El clasico artilugio que ya aparecia A Algunos efectos luminosos son una A Perspectiva externa
en la primera entrega. verdadera maravilla. del helicéptero.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@ Noticias

Se acercan Quake Il, Tony Hawk, Star Trek, Toy Story 2, Wu Tang Clan... ;jAddnde
vas? ;Qué te ha hecho el pobre cerdito?

ffl Casi no lo contamas. Pero,
un momento. No. No vayais a
pensar lo peor. Simplemente
es que con tanto dominguero
turista por esos aeropuertos
de Dios y con tanto caocs aéreo, llega-
mos a la segunda edicion del Activate
—muestra organizada por Activision
para presentar sus nuevos juegos—
por los pelos. jCasi nos quedamos sin
ver juegos como Quake Il o Tony Hawk!
;Podéis imaginaros el nudo que se nos
puso en el estémago?

Nuestras primeras miradas fueron
para Wu Tang Clan, un juego de lucha
cuyos protagonistas son los integrantes
del conocido grupo de hip-hop esta-
dounidense del mismo nombre. Este ti-
tulo esta basado en el motor de Thrill
Kiil (;recuerdas aquel increible juego

8 PlayStation Power

que por causas inexplicables finalmen-
te no vio la luz?) e incluye tres modos:
Entrenamiento, arcade y un tercero en
el que trazaréas tu propio camino hasta
llegar al Jefe final. Podras escoger uno
de los nueve miembros del grupo, fa-
maosos por sus excentricidades y por su
interés por las artes marciales. En
cuanto a su repertorio de golpes, el pro-
grama no se queda corto, ni siquiera se
molesta en esconder su contenido vio-
lento. Hay 10 escenarios de lucha, en
los gue podras desplegar cientos de
ataques y combos diferentes, aunque
también puedes optar por recorrer las
36 habitaciones que se corresponden
con otros tantos puntos de impacto
mortales que hay en nuestro cuerpo.
Mucho menaos violento es el conteni-
do de Toy Story Z, un juego que esta

T™ & © 1999 MARVEL
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previsto que salga a la venta a princi-
pios del afio proximo, cuando se estre-
ne la pelicula. Es una aventura en 3-D,
en la que encarnas a Buzz Lightyear y
debes salvar @ Woody de un incansable
coleccionista de juguetes.

De tadas las presentaciones previs-
tas por los chicos de Activision, estaba-
mos especialmente intrigados por saber
qué se habia hecho de Quake I, un
juego que ya fue presentado el afo pa-
sado. ;Un caso para Expediente X? Se-
gun nos explicaron, HammerHead, la
compania desarrolladora, deseché a (l-
tima hara el motor original y tuvo que
empezar practicamente de cero. De to-
das formas, la espera ha valido la pena,
ya que el resultado final es espectacu-
lar. Quiza los que tengan PC digan que
esto no les suena a nuevo, pero se
equivocan. La version para PlayStation
mantiene la atmdsfera y la libertad de
movimiento de la version para PC, pero
incluye algunas novedades, como va-
rios niveles (en total son 20, distribui-
dos en 4 misiones) y un nuevo tipo de
enemigos: una especie de arafias. En la
opcidn multijugador podras escoger en-
tre el modo Deathmatch, en el que
pueden participar dos o cuatro jugado-
res, el Teammatch y el modo Versus.

Pl
CONTAGT

Una fantastica guia
que te conduce por los
mejores y mas

sorprendentes titulos

venideros

Sobre los gréficos solo podemos deciros
gue nos causaron muy buena impre-
sidn, sobre todo los efectos de los dis-
paros, pero la rapidez de las presenta-
ciones nos hizo tener que dejar el Pad
deprisa y corriendo para unirnos al gru-
po en busca del siguiente titulo.

En el terrena de simuladores deporti-
vos pudimos ver los nuevos juegos de
baloncesto y hockey de Fox Sports:
NBA Basketball 2000y NHL Cham-
pionship 2000. Por cierto, nos encanté
es0 de que se pueda hacer gue los
arbitros sean extremadamente
PErmisivos...

Otro de los juegos del que deseaba-
mos conocer mas datos es Tony Hawk
Skateboarding (tienes mas informacion
en esta misma seccién). Ademas del
mejor skater de los Ultimos tiempos, po-
dréas elegir entre otras nueve estrellas
reales de este deporte, quienes han co-
laborado intensamente con el equipo
de desarrollo para que los saltos y pi-
ruetas sean de lo mas realistas. Y tene-
mos que reconocer gue lo han conse-
guide. Lo que vimos en pantalla no lo
harfamos en la calle ni con mil afios de
entrenamiento. Como lo de la suspen-
sién en el aire no es lo nuestro (pero
tiempo al tiempo), tuvimos que ver en
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® En GT Interactive creen
que tienen un ganador
entre manos, y nosotros
estamos de acuerdo.
;Quieres accion de
plataformas?

® Lo hemos visto, hemos
jugado con élyya
podemos contarte como
es. Es... jdemasiado!

® Estarias completamente
loco si ignorases este juego
de carreras lleno de
colorido directamente
salido de Haarlem. El que
estd en Holanda, por si te
lo estabas preguntando

® Con una brillante opcién
arcade de NFL, podriamos
tener entre manos un juego
sorprendente

® ;Has conseguido acabar
Resident Evil 27 ;Te
apetece un poco mas de
carnaza para zombies?
Agqui tienes un juego mas
grande, mejor y mas
sangriento...

® Noticias

Terror y coches
tie radiocontrol

Shadowman y Revolt se presentaron
en sociedad y... alli estuvimos

mas de una ocasidén cémo daban con
sus dientes en el suelo en tres de cada
cuatro saltos. Para contemplar tu es-
pléndida o desastrosa actuacion cuen-
tas con un modo Repeticidn, que va
cambiando de cdmara para ofrecerte
siempre la mejor perspectiva.

Todavia tuvimos tiempo de contem-
plar varios titulos més, el primero de los
cuales fue X-MEN. Es un juego de Iu-
cha en 3-D basado en el célebre cdmic,
en el que podras interactuar con algu-
nos elementos del entorno. Hay 12 per-
sonajes para elegir. Aunque en el cémic
ocho de ellos son buenos y cuatro ma-
los, en el juego cada uno cuenta con su
alfer ego. Por si no lo sabias, esté pre-
visto que el afio gue viene se estrene
una pelicula basada también en el co-
mic, en la que, segln se rumorea, par-
ticiparén actores de bastante renom-

bre. Tras darnos noticias de Space
Invaders, un matamarcianos clasico
que ha recibido un lifting 3-D, pasamos
a contemplar Vigilante 8: Second Offen-
ce, un juego de combate motorizado
que incluye bastantes novedades res-
pecto al original.

Un nuevo juego de batallas espacia-
les basado en Star Trek sirvié de despe-
dida. Probablemente no seré el Ultimo
de Activision basado en esta licencia,
ya que ha comprado los derechos para
los proximos 10 afios. Como garantia, el
juego ha contado en su desarrollo con
dos de los disefiadores de Colony Wars.
Como no podia ser de otra manera, dis-
pondréas de diferentes naves, cada una
con sus propias caracteristicas y armas.
Nos guedamos con las ganas de pegar
unos cuantos laserazos, pero, ya sa-
béis: jlas dichosas prisas! [

perar un poco mas de |a cuenta por fin

han mostrado a |a prensa especializada
sus proximos lanzamientos para PlayStation.
Setrata de los titulos Shadowmany Revolt,
de los que ya te avanzamos algo el mes pa-
sado. Inspirado en el comic Acclaim del mis-
mo titulo, Shadowman cuenta la historia de
un estudiante que pierde su dinero y es aco-
sado por la mafia. Para deshacerse de ellos,
contacta con una bruja experta en Vudi y eso
serd su perdicion. La mafia se venga de su
familia y los poderes oscuros del Vudu con-
vierten al estudiante en un caminante entre
dos mundos. Legidn, que es el malo de la pe-
licula, resucita a los cinco asesinos mas peli-
grosos de la historia. Y ya te lo habras imagi-
nado. Serd Shadowman, quien se encargue
de impedir los planes de este malvado perso-
naje.

El programa es espectacular, muy violento
y, ademds, se trata de la primera vez que el
protagonista es un heroe oscuro. Sus
tendencias demoniacas, basadas
en los paderes oscuros del vudu,
no le canvierten en un santo preci-
samente. Los ambientes
del juego, la ex-
celente dis-
tincion
entre un
mundo
y ofro,
ylas
partes en
las que esta ambientado el
submundo son excepcionales y
logran crear un terrorifico am-
biente. (No se recomienda jugar
solo.)

Es una aventura en 3-D, en ter-
cera persona, en la que el protago-
nista va desarroflando cada vez
nuevos poderes en su transito por la
zona oscura. Para hacer |a cosa
mas facil, nuestro hombre es am-

Lns chicos de Acclaim tras hacernos es-

bidiestro, carcateristica que te vendra al pelo
para usar el Dual Shock. Podrés utilizar un
arma con cada mano, estar colgado de un
saliente o de un cabo y disparar con la otra
mano, 0 manejar dos armas diferentes a la
vez y todo ello con total control. Otra de las
grandes noticias es que esta totalmente tra-
ducido al castellano. Shadowman estara dis-
ponible a finales de agosto.

Tras quedarnos asombrados con Shadow-
man, presenciamos un video de Revolty pos-
teriormente pusimos nuestras manos sobre
un ejemplar. Coches de radiocontrol que co-
bran vida y se lanzan a una desenfrenada
carrera en la que todos, como no, tratan de
ser los mejores. Manejards armas como rayos
electricos y contaras con bolsas de agua, bo-
las de acero y un sinfin de extrahos elemen-
tos. Los modelos estan bien acabados y la
sensacidn que tendrds es muy similar a la de
conducir un autentico coche de radiocontrol.
En Revoltdispondras de 28 coches, cada uno
con caracteristicas nicas y comportamien-

tos diferentes, ademés de 14 circuitos en
siete entornos distintos, y cuatro mas, es-
 pecialmente disefiados para la opcidn
multijugador, con lo que la variedad
estd asegurada. Un sencillo editor de
escenarios te permite crear tus propios
entornos y ;jquién sabe? A lo mejor
incluso puedes correr por el pa-
_ sillodecasa... Los coches no
. siguen una linea particular
de Inteligencia Artificial
Cada vehiculo tiene una
forma diferente de mover-
se. Los golpes y los vuelcos

son espectaculares. Revolt
es un juego divertido y de
accion trepidante que
vera |a luz en nuestro
pais a finales de

agosto. Hasta en-
tonces més
vale que
practiques...[5
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@ ;Quién echd grasa a esa
El juego para PlayStation de
la préxima pelicula Ta

de Disney, parece que sera
tan bueno como la pelicula.
Los ambientes de la selva
tienen un aspecto fantastico
y el mismo Tarzan no tiene
un aspecto demasiado zarra-
pastroso. El juego sigue el
aspecto casi 3-D de la serie
Crash pero con la accion des-
plazandose en scroll lateral.
Esta lleno de niveles bonus y
vida salvaje, ambos Utiles y
poniendo trabas y un héroe
que puede correr, nadar y

explorar. Muy bonito.

@ Cambio de nombre
Después de casi dos décadas
en el negocio del juego, es
nuestro triste deber informar
de que Gremlin como nom-
bre dejaré de existir. Después
de su compra por
Infogrames, el nombre ha

cambiado a Infogrames

Sheffield House.

ISIIIO 2

Solo se puede hacer una cosa si hecesitas toda la informacion del
mundo sobre Gran Turismo 2 y no puedes esperar mas: hablas
con-ehtiporquede. csta creando. Y eso es lo que hicimos

Ya has oido tedos los rumores. Tendea
muchos mas coches. Habra muchos
mas circuitos. jSera el mejor juego de
carreras de la historia, el mejor, el
mejor, el mejor! ¥ tenemas que decirte
que todos los cuchicheos q

desde Japon json craftus'

Turismo 2 sera, con seguri

los mejores juegos que se hayan\dno
para PlayStation. Hara que R@

AEl vicepresidente ejecutivo de
Polyphony Digital, Kazunori Yamauchi.
0 sea, el Sefior GT.

Sugado con Gran Turismio 2 hate
sino que hemos hecho algo mas

Racer Type 4 parezca de
Salenos eso? Buam% ht!‘ﬁ"_/

Hemos sonsacado de todo al vicepresi-

denigsi@uiivo de Polyphony Digital
Ine I @Mmpresa responsable dela
SOCUeIa de Gran Turismo. Damas v

ca , CON ustw_les al seftor

quer(a hacer otro Gran
para la PlayStation actual?
rgue kubo muchas cosas que no

~puide hacer en Gran Turismo. Algunas

eran tecnologicas gque no pedia hacer
en ese momento. Pero tambien queria
hacer muchas cosas con el original

A Kazunori reconoce que GT2 no tendra el

gismo impacto que el primer Gran Turismo. en uno de los circuitos. ;Y no es facil!

La a4 =
A Noesta mdav:a cnnﬂrmauu al 100%, pero Pnlyphony estd huscandu entre mas de 20
circuitos para Gran Turismo 2. Algunos hasta tienen duras carreteras sin asfaltar e incluso calles

que no eran posibles a cansecuencia
del poco tiempo del gua dispania
Antes de ir a la pla nueva
generacion, queria iFlo que
habia empezado en & PrayStation
actual.

:Pero no resulta un poco frustrante
ver las demos de Gran Turismo 2 en
PlayStation 2 y luego estar todavia
trabajando con la vieja tecnologia con
Gran Turismo 27

Claro, solo hablando desde el punto de
vista del fabricante seria mmuy divertido
y emocionante trabajar con tecnologia
avanzada. Por otra partte, hay 50
millones de jugadores de PlayStation
en el mundo, vy también es fantastico
hacer juegos para ellos. Es dificil de
comparar.

:Y qué es lo mejor de GT2?
Probablemente lo mejor es la sensa-
cion de conduccion, ES mucho mas
realista gue en Gran Turismo. »

A Hay por lo menos un coche con traccidn a
las cuatro ruedas en la novedad. Pero
probablemente no es éste.

PlayStation 1
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Turismo 2

:Cuantas pistas y coches distin-
tos hay?
Todavia estamos trabajando, pero
habra 300 coches masy el doble de
pistas.

¢{Como esta de tests de conduccion?
;1e gustan? iSi, todavia estan!

¢Por qué utiliza la pista sin asfaltar
cuando hay montones de buenas
simulaciones de rallies?

Cuando conduces en superficiessin
asfaltar, los movimientos del coche son
completamente distintos. Queria pro
bar todo eso. Y no solo eso, jlas repeti-
ciones también tienen un aspecto fan-
tastico en las pistas sin asfaltar!

;Gran Turismo utilizaba el 70 por
ciento de la capacidad de procesa-
miento de PlayStation? ;Cuanto nece-
sita GT2? ;Lo ha calculado?
Llaivelocidad dg pendenzasion meorara
en un 20 o urt 30 por ciento. Cuando
hablé con les miembros del equipo
hacelpoco, nos dimos cuenta de que

A Pero no hay Porsches. jEA se hizo con esa
licenciaynodejara yue nadie mas la utilice!

/f

A Las pistas en Seattle resuftan
sorprendentemente conocidas, o eso nos
dijeron nuestros amigos americanos.

12 PlayStation

A lgual que antes, cada parte del cocha
puede ser separada y modificada. Horas de
aceitosa diversian.

ahora podiamos utilizar el 100% de la
capacidad de PlayStation. En un pri-
mer momento, no imaginaba que
podia hacer llegar la PlayStation mas
lejos de lo que lo hice con GT, pero
después de muchos estudios y repro
gramacion, lo logramos.

:0 sea, que efectivamente éste es el
juego perfecto para PlayStation?

Si, quisiera ver GT2 de esta manera.
iSi no es asi, no podria llegar a la plata-
forma de la siguiente generacion!

;Cual es tu coche favorito?
El Lancer Evolution 5. iEs el coche que
tengo ahora!

:Qué hay de los sonidos y del ruido
del motor? ;Son especificos para
cada coche?

S Rrmos & taguna Seea, en
California, entre offos circuitos en el
mundo, y reunimos todos 16s coches
para grabar el ruido de sus motores y
la manera en gue se conduclan.

Graficamente, el juego. patece Mmds
colorido. ZEs por u 0 COnS-
A

Es una combinac pl-’ ye

-
-

i —

A ;Yamauchi es el hombre mas modesto del mundo! «Nunca me imaginé que Gran Turismo
pudiera ir tan bien», dijo. jNo se habia dado cuenta de que habia hecho el mejor juego de

carreras de |a historia!

WS ahora, aungue Kazunori ha comido,

A Cuando hablamos con Kazunori, acababa de ganar un premio del estilo Oscar por el Mejor
Juego de Carreras. ;Y qué tenia que decir sabre eso? «jSélo estaba haciendo juegos en Japon!»,
afirmé

coche, El circuito que ves agui esta
basado en una ciudad americana de la 1 | i
costa Oeste. Paor lo tanto, tienes mucha
luz del sal, y los colores de los coches
hacen gue se note mas. Para ser sin-
ceros, de todas formas, no fue una
decision consciente. [

Interesante. Después de un par de
dias de jugar con Gran Turisme 2,
gueda claro que aungue se parezca
mucho al original, lo que lo hace dis-
tinto son los cambios en la accion y en
el enorme volumen de coches. E inclu-

A EnlaE3, lamahan a esto el Rover Mini.

Quiza es correcto, ﬁj suena fatal.

dormido y bebida Gran Turismo duran-

te anos, todavia no puede guitarle un

oio cuando esta hablando. Lo adora.
iidemente, creemos gue ta tam-
1o haras, &

—

il =

e aidy

A Noshan prometido que cada coche se
conducira de manera diferente. Y éste
simplemente va... jrapido!

|
771 POTENZA| /T

LA

jrmeSeda

A Olvida los Minis. {Queremos dar una vuelta
en un gran Chevrolet Cotvette!




Theft Auto 2 esta también

disco extensién GTA London,
Theft Auto, o sea, Grand

Take 2 nos ha confirmado
que la secuela de Grand
casi terminada. No habra

® Robando otra vez
Después del gran éxito del

¢la lista de coches?

EUROPEOS...
Peugeot 106 Rallye
Mercedes Benz CLK-GTR
Mini Cooper

Peugeot 406 Coupe
Lancia Delta

Ford Focus

Mercedes SLK Kompressor
Volkswagen Beetle
Ferraris

TVRs

JAPONESES
Daihatsu Storia
Honda Life
Mitsubishi GTO
Nissan Fairlady Z
Nissan Silvia S15
Subaru Impreza
Toyota Altezza
Honda Accord
Mazda Roadster
Mitsubishi Lancer Evolution V
Nissan R390GT1
Nissan Skyline GT-R
Subaru Legacy B4
Toyota Corolla WRC

ie. Y275 mas!

(B o
A «Un momento, muchachos, creo gue te
una idea: quiza esos minis no son los coches
mas rapidos...»

imagenes hasta dentro de

unos dias pero, menos es

® PlayStation y la MTV...

THQ, los responsables de

Rugrats, han firmado un

acuerdo con el mejor canal

musical del mundo para

hacer juegos de deportes con

A Mientras esta maquina de carreras avanza en el crepisculo, con las luces de atras
resplandeciendo como dos ojos inyectados en sangre, salo puedes pensar: «;Por qué no soy yo

guien esta conduciendo?» Mmmmmh.

la marca MTV. No hay titulos

definitivos de momento, pero
se apuesta que el snowboard
y el skateboard serén algunos
de los primeros lanzamientos.
Habra muchos anuncios...

@® Primer contacto

Plane Crazy

Sabiamos que era bueno,

ipero ademas han hecho algo brillante!

02:21:03

POWER-UP ¢4

lane Crazy es un juego de carreras
Pimpetuosu y brillante en el que (obvia-

mente) aparecen aviones en lugar de
los habituales coches. Juegas como un piloto
que se junta con otros pilotos locos en un
campeonate demente por cinco mundos.
Ganas dinero si consigues la victoria y utili-
zas los ingresos para mejorar tu avidn. Hay
montones de power ups esparcidos por todos
los itinerarios, que van desde barrancos a
desiertos, pueblos y bosques. Y todos pare-

1
/g
321 KM/H

A Hay un montén de niveles extrafios y
absurdos y ninguno de ellos es real.

cen absolutamente infames. Piensa en una
version de dibujos animados de Wipeouty
probablemente estés a mitad de camino de
la descripcion de Ia locura que supone Plane
Crazy.

Afortunadamente, es facil meterse en el
juegoy jugar, aunque seguramente no sea
algo que decidas guardar inmediatamente
en tu coleccion, pero cuando te aburras de la
seriedad de V-Rally 2 o de Gran Turismo,
Plane Crazy puede ser ese ligero desahogo
que has estade buscando. Lo Gnico que Inner
Workings, los fabricantes, deben hacer es
mejorar el sistema de control que, para
nuestro gusto, funciona a trompicones y es
demasiado sensible, y tendran un éxito sor-
presa entre manos. Mientras tanto, mira
estas imagenes y vigila tu tienda de juegos.
iA lo mejor lo sacan sin decirselo a nadie! @

00: 27: 06 80

CHECKPOINT

A Pilota aviones con estilo de carrera.
Vuela mas rapido y gana carreras, tan
simple comao eso. jHurra!

332KM/H

A Para ser un juego gue viene de Harlem, esperahamos que tuviera algo que ver con
raperos y ropas amplias (es Haarlem y estd en Holanda). Ahh, ya vemos. Carreras de

aviones, Holanda, ahora tiene sentido...
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® Noticias

il Se ha confirmado finalmente
la noticia que el mundo entero
habia estado esperando. jHa-
bra un Tomb Raider IVy saldra
este afio! ;Y sabes qué mas?
Pues poco mas porgue los chi-
cos de Core estan mas que callados,
iC6émo nos molesta!
De todas formas, una persona bien in-
formada de la industria nos ha avanza-
do algunos detalles de valor incalcula-
ble para nosotros y, bueno, jtenemos
que contartelos!
La cuarta entrega de Tomb Raider esta
tomando una forma que recuerda bas-
tante al estilo de Star Wars: Episodio .
La historia empieza antes del primer
juego Tomb Raider, con una joven Lara
haciendo su trabajo en un mundo enor-
memente mejorado en lo que a graficos
y sonido se refiere. Como Sou/ Reaver,
todo estara continuamente cargado
desde un CD, lo cual significa gue no
habra ninguna de esas irritantes panta-
llas de carga de disefio exuberante en
las paredes y los techos.
;Y el nombre? Los distribuidores de

14 PlayStation Power

om
Ralter 49

Es 1a ultima
«revelacion» de Ia
historia de Lara Croft...

Tomnb Raider: The Last Revelation en
nuestro pais han previsto lanzar el jue-
go alla por el mes de noviem-
bre, una fecha con un cierto
sentido después que el res-
ponsable europeo de Ei-
dos, Charles Cornwall, di-
jera hace poco que «se
lanzara Tomb Raider 4
hacia Navidad».
;Resultard ser éste el
ultimo Jomb Raideren

el actual formato? ;Es-
tan a punto de hacerse
realidad los distintos
géneros de Lara que
Core ha prometido
otras veces? jEsta-
mos demasiado
emociona-
dos! jY esto
no ha he-
cho més
que

empe-

zar!



EN VALLADOLID

VIDEOIUEGOS DE

CRIANZA

PARA TODOS LOS PALADARES

WES

ESTABLECIMIENTOS:

Madrid o

Calle José Abascal, 16 FLCN"S'aCmJ
Tel 91.592.13.46

Madrid

Calle Aleaks, 395
Tel 91.377.22.88

.
Mﬂdrid 9u5mc: UEVD

Cenlro Comenial Akald Norfe
Proxima aperivra

Valladolid

Calle 10 Merced, 4
({unto Plaza St. Cruz)

-
PUERIO NUEVS
-

Valencia

Centro Comential Gran Teria
Xirivella

Tel. 96.313.40,67

Valencia
Quart de Poblet
Lalle Pizarro, 5
Tel 96.153.75.20

<+ Valencia

Calle La Merced, 4
(junto Plaza St. Cruz)
47005 Valladolid
Tel. 983.21.89.31

b -y

Todas las novedades en: PIuysinﬁon, Nintendo 64, Dredmcusl y PC.
Alquiler y venta de Videojuegos. Ordenadores y accesorios...

Global Game es lo cadena ewropea mas grande. Tiendos
que proponen, en un mismo punfo de venta, todos los
tipos de videojuegos. En nuestras tiendas se comercializan
todo tipo de plataformas y de periféricos de Sony, Nintendo,
Sega vy PC Para recibir mas informadon y nuestro método
de afiliacion, ponte en contacte con nosotres a fravés nvestra
pagina web o llamando a nuestra central de Valencio.

osenel [11 PAB.7 H1984

TU TIENDA DE VIDEOJUEGOS

% Alrira

Calle Mayor Sama Cataling, 22
Tel 96.24.55.107

Albacete
{alle San Antonio, 20

Las Palmas
Rlameda de Colon, 1
Tel 928.382.977

Tenerife

la Orotava

Calle Allonso Trujille
Edificio Temait/3 - Local 12
{Estation Guagua)

Tenerife
S.ta Cruz de Tenerife
Proxima Aperiura

Laragoza
Calle Sta. Teresa, 7
Tel 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

Vizcaya
Basauri

Plaza Arirgoiti
Tel 944.40.29.22

San Sebastian/Donostia
Calk Secsmdino Esmaola; 11

{bamio de Gros)

Proxima aperiura

Algeciras
Urb. Villa Palma Blogque 7 Local |
Tel 956.65.78.90

Cortagena
Plara Juan X201l
Edilkio Parque Cential - Local n. §

Para recibir mds informacion
sobre nuesiro mélodo de dliliacidon:

Tel. 96.373.94.71
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CONVIERTETE EN UNRAPIDO PILOTO
CON PLAYSTATION POWER

Tus deseos se han heche realidad y antes de lo gue crefas. §i, McRae Rally ya
esta en Platinum. Por s6lo 4.990 pesetas, los chicos de "roci han patu
alcance uno de los mejores juegos de Ia historia PlayStation. Pero tienes tu
corazon partido. ¢0ué hacer? :Tener por fin (y para ti solito) una copia

de este inmenso titulo o deshacerte del cerdito que te ha

acompanado durante los anos mas tiernos de tu

infancia? No lo pienses mas. jAaaaalto! ¢Que te ha

hecho el pobre animalite? Froein y

PiayStation Power sortean 15 juegos ke

Colin McRae Rally ﬁr‘;}'!

Platinum. jOué harias v :

sin nosotros! Toma

papel y boli, concursa

y gana.

Esperamos tu carta

con la respuesta

acertada antes del dia

15 de septiembre y

podras correr tanto

comio e permita tu

consola y... sin muitas

que lamentar.

=

©1898 The Codemasters Software Company Limited («Codemasters»). Todos los derechos reservados. «Codemasters» © es una marca registra-
da propiedad de Godemasters Limited. «Colin Mc Rae», y todos los capyrights, marcas, disefios e imagenes de los fabricantes de los coches y/o
videos caracterizados relacionados con el juego, son usados por Codemasters bajo licencia. Este juego NO estd licenciado por o asociado con la
FIA ni ninguna compania relacionada. @' y «PlayStation» son marcas registradas de Seny Computer Entertainment Inc. El resto de [a informa-
cion contenida puede estar sujeta a cambios sin previo aviso.




AESTARYT SEACH

Las bases
del concurso

Recorta por aqui . B Pucde participar cualquier lector gue no tenga vincula-
c“non de resn"esta cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
PSP. 28 dor: 0 colaborador de esta editarial.
¢En cuéntos paises podras competir en este juego? B No existen premios en metalico alternativos.
Respuesta: | NIES respuestas deben recibirse en las oficinas de
Nombre: MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
B solose aceptara un cupén por lector, v no se admitiran
o fotocopias.
Provincia: ..... B &I nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de la revista.
Teléfono: N .- participacion en este concurso implica la aceptacion
de |as normas anteriores.

Envia este cupon a la seccion «Concurso Colin McRae Rally»; REVISTA PIaySIation Power; [ e St sy o
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA Enternainment Ine

Domicilio:

POBIBCION: 1.t Cadigo Postal: .....cccovveee....
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® Puesta al dia
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iMontones de informacion y algunos trucos de camara nos convierten una vez mas en
fieles seguidores de las andanzas de PlayStation 2!
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A Asi ocurrié. El consumo de margaritas de nuestros caballos habia alcanzado proporciones ridiculas. Habian llegado a emborracharse.
Pero ambos sabian que |as cosas se arreglarian en la fiesta de Sony, un acontecimiento que, simplemente, no podian perderse. Por lo tanto,
hicieron algunos largos en la piscina...
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A ... del hotel y ganaron en sobriedad para dedicarse a trabajar. Nuestros muchachos (no es que nos guste citar
nombres, pero llamémosles «Juan» y «Pedro» por el hien del argumento), utilizando el inteligente método...
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A ...que cnnstste en instalar una pequefia cimara dlgltal en un lugar muy espemal y fragil, se cularun enel
resplandeciente lugar con miradas de inocencia en sus caras, pero con planes secretos en sus mentes. Y...
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I fin! Después de meses de

anuncios, iméagenes hechas

publicas sigilosamente y un

monton de tonterfas, PlaySta-

ion 2 haré su debut en el Tok-
yo Game Show, el 17 de septiembre.
El gran jefe de PlayStation, Ken Kuta-
ragi, descubriréd una consola prototipo,
un precio de lanzamiento y una lista
de juegos para la nueva maquina de
Sony.

En sus declaraciones, el principal
hombre de PlayStation también diria
que la produccién masiva del chip del
Emotion Engine empezaria a lo largo
de este mes, y que la produccién de la
unidad misma se produciria en octu-
bre. Por lo que parece, después de
tedo, seran fieles a sus planes origina-
les de lanzar PlayStation 2 en Japén
antes de Navidad, lo cual resultara ser
un fantastico éxito. También significa
que la plataforma podria estar disponi-
ble en Europa jen septiembre del afio
proximo!

Nuestras habilidades de espionaje
han resultado ser Utiles una vez més.
jAlgunas técnicas inteligentes nos
han permitido conseguir estas memo-
rables imagenes de Silent Hili para
PlayStation 2!

Las imagenes estan basadas en una
de las numerosas escenas de secuen-
cias de video del juego épico de horror
de Kenami, pero fue creado por com-
pleto por ordenador utilizando tecnolo-
gia PlayStation 2.

Una lista que crece

No se sabe nada sobre si esta
prevista la aparicion de
Sitent Hifl 2
para

L]
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A ...asi fue como pudieron conseguir uno de sus mayores triunfos: capturar la demo para
PlayStation 2 de Sifent Hill en pelicula y devolverla a Ia central de PlayStation Power
para mostrarla aqui al mundo por primera vez.

PlayStation 2, pero la lista de juegos
confirmados crece continuamente.
Entre éstos, estan Armoured Core 2y
King's Field, de From Software; Ninja
Gaiden de Tecmo; la continuacion de
Metal Gear, de Konami, y los tres jue-
gos Onimusha de Capcom, ademas de
un nuevo Resident Evily un nuevo
Breath of Fire. Ademas, Namco y
Square estan trabajando en juegos de
lucha todavia sin titulo, mientras que
Namco también esta desarrollando un
juego de carreras.

RAbe
También es por todos conacido que
los chicos de Oddworld Inhabitants
han estado trabajando durante mas de
dos afios en los dos siguientes juegos
Oddworld para PlayStation 2 (acerta-
ron en la fecha). Han aparecido méas
detalles sobre ambos titulos, Munch’s
Oddyseey Hand of Odd, y se pretende
que estén més alla de lo nunca visto.

En Munch’s Oddysee los personajes
deberdn hablar con frases enteras, en
lugar de pronunciar sélo algunas pala-
bras escogidas. Los fabricantes quie-
ren crear un mundo entero en 3-D lle-
no de individuos que interactiian en
formas que no hablan sido posibles
hasta ahora. Mientras tanto, Hand of
QOdd es un fotorealistico juego de estra-
tegia en tiempo real basado en Odd-
world, en el que puedes jugar como
un ecologista Mudokon que intenta
proteger la Tierra 0 coma un empresa-
rio Glukkon, dispuesto a hacerle cual-
quier cosa a la Tierra para ganar dine-
ro. Los dos juegos parecen auténtica-
mente dementes, pero de una brillan-
tez que se te hace la boca agua.

Pera lo que realmente es la naticia
mas extrafia es el rumor segin el cual
se ha «prohibido» PlayStation 2 por el
Departamento de Comercio de China
ya que la nueva maquina de Sony ha
sido clasificada como superordenador
Yy, COMOo consecuencia, podria ser utili-
zada en cosas que al gobierno chino
no le interesan. Ver para creer. @
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@® Puesta al dia

Tekken Tag
Tournament

cUn titulo intermedio entre la tercera y
cuarta parte?;A quién le importa? iEs el

nuevo Tekken!

on un ejército de fanaticos de
los beat ‘em up esperando
ansiosamente la Gltima entre-
a de la serie Tekken, los chi-
cas de Namco han atarnillado
a sus cerebros del marketing y han sa-
cado un juego de nombre magnifico:
Tekken Tag Tournament. Pegar a tus
colegas estaba bien en los tres titulos
previos, pero en realidad todo era un
asunto de dos jugadores. TTT preten-
de rectificar esto con un festival de
pufios para cuatro jugadores.

Aungue no esta claro si puedes
montartelo con tres comparieros si-
multaneamente, podras hacer equipo
con otro personaje cuando tu energia
esté baja e incluso un equipo doble
para combos especiales.

Hay 34 persona-
jes, 14 de los cua-
les son ocultos.
Scn una mezcla de
Canosos viejos co-
nocidos de los pri-
meros dos titulos y
los dltimos lucha-
dores de la tercera
entrega.

Namco también
planea un enorme
impulso Tekken
para sefalar el lan-
zamiento de su
nueva creacion.
Dos torneos en
Kyoto vy Tokio lla-

A Kazuya Mishima con aspecto melancdlico, qué miedo; cualquiera
mados «Torneo del se atreve a meterse con él.

Rey del Purio de Hierro 1999» (The
King of lron Fist Tag Tournament
1999) tendré lugar entre aspirantes
reclutados en centros comerciales de
Japén. La pregunta empieza ya a for-
mularse: «;Y qué se va a hacer por
aqui?» jBah! @

PlayStation Power 19



Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

DESDE EL OESTE

iEnsilla tu caballo, vaquero! Casi hemos llega-
do a Juegoville para conocer las ultimisimas
noticias desde los Estados Unidos de América

n cuestion de patriotis-

mo, a los Norteamerica-

nos no se les puede lo-

ser. Es por eso que Me-
dal of Honour, el nuevo shoot
‘em up sobre la Segunda
Guerra Mundial de
Dreamworks, nos tiene a to-
dos aturdidos, a este lado del
Atldntico, y nos las hemos
arreglado para saber mas co-
sas de este mundillo...

Recapitulemos: esta inspi-
rado en Salvar al soldado
Ryan, y recrea el final de la
guerra, cuando los yankis sa-
caron las castafias del fuego
al meterse en la Segunda
Guerra Mundial. Hay ocho
misiones repartidas en tres o
cuatro submisiones, todas
ellas con objetivos que se de-
ben conseguir.

Lo genial de MOH es la In-
teligencia Artificial del enemi-
20. Los soldados alemanes
no se limitan a dispararte. Te
lanzaran granadas e incluso
las haran rebotar hacia otra
direccidn. Interesante.

Tampoco son sélo los sol-
dados enemigos. Los perros
guardianes a menudo se dis-
traen con las granadas que
1 lanzas y van corriendo a
recuperarlas. Esto provoca al-
gunos momentes hilarantes
en el que los alsacianos de-
volveran la bomba al perso-
naje mas cercano jo incluso a
ti! {Boom!

Oftro elemento genial es el
habla interactiva. Algunas mi-
siones requieren inteligencia
y tacticas bajo mano. jPue-
des incluso vestirte como un

20 PlayStation Power

oficial aleman y pasearte al
lado de guardias y de otros
soldados! Han pasado un
monton de afios desde que
la PlayStation ha visto un
clon de Doorn decente, y
Medal of Honour podria ser
el siguiente.

En un registro completa-
mente distinto, Sled Storm
pretende llenar un vacio que
hasta ahora se habia pasado
por alto, Afortunadamente,
no tiene nada que ver con el
snowboard (otra vez), sino
con vehiculos sobre nieve.
Sled Storm es como una es-
pecie de Wipegout 3sobre
hielo.

Ofrece un manejo realista,
accion loca de carreras y la

posibilidad de mejorar tu ve-
hiculo de nieve sobre tus es-
pecificaciones particulares.
Qué bonito.

Sélo hay 14 pistas pero
hay un montén de extras
ocultos como rutas secretas
eincluso la promesa de un
circuito secreto.

Mdés vale que te acuerdes
de donde has dejado tu Mul-
ti-Tap, porque Sled Storm so-
parta cuatro jugadores y ac-
cién estandar para dos juga-
dores. Vaya, que V-Rally 2se
ha encontrado con un serio
competidor.

La banda sonora también
es adecuadamente loca.
Sled Storm es realmente algo
que debes buscar. [Hl

luego

Syphon Filter
Metal Gear Solid
Silent Hill

Ridge Racer 4
Need For Speed 4
Army Men 3D
Legend of Legaia
FIFA 99
Xenogears

L = IO - - T R - » B ) B S /% B B

0 Populous: Beginning

Genero
Accidn
Accion
Aventuras
Carreras
Carreras
Estrategia
Juego de Rol
Deportes
Accién

Estrategia

® Puesta al dia

Crash Team Racing

Mientras Speed Freaks esté a punto de hacer su
aparicién, aqui llegan Crash y compafia...

arecia como si los chicos de Naughty
PDog hubieran abandonado la Play-

Station, llevéandose con ellos a nuestro
querido Crash, pero, como ya te descubrimos
en los amplios reportajes de |a feria de la E3,
Crashvuelve, jy se trae a sus amigos!

Después de introducir a uno de nuestros
redactores en la cdmara acorazada de
Naughty Dog, volvid con noticias en exclusiva
sobre algunos nuevos desarrollos muy intere-
santes. Por dande empezamos...

Para los mas novatos, 0s diremos que se-
réis llevados a 20 circuitos distintos divididos
en los modos Aventura, Time Trial, Versus,
Grand Prix y Batalla.

[

A Sila versidn final se juega tan bien como
bueno es su aspecto, jestamos ante un gran
juego!

® Puesta al dia

Todos tus favoritos estan aqui, con ocho
personajes seleccionables inicialmente, entre
los cuales estan el mismo Crash, Coco, Cor-
tex, Tiny, Dingodile, N. Gin, Pura y Palar.

La accion resulta atinada. Hay tres mane-
ras distintas de conseguir esos turbos tan
importantes. La primera es al estilo Wipeout,
con almghadillas en las pistas; la segunda es
una barra de turbo que va creciendo; y la ter-
cera puede ser aumentada deslizdndote en
las curvas.

Aiiadele a esto las rutas secretas, aplas-
tarse contra las paredes, y saltos especiales y
tendras un gran juego de carreras. jY ni si-
quiera hemos mencionado el modo para cua-
tro jugadores, destructor de amistades! @

X7 A . o
A ;Un shockerde carreras de alta calidad
para cuatro jugadores? jMejor que cansigas
un Multi-Tap inmediatamente!

Madden 2000

Cada dia no puedes «machacar al quarter back»,
ipero pronto haras solo eso!

on el deseo de usurpar el reinado de los
csimuladores de fiitbol americano a NFL

Blitz, de Midway, los chicos de EA Sports
estan en pleno proceso de creacién de Mad-
den NFL 2000.

En esta licencia monstruosa (de la cual
hace ya 10 afios que se habla), Fat Madden
ha conseguido una combinacion de excelente
animacion y perversa accion .

A «;Se me ha caido |a pelota!» El nuevo
jugador de fiithol americano gritd a la
multitud.

Y més: para vencer en Midway, EA ha in-
cluido una opcion devastadora, creadora de
adrenalina para los fanaticos. Al ser un hijo
de Madden, naturalmente proporciona todos
los comentarios juego a juego al tiempo que
los nuevos efectos sonoros de la multitud te
romperdn los nervios. jLo Unico que falta es el
olor de los perritos calientes! [

o -

A Los dos equipos luchan por la pelota
mientras otras jugadores inician un trote
sincronizado.
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Global Game es la primera y nica franquica esropen
que propoiie, €n unm mismo pumto de venta, todos los
tipos de videgjuegos. En nuestras tiendas se comercializan
todo tipo de plataformus y de periféricos de Sony, Nintendo,
Sega y PC.Parg recibir mis informaciones y ntestro metodo
de ofilicacion, ponte en contado con nosotros airaves nuestro

" pagina web o lumando o nuestra central de Valendia.

Estaremos enel 5[40 PAB. 7 H198
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TU TIENDA DE VIDEOJUEGOS

ESTABLECIMIENTOS:

Madrid o

Calle José Abascal, 16~ AONS0 CANO
Tel.91.593.13.46

Mﬁd"d puwau} o
Calle Akalg, 395 s
Tel.91.377.22.88

Madrid

Cemro Comercial Alcala Norte
Proxima aperiura

Valladolid

Colle La Merced, 4
(jumto Plaza St. Cruz)

i
PUEBLO NUEVD
-

Valencia

Centro Comercial Gron Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valencia
Quarl de Pohlet
Calle Pizarro, 5
Tel. 96.153.75.20

Valencia

Naira

Calle Moyor Santa Cataling, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete

Calle San Antenio, 20

Las Palmas
Alameda de Colan, |
Tel. 926.382.977

Tenerife

La Oratava

Calle Alfonso Trujillo
Ediicio Temait/3 - Local 12
(Estacion Guagua)

Tenerife
S.4a Cruz de Tenerife
Proxima Apertura

Laragoza
Calle Sta, Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz

Calle Basou, 14
Tel. 945,21.45.96

Vizcaya
Basouri

Plaza Arizgoiti
Tel. 984.40.29.22

San Sehastian/Donostia

Calle Secundino Esnaclo, 11
(barrio de Gros)
Proxima aperturg

Algeciras
Urb. Villa Palma Blogque 7 Local |
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXIIE
Edflicio Parque Cenral - Local n. 8

Para recibir mds informacion
sobre nuesiro método de dliliacion:

Tel. 96.373.94.71
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® Especial

El primero te aterrorizo, el segundo provocd que se manchasen montones de sofas

en todo el mundo. ;Y el tercero? El tercero te hara papillal

aca tu maleta, ha llegado otra
vez el momento de los pantalo-
nes Marrones, jy vas a necesi-
tar cordones de payaso para
contener el derrame! Deberias
estar aterrarizado sdlo con esta descrip-
cién. jNosotros lo estamos!

Aunqgue éste es el tercer juego en
esta serie ganadora de premios, Resi-
dent Evil: Nemesis en realidad se desa-
/ rrolla antes de la accion de REZy tam-
bién después. ;Te suena rara? Lo es. El
gran misterio es qué le paso exacta-

«d Ella deberia ponerse un buen jersey de lana.
Esas avenidas pueden ser frias y himedas.

.

S e BTTY

Iﬂ \ (FiiE]mar

’#’

[Will you take the

A Mira qué imagenes. Estamos deseando
hacernos con una copia de este juego.

IR S5 < Sera la misma interfaz que en las dos
filtimas versiones. Funciona hien.

22 PlayStation Power

mente a todo el mundo después del pri-
mer incidente en Raccoon City. Chris
Redfield, Jill Valentine y el inestimable
Barry Burton desaparecieron sin un
simple «nos vemos luego».
Desgraciadamente, tenemos que
revelar parte de la intriga para introdu-
cir un personaje completamente nuevo.
Si escoges el papel de Jill, al princi-
pio ella «se pone enferma» —no quere-
mos decirlo todo y echarlo a perder—,
es puesta fuera de combate y deja el
camino libre para... Carlos Olivera.
Como es un mercenario que viene
de Brasil, duro como el acero, Carlos
esta bastante bien preparado para eli-
minar zombies y para encontrar un
remedio para Jill.
Pero no sera facil. Hay diez tipos dis-
tintos de zombies traidos de los dos

P ‘}-ll-kl"r'
e, ¥

A La ambientacion es mas detallada que
nynca, pero en general es mas de lo mismo.

®.



afo, lleva el género de aven-

apuntar y sefalar de tres dis-
mente antes de finales de
tura-horror hacia una nueva
direccién. Parecido a Myst,
debes rescatar tu novia, que

cos gue saldra prey

@ ;El Horror, El Horror!
Juggernaut, una obra de

ha sido poseida por una enti-

n. Estard lleno

® Demasiado humano para ti
Més aventuras de juego de
rol, pero esta vez situadas a
casi 500 afos en el futuro.
Too Human es un enorme pro-
enraizado profundamente en
un mundo dominado por los
cyborg en el que la raza
humana estéa presa de los
robots. Los personajes pue-
den hacerse méas fuertes a

dad diabdlica que secuestro a
muy prometedor.

la joven cuando bebid una
de secuencias de video y ha
sido hecho de manera que
tenga aspecto de pelicula
antigua para hacerlo todavia
més fantasmagorico. Parece
yecto de Silicon Knights,

A Hay casi el doble de zombies en la pantalla
si lo comparas con Resident Evil 2. jGenial!

B La animacidn de los personajes es ahora
mucho menos apagada que en las dos
versiones previas.

Hand Gun
il

A ;Necesitan preguntar algo alguna vez? El
lugar esta abarrotado de no-muertos de la
misma familia.

A No hay ni un minuto a perder en esta segunda secuela, ya que Nemesis estd merodeando
constantemente y puede correr tan rapide como til. Como una de esas pesadillas que tenias de

nifio. Algo asi.

A Raccoon City no ha mejorado mucho su
aspecto jverdad? Recuerda al centro de
Bournemouth.

titulos precedentes. Algunos son bes-
tias carnosas, muertos hace poco,
mientras gue en otros se esta derra-
mando el contenido de sus cabezas.
Simpatico.

La «tension que ensucia el sofa» y
los momentos brillantes de accion apa-
recen en igual medida. Por ejemplo, en
la vuelta gue dimos por el juego, llega-
mos a una seccién en la que una
cuerda grasienta colgaba de una
puerta. Muy sospechoso. Cuando nos
acercamos, la puerta cayd con estrépito
y cinco zombies se dirigieron hacia
nosotros.

A iDale en |a cabeza! jDale en |a cabeza! {Su
cerebro estd probablemente podrido!

A ;Conseguira Jill escapar a Europa o se
convertird en un zombie? Esto dependera de ti.

A ;Por qué los coches destrozados en los
juegos Resident Evil siempre aparecen tan
relucientes?

No parecia que fuéramos a durar
mucho hasta que Paul tuvo la idea de
disparar a los barriles de petréleo que
estaban al lado de los zombiesy
iboom!, terminaron fritos al instante.

iGenial!

P> Esto es un gran armario. Ideal para vestidos
para asistir a bodas reales y no para mucho
mas, la verdad.

Raccoon City parece mas
grande que nunca, con seccio-

medida que absorben mas y

cas roboticas

y a medida que avanza la his-
toria. Tal y como es costum-
bre actualmente en este tipo
de juegos, se habla de una
hora de escenas de secuencia
de video, por lo que el juego
mismo requiere por lo menos
80 horas para ser terminado.
Suena enormemente prome-

mas caracteri:

A Afortunadamente, los de Capcom no han
escatimado lo mas minimo en gore. Bueno y
sombrio.

Ai-wrecked car is Plocking
- the way - e
-A /

A Mejor dar la vuelta por la avenida. En un
mundo con tipas como ésos, no hay duda.
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nes completamente nuevas y

Calles que ya existian transforma-
das en un laberinto de barricadas, lle-
nas de hordas de zombiesy &reas dise-
fiadas con inteligencia. Cinco rutas
alternativas y de escape también te dan
mucha mas libertad que antes.

La historia se desarrolla con otro

miembro de S.T.A.R.S., Brad Vickers, a
quien ha mordido un zombie, y luego te

A ;Qué serd de PlayStation 2 en el ancho,
ancho mundo de los deportes?

A Mientras aumenta la tension, pasa un
pequefio tren de carga que se dirige a
Chingford.

A «;Dices que mi cerveza es un asca? ;Como
[lamarias a mi pufio? Quieres probarlo?»
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enteras de como todo el equipo sufre la
persecucion de un terror indescriptible:
iel Nemesis!

No ha habido grandes cambios en lo
que respecta a los controles, pero Dino
Crisis parece haber tenido alguna
influencia en Nemesis, por ejemplo en
el «auto-objetivo» (aufo-targeting). Mas
tarde, segtin nos dijc uno de los jefes
de Capcom, «esta previsto afiadir al
juego un movimiento de evasion».

La camara continua fiable v, a dife-
rencia de DC, esta fija en una posicion,
desde la cual genera algunas sorpresas
en cada esquina realmente diabolicas.
Nos estamos planteando muy seria-
mente cruzar el umbral este otofic. &

A Sifueras Jill, ;no querrias esconderte en un
armario durante un par de dias?

A «Pues entro en la consulta del médico. Un poco de tos de pecho, nada serio. Lo siguiente que

A Demasiados conos de sefializacidn de trafico para nuestro gusto, y todes se han caido
exactamente en el mismo dngulo, coma si la suerte lo hubiese dictado. Das un paseo por el

parque y, hop, saltas a una tumba ahierta.

A «Comed harriles que explotan, escoria de
no-muertos». Jill es encantadora, utiliza
siempre las palabras adecuadas.

P> Se parece un poco a esa escena de Aliens.

Grandes y viejas barricadas y ahsolutamente
ning(in cuerpo esparcido alrededor. Es el
centro de los muertos en este lugar.

P Con su aspecto de pelandusca barata, Jill
impresiona con una pose amenazante.

recuerdo es que el tipo puso su mano asf jy me pidid dinero! Le pegué»,

breakdance en este suelo, jMi amigo dijo que
de ninguna manera!




loso Resident Evil 2
r amenﬁdas.

nal) ademas de vehiculos
Entre las nuevas tareas cri
nales estaran las de destruir
edificios, llevar a cabo asaltos
polémica, por lo tanto.

® Zombies devoradores

es el tltimo titulo de alta cali-
dad que recibe el fratamiento
Platinum. Como precursor
amado por las multitudes de
Resident Evil 3: Nemesis,
estara disponible a finales de
septiembre. Si consideramos
que éste es uno de los diez
mejores juegos para Play-
Station, las ventas de los dlti-
mos modelitos para otofio

mento y ubicaciones urbanas.
podria

@ Delincuentes reincidentes
Después del éxito de GTA:
London 1969, que sblo es un
CD de expansion, la verdadera
secuela de GTAtiene mucha
gente pendiente del progreso
de su desarrollo. GTA 2, que
deberia aparecer hacia Navi-
dades, tendra un motor de
gréficos completamente dis-
tinto del de su predecesor (lo
cual agradara al considerable
nimero de jugadores que
quedaron decepcionados por
el aspecto de 8 bits del origi-
completamente nuevos, arma-
y traficar con pornografia y
cen bienes robados. No hay

A «Nada en esta mano...» El momento
apropiado para un rapido juego de manos
antes de la siguiente matanza de zombies.

A «Rapido, aprovecha que los zombies estan
mas interesados en hailar misica country.
Largate deprisa.»

A Sahemos que los perros te dejan sin aliento
ipero esto es estiipido!

< Si estuviéramos en una ciudad infestada de
zombies, nos gustaria dar una vuelta por una
avenida como ésta. No.

5 A La exhihicidn de fuegos artificiales fue A Jill piensa que debe acordarse de hablar
A Al seruna chica de Essex, Jill siempre tiene  fatalmente mal y el joven vandalo decidio no con el diputado de su distrito sobre el aspecto
tiempo para pasar un par de horas en la continuar, del pueblo.
discoteca local.

< Jill, como es tan alta, es un desastre de
hailarina. En su lugar, Carlos se marca unos
sexis pasos de baile.

A «Ch M ) del 441 U ss. Jill | . d doal A Jill se monta a horcajadas sobre el zombie gritando «jchilla, cerdito, chillal». Cuando estés
“i upIauls esta ;'gnugl el adn na_\:ztr_nas, lI expresalcon & oquennc;ies;;llest;ssagra 8 situado, puedes apravechar al maximo esa puerta de alli y salir finalmente de esas viejas y
acercarsele los zombies. Escenas como ésta tienen lugar con frecuencia el : decrépitas calles. Vamas, chic
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® Japon

DESDE ORIENTE

Desde la Tierra del Sol Naciente llega una gran
sabiduria jy algunas muy buenas noticias!

uando el otro dia abri una
cgalleta de la suerte, me

dijo que habria fantasticas
noticias relacionadas con mi tra-
bajo. Mi primer pensamiento fue
que PlayStation Power me paga-
ria mas, hasta que of hablar de
los ultimos planes de Capcom.

Parece que la empresa que
hay detras de los fantasticos
Biohazardy Biohazard 2 (0 sea,
Resident Evil para vosotros) ha
iniciado un fantastico nuevo pro-
yecto.

Oni-Musha es el titulo de tra-
bajo para un juego del estilo Bio-
hazard que se desarrolla en el
Japén feudal. Los samurai y los
Ninja infestan una historia sobre
un auténtico personaje histérico
llamado Mitsuhide Akechi y sobre

los elementos misticos de su
tiempo. La hermana de un gran
Sefior de la Guerra es secuestra-
da antes de una gran hatalla y
Akechi debe encontrarla, sin sa-
ber que sera arrastrado a una
pesadilla de horror y misterio.

Capcom se ha volcadoen el
juego, yen la fastuosa rueda de
prensa en que se anuncié el jue-
€0, la empresa reveld que uno de
los mas famosos actores japo-
neses prestaria su voz al héroe
del juego.

THQ ha anunciado un beat
'em up completamente nuevo
llamado Knights of Carnage,
cuya accidn se desarrolla en un
mundo medieval. La accin tiene
|ugar en tercera persona, mien-
tras tus enemigos toman la for-

LISTA DE EXITOS EN JAPON

Juego

[y

Segare ljiri

Xl Sai

W 0 ~N & g b~ W N

Gunbarl 2

Ace Combat 3 Electrosphere
Beat Mania append Gottamix

Aruze Kingdom: Slotmachine Simulator
Dance Dance Revolution

Simple 1500 Series Vol. 10 The Billiard

Kawa no nushi tsuri (Legend of River King)

10 Jikkyou Powerful Pro Baseball ‘98
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ma de hechiceros, hombres lobo,
gérgolas, sefiores de la guerray
demonios bastante aquerosos.

Siguiendo los pasos de Cap-
com en el género de terror, From
Software lanza Echo Night 2: The
Ruler of the Sleep.

Dejande aparte un nombre
tan estiipido, parece que Echo
Night 2 seré algo especial. La
historia gira alrededor de la bis-
queda de tu novia perdida, que
se ha ido a una mansién aban-
donada y ha desaparecido alli.

Evidentemente, |a casa esta
llena de demonios, Zombiesy es-
piritus que estan pidiendo a gri-
tos descansar.

Con sus secuencias cinema-
ticas y una accidn rapida, todo
indica que sera fantastico. @

Género
Shoot 'em up
Mix ‘'em up
Aventuras
Shoot 'em up
Dance 'em up
Deportes
Beat ‘em up
Aventuras
Shoot 'em up

Deportes

® Noticias

Final Fantasy IX

«Sin comentarios», dicen ellos. «No
0S Creemos», respondemos. ;Y como
lo sabemos nosotros? Simplemente lo

sabemos...

i alguna vez termi-
nase la serie, ;lla-
marian al dltimo F-

nal Fantasy Final? Bue-
no, quiza. La gran noti-
cia del momento es
que aungue el nimero
ocho esta a punto de
alcanzar las estanterias
europeas, Final Fantasy
IXya esta en un avan-
zado estado de desa-
rrollo. Y se lanzaré en
la PlayStation actual!
Informes publicados
en Internet dan a en-
tender que el mayor fa-
bricante subsidiario de
Square, Digicube, ha
confirmado la existen-
cia del juego. En Squa-
re respondieron rapido
€On un «sin comenta-
rios» y se cubrieron las
caras con sus sombre-
ros mientras centellea-
ban los flashes, pero

nosotros sabemos que
no estaban diciendo
todo lo que sabian por-
que, con ingenuidad,
preguntamos directa-
mente al jefazo. Escu-
chad lo gue ocurrio:

PlayStation Fower:
«jHola! ;O sea que pre-
parando el siguiente de
la serie para que apa-
rezca para PlayStaticn
2?iEstovaaserun
gran éxitol»

Square: «Planeamos
lanzar Final Fantasy IX
para PlayStation, la pla-
taforma actual. Y plane-
amos lanzarlo en marzo
del afio préximo.»

PlayStation Power:
<Veamos, dejémoslo
claro. ; Final Fantasy IX
no saldré para PlaySta-
tion 27»

Square: «No.»

PlayStation Power:

«Un momento. ;No se
corre el peligro de pre-
cipitarse?»

Square: «Durante
mucho tiempo, los jue-
gos fFinal Fantasy se
desarrollaron siguiendo
una sola linea. Pero
ahora tenemos a dos
equipos trabajando si-
multédneamente. Por lo
tanto jFinal Fantasy Vil
y IXempezaron a desa-
rrollarse casi al mismo
tiempol»

Guardia de seguri-
dad: «Un momento,
este yoghourt hace un
ruido extrafio, como el
de un cassette...»

PlayStation Power:
«jAdids!»

i¥ esto es lo que hay!
Una vez mas, PlaySta-
tion Power es la prime-
ra. {Nos atrevemos a
llegar a cualquier parte!




® Noticias

Acciaim crece

La compafifa ha fundado un nuevo
estudio en el Reino Unido

compafilas creadoras de software de entretenimiento. A la espera de lanzar en

breve los titulos Shadowman, South Park, WWF Attitude y Revolt, acaban de
anunciar la fundacion de un nuevo estudio de desarrollo en el Reino Unido deno-
minado Acclaim Studios Stroud. Formado por 26 antiguos empleados de Psygno-
sis —que participaron en el desarrollo de titulos como G-Policey G-Police 2—, los
nuevos estudios se centraran basicamente en la creacion de juegos para Play-
Station. Aunque Acclaim no ha manifestado nada de manera oficial, la compafiia
sf que ha reconocido que parte de su plantilla esta trabajando en algunos porgra-
mas para PlayStation 2, lo cual confirma muchos de los rumores que apuntaban
que los Kits de desarrollo para esta plataforma ya han llegado a las empresas de-
sarrolladoras de software.

Bajo el emblema de Acclaim Studios, que seguird utilizando la iguana como
mascota de la compafiia, se encuentran los estudios que esta empresa posee en
Austin, Salt Lake City, Londres, Teesside y Nueva York.

los chicos de Acclaim no quieren quedarse atras en la imparable marcha de las

® Noticias

Concurso nacional de Revolt

Centro Mail y Acclaim sortean
auténticos coches teledirigidos

de tiendas Centro Mail han organizado conjuntamente un concurso nacional
on el titulo de PlayStation Revolt como referencia. Si estas interesado en

participar, sélo tienes que acercarte al Centro Mail més cercano entre los dias 23
de agosto y 25 de septiembre y competir en una carrera con el juego Revolt. En-
tre los ganadores se sortearan auténticos coches teledirigidos con todo el equi-
pamiento necesario para competir. Ademas, los vencedores de cada uno de los
centros tendran como premio juegos Revolt, camisetas y modelos a escala de
coches de radio control.

lj compaifiia de desarrollo de software de entretenimiento Acclaim y la cadena

/AKlaim

@® Noticias

Guillemot y Ferrar
lanzaran nuevos
accesorios para consolas

Los periféricos apareceran en otofio

ron hace unos dias la firma de un acuerdo
e licencia a nivel mundial. El pacto com-

promete a ambas empresas a lanzar a partir
del otofio préximo una serie de accesorios
para consola de Guillemot bajo el nombre y el
logo de Ferrari. El presidente de Guillemeot Cor-
poration, Claude Guillemot, explicd tras la fir-
ma que «Ferrari se ha convertido por encima
de tode en un simbolo en el terreno de la inge-
nieria punta, lo que le ha llevado a la posicidn
de lider que ocupa actualmente». Por su par-
te, el director general de Ferrari Idea, Alessan-
dro Furfaro, matizé que «las principales razo-
nes que nos han llevado a trabajar con Guille-
mot han sido su liderazgo y experiencia en el

I a companias Guillemot y Ferrari anuncia-

=
ww | Ferrari
acceso- | )
rios para
Juegos».

(4

Ambas compafiias trabajaran juntas en el
disefio de futuros periféricos para disfrutar al
maximo de los juegos de carreras, asi como
para proporcionar al usuario la mejor y mas
realista de las experiencias a los mandos de
un volante.

Guillémot

® Noticias

Star Wars Episodio I:
Racer, cancelado

an so6lo unos pocos meses mas tarde del anuncio hecho por LucasArts en la
T pasada edicion de la E3, los chicos de Electronic Arts se han visto en la obli-
gacién de confirmar los rumores que
apuntaban a que Star Wars Episodio I: Racer
no va a salir finalmente para PlayStation. ;Las
razones? Pues no estan muy claras. Uno de
los motivos gue més nos ha convencido es el
que hace referencia al acuerdo entre Luca-
sArts y Nintendo, que prohibe que el juego
sea lanzado en cualquier plataforma durante
un periodo determinado de tiempao. {Ocoooh!
Pero bueno, no desesperes. Fuentes no oficia-
les aseguran que se trata tan sélo de un retra-
50 ya que la companifa esta trabajando para
las consolas de nueva generacion... ;Vas cap-
tando?
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@® Primer contacto

PlayStation Power asistio a la presentacion de los Ultimos lanzamientos de Sony:
Formula 1 ‘99, Wip3out y Esto es Futbol en Londres

A A pesar de tantos afios de practica e
incluso después de ganar un trofeo, Hill no
podia encontrar el embrague.

res de los grandes lanzamien-
tos que Sony tiene preparados
para finales de verano reunie-
ron a toda la prensa especiali-
zada en Gran Bretafa. La pre-
sentacion de los juegos comenzo con
F1 99y qué mejor lugar para ello, que
el circuito de Silverstone, en el que se
celebraba el Gran Premio de Férmula
Uno 1999. Pues si alli estdbamos cuan-
do el pobre Michael Schumacher, de la
escuderia Ferrari, protagonizo un im-
presionante accidente. A la mafnana si-
guiente nos desplazamos al Jordan
Technological Center, un laboratario ex-
perimental situado cerca de Northamp-
ton. Este Centro es un laboratorio expe-
rimental dedicado al mundo del motor,
donde se estudia el comportamiento de
los vehiculos de Farmula 1.

A jOooh! Aqui viene el siguiente conductar.
Los coches con Inteligencia Artificial utilizan
tacticas realmente tortuosas.

28 PlayStation Power

A Hay todo tipo de Angulos de cdmara
dindmicos para utilizar en las repeticiones.

Simon Rutter, director del proyecto
del videojuego, nos hablo sobre el desa-
rrollo del programa, aungue guien nos
dio la mayor parte de sus claves fue
Clemens Wangerin, jefe de producto de
F1 99. Wangerin nos aclaré las princi-
pales diferencias entre las distintas ver-
siones, las mejoras afladidas y el realis-
mo gue se ha intentado imprimir al pro-
grama, en el que incluso se ha introdu-
cido el nuevo circuito de Sepang (Mala-
sia). El programa esta mucho mas defi-
nido en cuanto a graficos, alta resolu-

A Puedes esperar todos los camhbios
meteoroldgicos hahituales y decisiones que
debes tomar rapidamente y con cuyas
consecuencias deberds enfrentarte.

PUS
11/22

Gear
l,,'

REPLAY

cién, v los modelos utilizados son mu-
cho mas realistas, siendo el efecto de
velocidad muy superior con respecto a
sus antecesores, asi como la Inteligen-
cia Artificial de la que hacen gala los pi-
lotas, guienes se comportan del mismo
modo que en la vida real. El sonido esta
digitalizado y es idéntico al que produ-

A {Vamos, vamos, vamos! Saien de la parrilla
de salida en un segundo, pasan a hoxes y
saltan de nuevo otra vez a la pista.

SIEMENS

A las secuencias de boxes son tan realistas
como guieras, con cambios de neumaticos
incluida.
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une de los juegos originales

de PlayStation— necesita
para su supervivencia

% 1 00
S Dy

cen las aceleraciones de los
auténticos Formula 1. Os lo
podemos asegurar. jNos faltd
poco para quedarnos sordos!
Los efectos atmosféricos y su
influencia en el comportamiento de los
vehiculos fue otra agradable sorpresa,
ya que son mucho mas reales y afladen
calidad, mejorando la estética del jue-
go. La opcion multijugador mediante
cable de enlace se ha descartado en

F1 99, aunque permanecerd intacta la
opciotn que permite la pantalla partida.

Wipdout

La presentacion de Wip3outtuvo lugar
en la sede central de Sony Europa, en
Londres. Alli el mismisimo Chris Dee-
ring, presidente de Sony Europa, fue el
encargado de recibiros. Kevin Mac-
Sherry, jefe de producto de Sony Euro-
pa, nos mostrd, con gran habilidad con
el Dual Shock, Wip3out. Si ya te habla-
mos de este magnifico titulo en un am-
plio reportaje el mes pasado, pero es
que no lo pedemos evitar. jNos encanta!
Los circuitos, gue son ocho, estan me-
jorados, al igual que los equipos, y las
armas. El comportamiento de las naves
es bastante real y cometen errores gol-
peandose contra las paredes de los cir-
cuitos como nos pasa a nosotros. El
mundo de Wip3out es diferente a su
vez. Con un entorno de juego mucho
més real, los circuitos tienen colores
reales, a diferencia de las anteriores en-
tregas mucho mas infantiles. Por otra
parte, la supresion del pop-up (apari-
cion subita de elementos en pantalla)
hace de este juego un auténtico espec-
taculo visual.

La velocidad es impresionante tanto
en la pantalla partida como en el modo
un jugador. Si las segundas partes pue-
den ser buenas, las terceras pueden
ser incluso mejores, aungue esto se
cumple pocas veces.

Esto es Fiithol

Por Ultime, la presentacion de Esto es
Futbo! se realizé en el Club Cobden,

centro
en el que se
retinen los jugado-
res retirados del fatbol
inglés y sede de la F.I.F. Pro (Federa-
cion Internacional de Futbol Profesio-
nal). jQué sorpresa de juego! Esfo es
Futbol ha conseguido aprovecharse de
la experiencia y los logros conseguidos
con Jofal NBA ‘96 y ‘97, Sus desarrolla-
dores han intentado que el programa
fuera lo mas real posible; hacer un jue-
go en el que se pueda disfrutar de to-
das y cada una de las posibilidades de
este bello deporte y en el que puedas
dirigir el juego vy los jugadores tengan
reacciones normales.

Las jugadas y los movimientos de los
jugadores son exactos a los que obser-
vamos en el campo. El sisterna de con-
trol es intuitivo y la informacién que se
te da durante el juego es suficiente para
conocer la situacion en cada momento
sin distraer al usuario.

Segun los desarrolladores, «£sio es
Futbol proporciona la experiencia defi-
nitiva y constituye el titulo de futbol para
PlayStation mas real de todos los tiem-
pos».

Posee una base de datos con mas de
5.000 jugadores, 235 equipos editables
y las caracteristicas mas importantes de
los jugadores reproducidas en la Inteli-
gencia Artificial, a fin de que su forma
de jugar sea similar a la de la vida real.
También dispondras de 13 estadios in-
ternacionales, dos localizaciones secre-
tas y mas de 20 ligas y torneos mundia-
les. Podrés crear tu propia liga y torneo.
Podran disfrutar jen la misma consolal
de 2 a 8 jugadores simultaneos. Imagi-
nate qué partidazos. La velocidad, es
muy superior a la de sus mas directos
rivales: funciona a 25 cuadros por se-
gundo, toda una superacién técnica.
Una de los desarrolladores de Esto es
Fltbol, Luis Fernandez Lopez, sefald
que la memoria de la maquina sigue
siendo una auténtica pesadilla para los

programadores: «Dos megas es en
ocasiones bastante limitado para
que tal cantidad de poligonos y recur-
sos graficos corran con fluidez, De he-
cho, si observamos con atencion, hasta
el fondo del estadio esta hecho en alta
resolucion. Por si fuera poco, las re-
transmisiones de los partidos corren a
cargo de experimentados locutores de
sobra conocidos en sus respectivos pai-
ses, (Angel Gonzélez Ucelay es un pe-
riodista deportivo de la cantera de José
Maria Garcia y el encargado de doblar
los comentarios al castellano, en este ti-
tulo)».

El moda de repeticién de jugadas es
increible. Podras observar a la veloci-
dad que desees cualquier jugada y
guardarla en la tarjeta de memoria para
peder disfrutarla méas tarde con tranqui-
lidad. Asi podrés estudiar jugadas que
de otra forma se pasarian por alto, o
simplemente disfrutar viendo los impre-
sionantes toques de balén que los fut-
bolistas desarrollan en sus jugadas.

Con tanta competicién nos echamos
unas partiditas en las que el equipo es-
pafiol quedé en segundo lugar. No so-
mos el equipo espafiol sub 20, pera nos
estamos enfrenando. jTemblad chicos! @
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® Especial

LA, GONFIDENTIAL

Entre las montanas de Hollywood y la costa Californiana residen algunas de las
mas importantes compafias de desarrollo para PlayStation

e lamano de Sony Computer  nado en EE.UU. y que aparecera en

Europa durante las proximas Navida-

des—, titulada Muppets From Space.
El desarrollo del juego ha corrido a

Entertainment visitamos la
sede de varias de estas em-
presas y tuvimos la oportuni-
dad de probar Muppets Ra- cargo de la compafiia Tra-
cers, Crash Team Racing, Spyro 2y Ex-  veller Tales, los creadores
pediente X. jQuieres leer nuestro diario  de Rascal, Toy Storyy A
de bitacora?
g0 que se titula Muppet
Racer
Henson Gompany —aunque
Seguro que todos conocéis Los Telefie-  probablemen-
cos jverdad? De pequefios nos encan- te en nuestro pais
taban y ahora todavia nos reimos con estara tra-
ellos, porque la verdad es gue son fan-  ducido al
tasticos. castella-

Durante nuestra estancia en Los no— inclu-
Angeles nos acercamos hasta la sede ye todas las
de la compafiia para conacer el primer  peliculas de
juego protagonizado por estos peque- Los Telefiecos.
Aos seres de trapo. Estabamos ansiosos  Se puede acceder
por verlos actuar en la gris de Sony, a todas ellas (cada
porgue, aungue han aparecido en cien-  film representa un ni-
tos de programas de television y en al- vel del juego) y revivir
gunas peliculas, nunca habian protago-  un montén de aventu-
nizado un videojuego. Nunca jhasta ras diferentes a través
ahora! de sus diversos esce-

El titulo se basa en la Gltima pelicula  narios. Puedes elegir
de Los Telefiecos —que ya se ha estre-  hasta 16 personajes di-

30 PlayStation Power

Bug's Life (Bichos). El jue-

ferentes, lo que te da la posibilidad de
jugar con tu telefieco preferido, o si te
gustan todos y nunca sabes por cual
decidirte (como le pasa a la indecisa de
nuestra directora) puedes ir probando-
los todos. Cada personaje tiene su pro-
pic vehiculo, dotado de especificacio-
nes unicas como maniobra-
bilidad, aceleracion, etc.
Por ejemplo, con
el coche vo-
lador po-
dras acce-
der a par-
tes del esce-
nario a las
que no ten-
dras posibi-
lidad de lle-
gar con
cual-
quier
ofro ve-
hiculo. El
juego cuen-
ta con pistas de
y bonificacion y un
montén de power
ups diferentes, asi como op-
cién de juego para dos jugado-
res. También podras escuchar la
voz de los telefecos ariginales,
por supuesto en castellano, ya que
hay un montén de dialogos a lo largo
del juego relacionados con la accién
que estas ejecutando. Por otra parte, si
te cansas de competir, siempre te que-
da la posibilidad de dedicarte simple-
mente a explorar los diversos escena-

rios del juego y a encontrar las areas se-

cretas. La musica del juego pertenece
a las diferentes peliculas de Los
Telefiecos.

En fin, basicamente Muppet Racer
es un juego de carreras dirigido a los
fans de esta serie. ;Serd el Mario Kart
para PlayStation? Aun es pronto para
afirmarlo, porque el juego estaba en
una fase muy inicial de desarrollo, pero
con Crash Team Racing en camino y
juegos como Speed Freaks a la venta,
lo tendra realmente dificil para hacerse
un hueco en la tribuna de honor de Ia
consola gris. En la feria de la ECTS

(septiembre) en Londres podremos ver
una beta mas avanzada del juego. Has-
ta entonces, paciencia. Siempre pue-
des consultar la sede web de los telefie-
cos, (http://mww.muppetworld.com)
que esta en funcionamiento desde el
pasado mes de julio.

Naughty Dog
«;Naughty Dog, de qué me sonaré a
mi... ;Crash? j{CRASH!»

En efecto, estuvimos en la sede de la
compafiia y jugamos con el (ltimo titulo
protagonizado por Crash. Como ya sa-
bras se trata de Crash Team Racing, un
titulo de carreras para varios jugadores
(jhasta cuatro al mismo tiempo via Mul-
ti-Tap!). Los chicos de Naughty Dog lle-
van trabajando en este programa desde
maya de 1998, Actualmente hay 17
personas dedicadas al desarrollo de
Crash Team Racing. Este sera el ultimo
titulo de la serie Crash de Naughty Dog.
Y el tltimo de la compafiia para la
PlayStation original... Ya estamos
deseando saber qué nos tienen prepa-
rado para la consola de nueva genera-
cion de Sony.

Basicamente Crash Team Racing es
Mario Kart para PlayStation. Como he-
mos dicho antes, pueden jugar hasta
cuatro jugadores simultdneamente con
el Multi-Tap en cinco modos diferentes
de juego: Aventura, Time Trial, Versus,
Gran Prix y Battle. Hay ocho personajes
diferentes entre los que elegir, todos
ellos pertenecientes al universo de
Crash, como Tiny The Tiger, Cocoy
Crash, por supuesto, mas un montén
de personajes secretos. Al final del jue-
go podrds acceder a 15 personajes di-
ferentes.

Sus desarrolladores nos maostraron
los esbozos de un nuevo personaje, un
alien, que sera el Jefe de final de nivel
contra el que deberas competir al final
del juego, y tenia un aspecto digno de
los malos mas malos. Hay 16 niveles
principales y dos secretos, asi como
tres modos de dificultad diferentes. En
algunos niveles puedes encontrar hasta
tres atajos. Cada carrera exige diferen-
tes habilidades y modo de juego. Pue-
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des poner a punto las ruedas de tu ve-
hiculo y recoger un montén de power
ups que te ayudaran a ganar las carre-
ras.

Los desarrolladores han dotado a
Crash Teamm Racing con un nuevo mo-
tor de juego y han creado una nueva
tecnologia para las modalidades de
cuatro jugadores, la misma que utiliza-
ran para PSX 2. Gracias a ella, los esce-
narios son muy detallados y no se pixe-
lan, y cuentan con unas texturas aluci-
nantes: puedes ver el escenario desde
muy lejos y a medida gue te vas acer-
cande aumenta el nivel de detalle, pero
sin pixelarse. Ademas, la sensacion de
velocidad es fantastica y las imagenes
por segundo son sorprendentemente
altas incluso en el modo para dos, tres
y cuatro jugadores.

El control es genial: cuentas con un
botén para acelerar, otro para frenary
un botén de salto que te permitira to-
mar mejor las curvas, como en Mario
Karl. Ademas, el botén de salto tam-
bién te ayudara a evitar obstaculos, pe-
ligros en medio de la carretera y a los
contrincantes que se cruzan en tu ca-
mino.

Gréficamente Crash Team Racing es
muy impresionante. Tiene el aspecto de
los otros titulos de la serie Crash: esce-
narios muy coloristas y en alta resolu-
cidn.

La exploracion es una parte impor-
tante del juego. Como en los anteriores
titulos de la serie puedes recoger man-
zanas y power ups, aungue ahora se
han incluido algunos nuevos, por ejem-
plo, puedes disparar a tus competido-
res o recoger un escudo que luego pue-
des utilizar como arma o lanzar las ca-
jas de TNT contra otro corredor, volver-
te invisible, etc. Ademas hay un nuevo
sistema de turbos (hay 4 diferentes),
los dos que ya aparecian en los anterio-
res titulos de la serie mas el PowerSlide
y el Turbo Ramp que encontrarés en la
pista y te daran impulso en la carrera.
Crash estara disponible en diciembre
de este afio.

Insomniac Studios

No podiamos ir hasta Los Angeles y no
visitar a los chicos de Insomniac, los
desarrolladores de Spyro 2 (anterior-

mente crearon los famosos Disruptory
Spyro).

Tras haber rescatado a las familias
de dragones y haber recogido todos los
tesoros robados, Spyro esta listo para
irse de vacaciones. Su destino es un lu-
gar llamado Dragon Shores. Pero algo
falla, y cuando Spyro cruza el portal
que supuestamente le llevaré a su des-
tino, es transportado a unos escenarios
desconocidos y peligrosos. El malvado
Ripto est alli con un plan para destruir
su pais, y la mision de Spyro consiste
en salvarlo, de nuevo.

Spyro Zno es solo una secuela. Es
un juego totalmente nuevo que requie-
re habilidades ya conocidas, pero que
te exigira aprender otras nuevas. El
Spyro original pecaba de falta de varie-
dad en los niveles y su accién era de-
masiado repetitiva; éste, por el contra-
rio, ofrece muchas mas opciones de
juego y Spyro es mucho mas manejable
que en el primer titulo. La secuela
cuenta con 24 niveles diferentes, y un
total de 140 personajes.

Pero lo mas innovador es su nueva
estructura de juego: en el titulo original
tu Gnica misién consistia en recoger
cristales y rescatar dragones, ahora los
niveles son mucho mas largos y debe-
ras realizar muchas mas tareas. En esta
continuacion, la estructura del juego se
divide en dos fases. Por una parte estan
las tareas principales (completar el ni-
vel y conseguir un talisman es el objeti-
vo principal de cada nivel) y por otra las
tareas secundarias. Los objetivos prin-
cipales estén pensados basicamente
para aquellos jugadores gue no estén
familiarizados con el mundo de Spyro,
en cambio los secundarios van dirigi-
dos a los jugadores mas experimenta-
dos. Los primeros niveles del juego son
de aprendizaje, donde podras aprender
a nadar, escalar, volar... aunque eso si,
pagando un precio (un nimero deter-
minado de gemas que deberas haber
recogido previamente). También debes
vencer a un namero concreto de ene-
migos para acceder a los diferentes mi-
nijuegos del nivel (las tareas secunda-
rias). Y también para acceder a los dife-
rentes power ups.

Para progresar a través de la mayor
parte del juego sdlo necesitas comple-
tar las tareas principales. Pero llegado a

ese punta si no has completado las ta-
reas secundarias deberés regresar a
través de los niveles y resolverlas para
seguir avanzando. Las tareas secunda-
rias incluyen un montén de minijuegos
tales como carreras, pero también pe-
quenos puzzles, y localizar areas secre-
tas y objetos.

Es esta nueva estructura la que dife-
rencia principalmente a Spyrode Spyro
2. mientras que en Spyro la accidn se
limitaba a recoger objetos, en Spyro 2
cada nivel es diferente y muestra multi-
tud de tareas que resolver. Cuando ter-
minas cada una de ellas consigues un
talisman.

Spyro, cuenta ademés de sus habili-
dades habituales con otras nuevas tales
como nadar y trepar, y es mas duro y
resistente. Cabe decir que los escena-
rios también son mas complicados.
Spyro se debera enfrentar a enemigos y
Jefes mas duros. Se han afadido mu-
chos personajes: hay nuevos que te
guian a través del nivel y méas enemigos
en pantalla. Los escenarios también se
han mejorado y ahora podras admirar
magnificos efectos de luz en el agua,
nieve, lluvia...

Otro anadido importante han sido los
power up. Cuando matas a un enemigo
activas un power up, que te permite re-
alizar diferentes habilidades. Esta el po-
wer up de invencibilidad, super vuelo, y
el de super disparo, muy destructivo,
por cierto.

Pero sobre tode Spyro 2 destaca por
sus intros. Cada nivel tiene una intro es-
pecifica que te explica la historia de ese
nivel. ;Cudndo podras hacerte con un

ejemplar? Segun las previsiones de
Sony allé por noviembre.

Fox Interactive

Acudimos a los estudios de Fox Interac-
tive (el edificio donde se rod6 La jungla
de cristaf), donde nos presentaron Ex-
pediente X.

El titulo que, tras cuatro afios y me-
dio de desarrollo ya esta listo para su
lanzamiento, presenta 30 escenarios
diferentes. Es un juego muy largo que
te llevard unas 40 horas de finalizar.

La calidad de las iméagenes de video
es incluso mejor que la de las versiones
para PC y MAC. Es realmente impresio-
nante.

Coma ya debes saber no es posible
jugar con Mulder y Scully, pero japare-
cen al final del juego! para ayudarte a
resolver el misterio que estas investi-
gando. El titulo es innovador por lo que
se refiere a la mezcla de emociones
con accidn y perspectiva en primeray
tercera persona. A medida que avanzas
por los niveles, deberés tomar diferen-
tes decisiones que te llevardn a uno u
otro desenlace.

Ademas, durante todo el juego ten-
dras una guia gue te orientara y te faci-
litara encontrar los diferentes objetos
que debes recoger asi como diversas
pistas. Se trata de un pequefo punto
azul que si parpadea indica que estas
cerca de algun objeto interesante.

El titulo estara traducido al castellano
y las voces de los personajes seran las
mismas que las de la serie de televi-
sidn. Hay muchos finales posibles del
juego, pero solo un misterio gue resol-
ver... La verdad esta... en esta revista.
:Donde si no? Toda la informacién que
necesitas estd en PlayStation Power.
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Park

Lo peorcito de la sociedad americana en
nuestras consolas. jBienvenido, South
Park! Siéntete como en casa

outh Park, la popular serie de

dibujos animados americana

—también emitida en Espa-

fia—, hace su primera incur-

sion en PlayStation. South Park

ya ha pasado por N64 y PC sin
cosechar demasiado éxito, pero todavia
esta por ver si le gustara o no al publico
playstationero.

Se trata de un shoot 'em up en pri-
mera persona en el que podras escoger
a cualquiera de los cuatro protagonistas
de la serie: Stan, Cartman, Kyle y
Kenny, que reviviran cinco de sus epi-
sodios mas maviditos enfrentandose a
terribles robots, demoniacas clones y

AEstos son los cuatro protagonistas de la
serie.

A Liévate contigo a Kyle, te serd atil.

32 PlayStation Power

extrafios pavos asesinos. Por si esto
fuera poco, un temible cometa se
aproxima a tu pueblo, por lo que ta y
tus coleguillas tendréis que encargaros
de advertir a toda la poblacién para
evitar el desastre,

Durante los primeros niveles, tu mi-
sién consistird en localizar y destruir
los tanques alienigenas que se dirigen
a la ciudad para destruirla, y aqui es
donde encontraras lo mas divertido de
South Park: su arsenal. No, no creas
que estamos hablando de ametrallado-
ras, misiles y pistolas de todo tipo, sino
de elementos algo menos «convencio-
nales»: bolas de nieve, pelotas de
goma, un lanzavacas, un pollo franco-
tirador... Cada personaje cuenta con
un arma especifica, pero para escoger
a cualquiera de los personajes primero
deberas encontrarlos a todos (y a sus
respectivas armas).

Quiz4 lo mejor de South Park sea el
modo multijugador, que te permite liar-
te a bolazos de nieve con otros tres
amiguetes mediante pantalla partida y
via Multi-Tap. Hay un total de 20 per-
sonajes entre los gue elegir y un mon-
t6n de armas y escenarios exclusivos
para las batallas multijugador.

Acclaim tiene previsto lanzar dos
juegos méas sobre South Park para
PlayStation, aunque por el momento
tendremos gue conformarnos con la
primera parte de la trilogfa. Desde lue-
go, South Park tiene buena pinta, pero
si un juego de dibujos animados no ha
tenido éxito en N64-... ;saldra bien pa-
rado en la gris de Sony? @

® Primer contacto

100y nawk

iPor fin un simulador de
monopatines en PlayStation!

ony Hawk es en realidad el pri-
mer simulador de skateboard
para consola. Existen algunos
arcades, como Top Skater (de
Sega), en los que controlas un
monopatin; sin embargo, en consola
nunca hablamos visto ninguno. Los pro-
gramadores hasta ahora se habian con-
formado con clonar una y otra vez titulos
mediocres como Coof Boardersy sus in-
finitos imitadores, dandole nombres dis-
tintos para hacer ver que eran juegos di-
ferentes... Nada. Tedos decepcionantes.

También, tanto en N64 como en PC,
Dreamcast y PSX, han empezado a apa-
recer titulos de «airboarding», en los que
controlas una especie de monopatin flo-
tante a lo largo de circuitos futuristas. En
realidad, mas que por el atractivo del fu-
turo como ambiente, esto se hace para
no tener que preocuparse de cosas tan
complicadas como las ruedas, la inercia,
el realismo en la animacion, los efectos
de sonido, etc. Excusas para no hacer
las cosas bien.

El caso es que tenemos un monton de
razones para temblar de miedo con solo
oir las palabras «simulador de skatebo-
ard». Sin embargo, par suerte, esta vez
esas palabras van seguidas por las insig-
nes letras que componen el magico vo-
cablo «Neversoft». Sf, has acertado. Los
creadores del revolucionario Apocalypse.

Imaginate: los chicos que digitalizaron
a Bruce Willis y capturaron sus movi-
mientos para un videojuego, exprimien-
do hasta el tltimo poligeno a la PSX, con

A Al piiblico [o que le gusta es la variedad:
cada vez que repitas una acrobacia, te
puntuara la mitad.

A ;Cada vez que ejecutas una acrobacia, en
la parte inferior de [a pantalla aparece el
nomhre y su puntuacion.

graficos en alta resolucion, multitud de
elementos en pantalla y videos prerren-
derizados en tiempo real, han creado un
juego de skateboard. Se nos hace la
boca agua solo de pensarlo.

Tony Hawk es el juego mas adictivo
que hemos probado desde el mismisimo
Apocalypse. En él puedes realizar practi-
camente todas las acrobacias gue exis-
ten en el mundillo del skateboard, gra-
cias a una animacion suavisima e increi-
blemente realista. Por desgracia, la beta
que hemos probado sélo nos dejaba ju-
gar en un escenario, pero en la version
final habra montones. Niveles cerrados y
al aire libre, pabellones de campeonatos,
calles, patios de colegios... Todos los
obstaculos y tipos de pistas son reales: la
U, el créter, las rampas, las barras y un

5050 GRIND < 50 50 GRIND

720 X2

A Deslizate con la tabla atravesada sobre las harandil
mantén el equilibrio para obtener un montdn de puntos
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montdn de cosas més. La sensacidn de
realismo es total, y aunque todo se mue-
ve a una velocidad de vértigo, en todo
momento te sientes «responsable» de lo
que hace tu personaje. Es algo asi como
jugar a Tekken en monopatin: tienes ac-
ceso inmediato a decenas y decenas de
mavimientos distintos, unos mas faciles

de hacer que otros, y hagas lo que hagas & P>

con el Pad nunca te sientes un mero es-
pectador de lo que sucede en la pantalla
(como si ocurre con todos los juegos de
snowboard que hemos probado).

La sensacién que produce jugar con
Tony Hawk no se puede describir con
palabras, es algo fantastico. Nada de
items, nada de turbos, nada de potencia-
dores estlipidos, nada de armas indtiles.
Neversoft no necesita camuflar un juego
mediocre con cientos de estupideces
que no sirven para nada: Tony Hawk es
un simulador de skateboard puro y duro,
no hay mas.

El modo dos jugadores en pantalla
partida funciona a las mil maravillas sin
perder ni un solo cuadro por segundo (ni
nivel de detalle). No sabemos cémo lo
han hecho estos chicos, pero una vez
mas han llevado a la PSX al limite. Grafi-
cos en alta resolucién, profusién de cua-

A iCuidado con la lamparaaaa!

alucinante?

0.48
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A iCuidado con la ventanaaaa! Nos vas a
matar a sustos.

A En el mismo escenario hay muchos
obstaculos diferentes para gue practiques

A ;Hemos comentado ya que Ia animacion es
los distintos tipos de movimientos.

dros, una animacién ultrasuave, panta-
llas de TV en las paredes con videos
prerrenderizados por ordenador como
en Apocalypse, sonidos grabados de
manopatines de verdad, todo el reperto-
rio de acrobacias que verias en cual-
quier campeonato real de skateboard...
En la redaccion ya hemos invertido mas
horas en el Gnico nivel de Tony Hawk
que podemos jugar que en todos los
juegos de snowboard que hemos anali-
zado hasta ahora juntos. No podemos
parar, no podemos quitarnoslo de la ca-
beza, no podemos dejar de superar nue-
vos récords, jno podemos esperar hasta
actubre para probar la version final! @@

0.03 \

A En cuanto le pilles el tranquillo a los saltos,
lo dem4s te saldra casi solo.

A Mantén el equilibrio, mantén el equilibrio...

AU e Bl Achay

AAlgin dia tendremos todas las pistas y
patinadores disponibles, y entonces... jno
volveremos a trahajar!

A ;Has visto la pantalla? Puedes parar de
jugar y quedarte viendo la tele.

0.58

A La pantalla partida para dos jugadores
funciona de miedo.

A En el criter dards unos saltos increibles.
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CONVIERTETE EN UN RGENTE ESPECIAL
CON PLAYSTATION POWER Y GANA UNO

Tu héroe: Gabriel Logan. ¢Suena bien, eh? Gabriel Logan (Iéase de manera pausada). l“s 3“ I“EG‘?S

¢Te gustaria ser como éI? No, homhre, no. No estamos hablando de fue le imites en

la vida real, sino en el mundo PlayStation. Seras el prota de Syphon Filter, un juego SYP“

en el que puedes enfrentarte a los malos malisimos al mas puro estilo James Bond.

Ya nos lo imaginameos. Mi nombre es... Power, PlayStation Power. Bueno, pues no TE“

sueiies mas. Ensenanos el as que guardas hajo la manga. Toma papel y holi, con- F‘l

cursa y gana. Sony y PlayStation Power sortean 30 juegos promocionales Syphon

Filter. Pero alto. Esta vez v, sin que sirva de precedente, sélo podras participar en

nuestro sorteo si tienes mas de 18 anos. j0Ohhhhhhh!

Esperamos tu carta con Ia respuesta acertada. Escribenos antes del dia i i

15 e septiembre y podras imitar a tu agente especial favorito. sum Pﬂﬂﬁﬂs Pﬂﬂ“ﬂl!‘ﬂﬂ EN ““E.smn
SORTED SI TIENES MAS DE 18 ANOS

PlayStation ]
Licensed for use with the PlayStation game con-
sole. PlayStation and the PlayStation logos are
registered trademarks of Sony Computer
Entertainment Inc. Syphon Filter, 989 Studios and
the 989 Studios logo are trademarks of Sony
Computer Entertainment America Inc. © 1999
Sony Computer Entertainment America Inc.




Estos son los ganadores
del concurso PSP. 25 Asteérix (Infogrames):
Elisa Marmol Guillén (Moran de la Frontera, Sevilla)
Francisco Rodriguez Reig (Vilassar de Mar, Barcelona)
Jorge Argelaga Escursa (Barcelona)
José Suarez Alvarez (Avilés, Asturias)
Carlos Gil Sanchez (Madrid)

José Pedro Aguilar Leo (Alcantarilla, Murcia)
Daniel Martin Arenas (Leganés, Madrid)
Alberto Rubio Aguilar (Madrid)

Eduardo Maestre Garcia
(Santa Coloma de Cervelld, Barcelona)

Naria Pons Ortega
(L'Hospitalet de Llobregat, Barcelona)

Respuesta correcta:
Sourcery Development.

ARMOR

Las bases
del concurso

Recorta por aqui

c“nnn de resn“esla B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
PSP. 28

cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
;Dénde transcurren los cinco primeros niveles del juego? dor o colaborador de esta editorial.
Respuesta: No existen premios en metélico alternativos.
Nombre: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No'se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
B ) Sélo se aceptara un cupén por lector, y noise admitiran
Poblacién: % : fotocopias.
Provincia: Los participantes deben tener mas de 18 afios.
El nombre de los ganadores seré publicado en proximas
ediciones de |a revista.
B La participacion en este concurso implica la aceptacion

Envia este cupén a la seccién «Concurso Syphon Fifter»; REVISTA PlayStation Power; de las normas anteriores.
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA @ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer

Enternainment Inc.

Domicilio:

Teléfono:




Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@ Puesta al dia

ale, quiza pienses que otra

bonita aventura en 3-D puede

ser tan atractivo como cascar

nueces con un cajon, pero,

ah, no asientas con la cabeza
porque 40 Winks tiene todo el aspecto
de llegar a ser un ganador.

Juegas como Ruff o como Tumble,
dos nifitos durmientes que tienen la
responsabilidad de derrotar y eliminar
al mas nefasto archicriminal, el siniestro
NiteKap.

Todo indica que el viejo NiteKap es
incapaz de dormir, y cuanto mas cansa-
do esta, mas grufion llega a ser. Un
poco como nuestra directora después
de unas cuantas sesiones intensas de
peliculas de verano.

No importa. NiteKap se ha encarga-
do de corromper a las pequefas y lin-
das criaturas responsables de los sue-

ARuff es rodeado por unos cuantos zombies.
De ahi su permanente expresién de sorpresa.

A Nuestra (nica preocupacion es que 40
Winks resulte demasiado facil para, digamos,
el Jugador Maduro™ (Mature Gamer™).
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40 Winks

iDespierta, despiertal Deberas estar completamente despierto para la mas linda
aventura en 3-D. jRuff y Tumble te necesitan para derrotar a NiteKap!

A;iUuuh, uuuh! Es una masa viscosa de cosas
piirpuras y parece que quiere guerra.

fios agradables llamados Winks («Pes-
tafieos», buen nombre, ;ves?) y conver-
tirlos en Hood-Winks que, increible-
mente, provocan pesadillas. Todo tiene
una especie de sentido.

Hay seis areas distintas por explorar:
Castillo, Espacio, Pirata, Submarino,
Pesadilla y Prehistérico. Cada una esta
habitada con la multitud habitual de es-
queletos, arafas, zombiesy, jsorpresal,
horribles loros. También deberas luchar
con NiteKap y su vil companero,
Thread-Bear.

De lo que hemos visto de 40 Winks,
podemos decir que las secuencias ani-
madas son algunas de las mejores que
puedas encontrar.

El juego tampoco esta mal. Como la
accidn se desarrolla en un mundo de
suefios, puedes escoger entre distintos

A Tumble se prepara para una paliza con
robots. Igual que harias tii en la misma
situacidn.

personajes, todos ellos con sus propios
ataques especiales.

En tus aventuras, te cruzaras con
Jack-in-the-Boxes, que te convertira en
Ninja, robot o0 monstruo. Cada uno de
ellos te proporciona poderes Unicos,
como la grande y afilada katana del
Ninja.

Haciendo un guifio a Crash, 40
Winks también incluye un subjuego de
carreras separado en el que puedes en-
contrar un paseo en cohete por unos
circuitos de aspecto delicioso. Tedo tie-
ne un aspecto bastante bueno. [

A 0 sea, que esto es el mundo de las
pesadillas.

A Sinollevas un traje especial, siempre
puedes pegar a los malos con un candelahbro.
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ohao Lin

¢Es un juego de rol? ;Es un juego de lucha? ;Es...7 jEs...!

s agradable encontrarse con
sorpresas como Shao Linen
esta época del afio, cuando los
buenos juegos escasean y los
bodrios inundan las estanterias
de las tiendas. {También aparecen jue-
gos de verdad! El inesperado Shao Lin
ha sido la sorpresa més grata que he-
mos tenido este mes: un juego de roly
de lucha al mismo tiempo, pero con al-
gunos «afadidos» que justifican por si
solos la compra inmediata del juego. A
saber: jun modo multijugador en el que
pueden participar hasta ocho personas
simultdneamente! Suena bien ;eh?
Pues funciona ain mejor, por increible
que parezca.

El equipo de desarrollo responsable
de Shao Lin se llama Polygon Magic
—a nosotros tampoco nos suena—, y
pertenece al paguete de lanzamientos
que THQ casi ha «escupido» de repen-
te al mercado de PSX. Y decimos «es-
cupido» porgue, la verdad sea dicha,
Shao Lin es el Gnico juego no-insoporta-
ble que THQ va a lanzar en los proxi-
mos meses para la gris. 360°y El guar-

1gnt

Fhghi.

ot

A ;Pelear o no pelear? El gran dilema de
siempre...

gan SRNADIRT”

A Con la camara de «vista de pajaro» podras
ver dénde te encuentras exactamente.

dian de las tinieblas han resultado ser
las dos cosas més horribles gue hemaos
visto desde el dia en que nos sacaron
de las mazmorras y nos presentaron a
la directora de PlayStation Power...

Cuando encendimos la consola y vi-
mos el logo de THQ casi nos da un paro
cardiaco. «jNo, otra no, por favorl» De
hecho, seguimos gritando cosas pareci-
das durante la secuencia introductoria,
porgue ciertamente no auguraba nada
bueno... jPero nos equivocamos! Cons-
te en acta que nosotros también nos
equivocamos. A veces. Shao Lines una
auténtica proeza técnica y un alarde ini-
gualable de jugabilidad.

Se podria decir que son «dos juegos
en uno con otro mas de regalo». Y es
que, como le sucedia a Die Hard Try-
fogy, de un modo de juego a otro hay
un abismo. Cada modo constituye una
experiencia completamente diferente,
de forma que Shao Lin abarca un am-
plio abanico de géneros y de admirado-
res potenciales.

Uno de los modos es el Aventura, de
rol. Al comenzar, eliges a uno de entre
dos personajes —un nifio calvo o una
nifia con dos mofios—, le bautizas con
el nombre gue quieras y eliges el arte
marcial que mas te guste (hay seis para
elegir). Despugés de eso, comienza la
historia. Segun el arte marcial que ha-
yas seleccionado, empezaras tu aven-
tura en un escenario u otro. Un puerto,
un arrozal, un pueblecito... Al principio
no eres mas que un nifio, y tienes que
crecer, ganar dinero, adqgulirir experien-
cia y aprender artes marciales a lo largo
de la historia. Tu personaje puede que-
darse sin dinero, enfermar, adelgazar,
engordar, etc. jEs como guiar a un Ta-
magotchi con forma humana por la Re-
plblica Poligonal Chinal

A lo largo de la historia te encontra-
ras con amigos y enemigos. Cuando se
trate de uno de estos Gltimos, tendras
que arreglar la situacion a base de
mamporros, y entonces se cargara un
escenario exclusivo para la pelea. Si,
mAs 0 Menos como en Final Fantasy
WII, pero sin magias ni turnos, en tiem-
po real.

Y el otro modo del juego es Versus,
que es algo asi como una prolongacién

a la enésima potencia de las peleas del
modo Aventura. En Versus puedes ju-
gar sblo, contra otros tres adversarios
controlados por la CPU que iran a por
ti; jugar contra otro jugador u otro lu-
chador controlado por la CPU; meterte
en una pelea con otros tres luchadores
—Va sean humanos o virtuales, por
equipos o todes contra todos— y hasta
liarte a tortas en un combate de ocho
bestias simultaneos!

Como lo cyes: si enchufas dos Multi-
Tap a la consola, podras jugar con otros
siete amiguetes. Eso si: cuando son
ochao los luchadores en pantalla, aban-
donan su forma humana y pasan a ser
mufecos de madera, como el llamado
Mokujin de Tekken, para ahorrar algu-
nos poligonos a la consola y evitar que
la accién se ralentice. Ya ves: nunca
habiamos tenido un juego de lucha
para méas de dos jugadores y ahora, de
repente, nada menos que ocho.

También son ocho los personajes
que hay para elegir —que nosotros se-
pamos, porque Shao Lines uno de esos
juegos que esconden personajes secre-
tos hasta debajo de las texturas—, y
seis, las artes marciales distintas que
puedes escoger. Asi pues, v entendien-
do que cada arte marcial y cada perso-
naje son diferentes, las combinaciones
son 48! iEs como si hubiera 48 perso-
najes distintos, qué bestialidad!

El sistema de control es tan tridimen-
sional como los gréficos del juego. A di-
ferencia de Tekkeny su interminable
retahila de imitadores, aqui no se salta
con la funcién «arriba» de la cruceta di-
gital, sino con R1. La cruceta sirve para
desplazar en todas las direcciones al
personaje, X para los golpes con las
manos, Circulo para los golpes con los
pies, Cuadrado para cubrirse y Triangu-
lo para las llaves especiales. Después
estén los R y los L: uno para saltar, otro
para seleccionar a quién quieres pegar,
otro para cambiar de estilo de lucha du-
rante el combate y otro mas para ejecu-
tar golpes bajcs. A partir de aht, por su-
puesto, las combinaciones: tacticas de
esquivo, combos, golpes especiales,
saltos especiales, carreras, pisotones...

Por ultimo esté el modo Préactica, en
el que tienes que avanzar por un labe-

== =t 1=t
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A Los escenarios del modo Aventura también
son en 3-D, aunque un poco menos detallados.

rinto descuartizando a decenas y dece-
nas de mufiecos de madera. ;Por qué
entrenarte solo si puedes hacerlo con-
tra tipejos de cedro, gque no sufren dolor
ni sangran? El modo Préactica se parece
mas a un beat ‘em up de los ochenta
gue a otra cosa. Recuerda a Fatal Fury,
por ejemplo, 0 al modo Tekken Force
de Tekken 3: multitud de malos que no
paran de salir, uno tras otro, todos igua-
les... jNos encanta!

Pronto te daremos més detalles so-
bre el que serd uno de los pocos bom-
bazos del verano y, al mismo tiempo,
uno de los titulos més importantes del
ano. @

A La camara funciona igual de hien cuando
hay cuatro luchadores en pie que cuando sélo
quedan dos. Es una maravilla.

A Elige bien el estilo de lucha que quieres,
porque sera el que estudies durante el resto
del juego.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@® Puesta al dia

Mulder y Scully entran en nuestros hogares y lo hacen a
través del televisor. Aunque esta vez se trata de un videojuego..?

hris Carter ha decidido au-

mentar su poder mediatico

escribiendo el argumento de

Una nueva aventura de feno-

menos paranormales. Esta
vez se ha adentrado en un medio nuevo
para €l, como es el apasicnante mundo
de las consolas.

Evidentemente la historia va de de-
tectives. Y, como ya viene siendo habi-
tual en este tipo de juegos, deberas in-
vestigar, buscar pistas, recorrer monto-
nes de lugares, someter a algunos sos-
pechosos a duros interrogatorios, reco-
pilar informacién sobre el lugar donde
se esconden los espias, acumular ele-
mentos que te serviran para ir avanzan-
do, etc. O sea, una aventura conversa-
cional de investigacion.

A EIFBI jestara detras de todos los
chanchullos?

A Eljuego esta repleto de secuencias de
video que te alegraran la vista.
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gt Wilkinore:
{The overlaying fingererint on the
thip Tarakan has been fifted and

TARAKANDAT

v ‘,
A Recibirds e-mails con informacidn muy
confidencial.

Sus creadores han disefiado un sis-
tema bautizado con el nombre de «Vir-
tual Cinema» que, segun afirman, «in-
tenta recoger el espiritu de la serie de
television». En PlayStation Power cree-
mos que no es otra cosa mas que la
acumulacion de iméagenes en primera y
tercera persona, mezcladas con
algo de secuencias de video y un
punto de mira que te servird
para recorrer los diferentes lugares, re-
coger objetos y pasar a otras secuen-
cias o estancias de la accién. Como
ves, se trata de una especie de Riven
pero con zombies.

Una de las decepciones que te lleva-
ras en cuanto tengas en tu poder un
ejemplar del juego es que la aventura
no esta protagonizada por los inexpresi-
vos Mulder y Scully. Craig Willmore es el
nuevo héroe de la accién. Suponemos
que se frata de un problema de produc-
cion o bien se ha dado mas importancia
al jugador que al protagonista.

A ;Qué podremos encontrar entre tanta
hasurilla? Si estuviera Mc Giver se inventaria
un propulsor atomico.

Para la aventura cansolera se ha op-
tado por utilizar actores desconocidos.
Pero la sombra de Mulder y Scully es
muy alargada... Es cierto que nuestros
agentes favoritos apareceréan de vez en
cuando (y en el cuarto CD), de la mis-
ma manera que lo haran «el fumador»,
Skinner o los tres investigadores chifla-
dos. Pero sus apariciones no son mas
gue una mera anécdota ya que tu eres
el verdadero protagonista de la historia.

En la redaccién tenemos la primera
version de la aventura, que promete
mucho, aunque creemos que la accion
todavia se sucede con demasiada lenti-
tud. De todas formas, las secuencias de
video y las imagenes estaticas ofrecen
una calidad digna del PC, porque, para
los gque no lo sepan, se trata de una
conversion de PC a PlayStation.

Los innumerables didlogos y los in-
terminables textos estaran completa-
mente traducidos y doblados al
castellano. De esta manera, el
seguimiento de la accion sera
mucho mas sencillo.

De momento, han llegado tres
CD a la redaccion, aunque en el
momento de cerrar este nimero
los chicos de Sony ya nos han
confirmado que habra un cuarto
CD. Si la verdad esta ahi fuera
tendras que esperar hasta finales
de septiembre para averiguarlo.
Por lo pronto, tendréas que confor-
marte con contemplar estas ima-
genes que muestran parte del po-
tencial del juego. Un titulo que sin
duda arrasara en el mercado de
PlayStation tal como lo hizo en el de
PC. ©E

@ La aventura no esta protagonizada
por los inexpresivos Mulder.y Scully.



® Puesta al dia

UEFR Striker

iMas de /0 equipos!

titulo de futbol. Se trata de UEFA Striker, un simulador del deporte rey que

tiene previsto aparecer en nuestro pais en el mes de octubre. El juego cuenta
con la licencia oficial de la UEFA, asociacion europea de futbol que integra a 51
federaciones nacionales. Supervisado por jugadores de la talla de Ruud Gullit yde
entrenadores como Glen Roeder, permite al jugador formar parte de todas las se-
lecciones europeas a través de los 44 equipos mas famosos de Europa (entre ellos
los mejores equipos nacionales) y 30 del resto del continente. UEFA Striker cuen-
ta con hasta 250 poligonos por jugador, nueva ingenieria en 3-D, nueve modos di-
ferentes de juego y un rodo Entrenamiento para facilitar la introduccién en el jue-
g0. ;Se puede pedir mas? Si, que empieeeeece ya, que el publicooooco se vaaa-
aa...

v a falta menos para que los chicos de Infogrames pongan a la venta un nuevo

® Noticias

La compafia adg
parte de Proein y

idos, empresa desarrolladora de
Esoﬁware y encargada de la edi-

cidn de maravillas tales como
nuestre queride Tonib Raider ha ad-
gtirido recientemente el 75% de la
compania espanola de distribucién
Proein y el 25% de Pyro Studios SL.
El acuerdo, que se hizo pitblico a fi-
nales de julio, no modificara por el
momento los equipos de trabajo de
ambas comparias.

For ofra parie, Eidos que no des-
cansa m en vacaciones, ha firmado
recientemente un acuerdo con Inter-
natio- 2
nal
Sports Mul- -
tirnedia (ISM)
para edar los
Proximos lanza-
mientos qgue se desa-
rrollen bajo Ia licencia del Co-
mite Olimpice Internacional (COI)
tanto para consala coma para PC. El

uiere buena
Pyro Studios

acuerdo, que le confiere una exclusi-
vidad de seis anos, cubre los Juegos
Qlimpicos de Sydney 2000, Atenas
2004 y los Juegos Olimpicos de In-
vierno de Salt Lake City 2002, Sydney

2000 esta siendo desarrollado
actualmente para PlaySta-
tion. {Genial, solo tendre-
mos Gue esperar un ano
para disfrutar de todos
los deportes en un Gnico
juego!
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PlayStatiz2 Die Hard Trilogy 2

P lohn McClane regresa con mas
accion que nunca en una gran
combinacidn de generos: shoot ‘em
up, conduccion, exploracion y accion
con maytsculas.
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«Ha Sabitlo combiniar con exito distintos generos
consiguiendo un conjunto hien acabade»

TRILOGY 2

El mejor multijuego de todos los tiempos regresa a PlayStation con
otros tres fantasticos cursos de juego de alto nivel. Sélo nos queda

hallar la respuesta a una pregunta: ;dénde estan los DETONADORES?

n PlayStation Power no somos
demasiado ordenados ni pulcros,
pero si hay un juego en nuestras
estanterias que no tiene ni una
sola mota de polvo, mientras otros
yacen sepultados bajo los restos
de envoltorios de chocolatinas y
latas de refrescos, si hay un titulo
cuya caja luce como los chorros
del oro y que se limpia periddicamente con
carifio, ese es Die Hard Trilogy. ;Y el CD?
Cuando no esta en una PlayStation recibe la
caricia suave de una manga y es colocado de
nuevo en su estuche para no exponerlo inne-
cesariamente a la atmdsfera de la redaccién,
En resumidas cuentas, podriamos decir que
nos hemos encarifiado un poco con Die Hard

ASi se mueve, acribillalo a balazos. Un buen consejo
que recordaras mientras juegues a Die Hard Trilogy 2.

e P =

A McClane se viste el traje hiolagico para explorar
los laboratorios. Por desgracia, ese guardia armado
hasta los dientes también.

Trilogy. Y por eso, desde que oimos rumores
sobre que se estaba preparando Die Hard
Trilogy 2 no hemos pegado ojo ni una sola
noche.

Die Hard Trilogy (La jungla de cristal) fue
un hito en varics aspectos. En primer lugar, es
el (nico juego que ha sabido combinar con
éxito distintos géneros consiguiendo un con-
junto bien logrado. Con accion y exploracion
en 3-D, compatible con pistola y un increible
simulador de coches supo convertirse en la
ganga del siglo gracias a la presentacion de
tres juegos geniales por el médico precio de
3.990 pesetas. En segundo lugar, Die Hard
Trilogy supo eludir la penosa imagen que sue-
len tener los juegos basados en peliculas
taquilleras. Mientras que la mayor parte de los

ALos lujosos hoteles de Las Vegas se hallan a gran
distancia de los niveles de la dura prisidn y los
laboratorios hioldgicos. Muy hortera.

juegos basados en films se dedicaban a diluir
la accion trepidante de Hollywood en patéti-
cos juegos de plataformas, Die Hard Trilogy
supo arreglarselas para transmitir gran parte
de la emocién de tres titulos de gran éxito
mediante sus tres episodios (cada uno
basado en una de las peliculas). Y en tercer
lugar, Die Hard Trifogy fue uno de los prime-
ros juegos compatibles con pistola que salie-
ron en Europa para PlayStation. Como tal,
adoptd las «pautas de Konami» utilizadas
hasta entances en algunos juegos dis-
tribuidos sélo en el mercado japonés. »
PlayStation Power 41
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PlayStatiz1 Die Hard Trilogy 2

A Si disparas suficiente contra los
barriles explotaran soltando un torrente
salvaje del que Bruce beberd con
codicia. Bueno, no exactamente. Pero
no estaria mal que fuera asi...

A Otro guarda entra en nuestro campo
de vision. Otro medio kilo de ketchup
esparcido por el suelo. jAaggg!

:Es él 0 no lo es? Es lo que nos intriga. El pelo —o su

escasa presencia— resulta algo familiar. La voz tiene

ese inconfundible sonido Willis. Seguro que tiene gue

ser €1, Pues no, no lo es. Lo creas o no, Bruce no tiene
nada gue ver ni con éste ni con el juego original. El
concepto de Die Hard Trilogy es propiedad de 20t
Century Fox y son ellos los que pueden sacar todo el
jugo a los productos hasados en las peliculas sin
tener que pagar un solo ddlar al amigo Bruce. Basta
gue digan que el personaje es John McClane (el héroe
de ficcidn de Die Hard) y NO Bruce Willis.

- -
- - -

A Mira ese pelo. ;Bab Hoskins cuando era joven?
Quizi se trate de Phil Collins enfundado en ese
apretado traje de goma...
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ANo. Es Willis y nadie

podra decirte lo contrario.

1 '
ad

Justo cuando nuestro
McClane se creia a
salvo, vuelve a estar
metido enotro de sus
lios. Esta vez se trata
de un monton de
aventuras en todas
estas situaciones
emocionantes.
Incluso en un
casino...

namne
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DESENTIERRA L LUCOLADE
DIE HARD CON
UN PAD

iEs Bruce Raider! En un

juego en tercera persona

con accidn y exploracion,

Bruce se pasea por siete

niveles, se enfrenta a muerte

con un perverso megalémano y sus

secuaces a la vez que evita que cualquier inocente
se vea atrapado entre dos fuegos. jA por ellos! Ten
cuidado con los espectadores.

¥ De vuelta al almacén,
John tuvo la tentacion
momentanea de enviar un
e-mail a su mama.

VLos camhios de
vestuario son una parte
fundamental de este
juego de accion
destructora.

A Site tragas demasiadas halas, lo tienes mal. La camara se vuelve loca
mostrando tu humillante defuncion en todo su esplendor.




«[icGlane corretea alegremente por el centro

tie Ia pantalla con Ia pistola siempre a puntox

» seguro es gque si la tienes, la compra-
ras para disfrutar con Die Hard Trilogy.
Y aqui llega la continuacion de la serie: Die
Hard Trilogy 2, la cual ha sabido aprovechar
los aciertos de la primera entrega. Demos la
bienvenida al regreso de la accion/explora-
cién en tercera persona, juego con pistola y
conduccién loca. Aunque ahora todo es
mucho mejor.

3,593’}%,%  Vita Las Vegs

'l’i ’ ANNANINICO

A Ir como loco por los pasillos gastando municidn sin parar es muy divertido. Y
cuando te aburres puedes romper todos |os cristales de las ventanas. Genial.

T o

Mientras que la trilogia original se

inspird en las tres peliculas de la

serie La jungla de cristal, esta ultima
entrega es una inmersion total en el
violento mundo de John McClane. Esta
vez John se halla en Las Vegas, descansando
tras su ajetreada actividad y visitando a su
antiguo compariero de la policia Kenny Sin-
clair. (Alguien muere asesinado... pero no
gueremos desvelarte mas.) Sin embargo, en
honor a su fama de ejercer como iman para
atraer todo tipo de violencia, no transcurre
mucho tiempo antes de que McClane se
inmiscuya en los planes de un diabdlico cri-
minal que se ha propuesto borrar la ciudad
de Las Vegas del mapa. La accién transporta
a McClane —desde lo que parece un inofen-
sivo banquete {con su compafiero Kenny)—
a la carcel, a un escondite secreto en el
desierto y a la base de armas biolégicas
correspondiente. A continuacién, tenemos el
bombardeo contra la presa Hoover, un paseo
por Las Vegas y un malentendido en el casina
y el hotel con el enemigo (mejor dicho, ene-
migos).

Diecinueve

Y empiezan los 19 niveles de accidén que, a
pesar de ser una clara imitacién del juego ori-

A Como salido de una pelicula de Bond. A que ese
vaso salta hecho afiicos en menos que canta un
gallo...

A Todos los «elementos» estan perfectamente
simulados. Aqui la superficie ondeante del agua es
terriblemente realista.

ginal, afiaden cantidad de nuevas prestacio-
nes. La principal diferencia es que el juego
ahora cuenta con dos modos: Movie y
arcade. En el modo Movie los tres tipos de
juego se mezclan con gracia con el argu-
mento cinematografico. De manera que en
un nivel puedes conducir hacia un edificio,
explorarlo en el nivel siguiente y quiza tomarte
la libertad de jugar un poco con la pistola en
un tercero. No esta mal. El modo arcade te
permite sumergirte en los tres juegos por
separado. Asf pues, si lo que te apetece es ir
a los niveles de pistola para recrear Time Cri-
sis con toda la emocién de La jungla de cris-
tal, puedes hacerlo con toda tranquilidad. En
parte, la razon de estos cambios se debe a la
incorporacidn de un nuevo desarrollador. Es
facil apreciar como las mejoras incorporadas
a Duke Nukem: Time To Kill han sido amplia-
mente superadas en el primero de los géne-
ros de Die Hard Trilogy 2.

Abre fuego

El primer juego utiliza una perspectiva

»

A Nuestro homhbre puede conducir un monton de
vehiculos distintos, pera ;es este camidn con
elevador de carga uno de ellos?

«John ha ido a Las Veoas a visitar a su viejo colega policia,
Kenny. No transcurre mucho tiempo antes de que McGlane
se inmiscuya en los pianes de un diabolico criminal que se
ha propuesto hacer que todo saite por los aires»
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La prision y |a sala de
banquetes.

Desierto de tiros,

La presa Hoover.

El hotel.

El restaurante.

El salan del hotel.
Matar a Kenny. ;Tienes una G-Con 457 Fantds-

tico. Esta nueva prestacion

es justo lo que necesitas

para superar las siete

areas de accion con dis-

paros en Die Hard Trilogy

2, dejando un rastro de

cuerpos hechos pedazos tras

de ti. Mientras que el juego ori-

ginal solo tenia soporte para la vieja

pistola de Konami (y la copia barata de Predator),
este nuevo trabajo es compatible con esta pistola y
la G-Con 45 que probablemente compraste a |a vez
que Time Crisis. Por supuesto que la compraste. Fue
una sabia decision gue permite participar a los
incontestables del primer Predatory a los principian-
tes con la G-Con. Genial.

A Alos segu‘ldores de Syphon Fitter les encantara
este nivel; lleno de pasarelas, atajos y vias de huida
ocultas.

P Al igual que en el
original, un pulso firme es
fundamental para tener

nEcnﬁEME y

Al disparar contra las cajas liberas power ups que
esconden municion o salud. Mantén los ojos abiertos

por si ves otros escenarios destructibles para poder

ganar el maximo. Si esa planta te parece sospechosa,
hazla volar en pedazos. Nunca se sabe lo que puede haber
dehajo.

A Este es el nivel asfixiante, por llamarle de alguna
manera. Todo tipo de presos hostiles intentan ir a por ti.

A Como siempre, hay miembros de las fuerzas
especiales en abundancia.

44 PiayStation Power




old fistola 16 lleva por hiahitaciones repletas de
enemigos tispuestos a todo»

CTIEE
GONDUGCION
A TOPE

En Drive Hard Trilogy 2
hay seis niveles de
accidn en la conduc-
cién. Tienen lugar en
una gran variedad de
escenarios distintos,
desde las carreteras ser-
penteantes y rocosas de
Arizona hasta las calles
de la ciudad de Las
Vegas.

» al estilo Tomb Raider. McClane corre-

tea alegremente por el centro de la
pantalla con la pistola siempre a punto. Si
pulsas fuego, sacara su arma para hacer jus-
ticia ante la proximidad de las hordas enemi-
gas. Para ayudarle a afinar la punteriz, esta
vez el arma de John est4 equipada con un
visor laser. S6lo tienes que ir girando hasta
que la linea roja togue al malo, pulsa fuego
¥... hasta luego cocodrilo. En circunstancias
normales, John dispara hacia delante en la
misma direccion en que se mueve pero gra-
Cias a una de las novedades incorporadas al
juego, sl pulsas R2 se mantiene quieto yel
Pad (o0 el stick analégico) hace que mirey
apunte en cualquier direccién, como ocurre
en Tomb Raider. Estos niveles son mucho
mas 3-D y McClane se ve atacado desde
arriba en més de una ocasion o bien se
dedica a cargarse malos por debajo y mien-
tras sale sano y salvo.

El segundo titulo es un juego de disparos
con pistola, un género muy poco explotado
en PlayStation. A pesar de ocupar solo una
tercera parte del juego, tienes mas que sufi-
ciente para comprobar la valia de juegos
como Time Crisis.

Dispara primero
Puedes ver el mundo a través de los ojos de
McClane mientras conduce vertiginosamente

A Ademis de explorar en busca de secretos, en esta
oficina hallards unos cuantos en los lugares mas
inesperados.

por pasillos y estancias repletas de enem igos
dispuestos a liquidarle, antes de «[impiar» las
seis areas por las que pasar4. El truco con-
siste en disparar primero, eliminar a los malos
antes de que tengan ocasién de tocarte Y gas-
tar tu barra de salud poco a poco. Al igual
que con el anterior Die Hard Trilogy, cuando
disparas contra las distintas partes de los
cuerpos de los malos sus reaccicnes varian.
Por ejemplo, si hieres a uno en la rétula,
caera de rodillas; si le das en e hombro, sal-
dré girando como un ventilador y—en un
togue de dramatismo— si le das en plena
cara, le saltars la tapa de los sesos. Los dis-
paros al pecho producen unas dolorosas heri-
das de bala que se abren al instante. Es bas-
tante parecido a Resident Evil 2 inote
parece?

b L LTI

LT

AWillis se pasd mucho tiempo en las barras (sirviendo bebidas) en los antros neoyorquinos antes de ser un
actar conocido. Mira ese tipa paseando por la cércel. Hay infinidad de espacio para moverse.

«Para ayudarte a afinar [a punteria, la pistola de John
cuenta con un visor laser muy practico. Solo tienes que
girar hasta que Ia luz roja tropiece con el malo, pulsas
fuego ... hasta luego cocodrilo. jBuen trabajol»
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La autopista
del desierto.
El meollo

de Las Vegas.
El show de Las Vegas.
El centro de
Las Vepas.

El meollode
Las Vegas 2.
El centro de
Las Vegas 2.
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La jungla de cristal

La pelicula original, presentaba a

ese policia incomprendido, John

McClane (Willis), durante su viaje a

Los Angeles hacia donde se dirigia

para intentar salvar su matrimonio

con la sufrida Holly. John va a visi-

tarla a su lugar de trabajo, cuando una
banda terrorista decide hacerse con el
control del edificio. Pero McClane puede con
todos ellos con una sola mano (;donde estan esos
detonadores?).

la jungla de cristal 2

McClane tiene una facilidad increible para meterse
en situaciones peligrosas. Holly se dirige hacia el
aeropuerto Dulles (Washington) donde la espera

Apuesta lo que quieras a que aparece algan terrorista por el lugar més inesperado.

PlayStatic Die Hard Trilogy 2

John. Por desgracia, John (con un increible jer-
sey) atisha a unos «terroristas» y se lanza a
capturarlos. De nuevo, los malévalos terro-
ristas se hallan en realidad ocultos en
una iglesia en las afueras de la ciudad
desde donde deciden hacer caer todos
los aviones gue les venga en gana.
iParece gue el avidn de Holly es el pré-
ximo! McClane arruina sus planes y se los
carga a todos.

La jungia de cristal 3

Un McClane resacoso se ve forzado a pasar por toda
una serie de pruebas de resistencia al peligra bajo
las drdenes de «Simon=». Si falla, hara explotar bom-
has por la ciudad de Nueva York. Con la ayuda de
Zeus (Samuel L. Jackson) puede vencer esa loca con-
trarreloj para descubrir que ese Simon es el hermano
de Hans, el jefe de la banda terrorista que McClane

se cargd en la primera parte de La jungla de cristal.
Las persecuciones de John por las calles de la ciudad
na han sido mis que una cortina de humo para disi-
mular los auténticos planes de Simon: asaltar la
reserva federal y apoderarse del oro.

A Por fin John descubre Ia «zona violeta» y empieza a relajarse. El objetivo de su

préxima misidn sera hallar velas perfumadas.




«Rhora la voz del personaje te McGlane la pone otro
actor que no es el autentico Bruce Willis»

A Ese tipo lleva un increible traje
biolégico que parece que pierde
sangre. jLlamen a la policia!

» Mas fuerte

El tercer titulo es un juego de coches.
Posiblemente se trate de la parte favorita de
la mayor parte del personal. Veamos cudles
son sus principales novedades. El nuevo
argumento ambientado en Las Vegas ha per-
mitido que los creadores sean un poco mas
liberales con la escenificacion y los temas. En
lugar de las calles de Nueva York que vefa-
mos en el original, en Die Hard Trilogy 2
podemas disfrutar de persecuciones mas
variadas, en plena carretera, que ofrecen una
mayor sensacion de realismo. Ya no estarés
limitado ni obligado a conducir siempre por la
misma ciudad predeterminada. Los niveles
de conduccion de Die Hard Trifogy 2 presen-
tan pistas detalladas que serpentean por las
tierras de Arizona. A veces, el juego recuerda
alclasico del arcade, SpyHunter, en el que

- los coches enemigos pedian a gritos ser

machacados. Sélo la corta distancia (ya que
no puedes ver con demasiada antelacion) y
una conduccion algo insegura estropean en
parte la experiencia. A pesar de todo, puedes
estar seguro que estos pequenos detalles se
solucionaran antes de lanzar el juego al mer-
cado. No importa lo que hagan. Lo que si es
cierto es que, por el momento, el juego ha
superado al original en su seccidn de coches.
Parte que ya en la primera entrega era genial.

A Con esta ambientacion en Las Vegas, tienes
infinitas oportunidades de visitar casinos. Como éste.

A «Estaha en este vestibulo y ;a que no adivinas con quién
me tropecé?» (Silencio). «zQuieres recuperar tu antiguo
trabajo, amigo?»

Pero jqué hay de nuevo con el viejo amigo
Bruce? Mr. Willis. El viejo y estimado Willis. El
del chaleco desalifiado y los biceps abulta-
dos. Una vez mas, no nos queda la menor
duda de que el héroe que vemos en nuestras
pantallas no es otro mas que Bruce Willis,
pero gracias a que Bruce no recibe unos
suculentos beneficios a expensas del juego,
podemos decir que, en realidad, no se trata
de Bruce. Debemos estar agradecidos, ya
que asi nos ahorramos un buen dinerito. Ade-
mas, el personaje de McClane —queen la
version cinematogréafica corre a cargo de
Bruce Willis— tiene una voz parecida a la del
héroe del celuloide, pero no es la del autén-
tico Bruce. A pesar de todo, desafiamos a
cualquiera a que distinga entre las dos voces.
El actor andnimo gue ha puesto la voz imi-
tando a Bruce ha bordado el trabajo.

Asi pues, s6lo nos queda contar los dias
que faltan hasta que podamos gozar de las
excelencias de este titulo y poner a prueba
nuestras habilidades. ;Sera en otofio? Espere-
mos que si. Slo nos queda una pregunta sin
responder. ;Dénde estan esos malditos deto-
nadores? [

N S MOLLIOR

A Venga, monada. El sefior Willis no ha podido
resistir la tentacién.

«La nueva seccion de conduccion de Die Hard Trilogy 2
se parece a SpyHunter, en el que los coches enemigos
piden a gritos ser machacados Illiﬂllll'as te paseas por

tierras de Arizona»
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CONVIERTETE EN UN SIMPATICO COCODRILO PI\RTII‘.\PI\

CON PLAYSTATION POWER ‘ ‘ Y GANA UNO DE

Erase una vez un simpatico cocodrilo que estaba

enla nlaya con sus amigos los Gobbos (_imlll'a lns 15 l“iﬂ“s
B 8 B0Ms) Pacs i, il o Y 15 MOCHILAS

perfecto, asi que le llega un mensaje en una
hotella (podia haber liegado un e-mail, pero cnoc 2
no, era un mensaje en una hotella) y nuestro
amigo Croc debe partir en busca de sus

padres. Y hasta agui podemos leer. Si quieres
saber mas de las aventuras de este animalillo

de ojos saltones, escribenos. tlecironic Arls y
PlayStation Power sortean 15 juegos y 15 mochilas
Groc 2 (podia haber sido un juego para cada
participante pero no, son 15 juegos y 15
magnificas mochilas). Toma papel y holi,

CONCUrsa y gana. 4 \
Esperamos tu carta con Ia respuesta acertada
antes del dia 15 de sepliembre y sabras antes

gue nadie qué pasa con el maivado Baron Dante.

s
/,I‘V\
s
—
J 3 '] 3
A\ o
CROC 2 © 1999 Argonaut Software Ltd. Todos los derechos / “
reservados. CROC 2y CROC son marcas comerciales de 2
Argonaut Software Ltd. © 1999 Twentieth Century Fox Film ) -f

Corporation. Todos los derechos reservados.
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= hide in mine.
-  Gobbo now in big frouble.

.

o o
Save babies Croc..please (4§ 2
bet make sure they not cry..

§'Croc get treasure back.
s Gobbo not in trouble no m

Las bases
del concurso
Recorta por aqui

bsp 28 cunﬁn de resnuesta B Pucde participar cualquier lector que no tenga vincula-

cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
A través de cuédntos niveles se desarrolla la accién? dor o colabarador de esta editorial.

Respuesta: No existen premios en metalico alternativos.
Nombre: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
Salo se aceptara un cupdn por lector, y no se admitiran
fotocepias.
Pais: ... El nombre de los ganadores sera publicado en préximas
Teléfono: ” ediciones de larevista.

) B . La participacion en este concurso implica la aceptacion
Envia este cupon a la seccién «Concurso Croc 2»; REVISTA PlayStation Power, de [as normas anteriores
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA ;

TES

Domicilio:
Poblacidn: .
Provincia:

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.
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Trucos!

Naila de medias tintas... SOLUCIONES CORPLETAS!
@ Analizado: PSP N.° 25 @ Puntuacion: 96%

Si piensas que ser un «policia secreto» que trabaja para la mafia es facil, lo tienes claro. Si no quieres perder
todo tu prestigio ante los jefes tras estrellar el coche oficial por las calles de la ciudad por culpa de una
conduccion penosa, presta mucha atencion a nuestra guia para las dos primeras ciudades

That's it. You get the job.

Empecemos pues. La primera prueba de

aparcamiento previa al Juego en si puede resul-

tar desalentadora, ya que solo dispones de un
minuto para llevar a cabo nueve tareas. Ade-
mas, solo puedes chocar contra algo {otros
coches, 1as paredes o las columnas) cuatro
veces antes de que la mirada agre-
siva del mafioso de turno que

controla tus movimien-

tos sede

cuenta de tu ineptitud y te mande a paseo. No
hay una regla de oro para ejecutar las nueve
tareas en un orden especifico, pero hemos dado
con una forma para conseguir superarlas todas
en el tiempo permitido. Empieza acelerando con
el botdn Circulo. Asf, saldras a toda pastilla y se
marcard en la lista la palabra «Quemar»
Avanza por el centro del parking a toda veloci-

You hit that car!
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You hft that cart

You hit that car!

Yau hit that car!

EXAMEN (CONT.)

dad y pisa el freno lo més cerca de la pared que
te atrevas. De este modo, habras superado
tambien las pruebas de velocidad y frenada

Acontinuacidn sal de ahiy rodea el exterior
de s columnas {entre los pilares yel muro
exterior), y no pares hasta completar un circuito
completo. Ya tienes la prueba de vuelta. Tu
siguiente objetivo es el Slalom. Debes zigza-
guear por una serie de columnas, girar al finaly
repetir la accion de vuelta. No intentes hacerlo
muy deprisa o perderds todas tus vidas en este
tramo. Pisa el freno siempre que debas y con-
duce con cuidado. Si fallas perderas mas
tiempo que st intentas superar el circuito
a 150 km/h

Llega la hora de aplicar unos cuantos trucos
para superar los tres Ultimos objetivos. Yuelve
a hajar por el centro, como al principio, y
cuando hayas pasado mas o menos la mitad,
gira el coche a derecha o izquierda (mantén
pulsada la direccion elegida). Mientras gira,
utiliza Tnangulo para accionar el freno de
mano. Ejecutaras un giro de 180°y acabaras
encarando |2 direccion por la que has venido
Acelera hacia el otro extremo v para lo mas

Remington Fuzzaway

Te han pillado. La poli te pisa los talones. Man-
tén la calma. Hay tacticas a prueba de balas
para acabar con ellos estén donde esten

Siel poli te viene de frente, la mejor forma de
esquivarlo consiste en alejarte tanto como pue-

cerca que puedas de |a pared. Mete la marcha
atras (Cuadrado) y acelera. Cuando oigas que
el coche va toda pastilla, gira a topeya sea a
derecha o a izquierda (como has hecha para el
giro de 180°), pera no frenes. Empezaras a dar
vueltas y al final acabaras encarando la pared
Ya has superado el giro de 180° marcha atras.
Vuelve a meter la marcha atras y conduce
hacia la otra pared para prepararte para la
tiltima prueba

Un giro de 360° es facil. Acelera de forma
normal con X, encara un poco hacia derecha o
izqulerda (td decides Ja direccion con la que te

Mispion Over

Quick Replay
Save Replay
Save Came
Contlnue
Exit

das hacia el otre lado de la calzada, Utiliza el
trafico para escudarte; puedes colocar otros
coches entre tu bdlido y el de Ia pali al tiempo
que pisas a tope el acelerador

Por un lado

Siempre hay algtn poli a la espera en los cru-
ces, y cuando te ven el plumero su primer ahje-

sientes mas a gusto) y a continuacion gira el
volante a tope en la direceion contraria mien-
tras mantienes pulsado X. Sino sueltas ni la
direccion ni X, ejecutaras un «donut», tambien
llamado giro de 360° i no vas a la velocidad
suficlente para superar la prugba, puades pul-
sar Girculo; sabras que has hecho un circulo
completo porque alguien te dira que estas mas
l0co que una cabra

Puede que sea cierto, pero afora ya puedes
trabajar de secreta. Sino lo has conseguido,
vuelve a intentarlo. Soio se trata de tener
paciencia y practicar mucho

That's'it. You get the job,

tivo es cazarte. Utiliza una tactica similar a fa
anterior: intenta que siempre haya algin coche
entre vosotros y algjate tanto como puedas

Destie detras

Si te persiguen, hay dos formas de dar esqui-

nazo a los polis. La primera consiste en ‘ ;

avanzar por una calle muy larga. Tu

PlayStatica

JEADS
|

Rhuiji the Heartless

Activa la pausa en cual-
quier momento. Mantén pulsado L2 y a
continuacion presiona lzquierda, Arriba,
Arriba, Triangulo, Derecha, Cuadrado,
lzquierda, Triangulo, Arriba, Abajo, Dere-
cha, Derecha.

Consigue el invocador de
espiritus. Activa la pausa. Mantén pulsado
L2 y presiona lzquierda, Triangulo,
Izquierda, Izquierda, Circulo, Izquierda,
Triangulo, Derecha, Circulo, Arriba, Arriba,
Abajo.

Activa la pausa. Mantén
pulsado L2 y presiona Derecha, Derecha,
lzquierda, X, Circulo, Izquierda.

Golin McRae Rally

Introduce los cédigos siguientes

en lugar de tu nombre:

Peasouper: Todos los niveles con niebla
Buttonbash: Super aceleracién
Heliummick: La voz del copiloto es chillona
Kitcar: Empuje turbo (pulsa Select cuando
la barra verde esté a tope)

Maremorph: Potencia a doble motor
Forklift: Traccion en las cuatro ruedas
Directorcut: Hazte un lio con la repeticién
Blancmange: Corre con un coche temblo-
roso

Nightrider: Conduce en la oscuridad

Dark Stalkers 3
Mantén pulsado

Select y presiona dos botones de puiietazo
cualquiera a la vez.

Juega como Shadow: Destaca el signo de
interrogacidn, pulsa Select cinco veces y
manténlo presionado la quinta vez.

Knockout Kings

Noquea a tu oponente,
pulsa Select y tira la toalla.
Consigue que tus personajes sean cabezo-
nes: En el menu principal pulsa lzquierda y
Circulo, lzquierda y Triangulo, lzquierda y
Cuadrado, lzquierda y X.
Transforma a tu personaje en un oso: En la
pantalla de titulos, pulsa Derecha y Cua-
drado, Derecha y Triangulo, Derecha y Cir-

culo, Derecha y X. A continuacién, elige a
cualquier jugador.

Recupera energias con rapidez: Tras
noquear al rival pulsa L1, L2, R1,R2y X a
la vez.
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atla de medias tintas... ;SOLUCIONES COMPLETAS!

AS TACTICAS (CONT)

&

»cm:he es un poco mas rapidoy puedes
alejarte sin problemas. En la segunda se
trata de tomar curvas muy cerradas o conducir
contra el trafico que circula en sentido contrario.
Los polis cometen errores, y pueden acabar
pegandosela contra algtn pobre personaje.

El método final consiste en tocar levemente a los
otros coches mientras te cuelas entre ellos. Los
ofros coches se paran cuando les das, de modo

que forman un blogueo perfecto. Pero hiay que
practicar mucho

Sivas detras de aigun poli motorizade, |a mejor
forma de volverlo loco consiste en colocarse
justo detras por el interior. Cuando e vea, girara
siempre contra la pared, el edificio 0 lo gue haya
en ese lado; una accion estiipida gue supondra
sufinal

Freno de mano a tiempo

Superar [as curvas mas cerradas es facil si utili-
zas ¢l freno de mano. Pulsa levemente Triangulo
para activar el freno de mano, aunque debes
apuntar en a direccion a la que quieres ir, no
gires a tope si no quieres gue el coche de un giro
de 180°.

Eso no estaria nada bien

Récord criminal

Los polis son unos pesaditos, todo el tiempo per-
siguiéndote, sobre todo cuando crees que no has
heche nada malo. 0 a lo mejor si que has come-
tido algunas infracciones, como por gjemplo
conducir en direccion contraria o destrozar el
mobiliario urbano. Estos polis son unos tiguis-
miquis.

Furia en la carretera

El resto de conductores no siempre se apartara
de tu camino cuando te abalances de frente
contra ellos, asi que un volantazo a tiempo te
ahorrard mas de un disgusto

Damage Damage

Felony 00!00:“ 00:00:36

Felsny

wamd

=2

Damage
Felony

00:00:.

Quién es mas listo
No creas que eso de mirar por el retrovisor es
cosa de Ia tercera edad. Siempre va bien saber

por donde te persiguen los polis. Si fos tienes
localizados, puedes esquivarlos. Asfes la vida

ki banco
Ve por fa calle larga que hay a la 1izquierda de tu
motel, hacia el Sur de fa ciudad, y gira por fa
parte Oeste de la calle en la que esta el banco.
Tardaras un par de minutos, y esta en la acera
derecha

Cuando pares, ten cuidado con el trafico que
viene en direceion contraria. Ahora encararas
hacia el Este, preparado para una rapida huida
Cuando huyas, ve por la autopista hacta Miami
Beach y utiliza los atajos que lvay por alli para
despistara tus
perseguidores. - =

\ -~
b ( \‘""‘-

Esconde las pruehas

Cuando se trata de alcanzar un objetive, puedes
hacerlo como quieras. pero Sigue siempre nues-

tro consejo: intenta ir siempre por el camino mas
cortoy gira lo menos posible. De este modo, irés

mas rapido y evitaras accidentes innecesarios,
ya que no siempre saldras airose por muy hahil
que seas. Evita los choques tontos y olvidate
de las piruetas. Aqui se trata de dar esqui-
nazo a fa bofia

w‘f.

Recoge a Ticco bourn v

Cuando hayas recogido a Ticco, dirigete hacia el Y ot -
Norte por la autopista mas estrecha de las dos h
que se dirigen hacia la parte Este de la ciudad
Es la mas rapida




Todas las armas, tarjeta
Sal de la carcel gratis,

blindaje
FREEMANS

TOOLEDUP

Tierra de por medio

Tramo complicado. Dispones de dos minutes
para levar el coche al escondrijo. Tt decides la
mejor ruta, pero intenta elegir carreteras
anchas para esquivar el trafico y despistar a
los polis

Tierra de por medio, 2 parte

En la segunda parte de la mision, no vayas por
la autopista mas estrecha del Norte, ya que
estd totalmente bloqueada por los controles de
la policia

Vayas por donde vayas, al menos te encontraras
con un control en cualguier ruta, pero con un
poco de conduccion arriesgada podras colarte
por entre los coches y cruzar por la isleta del
centre para esquivarlos

daje, multiplicador x5.

Todos los niveles, todas
las armas, tarjeta Sal
de la céarcel gratis, blin-

Tanner se encuentra con Rufus
No te agobies por Ia orientacion delf cono de
direccion de tu mapa cuando pares por primera
vezen el motel. Dirigete hacia la autopista que
va a tope y que conecta Miami Beach con
Marina y a continuacion ataja hacia el objetivo

Machaca a Jean-Paul

Veras un coche de policia delante de ti cruzado
en tu camine. Es el coche blindado en el que
[levan a Jean-Paul. y debes destrozarlo
mediante un buen choque. No empieces acele-
rando a tope. ya que puedes perder el control y
perder unos segundos valiosisimos. No pierdas
de vista el coche blindado en ningun momento
S\ desaparece de tu campo de vision aunque
Sea por un par de segundos, ya puedes dar fa

- 01:36.

Pick up the hitmen,

DONTMESS

Todas las armas, tarjeta
Sal de la cércel gratis,
Tedos los niveles, todas

blindaje.
SORTED

Damage
Felany

02:43.

1 fi

partida por finalizada. Eltruco consiste en
seguir al coche por la larga autopista por ta que
tendra que efectuar dos giros seguidos »
Cuando llegue al giro grande hacia la

Bamage
Feleny

' av a;l'u

PEULEAD
TRUGOS

Marvel Super Heroes
vs Street Fighter

Ve al menu principal
y pulsa R1, Circulo, lzquierda, Triangulo,
Triangulo.
Encuentra las opciones extra escondidas:
Ve al menti principal y pulsa R1, Circulo,
Circulo, Triangulo, Triangulo.
Juega como Spiderman Blindado: Destaca
a Spiderman, mantén pulsado Select y pre-
siona cualquier boton.
Juega como Evil Sakura: Destaca a Hulk,
mantén pulsado Select y presiona cualquier
botén.
Juega como Hulk Gris: Destaca a Hulk,
mantén pulsado Select y presiona cualquier
botdn. Después selecciona a Hulk como
pareja de Sakura.
Juega como Mech Zangief: Destaca a
Blackheart, mantén pulsado Select y pre-
siona cualquier botdn.
Juega como Mephisto: Destaca a Omega
Red, mantén pulsado Select y presiona
cualquier botdn.
Juega como Shadow: Destaca a Dhalsim,
mantén pulsado Select y presiona cualquier
boton.
Juega como un agente de EE.UU.: Destaca
a Bison, mantén pulsado Select y presiona
cualquier boton.

Synhon Filter

Todas las armas y municion infinita: Activa
la pausa, ve al menu de armas y mantén
pulsado Derecha, L2, R2, Izquierda, Cua-
drado y X.

Debilita al enemigo: Activa la pausa, ve a la
entrada de mapa y mantén pulsado Dere-
cha, R1, L2 y X. Si ha funcionado oiras una
carcajada.

Selector de nivel: En el menu de opciones,
selecciona misién y mantén pulsado
Izquierda, L1, R1, Select, Cuadrado y X.
Municion potente: Ve a la opcidn de armas,
destaca 9 mm y mantén pulsado L, R2,
Select, L1, Cuadrado y X.

Need for Speed: Road Challenge

Gana dinero facil: Compra un coche, elige
una partida a dos bandas y selecciona
apuestas altas. Guarda la partida al
momento y saca la tarjeta de memoria de la
ranura uno y coldcala en la ranura dos. El
juego pensara que es otra tarjeta de memo-
ria y duplicara tu coche en tu favor. Ahora
puedes ganarte a ti mismo en el modo para
dos jugadores y ganar un coche nuevo.
Vende el vehiculo recién adquirido para
ganar pasta.

Haz tu coche mas pesado: Pulsa Start para




ITRICOS!

Nada de medias tintas... jSOLUCIONES GOMPLETAS!

derecha, ve a por él y pisa el acelerador

atope. Con el primer golpe deberia ser
suficiente. Si no, puedes repetir el mismo movi-
miento en la gran curva a la izquierda que viene
a continuacion. Si en esta ocasion no lo consi-
gues, la cosa se complica. Al final, el coche bin-
dado llegard a 1a parte Este de la ciudad,
momento en el cual su ruta pasa a ser un poco
mas irregular. Sinembargo, pégate a el y conse-
guiras pillarlo.

02:42.»

Take this puppy home,

a6 PlayStation Power

Machaca a Jean-Paul, 2 parte
Ahora debes conducir a Jean-Paul hacis el
puerto en el Norte. Lo lejos que Hegues
dependera del lugar en el que consigas
que pare, Sigue el cono de direccion
como siempre, pero cuando legues
2 los barrios residenciales busca
un garaje abierto que se cerrara
cuando enires. Tienes que des-
pistar a todos los coches de fa
bofia que te hayan seguido, y
ademads hay limite de tiempo,
asi gue avanza por la calle
farga hacia Marmna, al final de
la enorme autopista, para lle-
gar mas rapido.

Paseo en Superfly

En esta misién debes conducir un coche superfly
hasta el patio cerrado que hay en la parte dere-
cha del puerto. Tan sdlo dispones de tres minu-
tos para conseguirlo.

La ruta mas rapida es la autopista estrecha que
viene de |a parte baja de la ciudad. Debes tener
mucho cuidado, ya que el coche se ahotla con
mucha facilidad, y como tengas un par de
toques tmportantes, ya puedes dar ia partida por
perdida

Vienganza

Esta mision es tan facil como soportar 24 horas
seguidas de programas de losé Luis Moreno
Dispones de tres minutos para destruir cinco
restaurantes. Ei truce consiste en una conduc-
cion impecable Agudiza todos tus sentidos y
hahiidades y ve primero a por el restaurante gue
queda mas lejos.

La veiocidad es esencial. Si el restaurante esta
en el fado derecho o 1zquierde de la calie, ejecuta
un girg de 90° delante de la ventana y mete la
marcha atras antes de salir a toda pastilla. Los
cuatro que quedan debes abardarlos a partir del
que tengas mas cerca, ya que rehacer 1o andado
solo servirfa para hacerte perder tiempo. La
maniobra a realizar en todos ellos es similar. St
tu objetivo esta justo delante, ejecuta un giro de
180° e rrumpe marcha atras entre las mesas

Si el restaurante queda a
1zquierda o derecha, ejecuta un giro de 90°y
entra marcha atras. Entrar de morro parece muy
espectacular, pero te hace perder la orientacion,
y perderds muchao tiempo al intentar corregir la
direccion

Geho para una trampa

Tu abjetivo es un Interceptor negro. Lo Gnico que
debes hacer es chocar contra €, pero lo dificil es
hacerlo a tiempo. No puedes permitirte el lujo de
perder niun segundo, ya que corres el riesgo de
quedarte sin tiempo

Hay dos puentes pequerios conectados con las
tlos autopistas mas importantes que cruzan

Miami Beach. La unica manera de evitar los blo-
queos de la poli en ia autopista pequefia, que es
la que debes elegir, consiste en correr primero
por la autopista més grande.

A medic camino hay dos puentes pequenos y
estrechos que enfazan 1as dos autopistas. Y a
pesar de todo, atin deberas superar un blogueo
La mejor forma de atravesarlo consiste en diri-
girse hacia el centro en diagonal v, en teoria (va
gue no siempre funciona), podras cruzarlo sin
demasiados problemas. Una vez en la zona del
puerto, |a cosa mejora, pero no bajes la guardia

Acaba con el coche de Di'Angio

Destruye el coche de Di'Angio ¢on su duefio en el
interior. Siguelo de cerca y puedes emplear la
misma tactica que con el coche blindado de
hace un rato. Para empezar girara a 1a 1zquierda,
ast que ataja por la esquina y ve a por €l

Sine consigues darle fa primera vez, girara a la
derecha en cuanto pueda, asi que repite la
accion de nuevo. Bien hecho. Diche sea de paso,
a veces el pobre se la pega el mismo, con [0 cual
te ahorras un esfuerzo, asi que no vuelvas a rel-
nicrar la mision en caso de que suceda esto
Sigue jugandoy espera a que aparezca el men-
saje de «mision fracasadas

Damage
Fch.ny
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El informador

Tu mision consiste en seguir al vagn monorrail
y recoger al maldito sopldn cuando se pare. La
parte inicial de fa ruta es el tramo mas dificil de
dominar. Debes actuar con rapidez

Saldel motel a toda prisa y a continuacidn dirl-
gete a la derecha; gira a la derecha un poco mas
adelante. Sieres lo bastante rapido, podras ver
de pasada al vagon monorrail. Sino, gira por la
siguiente a la 1zquierda y no te cortes a la hora
de atajar por entre el trafico que circula en sen-
tido contrario, pero preparate para esquivar a un
coche gue no piensa apartarse

Después, lo dnico que debes hacer es seguir al
monorrail y no tener un accidente estupido. Sin
embargo, 51 has ido muy deprisa y has adelan-
tado al monorrall, lo mejor que puedes hacer es
parary esperar a que llegue para alcanzarle

Lo mejor es actuar con mucha sangre fria. Si lle-
gas a tu destine antes que el monorrail, Ia poli-
cia te pillara con todas las de la ley, y te resul-
tara imposible completar el nivel




las armas infinitas, tar-
Jeta Sal de la carcel
gratis, blindaje

Todos los niveles.

Trahaio en el casino

Debes dar esquinazo a los coches que te persi-
gan para completar tu mision, Cuando hayas
recogido a los ladrones, corre hacia el escon-
drijo. Por el camino te seguira un poli, pero per-
derd el rastro si sigues las instrucciones que te
hemos dado antes

Cuanda les hayas dado esquinazo, atento al
radar para evitar que vuelvan a detectarte

01:34.

“ up the hitmen,

[Bamage
Felony

- 01:48.

READERWIFE
Todos los niveles
MAYFAIR

Nunca los perderas de vista en una zona que
esté cerca del escondrijo. Cuando hayas reco-
gido a los ladrones puedes tomarte tu tiempo,
asi que alejate del alcance de a bofia tanto
como puedas; si es necesario, busca rutas
alternativas

La entrada esta a unas tres cuartas partes del
camino hacia el edificio-objetivo, y esta oculta
por una cajas. No irrumpas en el tltimo minuto.
Debes seguir prestando atencion a los palis que
patrullan, aunque estén al otro lado del muro
del edificio

Niveles de Londres 1 y

L

Niveles de Londres del

PENTHOUSE

Damage
Felony

02:35...

Armas en el maletero

Una mision muy sencilla, aunque lo cierto es
que todos los danos que sufras en ella conti-
nuarédn en la siguiente, por lo que esta dltima
te resultara mas complicada

Desde la salida, gira a la izguierda, otra vez a
|a izquierda y avanza por la carretera hasta lle-
gar al abjetivo

Armas en el maletero, 2° parte

S no has estampado el Mustang en la primera
parte, este segundo tramo es coser y cantar. Ve
por las carreteras mas anchas para no lamar

Damage
Felony

layplal?

- PEQUENDS
- TRUGOS

cargar y al momento mantén pulsado
lzquierda, Cuadrado y Circulo a la vez. Con-
seguiras un coche mas pesado con el que te
resultara mas facil sacar al resto de la
carretera.

Conduce el coche Phantom: Introduce tu
nombre como Flash.

Conduce el helicdptero de la poli: Introduce
tu nombre como Whirly.

Conduce el coche Titan: Introduce tu nom-
bre como Hotrod.

TOCA Touring Gar

No olvides nunca que TOCA se disefié para
simular una experiencia realista al volante.
Ni se te ocurra derrapar y, por lo que mas
quieras, pisa el freno antes de las curvas.
Mantén el coche firme en las rectas y
reduce la velocidad para entrar en las cur-
vas. Cuando estés a la mitad del giro, ya
puedes acelerar. Cuando empiezas a pati-
nar, lo mas facil es salirse, asi que reduce
la velocidad y procura volver a meter el
coche en la calzada con cuidado. Si patinas
sobre césped, acelera poco y dirigete a la
zona pavimentada. Si giras cerrado en la
hierba, ten mucho cuidado. Estudia bien
los mejores recodos para adelantar y las
curvas mas complicadas si quieres acabar
ganando al final de la temporada. No pares
de practicar, concéntrate durante las carre-
ras y al final conseguiras ganar el campeo-
nato de pilotos; después te esperan desa-
fios mas duros. Para llegar hasta aqui,
debes sacar el maximo provecho de cada
carrera.

Por lo que se refiere a la eleccion del mejor
coche, lo mejor sera que los pruebes todos
con un par de vueltas por Donington para
ver cual de ellos se adapta mejor a tu
manera de conducir.

Si buscas coches potentes, prueba con un
Honda, un Renault, un Audi o un Volvo,
pero si lo que buscas es traccion en las
cuatro ruedas, la mejor marca, sin duda, es
Audi.

WWF Warzone

Uno de los puntos fuertes del juego es la
posibilidad de crear tu propio personaje.
Dirigete a la pantalla de seleccién de perso-
naje y deja volar la imaginacion.

Sexo: Masculino

Constitucion: Musculosa

Cara: 1

Pelo: Pelirrojo

Accesorios: Gafas de sol 3

Camiseta sin mangas: Genérica 1; color 65
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SAN FRANCISCO (CONT)
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la atencion de los poiis y encontraras la entrada
a la timba en la parte Norte del edificio

Visita a los almacenes

La ruta mas sencilla y rapida hacia fos almace-
nes la tienes por Russian Hill. Tienes un buen
trozo, por lo gue es muy probable que los polis te
obliguen a cometer algn errory acabes fun-
diendo el motor. Atento a sus gafas de sol de
spejo.

E maletin

Tienes tres minutos para pasar tres puntos de
control y encontrarte con tu jefe. Ten mucho cul-
dado, ya que si te persigue fa bofia perderas

58 PlayStation Power

Elige ias rutas mas directas entre un puntoy
otro del mapa, y procura no efectuar demasiados
giros, ya que ralentizaran tu marcha

En esta mision debes transportar una caja de
explosivos en Ia parte trasera de tu ranchera. Un
choque potente y la caja explotara, asi que ve
con cuidado. Cruza Downtown (el centro de la
ciudad) y a continuacion ve por la carretera prin-
cipal de la 1zaulerda para cruzar Chinatown. El
vehiculo es bastante manejable y rapido, asi que
no te costard demasiado despistar a los polis. Tu
objetivo estd en el callejon que hay entre los dos
edificios grandes

Ve hacia la autopista gue conduce hacia Down-
town para recoger a los tipos. Desde aqui, ve
hacia el Norte y hacia Telegram Hill antes de
encarar Russian Hill. Para esquivar a los polis,
ve por fas carreteras mas rectas

st
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Taxi

L2 mision consiste en meter el miedoen el
cuerpn de tu pasajero haciendo tantas locuras
con el coche como se te ocurran.

Recuerda que debes ser vartado. Ef primer
«donut» |e hara llorar, perc luego ya se habra
acostumbrado. Prueba fa serie siguiente:

«donut», 180° marcha atras. choque frontal y
corre a toda pastilla mientras el trafico se cruza
en tu camine.

La mision misericordia

La ruta mas rapida consiste en atajar por Chi-
natown hacia la calle que cruza por Telegram
Hill y Downtown

La mision misericordia, 2° parte

Despues de la mision anterior, dirigete a la auto-

pista, gira por la primera de 1a derecha y des-
pues por la primera a |a izquierda.

La mision misericordia, 3° parte

Otra ruta muy sencifia. Ve por la autopista desde

Downtown hasta Nob Hilt

,
-l
b .
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Dasrage
Felony

01:06::

Recogida en Hyde Street

Ve hacia |a calle mas ancha que te conduce a
Downtown y desde alli llegar hasta tu objetivo
sera pan comido. Ef objetivo estd en la esquina
derecha del blogue

La trampa

Dirigete hacia Downtown y busca el parking
grande. La entrada esta cublerta y es dificil de
encontrar, pero verds coches que enfran y salen
por la entrada y la salida. Sube por las rampas
en sentido contrario al de las agujas def reloj
Cuando fiegues a lo mas alto descubriras que es
una trampa. E! lugar estard infestado de polis,
asi gue esguiva su ira tan bien como puedas
antes de volver a toda pastilla por donde venias
en direccion al motel.

Otro encargo durillo. Utihza las mismas tacticas
que con el coche blindadoy el interceptor Ataja
en las esquinas para que |a distancia entre Sla-
ferytu se acorte. Intentara dar volantazos a
izquierda y derecha, asi que presta mucha aten-
¢i6n a sus cambios de direccion. [
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Nada de medias tintas... SOLUCIONES COMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.°26 @ Puntuacion: 94%

Es un cruce entre Ninja, Metal Gear Solid y GoldenEye. Su argumento se inspira en un thriller de espionaje de Luc

Besson. Ofrece accién y adrenalina a raudales. Pero la verdad es que esos despiadados terroristas son duros de
pelar. No debes perderte esta oportunidad: te ofrecemos la opcién silenciosa. ;Te apetece un poco de sigilo?

ARMOR

@ Los americanos prefieren jugar con
Syphon Filter mas que con Metal Gear

Solid. Nosotros nos quedamos con los dos.

60 Play 1E101!

]

TRUGOS Y PISTAS

Todas las armas

y municion iimitada

Activa la pausa, destaca la opcidn «Armas» y
mantén pulsado Derecha + L2 + R2 + Circulo +
Cuadrado + X

MNota: Solo podras seleccionar las armas que
esten disponibles en ef nivel en el gue te halles

Seleccion de nivel

Activa la pausa, destaca la opcion «Selecciona
mision» y mantén pulsado lzquierda + R1 + L1
+ Select + Cuadrado + X

Muerte de un disparo

Activa la pausa, destaca la selec-
cion «9mm con silenciador» gue
hay bajo la opcion «Armas»y
pulsa lzquierda + L1 + RZ
+ Select + Cuadrado + X
Gabe dira «Entendido»
para confirmar que fa

entrada es correcta. Con un solo disparo en
cualquier parte del cuerpo de un enemigo —
hecho con cualquier arma— lo matard al ins-
tante

Motlo experto

Destaca la epeion «Partida nueva» en la panta-
Ila de titulos y mantén pulsado lzquierda + L1 +
R2 + Select + Cuadrado + Circulo + X. Oiras la
frase «Maldita sea» que te confirmara que la
entrada es correcta

Oponentes mds déhiles

Activa la pausa, destaca la opcion «Mapa>» y
pulsa Derecha + L2 + R1 + X Para confirmar la
entrada oiras una risa

Ver secuencias de video

Localiza la zona del nivel 1 en la que tu perso-
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@ Derrola 2 Anlon Birdeaux

Procura que siempre haya un poste
entre vosatros, va que de este modo
N6 podra verte. Mantén pulsado L1
para apuntar de forma manual contu
pistola. Olvidate del nfle con mira

lento. A conttnuacion mantén pulsado
L2 0R2 para salir de delras del poste
y dispara solo al paguete de gas que
lleva & su espalda No sirve de nada

telescopica, ya que es demasiado

Gue dispares contra el blindaje de su
boton tateral y pulsa L2 o R2 para huir
Todo dapendera del arma que utilices

delas Ilamas. Repite esta accin
entre 5y 10 veces para salir airoso

cuerpe. Apanatetas con L1 yel ofro

—
()
(—]

naje salta por una ventana para entrar en el
ascensor. Avanza en linea recta y salta sobre
las cajas. Hay unos cuadros en la pared que
parecen puertas, Acércate al del medio, en el
que esta el chaleco antibalas. A continuacidn,
pausa el juego y activa el codigo de Oponentes
mas débiles. El juego volvera a empezar en un
cine. Entra por las cortinas del [ocal para ver
las secuencias de video. Pulsa X para pasar a
la secuencia siguiente o Start para salir

Pista: Lanzagranadas
on el nivel 1

Sal por Ia ventana del bar al callejon de atras
Mira hacia arriba y veras dos salidas de incen-
dios. Subete al contenedor y accede primero a
la salida de incendios que hay frente al bar
Después salta hacia las chimeneas y ve hacia
la otra salida de incendios. Ten cuidado, ya que
dos terroristas saldran a |a carrera y dispara-
ran a media altura de la chimenea. Cuando te
hayas encargado de ellos, déjate caer sobre I
salida de incendios y abre |a caja para hacerte
con el lanzagranadas. De este modo, el lanza-
miento de granadas en el tramo del metro
resulta mucho mas sencillo

Pista. Atravesar el metro

Ve hacia el extremo opuesto del metro despues
de que explote. Utiliza [a linterna que hay a la
1zquierda de las vias para dar con el C4. Recd-
geloy luego avanza por el ado derecho. Mira
hacia arriba y veras el piso superior. Pulsa
Tridngulo para subirte al cajan rojo, Presiona
Tridngulo para seguir trepando por los escom-
bros hasta Ilegar a lo mas alto. Es la dnica
manera de salir del piso inferior

Pista: Puertas del museo

Busca las llaves para cruzar las puertas del
museo, Registra a los vigilantes y al resto de
gente que haya muerto; por norma general sue-
len llevar las llaves-tarjeta. Para la puerta de la
sala del cohete, dispara al panel de control del
tercer nivel que no para de chisporratear mien-
tras tu personaje va en el ascensor para llegar
a ese piso. EF hombre que tiene fa llave-tarjeta

estd aqui arriba. Es la persona que estabas
buscando

Pista: Sala 1-3

Para acceder a la sala 1-3, primera debes abrir
la puerta de la sala que queda a la izquierda
del ascensor. Para ello, acciona el interruptor
que hay a la derecha del ascensor. En esta sala
hay un ordenador, Acércate y pulsa Triangulo
La puerta de [a sala 1-3 deberia empezar a
abrirse. Tienes que matar a tres terroristas
antes de entraren [a sala 1-3. Cada uno de
ellos lleva un chaleco antibalas y lanzard gra-
nadas. Gira a la derecha para esconderte tras
las cajas que hay nada mas entraren la sala
Los terroristas no pueden disparar ni lanzar
granadas por culpa de las cajas. Ten mucho
cuidado, ya que hay un espacio abierto entre
las cajas. Aprovéchalo para lanzar una gra-
nada de gas a los terroristas. Si aciertas, con
una sola bastara para acabar con los tres
Espera a que el gas desaparezca y a continua-
cion explora fa sala. Busca entre los espacios
que unen las taquillas y no te olvides de los
chalecos antibalas

Pista: Sohrevive al fuego

Pulsa con rapidez Start v a continuacidn Start
otra vez cuando empieces a arder. Te heriran,
pero te mantendrds con vida, que ya es mucho.

[Pista: Wfision de rayos X

Puedes utilizar ef escaner de virus para mirar a
través de las paredes y localizar enemigos

Pista: Los agentes
GBDE se vuelven malos

Cuando juegas en el primer nivel de Syphan
Filter, espera a que maten a un agente CBDG

Cuando esté muerto, acercate al cadavery dis-
pdrale unos cuantos tiros en la cabeza. El
agente CBDC se girard contra ti. Con la ayuda
de un puntero no puedes matarlos si no com-
pletas primero la misidn. Asi que ni se te ocurra
volver si no quieres acabar mal

Pista: Imagen de Adolf Hitier

Avanza hacia el almacén 76 despues de alcan-
zar el primer punto de control sin que te hayan
abrasado. Llegards a una caja metalica gigan-
tesca sobre la que hay una pasarela. Sube a la
cajay acontinuacion a la pasarela y avanza a
la carrera. Cuando flegues al final, salta sobre
otra caja metalica gigante, mata al vigilante y
mira hacia la derecha (o hacia donde corrfa el
vigilante cuando te vio)

Podras ver un enorme cuadro con la cara

de Adolf Hitler. PSP

Botas: NegrasMunequeras: Grises
Accesorios: Bala

Calzon: Vaquero

Cinturdén: Tachuelas

Color de piel: 1; color 99
Tipo de piel: Lisa
Constitucian: Pellejudo
Mascara: Polvos
Camiseta: Diamante
Guantes: Largos

Calzon: Negro

Botas: Negras

Género: Masculino

Color de piel: 2, color 49

Tipo de piel: Arrugada

Constitucion: Media

Cara: 2

Pelo: Corte militar

Sombra de pelo: 1, color 7/55
Camiseta sin mangas: Degeneration X
Tatuaje parte superior del tronco: Alam-
brada 1

Calzon: Tejano

Botas: Negras

Fuerza: 8

Dureza: 7

Velocidad: 6

Recuperacion: 2

Carisma: 2

Movimientos: La Roca

Personalidad: Quebrantaleyes
Musica: Ahmed

Modo Trucos

En la pantalla principal, espera hasta que
empiece a subir el ascensor y pulsa L1 y R1
a la vez. Bajaras al sotano en el que podras
acceder a los personajes y modos escondi-
dos una vez te los hayas ganado por méritos
propios. Para que la cosa sea mas facil aqui
tienes un pequefio resumen de todos los
trucos que puedes activar durante la par-
tida y una nota breve explicando el modo de

ejecutarlos.

Acede a Cactus Jack y Dude Love: Gana el
titulo de la WWF en los niveles medio o difi-
cil con Mankind.

Lucha como un luchador en el Modo Entre-
namiento: En el modo Entrenamiento selec-
ciona Custom y luego Entrenador.

Lucha como Sue, la chica del ring: Gana la
WWF en el Modo Desafio en el nivel medio
o dificil con Bret o Owen Hart.

Lucha como Pamela: Gana la WWF en el
modo Desafio en el nivel medio o duro con
Sue la chica del Ring. Pamela, componente
de la plantilla de Iguana, aparecera ahora



ITHICOS!

iS0LUGIONES GOMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.°27 @ Puntuacion: 77%

tuilLone

Este beat ‘em up de dibujos animados esta repleto de peleas de gran sencillez tactica que permiten al sufrido
jugador olvidarse de esos combos tan complicados de juegos como Street Fighter o Tekken. Y todo gracias a Ia
ayuda de unos cristales reforzadores. Se acabaron las dolorosas ampollas en los pulgares. ;Qué mas quieres?

— COMBATE A LARGA DISTANCIA COMBATE CUERPO A CUERPO |

Ei sistema de control de £vi/ Zone se basa
solo en dos botanes y preseinde de esos com-
bos tan feroces y complicades tipicos de
otros juegos. Cada personaje posee atagues
propios, pera los cantroles de atague son
iguiales para tocos, por lo que cualguier
Jugador puede dominar a cualguier perso-
naje.

Debes aprender a sacar el maximo provechg
de cada ataque y a defenderte de los golpes
del rival, sin preoctiparte por tener que
memarizar complejas combinaciones de
botones.

La distancia s vital

La variedad de este titulo depende de como
utitices los controles de ataque con cada
tuchador. Puedes realizar un movimiento
cuerpo a cuerpo ¢ desde tejos. La ejecucion
es idéntica, pero no el efecto. De lejos, lanza-
ras proyectiles, mientras que de cerea propi-
naras patadas y pufietazos a tu desdichada
victima.
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Si Ataque produce un solo proyectil, con Atague,
Atague (Atague) conseguirds varios lanzamien-
tos seguidos

Arriba + Ataque es igual a una Embestida o a
un Proyectil Alternativo, dependiendo de! lucha-
dor que controles

Arriba + Ataque, Arnba + Ataque sirve para eje-
cutar un Atague con Salto

Abajo + Ataque: Power Trampa.

Manten pulsado el boton de Ataque para aumentar
tu potencia. Tu barra de energia aumentara, y
cuando esté a tope |a potencia quedara guardada
en un cristal Puedes almacenar hasta tres
Cuando tienes un cristal, gozas de acceso a tu
Ataque Definitivo, que puedes utilizar en cualquier
momento

Atras, Atras + Ataque: Ataque definitivo

Ya puedes sentarte a disfrutar de los efectos mas
devastadores que puedas imaginar. Pero ten cui-
dado, ya que los Atagues Defimtivos también pue-
den bloquearse. El mejor momento para lanzarlos

Adelante, Adelante + Ataque: Golpe al cuerpo
Atras + Atague provoca un rayo de Tierra o un
golpe alternativo

Mantén pulsado Adelante + martillea Ataque
rayo aturdidor

Dependiendo del luchador puedes mantener
pulsado Arriba + Ataque para provocar una llu-
via de proyectiles

as cuando el rival esta aturdido. Para lanzar un
Ataque Aturdidor debes mantener pulsado ade-
lante y martilear Ataque. Veras como el contrario
empieza a ver estrellitas. E5 el momento ideal para
irala carga con un Atague Definitivo. Si lo ejecu-
tas bien, tienes un 100% de posibilidades de salir
vencedor. Sin embargo, debes andar conojoala
hora de reforzarte, ya que corres el riesgo de fas
Power Trampas. £ mejor momento para reforzarse
es cuando tu rival estd en el sueto. El dafio que
provaca un Ataque Definitivo bien ejecutado es
muy superior al de un ataque convencional

r

Si pulsas Ataque dards un pufietazo. Si lo pulsas
repetidas veces de un tirdn conseguiras combos
de punetazos

Abajo + Ataque

Lanzamiento Abajo, Abajo + Ataque: un Power
Ataque que lanzara a tu contrincante por fos
ares

Si pulsas Adelante, Adelante + Atague consegui-
ras un asalto persecucion que te ira de perlas si
tu rival esta cayendo tras un atague previo

Pera |a precision es vital, y 51 lo ejecutas tarde el
mando propinara un Golpe al cuerpo demasiado
pronto, fo cual hard que el enemigo fo repela a fa
perfeccion

Arriba, Arriba + Ataque produce un atague Globo
mediante el cual tu personae saltara

por encima para intentar un ataque por la
espalda. Es facil
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Si eres un comprador impulsivo de
juegos de importacion y al poner Evil
Zoneen tu consola todo o que ves te
resulta familiar, note precupes. Lo
que pasa es que seguramente ya
cuentas en tuvideoteca con
Eretzvaju; el mismo juego pero con
distintonombre.

@ Noticias importa-ntes

Los llamativos graficos de Evil Zone
son su principal atractivo. No te
pierdas nuestra guia para ver mas
personajes de los que imaginas.

No pienses que todo se reduce a atacar. Para el
arte de |a defensa también hay que estar bien
preparado.

Defensa estandar

Un blogueo simple se consigue al mantener
pulsado el botdn de defensa; asi bloquearas
cualquier ataque excepto las Power Trampas y
las proyecciones en combate cuerpo a cuerpo.
No puedes escapar de una proyeccién cuerpo a
CUErpO0 a no ser que seas muy bueno con |a téc-

nica de la anticipacion y sepas esquivarlo. Pue-

des escapar de una Power Trampa poniéndote
fuera del alcance de la propia trampa. Da un

pers
moi

pers
posi

todt
extri
Sect
esfu

paso hacia adelante, hacia atras o hacia un
lado del circulo rojo antes de que se active.

Defensa contra proyectiles
El método de defensa estdndar va de perlas
contra los proyectiles pequeios (y repele tam-
bién los mas potentes con una pérdida de ener-
gia minima), pero lo mejor es que te arriesgues
un poquito con un contraataque.
En lugar de mantener pulsado Defensa, calcula
el momento adecuado de presionar este botdn

' © 1 e smerasraial momento

~iaidn

|

como luchadora por libre.

Lucha como Rattlesnake: Gana la WWF en
el Modo Desafio en el nivel medio o dificil
con una de tus creaciones. Asi conseguiras
a Steve Austin mutado.

Cambia el traje de Stone Cold: Gana la
WWF en el Modo Desafio en el nivel medio
o dificil con Stone Cold y a continuacién
destaca Stone Cold en la pantalla de selec-
cion de personaje y pulsa L2, R1 o R2 para
elegir trajes nuevos.

Cambia el traje de Goldust: Gana la WWF
en el Modo Desafio en el nivel medio o difi-
cil con Goldust y pulsa L2, R1 o R2 para
elegir sus nuevos trajes, entre los que se
encuentran los de MarilynDust y DustyDust.

Luchador aleatorio: Mantén pulsado Arriba
y pulsa Bloque cuando selecciones al
luchador.

contraataque convencional. Pero ten en cuenta
que sdlo puedes devolver proyectiles simples,
no grandes rayos o Ataques Definitivos. No
bajes la guardia en ningtin momento.

Fanquear

Siests al alcance del rival, empezaras a correr
cuando mantengas pulsado Adelante. Cuando
te hayas acercado lo suficiente como para utili-
zar ataques cuerpo a cuerpo, pulsa Defensa dos |
veces para colocarte a un lado del rival, de
manera que te encuentres encarando su
espalda desprotegida. Asftendras |a oportuni-
dad de llevar a cabo un ataque que provoque
estragos.

Trajes alternativos: Mantén pulsado L2
cuando selecciones a un luchador.

Chicas de noche: Gana el Desafio WWF en
el nivel de dificultad medio o dificil con
HHH o Shane Michaels para acceder a los
cuerpos femeninos en el ment cliente.

Modo Ego: Gana el Desafio WWF en los
niveles de dificultad ya sefialados con
Ahmed Johnson. Vuelve al menu principal y
pulsa L1 y R1 cuando el ascensor suba. De
este modo, los luchadores medios aclama-
ran para aumentar las cabezas de los lucha-
s : dores y para reducir las de los jefes.

Modo Sin peleles: Gana el Desafio WWF en
uno de los niveles de dificultad ya citados

con Ken Shamrock o Farooq. Ahora sigue
las instrucciones del modo Ego. Esta vez no
3 ear en las partidas.
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Global Game y PlayStation Power han llegado a un feliz BASES DEL CONCURSO

acuerdo para poner en tus manos todas estas maravillas. Si ® Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
eres el genio que creemos que eres, conoceras las respuestas a cion alguna, directa o indirecta, con trabajadores o cola-
estas preguntas sin necesidad de apelar a la sabiduria de nues- boradores de la compania Global Game y de MC Edicio-
tros analisis... Suerte y jcarpe diem! nes.

» No existen premios en metalico alternativos.

e Las respuestas deben recibirse en las oficinas de Global
Game Espana antes del 30 de septiembre. No se aceptaran

reclamaciones por pérdida de Correos.

LAS PREGUNTAS

1. ¢Como se llama la mascota de Global Game?

2. ;:Qué compania ha disenado Silent Hill?
. ¢Cual es el nombre del protagonista de Silent Hill? o El sorteo se celebrara el 10 de octubre.
. ¢Y el de su hija? ® Solo se aceptara un cupon por lector. No se admite foto-
. ¢Qué avisa al protagonista de la proximidad de los ene- copia.

migos? » El nombre de los ganadores se publicara en proximas

6. ¢Existe una version de este juego para N64? ediciones de la revista.

LOS PREMIOS
e Primer premio: un juego completo Silent Hill, una pis-

tola Scorpion, una tarjeta de memoria de 1 MB, una bolsa
porta-CD de PlayStation, un mando Dark Rumble y un
llavero de PlayStation.

e Segundo premio: un juego completo Silent Hill, un
mando Dark Rumble, una tarjeta de memoria de 1 MB,
una bolsa porta-CD de PlayStation y un llavero de
PlayStation.

* Y ocho premios mas: una bolsa porta-CD de PlayStation
y un llavero de PlayStation.

I_B y.PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer Enternainment Inc.
g , © Silent Hill es copyright de Konami.
= © Saturnito es copyright de Global Game Espana.

PlayStation

COMPUTER
LNTENTA T

DIRECCIONES IDE GLOBAL GAME EN ESPANA

= Global Game Centro = Glohal Game Las Palmas = Giohal Game Zaragoza = Glohal Game Cartagena

Comercial Gran Turia: Alameda de Colon, 1 G/ Sta. Teresa, 7 {inaug. 13 Agosio)

Pza. de Europa, s/n 35002 Las Paimas 50006 Zaragoza Plaza Juan KX

46950 Kirivelia (Valencia) de Gran Canaria Tel. 976 56 36 69 Edif. Pargue Gentral, Local 8

Tel. 96 313 40 67 Tel. 928 38 29 17 30200 - Cartagena (Mdarcia)
= Glohal Game RAlzira Telf. 968.32.14.46

= Global Game Quart de Poblet » Giohal Game Madrid €/ Mayor Sta. Gatalina, 22

Pizarro, 5 G/ José Abhaseal, 16 46600 Alzira (Valencia) = Glohal Game Albacete

46930 Quart de Pohlet (Valencia) 28003 Madrid Tel. 96 245 5107 (Proximamente)

Tel. 96 153 75 20 Tel. 91593 13 46 G/ San Antonio n°20

< Glohal Game Basauri
Pza. Aritgoiti, 9

48970 Basauri (Bilbao)
Tel. 94 440 29 22

» Global Game Algeciras
Urhanizacian Villa Palma,
Biogue 1, Local 1

11203 Algeciras (Gadin
Tel. 956 65 78 90

« Glohal‘Game Madrid
C/ Alcala, 395

28027 Madrid

Tel. 91 377 22 88

= Glohal Game Vitoria
C/ Basea, 14 bajo
01012 Vitoria

Tel. 945 2145 96

< Glohal Game Tenerifie
(inaug. 20 Agosto)

G/ Alfonso Trujillo, Edif. Temait/3 local12

(Estacion Guagua)
38300 - La Orotava (Tenerife)

= Glohal Game Valladolid
(Proximamente) ’

G/ La Merced n°4

47002 - Valiadelid

Telf. 983.21.89.31

02001 - Alhacete
Telf. 967.19.12.11

Prioximas aperturas:

Madrid: Centro Gomercial Alcala Norie

San Sebastian
Tenerife: Sta. Cruz de Tenerife
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Tu guia mensual sohre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Todz la
informacién que necesitas antes de adquirir
un juego la encentraras en este apartado.
No te atrevas a ignorar nuestros anélisis.

La segunda parte de uno de los juegos de
puzzies mas interesantes para PlayStation !
ya estd aqul. |

Olvidate de la «high tech» y prepérate
para un mundo de leyenda, magias y
espadas. i

Los experimentos tridimensionales han
pasado a la historia. Nuesiros
bombarderos preferidos vuelven a sus
origenes.

Bomberman Fantasy Race ................. 73
e T T — 74
VITUS o 75 )
Trap RUNNET ... 76
Colin McRae Platinum........c.oooevveeen 78
C&C Red Alert Platinum .......ccocoovni... 80
Formula 197 Platinum ........ccvoevvvio.. 82
A= Clasilicatos o 88

Gomo puntuamos:

0% - 20% «Porca miseria»

1% - 50% Piénsatelo dos veces
9% -10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo
81%-90% iCompralo!

91% - 100% iGenial!

PlayStation Power 67
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¢la definitiva?

Disponible: Septiembre
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: SCEI

@ Los chicos de Rage han tenido en cuenta las stplicas que lanzamos
cuando apareci6 la primera parte. La posibilidad de jugar con un colega
de manera sucesiva ha sido sustituida por una mejor y mas adictiva
pantalla partida. A partir de ahora, competirds con un colega de manera
simultanea. Un
gran acierto, sin
duda, y la mejor
innovacién que
podiamos esperar
en esta secuela.
Encontraras esta
magnifica opcién
en el modo
Survival.

<« De la misma manera gue
podras crear tus tableros
también tendras la
posibilidad de perder algin
colega en la hatalla a
pantalla partida.

Bichejos innecesarios
@ Kurushi Final ofrece
la posibilidad de elegir
entre varios personajes.
Esto hubiera sido
interesante si los
mencionados bichejos
tuvieran caracteristicas
particulares. Lo malo es
que todos actlan de la
misma manera. Es decir
que te da lo mismo
elegir un hombre de
negocios, una
muchacha o un perro.
Todos responden de la
misma manera.

68 PlayStation Power

A Este personajillo gris es el primero y el protagonista del juego. Si
consigues superar nuevos niveles, podras elegir otros energlimenos.

Fabricante: Rage Software I Compatible con:

Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria/Dual Shock

La segunda parte de uno de los juegos
de puzzles més interesantes para Play
ya estd aqui. Pero jera necesaria?

| género de puzzles, aun-
que esté considerado por
ciertos sectores como un
subgénero, tiene muchos
adeptos. Los amantes de
estrujarse el cerebro y los
que prefieren la neurona a
la descarga de adrenalina repre-
sentan un grupo de jugones cada
vez mas numeroso.

El nimero de juegos de este tipo
es abundante, aunque no llega a la
interminable lista de tftulos beat
‘ern up. Los hay de diferentes tipos
y calidades.

Por ejemplo, el colorista pero
bastante decepcionante Live Wire!,
el original e interesante Devil Dice,
la increiblemente adictiva saga
Bust-A-Move, que llegd a su
maximo apogeo en la cuarta
entrega; el estupendo Kula Worid 'y
el, segin nuestro criterio, nimero
uno Stiper Puzzle Fighter 2 Turbo,
en el que las partidas a dos ban-
das se convierten en la mejor
excusa para no salir de marcha un
viernes por la noche.

El secreto de estos juegos esta
en la relativa sencillez de plantea-
mientos, asi como en una austera
puesta en escena (es decir, un
apartado gréfico sencillito).
Cuando un juego de puzzles se
aleja de estos parametros es
cuando peligran sus probabilida-
des de éxito. Live Wire! seria un
buen ejemplo de ello. Haré algo
méas de un afo, los chicos de Sony

A A medida que avanza el juego, la
cosa se complica.

lanzaron un nuevo programa de
este estilo. El titulo conseguia
aunar en un mismo CD una exce-
lente jugabilidad y un apartado
técnico sencillo pero de verdadera
qualité. Su aspecto nos hizo defi-
nirlo como un auténtico gentleman
de los juegos de puzzie. Sus sun-
tuosas musicas y sus afinados
movimientos de camara le daban
un aire de producto de categorfa. Y
lo cierto es que lo era. No se tra-
taba del mas adictivo del género,
ni contenia la necesaria opcion de
partida simultanea para dos juga-
dores, pero si ofrecia mucho entre-
tenimiento y un més que conside-
rable desgaste de materia gris. Por
supuesto, estamos hablando de
Kurushi.

¢Que tengo que... qued
Cuando empiezas el juego la cosa
parece complicada, pero una vez
te adentras en él, su planteamiento
es de lo mas sencillo.



A Marca el suelo. Cuando un cubo pise
tu zona marcada, acaba con él.

Tu personaje se pasea por un
espacio dividido en cubos. Hay
cubos por todas partes, el suelo
esta hecho de cubos y un muro de
cubos avanza de forma amenaza-
dora hacia tu posicion.

Tu objetivo sera anular el muro
de cubos gue se abalanza sobre ti
antes de que estos objetos geomé-
tricos vayan consumiendo tu espa-
cio vital (o sea, el suelo). Para ello,
el protagonista tiene la virtud de,
mediante un sencillo sistema de
marcado y anulado, volatilizar a los
cubos asesinos.

Pero la cosa no acaba aqul. Ya
que en Kurushi Final encontraras
tres tipos de cubos. En primer
lugar, esta el cubo estandar. Es
siempre del mismo color {aunque
la base e ird cambiando de tonali-
dad a medida gue avances de
nivel). Serd tu objetivo principal, y
su desaparicién no dejara ningun
rastro.

El segundo modelo de cubo es
el llamado preferido. Es de color
verde, y se convierte en tu mejor
aliado. Una vez lo hayas eliminado,
dejaré un rastro de color verde en
el sueloy si pulsas Triangulo
podras volatilizar nueve cubos de
manera inmediata.

El tercer y tltimo modelo es el
que denominamos prohibido. Es el
que te lo pone dificil, ya que no
debes eliminarlo {(si no perderias
una franja de suelo), pero el muy
tozudo se empefia en colocarse en
los lugares méas comprometidos
del trayecto. ;Su color? No podia
ser otro mas que el negro.

Estaes, a grandes rasgos, la
accion que ofrecia y sigue ofre-
clendo Kurushi Final. Una accién
adictiva, que pondra a tu cerebro a
2.000 por hora.

Pocas novedades
en el horizonte

Esta edicidn, la llamada final, llega
con la intencién de ser la definitiva.
Pero lo cierto es que las noveda-
des que ofrece no son del todo sor-
prendentes.

Lo mejor que aparece en esta
secuela es la posibilidad de jugar
contra un colega en una pantalla
partida. Sus creadores han rectifi-

A El color de la pantalla va variando a
medida que vas superando niveles.

cado ofreciendo esta opcién, que a
nuestro entender es tan necesaria
—en un juego de puzzle—como
el aire que respiras. Por lo demaés,
todo sigue casi igual.

Se han incluido nuevos perso-
najes que estaran a tu alcance a
medida que vayas superando
fases. Aunque este elemento
acaba siendo meramente decora-
tivo, ya que éstos no ofrecen nin-
gun cambio en el funcionamiento
del juego. También se ha incluido
una opcién que te permite crear tu
propia partida, gracias a la cual
podras situar los cubos a tu antojo.
Y ademas, se ha incrementado la
dificultad.

En lo que respecta al nivel téc-
nico, se han enriguecido las textu-
ras y tanto la musica como los
efectos de sonido son excelentes.

El problema esta en que siya
dispones de la primera parte, los
cambios no son de lo mas espec-
tacular, a no ser que te mueras por
machacar a un amigo en la accién
simultanea.

Sigue siendo un juego exce-
lente. Si no tienes la primera parte
as una muy buena eleccién, pero
si por el contrario ya eres un feliz
propietario del titulo original, pién-
satelo dos veces antes de hacerte
con su secuela.

——

PlayStat:Z:

Kurushi Finales un excelente juego de
puzzles. Es mejor gue su antecesar,
gracias a la opcidn que permite jugar a dos
jugadores simultaneos, pera no ofrece un
camhio excesivamente radical en cuanto
al titulo original. Si no tienes Kurushi, sigue
siendo una buena opcicn.

|_AFAVOR__| _EN CONTRA |

© La mecanica es muy @ No hay excesivos
adictiva cambios

© laopciinde dos @ Sigue siendo algo
jugadores simultineos  frio

© La misica es © Sinote gustan los
espectacular puzzles, ni te acerques
© Ha mejorado un

poquitin en cuanto al

aspecto grafico

© Est4 traducido y

doblado al castellana

Puntiiacion 84%

@ Uno de los puntos a favor de este juego es el doblaje y la traduccién
de los textos. Todos aparecen en castellano. Y, en este sentido, es
digno de mencion el trabajo realizado por los dobladores. Una voz en
off te ira explicando de manera pausada y concreta las reglas del juego.

PERPFECT !

A Note asustes. En [a version en castellano, aparecera un sonoro y rotunda jPERFECTO!

A Como puedes comprobar, son imagenes de la version en inglés del juego. Pero, insistimas, en
nuestro pais se vendera traducido al castellano.

< Serad
mejor que
te largues
carriendo
sino
fquieres
acabar
como el
papel de
fumar.

A Los cuadrados verdes son los
espacios marcados por nuestros cubos
preferidos.

PlayStation Power 69
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Guerreros de antano

Legent

Disponible: Si Jugadores: 1-2
Precio: 8.990 pesetas Editor: THQ

@ La posibilidad de escoger entre tres luchadores es una de las opciones
més interesantes del juego; dos chicos y una chica a tu disposicion. El
primero es el guapo e inteligente de la banda; agil y répido, capaz de
adivinar las acciones del adversario. La chica, como siempre, es flexible y
muy veloz. Sus saltos son un verdadero prodigio olimpico. Por altimo
tenemos al bestia de la banda. Es forzudo y poco agil. Pero esta falta de
agilidad viene
suplida por una
contundencia de lo
maés destructiva
que le permite
librarse de un
grupo de matones
con un simple
movimiento de
brazos. En tus
manos esta la
eleccion de

personaje.

< El listo, 4gil y guapo
del trio.

agilidad en cada parte del combate.

10 PlayStation Power

Fabricante: Funsoft
Distribuidor: Proein

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Olvidate de la «high tech» y preparate
para un mundo de leyenda, magias y

espadas

a sutilidad ha dejado paso
al salvajismo y al primiti-
vismo en un juego plagado
de enemigos, accién
desenfrenada y sangre. Se
acabaron las delicadezas y
las finas exquisiteces tipo
combos. Ahora llega el turno de la
barbarie, en un mundo medieval
en el que s6lo sobreviven los mas
salvajes.

Sittiate por un momento en un
mundo medieval, sucio, malo-
liente, lleno de criaturas detesta-
bles y maleducadas, donde la vio-
lencia es la Unica forma de comu-
nicacién y sobrevivir, el tnico obje-
tivo posible. Imaginate por un
momento que tu eres el elegido
para salvaguardar este desdichado
mundo de una maléfica horda de
bichos de lo mas repugnante que
vienen directamente de las entra-
fias de la tierra —o sea del
infierno—, para saguear tu pla-
neta.

Este es el «apasionante» argu-
mento de Legend, la nueva crea-
cion de los chicos de Funsoft. Se
trata de una adaptacion para
PlayStation de un famoso beat 'ern
up que vio la luz en forma de juego
para SuperNintendo. Ahora llega
hasta nuestros hogares con el
objetive de liberar del estrés nues-
fras rutinarias vidas a base de gol-
pes y de derramamiento de
sangre.

ADurante |a aventura podras cambiar
de arma.

Los que ya seais veteranos y
hayais jugado al antiguo y clésico
Golden Axe para Sega también
podréis rememorar aquellas sen-
saciones de antafio en una aven-
tura muy similar.

Se trata de un beat 'em up, pero
no del tipico juego de lucha al
estilo Tekken. Legend pertenece al
género de los beaf ‘em up con
scroll. Para que quede claro. Estas
ante un juego que sigue las direc-
trices de Fighting Force o, si lo pre-
fieres, de la opcion Tekken Force
del archiconocido quebrantahue-
sos de Namco. A saber: tres perso-
najes a elegir, cada uno con una
arma distinta ¥ unas caracteristicas
de ataque diferentes; un scrofl que
se desplaza lateralmente de
izquierda a derecha a través de
diferentes decorados y que termi-
nan con el tipico Jefe de final de
pantalla. A estos elementos pue-
des afadir los items que aparecen
a lo largo del trayecto, tales como
energia suplementaria, diferentes



Vamos de compras

® Cuando acabes una fase accederas a una pantalla en la que, con la
ayuda de una ballesta, deberas hacer punteria sobre ciertos objetos.
Por cada objeto recogido, recibiras una bonificacién que luego se
convertira en moneda de cambio cuando vayas de compras. Aunque la
accién no es muy fluida, verds cémo te diviertes entre tanto mamporro.
Cuando estés en la curiosa tienda, el detestable y maleducado tendero
te mostrara su material: jamones, armas, frutas, elixires, etc. Todo a tu
alcance o al alcance de tu bolsillo.

Lo mejor de todo

® Esta claro que Legend no pasara a la historia de los
videojuegos como uno de los mejores. Pero la inclusién de
una opcién para dos jugadores hacen de &l un producto
algo mas interesante. Double Dragon, Golden Axe, Street
Rage o mas recientemente Fighting Force son algunos de
los titulos que consiguieron hacer del solitario mundo del
entretenimiento consclero un lugar en el que compartir
era la maxima de las relaciones adolescentes.
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08 g ot
Karo 8:3 4

A Tu pareja de baile esta sufriendo un

buen barapalo.

armas o dinero, Y, como no, los
montones y montones de enemi-
g0s que encontraras en tu camino
y que te haran la vida imposible.
Como curiosidad, tienes unas pan-
tallas de bonus al final de cada
fase y una estrafalaria tienda en la
que podras canjear tu dinero por
power ups.

Ahora te debes de estar pregun-
tando, pero jes divertido? Nosotros
creemos que si lo es, aungue con
algin «pero» que otro.

Su desarrallo directo y salvaje
encantara a los amantes de los
mamporros y sera una excelente
descarga de adrenalina. La infini-
dad de enemigos a destruir hara
las delicias de los locos por la san-
gre. Por cierto, puedes escoger
entre sangre de color rojo o de
color verde, aungue lo mas curioso
es que por defecto aparece la san-
gre «politicamente correcta». Pero,
como contrapartida a la diversion
inmediata, creemos que se trata
de un juego excesivamente simple
y con algunos errores demasiado
escandalosos para pasarlos por
alto.

Gréficamente no esta mal, pero
el desarrollo de la accién se hace
muy repetitivo y es excesivamente
lineal. Los decorados estan bien
disefiados aungue confunden en
algunas ocasiones, por ejemplo,
cuando te enfrentas cuerpo a
Cuerpo contra los enemigos. Los
tres protagonistas tienen una defi-
nicion més que aceptable v, si bien
no llegan a la altura de los lucha-
dores de Soul Blade, al menos
cumplen bien con su cometida.
Los enemigos son algo més senci-
llos que los protagonistas y sélo los
Jefes finales estan enriquecidos
con algunos detalles.

La extremada lentitud de los

Ravo &:3 iy
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A Dos hombres y un destino.
Destruir.

accion y hay muchos momentos
en los que daras palos de ciego
creyendo que le partes la cabeza a
un enemigo. Ofro punto flaco del
titulo lo encontraras en una dificul-
tad poco calibrada. Hay momentos
en que no te costara nada superar
a los sangrientos enemigos y otros,
en los que sudarés la gota gorda
intentando avanzar en la aventura.

Si se hubieran superado ciertas
brusquedades, el juego hubiera
ganado muchos enteros, pero lo
cierto es que acaba cansando.

Pero bueno no todo es negativo.
Ahi va el punto fuerte el programa:
la posibilidad de participar dos
jugadores simultaneamente. Esta
opcién aumenta muchos enteros
el resultado final v lo lleva a cotas
de diversién bastante mas altas;
aungue Unicamente se trata de un
poco de maquillaje en un juego
interesante y divertido, pero algo
pobre de resultados.

Paor cierto ;qué pasa con el Pad
analdgico y con la vibracion? [

PlayStati=n

Estamos ante un juego simple y poco sutil.
Sera divertido y estard lleno de accidn en
la primera hara pero, tiene algunos errores
que le restan demasiados enteros. Podria
ser mejor y se queda en algo justito.

[ _AFAOR | EN CONTRA

© Mucha accisn y © Te cansaras ripida
sangre @ Los movimientos
© lugardosalaver  son lentos

OlLus gréficos no © Repetitivo

estan mal © Pero ;quién sabe
© Tiene poca dénde esté el Dual
competencia Shock?

Puntuacion 68%

SR ) ToBege™ -~

A Apunta, dispara y consigue mas dinero.

»3 24390
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A El tamafio de los personajes es hastante

movimientos impide la fluidez de la

A Muévete chaval. El respetable se duerme. grande.
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Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-5
Editor: Virgin

@ No queremos hacernos pesados. Pero estamos en la obligacion de
insistir sobre el hecho de que la nueva entrega de Hudson Soft es una
de |las maravillas mas maravillosas gracias a su opcién Multi-Tap.
Conecta la dichosa L, consigue cinco Pads y reline a tus colegas o ene-

migos. Tu familia intentara derrumbar la puerta de tu habitacion, te lle-

varan a un especialista y t sélo pensaras en estos divertidos e imperti-

nentes bombarderos. jUna pasada!

Ay ..\_;"'. s

A De uno a cinco colegas en pantalla. Muy
recomendable.

A Demostracidn de
colorido y sencillez
en la nueva aventura
de los hombarderos.

<4 Un primerisimo
primer plano ofrece
una visidn curiosa

" de uno de los
personajes.

ord e L |

A No dejes ni un solo ladrillo con vida.

Nuestros

bombarderos vuelven

a sus origenes

a sencillez de plantea-
miento, la austeridad gra-
fica, la estética desfa-
sada, el apartado sonoro
sencillo... Todos estos
elementos se dan cita en
la nueva entrega de la saga
Bomberman. Y jmenos mal!

Hudson Soft se ha dado
cuenta que lo importante de este
sencillo juego de puzzles reside
en la simplicidad y austeridad
del conjunto y en lo directo de su
discurso. Como si de un juego
creado por un novato de la Net
Yarooze se tratara, vuelven los
bombarderos mas impertinentes
del universo consolero.

T, como bombardero profe-
sional, te situaras en un tablero
lleno de barreras arquitectdni-
cas. Debes despejar el terreno
de elementos insufribles e incor-

Fabricante: Hudson Soft
Distribuidor: Virgin Interactive

AEI item de fuego te resultara de gran
ayuda para eliminar enemigos.

diantes. Para tal proposito conta-
rés, en un principio, con tus des-
tructivas bombas. Estas bombas
no seran solo un elemento de
destruccion masiva, sino que
también tendran una funcion
mucho mas salvaje: asesinar a
sangre fria a los demas persona-
jes vivientes que se paseen por el
mencionado tablero. Con el
tiempo, tu potencial armamentis-
tico ird aumentando con diferen-
tes power ups: botas bomba
(para desplazarte a més veloci-
dad), guantes bomba (para
desactivar bombas enemigas) y
bombas de fuego (con una
impresionante onda expansiva)...
Son algunos de estos potencia-
dores los gue haran que tu vida
sea mas feliz. El objetivo final del
juego no es otro mas que el de
quedar con vida. Para ello debe-
ras rebuscar, dentro de ti algo de
tu oxidada astucia y recuperar
los nervios de acero guardados
en algln rincon del badl de la
frialdad.

La simplicidad de plantea-
mientos tiene, en este producto,
dos caras bien diferenciadas. Si
bien, por un lado, cuando afron-
tas las partidas solo, acabaras
dejando el Pad en el congelador
a la espera de épocas mas calde-
adas. Cuando conectas el Multi-
Tap, un arco iris iluminaré tu
apartamento convirtiendo tu vida
y la de tus competidores en un
mundo de diversion desenfre-

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Multi-Tap

ALa verdadera estrella de la funcidn.

nada e intensisima. Porque
Bomberman es, por el momento,
la experiencia mas gratificante
que se puede conseguir con una
PlayStation, un Multi-Tap, cinco
Pads y sus correspondientes
jugadores. Destruir a tus colegas,
aliarte para machacar a un
vecino o esconderte como un
cobarde adquieren en la opcién
multijugador de este sencillo
juego dimensiones estratosféri-
cas. Si la maxima que dice que
compartir es amar, entonces
Bomberman es el Rey del Amor.
Ahora bien, si no puedes com-
partir tus experiencias console-
ras, la opcién para un jugador te
sabra a poco. [H]

Bombermanvuelve en estado puro. Eso
significa sencillez a tope, aburrimiento si
juegas solo, pero diversidn ilimitada
cuando compartes la experiencia con tus
amigos. Si tienes un Multi-Tap no lo dejes
escapar.

| _AFAWOR | EN GONTRA !

© La opcidn © Es aburrido para un
multijugador es una solo jugador

maravilla © Puede resultar

© La opcion demasiado sencillo en
multijugader es una términos generales
maravilla

© jAh! Se nos

alvidaba: la opcign

multijugador es una

Piintnacion12%




Bomberman
rantasy Race

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Las bombas ya no son un aliciente en
Bomberman World. ;Podré la velocidad
aportar un poco de diversion?

a saga Bomberman se des-
marca de anteriores apari-
ciones para PlayStation y
se presenta bajo un nuevo
formato. Olvidate de reven-
tar muros; la cosa va de carreras a
lomos de bichejos mutantes.

Imaginate una coctelera que
mezcle la metodologia de Wipeout
(con la velocidad v las armas des-
tructivas), los personajes mas
famosos de la saga Bomberman
con vehiculos de traccién animal,
que parecen sacados de un expe-
rimento bioldgico. Ahadele unos
decorados coloristas y unas cuan-
tas opciones y obtendras Bomber-
man Fantasy Race. Como puedes
ver, la nueva creacién de Hudson
Soft se aparta bastante de los para-
metros del puzzle para adentrarse
en el dificil y competitivo mundo
de las carreras.

Nos encontramas con un pro-
grama original gracias a la acumu-
lacion de elementos y que, apo-
yando a un apartado gréfico colo-
rista, ofrece un aspecto refrescante
y desenfadado.

Sialgo se puede decir de este
programa, es que se trata de un
juego desenfrenado, Su estética,
SUS opciones y suUs personajes son
el suefio de cualquier chaval ima-
ginativo. Lo malo de este tipo de
productos es que se lo juegan todo
a la baza estética y, si nos apuras,
ala de su forzada originalidad.
Porgue lo que se dice de jugabili-
dad no anda demasiado sobrado.

Una vez has comprabado que el
juego ofrece la opcién de entrenar,
competir a través de 7 circuitos
diferentes, partirte los pifios con
un colega gracias a la pantalla divi-
dida, participar en una curiosa
apuesta y visitar la tienda de

Fabricante: Hudson Soft
Distribuidor: Virgin Interactive

Lo «mas mejor»

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

hasta doce-

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Vibration

® Lamejor, y mas divertida, opcién es la de dos jugadores. En ella

podras destruir a tu colega usando los - power ups que

se ponen a tu dispoesicion. Adelanta a tu colega, hazlo volar por los

potenciadores para tus 10 posibles
vehiculos... una vez comprobado
todo esto, es cuando viene la
carrera y casi todo se va al garete.

El mayor problema que existe
en el desarrollo de las carreras es
el poco control que tendrés de
éstas. Adelantar, atacar a los con-
trincantes con las diferentes armas
o tomar a éstas se convierte en
una especie de desesperacion
consolera. Pero si algo te pondra
de los nervios son las curvas. Girar
sin chocar de marros contra un
muro, una valla de contencién o
contra los margenes de un tinel
merece una mencion en el libro
Guiness de los récords. Es cierto
que tiene velocidad y que sus
dibujos son buenos, sobre todo los
decorados, ya que los vehiculos
son excesivamente sencillos. Tam-
bién es digno de destacar el
numero y la originalidad de sus
power ups, pero no es suficiente
con esta anécdota. [[{]

PlayStal:z2

Bomberman Fantasy Racees un juego
correcto en lineas generales. Su estética y
su desarrollo tienen un regusto original,
pero la accién te obligard a dejarloa la
media hora. Lastima.

A FAVOR EN CONTRA

©Q Su estética infantil y € El control sabre el
calorista vehiculo es

© La idea del desesperante
desarrollo muy al estilo €@ El disefio de los
Wipeout vehiculos/bichos es
© La apcion para dos  demasiada simple
jugadores © Chocarés con todo

Puntuacion58%

A El orondo tendero atendera todas tus peticiones.

F g

aires, salta por encima de él y montones de cosas mas en esta pantalla
partida. Es lo mejor del juego, sin lugar a dudas.

El.l GETU PAR‘.E.IA

il
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Giros antigravitatorios

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Si no te gusta, aqui tienes dohle racion

® 360°también incluye la
sublime opcion para dos
jugadores en pantalla partida.
Esto, que en otros casos podria
considerarse algo positivo, en
el gue nos ocupa acaba siendo

peor. El campo de vision se
reduce y te obliga a poner cara
de chino cada vez que se
acerca una curva que, de todas
formas, no podras esquivar.
Las pocas virtudes que tiene se
dividen en dos al escoger esta
ocpion. Una ganga.

<4 Una
pequena
muestra
de lo
que nos
espera
eneste
CcD.

14 PlayStation Power

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin

velacidad

blinda je

Aaceleracid

A Este modelo antigravitatorio parece una cabina del parque de atracciones.

A Comparte la poca emocion del juego con un colega.

Vuela, con mi
moto sin ruedas.
Vuela, a ver sino
te la pegas...

na nueva competicion
antigravitatoria se asoma
por el horizonte. La idea
puede que no esté mal,
pero los resultados dejan
mucho que desear. La velocidad
sin control es peligrosamente
aburrida y exasperante.

Empezar a jugar con un pro-
grama en el que tus posibilidades
de victoria son nulas desde el
principio es, como minimo, desa-
lentador. Enfrentarte a un control
de lo menos intuitivo es, sin lugar
a dudas, entrar en una profunda
depresion. Si a estos elementos
negativos le sumas la falta de
emocion y novedades, unas
armas de lo mas soso y de lo mas
incontrolable, estds ante la nueva

Fabricante: Cryo
Distribuidor: Virgin

creacion de los chicos de Cryo.
360°es el titulo del juego y, si lla-
méandolo asi, guieren hacer refe-
rencia a la posibilidad de hacer
giros radicales es gue no saben de
qué va el tema. Participas en una
competicion de carreras en la que
vehiculos similares a motocicletas
vencen la ley de la gravedad y ata-
can a sus adversarios con alguna
que otra arma atravesando parajes
naturales. Hasta agui, no tenermos
nada que decir, aparte de que el
tema apesta a Wipeout por los
cuatro costados.

Ya que la originalidad brilla por
su ausencia, como minimo la cali-
dad y la emocion deberian estar
incluidas. Pero ;donde estan la
calidad y emocion?

En primer lugar, hablemos de su
apartade técnico. Graficamente no
esta mal del todo, sus poligonos no
cometen errores del tipo visto y no
visto y la gama de colcres utilizada
es bastante extensa y rica en mati-
ces. Donde realmente falla el
asunto es en el disefio de los vehi-
culos. Esta especie de motoes vola-
doras no tienen peso especifico y
se pasean ante nuestras narices
como si de fantasmas se tratase,
sin detalles de ningun tipo. Cierto
es que se mueven a gran veloci-
dad, pero conseguir hacer un giro
correcto o un adelantamiento
decente es como arrancarle una
sonrisa a nuestro querido presi-
dente. Y qué decir de las armas.
La idea de incluir diferentes tipos
de armas, aun sin ser original,
puede dar mas aliciente al asunto.
Aungue en el caso gue nos ocupa
no tardaremos en olvidarnos por
completo de esta opcidn, ya gue
conseguir gue nuestra ridicula

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock

arma impacte en una nave ene-
miga se convertird en una verda-
dera mision imposible.

El grado de desesperacion llega
a su maximo apogeo cuando nos
percatamos de gue ganar una
carrera es tan dificil comao hacer la
vertical con una mano mientras
con la otra te preparas una tostada
de mantequilla con mermelada y
uno de tus pies baila una jota
mientras que el otro sigue el ritmo
de una sevillana. El mas minimo
despiste, el mas nimio golpe o fre-
nazo te hara perder por completo
la estela de tus adversarios. Y, gra-
cias a su desastroso control,
pegértela de morros contra el
decorado es lo méas normal del
mundo. En definitiva, un juego
malo gue, por lo menos, ha conse-
guido que esperemas con ansias
el lanzamiento de Wipeout 3. [H1

PlayStal:22

360°es de aquellos juegos que no crean
ningiin tipo de aficién. Aunque a primera
vista te puede parecer gue no estd mal, al
ponerte al volante de sus mandos, te
percataras de que se trata de un verdadero
y sonoro bluf.

|_AFAOR | ENCONTRR

© El color de los © El control es pésimo
decorados no estd mal @ perderss siempre
© Lamusiquillaeslo @ (a5 armas no
mejorcito de este titulo  tienen ningin sentido

© Conoceras todos los
lugares susceptibles de
encontronazo

Puntuacion42%




Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Virgin

Un virus que crea mutantes. Unos

escenarios tétricos. Una heroina que debe

acabar con una peligrosa epidemia...

oan es una policia con una

mision de lo mas arries-

gada. Debe atravesar una

ciudad repleta de mutantes

para acabar con la epide-
mia del virus del mal. Accién,
ambientes opresivos, monstruos
repugnantes y lindezas por el
estilo en esta conversion de la
nueva pelicula protagonizada por
Jamie Lee Curtis,

Los que piensen que hacerse
con una licencia es suficiente para
crear un juego como Dios manda
estdn muy equivocados. £/ cuervo
va demostré, gracias a su aburrido
desarrollo y a su pésimo apartado
técnico, gue esta afirmacion esta
muy lejos de ser cierta.

Pues bien, los chicos de Cryo
han cometido los mismos errores
en que cayeron los creadores del
juego del oscuro pajarraco. Falta
de tension y, sobre todo, carece de
un disefio de personajes y posee
un incémoda sistema de control
capaz de exasperar a un santo.

Virus se desarrolla a través de
nueve niveles diferentes. Cada uno
de ellos tendra una misién especi-
fica: cruzar el alcantarillado hasta
llegar a las puertas de un rascacie-
los, rescatar y salvaguardar a inde-
fensos civiles... todos ellos con una
caracterfstica esencial: matar a los
montones de enemigos que se
cruzaran en tu camino. En defini-
tiva, otro shoot ‘em up al estilo
Apocalypse pero sin la intensidad

que ofrecfa el juego protagonizado
por Bruce Willis.

;Cuéles son los problemas de
Virus? Muy sencillo: los diferentes
apartados que contiene este
género. Sus creadores han come-
tido todos los errores posibles.

Empecemos por el control. En
un juego de accion desenfrenada
el control de tu personaje, tanto a
nivel de movimiento como de dis-
paro, ha de ser fluido, sencillo,
concreto y rapido, o sea intuitivo.
Esto no sucede nunca. Nuestro
personaje se mueve como si sus
articulaciones fuesen de granito y
su agilidad va pareja a la de un
tabigue de acero. En cuanto al
hecho de matar, es increible la difi-
cultad gue entrafia apuntar a un
enemigo y destruirlo. Antes de que
consigas hacerle un rasgufio se
habra apoderado de tu cuerpo y lo
habra convertido en una hambur-
guesa.

Otro problema reside en el
disefio de los personajes. Si nues-
tra protagonista parece un zan-
cudo raquitico, los enemigos son
todavia peores. No dan miedo,
mas bien risa, se mueven a trom-
picones y no distinguimos méas
que una mancha de color acer-
candose. No hace falta una cap-
fura de movimientos de lo mas
fina, pero un poco de fluidez no
hubiera ido mal del todo.

Con estos dos elementos no es
de extrafiar que la accion se haga

Fabricante: Cryo
Distribuidor: Virgin

A Uno de los mayores problemas que
encontrards en Virus es la imposibilidad
de grabar en medio de la pantalla.

aburrida, repetitiva y, lo que es
peor, exasperante. Te pondra tan
nervioso que tendras tentaciones
de pegarle una patada a la pobre
gris de Sony.

Puestos a salvar algo, salvemos
el disefio de los decorados. Es
0scurg y, por momentos, inquie-
tante. Lastima que se haga repeti-
tivo y acabe, como todo en gene-
ral, con tu inmensa paciencia.

Un juego indigno de la Play. [F

PlayStati2:

Virus es tan malo, aburrido y falto de
intensidad que sera mejor gue no te
acerques. Su apartado técnico es
infumable y la jugabilidad brilla por su
ausencia. Olvidate de las epidemias.

|_AFAVOR | _EN CONTRA |

© Durante un ratito, € El control es pésimo
los decorades @ Es aburridamente
exasperante
O El disefio de los
persanajes es patético

@ No aguantaras ni
cinco minutos

Puntuacion36%

A Joan, Ia Jamie Lee Curtis virtual. Pohre actriz.

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Vibration

Una historia de pelicula

® Viruses, como hemos dicho, la licencia
oficial de una pelicula protagonizada por
Jamie Lee Curtis, William Baldwin y Donald
Sutherland.

Cuando leas este analisis, este film produ-
cido por Universal Pictures ya estara en la
cartelera espanola. El argumento no tiene
demasiada importancia ya que se trata
basicamente de un film de accion futurista
(al mas puro estilo Afien). Pero para que
no te pierdas nada, los creadores del juego
han incluido textos en castellano en los
que se explica el argumento. Todo un deta-
lle gdentro de un mar de desaciertos.

Sutter
b
ur
itam

A Diferentes mensajes te ayudaran en la aventura.

) P
8 IinsPeccion

alcantarillas so
s@mauro sara llega

Tras una
marece my
el caming 5
al Nako laza -
Adorranddas #or Sutter decides
B Rjar

lagar; a1l vestibulo
tzai-

Tu
del

e B .

s
A Empieza la aventura conociendo todos los detalles del
argumento.
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Trampa explosiva

Irap Runner

Disponible: Si Jugadores: 1-2
Precio: 8.490 pesetas Editor: Konami

Basta, por favor

@Ya sabemos que a la mayorfa de los programadores japoneses lo que
mas les gusta es hojear unas paginas de manga, pero jya lo estudian bien

antes de exportar una intro?

iDe veras creen que el
A ;Porqué tuvieron la idea de que esta encantadora

publico europeo disfrutara
con este tipo de cosas?

muchacha se dedicara a patinar por un parque de ciencia-
ficeion?

jBasta ya!

A Toneladas de caligrafia japonesa
como ésta no consiguen hacer que una
intro sea mas interesante.

® Hay algunas explosiones bastante
interesantes. Desde el pequeno petardo
causado por las trampas de gas a la nube
en forma de hongo, todas nos encantan.

P La nube de polvo rosa parece ser un gas nocivo, auncue
solo consigue hacer que aminores |a marcha. A pesar de todo,
no estd nada mal.

A Desgraciadamente la explosion de arriba significa que te
has metido en una buena. Esto ocurre demasiado a menudo
para nuestro gusto.

P Los videos ilustrativos son el mejor: lugar en el que puedes
ohservar coma construir algunas de las explosiones mis
maravillosas. Ve a la leccidn 9.

16 PlayStation Power

Fabricante: Altus
Distribuidor: Konami

A ;De dénde sacan esos nombres? ;Y
esos misculos tan ridiculos?

ace mucho, mucho
tiempo habia un juego
que se llamaba Spy Vs
Spy. No era un juego
complicado. Ti eras un
espia que vagaba por
una casa con un gran
afan por destruir al contrario. Si
lo atrapabas unas cuantas veces,
habias cumplido tu cometido.
Quince afios mas tarde, los chicos
de Atlus han decidido desenterrar
esa vieja idea. Podria haber sido
una buena ocasion para utilizar la
increible jugabilidad del original
en combinacidn con el poder de
la PlayStation. Pero aunque
parezca mentira, los desarrollado-
res se han hecho un lio.

Empieza con el tipo de intro que
volveria loco a cualquier seguidor
del género manga. Cuando consi-
gues llegar al punto en el que
empieza la accion, no hay nada
que garantice el esfuerzo que pue-
das hacer, ya que el juego consiste
en un simple correr de arriba
abajo, en colocar unas cuantas
trampas y en esperar a que el per-
sonaje controlado por el ordenador
las encuentre. La victoria solo
depende del factor suerte. Intentar
forzar al rival a caer en una trampa
es una tarea bastante imposible. Si
quiere caer en tu trampa, lo hara.
Si por el contrario no le apetece, lo

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Este es un llamamiento para todos los jugadores
que no quieran usar demasiado la imaginacion y
que dispongan de muuuucho tiempo...

Unico que conseguiras es perder el
tiempo y las trampas. Los mas
experimentados pueden colocar
trampas combos que provocan
serios dafos, pero eso requiere
mucho esfuerzo. Es més facil dedi-
carse a perseguir tipos por el labe-
rinto y dispararles con el rifle.

Vaya lio
Visualmente este juego se sitlla en
el apartado de los poco sorpren-
dentes. Sitenemos en cuenta que
la PlayStation ya tiene unos cinco
anos de rodaje, lo que cabria espe-
rar era obtener algo de calidad
Namco mas que este shoot ‘erm up
de primera generacién. ;Y su lenti-
tud? Correr por los laberintos no es
demasiado divertido, que digamos.
Trap Runnerno es un juego
asombroso. Puedes llegar a reir un
poco con él, pero si juegas solo
podras comprobar lo aburrido que
puede llegar a ser. Después de
diez minutos, estaras llamando al
091 suplicando que apaguen tu
PlayStation. [F]

PlayStati:

Silo que guieres es un juego multijugador,
una opcidn decente seria Bomberman. Con
Trap Runner te veras cayendo en tus
propias trampas al cabo de una hera.

AFAVOR [ N CONTRA |

© Gran variedad de €@ Aburrido para un
personajes jugador

© Explosiones @ Los grificos no
fantasticas tienen mucha claridad
© Carga conrapidez €@ El juego noes

demasiado divertido

© Mo tan buena como
el original Spy Vs Spy

Puntuacion 0%

© Te ries un poco




| mundo laboral busca personas preparadas.
ersonas que quieren un trabajo que les dé
ndependencia.
ersonas que necesitan sacar el m
bartido a su tiempo.
ersonas que saben aprovechar las
rentajas de la Formacion a
distancia, el Método de
prendizaje de mayor
recimiento a nivel
nternacional.

Ahora gue empieza el
nuevo curso,
&5 el momento de tomar
una decision que cambie
fu vida.

Decoracion y Manualidades

Un sectyr en crecumiento con numerosas salidas profesionales
‘Monitor/a Manualidades.

‘Escaparatismo: Con videos,

‘Decoracion Profesional: Incluye vivienda y locales piiblicos

Fotografia, Ilustracién y Redaccion

Frofesiones para ol mundo de la imagen v la comunicacion.
‘Fotografia.

‘Ihbujo.

‘Aerografia.

‘Esenitor.

Belleza y Moda

Preparaciin pam la oblesicion del Titulo %cmi FPL
Peluqueria.
-Estéticista.

Af& N
W i

‘Modista, "
‘Disefio de modas

Oposiciones = =

Temarios y ejercicios arustados a las convocalories. LF
‘Auxiliar de Correos. 4
‘Profesor de Autoescuela. _l

t10n y Administracion de Empresa
E (Centro de Estudios Superiores de Empresa)

‘Técnico en Recursos Humanos.
‘Administracion de Empresas.
‘Direccion Fmanciera
‘Auxiliar Adoiinistrativ

iGm del Eure.

“Téc. en Im

Deporte y Salud

Cursas basadas en leceiones con video

‘Monitor de Aerdbic: Para obtener el Titulo de ka Federaasn
‘Preparador Fisico y Deportivo

‘Monitor de Gimnasio.

“(huiromasajista: Carné Profesional MDE

e
Miisica
Aprendizare rafndp. No exipe conecimtentus de solfeo.
‘Guitarra.
“Teclado.
'S‘J]{(".I '
‘Acordedn.

Cultura

Preparacin para superas las priuebas oficiales. Sin necesidad de
estudias prévios.

‘Graduado Escolar.

*Acc. a la Univ., mayores de 25 aiios.

Inmobiliaria

Para acreditarse professenalmente. Alta en la AECAI (Asociacion
FEuropea de Gestores v Adnunistradores Inmobiliarios).

‘Gestor Inmobiliario.

‘Gestor de Fincas,

Especialidades Sanitarias

Preparalorios para el Tituln FP1.
‘Auxiliar de Enfermeria.
‘Auxiliar de Jardin de Infancia.
Qlres planes de farmacion espectalizados.
‘Auxiliar de Puericultura.
*Auxiliar de Geriatria.
-Auxiliar de Rehabilitacion: Con videos.
“Técnico en Animacién Geridtrica: Diploma EDUTEL.

Ealidad, Riesgos Laborales y Medio Ambiente

W CFSDE (Cmrm de Estudios Superiores de Empresa)

émzcu en C
Prévencion de le l.aboralea

Témkﬂ en Medio Ambiente

Marketing v Ventas

Diplomas CESDE (Cenlro de Estudios Superiores de Empresa)
‘Técnicas de

‘Marketing ¥ Direccién Comercial.

‘Gestion Grandes Superficies.

e los Animales
_ viterinarids.

Técnica vy Mecanica

Carné de instalador Electricista.
‘Fontaneria,

‘Mecanica: Preparacion paraFP 1
“Técnico de Mantenimiento.

Informatica
‘Dominio y Practica del PC:(Windows 95 ¢ 98)+ Internet

Cocina y Hosteleria
Divigidos por restauradares internacionales
‘Cocina Profesional.
-Jefe de Comedor.
‘Camarero - Barman.

CC/C

Idiomas
Por el sonido y la imagen
‘Inglés - Francés - Aleman - Ruso.

Electronica
Incluyen materiales v montajes de précticas
‘Electrotecnia y Eleclrémca: Preparacién para FP 1
‘Radiccomunicaciones.
“Técnico en TV.

Otras profesiones

‘Biblietecario y Documentalista.
Anvestigacion Privada,

Un Centro formado
por alumnos de 42 paises.

m SII qUIero recibir Gratis y sin compromiso informacién sobre el Curso/s:

Programas en Soporte CD Rom

Mantenimiento Industrial.

“Electrénica. *Hidrdulica y Neumatica. “Electnicidad Industrial
*Automatas Programables. ‘Electrémca de Potencia. “Médquinas v
Automatismos Eléctricos

Técnico en Gestion Contable y Tesoreria,
‘Contabihidad I v IL “IVA - IRPF

Informate sin compromiso.

902 202122

Nombre y apellidos D.N.L
Domicilio Blogue N.° Piso Pria. Provincia
Poblacion Cod. Postal Teléfono Fecha de nacimiento / /

CCC fue autorizado por Educacién en aplicacién del Real Decreto 2641/1980 0.8 29/6/1980 y Orden 6/10/1980 (B.0.P.V.).

Tu informacion nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses. Tienes el Derecho a acceder a ella y cancelarla o rectificarla de ser erronea. Gracias. (Ley Orgdnica 571992 de 29 de octubre).
r r N

Por favor, envia este cupén a: CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPANA
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Golin McRae Rally

Jugadores: 1-2
Editor: Codemasters

Disponible: Si
Precio: 4.990 pesetas

@ Desde Suecia hasta Indonesia, tienes de
todo: nieve, hielo, tierra, barro y asfalto.
Puedes derrapar por toda Europa...

A Inglaterra no destaca precisamente
por su industria maderera, pero qué le
vamos a hacer.
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A Para afiadir mas realismo, en algunas
curvas puedes ver [as caravanas de
algiin turista despistado.

0.0:¥725'5)

B TE
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A Cuando hay hielo por medio, los patinazos son constantes,

por la que el conocimiento del vehiculo resulta vital. R
isLLEL

R |

A En los tramos nocturnos, el
resplandor de los faros te permite
hacerte una idea de las velocidades que

A En Cdrcega puedes correr a toda pastilla disparanda grava
puedes alcanzar.

por unas pistas bien anchas.

16 PlayStation Power

Fabricante: Codemasters
Distribuidor: Proein

b4

s
v /
® Cual dirias que es el simulador de
carreras mds realista para PlayStation?
3 Sélo puede haber uno.

tally

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

® Nos encanta el afiorado Ford Cortina Mkll. De hecho,
desde que se lanzd el juego, el propio Colin ha pasado a
formar parte de la

escuderia Ford.

ST STAET (WTRE T

RESTART STAGE ConTINgE

A E| Mitsubishi Lancer es un coche
rapidisimo. Ideal para batir todos los

~ A El Ford Cortina Mk, todo un clasico
récords.

de la competicion. La luz de sus faros
es cegadora.

AISTARY HTdCL (K par

A Un flamante Escort
desenvolviéndose a las mil maravillas

RESTART $TAG NI
A El Toyota Corolla no es muy
elegante, pero cumple con su
cometido.

<4 No creo que tengas muchas
opartunidades mas de ver un Impreza
como éste. A no ser gue lo conduzca
nuestra directora...

AT 3T




Buen momento para rememorar las
proezas del piloto inglés al volante del

mitico Subaru y a un precio irresistible...

os incondicionales de los
rallies tuvieron que sufrir
un largo calvario. Antes de
la llegada de CMR habia
que conformarse con un
montén de patinazos, vuel-
tas de campana y poco mas.
Barro por un tubo, pero poca cali-
dad. Con V-Rally no habias
corrido mas que unos cuantos
metros y ya estabas con el coche
volcado patinando sin control por
los arcenes de pistas intransita-
bles. Por suerte, llegd Colin
McRaey puso las cosas en su
sitio y las ruedas bien asentadas
sobre tierra firme.

En pocas palabras, tu coche
sufrird mil arafiazos, incontables
choques e infinidad de patinazos,
pero los neuméaticos no se separa-
ran del suelo. Casi nunca. Los boli-
dos derrapan tanto en la entrada y
en la salida de las curvas que tie-
nes la sensacion de correr sobre
grava auténtica; de ahi que la
satisfaccion por salir airoso de los
mas complicados virajes sea total
(sobre todo si después puedes
gozar de toda la carrera en el
excepcional modo Repeticién).

La oferta es amplia: carreras
contra el crono, contra un coche
fantasma, contra uno mismo e
incluso contra un colega gracias al
modo pantalla partida. Si crees
gue tu pericia al volante no esté a
la altura deseada, puedes volver a
la escuela y pulir tu técnica en la
seccion de practicas. Por dltimo,
tenemos el increible modo Campe-
onato que abarca toda la tempo-
rada.

En total hay 52 tramos reparti-
dos por ocho paises diferentes, por
lo que podras disfrutar de todos los
entornos imaginables. Para empe-
Zar tienes acceso a cuatro coches,
pero con un poco de paciencia
conseguiras echarle el guante a
cuatro mas. Ademas, en lugar de
salir indemne de un accidente,
sufrirés diversos tipos de per-
cance: desde los pilotos traseros
destrozados, hasta la chapa abo-
llada, pasando por la carroceria
manchada de barro o las ventani-
llas hechas afiicos. Como te falle el
sistema eléctrico del vehiculo, pue-
des acabar conduciendo por la
campifia inglesa completamente a
oscuras. Todo en CMR funciona a
la perfeccion, pero puede que
correr sin rivales (sélo en tramos
cronometrados) no satisfaga a
todos por igual.

La apuesta por el realismo se
hace evidente gracias a las condi-
ciones climatolégicas extremas, a
la ayuda del copiloto (no dejaras
de ofr sus instrucciones en todo
momento) y a la compatibilidad del
juego con el mando Dual Shock.
Podras notar cada resalto del tra-
zado gracias a las continuas vibra-
ciones del Pad y al rechinar de la
suspension gue acompafia a la
banda sonora.

Y si eres un desastre, que es lo
mas normal, la Escuela de Con-
duccidn te ensefiara las normas
basicas. Al igual que en Micro-
Machines V3, debes superar cier-
tas pruebas de habilidad: primero
veras un video de lo que te exigen
para obtener el permiso, y a conti-
nuacion deberas llevarlo a cabo
con tu propio coche. Incluso en
estos examenes contaras con la
ayuda inestimable del copiloto,
que te avisara cada vez que hagas
algo mal.

También en este punto empeza-
ras a notar algunos fallos técnicos
en pantalla (apariciones stbitas)
que se repetiran a lo largo de todo
el juego. Pero estaras tan concen-
trado en la carrera que al final ni te
daras cuenta.

Porgue a los pocos minutos de
colocarte al volante, la accion te
absorberd par completo y las horas
te pasaran a una velocidad vertigi-
nosa. Y si para rematar dispones
de un volante, tu méaquina acabara
echando humo. [{]

PlayStatica

El mejor juego de carreras que se ha visto
jamas para PlayStation. Es tan alucinante
que saca a los demds de la pistaa la
primera e cambio.

[ AFAVOR | EH CONTRA |

© Motor de juego © Seguramente ya lo
increible tienes

© Mantones de coches @ Gran Turisma 2 serd
© Maontones de aiin mejor

circuitos © Yyaesta

© Profundidad de © (Que si, que ya esta
miedo

© Divertido a tope

© Cémpralo ya

Puntuacion95%

Desle Ia cahina del piloto

® Un elemento que no puede faltar en cualquier juego de carreras que
se precie es una buena oferta de puntos de vista. Cada cual tiene su
favorito, pero los auténticos puristas sin duda se decidiran por el
enfoque desde el interior del vehiculo, desde el que incluso podras ver
como las manos cambian de marcha y giran el volante. jAdelante!

A Lacamara q'ue sigue a tu vehiculo ofrece
el mejor enfoque para una conduccion
sencilla.

»-El enfoque desde el interior es stiper
realista: no te pierdas el momento en el que
la mano vuela hacia la palanca de cambios.

A El enfoque de la carretera es el mas
rapido, pero resulta mas facil
desorientarte.

<« Si te decides por el enfoque del
capo podras hacerte una idea mejor de
las reacciones del vehiculo. Pero
también es mas arriesgatdo.

<4 ;Quién no conoce el penoso clima
que suele afectar Inglaterra?

03:34:2%

A «Carifio, ve preparando la cena que ya
mismo estoy ahi. Besos a los nifios».

e j

A Este paramo desértico resulta ideal para levantar una huena
nube de polve.

A En Suecia encontraras pistas heladas
gue pondran a prueba tu habilidad.

PlayStationPower 79
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Harina de otro costal
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Tactica y destreza
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A Si juegas con el hando soviético, usa

A Si construyes varias fabricas de 1os Tesla Coils en defensa. Si no, utiliza

armas, podras producir mas tanques. las torretas.
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Un simulador de accion y estrategia
genial a precio de ganga. Y ahora, al
alcance de todos los bolsillos...

uienes sdlo disfrutan
encontrando faltas a
todo, pueden argumentar
que se trata de un simple
remake de las batallas
ganadas y perdidas en
Command & Conquer. Y
quiza no les falte algo de razén
porque el objeto del juego sigue
consistiendo en minar algo para
conseguir dinero y construir un
ejéreito capaz de destruir cual-
quier tipo de oposicion. Nada ha
cambiado con respecto a C&C. Sin
embargo, lo mejor de Red Aleries
que profundiza mucho mas que su
predecesor. La tactica y la veloci-
dad del cursor son ahora mucho
mas importantes, sobre todo en el
nuevo modo Escaramuza (ver
recuadro Harina de otro costal).

«l0$ graficos son
mucho mejores

que los horrosos
originaies y el

sonitlo tamhien»
]

Regreso al futuro

Gracias a la capacidad de la PlayS-
tation para reproducir secusncias
de video en loda su gloria y esplen-
dor, 1a historia de Red Alerf queda
ampliamente ilustrada. Empleza
con un cambio: Albert Einstein se
dedica a alterar su nueva invento,
el cual permite viajar a traves del
tliempo. Maquina un diabolico plan
con el que, al manipular el pasado,
Hitler nunca hubiera logrado
hacerse con el poder y, como con-
secuencia, la Il Guerra Mundial no
hubiera tenide lugar. Usando su
maguina del tiempo, el melenudo
profesor sa a la epoca hitle-
tlana y pone en marcha su plan
Pero, por desgracia para Einstein,
el tiro le sale por la culata. De
hecho, le sale tan mal que Stalin,
un dictador a ia cabeza de los gjér-
Citos sovieticos, entra en acaion
para converfirse en el nuevo agre-
sor. La unica forrma de parar los
pies al poderoso ejercito rojo es con
ta ayuda de los Aliados, quienes
envian sus fropas para combatir a
los sqvieticos. ' es en ese
momento cuando td entras en
accién. Las tempos de los asuntos

futuristas de C&Centre GDty NOD
son agua pasada. Este es un claro
ejlemplo del ya chsoleto y tipico
enfrentamiento Este-Oeste. Puedes
elegir entre jugar del lado de los
sovieticos ¢ del lado de ios Aliados
Sea cual sea tu eleccion, tienes
que completar un nimero determi-
nado de misiones gue dependeran
de cua! de los dos discos cologues
en tu maquira en primer lugar

Acierto pieno
En el munde del PC, Red Alertfue
proclamado una obra maestra (y
junto con Quare, es la Gnica razon
para comprarse una de €3as
maaguinas). Introduje muchas
mejoras con respecte al C&C
basico incluyende, clarn esta, una
buenisima nueva resolucion ern
pantalla. Por fortuna. todas las
mejoras y los cambios en la jugabl-
lidad han liegado integros a PlaySs-
tation. LOS NUeVos v mejorados
flcos son gemiales en comparacion
con el originat y el sonido es mucho
mejar (con esa voz masculing que
te mantiene informadoe del desarro-
llo de los acontecimientos), ade-
mas cle contar con una banda
sonora de o mas actual. Perone te
olvides que C&C era de lo mejor en
cuanto a la creacion de una banda
sonora ambiental

St lo comparamas con el onginal
para PC, este Red Alertes un uego
brillante. No s6le tiene una estetica
y una Jugabilidad tan buenas como
el primiero de 1 serie, sino que gra:
Cias a los adelantos técnicos utiliza-
dos en su conversion, ia version
para PlayStation se eneficiado
de una mayor velocidad v ofrece
una experiencla micho mas
intensa. Todo un acierto.

Los simuladores de estrategia han llegado
ala mayoria de edad. Red Alertes fécil de
manejar y tan bueno como cualgquier
shoat 'em up.

| _AFAVOR | ENGONTRA

© Excelentes @ EI mismo elementa

secuencias de video de estrategia que el

© Unincreible modo  original

Enlace © Los juegos bélicos

© Wejores gréficos que N estan indicados para

los del original todos los piiblicos

© Granvariedad de @ Los campos de

armas batalla pueden hacer
confundir a més de uno

Puntuacion91

® En Red Alert hay montones de nuevas unidades, edificios, armas y
medios de transporte. Ya sea por tierra o por mar, debes planear la mejor
forma de utilizar la ingente cantidad de herramientas de combate que
tienes a tu disposicion. He aqui algunos de los ejemplos mas interesantes,
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A Las fuerzas soviéticas tienen la que
pasiblemente sea la mejor arma: el
Tesla Coil. Estos dispositivos son
excelentes para defender tu base pero
también son caros y consumen mucha
energia. Sin embargo, si los instalas a
corta distancia del enemigo, lo
convertiran en polvo en un santiamén.
i@ué bonito!
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A Echar mano de tu jauria es una
forma vulgar de aniquilar a las tropas
enemigas. Tus perros son débiles ante
el fuego enemigo pero son
increfhlemente efectivos contra las
tropas enemigas, especialmente ante
les soldados cohete. Si lanzas ataques
miiitiples contra tu enemigo, obtendras
tu recompensa. Suéitales los perros.

A Otra de las cartas bajo la manga de los

soviéticos son sus excelentes habilidades aéreas.
Tienen mds de un avidn a su disposicion, pero el
mejor es el avion de atague MIG. Es rapido y letal,
pero no lo hagas volar cerca de [as defensas
antiaéreas enemigas o tendrds que despedirte de

este mundo.

A Mantén tus fabricas cerca de la linea
del frente. De esta manera, podras enviar
tanques «frescos» a la zona de conflicto.

desde las mas mortiferas y caras a las mas

asequibles y placenteras...
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A Los tanques gigantescos son bastante caros y muy lentos
pero son muy resistentes al fuego enemigo y pueden disparar
proyectiles devastadores. Intenta agruparlos con tanques mas
pequeiios y podras disfrutar de lo mejor de ambos mundos.
AREEER 1N <« Las Torres de fuego
ﬂ ! soviéticas son mas
asequibles gue los Tesla
Coils y a pesar de que
no tienen ni el cincuenta
por ciento de su eficacia
contra los vehicules
enemigos, pueden
mantener las tropas
enemigas a una
distancia razonahle.

ShuULS

A En el campo naval son los Aliades los que se
llevan el gato al agua con tres tipos de barco
distintos. Sus Cruceros serdn los que causaran
mads problemas al enemigo, pero los Destructores
también son muy eficaces. Todos los barcos
enenigos tienen la capacidad de atacar
instalaciones de tierra. Y lo hacen con frecuencia.
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El largo ¥ duro camino

Disponible: Si
Precio: 3.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Psygnosis

Juego de carreras vertiginoso y super
adictivo que supera tanto al original

como a la secuela que le sucedio

ras el descalabro de F1

‘98, no es de extrafar que

los aficionados a la Fér-

mula 1 se hayan puesto a

temblar ante la posibili-

dad de un nuevo titulo de
F1. Pero resulta que FI ‘97 es
una especie de avanzadilla, algo
parecido a lo que supone La ame-
naza fantasma para la saga de La
guerra de las galaxias, y la buena
noticia es que es mil veces mejor
en todos los sentidos que su suce-
sor, (Los chicos de Psygnosis
cometieron el terrible error de
intentar arreglar algo que funcio-
naba a la perfeccion sin fallo
alguno.)

Ante todo, tanto los coches
como las texturas y los fondos son
de una nitidez que no tiene igual, y
los cambios climatoldgicos gradua-
les, todo un acierto. Pero la mejora
que supuso con respecto al original
se percibe sobre todo en una serie
de pequefios detalles: la luz de los
pilotos traseros, las explosiones de
los coches o la neblina que cubre
el circuito. Incontables minucias
que permiten recrear con mayor
realismo que nunca el entorno del
deporte del mator por excelencia.

Segundos partides

Ademas existe el modo pantalla
partida, una novedad alucinante.
Aungue al principio cuesta un
poco de dominar, tras correr unas
cuantas vueltas y llegar a la conclu-
sidn de que la particion horizontal
funciona mejor en las teles norma-
les (mientras que la vertical va de
perlas en pantallas de gran
anchura), la cosa empieza a mejo-

K SCHUMACKR

A Prueba el modo «Averias» y en
cualguier momento tu coche explotara.
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rar; la adrenalina se dispara, la
competitividad se impone y lo mas
narmal es que en la recta final,
segundos antes de que al tipo de la
bandera a cuadros le dé un telele,
los dos contrincantes se enzarcen
en una dialéctica violenta repleta
de chillidos y descalificaciones.
Son los nervios tipicos ante la posi-
bilidad de ganar un gran premio.

Ademas, en esta ocasion los
modos Arcade y Grand Prix estan
claramente diferenciados. El modo
Arcade sigue la estela de Ridge
Racer (ni siquiera faltan los derra-
pes en las curvas), mientras que
Grand Prix sigue siendo tan realista
y exigente como siempre (v eso
estd muy bien). Incluso esta
repleto de opciones de esas que
tanto satisfacen a los incondiciona-
les: paradas de boxes més realis-
tas, banderas que parecen de ver-
dad (como hagas travesuras, te
descalificaran) y todo tipo de ajus-
tes en el vehiculo (marchas, fre-
nos, neumaticos...). En resumen,
estas ante un juego completisimo y
megadivertido. El mejor titulo de F1
para PlayStation. [

Suave como la seda. Los efectos climaticos
son fantasticos y los retoques introducidos
lo dotan de un aspecto mucho mas
moderno y agresivo. Mas alucinante que un
capitulo de Los vigilantes de la playaen
una playa nudista.

| AFAVOR | ENCGONTRA

© El suefio de © Estadisticas de
cualquier aficionadoa 1997 algo caducas

la F1 @ Extraiias y molestas
@ Comentarios apariciones stbitas en
mejorados pantalla

© Yeso es todo
© De verdad, ya no
hay mas fallos

© Excelente pantalla
dividida para dos
jugadores

© De mejor aspecto y
mas jugable que el
original y su secuela

Puntuacion 2%

PIavSIa:n .

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony
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A Cuando llueve, el equipo que te
espera en boxes te apremia para que
realices un cambio de neumaticos.

22

A Atencion, que nadie se pierda esto: jpuedes ponerte a dos
ruedas! 0 quizé no, y lo que pasa es que Schumacher estd a
punto de sufrir un accidente.

Pantalla Ililli[lil Us Enlace

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

M SCHUMACHER 5
FERRARI

& TAG HEUER Offklal Timlng

@EIl F1 original contaba con una opcién de Enlace genial pero muy poco
utilizada, mientras que la secuela apuesta por la pantalla partida. ;Cual

es mejor? Decide t0 mismo...

D2y w3

ST g

A El modo Enlace del original era muy divertido,
pera lo malo es que sélo pudieron disfrutarlo...

A Accede al emocionante modao pantalla partida de
F1 ‘97 para gozar de la mejor accidn a dos bandas
de la Formula Uno...

TN &

waar Wilis

A ... los pocos afortunados que compraron un cable
de enlace. La verdad es gue esto no dice mucho en
su favor.

A ... atoda pastilla. Estd muy hien, aunque adn
podria ser mejor si hubiera unes gecuantos coches
mas.
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Tiendas Global Game PROXIMAS APERTURAS

Global Game — Quart de Poblet (Valencia) Tf.: 96.153.75.20 Global Game — Madrid Tf.: 91.593.13.46 Global Game — C.C. Alcala Norte
Global Game — C.C. Gran Turia - Xirivella (Valencia) Tf.: 96.313.40.67 Global Game — Madrid Tf.: 91.377.22.88 Global Game — Sta. Cruz de Tenerife
Global Game — Alzira (Valencia) Tf.:96.245.51.07 Global Game — Vitoria Tf.: 945.21.45.96 Global Game — Orotava

Global Game — Basauri (Bilbao) Tf.: 94.440.29.22 Global Game - Las Palmas de Gran Canaria Tf.; 928.382.977 Global Game — Denia

Global Game — Algeciras (Cadiz) Tf.: 956.65.78.90 Global Game — Zaragoza Ti.: 976.56.36.69 Global Game — Valladolid

Bases del concurso: 1) Podran participar en el sorteo las personas que adquieran LOK: Soul Reaver en cualquier tienda Global Game y depositen el cupén con sus datos en la misma tienda.
2) De entre todos los cupones se extraera uno el 3 de diciembre que sera premiado con un viaje a Rumania. 3) En ningun caso, el premio sera canjeable por dinerc. 4} Sdlo entraran en el
sorteo los cupones recibidos durante los meses de septiembre, octubre y noviembre de 1999. 5) El ganador sera contactado por la organizacion. 6) Ellviaje podra realizarse en los meses de
abril aiseptiembre del 2000. 7) El hecho de tomar parte en este sorteo, implica la aceptacién de todas sus bases. 8) Cualquier supuesto reflejado o no en estas bases sera resuelto de
forma inapelable por los organizadores del concurso .

* Salidas desde Madrid, Barcelona, Bilbao y Valencia.




iColabora con PlayStation Powet... y demuestra tu MAESTRIA!

Forum Piay

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues-

tas... Eso si, necesitamos de tu colaboracion. Tu eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccign no puede ser posible. Si, tu, el que esta
ahi, deseando que el mundo se entere de que jERES EL MAESTRO DE LA PLAY!
Deja de quejarte porgue no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,
16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicandenos lo que se e ocurra. Recuerda, como dicen los
fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibir».

Respuestas
Queridos maniaticos consoleros del
loco mundo de la gris de Sony,

Me gusta mucho su revista y qui-
siera responder a ciertas peticiones
de los lectores. La seccion de dibujos
seria una buena idea, pero siendo
innecesaria no deberfa ocupar mas
de dos paginas.

Estoy completamente de acuerdo
con Alexander Hamill, ya que muchos
juegos te los venden en japonés y son
precisamente los que mas necesitas
entender. Por ejemplo, un amigo mio
compré Final Fantasy VI, le prome-
tieron que estaba en inglés y no fue
asi. Lo mismoa le paso a otro amigo
pero con Final Fantasy VII.

También estoy de acuerdo con lo
que menciona sobre la llegada de la
revista a nuestro pais; llega muy atra-
sada. Por ejemplo, esta carta la
escribi cuando lei el numero 21. Ade-
mas, me gustaria mucho enterarme
de lo ultimo sobre PlayStation 2.

Con respecto a la carta de Javier
Barat, estoy bastante de acuerdo en
casi todo. El formato de la revista me

84 PlayStation Power

gusta bastante aungue cencuerdo en
que algunos puntajes son bastante
desacertados en el apartado analisis.
Podrian hacer que tres de los trabaja-
dores de su editorial opinasen sobre
el juego y le den un puntaje, asi al
final se hace un promedio. Aunque el
formato «a faver y en contra» es bas-
tante bueno.

La idea del video, mencionada por
Javier Barat, es bastante descabe-
Ilada. Pero seria bueno que, de vez
en cuando, regalaran un CO con una
demo.

Una seccion en la que respondan a
las dudas de los lectores seria buena
idea. Y en Forum Play, en vez de
poner fotos de juegos, podrian poner
una seccion de dibujos.

Si hay alguien que quiera selectro-
cartearse» conmigo (preferentemente
en Argentina), mi direccion es ilia-
naf@movinet.cont.ar

Facundo J. Falduto
(Buenos Aires, Argentina)

Si, lo de los dibujos es una buena
idea. A ver si s animais.

La solucion para no equivocarse de
idioma con los juegos de importacion
es muy sencilla: dale la vuelta al
Juego y mira los textos de la parte de
atras. En el 39% de los casos estan
en el mismo idioma que el juego.

Lo de los retrases ya lo hernos
hablado en otras ocasiones... Y en
cuantoe a las puntuaciones, debes
saber que no las toma nadie indivi-
dualmente: como bien sugieres,
todas las puntuaciones que publica-
mos son producto de un pequefio
«consensox entre todes los compo-
nentes de redaccion. Puede que
nuestra opinién no coincida con la
tuya, pero es imposible que todos
pensemos lgual ;no? Lo hacemos lo
mejor que podernios, ¥ nos encantaria
estar de acuerdo con todos nuestros
lectores.

Comuo habras visto cuando esta
revista llegue a tus manos, hemos
publicado unos cuantos ntmeros de
PlayStation Power con un CD de
demos, pero... desde hace un par de
meses ya no hay tal CD. Hemas
tenido serios problemas con el
tiempo de duplicada de los discos y
al final no ha quedado mds remedio
que volver al «papel y solo papels.
Nos perdonais jverdad?

Final Fantasy Vll
Hola,

;Como os va por alli? Me gustatia
gue me respondierais a unas dudillas
que tengo sobre este gran, fantastico,
maravilioso, genial, impresionante
y... ¥... bueno, se me han acabado los
adjetivos. Gracias por adelantado:

1. En el numero 24 de PlayStation
Power, en la pagina 9, lei lo siguiente
«recuerda que el juego ha sido codifi-
cado para que no funcione en Play-
Stations con chip...» ;Qué quiere
decir eso? ;Que si por alguna de las
casualidades yo tuviese el chip en mi
consola no podria jugar al juego...

.. ¢original?
.. ;pirata?
.. ;ninguno de los dos?

a..
b..
oy
2. Si larespuesta anterior era ia c):

(coémo podria solucionar ese pro-
blema?

3. iSabéis si se pueden comprar
armas, armaduras, accesorios o ele-
mentos? ;Habran Chocobos de colo-
res?

4. Y una pregunta que no tiene
nada que ver para terminar: ;qué
estudios se necesitan para ser progra-
mador de juegos? ;Y para trabajar
con vosotros?

Muchas gracias por contestarme,
0s saluda,

Lluc Jimeénez Bedmar
(L'Hospitalet, Barcelona)

1. No podrias jugar con una copia
pirata, pera si con la version japo-
nesa. La pregunta es: ;para que que-
rria alguien jugar a un juego de rol
sin enterarse de nada? O mejor aun:
/para queé comprar un juego de tres
CD si no te vas a pasar ni dos niveles
del primero porgue no sabras qué hay
que hacer? Una cosa es comprar un
Juego de carreras o de lucha de
importacion, y otra muy distinta uno
de rol. No lo hagas, haznes caso...

2. Noesc).

3. jSorpresa! No vamos a chatfarte
todas las sorpresas... porgue tampoco
lo sabemos. Es imposible avanzar en
un juego en japonés, lo sentimos.

4. Estudios, ninguno. Para progra-
mar, es suficiente si sabes programar
(conocimiento de lenguajes de pro-
gramacion y todas esas cosas raras);
¥ para disefiar (que seguramente es
fo que quieres ;no?) debes conocer
bien el funcionamiento de Photoshop
y 3D Studio Max. Después de eso,
mucha, mucha, mucha imaginacion,
mucha, mucha, mucha paciencia y
muchos, muchos, muchos curricu-
lums a todas las empresas que se te
ocurran. Ahora mismo Ubi Soft esta
haciende una colecta masiva de dise-
Aadores de videojuegos, va sabes.

Para frabajar con nosotros tienes
gue tener conocimientos de videojue-
gos de todos los soportes postbles, un
nivel cultural lo méas alto posible,
periodismo... ;Y todo eso para pasar
25 horas al dia en un sétane sin ven-



tanas! Mejor hazte programador,
machote. Tu salud te lo agradecerd

Discworid 2
jHola a todos los fans de PSX!

Os escribo para tratar de explicar a
Marcos Martin Gutiérrez los pasos a
seguir para conseguir el ingrediente
Hedor para el juego Discworid 2. Es
mas facil de lo que parece, ya veras,

Primero debes conseguir las botas
del duende y la botella del genio. El
primero es pan comido. Toma el iman
del centro de energia en la universi-
dad y Usalo sobre el duende del jar-
din. Ahora debes conseguir la botella.
Esto es algo mas complicado. La
espiritista de las sombras te pide
ectoplasma a cambio. Dirigete al gre-
mio de bufones, toma la piedra de los
escombros de la 1zquierda y Usala
sobre e} fantasma. Ahora tan sélo
debes ir de nuevo al centro de ener-
gla y tirar la piedra a la maguina
gigante. Ahora intercambia el ecto-
plasma por la botella. Can estos dos
objetos combinados robaras el Hedor
al vagabundo de las sombras. Aprave-
cho para ser ahora yo quien pregunta.
.Como consigo que la actriz se una a
la pelicula? Desde luego, en este
Juego sales del fuego para caer en las
brasas.

;Qué hay de cierto sobre los rumo-
res gue hablan de una secuela de
aquel genial juego de SuperNintendo
Chrono Trigger para FlayStation? Si
me contestais, espero que sean bue-
nas noticias.

jLarga vida a la gris!

Joel Panadero Alcaide
(Blanes, Girona)

Te contestamos, pero no con bue-
nas noticias. No se sabe nada nuevo.
Lo sentimos. ..

NBA Live 99

Hola,

Me he decidido a escribir porque
no he sido capaz de dermir tranquilo
desde gue lel en PlayStation Power
numero 21 que NBA Live ‘99 era
Juego del mes. Llevo jugando al
baloncesto siete afios y nunca he
visto en ninguna liga ni europea ni

americana que después de hacer la
primera falta se lance los tiros
libres a la siguiente falta. Eso es un
fallo como decir que «Espafia va
bien». Los programadores la han
pifiado. Tambien se han colado en los
saltos para hacer mates. Ni que lleva-
sen compresas con alas. Y los comen-
tarios son de lo rnas salado que he
visto despues de los teletubbies. Por
lo demas, el juego no esta mal.
Abelardo Mateos Navarro (Sevilla)

¢Seras capaz de perdonarnos? Para
eso estan las opiniones, hombre, no
te pongas asi. Tienes razon en gue los
saltos son un poco exagerados, pero
sl la Play no nos permitiera hacer
todas esas cosas que no podemaos
hacer en la vida real, seria una birria
¢;no? Vale, vale, ya nos cailamos

luegos te Plataformas
Hola,

(Qué tal estais? Un saludo a todos
los lectores de PlayStation Power. Me
Ilamo Ainara y tengo 12 afos. No seé
vosotros pero yo soy una fanatica de
los juegos de plataformas, ya tengo
Crash Bandicoot 2y Spyro The Dra-
gony me encantan. También me han
dicho que Biches estad muy bien, pero
como vosotros en la seccion A-Z Cla-
stficados le poneéis tan sélo un 63%,
no se st comprarmelo. Me gustaria
que me mandarais informacion sobre
los mejores juegos de plataformas
que hay en el mercado v también que
me digais que opinais sobre la com-
pra de Bichos, que me esta dando
tantas vueltas a la cabeza. Bueno un
saludo y hasta otra. Muchas gracias,

Ainara Aranbarri (Bilbao, Bizkaia)

Vaya, tfenemos malas noticias para
t, Ainara (un nombre precioso, por
cierfo). Un chicle tiene mas jugabili-
dad y dura mas tiempo gue Bichos
Después de maravillas como Spyro y
Crash, cualquier otro juego de plata-
formas te decepcionard. Nuestro mas
sificero consejo es que te compres los
ofros dos Crash. Ef primero es mucho
mas dificil que el que tienes, asi que
fe supondra un nuevo reto; el tercero
es solo un poco mas dificit gue el
segundo pero mas largo y variado,
con muchos subjuegos. Segurc que
para cuando te hayas pasado estos
dos ya ha salido algo que valga la
pena a la venta, pero por ahora...
Crash y Crash 3 son las mejores
opclones.

Buenas noticias
Hola,

Ante todo deseo felicitaros por ia
genial revista que hacéis mes a mes

No me pierdo ninguna desde hace ya
mas de un afio. Me llamo Riki, tengo
27 aiios y soy un feliz usuario de
PSX. Espero que podais darme bue-
nas noticias acerca de mis preguntas,
Ahi van:

1. ;Que podéis decirme de una
secuela del 3-D de Capcomn Street
Fighter EX Flus Alpha? Sé que hay
una, pere solo eso. ;Saldra pronto?

2. Me he comprado una revista
francesa en la que sale un PlayTest
de un juego llamado Evif Zone. Es un
beat 'em up con una pinta aluci-
nante... ;Sabéis algo? ;Para cuando?
La revista cuenta que supera en juga-
bilidad al Street Fighter mas pintado.

3. jAlgin detalle/informacion
acerca de Tekken Tag Tournament?

4. Un Work in Progress de Metal
Gear Solid Il (nc MGS Integral) jver-
dad o mentira?

5. ;Queé se sabe de Galerians de
ASCII?

Gracias por vuestro precioso y
apretado tiempo. Vuestro lector
ndmero 1. Seguid asi amigos.

Riki Ferri Saes
(Paima de Maliorca)

PlayStation Power fe ofrecid un
analisis de Evil Zone el mes pasado y
en este numero va tienes algunos tru-
cos para este juego. No te quejaras
seh? Respecto a Tekken Tag Tourna-
ment frenes las primeras nolicias que
han llegado a nuestra redaccion en la
seccion Intro y Metal Gear Solid |1
Suponemos que se esta haciendo, s,
pero Konami no nos ha confirmado
nada. También suponemos que se
esta haciendo un MGS para Play-
Station 2, aunque son séla
conjeturas, por lo demas... ;donde
has comprado esa revista? jQueremos
unaaaal

Toca 2

Queridos amigos,

Os envio este e-mail para pregun-
taros si es normal el problema que he
tenido con dos CD del juego Toca 2.
El juego se traba cuando finalizo el
campeonato estandar, después de
comunicarme que he ganado un
nuevo circuito, la pantalla se queda
en negro y tengo que apretar el boton
de Reset para continuar, sin que me
guarde los ultimos resultados. Cam-
bié el primer CD al pensar que estaba
danado y con el segundo me pasa lo
mismo. ;Sabeis queé le puede suceder
al juego?

Gracias y un saludo,

César Guadalupe Plaza

Si te ha pasado con dos juegos ori-
ginales, el problema esta en la con-
sola. Si los juegos eran piratas, es
que estan mal copiados. T diras. En
caso de ser originales, tendrias que
caltbrar ia lente de fa PlayStation. Si
todavia la tienes en garantia, Sony lo
hard gratis. St no... busca a un téc-
nico gue se atreva.

Tomnb Raider
Hola,

Me gustaria deciros que gracias a
vuestra guia de Tomb Raider jla Trilo-
gia! que ofreciais con el numero 22
de PlayStation Power me he pasado
Tomb Raidery Tomb Raider 2.

Ahora me gustaria daros un pequeno
truquillo:

En la Gltima pantalla, despues de
matar al dragon, apareces en la casa
de Lara. Cuando te atraquen los
malos mata a todos menos al Gltimo.
Entonces metete en el laberinto y haz
esto: gira a a lzquierda, luego a la
Derecha, lzquierda, Derecha y luego
sigue el camino hasta llegar a
meterte a la segunda a la Derecha,
métete por el agujero y sigue el
camino, luego sube y pulsa el inte-
rruptor. A partir de ahi, tienes un
minuto y 15 segundos para llegar a la
casa, entrar e ir recto hasta el reloj.
Entonces vete por el camino de la
Derecha y si lo has hecho a tiempo
habra una puerta ablerta. Baja las
escaleras, rompe los cristales con la
escopeta y jpisa el ora de la familia
Croft!

David Aguirre (Mostoles, Madrid)

Intercambios
Hola,

Les escribo desde Argentina a
todos los lectores de PlayStation
Power. Me gustaria intercambiar
algunos trucos, en especial de Gran
Turismoy ESPN X-Games Pro Boar-
ders. Mi direccion es granteo@info-
via,com,af

Saludos para todos,

Leandro Grandjean (Argentina)
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PlayStatic:

Deseo suscribirme a PlayStatien Power por un afio (12 nimeros) al precio especial de
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro-
mocién vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.)

Poblacion: . . e
PEONIBCE s o simmmomwmnn ssivns soms emmons st & (G 21—
TRISTOHG: e s wisms = v o st ¥he % 008 & 5 % B Svis £/ 4% % S9iv fos o
Forma de pago

[J Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[ Tarjeta de crédito

L] vISA (16 digitos) [ American Express (15 digitos)

PR I O

Nombre del titular:
Caducidad:
4 / o)

Domiciliacion hancaria (excepto extranjero) Remite el holetin adjunto
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: por carta o fax a:
L}

N2 e Poblacién: MC Ediciones S_A_
CP o e Provincia: .........coinee... Paseo San Gervasio, 16-20
[ 1 o ) 0 e O i o v o ;
(Clave del banco) (Clave y namero de control (N.° de cuenta o libreta) 08022 BARGELONA
de la sucursal) T&l: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

Nombre del titular
delacuentao libreta: ... ..t e

Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones 5.A.

C

{
b\

Firma del titular

® Konami and
Metal Gear Solid
are registerad
trademark of
Konami Co., Ltd.

I
(Poblacién) (Fecha)

Recorta por aqui

Iy PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.




el paysiace;

a PlayStation Power y participa en el sorteo de
10 JUEGOS Metal Gear Solid de KONAMI

o G

o

|

a esta aqui. Por fin esta entre nosotros el juego de PlayStation mas
esperado de todos los tiempos. Solid Snake ataca con sigilo y esta
dispuesto a tirarse a la yugular de todo titulo que le impida ser el
nimero uno. Rellena el holetin adjunto y ademas de disfrutar de '
PlayStation Power puntualmente y en tu casa, participaras en ﬁ' ‘
el sorteo de 10 juegos Metal Gear Solid. Sigue nuestras :
instrucciones y no te arrepentiras. iNo esperes oir
tu nombre por el Codec!
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1 0uia que te informa de los ultimos estrenos te PlayStation

;Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres
adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuéles son los SUper ventas de este mes. jDescubrelal

Abe's Exoddus

New Software Center » 8.990 ptas.
Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudokon de los trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesos de
sus antepasados. Una repeticién del
Oddysee del ano pasado, pero no por
ello menos entretenida.

Puntuacion 88%

Abe's Oddysee
Proein = 3.990 pesetas + lataformas
Unos graficos lamativos ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accion
rapida, habilidades especiales y un
estilo de puzzle que debes resolver al
estilo Lemmings. Un juego imaginativo,
répido y Unico.

Puntuacién 90%

-«
~

88 PlayStation Power

Actua Golf 3

Centro Mail = 7.990 pesetas «
Simulador de golf

Si te gusta el golf sin personajes de
dibujos animados obstruyendo cada
uno de tus golpes, Actua Golf 3estu
juego.

Sin duda es el mejor simulador de golf
para PlayStation a pesar de que hasta
los rivales del ordenador hacen trampa
y de que constantemente surgen fallos
insignificantes.

Puntuacion 80%

Actua Pool

Iguana Games + 8.990 pesetas
Simulador de billar

El billar es un juego de pub gue como
mejor se juega es en tu local preferido,
con monedas sobre la mesay
cacahuetes en los bolsilles. Sin
embargo, Actua Pool es un titulo que te
llevas a casa sin la cafia de cervezanila
maguina tocadiscos.

Puntuacion 85%

Actua Soccer

Sony = 3.990 ptas. * Fitbol

Un buen juego de fatbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintornas de envejecdimiento y
ha sido superado por la aparicion de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacién 70%

82%

Sony'® 8.490 pesetas @ Plataformas en 3-D

Ape Escape es un buen juego, divertido y variado. Lastima
que a la larga pueda aburrir.un poguito. No es delos grandes
del género, pero es bastante recomendable, sobre todo para
los nifios.

Actua Soccer 3

Infogrames + 4.990 pesetas *
Simulador de fiitbol

Los chicos de Gremlin nos han traido un
simulader de fitbol que no estan
buenc como nos tenian
acostumbrados. Tiene montones de
buenos togques y a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipo.
Puntuacion 86%

Akuji The Heartless

Proein » 8,990 pesetas « Aventura
Puede que también sea de Eidos,
como Lara Croft, pero Akuji esta muy
lejos de ser otro Tomb Raider. Se
merece una buena nota por los extras
goticos y por haber conseguide esa
especie de hibrido entre Medievil y
Tomb Raider.

Puntuacién 86%

Alien Trilogy

New Software Center +

3.890 ptas.» Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacién 70%

Alundra

Sony * 7.990 ptas. « Accion de rol
YYa esta aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de lamano de la todopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso FAVIL
Puntuacion 91%

All Star Tennis

Ubi Soft = 7.995 pesetas «
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y
rarezas de Smash Court. Accion rapida,
furiosa y creible combinada con
elementos como el tenis bomba que
convierten a este titulo en todo un
éxito. Puesto gue Smash Court ya no
estd atualcance, Alf Star Tennisse ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimo!

Puntuacién 86%

Apocalypse

Proein « 8.990 pesetas +

Shoot ‘emup

Es uno de los juegos mas
trepidantemente adictives que puedes
encontrar en la PlayStation. Su
apartado grafico es una auténtica
gozada. Si no eres muy exigente, éste
es tu juego. Pero si prefieres un
desarrollo mas complejo, buscate otro.
Puntuacion 92%

Astérix

Infogrames * 7.990 pesetas
Plataformas

La idea original se va al traste a causa
de un trabajo técnico bastante malo.
Las fases de estrategia son divertidas,
pero el resto no ofrece ningun

entretenimiento y, en ocasiones,
incluso hace dafio a la vista.
Puntuacion 60%

Asteroids

Proein = 5.990 pesetas
Shoot ‘em up

La versién de Asteroids para
PlayStation sigue las directrices del
original. La diversion es la mejor
palabra para definir esta pequefia
maravilla que, sin un desarrolio
complicade, te haré vivir grandes
momentos.

Puntuacién 90%

Atlantis

Iguana Games + 8.990 pesetas *
Aventura

Cryo intenta recuperar el esplendor de
un estilo de aventura gréfica para PC
ofreciendo un juego bésico e
inofensivo dentro del legendario Lost
City. Horrorosas demoras y un potencial
limitado lo estropean. ;Apuntar y hacer
clic en PlayStation? No sefior. Tan largo
e irregular como esta deseripcién.
Puntuacién 64%

Azure Dreams

Konami « 8.490 ptas. * Juego de rol
No es Final Fantasy VI, pero es sin duda
una idea novedosa. El plan es legar a lo
alto de una peligrosa torre, cosa que se
complica por el hecho de que dicha
torre es diferente cada vez que entras.
A los fans del rol les encantara.
Puntuacion 62%

B-Movie

Centro Mail=

6.990 pesetas « Shoot ‘em up

El encanto obvio de B-Movie —salvar la
Tierra de los feos hombres verdes—
viene aderezado con unos niveles algo
dificultosos, horribles horizontes grises
y una jugabilidad ligeramente floja.
Una lastima porque durante un buen

0%-20%

-
L]

«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

1%~ 10%

Por encima de la media

T1% - 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCémprala!

1%~ 100%

iGenial!

rato es un shoot ‘em up soberbio
basado en misiones.
Puntuacion 86%

Batman & Robin

New Software Center » 3,990 ptas.
Accién

Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
graficos le otorgan una atmasfera
oscura e inquietante, pero la
jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consolero.
Una pena.

Puntuacién 72%

Battle Arena Toshinden 3

Sony * 7.990 ptas. « Beat 'em up
Mas diversion Teshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accion
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacion 70%

Bichos

Sony = B.490 pesetas
Plataformas

Si las continuas muertes subitas y los
frustrantes controles no consiguen
hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro y Crash son
menos simplistas, aungue no hace
falta que eches mano del insecticida.
Puntuacion 63%

Blasto

Sony * 6.990 ptas. * Shoot ‘em up
Blaste es un juego que tenia muchos
nlimeros para convertirse en una
propuesta inteligente y siper original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, divertido y entretenido
(al menos) durante algun tiempo.
Puptuacién 71%

Blazing Dragons

Erbe + 8.990 ptas. = Aventuras

El segundo juego de apuntar y senalar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, dialogos
desangelados y un humor de gusto
dudeso que haré que llores de risa.
Puntuacion 70%

Bloodlines

Sony * 6.990 pesetas *
Beat ‘em up futurista
Es un juego originalmente conacido.

Gapcom Generations §0%

Virgin @ 7.490 pesetas @ Arcade nostalico

Es dificil valorar un/juego de este tipo. Pero si te adentras
en él, encontraras mas de una joya que no/solo te hara
soltar Ia lagrimita, sino que te divertird un montan.




Recuerda a muchos otros que se
quedaron en nada, aungue su
apartado técnico es notable. Es el mejor
de su género, pero su desarrolloy
estética no cuajaran demasiado entre el
respetable,

Puntuacién 81%

Bloody Roar

Virgin « 7.990 ptas. « Beat ‘em up
Si, otro beat "'em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Puntuacién 80%

Bloody Roar 2

Virgin « 7.990 pesetas * Beat ‘em up
Una incorporacion al género novedosa
yentretenida. Los mas duchos en los
beat 'em up quizd no aprecien su
simplicidad de movimientos, perc los
no iniciados deberian salir hacia la
tienda ahora mismo para comprarlo.
Puntuacion 90 %

Bomberman World

Sony + 6.990 ptas.» Plataformas
Una conversidn més de un viejo clasico
que te coloca en la azarosa situacién
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacién 75%

Brahma Force

Virgin » 8.990 ptas. *

Shoot ‘em up

Es una excelente y valiente creacion de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacién y de unos estupendos
gréficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacién 85%

Breath Of Fire Ill

Infogrames « 7.990 ptas. Rol

Un &gil, fluido y convincente juego de
rol en el que tu actias como dragén,
huérfano, ladrén y héroe dentro de un
isométrico mundo en 3-D, en el que
puedes girar en todas las direcciones
para deleitarte la vista. Una magnifica
historia, aunque con demasiado
«deambular» a veces.

Puntuacién 84%

Broken Sword 2

Sony * 7.990 ptas. «

Aventuras

Una aventura de apuntar y sefalar
que cumple totalmente con su cometi-
do. Si te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disgusta la lentitud
metédica de los rompecabezas y las
historias con argumento buscate otro,
Puntuacién 70%

Bugs Bunny Perdido
en el Tiempo

Infogrames » 7.990 pesetas «
Plataformas

La primera aparicién de Bugs Bunny en
nuestra consola ha dado como
resultado un juego entretenido y bien
hecho. No es ninguna maravilla, pero
divierte y los pequenos fallos que tiene
ne molestan en exceso.

Puntuacién 78%

Bust A Groove

Sony + 7.990 ptas. *

Baila'emup

Vaya juego més guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulesos y, sobre todo, una

Y0 SECI-383

Gastrol Honda
Superhike Racing

Proein'® N/D @ Garreras de motos
Lajintencion era buena: aportar. un nuevo titulo de motos
para PlayStation. El resultado, malo: un producto
inacabado, lleno'de fallos y que sélo aporta alguna que otra
dosis de diversion.

s 4
AVENTURA GRAFICA/ROL
1 Final Fantasy VII
(Platinum)

2 Alundra

3 Kagero Deception 2
4 Atlantis

5 Virus

ROMPECABEZAS

1 Bust-A-Move 2

2 Bust-A-Move 4

3 Tetris Plus

4 Devil Dice

5 Bomberman World

musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y ;de qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacién 88%

Bust-A-Move 2

New Software Center «

3.990 ptas. « Rompecabezas

Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluse can Tetris,

Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

Bust-A-Move 4

i L
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New Software Center »

6.990 pesetas * Puzzle

Estas ante uno de los juegos mas

divertidos de la historia. La incursién de

nuevas opciones maquilla, en cierta

c Ves

¢ Ho, your lerms

Civilization 2

CARRERAS

1 Colin McRae Rally
(Platinum)

2 Ridge Racer Type 4

3 Gran Turismo (Platinum)
4 Need For Speed 4

5 Monaco Grand Prix 2

ESTRATEGIA

1 Civilization ||

2 Populous 111

3 C&C: Red Alert (Platinum)
4 C&C: Retaliation

5 KKND Krossfire

manera, una falta de innovacién y un
descarado «explotar el filén». De todas
formas, se trata del mejor y mas
completo productc de la serie.
Puntuacién 89%

C3 Racing
Infogrames = 7.990 pesetas »
Simulador de coches

Divertido, rapido, lleno de opciones y
muy jugable. Con estos argumentos,
(3 se convierte en el tercer mejor
juego de conduccién para PlayStation.
S6lo Toca 2y GT lo superan. Pero si te
gustan este tipo de juegos, este titulo
de Infogrames es una referencia
abligada en tu coleccidn.
Puntuacion 91%

our two peoples

ers for all time Will

we welcome peace wilh the Americans. ™
are nol acceplable ™

91%

Proein @ 8.990 pesetas @ Estratenia

Aviso: acabas de entrar en el universo alternativo de
Civilization. Puede que jamas quieras salir de él. Segundo
aviso: puedes conseguir que cada dia sea Navidad si te

apetece.

¢Estas interesado en algun tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros super ventas de este mes, divididos por

BEAT 'EM UP

1 Street Fighter Alpha 3

2 Tekken 3

3 Marvel Vs Street Fighter
4 Legend

5 Street Fighter Collection 2

SHOOT 'EM UP

1 Metal Gear Solid
2 Syphon Filter

3 Hard Edge

4 Resident Evil 2
5 Silent Hill

Cardinal Syn

Sony « 7.990 ptas. » Beat ‘em up

De vez en cuando |a vida te depara
alguna gue otra sorpresa. Todo el juego
en si es maravilloso y tiene todos los
numeras para convertirse en el nuevo
beat ‘em up a batir. Soul Blade y Tekken
2 ya tienen un firme competidor: su
nombre, Cardinal Syn.

Puntuacién 90%

C&C Retaliation

Virgin = 7.990 ptas. *

Estrategia

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacion. Si, las actualizaciones
suelen ser innecesarias, pero ésta no,
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la Gltima aportacién a la familia
Conquer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ; Qué
tiene la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacién 92%

Circuit Breakers

Proein « 8.990 ptas. *Carreras

Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que ¢l modo
un jugador, comparado con la
fantastica opcién multijugador, no esta
alaaltura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojuegos no importa
tanto le bonitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos.
Puntuacion 88%

géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de A-Z Clasificados.

PLATAFORMAS

1 Crash Bandicoot 3

2 Bugs Bunny Perdido en el Tiempo
3 T'ai Fu

4 Bichos

5 Astérix

DEPORTIVOS

1 FIFA ‘99

2 1SS Pro ‘98

3 SCT2 Anna Kournikova's
4 Cool Boarders 3

5 Cool Boarders 2

LOS 5 MAS VENDIDOS

1 Metal Gear Solid

2 Syphon Filter

3 Colin McRae Rally (Plat.)
4 Ridge Racer Type 4

5 Final Fantasy VII (Plat.)

City of the Lost Children

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos graficos y una
trama intrigante no es mucho mas que
un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacion 70%

Colin McRae Rally

Proein + 8.990 ptas. « Carreras

Estds ante uno de los mejores juegos de
coches para la gris de Sony, ya que
supera en realismo al mismisimo V-
Rally. Si eres amante de los retos, aqul
tienes uno nuevo.

Puntuacion 90%

Colony Wars

Sony = 7.490 ptas. * Shoot ‘em up
Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accion ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
gréfica magnifica, con unas armas
pederosas en grado sumo.
Puntuacion 80%

‘Colony Wars: Vengeance

Centro Mail » 7.490 ptas. »

Shoot ‘em up espacial

Colony Wars: Vengearice se convierte

en uno de los titulos mas gratificantes »

Electronic Arts @ 7.990 pesetas @ Plataformas

Es infinitamente mejor que el anterior; mejor técnicamente,
mas variado y mas veloz. Lastima que las fases sean tan
cortas, aunque hay muchas, y es una pena que sea
excesivamente sencillo. Los peques estaran encantados con

este juego. &

PlayStation Power 89
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6%

GTI @ 8.990 pesetas @ Simulacion automovilistica
Driver es uno de los mejores juegos que puedes encontrar
para tu consola. Su original planteamiento, sus
innumerables opciones y, por encima de todo, su
impresionante apartado tecnico, lo convierten en una

verdadera maravilla.

dentro del catélogo para PlayStation.
Sus graficos, su desarrolio, su
longevidad y su apartade sonoro le
convierten en un ndmero uno.
Puntuacién 93%

Constructor

New Software Center » 4.990 ptas.
Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo mas en el que
desarrollar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda
demasiado.

Puntuacion 79%

Iguana Games * 3.990 ptas. »
Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcién para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas.

Puntuacion 60%

Diver’s Dream

90 PlayStation Power

Cool Boarders 3

Sony + 8.490 pesetas + Carreras
Hace lo mismo gue hace Cool Boarders
2, pero muchisimo mejor. Si ya te has
comprado la segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aungque la Gltima adicion no es
infinitamente mejor, lo que si tienes.
asegurado es una buena sesion de
accion de snowboarding casi perfecta.
Puntuacion 91%

Copa del mundo: Francia ‘98
Iguana Games * 3,990 ptas.=
Simulador de firthol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homalogos renderizados, para crear
una atmosfera deslumbrante.
Puntuacidén 79%

Crash Bandicoot

Sony + 3.990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si méas que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Crash Bandicoot Warped 3
Sony » 8.490 ptas. » Plataformas
Es uno de los mejores plataformas, para

9%

Konami @ 8.490 pesetas @ Exploracion submarina
Viste a Lara con ropas mojadas y tendras Diver’s Dream.
Aungue esto es algo que ya se ha hecho antes. Nos gustan
més las partes acuaticas de Tomb Raider; Son mucho
mejores.

|a gris de Sony. Su accién es tan
trepidante, sus graficos tan perfectes,
su variedad tan inabarcable y todo tan
perfecto que sera mejor que no leas
mdsy vayas a comprarlo ahora.
Puntuacién 95%

Croc: Legend of Gobbos
Electronic Arts « 3,990 pesetas +
Plataformas

No es una mala idea, pero Croc es
demasiado plano y calculador, Es
mono pero, ¢y qué? Gex 3D tiene
humor, desafio y un objetivo.
Puntuacién 65%

Dark Stalkers

Iguana Games * 4.990 ptas.

Beat ‘em up

Un juego de lucha que esta bien, pero
es una conversion un poco decepcio-
nante -han suprimido algunos cuadros
de animacién-. Su jugabilidad es
buena, pero un poco fuerte para los
que tengais un gusto sutil.
Puntuacion 60%

Dark Stalkers 3

Virgin + 7.990 pesetas *

Beat ‘emup en 2-D

Una rifia entre monstruos. Y mas cosas.
¢Una receta para el éxito? Pues algo asi.
Aunque con Street Fighter Alpha 3 en
el mercado, la competencia sera feroz
Puntuacion 75%

Dead Or Alive

Sony » 7.990 ptas.» Beat ‘em up
El mejor juego de lucha «no-Tekken»
Graficos en 3-D super fluidos combi-
nados con un detalle de textura muy
definido, un combate rapide y unos
combos multi-golpe espectaculares-
Una compra obli-gada para cualquier
experto «beat ‘em upero».
Puntuacion 86%

DeadBall Zone

Centro Mail =

6.990 ptas.» Deportes

Es basicamente una actualizacion del
clasico Amiga Brutal Deluxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva versién en 3-D tiene
trazas bastante violentas y un
armamento con bastante mala idea.
Por desgratia, se viene un poco abajo
& causa de una ejecucion demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony = 3.990 ptas, » Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accion.
Puntuacion 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games * 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sitda al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacion 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts = 3.990 ptas. =
Blaster/conduccién

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.

Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciény
chodues sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Gréficos fabulosos.

Puntuacion 90%

Devil Dice

Sony * 6.990 pesetas * Puzzie
Devil Dice es uno de los juegos més
divertidos y adictivos que puedes

encentrar en el catalogo PlayStation. Su

mecanica sencilla pero, a [a vez,
complicada lo convierte en un
extracrdinario pasatiempe. Eso si, no es
apto para todos los publicos,
Puntuacion 88%

Dodgem Arena

opoe  eoagd
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Centro Mail » 8.990 pesetas «
Deporte futurista

:Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
NHL "99? ;Este juege o un lio
injugable? Pues ambos. Todo es muy
bonito, pero los deslucidos efectos de
sonide y la masica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacion 70%

Doom

New Software Center «

6.990 ptas. * Doom

El juego que ha inspirado millones de
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE
3-Dy destruye montenes de casas
diabdlicas. Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan aqui con toda su
sangre y su gore.

Puntuacién 100%

Duke Nukem

Iguana Games * 4.990 ptas. *
Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversion de PC a PlayStation del don
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Duke Nukem Time to Kill

Centro Mail + 6.990 ptas. =

Shoot 'em up

Duke Nukem Time to Kill s un juego
muy pero que muy divertido. Su
desarrollo es interesante y el mapeado
extenso. Solo algunas pequefas
deficiencias técnicas le impiden subir la
nota,

Puntuacion 95%
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Everybody’s Golf

Sony + 6.990 ptas.*

Simulader de golf

Un juego estupendo y aceesible que te
presenta unes jugadores cabezones
gue manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
giros y golpes de efecto. También nos
brinda unos graficos fluides y un buen
disefio de campos.

Puntuacion 84%

Fadle to Black

Iguana Games = 3,990 ptas.
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accion y rom-
pecabezas. No es un super bombazo,
sus texturas han sido superadas Gltima-
mente por Tornb Raider; pero sigue
siendo muy buene.

Puntuacion 80%

FiFA "99

Electronic Arts = 7.990 pesetas *
Simulador de futbol

:Copa del mundo: Francia ‘98 can las.
botas mas lustrosas? Si, pero qué mas

1%

Snaco @8.490 pesetas @ Beat ‘emup

Evil Zone es muy divertido, sobre todo para quienes son
incapaces de aprender todos los movimientos de Tekken,
peropor eso mismo puede ser también demasiado simple.

da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un montén
de mejoras, mas y miles de equipos
entre los que elegir, hacen de éste el
mejor juego de balompié creade por los
chicos de EA hasta la fecha. jVenga ese
FIFA2001!

Puntuacién 93%

Final Fantasy VIl

Sony « 3,990 ptas. *

Juego derol

El mejor y mas grande juego de rol que
existe. Es muy buene. Incluso las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos graficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacién 100%

Fluid

Sony + 6.990 ptas. *
Musica interactiva

La concepcion del juego en Fluid es tan
original e innovadora que descolocara
incluso al més pintado. Su concepto
aparece como contrapunto ala
violencia y |a rapidez de estos tiempos.
Agradable y relajante.

Puntuacion 80%

Formula 1

Sony = 3.990 ptas. *

Carreras

Puede que le falte el tino de F1'97, y
F1'98 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3,990 pesetas dificilmente te
divertirds tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena sélo por volver a ver esos
estupendos gréficos.

Puntuacion 90%

Formula 197

Sony + 8.490 ptas. *

Carreras

iYa estd aqui! Y no se limita a actualizar
los coches y las carreras, sino que
presenta un nuevo modo de gréficos de
alta resolucion, comentarios mejorados
y opciones de simulacién que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Puntuacion 90%

Formula 198

Sony * 3.930 ptas. * Carreras

La arriesgada decision de Psygnosis ha
dado un excelente fruto, Visual Science
ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de [a mejor
entrega de la serie, aunque se le pueda
encontrar algun pequedifiisimo fallo.
Puntuacién 95%

Forsaken

New Software Center » 4.990 ptas.
Shoot ‘em up

Esta nueva creacion de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titule ha nacido con la
vocacidn de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algin
que otro toque de simulacién y
pequefios destellos de puzzle.
Puntuacion 92%

Future Cop: LA.P.D.

Electronic Arts = 4.990 ptas. «
Shoot 'emup

Una encantadora vision de las sordidas
calles del futura, Aniquilas a la escoria
mientras un pico de oro va soltando
lineas al méas puro estilo James Bond en
el cuartel central, por cortesia de tu
controlador en la base. Un desafiante
juego de disparos de primera.
Puntuacion 82%




6T London

Proein @ 4.990 peselas @

Grimen/Aecion

El poder de diversion que sigue ofreciendo 674 es
innegable. Su accidn directa y sus misiones politicamente
incorrectas hacen de él una continiia carcajada. Lastima
fue su apartado grafico sea tan nefasto.

Gex: Deep Cover Gecko

Proein + 8.990 pesetas
Plataformas en 3-D

Mas perfeccionado que el anterior,
aunque sigue haciendo gala de un
humor sarcastico, unes chistes poco
convencicnales, y de una gracia
especial para disfrazarse con los
atuendos mds criginales. jParece un
pariente lejano de Mortadelo!
Puntuacion 87%

Ghost in The Shell

Sony « 7.990 ptas, *

Shoot ‘em up en 3-D

Aunque se llama Ghost in The Shell y
estd basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco gue
ver con ella. Un montén de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un pilota
novato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacién 62%

Global Domination

Sony = 6,990 pesetas +

Estrategia

Global Demination sigue las directrices
de la Play: intenso, variado, rapido y
con un contrel total de la accion.
Quiza no guste a todo el mundo, pero
s6lo hay que darle una segunda
oportunidad para descubrir lo bueno
que es,

Puntuacion 85%

Gran Turismo

Sony + 3.990 ptas. «

Carreras

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca.
Gran Turismo ya esta en la calle y te
aconsejamos que lo compres lo antes
posible. Si lo tuyo son las carreras, este
titulo de Sony no te decepcionara.
Puntuacién 98%

Grand Theft Auto

Proein + 4.990 ptas. ¢
Crimen/accion

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los graficos son tan basicos que no
puedes pensar que su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
creer.

Puntuacién 80%

Guardians Crusade

Proein « 8,990 pesetas *

Juego de rol

Es un excelente juego de rol: buenos
gréficos, notable apartado sonoroy
una histeria interesante, Léstima que la
competencia sea tan duray que
algunos fallos lo releguen a una
pasicion secundaria.

Puntuacién 86%

G-Police

Sony = 3.990ptas, *

Shoot ‘emup

¢Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que apareci
C&Cy el shoot ‘em up mas exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mds ni menos que
G-Police.

Puntuacion 90%

Heart of Darkness

Infogrames = 4.990 ptas, »
Plataformas en 2-D

Setrata de una excelente aventura
plataformera, Sus graficosy su
apartado sonoro lo convierten en un
auténtico espectaculo. Lastima de
algun que otro detalley de su
extremada dificultad.

Puntuacién 88%

Hercules

Sony  3.990 pesetas =
Plataformas

Aparte de unos cuantos adornos
graficos, podria tratarse de un juego
SNES un poco por encima de la media,
lo que equivale a un juego de
plataformas normal y corriente.
Puntuacion 61%

Super i
Steet Fightr

Hexen

New Software Center «

7.990 ptas.: Clon de Doom

La secuela genuina de Doom anade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imégenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.
Puntuacién 70%

Indy 500

Virgin « 8.990 ptas. «

Carreras

La Farmula Indy parece empefada en
entrar en nuestros hogares. ;Podra la

compania Tomy conseguir su objetivo
€on su nueva creacion? De momento,

te servird para conocer mas de cercala
Indycar.

Puntuacion 78%

IS5 Pro ‘98
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Iguana Games + 3.990 ptas. +
Futhol

Esta nueva version del clasico de
Konami es todavia mas jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pero seguimos encontrando a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacion 91%

Judge Dredd

eroes us 85%

Virgin @ 7.990 pesetas @ Beat’ em up en 2-D

Es otra vuelta de tuerca al género de lucha en dos
dimensiones. El carisma de los luchadores, los nuevos
modos de juego y la realizacidn técnica lo convierten en un

titulo a tener. en cuenta.

lguana Games » 8.990 ptas.

Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa en
el comic del mismo nombre y gue es
compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan bueno como 7ime Crisis, ni goza de
su brillante sistema de control.
Puntuacién 60%

Kensei: Sacred Fist

Konami » 8.490 pesetas »

Beat ‘emup

La primera incursién de Konamien el
mundo de los beat ‘em up no podia ser
mas alentadera. Es un juego sencillo
pero directo. Es sobrio y variado. No es
Tekken 3, pero nos encanta. Puede que
en un primer contacto no te parezca
genial, pero si profundizas...
Puntuacion 90%

Klonoa

Sony * 7.990 ptas. *

Plataformas

Podria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de tado, es un gran
titule. Las secuencias de video son exce-
lentes y el juego en 3-D es soberbio. El
juego tiene una riqueza y profundidad
que no puedes ver muy a menudo.
Puntuacién 78%

Knockout Kings

Electronic Arts * 7.990 pesetas +
Boxeo

Los chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucho mejor y mas rapido. Hay
muchas boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero sélo esta
indicado para los auténticos entusiastas.
Puntuacién 61%

KKND Krossfire

Infogrames = 7.990 pesetas »
Estrategia

Se erige como un auténtico bastion
dentro de la estrategia de PlayStation.
Es divertido, completo, intenso y esta
lleno de detalles de calidad. Todo un
juegazo.

Puntuacion 91%

Kula World

Se trata de un rompecabezas que te
Ilevara por el camino de la amargura,
Estar totalmente confundido serd tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un cierto sentido. El desafio no estd
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable.

Puntuacién 90%

Lemmings Collection

Sony * 4.990 pesetas ¢

Puzzie

Uno de los juegos de puzzles mas
dificiles y enfurecedores que hayas visto
jamas. Y, ala vez, un clasico en su
género. No es tan bonito como habia
sido en sus mejores tiempos, pero ;a
quién le importa? Atinoy a nosotros
tampoco. No podrias emplear esas 4.990
pesetas en nada mejor.

Puntuacion 89%

Need for Seed Road Challense G0

Hectrenic Arts @ 8.490 pesetas @

Simulador de carreras

La mejor entrega de |a serie se queda a un pasito de 67, Colin
y compafiia. Es un pedazo de juego, digno de los mejores
conductares de fa gris de Sony. Altamente recomendable.

Libero Grande

Sony « B.490 ptas. *

Simulador de firtbol

Es un juego tan original y extrafic
dentro de un género tan «visistadonr
como el del futbol, que ne pasara
desapercibido ante tus ojos. Tiene
algan que otro fallo, pero en general
las virtudes se llevan la palma.
Puntuacién 88%

Live Wire!

Infogrames + 6.990 pesetas «
Puzzle

Un juego de puzzles de grandes
graficos, con buena musica mezdlada
por Allister Whitehead, pera con un
par de problemas que hacen que Live
Wire! no llegue a ser todo lo bueno
que podria haber sido.

Puntuacién 65%

Lucky Luke

Iguana Games = 4,990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este <omic adaptado para
PlayStation. Conviértete en el vaquero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Dalton.

Puntuacién 68%

Madden NFL ‘99

Electronic Arts « 7.990 ptas.

+ Simulador de futbol americano
Un simulador de futbol americano con
toda la credibilidad del mundo. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligonal. Los jugadares pueden
moverse con la mayor suavidad del
mundo y tienes estadsticas a mas no
poder. El mejor de su género.
Puntuacion 88%

Maximum Force

Centra Mail + 3.990 ptas.

Pistola

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Cen 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado
de este tipicamente repetitivo juego
de tiros, Gente digitalizada en plan
comico aparece tras barriles prerrende-
rizados anhelando que le des en la
cabeza. jPero no mates a los civiles!
Puntuacion 65%

MDEK

Iguana Games + 4.990 ptas, »
Shoot 'em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accion tre-
pidante con una imagen muy original
y niveles de alta tecnologia muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacian 90%

Medievil

Sony « 8.490 ptas, * Aventuras en 3-D
Estas ante un juego espléndido,

4%

Sony @ 1.490 pesetas @ Shoot ‘em up
Es una de las experiencias mas gratificantes que puedes
encontrar en el universo PlayStation. Es rapido, intenso,

colorista y estd lleno de detalles. Un juego que se
apoderara como un vendaval de todos tus sentidos.

PlayStation Power 91
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NASCAR ‘99
Electronic Arts « 7.990 pesetas

puede empafiar un poco el increible IEEBEREEIENEBEE REEREAENIREES]

S EBREREEE]
trabajo realizado por los chices de Ubi E

Point Blank 2

91%

Sony @ 7.990 pesetas @ Shoot ‘em up con pistola
Una de/las mejores maneras de pasar el rato. Tanto si estds
solo, como si estas con otro colega o incluse si estas
rodeado de ocho vecinos, la diversion esta asegurada.
Diviértete disparando sobre montones y montones de

dianas.

divertidisimo, absorvente y cuya
realizacion técnica te dejard pasmado.
La mezcla de géneros es excelente,
Puntuacién 90%

Megaman X4

Virgin « 7.990 ptas. «

Shoot ‘emup

Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversién,
pere que no aporta nada nuevoy es
extremadamente sencillo en casi
todos sus apartados.

No es demasiade apto para
consoleras exigentes.

Puntuacion 72%

Megaman Legends

Virgin = 7.990 pesetas »

Juego de rol

El renacer de Megaman no ha dado
como resultado un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La union de elementos
no juega muy a su favor, aunque si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede qgue si.

Puntuacion 86%

Men in Black

Infogrames = 7,990 ptas. «
Aventura de accién

Se trata de un mas gue notable CD
que hubiera podido llegar mucho més

Rolicage

92 PlayStation Power

lejos con algunos retogues en lo que a
accidn se refiere. De todas formas, es
muy entretenide y sobre todo vistoso.
Puntuacién 82%

Michael Owen’s WLS

Centro Mail » 8.490 pesetas *
Simulador de futbol

Michael Owen no consigue plasmar su
innegable magia en la segunda
entrega de World League Soccer un
afio después. Hay muy buenos trucos y
muchas habilidades por aprender, pero
al final es un poco dificil y parece un
poco forzado.

Puntuacion 81%

MicroMachines V3

Iguana Games * 4.990 ptas.
Carreras en 3-D

Esta alocada versién lleva a los coches
2-D a la tercera dimensién. No podia
ser menos. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacion 90%

Monaco Grand Prix

Ubi Soft « 7.995 pesetas +
Simulador de carreras

Va ala par de la saga F1, aunque en el
aspecto técnico puede que hasta le
supere. Sélo la falta de nombres reales

Sony @ 1.990 pesetas @ Simulador de carreras
Estas ante un titulo genial. Tienes tus misicas, tus coches
y tus/pistas. Se trata de uno de los mejores juegos de

velocidad sobre cuatro ruedas de este afo.
Hazte con uno ya.

Soft. Casi imprescindible, si no fuera
porgue hay tantos...
Puntuacién 91%

Monkey Hero

Proein + 8.990 pesetas+

Juego de rol/accion

El hecho de que haya muchisimas
cosas por hacer en esta aventura de
dibujos animados no oculta la
evidencia de que es demasiado facil.
Aungue quiza para los mas pequefios
pueda estar bien, No hara las delicias
del jugador ocasional, pero si te
gustan los juegos largos y
tradicionales, es lo que buscas.
Puntuacién 66%

Mortal Kombat 4

Centro Mail+ 6.990 ptas. *
Beat‘emup

Cuarto intento para esos pobres
Kombatientes, pero la sombra de los
Tekken es demasiade alargada.
Diversion temible, pero no la suficiente
para perdurar a la larga.

Puntuacién 68%

Mortal Kombat Trilogy

Centro Mail » 3.990 ptas. «

Beat ‘'em up en 2-D

Trifogy contiene todos los persenajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres jueges MK EN UNO.
Aunque esto no implica gue sea la
misma diversién, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts » 7.990 ptas, »
Carreras de motos

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, perosu
velocidad, su infinidad de opciones y las
emociones que desprende lo
convierten en el nimero uno, por
ahora.

Puntuacién 90%

Motorhead

‘Centro Mail + 6.990 ptas. »
Carreras

Un juego de carreras répide y con
nervio cuyo mecanismo funciona ala
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dar y
regalar, pero con los 10 coches y el
modo Fantasma {(que puedes guardar
en |a tarjeta de memoria) deberias
tener méas que suficiente.
Puntuacion 90%

Mr Domino

Virgin » 8.990 ptas. * Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias més originales e intensas
que hemos vivido Gltimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrollo te
engancharan al Pad por muche que
luches en contra.

Puntuacion 85%

Music

Proein « 6.990 ptas. » Creacién
musical

Una idea absolutamente genial y el
anico sistera para hacer masica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un equipo
de sintetizadores.

Puntuacién 85%

Carreras

Aficionados a la formula Nascar,
vuestras plegarias han sido escuchadas.
Nascar 99 es una recreacidn muy fiel de
este deporte tan americano. Lo malo es
que es un poco aburrido.

Puntuacién 78%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail » 6.990 ptas. *
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorada muchisimo In
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de balencesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Fastbreak ‘98

Centro Mail » 4.990 ptas. »
Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso
cataloge de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montones de movimientos
que hacen de este juege el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacién 89%

NBA Pro '99

Konami * N/D pesetas « Simulador
de baloncesto

La mejor entrega de la saga —incluso
con la agradable inclusién del concurso
de mates— queda algo lejos del
excelente Total NBA y sobre todo del
maravilloso NBA Live 99. Es un buen
juego, pero su estética no ha avanzado
demasiado.

Puntuacion 85%

NFL Blitz

New Software Center «

7.990 ptas. * Fatbol americano
Fitbol americanoe. ;Demasiado para los
forofos del futbol europeo? jQué val
Sin las interminables series de
estadisticas y jugadas de Madden, estas
ante un brutal y divertido festival
futbalero. Es el mejer en su género. Si
te encantan los simuladores de futbol
americano, disfruta con éste jugando
unay otravez.

Puntuacin 89%

NHL ‘99

Electronic Arts = 7.990 ptas. »
Hockey sobre hielo

Excelente diversién para los conversos a
NFL pero si tienes una versian anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afaden profundidad y
longevidad y su sonido y su imagen son
esmerados. Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacién 74%

Nightmare Creatures

Iguana Games = 4.990 ptas. «
Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracidn muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

Oddworld: Abe’s Oddysee

Centro Mail « 3,990 ptas.
Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. jPero vaya juego de plataformas!
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SCT 2 Anna Kournikova's 4%

Sony @ 1.490 pesetas @ Simulador de tenis

Gracias a las grandes mejoras con respecto al originaly a la
presencia de Ia explosiva Anna, este juego es mas apetitoso
fque unaracion de fresas de Wimbledon servidas en la

ensaladera del Master.

Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucion de enigmas
al estilo Lemmings.

Puntuacién 90%

Overboard

Sony = 7.490 ptas. »

Shoot ‘em up

Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucion de enig-
mas. Navega con un pequeno bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrenténdote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacién 80%

Pandemonium

Sony « 3.990 ptas. « Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la

camara va como una flecha para con-
sequir un 3-D mas creible pero esta es
incluso molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacién 60%

Pequefios guerreros

Electronic Arts = 7.990 pesetas »
Aventuralshoot ‘em up

Pequenos guerreros es un juego que
tiene una realizacion técnica
inmejorable. Es divertido durante algin
tiempo, pero algunos problemas,
basicamente de desarrolle, juegan en
su contra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacion 88%

2%

Konami @ 8.390 pesetas @ Aventura/de terror en 3-0
Manchards las sabanas. Preparate para oir los latidos de tu
corazdn. Es el juego mas terrorifico para PlayStation por
méritos propios. Estas avisado.




Soul Reaver

6%

Proein @8.990 pesetas @ Aventura/Accion en 3-D
Soul Reaveres uno de los mejores juegos para PlayStation.
Esta frase tan rotunda sera la misma que pronunciaras una
vez hayas ohservado los primeros minutos del juego. Es
grande, rapido, original, inquietante... impresionante.

Pocket Fighter

Iguana Games * 7.990 pesetas *
Beat ‘emup

Bueno, honitoy barato es lo que han
consequido los chicos de Capcom con
este beat ‘et up. Movimientos
especiales fantasticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paquete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacion 82%

Paint Blank

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) »
Shoot ‘emup

Vale la pena gastar un poco y
comprarse una Gun-Con, aungue sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un montén de juegos, cuatre nivelesy
ofrece alegria y humillacion a raudales,
Una diversién estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacidn 84%

Pool Hustler

Infogrames + 7,990 pesetas +
Simulador de billar

No tan suave como Actua Pool
(Gremlin), pero a fin de cuentas es un
simulador de billar muy digno... site
qustan este tipe de juegos.
iDesapareceran los bares ante la
aparicion de tanto titulo de billar?
Puntuacién 70%

Porsche Challenge

Sony « 3.990 ptas. = Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Graficos impresionantes y una

j idad fuera de serie. El no va més.
Puntuacién 90%

Populous: El Principio
Electronic Arts « 8.490 pesetas »
Estrategia

Site gusta la estrategia, te encantara. Si
no la coneces demasiado, inténtalo,
Populous: El Principio es, sin lugara
dudas, uno de los titulos de estrategia
mds recomnendables del universo
PlayStation.

Puntuacion 89%

Poy Poy 2

Konami + 8.490 pesetas +

Puzzle

Poy Poy sigue siendo divertido para
cuatro jugadores y, a la larga, aburrido
para un solo jugador. Es en cierto
modo original pero, ¢hacia falta una
segunda entrega?

Puntuacién 57%

ProPinball Big Race USA
Dinamic Multimedia » 7.995

pesetas

Simulador de maquina del millén
Big Race USA e, sin lugar a dudas, el
mejor simulador de maquina del millén
para la gris de Seny. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccion
técnica lo elevan hasta cotas
impresicnantes. Su Unico punto negro:
la nula variedad de tableros.
Puntuacién 83%

Project Overkill

Centro Mail » 5.990 ptas. »

Shoot ‘em up

Disparar a la gente y ver c6mo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

Psybadek

Sony « 7.990 pesetas » Simulador
de hoverboarding

Buena estética y buen sonido, pere un
poco disparatado. Es casi imposible
controlar el hoverboardy Psybadek no
acaba de decidirse a ser un juego de
aventuras o de carreras.

Al final no es ninguna de las dos cosas.
Un intento no muy exitoso de lograr
algo nuevo.

Puntuacién 61%

R-Type Delta

ST

Sony + 7.990 pesetyas =

Shoot ‘em up en scroll lateral

Se erige como el verdadero rey de los
juegos de naves para PlayStation. Su
jugabilidad y un apartado técnico
envidiable lo convierten en un
producto altamente recomendable.
Puntuacion 89%

Rage Racer

Sony + 6.490 ptas. +

Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con gréficos de miedo y mogollén de
carrerasy coches. El increible agarre de
los cochesy la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Rally Cross

Sony * 6.490 ptas. + Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los (lti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacion 70%

Resident Evil DC

Iguana Games * 3.990 ptas.
Aventura

A Resident Evil le afiades una versién
avanzada mas potente, con méas
monstruos y objetos cambiados. jMAS
un CD con una deme jugable de 20
minutes de Resident Evil 21
Imprescindible.

Puntuacién 90%

Resident Evil 2

Virgin » 8.990 ptas. *

Aventuras

La segunda parte mas esperada por los
consoleros europeos, Disfruta ya de las
aventuras de Leony Claire y prepéarate
para regresar de nueve al universo del
terror. Si hay un juege que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento es rico y se
desarrolla a buen ritmo.

Puntuacion 97%

Ridge Racer

Sony = 3,990 ptas. *

Carreras

Aungue Revolution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de tedos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxite de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 90%

Ridge Racer Revolution

Sony « 3.990 ptas.

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta 2 punto, una
impresionante pista nuevay el modo
de conexidn para dos jugadores. Los
gréaficos son brillantes, y sélo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacion 90%

Riot

Centro Mail * 1,990 ptas. +
Deportes futuristas

No es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho mas divertido que el fatbol o el
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Rival Schools

Virgin « 7.990 ptas. »

Beat ‘'emup

Rival Schools es uno de los mejores
juegos de lucha que podrés encontrar
en el catalogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos. Lastima
que falten movimientos.
Puntuacién 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts » 7.990 ptas. «
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irumpe
en el mercado conselero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
graficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todeo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Rogue Trip

Centro Mail » 6.990 pesetas »
Shoot 'em up

Los creadores de Twisted Metal no
debian haberse molestado con este
titulo. Sélo tienes que escoger un buen
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a
un grupo de desvalidos turistas. Una
extrana idea, pero no por ello menos
innovadora.

Puntuacién 60%

Roscoe McQueen

Sony = 7.990 ptas. «

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidado con los malva-
dos robets con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacion 70%

Rugrats

Proein « 7.990 pesetas »
Plataformas

El juege es demasiado sencillo. No
invita a jugar a nadie que sea mayor de
cinco afios. Si te dejas guiar por la serie
de televisién, el juego te decepcionars,
perosi te encanta Rugrats: Aventuras
en pafiales, estu juego

Puntuacién 50%

Running Wild

Sony « 6.990 pesetas «
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiento y entretenido en los
primeres compases. Es rapido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacién 75%

Rushdown

Centro Mail» 7.990 pesetas
Simulador deportivo

Rushdown es un titulo que tiene muy
buenas maneras pero que da como
resultado dnicamente una buena
intencion. De todas formas, ofrece
momentos de diversion y tres juegos en
uno. En la variedad esté el gusto.
Puntuacién78%

S.CARS.

UbiSoft = 4.995 ptas. » Carreras
¢Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servird. Sin embargo, no
es tan divertido de entrada, aunque el
modo a cuatro jugadores es una sabia
decision, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece la pena considerar su
adquisicién.

Puntuacion 81%

Sentinel Returns

Centro Mail * 7.490 ptas. »
Estrategia

Mas o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchado, pero este
interés empieza a desvanecerse
rapidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas.

Puntuacion 68%

Shadow Gunner

Ubi Soft = 4,995 ptas. =

Accidn en 3-D

A lo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa. Puede
que la accidn no capte tu interés mas
de una hora o dos. Aunque tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poce en
su contra.

Puntuacién 69%

Shadow Master

Centro Mail + 7.490 ptas. «

Shoot ‘em up

En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco estd nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez mas, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation,

Puntuacién 80%

Soul Blade

Sony * 3,990 pesetas » Lucha
Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
personajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asombrosos movimientos de artes

speed Freeaks

T

89%

Sony @ 8.490 pesetas @ Carreras de karts

Speed Freaks lleva a lo mas alto las carreras de karts. Es
divertido, rapido y atesora un apartado técnico envidiable.
Lastima que sea tan dificil. Por suerte, si juegas con otros

tres colegas, no sufriras tanto.

marciales. Compratelo y te aficionaras
del todb a la accién con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacion 94%

Soviet Strike

Electronic Arts #3.990 ptas. *
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicdptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
graficos y un monton de misiones
variadas para un blaster que resulta un
paco dure de pelar.

Puntuacion 70%

Sports Car GT

Electronic Arts  7.990 pesetas »
Simulador de carreras

Sports Car GT es un compendio de
virtudes gue parece que no convergen
en ningdin punto. Casi todos los
elementos son positivos, pero la falta
de cohesion le impide llegar més lejos.
Puntuacion 75%

Spyro The Dragon

Sony * 8.490 ptas. «

Plataformas en 3-D

Estas ante el mejor juego en tres
dimensiones para PlayStaticn. Es
rapido, divertido, adictive y con una
factura técnica envidiable. Una
auténtica maravilla en colores.
Puntuacion 94%

Street Fighter Alpha 2

iguana Games » 3.990 ptas, *

Beat ‘em up

Como el juego de arriba pero con mas
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy
lograda.

Gustara tanto a los novatos como a |os
maestros de $F. Sin duda, el mejor
juego de lucha en 2-D.

Puntuacién 90%

Street Fighter Collection 2

Virgin ¢ 6.990 pesetas «

Beat ‘em up

Reunir en un solo titulo tres de las
primeras andanzas de la serie Street
Fighter puede ser una excelente idea
para los nostalgicos, pero en nuestra
opinion la nostalgia no da para mucha
diversién en los tiempos que corren.
Puntuacién 68%

Streak

Centro Mail « 6,990 ptas, «
Carreras

Existe un gran potencial para este
juego al estilo de Regreso al futuro,
paseando por las calles de América
sobre un veloz hoverboard.
Lamentablemente, los chicos de GTl se
han percatado de ello y se las han
ingeniado para terminar haciendo un
juego confusoy tonto.

Puntuacién 67%

Supersonic Racers

Centro Mail « 2.990 ptas. «
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y es mucho mejor que este producto
de apariencia correcta. El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacion 60%

Street Fighter Alpha 3 9004

Virgin @ 7.990 pesetas @ Beat ‘em up

El mejor beat ‘emupen 2-D de todos los tiempos y el mejor
Street Fighter por el momento. Aipha 3 se las ingenia para
elevar a un nuevo nivel la categoria de «arcade perfecto».
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Suphon Filter

94Y%

sony @ 8.490 pesetas @ Aventura/Accion en 3-D
Es una lastima que se lancen al mercado dos titulos tan
magnificos como son Metal Gear Solidy Syphon Filter
practicamente a la vez, ya que probablemente este dltimo
no obtendra la atencion merecida. Si puedes comprar los

dos, hazlo.

Supercross ‘98 Jeremy McGrath
Iguana Games *

3.990 ptas. « Motos

Este juega no pasara a los anales de la
historia de las consolas. Su primitivo
disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Sin
embargo, no todo es malo y tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante.

Puntuacion 69%

TaiFu

Proein » B.990 pesetas «
Plataformas/Beat ‘em up

Con su estética, su argumento y su
poderoso apartado técnico hubiera
llegado muy lejos si no fuera por un
desarrollo conecidamente repetitivo.
De todas formas, si eres un amante de

Tekken 3

este tipo de juegos, no te defraudara.
Puntuacion 81%

Tank Racer

Virgin « 7,990 pesetas « Carreras
Es un juego de carreras solido. Pero
como ya habras adivinado, correr a
bordo de un tangue no es tan
emocionante como hacerlo enun
bolido. La parte de artilleria es la mas
divertida, pero eso es todo.
Puntuacion 79%

Tempest X3

Virgin * 6.990 ptas. * Shoot ‘em up
La Gltima reelaboracion del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima gue en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacion 80%

Tekken

Sony * 3.990 ptas. *+ Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
s6lo por su continuacion. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. Y sélo
por 3.9901

Puntuacion 80%

Tekken 2
Sony « 3.990 ptas. * Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los

TIME ATTACK

3%

Sony @ 3.990 ptas. @ Beat 'emup

Se frata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualguier otra consola. Es
tan increible que te sentiras obligado a comprartelo.
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personajes son incluso mejores, con el
aspectoy el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. Sélo un
loco lo dejaria escapar.

Puntuacién 94%

Tenchu

Proein * 8,990 ptas. * Ninja "em up
Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Bladey
Metal Gear Solid para crear accién
arcade en su estado mas puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientos sigilosos y golpes
mortales,

Puntuacidn 87%

Test Drive 5

Electronic Arts = 7.990 pesetas «
Carreras

Los coches se manejan come barcazas
por el Canal de la Mancha, perosi
rompes las pistas, te encontrards con un
emocionante juego de carreras.
Aungue su modo Replay al estilo de
Gran Turismo no llega a niveles de
asombro

No deja de ser un buen juego con el
que disfrutaras corriendo como un rayo
por las calles de medic mundo.
Puntuacion 78%

The Fifth Element

Sony * 7.990 ptas. * Puzzle en 3-D
No se trata de Tomb Raider, pero es
jugable y su nivel grafico es excelente.
Lastima que los puzzles son demasiado
sencillos y que la accion es un poco
repetitiva.

Puntuacién 80%

Theme Hospital

Electronic Arts « 7.990 ptas. +
Simulacién de gestion

Olvidate de Theme Park. Theme
Hospital es una mejor aproximacion al
enfoque de la estrategia y la gestién
de recursos, Construye un hospital,
diagnostica y cura luego dolencias
wchifladas». Gracioso, divertido y
ademds estimulante. Genial.
Puntuacion 83%

Tiger Woods '99

Electronic Arts * 7.990 pesetas *
Simulador de golf

Tiger Woaods 99 es un producto gue
combina, con cierta sabiduria, la
jugabilidad tipica de un juego de golf
con el marketing mas inteligente. Si
admiras a Tiger Woods, te encantara.
Si te gusta el golf, te divertiras.
Puntuacion 76%

Time Commando

Electronic Arts = 7.990 ptas. *
Aventura/lucha

Combinacion de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadén y andar, patadén..,
Los contrales lentos no facilitan el pro-
cedimiento.

Puntuacion 60%

Time Crisis

Il SRS

Sony * 3,990 pesetas * Shoot ‘em up
Es idéntico a la version arcade pero
cuenta con todo un nueve modo
Historia. Los ambientes nc acaban de
cuajar. $6lo tendras unos pocos dias de
entretenimiento.

Puntuacion 83%

TOCA Touring Car

Proein » 4.490 ptas. = Carreras
Uno de los mejores juegoes de carreras
que existen. Una presentacion que no
es la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juege de carreras fantastico y
perfectamente jugable.

Puntuacion 80%

TOCA 2

Proein » 8.990 ptas. « Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo loco,
versiones mejoradas del coche de
papa... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamas. Elnovaa
mas para la PlayStation. No es tan
bonito como GTperonitevasa
enterar. Mucha adrenalina y muy
jugable.

Puntuacién 93%

Tomb Raider

Proein + 4.990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla acciony
explaracion en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacion 92%

Tomb Raider 2

-

Proein = 4.990 ptas. »

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
original, han centinuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las sequndas partes mas esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacion 94%

Tombi

Sony « 6.990 ptas. *

Plataformas

Es un juego muy divertido que se
dedica a acumular elementos surgidos
de otros géneros aunque bésicamente
es un plataformas.

Lastima que su aspecto grafico no esté
a la altura de la maquina para la que
ha sido creado.

Puntuacion 81%

Tommi Makinen Rally

’R.
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xral
Infogrames « 7.990 ptas. »
Carreras
Ciento treinta circuitos diferentes y un
editor de pistas en 3-D contribuyen al
facil recoge-y-juega simulador de
rallies. Si vas a aguantar mucho rato
jugando, es discutible, pero atn queda
mucha carrera por delante.
Puntuacion 64%

Total NBA ‘97

Iguana Games » 3990 ptas. *
Baloncesto

Mejor apariencia que el '96 pero
menos divertido.

Qué raro. Los retoquees en la jugabili-
dad hacen que el juego sea més dificil
y que el jugador Al resulte un tanto
dudoso.

Puntuacién 70%

Track & Field

Iguana Games * 4.990 ptas, *
Machacacontroles

Apretando hotones (o aparréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once prugbas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacion 70%
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91% - 100%

iGenial!

_ .
The Granstream Saga

Sony @ 6.990 pesetas @ Juego de rol

Estas ante una de las mas agradables sorpresas para la Play
de los dltimos tiempos. Argumento genial, graficos
estupendos, misica brillante, jugabilidad a tope... Lastima
que no esté traducido al espaiiol.

Treasures of the Deep

Sony ¢ 7.990 ptas, *

Exploracion submarina

Es una auténtica joya.

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. 5i no fuera porque en
algln momento {muy poces) te
costard alcanzar a los adversarios, seria
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola.
Puntuacién 93%

Triple Play Baseball 2000

Electronic Arts » 7.990 pesetas »
Béishol

Triple Play Baseball 2000 es,
posiblemente, el mejor titulo de béisbol
que existe en el catalogo para
PlayStation. Su apartado téenico es una
maravilla, lleno de detalles de lujo.

El problema es que se tratade un
juego de simulacién de béisbol, un
deporte poco arraigado en nuestro
pais.

Puntuacién 75%

"

¢

Tomb Raider 3

UEFA Champions League

Proein + 7.990 pesetas « Simulador
de fiitbol

Si hubieran trabajado mas en el
apartado de simulacién gue en el del
archivo, otro gallo cantaria. Como no es
asi, estamos ante un juego que podria
haber sido y que se ha quedado en el
camino.

Puntuacion 70%

504

Proein @ 8.990 pesetas @

Aventura grifica en 3-D

Tiraras el Pad por los suelos en un ataque de rabia pero
volveras a recogerio en cuanto te des cuenta de tu error. Es
un juego dificil, asi que no digas que no te hemos avisado.
Pero, por encima de todo, es una obra de arte.




Um Jammer Lammy 10/,

Sony @ 7.490 peselas @ Guitarra ‘em up

Um Jammer Lammy recoge el testigo de PaRappa y lo lleva
mas lejos, si cahe. Es mejor, més largo y presenta mas
opciones. Su punto flaco estriba en la dificultad de seguir
algunas secuencias pero, por lo demas, es genial y muy

divertido.

V-Rally

Centro Mail + 4.990 ptas. «
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras gue presenta un nuevo estilo
super realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia podrés
llegar a dominar las 45 carreras.
Puntuacién 90%

Versus

Proein * 8.990 ptas + Beat ‘'em up
Dispones de un monton de opciones.
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demas, y los jefes,
o incluso cuentas con una opcion de
exhibicion. Hace unos afios hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacion 64%

Victory Boxing 2

U-Rally 2

Centro Mail + 8.490 ptas. *
Simulador de boxeo

Mas movimientos, boxeadores y
ambiente que en el original. Captura la
sudorasa violencia del boxeo con una
gran naturalidad. Pero sélo lo
recomendamos para los amantes de
este deporte. No tiene el ritmo ni la
fascinacion de otros juegos de lucha al
estilo de Tekken.

Puntuacion 76%

Vigilante 8

Proein « 8.990 ptas. » Shoot ‘em up
Un juego divertido, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
mas opciones y se solventara algun
que otro problemilla en la generacién
de poligonos seria perfecto. De todas
formas, es una pequefia maravilla.
Puntuacién 85%

Viva Football

Virgins 4.990 pesetas » Simulador
de fitbol

Un juego ideal para remerorar viejos
mundiales. Lastima que su jugabilidad
sea tan mala. Podria haberse
conwertido en el campeon, pero se ha
quedado en los cuartos de final. Qué le
vamos a hacer.

Puntuacién 70%

0%

Infoorames @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es divertido, intenso, jugable, largo, lleno de detalles...
Tiene una realizacion técnica impresionante y montones de
atributos mas. V-Rally 2es un juego obligado para los

amantes de la conduccion.

VR Baseball * 97

Iguana Games + 8.900 ptas. «
Béisbal

Bonitos graficos en 3-D, llenc de
opciones y montanes de capturas de
movimiento en un juego super realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundeo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

V2000

Ubi Soft + 4.995 ptas.

Shoot 'emup

Esta actualizacién del antiguo Virus de
Amiga presenta variaciones en las
misicnes y algunos buenos toques en
los graficos, pero es victima del
sindrome de la repeticion, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacion 61%

Electronic Arts « 7,990 ptas, »
Accidniestrategia

Los creadores de este juego tomaran
sabiamente el argumento basico de la
peliculay lo catapultaron 20 afios en el
futuro. Ahora los ordenadores tienen
cerebro y controlan las defensas de los
paises. Elementos de C&Cy Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accién
Puntuacion 86%

Warhammer: Il

EA = 7.990 ptas.- Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuleso equipe. Un juego de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacién 78%

Wayne Gretzky ‘98

Centro Mail +

4.990 ptas. * Hockey sobre hielo
Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinade per jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantdstico en cuante a
estadisticas.

Puntuacién 65%

WCW Thunder

Proein « 8.990 pesetas + Lucha
Un titulo irresistible para los
aficionados a las escenificaciones de
cualguier enfrentamiento de WCW o
de WWF, perc el sistema de control
pondré a prueba tu paciencia.
Puntuacion 69%

Wild 9

Centro Mail » 8.490 ptas. «
Plataformas

Sy -,

No tenemaos la menor duda de que
estamos ante un gran juego. La
diversién esta asequrada con esta
creacion de Shiny. Si no fuera por algan
que otro problemilla seria perfecto.
Puntuacién 88%

wild Arms

Sony = 6.990 ptas. * Juego de rol
¢Cansado de Final Fantasy VII? Wild
Arms deberfa servirte para cubrir tu
necesidad de una accidn parecida hasta
que |legue el numero ocho. Este juego
basado enturnos es bastante
impresionante, pera si los juegos de rol
neo son lo tuyo, entonces ;qué haces
leyendo esta?

Puntuacion 79%

Wipeout

Sony + 3.990 ptas. + Carreras
Un clasico absoluto, Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus contrales, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games « 3.990 ptas.
Carreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom maés
rapida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacion 93%

World League Soccer

Proein = 8,990 ptas, «

Firtbol

World League Soccer no deberia ser tu
primera eleccién entre la multitud de
titulos que con motive del Mundial se
han editado, aunque bien podria ser la
segunda si eres un entusiasta del
balompié. No esta nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen a los de
verdad.

Puntuacién 70%

Wreckin' Crew

Centro Mail » 6.990 ptas.+ Carreras
Mo es el juego mas despampanante
del mundo pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin'
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches «huevos
a través de cuatro mundos tematicos.
Es para tomarselo con buen humor.
Puntuacion 70%

WWF Warzone

New Software Center = 7,990 ptas. «
Boxeo

Pensaras que no es cierto. Creeras que
nos hemaos vuelto locos, Pero, no. Aqui
tienes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buenatundaatu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propios personajes
creados especialmente para la acasién,
es una verdadera maravilla.
Puntuacién 80%

Warzone 2100

Praein @ 8.990 peselas @ Estrategia

Este titulo se convierte en una alternativa muy interesante
a los programas de estrategia puray duray a los arcades
natos. Es muy bueno y esta lleno de detalles de calidad,
aunque un mejor acabado le permitiria llevarse una mayor
puntuacion.

X-Men Vs Street Fighter

Virgin « 7.990 ptas. «

Beat 'em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece mas de lo mismo.

Muy bien acabado pero

mas de lo mismo.

Puntuacion 70%

Xenocracy

Zero Divide 2

Ubi Soft « 4.995 ptas.
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacion de la
QOrganizacion de las Naciones
Planetarias Unidas.

Tu objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intento.

Para ello, tendras a tu disposicion
cantidades industriales de arsenal de
destruccign.

Puntuacién 71%

Sony + 6.990 ptas. » Beat ‘em up
Zero Divide 2 es mejor que su
antecesor. Pero sus intenciones no
llegan demasiado lejos en un terreno,
el de la lucha, de por si ya muy
competitive en el universo de la Play.
Puntuacién 63%
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K Games Pro Boarders §1%;

Sony @ 7.990 pesetas @ Simulador de snowhoard
Divertido y jugahle donde los haya. Si no hubiera aparecido
Cool Boarders 3, aiin seria mejor. Si no tienes ninguno de los
dos, ya sabes lo que toca...

PlayStation Power 95
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Vuelve con

nuevas
aventuras

SOUL REAVER
LEGACY OF KAIN

Te devorard »
el alma

serie PLATINUM

RESIDENT EVIL 2
TEKKEN 3
MEDIEVIL

Vibracién para juegos compatibles.
Control sensibilidad.
Analogo/digital

Fécilmente acoplable a la mesa
Pedales separados. = LEDs para
funciones de acelerar. frenar. etc.

|
{UNETEAL CLUE! |
4 <on tu primera compra
' Y . te hacemos socio de
2 a’ nuestro club -
y te obsequiamos con )

NAMCO ACTIVE FORCE CONTROLLER

un estupendo regalo!

.ndodeulhma 7“ ‘-. _

03180 TORREVIEJA (Anicante) |

(= 965 7180 79
| 965 70 38 35

P e —

(;1‘}1da

cercand

l =
» ALICANTE: C/. Jaime Segarra, 22 - PROXIMAMENTE
+ TORREVIEIA; Pza, Mig. Herndndez, 2 - Tel. 965 70 49 83

* ROQUETAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel, 950 32 31 20
AS
* OVIEDO: (/. Foncalada, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04
|
« MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel, 924 30 40 7;

BALEARES

« IBIZA: C/. Via Pinica, 5 - Tel. 971 39 91 01
MALLORCA

* MANACOR: C/. Baix des Cos, 39 - Tel. 971 84 50 11

+ Gran Via, 1087 - Tel, 932 78 23 87

» Bernard Metge, 6-8 ~ Tel. 932 78 07 69

= C/. Torroella de Montgri, 5 -Tel. 933 11 81 24
+ TERRASSA: Av. Jacquard, 35 ~ Tel. 937 85 37 54
STA. M°® DE PALAUTORDERA:

» C/. Mayor, 31 - 1° - Tel. 938 48 03 54

BILBAO

BARRIO SANTUTXU:

+ C/. Part. deAi'lende, 10 - Tel. 944 73 31 41
+ CASCO VIEJO: Belostrkafle, 18 ~ Tel. 944 15 56 42

« /. Horta D'en Creus, 40 - Tel. 972 35 24 84

* PLASENCIA: Avda. De la Vera, 19-21 Tel, 927 22 37 7:

ALCAZAR DE SAN JUAN:
= C/. Ferrocarrit, 65 - Tel, 926 54 08 27

CORDOBA =
« Avda. Jesus Rescatado, 2 - Tel, 957 76 46 12
« Concha Espina, 16 - Tel. 958 12 80 21

* Puebla de Guzman, 20 - Tel. 959 22 38 32

JA D

‘TH'F s
UINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35
CRUI DF TENERIFE
* GRANADILLA: C/. S, Francisco, 3 Tel, 922 77 19 04
« LA LAGUNA; C/. Las Nreves, 18 - Finca Espaiia
Tel. 922 65 76 05
FUERTEVENTURA
|« P.DE ROSAR!D: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 5
LANZAROTE
+ ARRECIFE: C/. Gongora, 56 ~ Tel. 928 82 41 05

= Cl. Méndez };l'dal, 8 - Tel. 981 23 30 42
NARON
* Avda. Solana, 22-24 - Tel. 981 38 07 03

* Corregidor Escofet, 16 ~ Tel, 973 22 10 64

Q@
« C/. Guardias, 5-7 Centro - Tel. 982 20 32 83
MONFORTE DE LEMOS:
= C/. Roberto Baamonde, 54 - Tel. 982 41 00 69

D
COLLADO VILLALBA:
* Alcdzar de Toledo, 35-1 - Tel. 918 49 18 05

RCIA =
= C/. Pux Marina, 2 Bajo - Tel. 968 22 26 19
+ Pza. Cruz Roja, 3 - Tel. 968 22 37 74
MAZARRON:
= Avda. Constitucion, 79 - Tel. 968 59 28 50
CARTAGENA:
* Alameda de S. Antdn, 2 bajo - Tel. 968 52 52 6

= Paseo de Errondo, 4 - Tel. 943 46 23 63
AND

* Centro Com. Valle Real - Tel. 942 26 25 95

+ ELALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 8

>

= ECIUA: C/. Arroyo, 9 - Tel. 954 83 03 05

b g

jo dcha. ~ Tel. 977 25 29 06

A
» ALMUSAFES: C/. Prrlar, sin - Tel. 961 79 52 22

« SANTURCE: CI Portuluda 2~ Tel. 9448327 1

- NUEVA TIENDA
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PlayStatiza

Si esta interesado en anuciarse
en esta seccion solo tiene que llamar
a los siguientes telefonos:

Madrid Barcelona
91 372 87 80 93 254 12 50

CEATVAES. SO
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS

Si eres profesional
del sector, ésta es tu
distribuidora para
toda espana

ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID ME L?n O rf'
PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS/3 DIAS

COMPRAMOS TUS TUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO NUEVA mHEccm. :

PSX. N GAMEROY, GB COLOR, SATURN, NEO GEO POCKET . i

T e R e YA el et s C/Virgen del Pilar N°30 ¥ En Videojuegos e Informatica i

CENTRO VALLECAS RETIRO PROSPERIBAD 031 1 0 "UTXA“EL E i
C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRA DEL CADI, 3  C/ALCALDE SAINI C/EUGENIO SALAZAR, 47 simplemente i
TELE:G1 8221244 THLE: 1 477 801 : TELF.: 91 416 99 38 ALICANTE L0 TENEMOS TODO!! ;
TEL.: 96 595 55 51

PRESENTANDA ESTE ANUMCO E MACEMOS U DESCUENTO E 300 TAS, X COMPRAS MFERORES A 5000 PIAS FAX.: 96 595 33 77 ENTREGA EN 24 HORAS
]

TOS OE 600 PTRS, EN COMPRAS SUPERIDHES A 5080 PTAS. EN CUALGREERA DE NUESTRAS RENDAS

ESTAS LOCO POR
PLAYSTATION?

QQ

ANED-..
ANALISIS DE TODOS LO8 JUEGOS. o1 pEoETEe
LOS FAVORITOS DE MAX.

Un consejo: No compres un juego si No aparece

en esta lista.

METAL PRECIOSO.

Todos los titulos de la. gama. Platinum.
TRUCOS Y GUIAS DE LOS MEJORES JUEGOS. CARNET DE SOCIO,

CONCURSOS. CAMISETA DEL CLUB,
Y UN MONTON DE SORPRESAS. Y MILES DE REGALOS EXTRA.




LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

{

CLUB GLOBAL GAME

La cadena europea Glohal Game en colaboracion con MC Ediciones guiere premiar a todos los lectores de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstatiun Lo Basn:u PSM ¥ Mauazme lill cnn sii tarjeta exclusiva Glohal Game Club.

&Quien?

Global Game Espaiia, la cadena de videojueges en franquicia , estan abriendo tiendas

especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 estahlecimientos mas otras tantas
aperturas para los proximes meses.

&Por qué?
Nesotros, MG Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Elohal Game para dap
a nuestrog lectores la tarjeta con més ventajas del mercado de los videojuegos.

&Gdma lo haye?

Recoria en cualquiera de nuesiras revistas la mascola "salurnino”, cuando lengas
cinco (solo originales, no valen folocoplas) envialas a Global Game Espaiia utiizando
el cupdn presente en esla misma pagina. Tamhién
pecibirdn la tarjela Global Game lodos los nuevos abonados a la revisla a pavlir
delmes de Junio.

Una vez pecibida Ia tarjela tendrds que inscribirle en el Global Game Point maa
cercano. La larjeta solo serd vallda si esta regisirada en uno de sus establecimientos.

&Para qué me sirve la tarjeta?
Pues.. para un mogolion de cosas:

Elohal Game Try & Buy (Pruebas y compras)

Los socios del club podran probar todos los juegos en las estaciones de pruebas en
pantalla gigante. Podran asistir a todas las presentaciones de nuevos productos
directamente en las lendas.

Glohial Game Discount (Bescuentos y oferlas)
Los poseetores de la tapjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promocion.

Elobal Game Parly (Fiesias)
Imagina un mundo de forofos de videojuegos, tedos juntos delante de muchas
pantallas y con buena misica, esto es Glohal Game Parly.

Global Game Gonlest (lorneos)

Jugar para panar algo. Jugar para compelir en las finales nacionales.
Desafias a tus amigotes en tus especialidades. iEres un mago de Tekken?,
éeres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Conquer?
iDemuéstraselo a todosl Y si eres te vertad un genio podras estar en las finales
europeas de Milan o Londres. o

Plays

hdlld

tation Play

_————_______1

I Nombre:
Apellidos: _ _

Direccion:

I Poblacion:

ICédigo postal: _ Provincia:

IFecho de nacimiento:

l Telefono:

| emoait -

I {Cual es tu revista favorita?
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Consigue cinco Saturnitos en fus revistas faveritas, pégalos en los
espacios y envia éste cupdn a:

Tarjeta MC-Global Game
I Global Game Espaiia
Calle Salamanca, 27
I 46005 Valencia

L____..____............__

Basu:o

gl "]

Las tiendas Global Game:

Glohal Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16

Glohal Game Point - Mudrid 2 Calle Alcala 395

Global Game Point - Valencial  Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Global Game Store - Valencia2  Centro Com. Gran Turia

Global Gume Point - Basauri Plaza Arizgoiti, 9

Global Game Point - Algeciras Urb. Villa Palma - B7 - L1

Global Game Point - Las Palmas 1 Alameda de Colon 1

Tel. 91.59.31.346
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77

Global Game Point -
Global Game Point -

Global Game Point -
Globhal Game Point -
Global 6ame Point -
Glohal Game Point -
Glohal Game Point -
Global Game Point -

Vitoria
Zaragoza
Alzira
Madrid 3
Tenerife 1
Tenerife 2
Denia
Valladolid

Calle Basoa, 14bajo
Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte
S.ta Cruz de Tenerife

Orotava

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura

Para cualquier informaciéon sobre la tarjeta llama al: 96.373.94.71



$4001jpaods /wo3'adoina-uoloisAojd mmm *soun g| ap seiokow piod ojog ‘wA| + ‘ulw/soid yg°/c auljuemoq pind bjung pjlio) ‘888 EEE 906 ENIEAED sobenl siqos uoidpwiojul "Z0L ZOL Z04 :P21UdEL DIdUBYSISY
SONVW sni U2 §3@0d [° °poL

woks N [z B e (o)
‘DpdU 3spd 3} ou INY °S)bAiJ paads
*spjjjuidsa soj ud sppoind pisby A sOIDIDG ‘SOOI SDEIDISIP ‘SOIDqUIOG D UL} O}
‘}aD)] UN SJUdWIND} ubfaubw UIquIb]} Inb ‘souju 5010 ‘5135 uos anb ‘saij 1od sop DPD) OPUDND SOUBIW A
.__.!. un pfaub JjudwiPD} anb ouju P djudWPD} Jnfaubw sppand nj anb ‘a3judwibLIDS3IAU ‘DIYjJUB)S ou ouu
*}AD)] Un djUdWHD] Infoupwi apand ouju un anb ‘1duodns oypnwu sd anb ‘sownbuodng

*DAIULIOP SIIDY 3P DILID) D] Dibd piDdaLd
*S) b4 pa3dg

33D 4q paysi|qng "uijqng woouny Aq padojarsq “woduny puo 3305 ©

'2u] juswuiopiajuy seindwo) Auog jo y4oWapPDUl O S| ,YDOHS TVNA, "2U| iudwuibiiajuy Jaindwo?) Auog jo sysowapoly patajsiBal .o ,uoli0igAD|d, PUD T

<SONIN 3G 0O93NL NM?






