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Anda con sigilo por Ia oscuridad

Disponible: Julio Jugador: 1 Fabricante: KCET Compatible con:
Precio: 8.490 pesetas Editor: Konami Distribuidor: Konami Tarjeta de memoria/Dual Shock
Espiritu caliejero  De tiendas Es para que se te hiele la sangre, se te
@ Silent Hill tiene una gran variedad de escaparates y distintas areas por ponga la E)l€.3| de 83”'”3 y tiene un vago
las que explorar. Algunas las visitaras a oscuras, otras en plena niebla. olor a satanico. Si no has

uieres terror? Te dare-
mos terror. Terror es lo
que sientes cuando te
despiertas en plena
noche y ayes un ruido
extrafio. Terror es lo
que siente alguien
cuando anda solo de noche por
una mala zona de la ciudad.
Terror es... Silent Hill.

A La casa que atraviesas para llegara
la escuela tiene un patio precioso en su
parte posterior.

Adrenalina pura

Desde el principio, lo que hace
Silent Hill es estimular las glandu-
las generadoras de adrenalina

A Incluso desde

el principio del O i

juego puedes cuyo bombeo contintia incluso

apreciar la " - cuando ya se ha acabado el

complejidad de 2 you talking about! juego. Aln tenemos pesadillas en

las texturas. A La Balkan Church tiene algunos las que aparece una escuela llena
movimientos de camara estupendos. de nifios zombies que nos persi-

V En este garaje
hay gasolina Shell
(no es la misma,
desde luego), pero
parece que han

escrito mal el .
nombre en esta A lacasa del puente estd a medio
sefial. juego. jQué miedo!

There ts a
Take 117

A Olvidate del zumo de naranja o del agua con gas con vitaminas y minerales.
Cuando Silent Hillte ofrece una behida para estimular tus fuerzas, es mejor que la
aceptes.

4 PlayStation Power

experimentado bastante el género de
terror, agui tienes una buena ocasion

guen empufando cuchillos.
sSucede esto en el juego? ;A qué
esperas para averiguarlo? En este
titulo nada es lo que parece ser.
Incluso la secuencia de introduc-
cion te ofrece informacion contra-
dictoria. Ves a una policfa alejarse
de ti en motocicleta. Ves su moto-
cicleta accidentada a un lado de
la carretera. Cuando te despiertas

«¢Quieres terror?
Te daremos terror.
Terror es lo que
sientes cuando te
despiertas en piena
noche y oyes un
ruido extraio»
(|

ella te rescata. Te pasaras todo el
tiempo exclamando «;cémo
puede ser?». Los latidos de tu
corazén seran tan fuertes gue
creeras que proceden de otro
lugar. De hecho, si posees un
Dual Shock, pueden ser los lati-
dos de Harry Mason, que te avi-
san cuando no se encuentra bien.
También te advierten cuando dis-
paras un arma o encuentras algo
y durante algunos momentos
estratégicos del juego.

No tienes la opcién de »
esconderte tras el sofa. No



® El desfile de personajes «parecidos
a» empieza con Michelle Collins en el
papel de la agente Cyhil Bennett. ;Eso
son quemaduras del sol?

«kn los juegos de
terror para
PlayStation no hay
un hoton para
protegerte del

horrom
e ——

Parece hastante inofensivo

® Mientras avanzas en tu aventura por Silent Hill, te
abordaran todo tipo de bestias desagradables. Procura

~ aparentar que estas bien armado y dispuesto a luchar con
esta estupenda seleccion de armas.

(i

B

A Buena pieza. No es de dificil A Nifios zombies. No es un bonito es- A Aplastar cucarachas es mds divertido cuando son asi de A Mira como se retuerce esa joroba cuando
manejo. Pero es mortal. pecticulo. Dispara unas cuantas veces.  grandes. Si no las puedes soportar, apartate. te cargas a ese malévolo doctor mutante.

L
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Silent HiIIg

Escalofriante | Musica para asustarte

@ Una de las partes mas interesantes del
juego también es una de las mas dificiles
de explicar en una revista. Es la musica y
los efectos de sonido. Estos son algunos de
los lugares en que te asustaras mas.

A Este es uno de los momentos mas emocionantes del juego, y
podrés vivirlo dos veces. ;Abres la puerta o qué?

@ Un buen reparto de
personajes con unos
cuantos parecidos a
famosos.

&

A La encantadora Lisa Garland. La
encontraras en el hospital. jEnfermera!

iLa camilla!
']

A ;Loves? Ese eres . De
nombre, Harry Mason.

A Cheryl. Tu hija extraviada,
0 noloes?

6 PlayStation Power

A Cuando cruzas el puente del nuevo
Silent Hill sonaran los tambores.

A A punto de entrar en la version
infernal de la escuela a través de la torre
del reloj.

L
-

A Elmisterioso Dr Kaufmann. ;A quien se parece?

A Michelle Collins. No, perdon. Es
Cybil Bennett. ;0 no lo es?

A la encantadora Dahlia
Gillespie. Esta enfadada.

A la dnica vez que veras una pantalla de carga es al empezar el juego. Una lastima
porgue como puedes ver no tiene desperdicio.

hay un botén gue te proteja

del horror. Pero aun asi, es
mas facil que prefieras este titulo
a Resident Evil (jsacrilegio!), ya
que se trata de un juego total-
mente en 3-D a diferencia de las
escenas estaticas prerrenderiza-
das de los juegos de Capcom. La
cémara gira con rapidez para
ofrecerte los angulos més terrorifi-
cos. Detras de la cabeza del pro-
tagonista, Harry, hay un baton
que te permite mover la camara.
Pero no siempre funciona. A
veces la camara se empefia en
quedarse estatica en una posicion
que sabes es mejor para ensehar
los movimientos furtivos de cual-
quier monstruo y tu expresion de
horror. Y por si fuera poco, los
efectos de sonido y la musica
combinados te ofrecen una de las
experiencias mas espantosas que
hayas sufrido en PlayStation.

Vive y deja morir

Ademas de las muchas escenas
de video prerrenderizadas, Silent
Hilltambién ofrece escenas en 3-
D en tiempo real como las que en
Metal Gear Solid conseguian que
el juego fuera tan absorbente. En
algunas hay voz, en otras aparece
el texto sobreimpresionado en
pantalla.

En Silent Hilt hay muchas
cosas por resolver, desde claves
de texto para abrir |a torre del reloj
(necesitas dos medallones) hasta

That's strange
it's getling darker

A Es hora de mojar los pantalones.
Silent Hill tiene zonas oscuras y zonas
iluminadas. jQué locura!

«f veces la camara
se empeiia en
quedarse estatica en

una posicion que
sahes que es Ia mejor
para enseiar los
movimientos furtivos
de cualquier
monstruo y mostrar
tu expresion de
horror»
[Er |

claves para el puzzie del Grim
Reaper que requiere de una
mente despierta.

No incluimos muchas image-
nes de los malos de Silent Hill
porgue, tarde o temprano, te los
encontrards y podrds experimen-
tar qué se siente al espachurrar
sus cabezas. El caso es que a fin
de cuentas Silent Hill es més un
juego de puzzfes que un shoot
‘em upy a pesar de que algunos
puzzles son evidentes, otros son
bastante complejos.

Nuestro consejo es que pri-
mero juegues en modo Facil. Es
algo poco corriente en un juego
de aventuras, pero Silent Hill pre-
mia la repeticién. En lugar de
ofrecerte el principio de otra par-
tida cuando lo has completado, te
pregunta si lo quieres guardar
para volver a dejarte en la pantalla
de inicio. Sin embargo, esta vez




«También tienes Ia
oportunidad de
ohiener nuevas

armas, a la larga, la

Katakana, la
taladradora, la
motosierray la

escopeta»
(]

las cosas seran un poco distintas.
Hay un botén con el prometedor
nombre de «Next Fear» para vol-
ver a empezar el juego, pero esta
vez en el nivel de dificultad
siguiente. También tienes la opor-
tunidad de obtener nuevas armas,
ala larga la Katakana, la taladra-
dora, la motosierra y la escopeta.
Luego tenemos los finales del
juego. De momento, hemos averi-
guado dos. Pero con ello no que-
remos decir que no haya mas o si
llegas a conocer toda la historia
cuando llegas al final del juego. Al
igual que ocurre en muchos jue-

A Algunos detalles son asombrosos, como la pintura de esta puerta. A Harry no le

(Chervl. Where contd you he'

A Aunque algunas secuencias
de video estan prerrenderizadas,
la mayoria no lo estan.

£0Ss japoneses, su esencia
radica en la dificultad
que presenta para com-
pletarlo. Como en Metal
Gear Solid, no te llevara
mucho tiempo verlo todo
si puedes soportarlo.
Nadie se queja cuando
una pelicula de terror sélo
dura 90 minutos. Sen-
tirds lo mismo cuando
hayas acabado de oir

la emisidn estatica de

tu radio por enésima

vez. En los taneles,
donde la radio no
funciona, llega a ser

mas espantoso por-

que no te avisan

cuando el ataque » )
es inminente.

importa demasiado, pero |a usara bastante mas adelante. Espera y veras.

ES lo mismo pero diferente

® Laescuela es la primera zona a la
gue irds a parar con una realidad
alternativa pero pronte aprenderas a
reconocer las sefiales: paredes
humedas, alambre de espinos, etc.
Obsérvalo todo con cuidado a ver si

adivinas cuales son las areas

alternativas y cuales son las «reales».

No es dificil, créenos.

» Como en otros lugares en este juego, cuanda entras en
¢l haspital todo parece normal pera esta un peco nublado.

A La oficina del director del hospital. Un
poco lujosa ino te parece?

A La misma oficina, pero en el hospital
del infierno. No es tan honita.

PlayStation
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sllent Hil

c¢De nué va Ia historia® De sangre

@A diferencia de muchas intros de juegos para PlayStation cuya funcidn
es ofrecer una vision general de lo que trata el juego sin mas detalles,
Silent Hill te da claves, contradicciones y te propone més preguntas que
respuestas. ;Como llega Cibyl al café si habia chocado? ;Estaban los
escritos en el libro de Cheryl? ;Quién es esa gente? No todas tus

preguntas obtendran una respuesta, pero
para ahorrarte un trabajo...

here arc violent and disturbing
images in this game.

A Oh, si. El juego tiene un huen comienzo. Cuando conectas tu
PlayStation ohtienes esta pantalla.

P ;Quién es éste?
Casi seguro que
se trata de tu
mujer, que ya lleva
muerta algin
tiempo.

A Despierta, despierta. Harry es despertado con brusquedad
en el café al principio del juego. ;Qué servicio mas malo!

P La primera vez
que ves a Cyhil te
esta adelantando
en su moto por la
autopista. Muy
honito.

8 PlayStation Power

A ;Hacer qué? Es el primer mensaje
enigmético que veras, pera no el Gltimo.

A T, tu mujer y la pequefia Cheryl.
Muy honito.

A La primera vez que ves a Lisa Garland
es en la intro. ;Quién es? ;Por qué es
alguien importante?

A Pero Cybil Bennett no esti
impresionada con su idea de salvar a
Cheryl.

A ... pero, de repente, ves su moto
accidentada. ;Cémo llega a la ciudad?

Incluso cuando sabes

dénde esté el peligro, que-
rras experimentarlo una y otra vez
aungue sélo sea para obtener un
arma extra, o ver otro final. Prepa-
rate para tener dos tarjetas de
memoria a punto y asi guardar
todas las veces que se te antoje.
Hasta el escenario —envuelto en
niebla— es atmosférico. Mientras
los juegos mas antiguos usaban la
niebla para reducir las distancias

«Nadie se fueja
cuando una
pelicula de terror
solo dura 90
minutos. Sentiras lo
mismo cuando
hayas acahado de
oir Ia emision
estatica de tu radio
por enésima ve»

A Es la encantadora Dahlia. Bonita
sacudida.

de forma manejable, y no por
otros motivos, Sifent Hilf utiliza
este efecto tanto para reducir las
distancias, lo que quiere decir
que el escenario es muy deta-
llado, como para suscitar en el
jugador una sensacion de claus-
trofobia. La gran variedad de las
diversas ubicaciones es asom-
brosa y el hecho de que el juego
no contenga aquellos mensajes
de «Cargando. Espere, por favors
es un punto a su favor.

Como también lo es, que los
chicos de Konami hayan decidido
presentar los textos en espanol.
;Todavia quieres méas?

Pues ahi va. Si eres Interneta-
dicto entra en www.silenthill.de y
continuaras disfrutando de este
juegazo (incluso podras participar
en un sorteo). Y si todavia no tie-
nes suficiente, por la mddica can-
tidad de 1.600 pesetas podrés
adquirir la banda sonora de Silent
Hill. ;Alguien da mas? [l

PlayStatic:

Manchards las sabanas. Preparate para oir
los latidos de tu corazon. Es el juego mas
terrorifico para PlayStation por méritos

propios. Estds avisado.

| AFAVOR [ ENCONTRA

© Eljuego més @ Na hay muchos
terrorifico para momentas para Dual
PlayStation Shock.

© Un excelente © Bastante corto
argumento gue te tiene @ Cuidado con los
siempre en vilo corazones débiles

© No abusa de los
monsiruos

Puntuacion 92%

WO ALL RICHTS RESIRVED

A Todas estas preguntas y mas... llegan a ser frustrantes a medida que

avanzas en el juego.

|



Rainbow Six

® El poderoso shoot 'em
up para PC llega
finalmente a PlayStation,
y Metal Gear Solid debera
demostrar que vale lo que

cuesta... ruedas

—

"

150.000 edificios reparti-
dos entre las ciudades de
Miami, San Francisco, Los
Angeles y Nueva York, la posibilidad de
conducir en un entorno real estd méas
que asegurada. Y jlos planos de las ca-
lles se corresponden con los auténticos!
:Se puede pedir mas? Sus programado-
res, losichicos de Reflections, han utili-
zado el mismo motor que en Destruc-
tion Derby, para que os hagais una idea
de la calidad de la que estamas hablan-
do. Paco del Puerto, maxima represen-
tante de GT Interactive en Espana, dejo
muy claro que «no se trata de un juego
violento, si bien pedemas destrozar co-
ches, mesas, farolas, cubos de basura,
etc. esiimposible danar a cualquiera de
los peatones que deambulan tranquila-
mente por las calles». Tras los detalles
tedricos, una espectacular demo de co-
ches de policia en persecucion acre-
centd nuestro interés, pues la calidad
grafica y los efectos de sonido eran ex-
cepcionales. En el menu principal, ha-
bia una inmensa cantidad de opciones.

-

-
L -

@ {Primeras imégenes
del retorno del

juego de carreras mas
loco de este afio!

Mas Wipeout sobre

-

P

iGenial!

———
N

Pue-

des selec-

cionar desde el modo de perse-
cuciones, pasando por simples paseos
de dia o.de noche por la ciudad que eli-
jas hasta una historia entre polis y ma-
fiesos. Cierto, con la emocion nos he-
mos olvidado (aungue ya lo debes de
conocer) de explicarte de gué va la his-
toria. Encarnas a un agente de |a ley ex-
perto en las artes de la conduccion que
debe introducirse y trabajar para la ma-
fia, a fin de reunir las pruebas necesa-
rias para meter entre rejas al «Padrino»
de la familia. Interesante jverdad? El ti-
tfulo muestra un modo Tutor, con el que
aprenderas la forma de conducir. Debe-
ras pasar todas las pruebas (al estilo
Gran Turismo) si quieres que los mafio-
sos te contraten. Y todo ello sin pasar

por alto los jocosos comentarios tradu-

el U Thel el ot

Die Hard Trilogy 2

wo

@ Yuupil! En Die Hard
Trilogy se muere mejor,
tiene mejores tiroteos y
mejor conduccidn. jY se
desarrolla en Las Vegas!

Sahoteur

-'1

Lid

este clon de Tomb

la lucha

cidos al cas-
tellano.

Paco del Puerto aprovecho la oca-
sion para hacer de forma oficial el
anuncio de la fusion de su compania
(GT Interactive Espana) con Virgin Inte-
ractive,

Destruction Derhy... jen vivo!

Tras la demostracion del juege, tres co-
ches irrumpieron en la pista de carreras
del Jarama. Al mas puro estilo Destruc-
tion Derby fueron golpeandose unos
contra otros haciendo saltar piezas y
cristales, en una inolvidable actuacion
que nos puso los pelos de punta. Acto

@ Cabalga y avanza a
cuchilladas y a tiros por

Raider. Incluso tienes un
perro que te ayudara en

@ Quiza el titulo en tercera
persona mas espeluznante
en la historia de PlayStation.
Llegan la magia vudl y los
asesinos en serie, con
mucho gore afiadido

seguido, los pi-
lotos profesionales y los representantes
de la prensa bajaron a boxes para se-
guir disfrutande de la presentacion.

Mas tarde, un auténtico coche de ca-
rreras hizo su aparicion, y se invitd a
montar en grupos de tres a todos los
aguerridos reporteros que se atrevieran
a sentir |a velocidad en sus carnes.
Como ya te puedes suponer, PlaySia-
tion Power superd todas las pruebas.
De nuevo entraron mas coches en es-
cena: un Chevrolet Nova y un fantastico
Ford Mustang. Pero todavia no lo habi-
amaos vista todo. Aln nos guedaba la
sorpresa final. Dos turismos, que con-
ducidos por pilctos profesionales, nos
permitieron gozar de un auténtico reci-
tal de giros, derrapes, trompos y un sin-
fin de maniobras, que hicieron subir la
adrenalina de todos los presentes.

Bueno y tras disfrutar de Driver, val-
vimos para casa. Eso si, conduciendo
con prudencia, pues ya no estabamos
en el Jarama. Mmnnn jtodavia nos pa-
rece oler el caucho guemado!

(Fs?|
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Noticias

Las aventuras de Ethan Hunt llegaran a
PlayStation en un CD lleno de accion,
aventuras y secuencias de video.
Estuvimos en Frankfurt para comprobarlo...

ace mas o menos un afo que

aparecié para N64 un juego

basado en la pelicula

Mission Impossible, titulo que

cosecho cierto éxito entre los
usuarios de Nintendo.

A medida que pasaba el tiempo, lle-
gaban rumores que hablaban de una
posible adaptacion para la gris de Sony.
Pues bien, las habladurias se han he-
cho realidad.

Como no podiamos esperar ni un
solo momento para tener entre nuestras
manos una version definitiva de este
juego prometedor, tomamos nuestros
bartulos y nos fuimos a Frankfurt (Ale-
mania), donde un equipo de jovenes
valores de la programacion nos espera-
ba para mostrarnos, con orgullo, su
nueva creacion.

Invitados por los chicos de Infogra-
mes (la misma compafifa que distribu-
yd la versién para N64), pudimos echar
unas partidillas con una version que se
encuentra en el 80% de su desarrollo.
Y la cosa promete. jVaya si promete!

El juego sigue el mismo argumento
de la pelicula. De esta manera, los

® Noticias

cambios de decorados y de situaciones
seran una constante. Lo mismo que su-
cede con el tipo de accién gue deberas
seguir. Accion, inquietantes puzzles, in-
vestigacion y alguna que otra interesan-
te propuesta se dan cita en este impe-
cable (desde el punto de vista técnico)
juego de Infogrames.

Con un total de 20 niveles que reco-
rrer, un arsenal digno del Equipo A, infi-
nidad de personajes con los gue con-
trastar opiniones y unas secuencias ci-
nematicas de primer orden, parece que
este juego esta llamado a ser un éxito,
aunque falta por comprobar si no resul-
tara demasiado sencillo para los juga-
dores profesionales.

Por cierto, todas las voces y los textos
han sido completamente traducidos al
castellano. Mencion especial merecen
los acentos de los personajes. Te parti-
ras de risa cuando oigas hablar a los
soldados soviéticos.

Segun los planes de Infogrames, esta
previsto que Mission Impossible vea la
luz alla por el mes de octubre, mientras
tanto tendremos que esperar.
iimposible! E=

s E | - [I

for [a PlayStation

Tokio valora los buenos resultados
conseguidos en nuestro pais

a gerente comercial de Sony Computer Entertain-
ment Espafia, Maria Jesus Lopez, recibié hace
unos dias de las mismisimas manos del actual

presidente & CEQ de SCEI Japdn, Ken Kutaragui, el premio Recognition of Exce-
lence como «reconocimiento al trabajo y buenos resultados obtenidos gracias a
PlayStation en Espafia». La entrega del galardén tuvo lugar en Tokio (Japon). jEn-
horabuena Sony! @

12 PlayStation Pawer

A Las voces y los textos estaran en castellano.

® Noticias

Gentro Mail regala una moto

Montones de premios con la compra
de Bloody Roar 2

unca antes un juego habia ofrecido tanto y es que Blo-
Nody Roar 2te permite, gracias a los chicos de Centro

Mail, conseguir una estupenda motocicleta. ;Como?
Cuando adguieras en uno de los Centro Mail tu copia de Blo-
ody Roar Zmira en su interior porgue puede gue te haya tocado de regalo, sin
necesidad de sorteo alguno, uno de estos tres estupendos titulos: Rival Schools,
Marvel /s Street Fightery Dreams (todos ellos de Virgin). Pero ademas, si relle-
nas el cupon que te entregaran en dicho establecimiento participaras en el sor-
teo de una magnifica motocicleta. No te ericantes y corre ya a por tu juego Blo-
ody Roar 2 porque el plazo termina el proximo dia 20 de agesto. {Suerte y a par
todas! Brrrmmmm...
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® Primer contacto

Die Hard Trilogy 2

Los «arafiazos» menos conocidos de
John McClane en su presencia

crado en algunos arafiazos impor-

tantes. Tres, para ser precisos.
Hubao ese fiasco del edificio Nakatomi.
Luego, ese espantoso en el aero-
puerto. Y, finalmente, fue atrapado en
esa cosa loca de bombas. Pero segu-
ramente esas no son todas las gracias
del poli mas valiente de Nueva York
sverdad? No, no lo son. Ahora, la ver-
sion del juego en el que hemos jugado
esta lejos de estar terminado y es muy
dificil decir con decisién de qué ira la
historia. Algunas de las secuencias
prerrenderizadas tienen un aspecto
sospechosamente parecido al edificio
Nakatomi de la primera pelicula (y

lohn McClane ha estado involu-

A Estas imagenes son del juego sin
terminar, por lo que, de momento, quiza te
parezcan algo pobres.

ALos niveles en tercera persona son, sin
lugar a dudas, los mas divertidos en la
versidn con la que jugamos.

A Este desafortunado incidente formaba
parte de una historia del juego relacionada
con una fuga de la carcel.

juego). Pero, de lo que hemos podido
reunir, esta secuela sigue a McClane a
través de una serie de sus hazafias
menos conocidas y de las que na se
ha hablado antes. En el juego, que
adopta la misma mezcla de géneros
«detrés del héroe», shoot 'em upen
primera persona y juego de conduc-
cién, se ve al héroe visitando una céar-
cel, el desierto, Las Vegas, laboratorios
secretos y varios lugares mas. Mien-
tras hace esto, dispara, echa a gente
de la carretera, cambiando de géne-
ros de juego con alegre desenvoltura.
0 sea, que enfrentados a la pregunta
«;c0MO pueden hacer una secuela
cuando ya han usado todas las pelicu-
las?». La respuesta es, simplemente,
que, muy inteligentemente, han
tomado el asunto original y, muy ama-
blemente, han rellenado los huecos.

Hemos jugado con una de las pri-
meras versiones, pero aun asi, se
puede decir con seguridad que su
aspecto no es tan atractivo compa-
rado con los Gltimos juegos en 3-D.
Probablemente llegaras a la misma
conclusién a partir de las imégenes.
Pera no te decepciones. Este también
era el caso en el primer juego. Lo que
falta en fineza gréfica lo tienes de
sobra en variedad. Muy a menudo,
cuande un desarrollador intenta mez-
clar distintos géneros de juego en un
titulo, terminas con, exacto, diversos
mini-juegos. Die Hard Trilogy era
excepcional en el sentido que las tres
secciones eran, sobradamente, tan
jugables como un juego entero. Lo
misma parece ocurrir en esta secuela,
aungue los graficos son la Unica vic-
tima de la situacion.

Pero esta opinién no es absoluta-
mente definitiva. Deberemos conse-
guir una version terminada antes de
ver exactamente como se aguanta
todo junto. @

mds, y son partes de la exuberante accion en
tercera persona.

® Primer contacto

Re-Voit

ompetir con coches controlados

por radio como hobby es un

pasatiempo realmente caro,
pero tendras que admitir que ver los
trozos de plastico saliendo despedi-
dos de los caros coches de juguete de
tus oponentes es diabdlicamente
divertido. Y mas atin porgue te imagi-
nas lo que deberan apoquinar los
pobres par la reparacion. Ahora, eso
también te puede ocurrir a ti. En
PlayStation.

Acclaim esté siguiendo los pasos
de S.C.A.R.S. y ha creado un juego de
carreras con coches controlados por
radio llamado Re-Volf.

Mas de un afio ha sido necesario

A ; Micro Machines mezclado con Circuit
Breakers? Se parece mucho.

faceta particular.

A ;Alguna buena noticia en el despertar de
GT 2? Deberemos esperar y ver. Podriamos
reiros mucho.

Acclaim se apunta un tanto con un
poco de accion de carreras con coches
de control jpor radio!

AFisica de auténticos coches controlados por radio ;verdad? Esto quiere decir pegarsela
contra el bordillo y salir volando cada 30 segundos. Esperemos que hayan olvidado esta

para poner a puntc la manera en que
los coches dan tumbos por ahi.

De todas formas, lo que hace a
Re-Volt distinto de los otros juegos de
carreras es la variedad de pistas que
se ofrecen.

Al ser coches controlados por
radig, los programadores de Probe lo
han mantenido todo a una escala rea-
lista. De la misma manera que persi-
gues a tu mascota por la sala de estar
en |a vida real (una caracteristica que,
desgraciadamente, no ha sido
incluida), también podras dar la
vuelta a imponentes mansiones, com-
petir por una biblioteca o por la calle.

Re-Volt sigue las Ultimas tenden-
cias y pretende ser un agradable
juego muitijugador. Hasta cuatro juga-
dores pueden competir por el titulo de
supremo conductor de coches con-
trolados por radio e incluso hay un atil
editor de pistas, para que, site cansas
de los circuitos que se proparcionan,
siempre puedas crearte t uno
propio. [

A ;Alguien ha tenido alguna vez una de
esos coches a control remoto pero con
cable? Eran realmente muy malos.
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Noticias y novedades schre el mundo PlayStation

@ Especial

Playstation 2

Més noticias y chismorreos sobre la proxima generacion PlayStation.
Lujuria y anticipacion

‘ ‘ : u"j‘ :&.
o (| ».}“

)
%,

hora que Sony no sélo ha cobrar unos 500 ddlares (unas 75.000  beat 'em up para multijugador de

mermado el lanzamiento de pesetas) para no tener pérdidas, a Square. Y son muy impresionantes.
Dreamcast sinc que ha ven- consecuencia de 10s recursos que «No podemos» y «esperar» son pala-
cido a Nintendo en la carrera estdn dedicando a la produccién de la  bras que se usan juntas con frecuen-
para ganar la batalla para la maquina en si. Nobuyuki Idei, presi- cia en PlayStation Power. &

dente de Sony, ha declarado que se
necesitan unos 2.000 millones de
ddlares para producir el Emotion
Engine, 500 millones de ddlares de los
cuales se estan gastando en volver a
equipar el lugar de fabricacion de

nueva generacion de juegos, el mundo
entero ha tenido que sentarse y escu-
char. El anuncio de los fabricantes de
Mario de su nueva maquina con DVD
y chips de IBM simplemente se perdid
en el tornado de la E3.

Por lo tanto, que el creador de uno Famitsu, la Biblia semanal japonesa chips de Toshiba en Olta (Japodn).
de los mejores videojuegos de todos de los juegos, Hideo Kaojima, el genio Unos 700 millones de délares mas ya
los tiempos anuncie que producira la que esta detras de Metal Gear Solid, se han reservado para una fabrica
secuela para PlayStation 2, fortalece el confirmé que las proximas aventuras completamente nueva solo para desa-
agarre que el bebé de Sony tendra de Solid Snake se podran ver en la rrollar los chips de los gréficos.
cuando finalmente llegue a la calle. En  préxima generacién de PlayStation. Ken Kutaragi, el tipo conocido como
Siendo como es un hombre que lucha  uno de los padres de la PlayStation, ha

por la originalidad y la perfeccién dado a entender que en pocos anos
—como admitira cualguiera que haya las fabricas podran producir suficien-
visto Metal Gear Sofid— sera un asom-  tes chips como para que Sony pueda
broso trabajo. Podria ver la luz del dia vender 20 millones de maquinas al

a principios del 2001, afio. Dominar el mundo es un escalon
Mientras tanto, debe decidirse el mas en la escalera para esos chicos.
precio que tendra la nueva Play- Pero a pesar de |a larga espera
Station. Fuentes de la industria indica-  hasta que podamos conectar y jugar,
ron, en un reportaje reciente en The se lanzan con regularidad nuevas
New York Times, que Sony deberia demos. Estas imagenes son de un
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Este mes,
preparate para llegar lejos.

Fotografia

Manualidades y Decoracion

Empresa, informética y Fiscal

Graduado Escolar

Inférmate sobre las Subvenciones Especiales.

CCC 902 20 21 22

Monitora de Aerdbic y Gimnasio

=

Solo tienes que decir

X1 Si, quiero

Programas de Formacion.

*Gestor Inmobiliario
»Gestién de Fincas

*Graduado Escolar
sEscritor
*Acceso Univ . mayores 25 aiios

«Monitora de Manualidades
sDecoracion

*Escaparatismo eBibliotecario y Documentalista

*Fotografia *Técnico en Implantacion y sInvestigacion Privada
*Aerografia desarrollo del Euro einglés
o phsesonFiscel *Francés
sGuitarra «Teclado Ecanundicad sAleméan
sSolfeo »Acordedn gioesoiiLabore) *Ruso

*Administracion de Empresas
*Peluqueria *Direccion Financiera *Aux. De Enfermeria
Esteticista *Aux. Administrativo *Aux. De Geriatria
«Disefio de Moda sDominio del PC (Win.95698)  ®Aux. De Puericultura
*Modista #Técnico de Recursos Humanos  *Aux. De Rehabilitacion

=Aux. De Jardin de Infancia

sMonitor de Aerdbic *Marketing Aux. De Animacidn Geriatrica
*Quiromasajista MDF =Técnicas de Venta — —
«Preparador Fisico y Deportivo  *Gestion Grandes Superficies sAux. Clinica Veterinaria

*Peluqueria y Estética Canina
+Aux. Clinico Ecuestre
*Psicologia Canina y Felina
+Adiestramiento Canino

MR AT *Técnico en Calidad y Certificacién

Prevencion de Riesgos Laborales
*Técnico en Medio Ambiente

*Aux. de Correos
*Prof. de Autoescuela

+Carné de Instalador Electricista
*Fontaneria

*Mecanica *Motor

#Técnico de Mantenimiento

*Electrénica
*Radio TV
#Cocina Profesional

+Maftre *Camarero
*Barman

Cursos en Soporte CD Rom:

*Electrénica

oHidraulica y Neumatica

=Electricidad Industrial

*Autdmatas Programables

*Mantenimiente Industrial

«Técnico en Gestion Contable
y Tesoreria

«Contabilidad Iy I

*IVA *IRPF

y recibiras Gratis y sin compromiso informacioén sobre
el Curso de:

Nombre y apellidos

_ Fecha de nacimiento £ !

Domicilio Blogue N.° Piso Prta.

Cod. Postal Pablacion

Provincia Teléfono

Ml DNL

Tu informacion nos permite adecuar nuestras ofertas y servicios a tus intereses, Tienes el Derecho a acceder
a ella y cancelarla o rectificarla de ser errénea. Gracias. (Ley Orgénica 5/1992 de 29 de octubre).

Por favor, envia este cupén a:
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID - ESPARIA SW 2

902 20 21 22

www.centroccc.com

CC

CCC fue autorizade por Educacién en aplicacion del Real Decreto 264171980 O.M 29/6/1980 y Orden 6/10/1980 {B.O.PV). -




PILOTO DE RALLIES
CON PLAYSTATION POWER

Luces. Gamara. Accion. jRh! No, eso no es de este juego. Veamos... En sus puestos.
Todos en Ia pamilla de salida. Motores en marcha. La multitud te aclama. Gritos y
vitores. Has conseguitlo I1a pole. Bueno, en realidad todavia no. Nos estamos adelan-
tando al final de Ia carrera. Antes de conseguir el primer puesto, dehes responder a
la pregunta que te planteamos este mes y ser uno de los elegidos para el triunfo.
¢Complicado? Para nada. Toma papel y holi, concursa y gana. Infogrames

y PlayStation Power sortean 50 camisetas VU-Rally 2.

Esperamos tu carta con la respuesta acertada. Escribenos antes del dia

15 de agosto y podras lucir una fahulosa camiseta.

INFOGRAMES
ESPARNA @and “PlayStation” are

registered trademarks of Sony
© Infogrames 1999. Computer Entertainment Inc.




Estos son los ganadores del concurso PSP, 24
Dark Stalkers 3 (Virgin):
David Gonzélez Santiago (Madrid)

José Maria Garrido Gutiérrez (La Linea, Cadiz)
Cristina Pérez Porras (Fuenlabrada, Madrid)
Victor Vézquez Santos (Palos de la Frontera Huelva)
Carlos A. Benegas Ribedigo (Bellvei, Tarragona)
David Hernandez Gémez (Zorroza, Bilbao, Vizcaya)
Alvaro Cubero Ruiz (Zaragoza)

Daniel Campo Rus {Corufia)

Adan Huarte Rey (Zizur Mayor, Navarra)

José Barrera Ledru (Silla, Valencia)

José Luis Manzano de Castro (Madrid)
Ignacio Ochoa Arce (Villava, Navarra)

José Pedro Aguilar Leo (Alcantarilla, Murcia)
Joel Panaderc Alcaide (Blanes, Girona)
Pablo Salas Giner (Villajoyosa, Alicante)

Respuesta correcta:
Capcom.

LAF /5
LAF TINES
e1T°'esE"6N

BEST LAP

Las bases
del concurso

Recorta por aqui p i b 7 T

c“non de resnues‘a M Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
PSP. 21

cién alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
iCuantos coches oficiales del mundial de rallies incluye este titulo? dor o colaborador de esta editorial.

Respuesta: No existen premios en metalico alternativos.
Nombre: Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
Solo se aceptara un cupén por lector, y no se admitiran
fotocopias.
Pais: El nombre de los ganadores sera publicado en préximas
Teléfono: ediciones de Ia revista.

: La participacion en este concurso implica la aceptacion
Envia este cupén a la seccién «Concurso V-Rally 2»; REVISTA PlayStation Power, e (s TS TR T,
MC Ediciones S. A. P."° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

Domicilio:
PODIACIAN: ..ottt Caodigo Postal: ......ccceeeeeee.
Provincia:

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.




Noticias y novedades sohre el mundo PiayStation

® Puesta al dia

Terroristas ocupando el mundo... otra vez. Amenazando las bases mas profundas de nuestra
sociedad... otra vez. Pero espera. Nunca antes habiamos visto algo como esto

nte todo, destaguemos que

lo Gnico enérgico es la gra-

nada de metralla que pasa

rozando tus oidos lanzada

desde un mortero y proyecti-
les rebotando disparados desde tu
metralleta.

Si, estamos de suerte. Rainbow
Six, el juego de accidn/estrategia
basado en misiones del que los
fanaticos del PC han estado presu-
miendo, llega a nuestra bien amada
consola. Después de la caida del
imperio soviético, una fuerza de
lucha de elite internacional, que
cuenta con el apoyo de la OTAN, lla-
mada Rainbow, se estd preparando
para combatir a los militantes extre-
mistas. Y ti estas al mando. Tienes
que dirigir a los guerreros Rainbow a
través de las distintas misiones,
controlando a tus propios soldados
en un entorno en 3-D en tiempo

A Esto es una granada de aturdimiento. Hay
un terrorista. Sugerencia: tira la granada
primero y dispara después.

A «Me encanta cuando se organiza un
plan», Asaltar los edificios estratégicamente
s un trabajo duro.

18 PiayStation Power

A Unos gréficos atractivos, aunque algo
mazacotes. Pero puedes oir ruido de pasos,
latidos de corazon y puertas.

real. Es una auténtica accién sofo-
cante y sigilosa. La planificacién es
bésica y también se pone mucho
énfasis en la estrategia, con cinco
pantallas de restimenes, informes
de los servicios secretos, seleccion
de los miembros del equipo, del
equipamiento y de las posiciones de
inicio. Empiezas con nueve lucha-
dores experimentados por campafia
y, cuando son asesinados, aparecen
novatos con niveles de habilidad
mas bajos para reemplazarlos.
Escoge entre tres tipos de uniforme,
uno de los seis rifles posibles, una
de las seis pistolas y dos objetos
extra (de entre 20), entre los cuales
hay kits de disposicién de bombas y
bengalas, seglin el material necesa-
rio para las futuras misiones. Y todo
esto antes de que te metas en la
accion. Inevitablemente, pasaras
volando por las pantallas de prepa-

A Los centinelas no siempre te ven
acercarte. Puedes atacarles furtivamente si
eres cuidadoso.

A iNo grites! Este tipo estd de tu lado. Si lo eliminas, tendrds una vida menos en esta misidn y
un soldado experimentado menos con el cual terminar el resto de la campafia.

racion mientras los mirones te pre-
guntaran por encima de tu espalda
«,;todavia no has matado a nadie?».
iEstas advertido!

Esto le debe muy poco a Quake:
se necesita mucho maés sigilo mien-
tras los asesinos acechan en los rin-
cones mas oscuros de la pantalla.
Tiene mucho gue ver con la implica-
cién en el guién de Tom Clancy

A «iComo si les hiciera gracia!» No
dispares a los rehenes o fracasards
en tu mision.

(autor de Juego de patriotas y cofun-
dador de la empresa editora del
juego, Red Storm Entertainment),
por lo que la expectacion sobre el
realismo del juego es elevada. Des-
pués de la entrega para PC, ahora le
toca el turno a PlayStaticn. Los pri-
meros indicios son prometedores,
por lo que jprepérate para mas
juego con cautela! @

A La embajada Britanica es una de tus
primeras misiones y una genial manera de
aprender sobre cuerdas.
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com a PlayStation en un

realidad cercana. Fantastico

futuro no muy lejano. O sea,
que Ryo contra Ryu, para
todos aquellos de vosotros
que anhelan una decisién
como ésta, pasara a ser una
@® Retomando e/ Test
Puede llegar a ser el juego
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A «All in blue, all in blue...». Deja de
tararear y encuentra a algunos extremistas
para eliminarlos.

A Sialos miembros de tu equipo les vienen
unas ganas locas de rascarse, gue no lo
hagan o saldran volando.

A Si se hace tan oscuro como ahora,
querrds conectar tus aparatos de
intensificacion de imagen.

A Todo a punto y no tienes a nadie a quien
matar, todavia. Estos tipos llevan el kitde
guerra urbana.

A No se [e puede culpar por querer sentarse
a admirar la vista. ;0 es que estd muerto?

A iAhi es donde van a parar todos los
colores gue faltan! Los hay por menos de
5.000 pelas delante de ti.

A A lo largo de la misidn, puedes conectar una pantalla que te permite cambiar los tres
hombres que estén a tus drdenes. Se guedan donde los dejas, se supone que cubriendo el
angulo que quieres.

® Primer contacto

Uuelve Crash jy esta
vez viene motorizado?

iLanzate a la carretera! Llega Crash
Team Racing, y es un potente juego
de karts. Brillante, ese granuja
marsupial...

a te avanzamos algunos
datos el mes pasado
(PlayStation Power
nimero 26) en nuestro
reportaje de la feria de la
E3 sobre Crash Team Racing, el
juego de carreras en el que nuestro
marsupial favorito viene motori-
zado.

En lugar de limitarse a sacar
Crash 4, los chicos de Naughty Dog
han decidido que querian hacer un
juego de karts con «la mascota de
PlayStation» y, una vez mas, lo han
conseguido. Tiene todo el aspecto
de cualquier juego agradable que

Cada personaje de cada uno de
los juegos de Crash destaca de
alguna manera, y jalgunas de las
innovaciones que prometieron
(power ups, turbos y modos de

hayamos podido ver y la primera
version con la que jugamos era
excelente,

juego, entre otras) son asombrosas!
Con el emocionante Speed Freaks
regenerando el interés por los jue-

gos de karts, el potencial para que
éste sea un éxito espectacular esta
asegurado.

Suponemos que podremos poner
nuestras manos sobre una version
definitiva del juego alla por los
albores de Navidad, lo cual signi-
fica que Crash Team Racing ille-
gara a PlayStation en el afo 2000!
Qué fantastica manera de empezar
el nuevo milenio... @

» Habra un enorme N. Jin.
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® Japdn

DESDE ORIENTE

Nuestro hombre en Japdn se abre camino a través de
montones de merchandising MGS para traerte lo Gltimo...

ste mes, Japon esta

sufriendo un atague

de secuelitis. Ocu-

pando todo el espacio
en las revistas japonesas de
juegos estén Ridge Racer 4,
Crash Bandicoot 3, Final
Fantasy 8, Cool Boarders 3,
Dragon Quest 7. Las empre-
sas estan utilizando tacti-
cas de marketing sagaces y
tramposas, y estan lan-
zando ola seductora tras ola
seductora de imagenes con
un poquito mas de informa-
cién cada vez. Segln
parece, Square, en espe-
cial, cree que esto es una
tactica espléndida.

Este afio, al Tokyo Game
Show se le ha llamado la
feria PDA porque en el
acontecimiento se mues-

tran unidades portatiles de
Sony, Nintendo, Sega, SNK
y Bandai.

El TGS esté surgiendo
de forma amenazante. Es
una doble oportunidad
anual para todos los fabri-
cantes de juegos para mos-
trarnos su campafia de «no
hay reventa» en nuestros
morros y para decirnos que
si compramos juegos de
segunda mano iremos al
infierno (teatrales abu-
cheos y silbidos donde
sean adecuados). Los obje-
tos relacionados con juegos
estan de moda ahora. El
triunfador MGS se esta
hundiendo lentamente en
el barro, cargado de mer-
cancia con licencia. Si
crees que todo es un poco

LISTA DE EXITOS EN JAPON

raro, Taito ha decidido apli-
car un control absoluto
sobre su juego de trenes.
Es tan absurdo como pue-
das imaginar. Pero Metal
Gear Solid ya es viejo en
Tokio, donde los nifies de la
calle de las maguinas de
demos estan sumergidos
en sus fantasias de DJ y de
conductor de tren, con el
simulador de trenes de pré-
xima aparicion De Go! 2 JR
de Taito y con Beatmania,
el juego de musica de
Konami. La emocionante
secuela de Densha de Go!
ha sido un buen golpe de
efecto, ya que permite que
los jugadores piloten el dia-
bélicamente veloz Shinkan-
sen (el tren bala) muy simi-
lar al de la vida real. [@

Juego
Metal Gear Solid

SD Gundam Generation

Fuujin Engi

Jikkyou Powerful Pro Basehall '98

Star Ocean — Second Story

Biohazard 2 — Dual Shock edition (RE2)
Kawa no nushi tsuri (Legend of River King)

1

B

3

4

5

6 XlSai
7

8

9 Gunbarl
1

0 Kagero
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Aventura de accion
Juego de rol

Juego de rol
Deportes

Aventura

Beat 'em up
Aventura de accién
Aventura

Shoot em’ up
Juego de rol

® Primer contacto

Con una accion similar a la de Pilotwins, de
N64, serd mejor que te amarres a tu avion

es, como sospechabamos, un mundo
e jugadores de fatbol de alta calidad

en el que td «pagas por ver». £ES un asunto
de gladiadores stper violentos en el que los
reclusos de las cérceles se visten con ropa
de aviador, vuelan en circulos y se disparan
el uno al otro. La naturaleza exacta del
papel de Jimmy Hill en este dramatico
cambio todavia no esté clara.

Escoge uno de entre ocho personajes (o
reclusas), gue tienen nombres como Bo,
Honk o el Inspector de Hacienda, cada uno
de los cuales tiene un equipo para volary

Efuturo del espectador del deporte no

b S AR ]

! START GRME

A {Mira la velocidad que lleva esof Los
desarrolladores han vuelto a ponerlo todo a
cien. No dejes de hacer un buen trabajo.

@ Puesta al dia

FA Premier League Stars

;Un nuevo juego de futbol sensacional para
continuar donde FIFA lo dej6? Vamos a ver

as buenas noticias, para aquellos
de vosotros cansados de los agra-

ables cambios en FIFA, son que

EA esta terminando una nueva colec-
ci6n de juegos de futbol. FA Premier
League Stars te permite hacerte a
medida el juego para adaptarte a la
situacion. Es un estilo mucho mas
realista que el de FIFAy podria ser la
respuesta de EA a ISS Pro, un titulo
que durante mucho tiempe hemos
considerado como una experiencia
de fatbol superior, aunque menos

A Parte del paisaje se puede destruir, pero
esto no reduce tu velocidad. A diferencia de
este placaje.

sus armas personales y tnicas (todos ellos
disponen de un conjunto de armas y misi-
les). Luego, avanza por distintas etapas, en
cada una de las cuales tienes que llevar a
cabo cinco tareas a base de tests sencillos
y cronometrados. Entre éstos, disparar a
minas o a androides, conducir y, al final de
cada etapa, mantener una pelea con el
Jefe.

El aspecto més prometedor es la inteli-
gente construccion de unas zonas de com-
bate en 3-D realmente pequenas. Hay mas
de 50 desafios hasta gue puedas ser coro-
nado como el mejor recluso. @

(GiE{a]s]

A Los efectos de |luz crean una sensacion
realmente repugnante. {No dejes de comer!

gratificante al instante.

El juego ofrece un nuevo sistema lla-
mado STARS. Un equipo ganador es
premiado con estrellas que se utili-
zan para llevar a cabo diversos
aspectos de las habilidades de un
equipo (como mejorar los coches en
un juego de carreras). Mas tarde,
podras meter a tu equipo en ligas de
fantasfa con algunos de los mejores
equipos del mundo. Y no ha sido
codificado por F1FA, por lo gue debe-
ria ser algo completamente distinto

. T

A Recuerda lievarte tus gafas de sol cuando
juegues. Las vas a necesitar.
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iNos invaden los monos!

| Zoo Aquarium de la casa de

Campo de Madrid fue testigo

hace uno pocos dias de la pre-

sentacion del Gltimo lanzamiento

e Sony: Ape Escape: La inva-
sion de los monos. (PlayStation Power
te avanzé un analisis en su nimero 26).
Unos simpéticos simios se encarga-

ron de darnos la bienvenida. Una vez
dentro de las instalaciones, se alzé ante
nosotros un montaje con decorados
que reproducian un ambiente tropical y
que venian acompafados de carteles
con la imagen de Ape Escape. Diez
PlayStation con sus respectivos monito-
res, dos pantallas gigantes de video y
equipos de sonido por todas partes se
encargaron de hacer el resto. En el cen-
tro de la sala, habia una enorme pisci-
na, en la que unos tiburones se movian
nerviosos. (Y, seguramente algo ham-
brientos.)

Entorno en 3-D real

Después de una breve presentacion ini-
cial, Maria Jesus Lopez, Gerente co-
mercial de Sony Espaia, nos hizo un
breve resumen de las principales ca-
racteristicas de Ape Escape. Se trata de
un juego de plataformas que funciona
en un entorno en 3-D real, con una de-
finicion grafica y velocidad fal, que, se-
gun Sony, le convierten en uno de los
programas mas importantes, y con ma-
yores expectativas para esta tempora-

da. No es un juego de plataformas ha-
bitual y eso queda patente en una de
las mayores innovaciones gue presenta
este titulo: esta disefiado exclusivamen-
te para el mando analégico Dual Shock.
Aprovecha al maximo los dos sticks in-
corporados, asi como el uso de los bo-
tones Ly R, ademés de los botones es-
tandar del mando. Se ha mejorado la vi-
bracion, adaptéandola a las situaciones
reales del juego. De esta forma, las re-
acciones de los personajes se ven fiel-
mente reflejadas y transmitidas directa-
mente a las manos del usuario.
Tras la
charla, empe-
z0 la demostra-
cign. La divertida
Intro presenta
fanto a los
protago-
nistas del
juego,
como a
los malva-
dos monas
que amenazan
con hacerse los amos del
mundo. Un simio llamado Spec-
ter que, gracias al invento del tipico
profesor chiflado «el casco mental», se
convierte en un ser inteligente. A todo
esto, el profesor crea una maquina del
tiempo, gracias a la cual el maléfico si-
mio planea volver al principio de la hu-
manidad. Si Spike (el héroe de la aven-

tura) no consigue detener a Specter, los
simios se erigiran
como especie do-
minante. jTerri-

ble!

T LERPReY
J"' LA &
. 4 < )

Goncurso Ape Escape

La parte exterior de la sala de exposicio-
nes del Zoo Aquarium de Madrid alber-
gaba a los invitados més pequefios,
quienes estaban preparados para ini-
ciar sus partidas, guiados por los acto-
res disfrazados de simios. Debian reco-
ger unos objetos que tenian que encon-
trar, de una forma muy parecida a la del
argumento del videojuego. Una vez
conseguidos todos los items, se repar-
tieron los premios a los ganadores, aun-
que hubo regalos para todos los partici-
pantes. Ya sabes aguello de «lo impor-
tante no es ganar sino participar». ;Tu
te lo crees? Nosotros tampoco. Ninten-
dero el Ultimoooocoo. @
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® Puesta al dia

Destruction Derhy 3

Carreras rapidas y furiosas, colisiones de frente.
Y esto son soélo los dos equipos de desarrollo

Derby 2 no tuvo tiempo (eso dicen) de hacer el

juego tan fantastico como querian que fuese.
Entonces un grupo de incendiarios empez6 a traba-
jar en Demolition Racers para Accolade. Y ahora
Psygnosis tiene a unos cuantos tipos trabajando en
la tercera entrega de la serie DD.

Escucha esto. El equipo que h

izo Destruction

Para cualquiera

que disfrute con la violencia de DDZ2 (o sea, todos
nosotros), ha llegado el momento de la tercera
parte. Un impresionante catalogo de 25 pistas apa-
recera en el juego, todas ellas disefiadas para gene-
rar el maximo de destruccién posible. Como antes,
habra pistas de carreras y espacios de lucha, pero,
ademas, nuevos modos de juego introduciran
ambientes «de fuera de las murallas», como zonas
de combate en tejados y pistas locas (no podemos
esperar a ver las dementes curvas que habra allf).

También se prometen mas coches (cada uno de
los cuales, en una nueva desviacion de la vieja for-
mula), que seran adaptables. Si incluira opcién de
armamento o no, no se sabe, pero no hay duda de
que habra algln tipo de chisme diabdlico. Y para
adelantar algunas cosas mas, en Psygnosis han
insinuado que habra vehiculos més detallados y
«gspectaculares chogues vehiculares». No nos lo
agradeceran, pero lo comparamos con una mezcla
de Destruction Derbyy Twisted Mefal que, dicho
sea de paso, seria francamente divertido. E

A ;Sorprendido de ver los desperfectos mas
realistas para PlayStation?

@® Primer contacto

A ;Por qué no te has comprado
Rollcage? Es un juego fantastico...

ue, qué? Si, lo estds
leyenda bien, Hay otro
Rollcage de camino
€s5casos meses después
de que el primero haya

empezado a saborear la gloria y de
disfrutar del estatus de jgenial!
Sabiamos que algo se estaba prepa-

A ... de Rollcage pondrd sobre
aviso a miles de vasotros gracias a
sus graficos...

olicage Extreme

El juego de carreras méas imprudente de la historia.
Auln mejor. No suefies mas. jHa llegado!

A ... nos hemos pasado hastantes
dias separando el buen material...

rando en la sede de Psygnosis rela-
tivo a una secuela del juego de
carreras mas loco que nunca hayas
visto, y ahora el nuevo proyecto,
como dicen en la industria, jha reci-
bido «luz verde»!

;Y qué hay de nuevo? Primero,
las estadisticas. Rolfcage Extreme

A ... espectaculares que te
maravillarén.

A ... del maloy mira qué pasa. El juego liega a los primeros puestos de las listas. Afortunadamente, la
segunda parte...

ofrece 20 nuevas pistas esparcidas
par seis mundos, y se ha armado
ton una vasta coleccion de arma-
mento completamente nuevo. Pero
esta vez las armas se te revelan len-
tamente a medida que avanzas por
los niveles, con lo que Psygnosis
desea que el nuevo Rolicage sea una
experiencia de més largo plazo que
el original.

Estan los modos de carrera hahi-
tuales, pero los mini juegos nos han

llamada realmente la atencidn,
especialmente Rubble Soccer. Es
exactamente lo que te imaginas.
Debes maniobrar con tu coche para
golpear bloques de piedra en una
porteria, mientras que tus compaie-
ros intentan evitar que lo consigas.
Pero, para nuestro disgusto, no esta
avalado por la fama de Pedro Pica-
piedra. Pero no te preccupes, porque
también hay rumores sobre un modo
Acrobacia. Acumulas puntuacién

con ridiculas payasadas y volteretas
en el aire. No es motivo suficiente
para comprar el juego, pero si para
disfrutar de un rato de diversidn
relativamente interesante.

Observa estas fabulosas image-
nes que hemos conseguido. Real-
mente, parece mas vivo que su pre-
decesory para cuando llegue el
nuevo milenio habremos podido
atrapar algo realmente muy espe-
cial. @
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Llamada a todos los locos de los controles. ;Te apetece
participar en la creacién de la Gltima maquina de lucha?

onoces a alguno de esos perfec-
c cionistas que siempre se esta

quejando de lo aburridos, poco
imaginativos y mal organizados que
son los juegos de lucha? Si es asi,
Agetec ha llegado en su ayuda.
Fighter Maker, un beat 'em upen 3-
D, es un «terminalo tt mismos», en el
que tienes la posibilidad de utilizar la
varita méagica del fabricante. Se te
proporcionan 20 personajes ya termi-

A Site preocupan el tamaiio de su cabeza o
la longitud de sus hrazos, cambialos.

- S
A Puedes fabricar todos tus propios
ataques: patadas, puiietazos y lanzamientos,

como éste.

nados con sus propios estilos de com-
bate, con los cuales un amigo y tl
podéis luchar directamente si queréis.
Pero lo interesante empieza cuando
utilizas el modo Editar. Aqui es donde
todo ocurre: crea tus propias posicio-
nes de combate, maovimientos para
andar, posturas de victoria o derrota,
pufietazos, patadas y lanzamientos.
Todos estos cambios en los movi-
mientos se hacen a través de un sis-
tema de claves por el gue puedes
decidir los puntos de inicio y de final
de los nuevos movimientos y el juego
rellena el resto.

Por lo tanto, éste es un titulo que
deberia hacer que dejara de protestar
tu amigo quejica. Siempre puedes
volver al personaje original eliminando
los personajes que él hace. Si esto no
funciona, dale el manual de instruc-
ciones para que lo pueda morder. @

Ala pantalla de edicidn es el final de la
fabricacion de la maquina de lucha de tus
sueiios.

("6 ; WALITING FOR ENALLENGER

bl |

A Cuando hayas leido el manual del juego, jugado a ser programador y creado tu nuevo
luchador con un estilo de combate iinico y movimientos geniales, llega el momento del test
definitivo. Envialo a luchar.

Ya salieron los reportajes....

Por fin hay un sistema facil v
sofisticado para reparar los discos
de CD, CD-ROM, DUD,
PlayStation, PC-juegos v otros
discos opticos de 12 cm.

“Este dispositivo es la solucion para los CD-ROM,
DUD, PlayStation v CD grabables danados. Nos

PLAYBOY

"¢Tus CD favoritos suenan fatal por culra de los
aranazos? Este equipo de alta tecnologia los
reparara y otra vez sonaran de maravifia."

junio, 1999

junio, 1999

"...Reparacion facil v sin jaleo ien casa! Muy,
muy lejos de esas formulas con pastas.”

Billeoard

Lo encontrara en tiendas de discos.
informética ¥ juegos en todo el pais.
PUP 10.900 pras (VA inc.)

Si no lo encuentra localmente. ronease
en conhtacto coh nosotres ¥ [e propor-
cionaremes uno contra reembolse.

edicion electronica
febrero,1999

de
ool
Uisitenos: www.personal-cd.com
Tel. o fax: 93811 20 68

Email: sales@personal-cd.com
O por carta a: Ardo 165, Sitges 08870
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A Shadow Man tiene un pgecido cercano a
Soul Reaver. Pero es mas espantoso, si eso es

posible.
eamos, escucha este: una
sacerdotisa de vuqémﬁtf-
Wpado el ApocalipSis,
cuando los muertos se
levant@fén y volveran a
andar por |a Tierra. Todo esto esta
muy bien, pero jha escogidoMn licen-
ciado en literatura inglesa (tr@sfor-
mado en asesino a sueldo) patg sal-
var el mundo!
Afortunadamente, en lugar de reci-
tar poemas que riman a los malos,

Primer contacto

A Adiferencia de Soul Reaver, se ha
dedicado mucho tiempo y esfuerzo a los
efectos de luzy a crear la atmosfera mas
terrorifica que nunca se haya visto. El
Deadside es un lugar oscuro y‘dido.

Mike LeRoi resulta ser una auténtica
maquina de matar; vamos gie n@es
el tipico tipo gue Pk

vudu, Nueva Orleans w Van es
una siniestra aventur ceion tri-

dimensicnal, en tercerd persona que
te permite tomar ios papeles tanto
del mencionado Mike Lel8i como del
personaje en el quarse forma
cuando cruzael Deadside, el mismo
Hombre de |28 Sombras («Shadow
Man»). El guerrero vudl fye creado
par la sacerdotisa Nettie ndo
implanté |a poderosa Mé;a de las
Sombras «Shadow Mask»)
pecho de LeRolf Interesanta®E| alter
ego de LeRoi sé transforma en un
aventurero con poderes nigromanti-
cos en'el somBrio Deadside.

Lo que empieza como una aven-
tura de accion pronto, a medida que

A ENDEadsite es un lugar muy desagradable.

Los cinco asesinos en serie que persigues
estan alli.

A Se crean pasadizos especiales
a través de los torsos de los
nuertos.

R

A Exactamente igual que el cielo encima del
horror que es Swindon, las nubes estan
permanentemente encima de ti.

avanzas, te expone a mas y mas
temas siniestros e imagenes chocan-
tes. Estamos hablando de los temas
mas oscuros del psico-horror en los
juegos (aungue seguramente no por
primera vez). 0 sea, que antes de
aventurarte entre las sombras, date
por advertido... @

,_i

-'~\

A Las armas de LeRoi son las normales, pero,
como Shadow Man, consigues hechizos de
vudi.

Faa Y

A Shadow Man utiliza el osito de peluche de
su hermano muerto para asegurar su avance.
Extrafio pero cierto.

Llega la Ultima aventura de accion de psico-horror de Acclaim. Es la hora de
ponerte en contacto con tu lado oscuro... Ha llegado el momento de gritar
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@ Quita el seguro y apunta
Konami lanzara pronto un
arcade. Su nombre: Silent
Scope. Te pones en la piel de
un francotirador que debe
asegurar la supervivencia de
un tipo normal mientras qui-

nuevo juego de disparos

A Los creadores vieron Tomb Raidery
decidieron que lo podian hacer mucho mejor.

bién ofrecera un
sigue la linea de
Time Crisis y
podré segura-

por confirmar. Tam-
Attack, que

tas de en medio a los malos
en un guién todavia

mente ser un

rival a la secuela
de ese titulo como el
primer fantastico juego

de pistolas. ;Qué es ese
ruido? Es el molino de los
rumores, haciendo horas

A Shadow Man no es en absoluto recto, ya
fue los niveles serpentean en direcciones
inesperadas.

= 7
‘i; 3

ol

M W

A Nuestro héroe debe aprender todas las
nuevas habilidades para conseguir avanzar

por el mundo de los vivos y el de los muertos.

A Las almas oscuras que debes recoger estan escondidas en torsos desmembrados. Sdlo la
pistola Shadow los abrira. En realidad, {a pistola los hace explotar y deja una asguerosa pasta
como resultado.

o, PlayStationg = g
v;;l.}' | -
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G-Police 2

O G-Police 2: Weapons of Justice, que es su nombre completo. Lo llames como lo llames,
no se puede negar que tiene un aspecto todavia mejor que la primera entrega

0 que hacia al G-Police original
tan genial era la combinacion
adictiva de una historia exce-
lente, la cual hoy en dia proba-
blemente puede ser conside-
rada la mejor accién de vuelo en
PlayStation, con una exitosa mezcla
de accion y estrategia. Ese tipo de
cosas, las notan las personas que

A E| Corsair es apreciado por su agilidad en
el vuelo y por alcanzar una velocidad que te
despeinara.

CIUII-TAN

importan, por lo que se podia asegurar
que todos esos ingredientes se man-
tendrian intactos en la continuacién
(y, afortunadamente, asi ha sido).

Lo que es tan agradable de G-Police
Zes la cantidad de nuevas ideas y
métodos que se han introducido, junto
con un pellizco de todo lo que habia
antes. Descartar las misiones de entre-
namiento a cambio de un sistema
temprano de ayuda interna del juego
también es un pulcro detalie que per-
mite a los que juegan por primera vez
un acceso mas facil a la accién. Tam-
bién resulta atil para aquéllos que
estan algo oxidados. ;Quién ha levan-
tado la mano?

Llevar la accién a niveles de calle
(asi como mantener las fuchas) es una
maniobra atrevida, perc funciona gra-
cias a los nuevos vehiculos que pilotas
a nivel del suelo: el frio Rhino y el
excelente Raptor, con dos piernas, el

.~

A Sdlo un vistazo a una de las 42 misiones que promete G-Police 2, 12 de las cuales son

secretas y requieren que el piloto avance astutamente al descubierto. 0 sea, ti.

26 PlayStation Power

A El Havoc pasa volando en lo gue parece
una escena de la mejor pelicula futurista:
Blade Runner.

A Es como los mejores trozos de las mejores
peliculas de ciencia-ficcién destilados en un
solo producto de calidad.

bien amado ED-209 y unc de esos sol-
dados imperiales de E/ retorno del
Jedi. Son este tipo de innovacio-
nes lo que hace de Psygnosis
uno de los mejores sirvientes
de PlayStation. Sin ninguna
duda, hay mucha calidad
en el trabajo. @

@ Las secuencias de video se han
creado utilizando versiones mejoradas
de los graficos del juego. Son

A Excelencia grifica en el
excelentes.

primero. Lo mismo, en el
segundo.



LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

|\ CLUB GLOBAL GAME %

~

La cadena europea Global Game en colalioracion con MG Ediciones quiere premiar a todos los |EI}IIII'ES te:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugadores, Top Juegos,
Playstation Lo Bésico, PSM y Magazine Bﬂ\ﬁﬂll Sl lﬂl‘]ﬂlﬁ BHGIIISII&PIIII&I Game Cluh,

&Quien?

Global Game Espaiia, la cadena de videojuegos en franquicia , estin abriendo tiendas

especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimienlos mas otras tantas
aperturas para los proximos meses.

&Por qué?
Nosotros, MG Ediciones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar
a nuestros lectores la tarjeia con mas ventajas del mercado de los videojuegos.

&Game lo hayo?
Recoria ea cualquiera de nuestras revistas la mascola "salurnine”, ciiando lengas

cineo (solo originales, no valen folocopias) envialas a Global Game Espana ulilizando

el cupén presenie en esla misma pagina. Tamhién
recibiran la tarjeta Global Game todos los nuevos ahonados a Ia revista a pantip
del mes de Junio.

Una vez recibida la tanjela laml'as que inscribirte en el Global Game Point mas

cercano. La larjela s6lo serd valida si esta registrada en uno de sus esiablecimiznlos,
¢Para fué me sirve la tarjeta?
Pues.. para un mogolion de cosas:

Elobal Game Try & Buy (Pruebas y compras)

Los socios del club podran probar todos les juegos en las estaciones de pruebas en
pantalla gigante. Podrdn asistir a todas las presentaciones de nueves productes
directamente en las tiendas.

Global Game Discount (Bescuenios y oferias)
Los poseedores de |a tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos
variables desde el 2 hasta el 15% sobre algunos productos de promecion.

Elobal 6ame Parly (Fiestas)
Imagina un muntdo de forofos de videojuegos, todos juntos delante de muchas
pantalias y con buena misica, esto es Global Game Parly.

EGlobal Game Conies! (lorneos)
Jugar para ganar algo. Jugar para competic en las finales nacionales.
Desafias a tus amigotes en lus especialidades. iEres un mago de Tekken?,
deres el rey de Fifa?, éeres un gran comandante de Comand & Gonguer?
iDemueéstraselo a todos! ¥ si eres de verdad un genio podras estar en las finales
europeas de Milan o Londres.

Edicion Orictal

PlayStation Play

Magazinem

Las tiendas Global Game:

e
Nombre:

I Apellidos:
Direccién:

I Poblacién:

ICédigo postal:

IFechq de nacimiento:

I Telefono:

I Email:

I ¢Cual es tu revista favorita?

;
. ;
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.

' 1 ' i
1 1 1 1
1 1 » H

¥
;

Provincia:

EEIGEEEE" Y ISATURNITO o 5 H suunnlro
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J i
espacios y envia éste CUDOH a:

Tarjeta MC-Global Game
Global Game Espaia
Calle Salamanca, 27
46005 Valencia

Bl L;‘J

Global Game Point -

Global Gume Point -
Global Game Point -
6Glohal Game Store -
Global Game Point -

Global Game Point

Madrid 1
Madrid 2
Valencia 1
Valencia 2
Basauri

- Algeciras
Global Game Point -

Calle Jose Abascal 16
Calle Alcala 395

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Centro Com. Gran Turia
Plaza Arizgoiti, 9

Urb. Villa Palma - B7 - L1

Las Palmas 1 Alameda de Colén 1

Tel. 91.59.31.336
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.34.067
Tel. 94.44.02.922
Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77

6Global Game Point -
- Iaragoza
- Alzira

Global Game Point
Global 6ame Point

Global 6ame Point -
Global Game Paint -
Global Game Point -
Glohal 6ame Point -
Global 6ame Point -

Vitoria

Madrid 3
Tenerife 1
Tenerife 2
Denia

Valladolid

_ Calle Basoa, 14bajo

Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte

S.ta Cruz de Tenerife
Orotava

Con gue cmco Scﬂurmfos en tus revistas favoritas, pegcllos en los

___—————1

-’

'
¥
i
'
’
H
l

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura
Proxima apertura

Para cualquier informaciéon sobre la tarjeta llama al: 96.373.94.71
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:Completamente locos? ;Nosotros? Hemos estado jugando demasiado tiempo con la Gltima aventura de Eidos.
Después del asalto de tumbas de Tomb Raider, esta novedad es claramente el tren de aterrizaje canino

hhh, los verdes pastos, los
cercados, las ovejas balando
alegremente en la ladera de la
colina. El hombre y el mejor
amigo del hombre en total
armonia. Un extrafio concepto y dese-
amos que nunca llegue a ser un juego
(aunque ya ha habido una muy
extrafia experiencia de juego sobre
rebafios por ahi), pero quita el campo
y los animales lanudos y tienes Sabo-
teur, un juego maniatico de acciény
aventura, con un perra de caza.

Deja que nos expliquemos. Tu eres
Shin Lenaga, un ninja diabdlico que
sélo piensa en la venganza después
que los malos, muy malos, de la cor-
poracion G.E.N.E. secuestrd a tu her-
mana, Ami, y mato a tu abuelo. Pero
negligentemente abandonaron una
tarjeta de identificacién en la escena

A Una escena de tren... jotra vez! Pero tiene
un aspecto mucho mejor gue los
desventurados esfuerzos de Syphon Filter.

del crimen, por lo que debes infiltrarte
en el cuartel general de G.E.N.E. y ahi
empieza la accion. Parecido a otro
juego de Eidos en que sale la sefiorita
Croft, Saboteures una aventura en
tercera perscna. Bueno, es una

A Luchar con diversos enemigos al mismo tiempo es una de las mejores cosas de Saboteur. ;Te
sobrepasan? No te preocupes. Envia a Ovej, perddn, Shiro jy observa cémo sollozan esos Ninjas!
Todo muy entretenido, de verdad.

28 PlayStation Power

A LjMira eso! Saboteures excelente
graficamente y las secuencias de video son
agiles.

manera tan buena como otra de
empezar.

Pero donde Lara necesita sus
armas, Shin utiliza un talento natural
para las artes marciales, lo cual signi-
fica que los problemas los resuelves
ta directamente. Es auténtica lucha
en 3-D contra malos (nicos o en
grupa, con lucha con las manos, espa-
das y armas, todos jugando un enorme
papel mientras ti exploras los 20
niveles esparcidos por cinca mundos
encrmes, enormes. Y luego, luego esta
el perro...

Este enorme can vagabundo res-
ponde al nombre de Shiro, y sigue a
Shin adonde vaya. Es, ademas, un
compinche de pedigri, que se unird a

A Extrafios y numerosos brincas en los suelos
adoquinados de Japdn. jVamos!

A jlarga vida al perro! No lo pueden matar
nunca, aungue cojeara un rato si le dan.

la lucha cuando las cosas se pongan
mal. Es posible, literalmente, que lan-
ces al perro contra tus contrarios sim-
plemente pulsando un solo botdn.
Shin también es un colega inteli-
gente, ya que puede ayudarte a resol-
ver puzzles o quitar de en medio esos
molestos objetos solo un poquito fuera
de tu alcance. Te pareceré que esta
bien tenerlo cerca, especialmente por-

A Se huele el peligro... y el perro lo hace. Lioriquea
cuando hay malos cerca.
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zamiento. De momento, las
versiones demo pueden ser
descargadas de Internet,
pero aparentemente esto sélo
funciona en los PC america-
nos. jQué pensabas! Los chi-
cos de Sony son muy listos,

A La gran espada que cuelga de la espalda
de Shin no tiene nada de decorativa. También
es un arma malvadamente diahélica.

que puede notar los peligros que haya
delante, por lo que debes tratarlo de
la forma en que esta acostumbrado.
La accion transcurre en una base
artica, una estacién lunar y un volcan
para los principiantes. Saboteur tiene
un aspecto auténticamente exube-
rante. El movimiento de los luchado-
res esta al nivel de los mas suaves que
hemos visto, y es (s, realmente lo
estamos diciendo) mucho més diver-
tido que Tomb Raider por su accion
sin pausa. ;Un veredicto anticipado,
entonces? Parece que Eidos va a
ganar mucho
con Sabo-
teur.
Uf. =

A Todos los personajes han «sufrido» captura
en movimiento, per lo que es tan realista como
ti quieras.

A Hay Jefes absolutamente enormes al final
de cada mundo. Son realmente malos.

A Shin es un Ninja bien formada. Por lo que
también tiene unas cuantas estrellas

lanzables en sus
halsillos.

A Vas a necesitar los 100 movimientos
de combate de Saboteur.

A YTus enemigos aprenden tus movimientos
de ataque y se adaptan a ellos de forma
preocupante.

@ ;Desde cuando los perros de lucha
tienen un aspecto tan manso y apacible
como éste? ;Deherian estar de pie y
atacandoles, mordiéndoles los tobillos!
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@ Noticias

La PocketStation se retrasa

@® Noticias

Compania de software
en ESllalla busca... La alta demanda de Japdn

Ubi Soft quiere ampliar la plantilla de su paraliza su salida europea
nuevo eStUd 10 gréflCO los chicos de Sony Espafia han confirmado que la

alta demanda japonesa de PocketStation (se han so-

licitado ef doble de unidades de las que Sony tenia
previsto) ha dado como resultado un aplazamiento inde-
finido de su salida a la venta en Europa y Estados Uni-
dos. Aungue Sony no ha dicho nada al respecto alguncs
rumores apuntan a que el retraso sera tal que puede que
se lance a la vez que la PlayStation 2. jUna lastima! Pero no desesperéis porque lo
que si ha anunciado Sony es que en la edicion de otofio del Tokio Game Show (en el
mes de septiembre) «es muy posible que la compariia muestre alguna novedad so-
bre la consola de nueva generacidn, ya gue estara a solo tres meses de su lanza-
miento en Japdn y por el momento no se contemplan retrasos respecto a su salida a
la venta en el Imperio del Sol Naciente». Nosotros tendremos que esperar un poco
mas, ya que las previsiones apuntan a que se comercializard en Europa en otofio del
2000. Segun los Gltimos datos gue ha facilitado Sony, la compafiia ha producido la
astrondmica cantidad de 54 millones de PlayStation. En Espafia ya se ha superado

emos recibido
centenares de
cartas de lecto-
res que naos pi-
den las direccio-
nes de compaflias de soft-
ware que necesiten perso-
nal para trabajar en temas
relacionados con los video-
Jjuegos. Pues bien, ha lle-
gado vuestra oportunidad.
Los chicos de Ubi Soft han
hecho un llamamiento a
todo aquel que esté intere-

sado en formar parte de este grupo in-
ternacional, productor, editor y distri-
buidor de software. La compaiiia fran-
cesa puso en marcha hace unos meses
un nuevo estudio gréfico en Espafia y
en la actualidad precisa programadores
y artistas-infografistas para sus estudios
de produccion. Si eres aficionado a los
videojuegos y las buenas ideas te van a
estallar en la cabeza, no lo pienses
mas, ponte en contacto con Ubi Softy
quiza tu suefio se haga realidad. Pero,
espera un momento. No hagas las ma-
letas todavia. Cdmo no, existen unos re-
quisitos basicos que debes cumplir. Si
estas interesado en ser programador
(Ref. Prog) el perfil que buscan es el de

Windows y en ensamblador 80x86. Pi-
den buen dominio del inglés y tener en-
tre 22 y 29 afos. Los interesados deben
enviar un curriculum vitae y una carta
de motivacion a ubistudios@ubisoft.es
o0 bien a Ubi Soft, Carretera de Rubi,
72-74, 3 planta, Edificio Horizon
08190, Sant Cugat del Vallés (Barcelo-
na) o bien al fax 93 590 62 53. Silo
tuyo, en cambig, estd mas en la linea
de ser artista-infografista (Ref. Art), Ubi
Soft busca dibujantes con deminio de
modelado y animacién 3D, que tengan
conocimientos de 3Dmax y Photoshop,
conozcan el idioma inglés y tengan en-
tre 21 y 30 afios. Deben enviar curricu-
lum vitae, carta de motivacién y mues-

con creces el nimero de 1.600.000 consolas vendidas.

® Noticias

Music 2000

Aparecera en Espafa
en noviembre

ello de disfrutar de tu querida PlayStation? ;Si? Pues claro, se trata de Music. Los

necuerdas aquel titulo que te permitia crear tus propias canciones sin dejar por
chicos de Codemasters y Jester Interactive han vuelto a unir sus esfuerzos en lo

m

que se prepara como su secuela: Music 2000. Segln previsiones de la compania el
juego puede ver la luz en nuestro pais mas o menos en noviembre. Uno de los jefa-
zos de Jester Interactive, Gavin Morgan, ha avanzado que «Music 2000 sera incluso
maés sencillo de utilizar que el titulo original». jGenial! Aunque Music ya era una pieza
de software impresionante y muy facil de usar. Vamos, que ahora ya podemos decir

recién titulados en ingenieria técnica o tras de trabajo (dibujos: no originales,
superior de informatica o telecomunica-  CD, video, etc.) a la direccion e-mail
ciones, con dominio del lenguaje C. De-  ubipictures@ubisoft.es o al fax y la di-
bes haber realizado recientemente una  reccion anteriormente citadas. Ya lo sa-
practica o un proyecto importante en C ~ bes, si estés entre los elegidos, no lo

0 bien C++. La compafiia valorara asi

dudes mas y escribe a Ubi Soft. jMucha

aquello de Ha nacido una estrella. @

mismo conocimientos de desarrollo en suerte a todos!

® Primer contacto

Los Pitufos

[Fs?|

Los pequefios seres azules llegan a PlayStation

atraer a los mas pequerios de la casa a la gris de Sony.

hora le ha tocado el turno a los pitufos, esos peque-
nos seres azules. En este titulo de plataformas, el malévolo
Gargamel ha hecho prisioneros a los pitufos y tu tendras
que enfrentarte a diversos enemigos con el objetivo de
rescatarles. En su aventura, el protagonista debera pasar
por diferentes escenarios como por ejemplo una mina, un
volcan, el bosgue o la montana, en los gue podra saltar,

I 0s chicos de Infogrames no cesan en el empeno de

30 PlayStation Power

correr, montar sobre animales, etc. Y todo ello gracias a la
ayuda de un bebeé pitufo virtual gue le hara de guia por el
Juego. El programa tiene dos fases. Una primera de Inicia-
cion, que consta de 7 niveles, cortos y dindmicos y goza
de vidas ilimitadas y una segunda, de continuacidn, con
10 niveles diferentes y cuya dificultad aumenta de manera
progresiva. Segun las previsiones de la comparnila gala, el
juego estara disponible en nuestro pais en octubre. jPitd-
fate uno ya! [rst}
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@® Puesta al dia

Final Fantasy Vil

La cuenta atras ha empezado para el lanzamiento en Europa de este mito de los juegos de rol,
pero, para mantener las cosas en marcha, hemos desenredado el nuevo sistema de lucha para ti

A Quien bautizd esto como Sand Prison («la
carcel de arena») estaba loco. ;Donde estd la
playa en esta imagen?

hora que la demo esté final-
mente disponible en Espafia
—esté en la version Platinum
de FFVII—y que Sony ha
confirmado que la fecha de
lanzamiento de Final Fantasy VI1I seré
por los albores de Navidad, hemos
pensado que te gustaria conocer algu-
nos nuevos detalles sobre este tan
esperado juego.

Uno de los aspectos mas intrigan-
tes, y con el que los jefes de FF nos
han bombardeadoc a preguntas, es el

A Rinos y Squall ostentan su innegable estilo
funky durante la secuencia del haile.

A Correr por los cementerios no es una
buena idea. Pero donde va Squall, todos
siguen detras.

nuevo formato para las batallas, cono-
cido como Junction System (<sistema
de enlace»). Los monstruos de FFVII/
son conocidos como Guardian Forces,
y hasta que «enlazas» uno a un perso-
naje, la Unica orden que obedecen es
la tan simple de «lucha». Cuando los
juntas con un Guardian Force, adquie-
ren nuevas habilidades y aptitudes y
crece la posibilidad de incrementar
sus capacidades méagicas. Hay aparen-
temente miles de combinaciones por
descubrir. ;Contento? Bien. Ahora,

A 0Otra batalla que esta a punto de ser balistica, aunque esta vez es a |a entrada de la Sand
Prison. Aqui es donde descubres si has «enlazado» hien o no tus Guardian Forces.

(CoH

o

-

A La pandilla decide jugar un rapido partido
de haloncesto antes de salvar el mundo.

apaga tu sed con estas imagenes com-
pletamente nuevas. @

-t

T ZICEREE TOEL,

nnsn?)

A Quistis utiliza su magia sobre Selphie, y la
cura de alguna dalencia terrible.

A Laguna, Kiros y Ward, todos ellos equipados y
listos, prueban sus lineas de conversacion.

PlayStation Power 31
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Un virus ha hecho estrages efitre los trinnlanlek de un harco y ha ani- |
quilado a la mayor parte de} pasaje. Pocos i fnrevivido y tii ienes \\.
Ia suerte de ser uno de ellos. Ayuia a er el virus antes de que lie- §'
gue a la ciudad. Muévete. Vamos. No té fiuedes a la deriva y responde a
la pregunta que te planieamos €ste nies. Quiza, la suerte te toque por
segunda vez. Toma papel y holi, concursa y gana. Virgin y PlayStation
Power sortean 20 juegos Virus. ESperamos tu carta con Ia respuesta
acertada (si es necesario, introdilgela en hotelia). Escribenos antes
tel dia 15 de agosto y podras vivir [a aventura ti mismo.

- 1

i
-

:

]

’
e

X uNIVERSAL F‘P’W |



PARTICIPA

Y GANA UNO

DE L0S 20
JUEGOS
VIRUS

MY S L .
. -

Recorta por aqui

-
o 2 Gupon de respuesta

i{Como se llama la protagonista de este titulo?
Respuesta:
Nombre:
Domicilio:

POBIGGION T covosismmmmssnis s s S s Cddige Postal: .......cccceeveen.

Provincia: .....
Pais: ..

Envia este cupén a la seccion «Concurso Virus» REVISTA PlayStation Power:

MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA

____________Aﬁ___________________._______________________-____,,A....________ _______

Estos son los ganadores del concurso
PSP 24 Tai Fu (Proein):

@ lin magnifico Pad
Enrique Nieto Ortiz (Torrente, Valencia)
Jimmy Rue Martinez (Tarrega, Lieida)

@ Una estupenda camiseta T’ai Fu
Antonio Covelo Gil (Cangas del Morrazo, Pontevedra)
Samuel Lara Martinez (Lleida)
Aitor Ramos Gonzalez (Monzon, Hugsca)
Jorge Salina Bellido (Sevilla)
Jorge Antonio Ballester Lozano {Miladecans, Barceiona)
Marcos Galan Hava (Huelva)

Antonio Rodriguez Cintas (Brenes, Sevilla)
Israel Jacob Rueda Perez (Malaga)
Raimundo Vicario Jiménez (Granada)
Antonio Pérez Duque (Alcantarilla, Murcia)
Juan Joseé Gutiérrez Rodriguez (Castellén)
Nacho Arenas San.José (Gijon, Asturias)
Eduardo Maestre Garcia
(Santa Coloma de Cervelld, Barcelona)

José Manuel Maqueda Sanchez (Avila)
Rosendo Martinez Tébar {Albacete)

Dimas Megias Carazo (Granada)

Luis Gavaldén Alvarez (Ponferrada, Ledn)
Myrian Trujeda Espeso (Santander, Cantabria)
Xavier Bard Puignau (Girona)

Francisco Javier Jerez Cedrdn (Playa San Juan, Alicante)

Respuesta correcta:
Dragon Master.

Las bases
del concurso

M Pucde participar I?L?Slglffer iector% no tENEBVNCLIZan i

cién alguna, directa o indirecta, con cualquier frabaja-
dor o colaborader de esta editorial

B No existen premios en metalico alternativas

| WIES respuestas deben recibirse en ias oficinas de
MC Edigiones en el plaz¢.indicado. No se aceptaran re-
clamacianes por pérdidas de Correos.

B Soiose aceptara un cupén por lector, y o se admitiran
fotocoplas

M El nombre de fos ganadares sera publicado en proximas
ediciones dela revista.

m - participacion en este corieiiso ifapliea fa aceptacion
ge [asnormas anteriores. A

!‘? o 1 son marcas comercrales de Son




PlayStati? Wipeout 3decerca

WipEout 3

aeh . . R 5
El mejor juego de carreras del universo vuelve con pistas -
nuevas, una Inteligencia Artificial mejor, mas equipos y g% *

\N/

armas e incluso con un modo pantalla partida. Es lo gue
todo el mundo ha estado esperando durante muuuuucho/
tiempo. Y hemos jugado hasta destrozarnos los dedos.f. .

» La imaginacion de The Designers

Republic es fundamental tanto en la

emocion como en el éxito de los tres
juegos.




«Hace cinco anos, los juegos eran
1o un pasatiempo para ciosos»

ace unos dias la popular
cadena de television
MTV emitié un docu-
mental. Se titulaba
Nueve momentos que
marcaron los noventay
tanto si estabas de
acuerdo con su conte-
nido como si no, no
podias dejar de verlo. Lo
mas importante de la década estaba
alli. Pero falté algo: la PlayStation. No
aparecid ni por asomo. En nuestra
humilde opinién, se trata de un fallo
bastante gordo si tenemos en cuenta
los 50 millones de pequefios monstruos
grises que ha vendido Sony en unos
pocos afos. Pero imagina, por un
momento, que hubiera aparecido en el
. documental. Puedes apostar cualquier
- cosa a gue Wipeout hubiera ocupado la
pantalla de manera estelar. Asi es.
Mucho més que Tomb Raider e incluso
mas que Metal Gear Solid. Wipeout ha
marcado una época. Es el juego para
PlayStation méas importante de todos los

tiempos.

11 -jﬁ —[ |:r~.|zr:|:D:E 1e-
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A Los fondos tienen un nivel de detalle increible,
incluso cuando las naves van zumbando a 240 km/h.
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A Los colores de Wipeout 3 son mucho mas oscuros
gue los de sus predecesores.

Una nueva atraccion

Nos guste o no, lo cierto es que hace
cuatro afios los juegos eran solo un
pasatiempo para ociosos. Aunque para
unos servidores eran nuestra razén de
ser. Era deprimente sentirse rodeado de
aburridos coleccionistas o de personas
sin aficiones interesantes. Pero Wipeout
lo cambié todo. Fue un juego que rom-
pid todas las reglas gracias a que fue el
primero en utilizar la tecnologia que le
dio un nombre. En lugar de una esté-
tica pixelada, chillona y algo desconcer-
tante, con Wipeout podias disfrutar con
los logos fantasticos y las ideas geniales
de unos creativos The Designers Repu-
blic. En lugar de las tonadas formadas

por timbrazos y sonidos u
poco arménicos, podiamos
1TTEE —[ ceee O 1200

~

O 58 &0

OSSemc, 22250

ALos graficos en alta resolucién hacen que la accion
sea asombrosa en las versiones para un jugadar.

:n ] I E os chicos de The Designers Republic

lhan hecho las cosas a lo grande en
cuanto al disefio. Y eso se nota, Las
naves son fantasticas y tienen unos logos
increibles. Hay un total de acho: cuatro
nuevas y cuatro tomadas de los viejos
Wipeout. Pero seguro que no te importa si
son asi de fantasticas.
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1 E- rt crece 30 1 90
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A Lasvallas publicitarias

deslumbrantes son un distintivo de

chiet B.D Wipeaut.
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¥ Las carreras de dos jugadores pueden tener lugar en

modo a pantalla partida horizontal o vertical, tal y como ves
aqui.
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A Las nuevas pistas han sido

sefiadas para experimentar la

maxima sensacion al jugar.

EQUIPOS

or supuesto, todos los equipo.
distintas, pero la que mds nos gusta es la AG-S

International (como la que ve:

cahina del piloto te hace sentir como si estuvieras pilo-

tando en La guerra de las galaxias.

Kombre del equino

Feisar

AG-S International

AuriCom Ind.

Qirex [RD]
Piranha A
Assegai Dev.
GoTeki45
ICARAS

logos

Feisar AG-5 International

36 PlayStation

AuriCom Ind.

S cuentan con naves
s en la imagen). La

Asi que los chicos de

Federal European
Industrial Science and
Research

AG Systems International Japan

AuriCom Research
Industries

Qirex [Racing Division]
Piranha Advancements
Assegai Developments
GoTeki45 Community
International Collective

for the Advancement of
Racing Systems

Qirex [RD] Piranha A

Psygnosis no solo han resucitado a las mejores naves de
Wipeout 2097, sino que han creado una nueva serie de X-
Wing y Y-Wing. Cuandao las hayas visto en accion por las
pistas de alta resolucion a pleno rendimiento no podras
dar crédito a tus ojos.

Europa Unida

Japon

EE.UU./Canada

Rusia

Brasil

Naciones Unidas de Africa
Islas del Pacifico 45

Varios

Assegai Dev. oTeki45 ICARAS

PIRMANA

&
ASSEGA! DEVELCPIUNENTS

<4 Esta nueva estética mas oscura impresionara a los
viejos aficionados y a los que creian que los primeros
juegos eran extravagantes.

1 D“ LS I:hl:l:t:CI:EélEb
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A Los marcadores de velocidad y otros medidores de
pantalla han sido redisefiados para ganar elegancia.

Modificar las armas de Wipeout 2097 hubiera
sitdo una auténtica tonteria y, por eso, no se han
tocado. Es un placer comprobar que el piloto auto-
mético s6lo se desconecta cuando te hallas en
una recta y no en plena curva como sucedia en
Wipeout 2097. En total, hay 13 power ups: unos
defensivos y otros ofensivos, en funcion del color
de la barra de energia con la que corras. Esto
afade un importante elemento de estrategia a
Wipeout 3. En segunda lugar, ;qué opcion eliges?
£Vas a por todas o
prefieres asegurar la
medalla de plata? Hay
que tomar algunas
decisiones importan-
tes...

Logos a go-go

Shield-up (Escudo) Rear-lock (proteccion posterior)

N

Misiles Electrovoltio

Turho-aceleracion Piloto automatico

craeclll 1 Seo

».
-

aneme

OScemm L ~s7 2 ilsmm—

A Recuerda gue esto no es mas gue una vision
preliminar. La version definitiva causara auténtico
furor.




«Unas cuantas PlayStation en los locales e ocio no iban
cambiar el mundo, IlEI‘II ayudaron en algo»

<% == .. WInE “l 3

dnsfrutar de Leftfieldy Orbi-
ta} Y, por supuesto, en &l 11T cheeelll 1 6302
mismo paquete venia incluida esa velo-
cidad espectacular y esa forma de jugar
. absolutamente nueva gue nadie habia
\Q visto fuera de los arcade. Era algo ins6-
) " lito. En otofio de 1995 no sdlo los juga-
{f dores mas adictos lo notaron. Todo el
Oa58s : mundo lo hizo.

SHE. A o i
DEZ—IE ;EI-E:-- . Desde luego, la llegada de las Play-
Station armadas con Wipeout no iba a

A Al ver este tipo de accion en alta resolucion nos damos cuenta de la gran ) )
mejora que Wipeout 3 supone con respecto a sus predecesores. . cambiar el mundo. Pero ayudo en algo.

B, Aparecieron los innovadores anuncios A e .
O27mm ciosc e
" de Sony v la gente empezaba a darse ol o

DS . - G cuenta de que algo estaba ocurriendo A Cosas como ésta que ves en |a imagen son toques
" en el mundo del entretenimiento. Y esc  geniales que no tienen atros juegos.
era lo que importaba. Era poco probable
gue se hubieran molestado en sacar Los que se habian despedido de los jue-
¥ otro Mario o Sonic, ni siquiera otra Lara  gos cuando sus Commodore 64 enveje-
L Croft. Wipeoutfestaba ampliando las cieron regresaron en manada al ver lo
fronteras y consiguiendo que los juegos  nunca visto hasta enton-
volvieran a estar de moda. ces: una PlayStation. u

No nos sorprende saber que los juegos de la saga
Wipeout han sabido captar una gran audiencia. Con
semejante derroche artistico no es de extraiar.

03238

Oa= .. 0 =22 -

A Las nuevas armas incluyen un sistema que puede hacer que disparen en
sentido inverso para aumentar tu ventaja. Siempre y cuando seas capaz de
hacerte con el primer puesto...

' b - mm I:hEEI’;m:EID oo

 1:01.BB000 1970

1. 1ol 'ZEEE™

A A pesar de que las pistas son muy distintas entre si, todas estan en la
misma ciudad; una ciudad que no sabemos identificar.
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A Tener varias naves a la vista simultaneamente no

representa ningdn problema para el motor de juego de
Wipeout.

1 E-‘ - D crece (128 =-

EEb..ED#
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A Nos preguntamos por qué en los juegos siempre hay aparicin stbita cuando no

la hay en Wipeout 3. ;Y queé hay de la profundidad y de la perspectiva?

s

.

~

LAS PISTAS

Maravillosas. Es la (inica manera que se nos ocurre de describir-
las. Nos sentamos y probamos algunas de las pistas nuevas. «No
esta nada mal», dijimos con educacidn mientras pensabamos que
se parecia demasiado a Wipeout 2097 para nuestro gusto. En ese
momento a alguien se le ocurrié poner Wipeout 2097. La diferen-
cia es pasmosa. Wipeout 3 supera en todo a su hermano mediano:
es mas limpio, mas ingenioso y menos chillén a primera vista. A
continuacion percibes las pequeias cosas como la luz, Ia lluvia,
las carteleras y las vallas publicitarias, el tablero de meta con el
pequeiio hombrecito verde que hace la cuenta atras... Lo mejor de
todo es que no aparece todo a la vez y continuamente surgen
cosas nuevas por todas partes.

El disefio de las pistas es soberbio para las carreras y no sélo por-
fue permitan correr de un modo casi suicida cruzando paisajes

2R

L Lar
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chctD: -’ 7%:1

0 15.9&
O 1l | Soocles
A El juego posee un /ook futurista que no esta nada

mal. Es soberhio.

< No hay razén para pensar que las nuevas melodias
de Sasha no estaran a la altura de los excelentes
graficos del juego.

<4 4 Por mas que analices los graficos son un
derroche de imaginacion al servicio de PlayStation.

urhanos, tineles y espirales mortales. Se hicieron mas de 20 sin
ningin escenario, y se probaron a fondo. Se eligieron ocho. Y el
resultado esta ahi.

)

wipeout 3
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DOS JUGADORES

it jPor fin ha llegado! Por mas que nos
S encantaria una sesién doble de Wipeout

2097, ocuparse de dos teles, dos Play-
Station, dos juegos... es demasiado trahajo
para una sola persona. Pero nos complace
informar que |a pantalla partida del modo dos
jugadores en Wipeout 3 es algo fuera de serie,
No hay cambios en la velocidad y apenas se
nota en el detalle y, a diferencia de Rol/cage o
incluso Ridge Racer Type 4 hay un huen grupo
de rivales contra los que puedes correr. Es sor-
prendente y si tienes una pantalla de television
grande, la experiencia es mucho mejor.
Wipeout 3 es idoneo para pantalla gigante.
Si eliges la pantalla partida verticalmente es
como si jugaras en una pantalla cuadrada.
Es lo que estabamos esperando con desespe-
racion y ahora podemos jugar hasta el
agotamiento.
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«WWipeout 2091 fue lo que permitio a Sony sacar tanta
ventaja a las desdichadas Saturn y Nintendo 64»

1 ] - re L:hl::t:l:D:Eqrbb

ﬂ.ﬂ-ﬂ. 153

A La oscuridad no reina durante todo el juego. Estas secciones bien
iluminadas ofrecen un fantastico contraste con la pesadilla urhana del resto
de 1a accion.

=] n-w
b

A Las repeticiones son casi como
mini peliculas con entidad propia.
De primera calidad.

A En ninguna ofra serie de juegos
pueden verse graficos con esta
calidad.

L q-- [ creee 028

A En altaresolucion, os logos y las pegatinas de los distintos equipos se
distinguen mucho mejor. Los chicos de The Designers Republic se han
ganado otro excelente.

-1 "
S

'.,! "T! i
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A Silas repeticiones son tan A ...este tipo de angulos de
cinematograficas lo que obtienes es... camara en cada uno. Soberhio.

CA
Regreso a lo simple

Pero Wipeout no era perfecto. Las pis-
tas eran de una dificultad laberintica y
las naves, implacables incluso sia
duras penas habias rozado el muro. Era
un juego de carreras como ningdn otro,
pero en lo que respecta al manejo de tu
nave no siempre era tan fantéstico. No
era como Ridge Racer. Asl que no hubo

O

A Por primera vez, podras pilotar estos vehiculos
usando un Dual Shock. Buena jugada.

O 29.20

Bo |
{ I n

grandes sorpresas —ni grandes quejas
tampoco— cuando un afic después
sali6 al mercado Wipeout 2097. Las
secuelas vienen como se van, pero ésta
era tan importante como su original y
no sélo porque su jugabilidad fuera
mucho mejor. Para entonces la Play-
Station tenia un precio mucho mas ase-
quible y si Wipeout tuvo una gran aco-
gida, Wipeout 2097 consiguid todavia
mas. No serfa una exageracion decir
que sin la segunda generacion

Wipeout, junto con el primer Tomb
Raider (que sali¢ al mercado simultane-
amente) el descenso en los precios de
Sony no hubiera tenido el mismo
efecto. Esto es lo que hizo que Sony
sacara tanta distancia a las desdicha-
das Saturn y Nintendo 64. No sélo tenia
los mejores titulos; tenia también los
mejores juegos. Y como admitié uno de
los principales programadores de Wipe-
out 3 «<no es que los de Saturn no tuvie-

ran capacidad para hacer un
Wipeout», Pero el hecho de u

OS2 o2 o

A Dtro escaparate de la inagotable imaginacidn que los chicos de Psygnosis han puesto al servicio de este
juego. El vapor del escape de cada equipo tiene un color diferente para que sea mas facil y mas rapido su

reconocimiento. Bonito y practica.
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- o = a INTELIGENGIA ARTIFICIAL

g
# U no de los pocos puntos débiles de Wipeout

2097 era el ordenador. Todos hemos oido

esas historias sobre ordenadores que ganan
7 haciendo trampas, pero en el caso de Wipeout
L';Z%?ﬁ;;;: reelajpars 2097 era cien.a. Debiste notar gque las naves iban
impresionante —algo a en cabeza dellherqdamente hasta que, en un
lo que ya nos estamos momento dado, dejaban de reducir la marcha en
acostumbrando—2la las curvas y ninguna iba mas deprisa gue las

i Vez que su estética es demas. {Eso se acaho! Ahora la competicion con-
tan atrevida que le tiene un elemento mas agresivo y todas Ias rutinas

de Ia Inteligencia Artificial se han reconstruido

o e - distingue claramente de | *__
OV OS  o oe— e ;?uegns s 140 *20E por. completo para eliminar esas molestias de una
vez por todas. jGenial!

cChECE [:I: ] E]cﬁa ‘_];:ﬁl::

o

é P Gracias a la sutileza
del rediseno, este nuevo

;fg”tl)s‘ﬂlg‘kk &
C1 1 > s

COMPETIGIONES

S e acabaron los dias en que los juegos de

s
; L

carreras eran para personas solitarias. Y
Wipeout 3 1o ha entendido asi. Tiene un
modo carrera individual y otro Contrarreloj ideal
para cuando te libras de los amigos durante un
tiempo; pero sus torneos y desafios son mucho
mas interesantes. Al igual que Formula One, pue-
des avanzar en un campeonato acumulando pun-
tos para ti y tu equipo. Si ohtienes los puntos sufi-
cientes, puedes ir a |a proxima serie de pistas. De
lo contrario, tienes que volver a empezar. Los
desafios son de lo méas impresionante. Tienes que
llevar a caho una serie de tareas, ya sean contra-
rreloj, de armas o de carreras, o bien una combi-
nacion de las tres cosas. Si completas el trabajo,
=N 5 puedes avanzar a la siguiente que es mas dificil.
1 1:03.08 Es algo parecido a Brian Lara Cricket, pero no te
pasaras una eternidad para completarlo. Y colan-
dose al final de la lista tenemos al divertido modo
Deathmatch (batalla a muerte). Lastima que aiin

: Sk, Sl 5 : , = f se halle en una fase temprana de desarrollo...
A La profundidad de algunas de las panoramicas es extraordinaria. Una hazana gue Psygnosis alcanzd cuando unid la asombrosa velocidad

del rayo de la trilogia Wipeout con los fondos detallados mas fantasticos que jamas hemos visto en un juego. Aqui tienes un buen ejemplo.

mercados/modernismo/la unidad de medida
THE DE I NEH ﬁ milimétrica/deconstruccion/finstrumentos de precision.

Gran parte del éxito se debié al diseiio de Wipeout 2097.
No se trataba solo de |a banda sonora, ni tampoco eran

solo los graficos. Hahia surgido un nuevo sentido de la rea- : 3 3
lidad gracias a los chicos de DR. Conozcamos a Michael. " A BEE ot SRR 3 (TR AT 2
Michael Place

En los gréficos, |a imagen corporativa. En general, hacerlo  Ligeramente. La falta de buena resolucidn siempre es un

i 5 real. problema para una firma gue se basa en el soporte
El mas cercano a [a ventana y al estéreo. impreso.

Principalmente en el disefio de portadas de discos y esta-  Hemos tenido una gran entrada junto con Leeds Research Pues eso ya es posible. Poneos en contacto con la Oficina
mos empezando en el mundo de la publicidad. and Development. Nosotros disefiamos y ellos hacen que de Informacién al Consumidor:
funcione. : www.thedesignersrepublic.com

)

ﬁanie! Liheskindlléha Hadid/Tadao Ando/Edificios/super- Gracias.
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«Una vez mas, los de Psygnosis han conseguido romper
harreras en el mundo de PlavStation»

MODOS REPETICION

Parece dificil de creer gue alguien haya conseguido acercarse a la
genialidad de los grandes replays de Gran Turismo, pero Wipeaut 3 lo ha
logrado. Con una alta resolucidn maravillosa y los numerosos angulos
de cdmara que puedes elegir, representa un enorme avance con res-
pecto a Wipeout 2097. Las naves y pistas son tan claras que pasaras las
horas muertas viendo cémo adelantaron a tu comparero en la ditima
curva para llegar primero a la linea de meta. ;Y puedes repetir! Si quie-
res, durante toda [a noche.

rl

check D:DE =& ’-] Qe

0.s58.80

‘O=EHem =

A Al principio creimos que era como Wipeout 2097 pero un pace mejor.
Pero al ver los dos juegos juntas, descubrimos la verdad. La diferencia es
asombrosamente genial.

bPﬂm
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que no hicieran uno favore-

cro el imparable creci-
miento de PlayStation que culminé con
Wipeout 2097. Se hicieron todo tipo de
cachivaches con su marca y hubo
incluso un album con la banda sonora
de la musica del juego en la que parti-
cipd gente como The Chemical Brot-
hers, Underwarld, Daft Punk, Orbital y
The Prodigy. {Como cambian los tiem-
pos! Aunque también es cierto que
Wipeout 2097 dio de pleno en el
blanco. El juego era rapido, ingenioso y
arriesgado.

Y esa es la grandeza de Wipeout 2097.
Es tan bueno y tan imitado (aunque no
superado), que los afos de espera para
ver el Gltimo capitulo de la trilogia nos
han pasado volando. Wipeout también
ha sido testigo de excepcion de la evo-
lucion de PlayStation. Estuvo en el
comienzo de su andadura, mantuvo el
interés del pablico en sus afios de

madurez y estara ahf hasta el final, aun-

gue sea con un nuevo aspecto. Espere-
mos que sepa mantener la frescura y la
originalidad a que nos tiene acostum-
brados. The Designers Republic siguen
ahi, la musica sigue siendo tan vital
como siempre gracias a Sasha y a ofras
estrellas internacionales y la estética es
mejor gue nunca. Con un modo dos
jugadores a pantalla partida, los chicos
de Psygnosis han conseguido, una vez
més, romper barreras en el mundo de

PlayStation. Sélo que esta u
vez ya no queda mucho por

[r1

A Las repeticiones tienen el mismo soporte sonoro
que en el juego normal y serad una auténtica delicia
saborearlas.

¥ La imagen de nuestra poriada
viene directamente de The Designers
Republic, igual que este soberbio
anuncio de promocion.
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Musica L

or supuesto, la mdsica del juego es un
elemento tan importante del pedigri de

Wipeout como lo es su diseifio. Esta
habiendo conversaciones secretas con una
serie de artistas de reconocimiento internacio-
nal (es todo lo que nos han querido decir por el
momento), pero hemos podido averiguar que
Sasha (el D) britanico) ha realizado fragmentos
exclusivos para Wipeout 3. Y su sonido es
genial.

Aiin no se ha confirmado la publicacion de un
album de la banda sonora, pero parece proba-
ble debido a |a gran popularidad de Wipeout
2097. Por (ltimo, Sasha prepara un four por
Europa en otofio coincidiendo con el lanza-
miento de Wipeout 3. jNos vemos alli!

A La calidad de Ia accion del juego no se aleja
demasiado de [a de los graficos de las repeticiones.

P Ningin otro juego podria utilizar este tipo de
ambientaciones y gustar tanto. Es genial.

Q |

La tercera (columna de la izquierda, en

medio) presenta un precioso ndmero azul
plateado y con estilo U-Wing tenemos nada
mas y nada menos que al Auricom de Wipeout
2097. Todas las naves nuevas cuentan con un
modo alta resolucion estandar y si te fijas mas
en detalle veras que los chicos de The Desig-
ners Republic han logrado crear texturas muy
realistas en los fuselajes consiguiendo esa
apariencia de aluminio gastado.
Por lo que respecta al tema del tiempo, Wipe-
out 3 nos ofrece de todo, incluidas lluvia, gra-
nizo y nieve. Si te fijas bien, podras ver algo de
oxidacion virtual.

Pues echemos un vistazo a estas monadas.

{2 2euricom]
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0 es demasiado frecuente hallar un juego tan completo, tan bien traba-
Njadn ¥y que esté practicamente acabado mas o menos tres meses antes

de su lanzamiento. Es algo realmente extraordinario. Esto quiere decir
que el equipo de Wipeout 3tiene aln algo de tiempo para los (ltimos retoques.
Dos cosas queremos destacar. En primer lugar, las imagenes que te mostramos
no hacen verdadera justicia al juego. Mds que una actualizacion, estamos ante
un juego casi nuevo. El creative principal es el inico miembro superviviente
del equipo de Wipeout 2097, el motor de los graficos ha sido totalmente reno-
vado y —una buena estadistica— el modo alta resolucidn tiene un 62% mas
informacion en pantalla que Wipeout 2097. Es algo increible.
En segundo lugar, Wipeout 3 es una auténtica gozada. Las pistas acabatlas nos
parecieron increibles a pesar de los errores que Alan Raistrick, el productor,
no dejaha de mostrarnos. Las carreras, en especial en el modo dos jugadores,
son mejores que nunca. Absolutamente genial. Después de jugar durante toda
una manana, Raistrick dijo que creian estar acercandose al limite de lo
sublime para PlayStation. ;Y sabes qué? Pues que tiene razdn. No nos queda la
menor duda.
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Aqui tienes algunos de los pasos previos en el proceso de creacidn del juego. No, si no se les puede acusar de haber trabajado poco... ;Alguien lo ponia en duda?
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«Qlvidate del falso realismo de Gran Turismo. Esto nos hizo
pasar toda Ia noche en vela intentando llegar a otra pista»

oy = 'j Wi n Eo “l 3

mejorar. Asi que jes Wipe-  mismo con PlayStation 2, con el afa-
u out 3el juego perfecto para  dido de que esta vez tiene el terreno
PlayStation? Muy posiblemente. De abonado. Hasta que eso ocurra solo
momento, olvidémonos del falso rea- estamos limitados por el poder de
lismo de Gran Turismo. Estaes larazon  nuestra imaginacién... [E
por la que nos quedamos en vela toda
¥V Elindicador amarillo (en la parte superior derecha

¥ la noche intentando abrir otra pista. : i
| ; ; ; de la imagen) es un detalle bastante practico que se ha
O 1&, 14 Hasta el mas ferviente de los admirado-  afadido en esta nueva versicn.
OTdammm s =51 — b res de Psygnosis no podria haber
sofiado que su ciberjuego de carreras O A crece CIE 2 < * I

A Las pistas estin generosamente dotadas de marcas de velocidad, algo tendria semejante impacto. Y mientras
fundamental para poder batir récords de vueltas o para poder ganar unos . NOs preparamos para un Ultimo viaje al

cuantos metros mas sobre otra nave. . :
». futuro, no cometas la estupidez de pen-
" sar que no podria volver a ocurrir lo

1208 - chece LIEN 5

0S5 SE0HE S0

1S 2

¥ Mas que un simulador de carreras
espacial, la serie Wipeoutes un
claro exponente de genialidad al
servicio de PlayStation.

| -

A El gran nimero de dngulos A ... de repeticion es pasmoso.
utilizados para recrear laaccionen  Cada replay que sigue es diferente.
forma...
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PARTICIPA
Y GANA UNO
DE10S 19
JUEGOS
GTA LONDON

CONVIERTETE EN UN GAMBERRO
VIRTUAL GON PLAYSTATION POWER

Bueno, bueno, bueno. Ha legado la
hora de la verdad y las notas no son
Io que esperahas ¢oh? Adiés a las
célidas playas, a las
excursiones por la montaiia,
al viaje a Londres... 0 no.
Los chicos de Proein te
proponen que, bajo ias
Ordenes de la mafia
clecutes un sinfin de
actos vandélicos en
tdicha cludad. ¢Qué
més puedes pedir?
$! ademés de seor
un malo, malisimo
(virtual, eso s
puedes viajar y
contempiar el Big
Ben, deambular
por Hyde Park 0
subirte a uno de
8305 autobuses
dobles mejor que
mejor. Pero, un
momento, no hagas
las maletas todavia.
Antes de comprobar sl
tienes ol pasaporte en
regia, dehes responder a
la pregunta gue e
planteanios este mes y ser
uno do los escogidos. Toma
papel y boll, concursa y gana.
Proein y PlayStation Power sortean
15 Juegos GTA London.
Esperamos tu carta con la respuesta
acertada. Escribenos antes del dia 15 de

@™

Take-Two Interactive Softwate Europe, Inc., el logo de Take Two y Grand Thef Auto son marcas registradas de Take-
. 4 Two Interactive Software, Inc. Grand Theft Auto Mission Pack #1: London 1.969, el logo de GTA London y el logo de
- j ¥ RockStar son marcas registradas de Take-Two Interactive Sotware, Inc. ©1999 Take Two Interactive Software, Inc.
TG e Todos los derechos reservados.
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- SRR - T g = “. 2 Estos son los ganadores del concurso
"l"l" !!'lllli ' PSP. 25 Need For Speed 1V (Electronic Arts):
; t ‘ - Daniel Barrio Davila (Segovia)
‘ - 3 Adrian Amez Séez (La Robla, Ledn)
| Francisco Mufioz Chiquero (Mélaga)
h ! Poli Iglesias Serna (Bilbao, Vizcaya)
Pablo Galiardi Dominguez (Madrid)
Marta Maillo Gonzélez (Torrelavega, Cantabria)
José Carlos Traspas Bernal
(La Fortuna, Leganés, Madrid)
Santiago Rivera Lopez (Perlio, La Corufia)
Alejandro Canobbio Rios (Cangas de Foz, Lugo)}
Alberto Rubio Aguilar (Madrid)
Albert Aleacar Zapata (Sitges, Barcelona)
Isidro Javier Torc Murillo (Sevilla)
Ana Tanco Maestro (Zizur Mayor, Navarra)
Roberto N, Carpintero Cidad (Barakaldo, Bizkaia)
Marc Gasset Martin (Martorell, Barcelona)

Respuesta correcta:
18 coches.

Las bases
del concurso

%corta por aqui .
e Cupon de respuesta

:Qué compaiiia ha sido la encargada de desarrollar el juego?

B Puede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

Respuesta: B No existen premios en metalico alternativos.

NOMBIEE  cwnnramms suons sosumpisssassssns s ps oo ko s LS S T S S S T ST e B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de

DOMIETIIT: i o imian it o nes s sosssnasmsss sn s sy res wns sbms rwsm s mions s segrs sonsomasesie s s vas b i MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarén re-
! . ;

POBIACIONE womsimmmsmimmamummmmramsmsnsm s Cédigo Postal: ..........coeeenne E il cl“amacmnes po’r pérdlda's de Correos. .

o | Sélo se aceptard un cupén por lector, y no se admitiran

P OV ITIE B 408 00000 e smmss e smnss npamns s sas e s s s £ i o s 4 R S fotocopias.

L LT T TTT— i I Elnombre de los ganadores sera publicado en préximas

TRIEFONO: 11ttt ettt es ettt ettt e et e e e et et e eaaae e et st et e ettt i ediciones de la revista.

W L participacion en este concurso implica la aceptacién
de las normas anteriores.

1
I -y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

Envia este cupdn a la seccion «Concurso GTA LONDON~; REVISTA PlayStation Power,
MC Ediciones S. A. P.° San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA
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Las MEJORES y MAS GRANDES guias del mundo

(18 | WARZONE 2100

SHISH COURT TN 2
INNA KOURNIKOU'S

WALZONE RLOQ. o i isivinsssssnninanais 48
Smash Court Tennis 2

Anna Kournikova's....c.oveeseeemnnrinanins 52

L I Ty L 1 e 56

Triple Play Baseball 2000 ............... 59

Street Fighter Collection 2............... 60
Pequenos trucos

Abe's Oddysee

Crash Bandicoot 2
Destruction Derby 2
Final Fantasy VI

Gran Turismo

Grand Theft Auto

Micro Machines V3
Resident Evil

Ridge Racer Revolution
Soul Blade
Tekken 2

Time Crisis

TOCA Touring Car




1THUCOS!

Nada de medias tintas... {50LUCIONES COMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.° 24 @ Puntuacion: 85%

Warzone 2100

La guerra es una estupidez. Y los humanos somos estipidos porgue necesitamos ayuda para
sortear incluso el mas minimo obstaculo, aungue solo una minoria tiene el valor de admitirlo.
Hemos preparado una guia detallada con todos los trucos y secretos del juego...

=

Urban 1: Defender y fortificar

Cuando hayas aterrizado, toma posesion de la
base lo mas pronto posible y repara los danos
que puedan haber sufrido las estructuras

Mientras, aseglrate de estar bien defendido
ante cualquier atague de! enemigo. Los refuer-
zos procedentes de [a base Alpha aterrizaran en
el acto. Es el momento de instalar todas las
defensas antiaéreas gue puedas para repeler
los atagques aereos. Busca y destruye todas las
instalaciones y fuerzas del enemigo antes de
que terminen con tu base. Después de todo, eso
es lo tltimo que querrias. Recupera los tres
artefactos y tendrds acceso a fos codigos de los
misiles. Nexus atacara tres veces, asi que ten
cuidado. Mantén los ojos bien abiertos ante la
posibilidad de ataques por medio de LasSat
procedentes del Norte. Busca los tres cddigos de
misiles en secuencia y se lanzaran automatica-
mente. ;Muy bien!

Urhan 2: Transporte derribado

Lo primero que debes hacer son las reparacio-
E@h"t Nt gt
e Einal Focsunt o

.

48 PlayStation Power

nes y/o fortificaciones en tu base Beta. Carga tu
nave de transporte con un equipo de salva-
mento y envialos a localizar la nave derribada
Acercate para rescatarla con éxito. Asegurate
de cuidar a tu equipo de rescate ya que no dis-
pondras de ningun refuerzo. Queé pena

Urban 3: Aguantar a toda coesta

Querras hacer todo lo posible para asegurar una
buena defensa de tu base contra fodo tipo de
ataques enemigos. Selecciona y destruye todas
fas estructuras y fuerzas Collective. Y mientras
estas en ello, también querras asegurarte de
recuperar los cuatro artefactos esparcidos con
picardia. Ojo avizor.

Urban 4: Interceptar el convoy

Carga tu nave de transporte con la parafernalia
de costumbre. Cuando hayas aterrizado, ase-
gura la Zona de aterrizaje y ten los 0jos bien
abiertos por si ves al comandante enemigo. Lo
ideal serfa ir tras el y darle su merecido antes
de que pueda escapar

Recupera el artefacto que suelte y haz regresar
todas las fuerzas a [a Zona de aterrizaje para su
traslado.

Urban 5; Destruir la base del enemigo y recu-
perar los VTOL

De nuevo, defender tu base ante esos molestos
atagues enemigos sefa tu objetivo nimera uno.
Busca y destruye todas las bases y unidades
Collective del Nordeste del mapa. Y no te olvi-
des de la poblacion civil. Esos tontos se dejaran
capturar si no haces algo por impedirlo
Destruir la Zona de aterrizaje del enemigo no
deberia ser, gracias a tus conacimientos de
Warzene, demasiado problematico. Ademas,
obtendras una bonita recompensa en forma de
sels artefactos mas. A porellos!

Urhan 6: Destruir la planta de energia

Carga tu nave de transporte y échate a volar.
Cuando hayas aterrizado, asegura la Zona de
aterrizaje y encargate del reactor nucleary fas
defensas que lo rodean antes de que los Collec-
tive tengan acasion de hacer de |as suyas. Toma
los tres artefactos para tu coleccion particulary
haz regresar a todas tus tropas a la Zona de
aterrizaje para llevartelas

Urban 7: Capturar la Central NASDA
Aestas alturas ya te habras acostumbrado a
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cada grupo que vaya por

cargar tu nave de transporte y asegurar la
Zona de aterrizaje. Asi gue no te quedes de
brazos cruzados. {Hazlo! La eantidad de des-
truccion que puedes provocar con un poco de
municion es asombrosa. No dejes titere con
ctabeza y lanzate contra toda instalacion ene-
miga que veas

Pero no te dejes lfevar por la emocion del
momento porque podrias, sin quererlo, destruir
la Central de control NASDA, algo que no te
interesa lo mas minimo. Mueve tus unidades
hacia la Central NASDA y tomala. Coma pre-
mio, tendras cuatro artefactos. Ahora tus tro-
pas necesitan un merecido descanso. Envialas
de regreso a la Zona de aterrizaje para su tras-
lado

CAMPAHA 2

Arizona 1: Aventureros Scavenger

Esta misian es bastante explicita. Construye
una base que sera un cuartei general, un cen-
tro de investigaciones, un generador de ener-
giayuna fabrica Buscay destruye todas fas
bases y unidades Scavenger. Haz el mejor uso
que puedas de todos los recursos energéticos
disponibles y antes de darte cuenta tendrds en
tu poder cuatro artefactos

Arizona 2: Deteccion de una

sobretension de energia

Defiende la base ante cualauier atague Sca-
venger. Esto no deberia representar problema
alguno. A menos que seas tonto de remate
Dirigete hacia el Sury destruye todas |as bases

Urban 8: Punto de enlace con el satélite
Carga tu nave de transporte y asegura la Zona
de aterrizaje. Ya lo has oido un mifldn de veces,
pero es que se trata de eso precisamente
Encargate del Satélite Uplink y las defensas
que lo rodean. Recolecta los cuatro artefactos y
haz regresar a tus tropas haciala Zona de ate-
rmizaje para su transporte

Urban 9: Lanzamiento desde suelo enemigo
Adivina lo que tienes que cargar, Esoes! Tu
nave de transporte. Y ;a que no sabes lo que
tienes que hacer cuando hayas aterrizado?
{Muy bien! ;A que no es dificil si lo intentas?
Asegura la Zona de aterrizaje. Destruir los cua-
tro enctaves SAM, recuperar el artefacto y

y unidades Scavenger. Repetimos. .. no debe-
ria ser dificil a menos que seas tonto de

remate. Pero st has logrado llegar hasta aqui,
seguro que no lo eres. No te preocupe parecer

N
)

Ahe’s Oddysee

Mantén pulsado R1 y en la primera
pantalla de opciones pulsa Abajo,
Derecha, lzquierda, Derecha, Cua-
drado, Circulo, Cuadrado, Tridn-
gulo, Circulo, Cuadrado, Derecha,
lzquierda.

Grash Bandicoot 2:

hacer regresar a todas las tropas a la Zona de MAscaraldevidatbonos
aterrizaje para su traslado
Después de morir mantén pulsado
Urhan 10: Establecer un puerto franco
Una mision facif de predecir. Carga la nave de
transporte y asegura la Zona de aterrizaje
Destruye todas |as fuerzas e instalaciones ene-
migas. Recupera ambos artefactos. Y deberia
sobrarte tiempo para regresar a la hora de fa
merienda

Arriba y Circulo.

Espera que el segundo oso polar. se

caiga del puente en el nivel Unbe-
Urban 11: Atague aereo por
sorpresay evacuacion
Evacua tantas unidades como sea posible
Defiende la base contra los ataques enemigos
para evacuar mas unidades. Psp

arable para saltar tras €l y poder
entrar en el nivel bonus.

En la segunda warp room (nivel 6-
10) salta sobre la cabeza del
osezno diez veces y recolectaras

un abuson. Sirvete a placer tomando tantos
artefactos como puedas transportar (cuatro)

En esta fase del juego lo mejor es que »

te lleves tantos como puedas diez vidas extra.

Destruction Derhy 2

Introduce MACSrPOO como tu
nombre. Empieza una nueva
carrera de entrenamiento y accede-
ras de inmediato a las nuevas pis-
tas.

Introduce ToNyPaRk como tu nom-

bre. Aparecera un video de todos

los créditos con una secuencia de
video de fondo.



ITHICOS!

Nada de medias tintas... SOLUGIONES COMPLETAS!

CAMPANA 2 (CONT)

Arizona 3: Localizar y recuperar artefactos
Busca el artefacto del Modulo de energia v utili-
zalo para mejorar tu generador de energia
Carga la nave de transporte y ve a la busqueda
del (inico artefacto en medio de territorio Sca-
venger. ;Lo has encontrado? Bien. Cuando
hayas puesto tu nombre en su etiqueta, haz que
las fuerzas regresen 4 la Zona de aterrizaje para
su traslado

Arizona 4: Investigar |a estructura

Cuando la nave de transporte haya aternizado,
asegura la Zona de aterrizaje contra esos
molestos atagues enemigos y pide refuerzos
cuando lo creas conveniente. Elige el viejo cen-
tro de investigaciones y la base Scavenger para

obtener dos sabrosos artefactos mas. Y no pue-
des echar la culpa a la Zona de aterrizaje de
que sea el lugar desde el que parten tus tropas
Ast que dirigete hacia alli. Y haz que tus tropas
salgan desde alli si te parece

Arizona 5: Deteccion de senales codificadas
Esta vez carga tu nave con un equipo de recono-
cimiento. Asegura la Zona de aternizaje y haz un
reconocimiento del mapa para buscar bases
enemigas. Tendras refuerzos disponibles
ctuando hayas descubierto una base enemiga
Manos a la obra. Recolecta (o5 cuatro artefactos
y destruye cada una de las unidades y estructu-
ras Paradigm que encuentres a fu paso. Afin de
cuentas, te hard sentirte mejor

Arizana b: Atague enemigo

Defiende I2 base contra atagques enemiges
Luego dirigete hacia el Este y destruye todas (as
instalaciones y unidades Paradigm y Scavenger
Dales su merecido. Hay cuatre artefactos ocul-
tos en algdn lugar de esas instalaciones que
necesitan un buen hogar. Tomalos. Cierra las
areas por donde vayas y vigila que el enemigo
no tome el control de ningtn recurso energetico
vital

Destruye las defensas que rodean las Zonas de
aterrizaje enemigas para impedir gue sus naves
de transporte puedan aternizar

Arizona 7: Establecer una base de avance
Asegura ta zona indicada construyendo. tlue no
te falten, al menos, cuatro torres de defensa
Prosigue fus acciones defensivas contra cual-
quier nave de transporte enemiga dejando que
se confie. Pero debes tener cuidado porque pue-
den hacerte una emboscada y eso podria ser
muy desagradable

Arizona 8: Transmisiones

enemigas detectadas

Embarca un escuadrdn en tu nave de transporte
para realizar un reconocimiento de fa base New
Paradigm. Cuando te hayan visto dirfgete ala
Zona de aterrizaje N° 2 y asegurala. Los refuer-
203 llegaran antes de que tengas tiempo de dar
gracias. Destruye todas las unidades e instala-
clones Paradigm, Rectipera los tres artefactos y
regresa a fa Zona de aterrizajg N.° 2.

Arizona 9: Punto de enface sinaptico

Carga la nave y cuando hayas aterrizado ase-
gura la Zona de aterrizaje. Busca y destruye la
base New Paradigm y a sus fuerzas. Recupera
los cuatro artefactos. jFacil? Loes si evitas que
el enemigo haga aterrizar sus naves de trans-
porte con mas fuerzas hostiles.

Arizona 10: Contraatague
New Paradigm tiene a muchas de sus fuerzas

aterrizando para atacar tu base. Ve a sucazay
destruyelas

Arizona 11: Nuevos ohjetivos

Carga tu nave de transporte y asegura la Zona
de aterrizaje. Cuando hayas aterrnizado, por
supuesto. Debes impedir que New Paradigm
recupere un artefacto o te veras en un serio
aprieto. Cuando recibas las proximas mstruc-
ciones debes actuar con rapidez o New Para-
digm se saldra con la suya. Destruye todas sus
fuerzas. recupera el artefacto y ya sabes adénde
debes ir para largarte de ahi ;verdad?
(Respuesta: la Zona de aterrizaje)

Arizona 12: Transmisidn recibida

Carga lo que ti ya sabes y asegura el idem
cuando hayas aterrizado. Destruye fas principa-
Ies instalaciones de New Paradigm y recupera
los tres artefactos. Quiza sea mejor Si puedes ir
cerrando 1as zonas a medida que avanzas. Esto
permitira que uses las nuevas tecnologias con
gue te encuentres PSP

CAMPANA 3

50 PlayStation Power

Rockies 1: Establecer una base de avance

Lo primero es {o primero. Eso siempre es una
buena idea. Mucho mejor gue dejar lo primero
en un segundo plano, por ejemplo. Asegura fa
Zona de aterrizaje contra cualquier atague. ;Ya
esta? Por supuesto. No habrias Hiegado tan lejos
si no hubieras sido capaz de asegurar la Zona
de aterrizaje cuando ha sido preciso. Ahora
debes concentrar tus esfuerzos en construir una
nueva hase. Cuando lo hayas conseguido, veras
como aparecen refuerzos donde t0 quieras
Debes utiizar fos recursos energeticos disponi-
bles de la mejor forma posible. Ahora ya puedes

iniciar [a carniceria que acabe con las fuerzas e
instalacionies Nexus y quedarte con los otros dos
artefactos

Rockies 2: Las coordenadas del punto

de lanzamiento

Carga la nave y asegura la Zona de aterrizaje
Ahora viene [a sorpresa. No olvides que tienes
refuerzos a tu disposicion si fos necesitas. No
seas tonto y utilizalos si la cosa se pone fea
Sigue la pista de los silos de los mistles y redu-
celos a simples escombros antes de que el ene-
migo tenga ocasion de lanzarlos. Huye hacia el




ahi durante e! combate
para que pueda restable-
cer su salud. Tambien

debes asegurarte de tener
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que se retiren y vayan a

repararse cuando estén al

cincuenta por ciento. Con

ello impediras que tus

mejores tropas tengan que

luchar de nuevo.

valle antes de que empiecen las explosiones
De lo contrario, lo pasaras mal

Rockies 3: Comité de hienvenida

Aqui empiezan a complicarse las cosas. Cual-
quier contacto que hayas podido tener con el
equipo anterior se ha interrumpido. Sigue ins-
peccionando en direccion Norte, hacia Gamma,
pero ten cuidado porque esta totalmente infec-
tado por Nexus. No debes perder tiempo en
destruir cualquier fuerza e instalacion
Nexus/Gamma que veas. Toma los cinco arte-
factos y vete tan rapido como te lleven tus
plernas.

Rockies 4: Refuerzas del equipo Alpha

Carga la nave de transporte y asegura la Zona
de aterrizaje cuando hayas aterrizado. Otra
vez En esta ocasion debes dingirie hacia el
Sur para atrapar al eguipo Alpha. Solo que jno
estan! Pero aiin no debes preocuparte. No seas
timidoy pide refuerzos si fos necesitas {des-
pués de todo, para eso estan). Las unidades
antiaéreas seran especialmente practicas
Tomar4s contacto con el equipo Aipha AWOL
Cuando eso ocurra debes regresar a la Zona de
aterrizaje. Hogar, dulce hogar

Rockies 5: NEXUS toma el control

En este nivel debes tener culdado porque
Nexus empezara a apoderarse de algunas de
tus unidades y estructuras. Maldito sea. Para
impedir que la infeccion se extienda, deberas
conectar los circuitos de resistencia, proporeio-
nados por el Equipo Alpha, para activar la
investigacion. Tendras que construir muchas
estructuras de nuevo para sustitulr a las infec-
tadas por Nexus. Mientras, tu principal ebjetivo
sera eliminar las fuerzas de Nexus y destruir
sus estructuras

Rockies 6: El Equipo Beta N.° 2 se encuentra
con el Equipo Gamma

Tu mejor baza es el equipo de la Mision 2. Uti-
liza las unidades de base Gamma para escol-
tarlos hasta la base Gamma donde deberan
ser capaces de resistir durante un tiempo con
relativa seguridad. Toma el contrei de la base

*re " ’ = - -
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Gamma. Ahora deberfas estar en fa posicion de
usar |as bases Home y Gamma para eliminar
todas fas fuerzas e instalaciones Nexus con el
minimo esfuerzo v, lo que es mas importante,
con el maxima efecto. ;Tu recompensa? Pues
cuatro artefactos mas para anadir a tu nume-
rosa coleccion. Situ madre pudiera verte
Probablemente te diria que corres ¢l peligro de
convertirte en uno de eses artefactos

Rockies 7: Fuego del cielo

Evacua atoda prisay sin perdida de tiempo la
base Home hacta la base Gamma. ;Ya? Bien
Mantén los ojos bien abiertos ante posibles
ataques del Norte de LasSat. Ditigete hacia el
Sury captura los silos de misiles en pleno terri-
torio Nexus. Recupera los tres artefactos que
hay cerca de los silos. |Bingo!

Rockies 8: NEXUS contraataca

Tu misidn consiste en rastrear al intruso de
Nexus. Sin embargo, pranto averiguaras que
Nexus ha estado perturbando los informes de
los servicios de intefigencia. fundamentales
para el éxito def proyecto

Rockies 9: Atague contra |a ultima base
NEXUS

Establece una base cerca del lugar de ubica-
cion de los sifos de misiles. Cuando |2 hayas
construido, carga las naves con fuerzas de
ataque. Al aterrizar, asegura |a Zona de aterri-
zaje. Pide refuerzos cuando los necesites. Sal
en busca de la base principal de Nexus. Des-
truye su cuartef general y las instataciones gue
ta rodean. Toma los tres artefactos. El juego se
ha acabado. PSP

Playsta

N
m‘ll |

Final Fantasy Vil

Cuanto estés en el cohete con
Cid, introduce la combinacion
Circulo, Cuadrado, X, X. Ahora ve
hasta Budenhagen en el Cosmo
Canyon y examina la Materia
Azul. Puedes tomar Bahamut Zero
con total tranquilidad.

Gran Turismo

Sacate un permiso de conducir A
internacional, entra en la Liga GT
y gana las cuatro copas, inclu-
yendo la Copa Mundial GT. Como
alternativa, completa con éxito
todas las pistas del modo arcade
en el nivel de alta dificultad.

Gran Theft Auto

Introduce los siguientes nombres
de jugadores para activar los
correspondientes sistemas de tru-
cos. Nota: pueden utilizarse todos
los codigos del juego en combina-
ciones. Introduce y acepta un

cédigo, ve a renombrar e intro-

duce otro cdigo. También pue-
des cambiar el nombre de tu per-
sonaje después de haber introdu-
cido el altimo cédigo.

Todas las armas, municion ilimi-
tada, seleccion de niveles, 99
vidas, blindajes, salida de la car-
cel, coordinacién del display,
nivel maximum wanted, 5x bonus
— BSTARD

Sin policia - TURF

Todas las ciudades — WEYHEY
Nivel Select - SKYBABIES
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Smash Gourt
Tennis 2

;Quieres aprender a jugar a tenis sin tener que estudiar a los tenistas consagrados o sin tener
que aguantar las aburridas explicaciones del entrenador? Echa un vistazo, equipate y podras
ganar cada partido con nuestra guia para campeones

GOLPES |

Vencer al ordenador es bastante facil (te lo
explicaremos més adelante), pero para
machacar a tus contrincantes necesitaras
dominar todos los golpes. St no mezclas tacti-
cas durante tu juego, tu forma de jugar resul-
tara demasiado previsible para tus rivales.
Servicio

A menos que no tengas ambicion, o que que-
rras sera ganar todos les puntos y conseguir
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acesen cada uno de tus servicios, Pero st no
eres muy ambicioso, pulsa Triangulo para
obtener un servicio automatico. Los power ser-
ves son un poco més dificiles. Lanza la bola
hacia arriba, manten una direccion y pulsa
Circulo cuando la bola empiece a descender. Si
presionas demastado pronto, saldra fuera. Si
pulsas demasiado tarde, 1a bola se estrellara
contra fa red. Haz lo mismo en los segundos
servicios, pero presiona X, Si te sitdas en cual-
quier otro sitio, te sera cada vez més dificil o
tu rival podra anticipar tu jugada. Para conse-
guir puntos de ace debes mezclar tus servi-
Ci05.

Drive

Es un gran golpe cuando tu rival se halla en la
red y tii estas en la linea de fondo. Un golpe
cruzado hara que tu rival tenga la pista vacia
para poder conectar una volea, Asi que pulsa
adelante para conseguir el maximo efectoy
poner la bola sobre la misma linea.




directa hacia ¢ pero se des-
viara en el Gitimo momento.

Esto engafiara al contrincante
porque pensard que la bola va

derecha (depande del lado
desde el que sirvas) y la
pelota se alejara de tu rival.

@ Servicio
Pulsa atras e izquierda o

Dejada

Resulta muy ttil sobre pistas de hierba donde
la bola roza la superficie para un golpe impa-
rable. Si estas en ta mitad de tu campo,
devolviends un golpe desde ias lineas, dale
dngulo a ti disparo cruzando la pista para
ganar el punto. Si tu rivai estd en la linea de
fondo, una dejada con efecto es un gran
goipe. Pulsa atrds en lugar de delantey fa
hoia caera justo sobre la red con toda seguri-
dad. Sin embargo, una dejada a campo
abierto puede ser una mala eleccion. Es muy
facil ver el hueco y luego golpear la bola y
enviarla fuera, Asi que ésta es la regia: evita
la dejada de velea si estas en la mitad de la
pista sobre la que vas a enviar la bofa,

Lob

Adivinar el bote de la pelota en un lob puede
Ser una autentica pesadilla, pero el ordenador
nunca se equivoca. Un buen lob contra un
rival contrelado por ef ordenador que esta al
tondo de la pista es un golpe pobre ya gue
tendra tiempo de conectar un drive impara-
ble. ;Y qué ccurre cuando el ordenador con-
trola la red? Pues que el ordenador cast
nunca suele fallar en conectar un buen
smash y con el lob guedaras al descubierto
ante un golpe ganador. Cabe preguntarse jes
el lob una buena opcién? Pues si. Sobte todo
contra tus compaeros. No hay mejor forma
de restar un servicio. Si conectas un lob tu

No intercambies gelpes largos

porgue al final ia bola ird
fuera, Para un intercambio de
golpes sin ambicién, dale a la

bola sin pulsar ninguna direc-

iJa, ja!

® Drive

adversario lo pasara mal, ya que situarse
para conectar contra un golpe aparentemente
tnofensivo no es tan facii como parece. El lob
alto es la mejor opcion si te hallas al fondo de
la pista ya que el lob normal le da a tu rival la
oportunidad de recuperarse y devolver el
golpe.

Hay dos formas de conectar una volea en la
red. St tu rival se halla al fondo de la pista,
debes situarte tan cerca de 12 red como pue-
das y golpear la bola pulsando Cuadrado. La
pelota dara un bote cortoy tu rival no tendra
opeidn. Si no puedes acercarte tante a la red,
pulsa Xy atrds para conectar una dejada
Pero si ti y tu rival estais en la red. lo mejor
gs intentar el goipe ganador pulsando Cua-
drado para obtener una volea. E! éxito estara
a tu alcance.

angulo en el que la bola bota.

devolversa corriendo hacia el
Dejairel Pad v devuelve el
golpe. Tarmbién te sera util si
no te sientes muy seguro a ia
hora de conectar un smash

Los golpes con efecto pueden

Stiper drive

Es el golpe mas dificil de todos y solo debe-
rias usarlo de vez en cuando. Cada jugador
tiene un ritmo diferente, pero si la bola viene
elevada y despacio hacia ti pulsa Cuadrado
cuando empiece a bajar. Asi conseguiras un
golpe muy potente. PERO, es muy dificil
hacerlo en el momento exacto por lo que
puede ser un golpe del todo innecesario, sobre
todo cuando es mas facil ganar el punto por
otros medios. Ademas, si te devuelven el
golpe, vendra con mucha mas fuerza. Solo lo
utilizan los exhibicionistas que tienen un
marcador de 5-0 con tres puntos de partido.

Recuerda que hasta gue no estés seguro de la '.

velocidad que puedes dar a la bela, si la gol-
peas con fuerza casl siempre acabaras
enviandola fuera. Y seguro gue no quieres
eso. PP

PEOUBI
TRUGOS

Micro Machines V3

Nueve vidas en modo un jugador
— CATLIVES

Tres vidas'en modo Multijugador
- 3LIVES

Todas las pistas en modo Multiju-
gador - GIMMEALL

Tanques sobre todas las pistas en
nivel Multijugador — TANKS4ME

Para introducir los siguientes
codigos, para el juego e inserta
los comandos:

Doble velocidad - X, Circulo,
Cuadrado, Triangulo, X; X, X, X
Coches lentos controlados por la
CPU - Circulo, Triangulo, Cua-
drado, X, Circulo, Tridngulo, Cua-
drado, X

Vista posterior del coche -
Izquierda, Derecha, Cuadrado,
Circulo, lzquierda, Derecha, Cua-
drado, Circulo

ligsidem kil

Termina el juego con el rescate
de los otros dos personajes y
obtendras Ia Llave especial.
Entra en la habitacién del espejo
grande, que e;té préxima a la
doble puerta azul en el primer
nivel de la mansion. Explora por
esa zona y usa la Llave especial
para entrar en un guardarropa.
Aqui podras cambiar tu vestido.

Lanzador de cohetes ilimitados
Termina el juego en menos de
tres horas.




jTrucos:

JUGADOR INDIVIDUAL  GOMO VENCER AL ORDENADOR

Guando sirves

Recuerda: el ordenador nunca comete errores.
Nunca manda la bola fuera, nunca la estreila
contra |a red y nunca falla un servicio. Sin
embargo, el ordenador tiene sus defectos, como
por ejemplo, que se convierte en un jugador pre-
visible. Puede llegar a ser un poco aburrido
pero, en realidad, utilizar demasiados golpes
distintos tampoco tiene mucho sentido. Ahdrra-
los para los enfrentamientos con tus comparie-
105. Sirve con golpes abiertos yya veras como,
normalmente, el ordenador resta enviando la
bola hacia la mitad de |a pista con lo que
podras moverte hacia delante y tendras toda la
pista para colocar la bola.

Sinembargo, cuando el ordenador devuelve la
bola en fa linea, asegtirate de mantener af juga-
doren la linea de fondo. Asl que golpea la bola
fuerte hacia el final de la pista hasta que el
ordenador decida jugar mas hacia el centro,
enfonces podras enviar una bola cruzada. Es
asi de facil, Si juegas asfy sigues nuestras ins-
trucciones, no perderas.

Si el servicio del ordenader es muy abierto,
podras ganar en dos golpes. Asf de facil. Envia
la bola sobre 1a linea y el ordenador la golpeara
hacia el centro. De nuevo tendras toda la pista
para poder colocar la pelota. Maravilloso.

Pera hasta el ardenador Hega a ser predecible,

Cuando sirves

DOBLES
Guantdo sirves

Como en los partidos de individuales, siempre
debes fanzar un servicio abierto. Haz que tu
COMpATEero Se mueva un poco a 1a izquierda y se
quede junto a la red. Ef ordenador devolvera fa
bola hacia el campo contrario dejando a fu com-
pafiero ante una facH volea. Si el punto atin no
esta decidido, espera en el fondo de la pista a
que la pelota llegue hasta ti. Sino se presenta la
oportunidad de un golpe ganader, devuelve {a
pelota al campo contrarno. Juega contra cada
opanente de modo alterno, hasta que se cruceny
dejen la pista abierta para que ti puedas colo~
car |a bofa de punto. ;Siempre funciona!

Guando restas

Comoen el tenis real, siempre debes restar con-
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incluso en la forma de mezclar los servicios, Asi
que cuando tengas que restar hazlo hacia la
zona media de la pista, devolviendo Ia pelota
directamente hacia el jugador controlado por el
ordenador e intentando que se abra. En cuanto
te deje el campo libre, lanza un golpe cruzado.
No es tan categorico, pero de esta manera ten-
dras mas posibilidades que antes.

Vence a tus adversarios

(Estas al senvicio)

Como ya hemos dicho. mezela tus servicios para
desconcertar a tu adversario. Si tus saques son
siempre abiertos, perderas. Es como en fa tanda
de penaltis. Tienes que engatar al rival y ganar
la batalla psicologica. Si vences, los aces te
saldran sclos. Usa todos los galpes y el stper
drive para ganar. Tendras que forzar esos espa-
cios abiertos. Deberas abligar a tu oponente a
abrirse y a cometer errores. Pero siempre debes
asegurarte de mantener un juege variado para
ganar.

Guando restas

A menos que estes seguro de hacia dande ser-
vird tu adversario, haz un /obal resto, Con un
poco de suerte, no controlard bien su reterno y
ganaras el punto. Si devuelve el foh, el punto
volvera a ser como si estuvieras sirviendo. Echa
un vistazo a los trucos para ver la mejor forma
de batir a fus contrincantes. PSP

Guando restas

{ra el que ha servido. Si intentas un golpe gana-
dor, |a bola saldra fuera con frecuencia o bien
dejaras un amplic espacio para que el ordenador
coloque una volea. Usa el truco de ianzar la bola
contra los dos adversarios de forma alterna
hasta que se abra un hueco.

n la red

Quédate cerca de la red y haz que tu compaiero
de equipo lance un servicio abierto. En cuanto el
rival reste, pulsa Circule y apunta tu volea en
diagonal entre tus dos adversarios. No pulses
Cuadrado porgue el jugador gue no debe devol-
ver ef golpe tendra |a oportunidad de hacerlo. El
juego en la red te deja poco tiempo para reaccio-
nar pero si sigues este sencillo sistema tendrés
la victoria al aicance de la mano. PSP

Vence a tus aduersarios Gana al ordenador

/
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GTA: London

Puede que sea sucio, violento, enfurecedor y abominable a mas no poder, pero Grand Theft
Auto ha vuelto, mas malo que nunca y desafiando a los enteradillos de turno. La ciudad es un
lugar oscuro e inhospito y tendrés que dejar que los delincuentes mas indeseables te lleven
por las calles de Londres

GCONSEJOS GENERALES

GRAND THEFT AUTO

Masoe Pacw #1.1 ondoo §°
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Por bueno que creas ser, ve siempre hacia uno
de los iconos de informaciGn cuando los
encuentres. Te facilitaran un poco de informa-
cion que, s6lo en ocasiones, te resultara util

Sivas a deshacerte de un coche, piensalo dos
veces antes de hacerlo. Hay dos gruas en lados
opuestos de la orilfa Sur def rio (una en Batter-
seay la otra en Bermondsey) y en ambas podras
obtener un buen precio. Sdlo debes aparcar
debajoy la gria se encargara del resto.

Los coches rapidos tienen dos ventajas. Una,
que s0n necesarios cuando tienes que cruzar la
ciudad deprisa y dos, son perfectos para detec-
tar cajas ocultas ya que la pantalla se cierra en
un zoom cuanto mas rapido vas. St puedes,
siempre debes mirar en Ias cajas.

Sabemos que es obvio, pero intenta que note
atrapen porque perderas fodas las armas que
hayas recofectado hasta el momenta y un incre-
ible 50 por ciento de tu banus multiplicador
Manteénte rapido y todo ira bien.

Si quieres jugar mas limpio de lo normal, vale 1a
pena notar que hacerte con un coche aparcadn
es una ofensa menor que sacar a un conductor
de su auto en medio de la carretera Y, o que es
mas importante, si te limitas a disparar contra

un coche que pasa, ei conductor tendra gue
dejar el auto y correr. De esta manera te resul-
tara mas facit «adquirir» ruedas frescas

Si lo que te gusta es correr por la ciudad a toda
pastilla, examina tas distintas zonas en busca

de bonusy quédate con fa scoofero con fa moto.

Ambas son mas controlables gue la mayoria de
los coches y son perfectas para correr por fos
callejones estrechos

Cuando llegues a las misiones contrarrelo),
asegurate de conocer hien las principales
carreteras del mapa. De esta manera, podras
seguirtas durante la mayor parte del tiempo y
no te encontraras con demasiados coches que
te hagan aminorar et pasa.

Memoriza las ubicaciones de las Bomb Sheps.
Las necesitaras en algunas misiones. Sen facil-
mente identificables gracias a las sefales azu-
les sobre [a puerta. Sdlo tienes que entrar, apar-
cary cargar explosivos

Las Spray Shops son otro elemento importante a
tener en cuenta. St tu indice de eriminalidad
esta subiende un poce, vale la pena que te
acergues a una de eifas para pintar ef coche y
tener tranquilidad de espintu.

Ten cuidade can el lanzador de cohetes. Tiene
un radio de accion bastante extensoy ia fea
costumbre de hacer saitar por fos aires a los
coches y humanos gue se hatlan demasiado
cerca de sus objetivos. Podras atacarlos desde
la distancia gue es mejor que mantengas

La flecha siempre aparece cuando te hallas
muy cerca de tu objetivo por lo que deberas ir
mas despacio cuando ocurra

Siempra debes pasar por encima de cualguier
caja que veas, no creas gue volveras mas tarde
en la partida, porgue lo mas probable es que no
sea posible. S estan eerca de una calle princi-
pal, seguramente contienen un arma (pistola,
ametralladora, lanzallamas, bazuca) pero, lo
que es aun mas Importante, si estan ocultas en
une de [os callejories, seguramente contienen
algo mucho mas jugoso. Y mas mortifero

No te dejes engafiar siempre por ios coches mas
tiamativos y rapidos. Son divertidos durante un
rato, perg cuando tienes prisa o te persigue 1a
bofia nacesitaras algo que sea capaz de
aumentar las distancias entre tu y tu persegui-
dor sin chocar constantemente contra otros
coches y edificios. Asi que usa el sentido comiin
y conduce con cuidado.



La policia es lista, pero hay algunas
2 Solo dispararan contra fi sitienes

1 Si fienes que huir idpdo, ve hacia
UR pargue y por algin metivo note

@ Huye jes la policia!
tormas de despistarla:
seguirdn hasta afii.

¢ABURRIDO?

Si tienes demasiado tiempo libre te propone-
mos pasar algun que otro rato con nuestra
seleccion de Grand Theft Auto. Los motivos te
los explicamos a continuacion:

Pasa algun tiempo intentando que no te atro-
pellen. No es tan facil coma parece. De hecho,
es imposible pero no te desanimes y sigue
intentandolo.

A buen segiro, necesitaras un poco de
ayuda: el bomus de vida o, sl lo prefieres, el
ascurridizo lanzallamas. La ayuda que te
indicamos a continuacion te permitira eso
y muchas cosas més:

Hay una vida extra oculta en una caja en
medio de la Torre de Londres. ..

... yhay otra en [a Battersea Power Sta-
tion.

En un grugo de edificios de Ia zona de
Northwest Mile End hay una tarjeta para
salir libre de fa carcel. Muy Gtil

4 Siempre disparan en linga recta
Debes mantenerte alejado de su linea

un fndice de enminalidad de cuatro
vehiculo largo antes de meterte en un

3 Tienen la costumbre de embestir
por detras. Asegurate de tener un

Asi que aprovéchalo.

iz con efles.

Procura darte de bruces con la gente por la
calle. Algunas de sus Interpelaciones no tienen
precio y son de lo mas encantador

Silas palomas no te gustan especialmente,
puedes procurarte una buena dosis de placer
atropellando cisnes en Hyde Park. Es bastante
divertido, pero recuerda que se trata de un
juego. No harias algo asl en la vida real. ;A
que no?

;Te crees un tipo listo? Muy bien. A ver si eres
capaz de hacer que la gente se suba a la
cubierta de tu cap6 para luego {y éstaes la
parte dificil e interesante) asegurarte que
salen tlesos por su propio pie del incidente.
Para variar un pocoy seguir en esta linea un
tanto sanguinaria, a ver a cuantos puedes
atropellar en un minuto. Nuestro record esta
establecido en mas de 32. Pero no lo intentes
en la vida real.

También puedes encontrar un Soborno para
fa policia en una caja oculta en un grupo de
edificios en la zona central de Bow. Te ira
muy bien coma aftimo recurso sl has caido
il manes de fa bofia.

Hallaras un lanzallamas escondido en una
caja cerca del rio en Bermondsey. En Ja
parte inferior derecha del mapa, hallaras
un Kill Frenzy.

Uery tasty. We told the team bthe'y’re

o e e s

0 hy
Stats:

R
TG

Ridge Racer Revolution

Dispara contra todas las naves
durante el juego de carga Galaga
'88 (no se necesita un marcador
perfecto) para poder elegir entre
ocho coches distintos.

Mientras estés en carrera con la
vision exterior pulsa Start para
parar el juego. Mantén pulsado
Trianguloy L1 o' R1 para acercar
o alejar el zoom.

Mantén pulsado R1 y R2 y usa el
Pad para mover el proyecto en la
pantalla pequena. Pulsa X para

cambiar el tamafio del proyector.

Soul Blade

Introduce ALL como nombre. De
modo alterno, completa el juego
con todos los personajes norma-
les en cualquier tipo de dificul-
tad o de juego durante un total
de veinte horas acumuladas.

Tekken 2

Activa todos los personajes y
mantén pulsado Select mientras
eliges tu jugador. Mantén pul-
sado el botdn hasta que empiece
la lucha. Mantén pulsado Select
cuando cambie la ronda para
aumentar mas su tamafio.

goin’ to take taxis, :nsteatfl.f'ﬂ_nl&‘, ]
. you’re g9oin’ Lo be drivin’ o.rré. There?s
a3 cab down in Southeast E’angerw‘el_l.‘ﬁo

Smathit heluioodenkcratesit ollgetUhold ofnt

weaponitandlpoureup s 8
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GANGAS SOBRE RUEDAS
Double Decker

Nombre: Jugular E Mod Scooter
Nomhre mas adecuado: laguar £

Tan rapido como se supone. De conduceion muy
dificil pero fantastico en carreteras anchas, lar-

gasyrectas.

En GTA London hay un total de 36 vehiculos a tu
disposicion y todos tiener sus ventajas y des-
ventajas. Aqui tienes un resumen de algunos de

los mas populares —y de los més raros—que  Nombre: Double Decker

encontraras.
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Nombre mas adecuado: London Bus
Conduccion fonta, es casi imposible frenary
derrapa demasiado. En resumen, un desastre.

Nombre: Tour Bus

Nombre mas adecuado: Tour Bus

Muy parecido a Double Decker, con la diferencia
que ofrece el dudoso placer de tener en tus
manos a unos 40 turistas americanos y japone-
ses chillones.

Nombre: Myni

Nombre mas adecuado: Mini

Uno de los coches britdnicos mas famosos de
tados los tiempos y que ha sido modetade con

absoluta precision en esta version para consola.

Pequeio y lento pero toma las curvas como un
autentico demonio. Date una vuelta.

Nombre: Mod Scooter

Nombre mas adecuado; Vespa/Lambretta

En tu primera mision tienes que elegir una de
las dos. No es muy practica, pero tampoco esta
mal det todo.

Nombre: London Cab

Nombre mas adecuado: London Cab

Tu oportunidad perfecta para aprender a aso-
marte por fa ventanilla, gritar obscenidades y
molestar 2 todo el que encuentres a tu paso. ..
No es como los autenticos taxis de Londres, por
supuesto.

Nombre: Bug

Nombre mas adecuado: Volkswagen Beetle
Otro clasico. El coche de los anos sesenta. Es
bonito para dar un paseo, pero un desastre en
una persecucién.

Nombre: Jug Swinger

Nombre mas adecuado: Jaguar E Especial
Muy a lo Austin Fowers. Para desmelenarse a fo
loco.

Nombre: Camper

Nombre mas adecuado: Volkswagen Camper
El tipico VW de clase 2 y el mejor vehiculo que
se haya creado jamas. Probablemente.

Nombre: Crapi

Nombre mas adecuado: Ford Capri

Incluso antes del Escort, el MR2 y el Peugeot
205 GTI. .. el auténtica,

Nombre: MC Hamper

Nombre mas adecuado: MG Midget
Demasiade rapido, con un

control desastrese. Bastante parecido
al auténtico.

Nombre: James Bomb

Nombre mas adecuado: Aston Martin

La iinica eportunidad que tendremos 1a mayoria
de nosotros de conducir uno de los mejores
coches de todos los tiempos. Rapido, buenoen
las curvas y siiper elegante.

Nombre: Raver

Nombre mas adecuado: Rover

Site gusta pasear, es el coche indicado, Pero un
poco aburrido.

Nombre: Copper

Nombre mas adecuado: Police Car

Muy. muy bueno. No selo puedes oir |2 radio de
1a policia, sino que tendrds un coche muy rapido
que se maneja de maravilla. ;Pruébalo!

Nombre: Ranger

Nombre mas adecuado: Land Rover

Mas rapido de lo gue crees y con una excelente
conduccion. PSP
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Tripie Play 2000

Quienguiera gue dijo que el beisbol es un deporte de caballeros es un mentiroso de tomo y lomo. Lo que queremos
es abofetear al pitcher, pisotear al arbitro y correr por todo el campo como desesperados... mas 0 menos. Ponte
morado practicando trucos con uno de los grandes deportes (mas 0 menos) desconocidos en nuestro pais

Comentario histérico
Manten pulsado Lt + L2 + Rl + R2y pulsa
Arriba, Tridngulo, Derecha, Circulo

Trivia
Mantén pulsado L1 + L2 + R1 +R2 y pulsa
Abajo, X, Derecha, Circulo

Tiempo :

Manten pulsado L1 + L2 + R1 +R2 y pulsa X

Abajo, Triangulo, Arriba. 17 3 Adeano C Loy
Al principio, los comentarios son buenas pero Para jugar como el equipo de ensuefio de Elec- l Todey 0 - 0 o=
al cabo d un tiempo las mismas frases se repi-  Informacion adicional sobre el hateador tronic Arts, selecciona la apeion «juego a unos
ten una yotra vez Se podria controlar lo que Manten pulsado L1 + L2 + Rl +R2y puisa del ment principal. Pulsa [lzquierda, Derechal  confirmar que se ha introducido el codigo
dicen introduciendo alguno de los siguientes lzquierda. Cuadrado, Arriba, Triangulo. Nota sels veces en fa pantalta de seleccion de equi-  correcto y podras disfrutar con los mejores
codigos durante el juego esto solo afecta a algunos de los jugadores pos. Dira ta frase «Triple Play Baseball» para bateadores

LA EMOCION DEL JUEGO

sia A -
[ st et 613 T

/ 2= Lol antes que el pitcher fance. Qirds un zumbido
Para tener un control absoluto de fa camara, L2 para alejarlo y hallar la posicion ideal. Para  Para conseguir un home run automatico debes  Eso quiere decir gue el truco ha funcionado
debes introducir el siguiente cadigo durante bajar la cdmara pulsa Cuadrado. Para ele- mantener pulsados los cuatro hotones latera-  Ahora debes conseguir un strike usando Cua-
cuafguier momento del partido varla, presiona Triangulo. Mantén pulsado L1y  lesy pulsar Triangulo, Cuadrado, Triangulo, drado. Esa hola llegara a la luna. 0 quiza
Manten pulsado LI + L2 + R1 + R2 y pulsa usa ei Pad para aumentar 1 velocidad de Circulo, X, Cuadrado, |zquierda y Derecha hasta Urano. Es un truco genial

Derecha, lzquierda. Arriba. Abajo, Derecha,
lzquierda. Pulsa R2 para acercar el zo0m 0

movimiento de la camara Puedes

experimentar a placer lnum Gn"nmmul

# «Venga muchacho...
». tevoya ensenarlo
. fue es bueno. Te
% vasatragarla
bola.»

Para conseguir que el bateador haga un strike
mantén putsado L1 + L2 + R + RZ y pulsa Cireulo, X, Cuadrado. Dirds un zumbido. Eso
Arriba, Abaje, Triangulo. Cuadrade, Triangulo quiere decir que ha funcionado PSP
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street Fighter
Gollection 2

Bienvenido al mundo de los mamporros, puhetazos y bolas de fuego. A pesar de los graficos
simples y de la falta de movimientos especiales tienes una gran riqueza de estrategias y
tacticas a tu disposicion. Blogueos, lucha cuerpo a cuerpo, combos... Lo tiene todo para que

te diviertas. jA luchar!

Lo primero y més impor-
" tante que debes apren-
}.‘- der antes de iniciarte
™7 en cualquier beat 'em
* up,ymuy especiaimente
en Street Fighter, es el bloqueo.
Un buen atague nace de una
defensa solida, Mantén el Pad
en direccion contraria a fa
que estas mirando para
bloquear cualquier
| atague estatico o de
. salto, Para bloquear los
ataques bajos, mantén ef
Pad abajoy atras.

Técnicas de lucha
CUBIO & CUBrDO

Cada personaje tiene un golpe o una llave, o
incluso ambos. Para ejecutarios debes mante-

60 PlayStation Fower

ner ¢ Pad hacia defante o hacia atrds cuando
estés muy cerca de tu adversario y pulsar el
hotdn que corresponda. La mayoria de tos
golpes usan el Middle Punch {medie pufietazo)
oef Kick {patada) o bien el Heavy Punch (siper
pufietazo} o ¢l Kick (patada), Prueba todos
2508 botones con cada uno de los personajes
para descubrir sus técnicas del cuerpo a
cuerpo. No podras recibir un golpe mientras
estés bloqueando, pero si cuando solo estés
aguantando el Pad.

Puntos fuertes e ataque

Hay seis botones con los gue puedes atacar:
tres pufietazos y tres patadas. Los ataques
flojos no causan demasiado dafio, pero son
muy rdpidos. Los ataques regulares son una
buena mezcla de velocidad y dafio. Los
ataques fuertes pueden hacer muche daio,
pero son muy lentos. La clave para una buena
ofensiva es una buena mezcla de los tres.

Requiere una gran rea de ataque en el aire,
comoen el caso de la patada de Keny Ryu oel
ataque medio de Guile. La clave reside en saltar
sobre tu contrincante y dar la patada en 12 nuca
Es muy dificil bioguear este movimiento. Se
lfama Cross Up. Es genial en los combos ya que
te permite aterrizar mucho mas cerca de tu rival
y asestar muchos mas golpes

Nip up

Aqui tienes que efectuar un movimiento en
cuanto te levantas del suelo. Cuanda lo ejecutas
con un Dragon Punch, un Spinning Bird Kick, un
Jab Head Ram o un Telepert serds invencible
durante un breve periodo de tiempo. Es la unica
forma de evitar un movimiento gue te habria
matado si hubieras intentada el blogueo

Gombos

Es |a primera vez que se usaron los combos en
un juego. Al principio se llamaren dos en unoy
su premisa basica es Inferrumpir un atague

CONSEJOS BASICOS HABILIDADES MAS AVANZADAS ;

normat con un mevimiento especial, con lo que
se para la animacion de |a recuperacion para
dejar paso al espectal. Su ejemplo més claro
puede verse con Keny Ryu. Ejecuta un Standing
Uppercut e introduce rapidamente el comando
para reatizar un Dragon Punch. Mira como el
Uppercut se convierte en un gratificante uno-dos
con el Dragon Punch




Ken/Ryu - Usa golpes de hacha &
Blanka - Usa patadas fuertes en |,

forma de destruir el coche. Aqui
Dragon Punch en SF20 SF3: CE.

@ Guerras de coches

Cada personaje tiene su propia
tienes una breve seleccion:
el lado izquierde y pequefios

s £ B §§§§’g
.mggt—imcwmg
SEES st L
SESRERRE
S EEERENE
= 2 1 2 e

£ 38 283 ¢
Fz-gicisg
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Zangief ~ Al principio usa el Larial

en ambos lados.

PlayStatic:
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TRUGOS

MANUAL DE PERSONAJES

4 LT S
A continuacion te ofrecemos un andlisis de
cada personale, que no se centra en sus
movimientos especiales, sino en las estrategias
que utilizan. Resultan fundamentales en un
combate en serio, pero slo con practica podras
llegar a dominarlas

Ry

Estrategia peneral

Ryu prefiere uilizar sus bolas de fuegoy sus
Cyclone Kicks més que su Dragon Punch. En vez
de imitarte al uso de intensas bolas de fuegoy
largos Cyclone Kicks, mezcla los distintos
puntos fuertes de su ataque para ejecutar
bolas de fuego lentas. Los Cyclone Kicks cortos
son fantasticos para confundir a tus rivales y te
permiten usar combos faciles

Atague

Salta con una patada fuerte. Si tu rival no la
bloguea, pasa directamente al combo. Si o
bloguea, avanza durante medio segundo y
lanza los atagues

El mejor combo

Salta, patada fuerte, un pufietazo estaticoy
continta con un Cyclone Kick. Le haras pupa,
pero puede ser de dificil ejecucion

Ken

Estrategia general

Muy parecido a Ryu, salvo que Ken prefiere el
Dragon Punch a su bola de fuego. El Cyclone
Kick sigue siendo una gran arma, sobre todo
cuando se mezcla con ligeros Dragon Punch

Ataque

Ken es capaz de ejecutar el fruco de 12 bola de
fuego con Dragon. Silanzas una lenta bola de
fuego, cuando tu rival salte hacia ti, aséstale
un buen Dragon Punch para hacerle caer.

El mejor combo
Salta, pufietazo fuerte, pufietazo fuerte estatico
y Dragon Punch

Chun Li

Estrategia general

Chun Li ha sido un personaje muy débil en cada
una de las entregas de la serie hasta Street
Fighter Alpha, pero si utilizas sus cualidades de
la mejor forma puede [legar a ser muy buena. El
Head Stomp es un gran movimiento contra
personajes mas potentes y el Hundred Foot Kick
puede ser extraordinariamente poderoso
cuando lo utilizas contra un rival acorralado en
la esquina. Usa su Mid-Air Throw siempre que
puedas, pero evita los saltos desde la pared, ya

que seras atacado por |2 espalda cada vez que
lo intentes

Ataque

Anda hacia tu contrincante dando golpecitos
con un punetazo regular, O haces esto, o lanzas
un pufietazo rapido que, de ser bloqueado, te
dejard la opcion de un golpe flojo

El mejor combo
Salta, pufietazo fuerte, pufietazo estéticoy
Hundred Foot Kick.

Estrategia general

Honda fue un personaje bastante flojo hasta
Hyper Fighting. Con su Light Head Ram es
tnvencible al principio con su gran defensa en
el aire. Guando entres usa su patada regular
que consigue un estupendo aterrizaje sobre el
vientre. A cantinuacién pega una patada fuerte
para conseguir un peligreso comba de tres
golpes. El Hundred Hand Slap es mejor cirando
el rival esta acorralada porque te garantiza
cinca golpes certeros

Ataque

Honda s6lo tiene la patada estandar coma
ataque importante. Puedes cambiar el golpe
por una lave

El mejor combo
Salta, patada fuerte, esquiva un pufietazo
regulary lanza un Head Ram

Langief

Estrategia general

El juego de Zangief se basa en su Spinning
Piledriver. Usa el Chest Drop para aproximarte y
lanza el Spinner. Puedes utilizar tu Lariat como
defensa antiaérea, aunque la sincronizacion es
vital para que funcione

Ataque

Salta con una patada ligera, lo que causara
una caida de rodillas, y ejecuta el Spinner en
cuanto aterrices. Los dafios seran considera-
bles

El mejor combo
Salta, patada fuerte, esquiva dos pufietazos
ligeros y usa el Lariat

Dhaisim

Estrategia general

En un principio fue concebido como personaje
fuerte, pero Dhalsim es el mas débil de todos,
sobre todo por su falta de defensa antiaérea. A

Cuando hayas activado todos los
personajes ocultos, mantén pulsa-
dos L1 y L2 en la pantalla del menu
principal. Entra en cualquier modo
manteniendo pulsados esos
botones. Cuando empieces estaras
mirando al rival a través de la
estructura alambrica de tu propio
personaje.

En el segundo controlador de la
pantalla del ment mantén pulsados
R1y R2 y entra en el modo Entre-
namiento. Sigue manteniendo
pulsados los botones y cuando
empieces te estaras mirando a ti
mismo a través de la version estruc-
tura alambrica de tu rival.

pesar de todo, puedes mantener a tu rival en
jaque con patadas estaticas regulares o
larizando purietazos fuertes. Nunca uses el
comando Head Drill porque siempre sera
contrarrestado

Ataque
Lanza una bola de fuego lenta, y cuando salten
sobre & Ianzalos por los aires con una patada
estatica. De esta manera, no se podran acercar

El mejor combo
Salta, Foot Drill, esquiva una patada reguiary
lanza un Yoga Fire

Time Crisis

En la pantalla donde se puede
elegir el modo arcade o Contrarreloj
apaga la pantalla para acceder al
modo Facil. Ahora empiezas con
cinco vidas.

TOCA Touring Car

Estrategia general
El personaje mas fuerte del juego. £t motivo es
que casi no tiene tiempo de recuperacion de su
Sonic Boom. Esto permite ejecutar algunos
combos geniales. Usa el Crouching Middie Kick,
seguido de un Sonic Boom para mantener a fu
rival en vilo y si liega a saltar, usa un Flash
Kick

Atague
Acorraia a tu adversario y lanza un Sonic lento.
Ahora puedes lanzar el galpe.

Introduce uno de los siguientes
nombres de jugador para activar la
correspondiente funcién de truco.
Tiff Needell dird modo Truco
activado para confirmar la introduc-
cion del codigo correcto.

El mejor combo
Saita, punetazo fuerte, evita un pufietazo
regular, haz un Sonic Boom y lanza otro
pufietazo fuerte

Estrategia general
Blanka es muy rapide y &5 mas ttil en una
estrategia ofensiva. Evita usar su Rolling
Attack porque a pesar de que es muy pefigrosoy
rapido, si te devuelven el golpe sufriras de lo
lindo. Cuando marques con un salto
ofensivo sigue con un Medium
Headhutt y obtendras un maraviiloso g
combo de tres golpes que puede
llegar a hacer perder el conoci-
miento a tu rival

Desactiva la deteccion de colisiones
— CMNOHITS
Mejor traccion — FLEX
Colores de fondo de discoteca —
MDISCO
Desbloquear todas las pistas —
HAMMO
Vista de helicéptero - CMCOPTER
Fondo de cielo estrellado —
CMSTARS
Coches bonus - CMGARAGE
Desbloquear todos los coches —
(e{o]\\[efo]ef0]

' Disparar contra otros coches —

- TANK
Modo go-kart —- CMCHUN
Coches agresivos — CMMAYHEM
Manos grandes sobre el volante -
CMHANDY

Ataque
Salta con un punetazo fuertey g
lanza un Head Minch

El mejor combo
Salta con una patada
fuerte mientras
esquivas una
patada regulary
lanzas un Heavy
Rolling Attack. PSP
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Tu guia mensual sohre Ias novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda la
informacion que necesitas antes de adquirir
un juego la encontraréds en este apartado.
No te atrevas a ignorar nuestros anélisis:

Omega Boost .......................... 64

Por fin un matamarcianos en tres
dimensicnes, veloz, intenso y de
extremada belleza.

Speed Freaks........................... 66

Vuélvete loco con este genuino juego de
carreras para cuatro jugadores.

Um Jammer Lammy.................. 68

El juego mas rapero de PlayStation vuelve
ala carga. Baila hasta el amanecer con
este titulo de Sony.

Point Blank 2 .....o..oooveoviieiieeee .70
EVIl-Z0NE wommrmiin tiiemaranss s rmsnsens 72
Capcom Generations.......c..oocvveviiven.. 74
Castrol Honda Superbike Racing ......... 77
Diver's Dream ......coooveeevveeeeeeen 78
G Palice Platinum.......cccoooovevvi 79
Gran Turismo Platinum........c...o........ 80
Final Fantasy VIl .......ocoeeevee 82

Gomo puntuamos:

0%-20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces

1%~ 70% Par encima de la media

1% -80% Un buen esfuerzo

81%-90% iCompralo!

1% - 100% iGenial!

PiayStation Power 63




Un shoot 'em up revolucionario

Disponible: Julio
Precio: 7.490 pesetas

Jugador: 1
Editor: SCEE

Recréate en un universo lieno de colores

@ Una de las mejores formas de apreciar el excelente trabajo grafico
realizado por los chicos de Polyphony Digital es utilizar la opcion de
repeticion. Podras guardar tus mejores momentos en la tarjetay
ralentizar los atagues, darles velocidad, mover la camara y montones de
posibilidades mas. No desaproveches las posibilidades que te brinda
esta excelente opcion.

A Para apreciar mejor estas imagenes, nada mejor

I clal A Fijate en los miles de detalles que muestra este
que la repeticion.

pedazo de nave.

j0ué miedo!

@ Los enemigos son una gozada.
Pero los enemigos gigantes son
alucinantes. No sélo te los
encontraras al final de la fase, sino
que apareceran en medio de éstas.
Estan slper detallados y se
mueven a la perfeccion.

Repetimos: json una gozada! A Destruir a un tipejo gigante hara temblar tu Dual

Shock como un loco.

A Deberds comprarte una pantalla kilométrica si
quieres disfrutar de estos fenomenales gréficos.

A La hase espacial. El sefior Kubrick también recibe
su homenaje.

64 PlayStation Power

Fabricante: Polyphony Digital
Distribuidor: Sony

Compatible con: Tarjeta de memoria/Pad

analdgico/Dual Shock

i ya estas harto de elimi-
nar marcianos que (ni-
camente te ofrecen juga-
bilidad lineal o, como
mucho, algunos decora-
dos tridimensionales, tenemos la
solucion. Su nombre: Omega
Boost. Un pedazo de juego que
convierte bastantes de las ante-
riores emociones consoleras en
un simple aperitivo sin sal ni
pimienta.

Omega Boost es el nuevo titulo
de Polyphony Digital; una especie
de Colony Wars, con la velocidad
de GTy la intensidad de Doom. Se
trata de un juego en el que matar
naves enemigas serd tu gran obje-
tivo, pero que, gracias a su veloci-
dad y a la infinidad de sorpresas
que te depara, se convertira en
una auténtica maguina quitasuefio
(mas gue nada por la de horas que
vas a destinarle y si no al tiempo).

... e luz y de coloooor...

En Omega Boost todo es sorpren-
dente y alucinante. En primer
lugar, tenemos el apartado grafico
que es una verdadera gozada.
Nunca antes se habia visto, en
PlayStation, tanto des-

pliegue de efectos
de luz. Parece
que la paleta de
colores utilizada
en este programa
sea infinita. Cada
nave, cada despla-
zamiento, cada dis-
paro, cada explosion
tiene su efecto o efec-
tos de [uz. ¥ todos
ellos son diferentes y

Por fin un matamarcianos en tres dimensiones,
veloz, intenso y de extremada belleza.
PlayStation esta de enhorabuena

de variada intensidad. Mencion
especial merecen los efectos utili-
zados para definir la trayectoria de
nuestras balas rastreadoras.

Otro elemento importante es la
creacion de las diferentes naves.
En este titulo no se han limitado a
mostrarnos Unicamente unos ene-
migos finales alucinantes, sino que
también los enemigos pequefios
estan perfectamente detallados.
Para apreciarlo mejor, no dudes en
aprovechar al maximo la posibili-
dad que te ofrece la opcion de
repeticion, que te permite detener
el juego en el momento deseado y
sobre el enemigo elegido.

Existen todo tipo de enemigos,
desde el tipico caza (al mas puro
estilo guerra del Golfo) o los velo-
ces mech, hasta arafias metalicas
tan grandes que convertiran tu
salén en un lugar asfixiante,
pasando por unos gusanos al estilo
Dune y montones y montones de
enemigos mas. La variedad y la
cantidad es tal, que, en las prime-
ras partidas, destinarés mas
tiempo a observar a tus adversa-
rios que a machacar sus mecanis-
mos. Pero lo que més sorprende

en Omega Boostes que,
teniendo en cuenta su cali-
dad gréfica, se haya
podido dotar al juego
de un motor tan
perfecto y veloz.

Este titulo te ofrece

la posibilidad de
moverte con toda
libertad por un espacio
completamente abierto e
inmenso. Pero ademas,
su velocidad es tan impre-
sionante que durante casi



A La pistola localizadora te resultara de
gran ayuda.

toda la accion no habra nada mas
en el mundo que tu pequefia pan-
talla y ta.

Somos todo oidos

El apartado sonoro en Omega
Boost es también una gozada.

Una excelente recopilacion de
temas casi todos rogueros que
intensifican la accion de tal
manera que pareces sumergido en
la pelicula Akira. Pero no creas
que fodas las musicas son cafie-
ras. También encontrards temas
que desprenden misticismo por los
cuatro costados. Como puedes ver,
se trata de una banda sonora muy
«a 0 japonéss».

Los efectos de sonido te dejaran
«orejaabierto». Es increfble la can-
tidad de sonidos diferentes que
atesora este titulo. Cada arma,
cada enemigo y cada explosién tie-
nen su particular manera de
meterse en nuestro cerebro, Y
siempre teniendo en cuenta la dis-
tancia a la que estamos de la
accion. Una verdadera maravilla.

De armas tomar

Partiendo de la premisa que debes
matar a todo aparato o bichejo que
se cruce en tu caming, lo demas
sera cuestion de acostumbrarte a
moverte por un espacio extensi-
simo lleno de enemigos al acecho.

Nuestro mech {tu robat volador)
cuenta con dos tipos de arma al
principio y con una tercera a
medida que avanza la historia. Las
dos primeras son simples balas
lanzadas por nuestra poderosa pis-
tola. La primera de éstas es una
descarga de hasta tres disparos
seguidos. La segunda, y la mas
préctica, es el arma localizadora.
Este mecanismo de destruccion se
pondra en funcionamiento una vez
hayas localizado a alglin enemigo y
sitlles una especie de diana a su
alrededor. Una vez hecho esto,
s6lo deberas vaciar tu cargador y
no preocuparte de nada més, ya
que tus balas se dirigiran directa-
mente a los enemigos. Como ves
€s un arma muy préctica; lastima
que solo puedas localizar seis ene-
migos a la vez.

A Algunos enemigos parecen sacados
de La guerra de las galaxias.

La tercera, llamada Boost
Power, viene a suplir a las tipicas
bombas de los matamarcianos de
toda la vida. Tiene una barra de
energia que se va cargando a
medida que vas superando misio-
nes y su potencial destructivo se
adapta a las necesidades del
momento. Si estds ante una nave
pequefia, solo utilizara una parte
de su potencial. Si por el contrario
estas frente a frente con una de las
gigantescas naves enemigas, utili-
zara al maximo su poder destruc-
tor. No te pierdas ni un solo detalle
de la utilizacion de este impresio-
nante arsenal.

Pequeiios fallos

Lastima que dos factores oscurez-
can un poco el resultado final. El
primero atafie a la imposibilidad de
jugar dos jugadores simultaneos.
El'segundo: no es posible grabar y
empezar desde el dltimo punto
que hemos grabado. Sélo la
opcion Time Attack te permite dis-
frutar de las pantallas ya finaliza-
das. Pero si quieres ir avanzando,
tendrés que empezar desde el
principio. Si eres capaz de olvi-
darte de estos pequefios fallos, es
innegable que estards ante una
verdadera maravilla. [[33

PlayStat:2

UOmega Bogstes una de las experiencias
mds gratificantes que puedes encontrar en
el universo PlayStation, Es rapido, intenso,
colorista y esté lleno de detalles. Un juego

que se apoderara como un vendaval de

todos tus sentidos.

A FAUOR EN GONTRA

© Gréficos alucinantes & No pueden jugar dos
© Accion intensa y @ Tienes que empezar
trepidante desde el principio si

© Sonido y misica Quieres avanzar
excepcionales

© Variedad de

enemigos

© Las repeticiones

© La libertad que

ofrece

Puntuacion 94%

Recréate en un universo lieno de colores

@® La intro del juego es la tipica secuencia que combina imagenes
reales con imagenes generadas por ordenador, Lo mas curioso del caso
es que las voces que oiras de fondo hablan montones de idiomas
diferentes. Si afinas bien tus oidos, incluso podras apreciar algunas
frases en castellano.

£

e s

A Aunque podria formar parte de la accidn, esta

A Un buen inicio para un juego trepidante y
nave nodriza slo aparece en la presentacidn.

lleno de momentos alucinantes.
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Esos locos bajitos con sus locos cacharros

Fabricante: Funcom
Distribuidor: Sony

Disponible: Agosto
Precio: 8.490 pesetas

Compartir es divertirse

® Uno de los puntos fuertes de este juego creado por los chicos de
Funcom es, sin lugar a dudas, la opcion multijugador. Podras partir 1a
pantalla en cuatro gracias al Multi-Tap. El juego no pierde ni un apice
de diversion, mas bien todo lo contrario, y 105 coches se mueven a una
velocidad endiablada. Es cierto que se pierden muchas detalles
graficos, pero por lo demas, es la opcion mas divertida del juego. La
mejor divisidan en cuatro para PlayStation. No te |a pierdas.

e

Jugadores: 1-4
Editor: Sony

i . .
l}.‘

A Nada esmas divertido que compartir tus correrias con tres colegas.

L,
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I Compatible con: Tarjeta de memoria/
Dual Shock/Pad analégico/Multi-Tap

de coches

o existe —en el mundo de
las plataformas de entre-
tenimiento— una consola
que ofrezca tanta varie-
dad y calidad en juegos
de conduccion como PlayStation.
Nadie puede ofrecer un catalogo
de simulacién de carreras tan
excelente como el de la consola
de Sony: GT, Ridge Racer Type 4,
Colin McRae y compafiia son un
excelente ejemplo, ademas de una
magnifica representacion. Pero
hay un subgénero que oscurece
esta incuestionable hegemonia:
los juegos de karts.

En este aspecto hay que recono-
cer, aungue nos pese, que N64
nos lleva cierta ventaja. Mario Kart
64 es un juego que ha marcado un
estilo propio dentro del software de
entretenimienfo. Desde su primera
aparicion, en la lejana Super-
Nintendo, fode el mundo ha inten-
tado coplar o emular al divertido y
desenfadado juego de carreras,
protagonizado por el fontanero ita-
liano. Pero nadie, excepto Nin-
tendo, ha sabido sacarle el jugo
correspendiente a este subgénero
de conduccién.

La historia en PlayStation no ha
sido menas, aunque nadie se ha
decantado claramente por este tipo
de juegos, si ha habido alguna
aproximacién al tema. Twisted
Metal y sus secuelas, podria entrar
dentro del grupo, si no fuera por su
alto contenido de violencia expli-
cita. Con este panorama, aparece
en escena Speed Freaks, titulo que
esta llamado a convertirse en pro-
grama de referencia de este tipo de
juegos. Pero no se trata Unica-

‘mente de una experiencia inicia-

tica. Este juego de Funcom esta en
posicién de convertirse en un ver-
dadero clésico de la conduccion
alocada para nuestra querida
PlayStation.

Rompe con la seriedad y rigidez de los
juegos de carreras y de los simuladores

A Uno de los personajes que aparecen en
este divertido e intenso programa.

Monstruos sobre
cuatro ruedas

Centrémonos en el juego. Speed
Freaks se podria definir como un
juego de conduccidn en el que se
prescinde del realismo para ofrecer
diversion a raudales y jugabilidad
alocada y desenfrenada. Un juego
en el que el colorido, las jugarretas
y la velocidad se reparten el pastel.
Un titulo en el que lo mas impor-
tante es llegar el primero de la
carrera, cueste lo que cueste. Se
trata de un CD en el que los perso-
najes son tipejos de lo mas estrafa-
lario y sus vehiculos no son menos.

Cuando elijas a tus personajes,
te daras cuenta de la intencion de
sus desarrolladores. Parece que se
hayan decantado por crear un uni-
verso paralelo al nuestro, con algu-
nas referencias a nuestra sociedad,
pero con sus propias leyes, geogra-
fia y, sobre todo, con sus propios
personajes.

Estos parecen una parodia de
los arquetipos clasicos pero pinta-
dos y con un aspecto descarada-
mente infantil. Los hay de todo tipo.
Ahi esta, por ejemplo, el doctor chi-
flado, llamado Brains por su cere-
bro; Tempest, amanie de la des-
truccién y de las sierras; Monica,
en cuya mirada se desprende una
inmensa maldad; Monty, el simpa-
ticoy el méas enrollado de la pandi-
lla; Tabatha, la consentida y



mimada del grupo; y finalmente la
pareja formada por Buster y Wed-
gie, dos brutos inseparables que
comparten gamberradas y carre-
ras. Estos personajes conducen
atendiendo a su personalidad. Si
Monty tiene menos aceleracion, no
sucede lo mismo con Tempest.
Buster y Wedgie tienen mas estabi-
lidad, mientras gue Tabatha es la
otra cara de la moneda. Este factor
adquiere una importancia vital en
Speed Freaks, ya que no cuentas
con la posibilidad de elegir vehi-
culo. Nuestros protagonistas se
desplazan sobre cuatro ruedas. Y
cuando decimos cuatro ruedas
queremos decir cuatro ruedas. No
existen chasis, ni retravisores, ni
parachogues, ni nada por el estilo.
Solo un volante, cuatro ruedas y un
tubo de escape. Es decir, sencillez,
simplicidad y mucho ahorro.

Lo mas importante es la perso-
nalidad de los participantes y sus
caracterfsticas fisicas. No olvides
que son freaks, palabra que en
castellano significa monstruo.

Los circuitos también responden
a este tipo de patrén. Son deforma-
ciones de la realidad: parques de
atracciones inmensas, junglas fron-
dosamente extrafias, desiertos de
extrema luminosidad... Existen un
total de 12 circuitos de lo méas
variado.

La calidad de estos decorados
es impresionante; estan llenos de
detalles y muestran una cantidad
de colorido fuera de lo comun. Son
tan grandes y tan completos que te
olvidaras de la conduccién mien-
tras observas tu entorno. Estamos
ante uno de los decorados mas
gigantes creados para PlayStation.

Pero lo mejor de todo es el motor
del juego. Teniendo en cuenta la
calidad gréfica vy la infinidad de
detalles en pantalla, este titulo no
ofrece brusquedades de ningln
tipo. Se mueve a una velocidad
endiablada y los poligonos no desa-
parecen en medio de la accién. Se
trata de una maravilla en colores.

Pocas opciones,
pero divertidas

Si su apartado técnico es envidia-
ble, su jugabilidad no lo es menos.

Las carreras son muy divertidas,
sobre todo gracias a los items que
puedes escoger para eliminar a los
contrincantes. Balas, réfagas de
hielo o de fuego, propulsores y
demas formaran parte de tu arse-
nal en esta carrera sin cuartel.

El mayor problema que encon-
tramos en Speed Freaks es la difi-
cultad de las carreras. En el nivel
facil, te costara un rifidn acabar

entre los tres primeros. Esta exce-
siva dificultad no se ajusta a un tipo
de juego de aire infantil como es
Speed Freaks. Una lastima. El
entrenamiento serd la Unica arma
para combatir la dificultad, aunque
este pequefio defecto resta dema-
siados enteros al producto.

El nimero de opciones o de
mados de juego es otro punto
negro en el titulo. En total existen
cuatro modalidades, que en reali-
dad se quedan en tres. Existe el
mado Campeonato, con tres nive-
les de dificultad y cuatro circuitos
por cada uno de ellos; el modo
Time Attack, en el que deberas
superarte a ti mismo con el tipico
fantasma que marcara tu mejor
tiempo; ofra de las posibilidades es
el Face To Face, el tipico juego de
uno contra uno, muy divertido v
recomendable. Peroc es el tltimo
modo el que se lleva la palma. Se
trata del modo multijugador. Una
opcidn que, gracias a la utilizacion
del Multi-Tap, permite que partici-
pen hasta cuatro jugadores a la
vez. Una verdadera gozada. La
mejor pantalla dividida en cuatro
para PlayStation.

Como puedes ver, las opciones
elegidas estan bien realizadas, pero
no aportan nada nuevo y son esca-
sas. La inclusién de un modo Bata-
lla o de alguin subjuego con los per-
sonajes protagonistas hubiera enri-
quecido el programa. En definitiva,
estamos ante un juego excelente
que puede hacer sombra, en casi
todo, a Mario Kart. Si no fuera por
su elevada dificultad y su escasez
de opciones, hubiera llegado a lo
maés alto. De todas formas, es un
juego muy recomendable y Unico
en PlayStation.[§]

PlayStatica

Speed Freaks lleva a lo mas alto las carreras
de karts. Es divertido, rdpido y atesora un
apartado-técnico envidiable. Lastima que

sea tan dificil. Por suerte si juegas con otros

tres colegas, no sufriras tanto.

A FAVOR

© La opcién

@ Es excesivamente
multijugador es dificil a primera vista
fenomenal © Algiin modo de juego
©Q Elapartado grafico  mds no hubiera estado
es estupendo mal

© La mdsica y los

sonidos son divertidos y

muy festivos

© Se mueve a una

velocidad endiablada

© El diseiio de los

personajes es genial

Puntuacion 89%

Menudos monstruos conductores

® Los personajes que aparecen en Speed Freaks son de lo mas curioso.
Parecen mutaciones de arquetipos. Sus creadores han parodiado a una
extensa fauna de chavales, dotandolos de unas cabezas descomunales
y de unas caracteristicas hiper realistas. Menudoes monstruitos.

A Monty es un trozo de pan. No te guies por su expresion.

A Este que muestra su enorme capacidad intelectual no es otro que Brains.
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Tu Pad convertido en guitarra

Ui Jammer Lan

Fabricante: SCEI
Distribuidor: Sony

Disponible: Agosto
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 1-2

Editor: Sony Vibration

@ Una de las mayores novedades que ofrece Um Jammer Lammy.es |a
posibilidad de participar en una curiosa batalla contra un colega. En
ella deberas seguir el ritmo mejor que tu adversario e intentar que

pierda el hilo musical. Puede recordar a Bust-A-Grove, pero es mas

original'y, sobre todo, mas fresco. Nada mejor gue Lammy: para dos. 3 ovellla animytions pro:

blemas de autoconfianza.
No se atreve a enfrentarse
al publico. Va siempre con
la cabeza gacha y su paso
es lento y pesado. El malvado y
rechancho Lemmy le hace la vida
imposible y ella, temerosa, es
incapaz de plantarle cara.

Solo en ciertos momentos nues-
tra herofna se siente fuerte. Son
aquellos instantes en los que
puede agarrar la pla de su guita-
rra y hacer ensordecer a todo el
auditorio a base de riffs y de patear
el wah-wah.

Este es el argumento y la prota-
gonista (parecen sacados de un
libro de autoayuda) de la secuela
del archiconccido y stiper original
PaRappa The Rapper. Una nueva
odisea musical donde la accién
nos viene dada por el ritmoy en la
que los protagonistas se dedican a
maostrarnos sus increibles movi-
mientos de cadera.

Misica maestro

Hace algo més de un afio aparecid
un curioso juego para PlayStation.
Un titulo que rompia todos los mol-
des creados hasta el momento en
el mundao del software consclero.
Su nombre: PaRappa The Rapper.
El maestro del rap nos ofrecia una
diversion innovadora y revolucio-
naria.

Su sistema de
juego era tan sencillo y ori-
ginal como seguir el ritmo de
la musica, dividida por una
especie de secuencias de boto-
nes, y si la repetias correctamente
ibas avanzando pantallas. Habia
diferentes puntuaciones: genial,

A El primer; jugador usara 1a Jammer original. ! S |
bien, mal y fatal. ;E| objetivo? No
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Compatible con: Tarjeta de memoria/

PaRappa, la mayor estrella de la
musica en PlayStation, ha pasado el
testigo a una agresiva guitarrista

bajar nunca del bien, ya que en
caso de no superarlo tenias que
repetir la partida.

El juego causo verdaderos estra-
gos entre los jugones, y sus temas
son y seran verdaderos clasicos
del mundo PlayStation. En Japon,
(ya sabéis como son) la banda
sonora fue incluso ndmerc uno en
las listas de ventas.

Otro de los apuntes de originali-
dad gue mostraba el juego era el
aspecto grafico. Ante nuestros ojos
vefamos aparecer a unos persona-
jes en dos dimensiones, gue pare-
cian haber sido atropellados por
una apisonadora (de ahf su simili-
tud con una hoja de papel),
moviéndose por un entorno tridi-
mensional.

Pero no todo eran virtudes, la
notable dificultad y la longitud del
juego (excesivamente carto)
ensombrecian un poco el resul-
tado final.

Aun asf, el juego cred escuela y
liegaran otros titulos que intentaron
emular a PaRappa como Bust-A-
Grove 0 BeatMania, este Ultimo a
punto de aparecer en el mercado.

Rectificar es de sahios

Parece que su creador, el joven
Masaya Matsuura, ha aprendido
de esos pequenos errores y los ha
corregido. jVaya si lo ha hecho!

En primer lugar, para esta
secuela ha ideado dos sistemas de
juego. El primero sigue la pauta de
su antecesor: ir avanzando a través
de todas las pantallas pulsando
sincronizadamente Triangulo, X,
Cuadrado, Circulo, Ly R. Este sis-
terna de juego sigue siendo bas-
tante dificil. Sobre todo en lo que
respecta a la geisha, ya que su
ritmo arritmico es dificil de seguir.

El segundo sistema de juego
nos permite seguir el ritmo de los



temas sin necesidad de concretar
en un botdn, pulsando cualquier
botdn seguirds todas las cancio-
nes. Para acceder a este modo de
juego debes ir a la opcién de nivel
y seleccionar Facil.

En cuanto a la durabilidad del
titulo, el juego ha ganado en
nimero de pantallas y cada una
de ellas es un poco mas larga que
las de su antecesor. De esta
manera, la diversién es méas dura-
dera, ya que en PaRappa nos que-
dabamos con las ganas de mas
bailoteo.

El sistema de control y puntua-
ciones sigue siendo el mismo que
en el titulo anterior. No bajes del
bien o volverads a empezar,

Pero el trabajo de su creador no
se ha quedado aqui. Nos ha obse-
quiado con un modo de juego para
dos jugadores, en el que te enfren-
tarés a un colega que tomaré la
apariencia de una Lammy muy
oscura. Esta opcién es muy diver-
fida y consigue elevar la calidad
del juego a cotas insospechadas.

Ver, oir y hailar

Ne podemos comentar Urm Jam-
mer Lammy sin destacar el gran
trabajo técnico conseguido por sus
desarrolladores.

Los gréficos han ganado en soli-
dez, colorido y animacién. Siguen
siendo divertidos personajes de
papel en un mundo en 3-D. Entre
ellos encontraras viejos conocidos
de la entrega anterior. Como €l
maestro Cebollino, un personaje
de vital importancia en esta
segunda parte.

Cuando estds ante una pantalla
del juego puedes observar la canti-
dad de detalles que atesora: mon-
tones de caras diferentes, de movi-
mientos de camara y de colores...
todo un espectaculo visual refor-
zado por divertidas coreografias
dignas del Broadway de los afios
cuarenta.

Lo mismo sucede con el movi-
miento de los protagonistas, que

Secuencias intermedias

@ Las secuencias intermedias son una de las partes mas importantes
del juego. Estas nos colocan en situacion y nos explican el estado de
animo de la protagonista. En PaRappa eran divertidas y originales, pero
en Um Jammer son divertidas, originales, largas, estan bien hechas'y.
desprenden colores por los cuatro costados. No te |as pierdas'y sigue la

historia mejor que nunca.

Y, si el instrumento de nuestra pro-
tagonista es la guitarra, los temas
que suenan hacen un pequefo
repaso de este artilugio musical y
los diferentes estilos entre los que
ha dejado huella. La banda sonora
de este titulo es la mar de variada;
va del rock'n roll, al country,
pasando por el trash, hasta la
musica psicodélica y siempre sin
abandonar otros estilos. Gozaras
con algunos temas muy pegadizos
que, seguro, acabaran siendo el
leitmotiv de muchos jugones.
Podréas improvisar tus propios
temas y hacer de DJ. Sélo una
sombra asoma por encima del
juego. Las secuencias de los ico-
nos, que nos facilitan seguir el
ritmo, estan demasiado unidas y
en muchos momentos pueden
hacernos perder alguna nota. Si se
hubieran espaciado mas, quiza
seria mas sencillo.

Por lo deméds, se trata de un
juego genial, divertido, colorista,
original y que supera con creces a
su antecesar. Puede que no sea
del agrado de todo el ptblico, pero
los que disfrutasteis con la primera
parte, estaréis encantados con
esta segunda. [

PlayStatizn

Urm Jammer Lammy recoge el testigo de
PaRappa y lo lleva mas lejos, si cabe. Es
mejor, mas largo y presenta mas opciones.
Su punto flaco estriba en la dificultad de
seguir algunas secuencias pero, por lo
demas, es genial y muy divertido.

_AFNOR | ENGONTRA |

© La misica es © Algunas secuencias
excepcional san dificiles de seguir
Q Esméslargoque @ ;Gustard atodoel
PaRappa mundo?

© Los graficos y las

animaciones son

excelentes

© La opcidn para dos

, Fha¥ was some ddventurs. eyf

= - o ™

A Note preocupes. Nuestra heroina no se pondra a

jugadares ¥
© PaRappa nos hara —. v 4
una visita Est vp furn your chaimsdw on

conducir.come una loca por el mundo tridimensional.

We!l. wall...
what do we Adve heref?
- @l
A Algunos colegas de la primera parte
también acompanan a Lammy en su odisea.

A El piloto es un amante del trash metal. Lleva melenas hajo el gorro.

se adapta como un guante a los rit-
mos de la impresionante musica.

A Construye tu propia guitarra de madera
gracias al castor forestal.

A Nuestra heroina disfruta de lo lindo talando y
asesinando la naturaleza.
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Gatillo caliente

Point Biank 2

Fabricante: Namco
Distribuidor: Sony

Jugadores: 1-2
Editor: Sony

Disponible: Agosto
Precio: 7.990 pesetas

El rey desconsolado

® En Theme Park salvar o no salvar a la princesa depende de la

finalizacion (o no) de los cuatro parques tematicos que incluye el juego.

En la casa del horror deberas atravesar una tenebrosa y laberintica
mansion antes de enfrentarte al enemigo final.

Otra de las pruebas te pondra a los mandos de un velocisimo tren en el
que deberas girar y dirigirte a los diferentes puntos que marque el
trazado. En la conduccién cdsmica, el universo sera tu fronteray la
velocidad de tu nave, el tope. El Ultimo trayecto te pondra en manos de
una especie de submarino al estilo Nautilus. Si guieres que el rey deje
de gastar panuelos ya sabes qué tienes que hacer.

A Note
libraras tan
faciimente
de los
pixels. Ni
siguiera en
el modo
Theme
Park.

P Tamhbién

|as piraiias
CHETENE]
otro lado ™ o~

del visor. - A S &
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Compatible con:

G-Con 45/Tarjeta de memoria

a diversion viene en forma
de secuela en este CD de
Namco en el que los dispa-
ros y las dianas estan a la
orden del dia. Si te gusté
oint Blank (su antecesor) esta-
mos seguros de que la segunda
parte te va a encantar.

El Dr. Dony el Dr. Dan estaban
muy aburridos en sus hogares.
Vivir de recuerdos no es un modo
de transitar por este mundo. La
Unica manera de que estos simpa-
ticos personajes (gue parecen una
parodia de los personajes de
Barrio sésamo Epi y Blas) vuelvan
a sonreir es desempolvando tu
vieja y guerida G-Con 45. Y jquién
podria negarse?

La primera parte de Point Blank
(que estaba inspirada en una
recreativa) causo furer entre los
usuarios de PlayStation, sobre todo
entre los poseedores de la G-Con
45 (el arma creada por Namco
para Time Crisis). A diferencia de
los tipicos juegos de pistola en los
que vas avanzando a lo largo de un
desarrollo lineal, este juego ofrecia
un sistema de juego a base de
pruebas. Cada una de ellas ponia
en tela de juicio nuestra punteria y
nuestra capacidad de descarga de
disparos en el menor tiempo posi-
ble. La cosa, aungue sencilla, se
convirtié en un hito de la diversian.
¥ més aun si tenemos en cuenta
que el primer Point Blank permitia
una accion simultanea para dos
jugadores, algo realmente nuevo
para un juego de pistola.

Quiza la falta de opciones de
juego se convirtié en el punto
negro del programa. Conocedores
de este problema, los chicos de
Namco han decidido subsanarlo, y
han afladide més opciones de
juego para que podamos disfrutar
de largufsimas partidas apretando
el gatillo.

Cuando creias que tu pistola se estaba
oxidando, aqui llegan Don y Dan para
desafiar tu punteria

A La pixelacion en estas pruebas es
algo exasperante.

De las cuatro opciones que encon-
traras, una es verdaderamente
nueva. Se trata de Theme Park, en
la cual te pones en la piel de un
jovenzuelo que, un dia de tranquila
diversidn en un pargue de atrac-
ciones, se encuentra con un estra-
falario rey. Este le pide que salve a
su amada hija. Para ello nuestro
héroe debera atravesar cuatro par-
ques teméticos con el objetivo de
liberar a la preciosa princesa. Con
esta excusa iras transitando por
diferentes recorridos y haciendo
montones de pruebas.

Las ofras tres ofrecen lo mismo
que en la primera parte, aunque
con alguna variante. Gozarés de la
posibilidad de jugar dos jugadores
simultaneamente, ocho jugadores
por turnos, partidas en las que la
maguina te retard a ir avanzando
con una Unica vida, competiras
contra tu adversario en un curioso
duelo y tendrés la inevitable opcién
arcade ademas de alguna que ofra
opcion més. Los creadores del
juego nos ofrecen mas variedad vy,
por tanto, mas durabilidad.

Las pruebas han cambiado y,
aungue muchas siguen conser-
vando la estructura de la anterior
entrega, hay tantas y algunas son
tan divertidas e intensas que no
pedras parar ni para tomarte un
granizado de limén. Una de las



A La verde campifia, un parafso hasta que
Ilegaste con tu pistoldn.

A Cada vez estds mas cerca.

pruebas mas divertidas es aguella
en la que tienes que desnudar al
Dr. Don y al Dr. Dan a base de dis-
paros y despojarlos de sus relu-
cientes armaduras.

Como puedes ver, la diversion
estd asegurada. Jugar junto a un
colega es genial. Tener la posibili-
dad de variar tanfas veces y con
tanta rapidez de pruebas es estu-
pendo. Y todos estos factores ayu-
dan a que Point Blank se convierta
en una de las experiencias mas
divertidas y gratificantes del mer-
cado para PlayStation.

¢Qué aspecto liene?

El aspecto de Point Blank 2 ha
mejorado en comparacion a su
antecesor. Donde se notan las
mejoras introducidas por sus crea-
dores es en el acabado de los
menus y opciones, asi como en
algunas animaciones de presenta-
cién. Si en la primera parte, la con-
version era tan pura y dura que las
opciones eran un simple tramite,
en esta segunda entrega todos los
detalles han sido tratados con el
méaximo esmero y delicadeza.

Las pruebas, aunque no des-
lumbran graficamente, siguen con
la ténica creada en el primer juego.
Son sencillas, directas y muy colo-
ristas. Siguen poniéndonos nervio-
sos las fases en las que debes dis-
parar a personajes reales. La pixe-
lacion, que en la primera parte le
daba un cierto togue anticuado, en
esta segunda le da una visién
pobre, asi como un aspecto de
programa inacabado.

En cuanto a la precisién, sigue
siendo perfecta. La G-Con 45 es
un arma que responde a la perfec-

A No dejes ni un solo barril de una

A Bienvenido a la casa de los juegos,
donde la diversidn tiene forma de disparo.

cion en todos los aspectos. Es
répida y muy precisa y gracias a
un mayor colorido y a los contras-
tes en Point Blank 2, el acierto del
arma es inigualable.

Como podéis comprobar, esta-
mos ante un juego que ofrece
diversion a raudales, variedad
hasta el infinito y tensién elevada a
la maxima patencia.

Puede que su punto negro sean
algunos gréficos utilizados para
ciertas pruebas, y sobre todo que
algunas de estas pruebas parecen
simples reciclajes de la entrega
anterior. Pero aparte de estas
peguefias cosas, se trata de un
juego excepcional, ideal para los
poseedores de la G-Con 45y, para
los que no dispongan de este peri-
férico, de una excusa perfecta
para adquirir esta paderosa arma
creada por Namco. [E

PlayStaL:c:

Una de las mejores maneras de pasar el
rato. Tanto si estas solo, como si estas con
otro colega o incluso si estas rodeado de
ocha vecinos, la diversion estd asegurada.
Diviértete disparando sobre montones y
montones de dianas.

A FAVOR EN GONTRA

© Mas modos de juege €@ Si no tienes la G-Con
© Infinidad de pruebas 49

diferentes © Algunas fases

© Poder jugar dos a la Parecen recicladas de f2
vez primera entrega

© La precisidn del © La pixelacion en
arma algunos momentos

© Una esplosion de

color y diversin

Puntuacion 91%

Amigos para siempre

® E| Dr. Dan y el Dr. Don iran apareciendo a lo largo de la historia para
que les salves la vida. Barriles a punto para hacerlos explotar en mil
pedazos, pirafias hambrientas o armaduras que ahogan de calor seran
objetivos primordiales para salvar a estos divertidos y carismaticos
personajes. Por cierto jno os recuerdan a algiin personaje de

Barrio sésamo?

b.
oo

-

A Cuidado no le vueles a manita al br. Don.

puede estar tan
contento con
una pistola
apuntandole al
craneo?

< Seriedad
ante todo. ;Su
LET R (TH]
doctor?
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Disponible: Si
Precio: 8.490 pesetas

Jugadores: 1-2 Fabricante: Yusha
Editor: Titus Distribuidor: Spaco

Los Power Rangers de PlayStation

@ Se supone que se parece a un personaje manga, aunque Danzaivar se
parece mas a un Power Ranger. Pero no nos quejamos porque la historia
empieza a tomar forma
entre pelea y pelea.

e las manos no nos preo-
cupamos pero nos han
salido ampollas en el
cerebro. Después de
horas y horas de apren-
der cientos de combos con Street
Fightery Tekken, tenemos la
cabeza a punto de estallar. jNece-
sitamos un descanso! Ahora, con
Evil Zone podras elegir tus adver-
sarios, lanzarlos contra la pared y
bombardearlos con bolas de fuego
con tan sélo tres botones.

Atras, atrés, triangulo es todo lo
que necesitas saber para llevar a
cabo un ataque monstruoso contra
fu enemigo. Pero no creas que Evil
Zone es un beat 'em up para
ninos. {No! Es para los que disfru-
tan lanzando balenes con 1SS Pro
98 pero, en realidad, lo gue guie-
ren es sumergirse en un auténtico
beat 'em upy ponerse morados
repartiendo lefia. En el fondo se
recrean provocando sufrimiento
ajeno lanzando pufietazos a dies-
troy siniestro.

AFEstas enfadado, pero se te pasard
pronto.

El método de los cristales

@® Para completar Evil Zone no puedes limitarte a repartir pufietazos y
patadas. Estos cristales te confieren el poder de usar ataques mortiferos.
Es como aplicar un power up al chutar en Viva Football, pero mejor.

< jAbajo! Ya es demasiado tarde para
reaccionar. Mala suerte, amigo.

<« ;Hacefricoes
que acabo de
activar un cristal?

Cuerpo en movimiento
Como ves, se trata de una lucha
tactica. Para ser el vencedor ten-
drés que saber cuando bloguear,
cuando lanzar bolas de fuego y
cuando contraatacar. Tienes
todos los movimientos, flechas
eléctricas, cohetes humeantes y
golpes imparables. Es igual que
un beat ‘em up normal y corriente
con la diferencia que tendras que
pulsar un botén y una direccion
para amargar el momento a tu

A Acahas de darle a Keiya el pader de A Es hora de adversario. o ‘
despacharse a gusto a pufietazo limpio.  levantar unas B, Bueno, casi. Si lo que quieres es
jOué gozada! cuantas pesas. *\, machacar, tendrds que acumular
N
12PlayStationPower \
-~ <

tullLone

Compatible con:

Tarjeta de memoria
Los juegos de lucha no son para
manaos delicadas, pero hemos hallado
uno que las trata con carifio...

cristales. Elige el momento ade-
cuado, consigue un power upy
lanza tu ataque mas despiadado.
Lo que ocurre es que no es tan
facil como parece porgue tu ene-
migo estara lanzando pufetazos
constantemente. Debes utilizar el
cerebro y adoptar una estrategia.
Evil Zone parece una pelicula de
dibujos animados. Incluso se pre-
senta como tal cuando un hombre
exclama «la proxima semana, en
el octavo capitulo, nos enfrentare-
mos a Kelya». En ese momento
Danzaivar, el que parece un Power
Ranger, grita con entusiasmo
«nadie lograra destruir el poder de
Danzaivar». ;Por qué todas esas
referencias a los Simpson? Los
menos exigentes lo encontraran
fantastico, pero los maestros de
Tekken 3 sabran qué elegir.

PSP}

PlayStatiz:

Evil Zane es muy divertido, sobre todo para
quienes son incapaces de aprender todos
los movimientos de Tekken, pero por eso
mismo puede ser también demasiado
simple.

A FAVOR EN CONTRA |

© Movimientos faciles @ Puede ser

de aprender demasiado simple

© Las historietas de €@ Los gréaficos no
dibujos animadas son  pueden compararse a los
fantésticas de Tekken

€ Combos originales a @ Puede compl
mansalva en un par de horas

Q@ Elenemigoesde @ No necesitas usar
miedo los power up al principio

Puntuacion 7%




(Buenosymalos |

@ Maravilloso. Las bolas de fuego
infinitas estan a la orden del dia. Sélo
te faltan unos cuantos toques mas.
Engafia a tus enemigos y haz con

ellos lo que te plazca...
B El muy canalla tiene una espada. Es

\‘ una injusticia.

A Mejor que hayas afilado hien la
espada porgue |a lucha esta a punto de
empezar.

Bloguear con firmeza

® Ya sabemos que es aburrido, pero saber bloguear es
fundamental. Necesitaras ayudarte del laser en tus atagues.
Danzaiva es duro de pelar —

cuando bleguea bien. aadalaly 000
¥ 5i no bioqueas, te llevaras una buena

paliza. Si quieres buenos resultades, ya
sahes a que atenerte.

A Ni el biogueo podra ayudarte. Ahora tendras que
saltar para evitar los ataques.

@ Si te gustan los dibujos manga, Evil = o >
Zone es el beat 'em up ideal para ti. |ﬂ!lé Glllllmlllll}lllll!
Ademas, no te destrozara los dedos. . .
@ Midori te ataca con un bate
de béisbol mientras Kakurine
te machaca sin cesar.

DANZ AIVER
-~

| e

A Agarra el bate volante antes de que te
atice. En cualquier caso, el resultado A iVaya un siiper héroe! Atizale por aqui mientras yo le
sera hastante feo... machaco por alla. Una jugada genial.
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Nostalgia x4

Disponible: Julio
Precio: 7.490 pesetas

Jugadores: 1-3
Editor: Virgin

® Uno de los padres del shoot’ em upvuelve a casa para recordarnos las batallitas aéreas
en pleno pacifico.El mejor de los tres es, sin lugar a dudas, 1943 Kai. Es el méas variado, el
mas detallado y el que se mueve con mayor fluidez. Ademas permite una accion
simultanea para dos jugadores.

ART GALLERY

A 1943 fue el primero en introducir accion
simultanea para dos jugadaores y barra de

aa »l 3

AEI original arrasé en los salones de
recreativas. Una buena comhbinacion de accion
y enemigos.

A Uno de los carteles originales para promocionar
el juego.

14 PlayStation Power

Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin

Compatible con: Pad analégico/

Multi-Tap

Sir Arthur se pone a pilotar un avion de
la Segunda Guerra Mundial, mientras, a
lo lejos, Commando intenta detener con
granadas al caballero volador

os vamos haciendo
mayores. No lo pode-
mos remediar y mal
iriamos si no fuera asi.
Cuando un juego con-
sigue hacernos saltar
las lagrimas y nos evoca aquellas
tardes en las que la maxima dis-
traccion era jugar al Commodore,
Spectrum o Amstrad; es en ese
momento en el que se hace
patente el paso del tiempo. Y, si
alguien es culpable de nuestras
faltas de asistencia a clase
durante nuestra etapa escolar, esa
es Capcom.

Antes de gue aparecieran jue-
gos coma Resident Evil, Dino Crisis
y comparniia, la empresa nipona ya
llevaba muchos programas a sus
espaldas. La creadora de la saga
Street Fighter es una de las mas
ilustres y experimentadas progra-
madoras de juegos.

Siguiendo con la tonica empe-
zada por los relanzamientos de las
primerizas versiones de Street
Fightfer —convertidas en una
especie de museo del entreteni-
miento—, v las versiones para Play
del archiconocido Megaman, llega

a nuestras pantallas la mayor
coleccidn de juegos «jurasicos»
que podais imaginar. Su nombre:
Capcom Generations.

Al igual que sucedfa con los
diferentes volimenes que recopila-
ban grandes éxitos de la poderosa
Namco, con este lanzamiento los
chicos de Capcom quieren mos-
trarnos su pasado. Pero no se limi-
tan a unos cuantos juegos jno! Nos
ofrecen un total de cuatro CD, con
13 tftulos diferentes.

Unos CD que podrfamos denc-
minar tematicos, ya que cada uno
contiene una saga, una época o un
temario relacionado.

Ademas, se han incluido las
antiguas presentaciones, las dife-
rentes versiones de los carteles
creados para su lanzamiento, ins-
trucciones para finalizar el juego
de una manera sencilla y rapida, la
posibilidad de escuchar ciertos
temas musicales y, sobre todo, la
jugabilidad que los convirtio, a casi
todos, en un hito de la historia del
entretenimiento.

Bueno, pero vayamos al grano.
Empecemos por la descripcion de
los discos, uno por uno.



A El Ginico. El inimitable. El primero:
1942

Uolando voy,
volando vengo

El primer CD de la coleccién lleva
el apocaliptico titulo de Wings of
Destiny. Como puedes imaginar la
cosa va de altos vuelos, pero de
verdaderos altos y clasicos vuelos.
Porque en este CD encontramos
las fres versiones del clasico 1942,
Un juego que causo verdadero
furor cuando aparecié en recrea-
tiva y que, posteriormente, sufrié
diferentes versiones para las plata-
formas de entretenimiento de la
época, tales como los ordenadores
de 64y 128K,

La cosa va de shoot 'em upen
scroffvertical. A los mandos de un
avién, deberds combatir a las hor-
das enemigas en el conflicto entre
nazis y allados.

1942, el primero de la saga, es
el mas sencillo de todos. Con un
solo jugador en pantalla deberas
Cruzar océanos y zonas terrestres
eliminando enemigos. Se trata de
un juego primario, lento y con un
apartado grafico muy simple. Un
titulo para verdaderos nostalgicos.

1943, el segundo de abordo,
superd a su antecesor en todo su
apartado técnico. Ahora te pare-
cerd algo trasnochado, perosi lo
comparas con su antecesor es evi-
dente que hubo un cierto pro-
greso. Es el primer juego de la
saga que permitié dos jugadores
simultaneos.

El tercero es una variacién japo-
nesa del anterior, que lleva como
titulo 1943 Kai. Sin duda, el mejor
de la saga. Més répido, mas deta-
llado gréficamente y sobre todo
mas adictivo y dificil. También para
dos jugadores simultaneos.

Es un CD para verdaderos nos-
talgicos gue, aunque no es nin-
guna maravilla, entretendra a los
menos exigentes.

El caballero de los
calzoncillos blancos

Chronicles of Arthur es el titulo que
recibe este segundo CD de la
coleccion. Para nuestro gusto, se
trata del mejor de los cuatra. En él

10000

A Ghosts'n Goblins puede parecer algo
anticuado pero sigue siendo un juego
divertidisima,

encontraras tres de los histéricos
titulos de Capcom.

También originaria del Coin-op,
esta saga nos muestra las andan-
zas de Arthur, un caballero empe-
cinado en salvar a la princesa de
las garras de los fantasmas y los
Goblins.

El juego utiliza el scroll horizon-
tal, aungue en algunas ocasiones
varia hacia un scrofl vertical. Debe-
ras aniquilar a todo tipo de enemi-
£0s gue se crucen en tu camino, y
para ello dispondras de todo un
arsenal de lo mas variopinto.
Encontraras también, al final de
cada fase al tipico Jefe.

Aunque son tres titulos anti-
guos, todavia mantienen su incref-
ble capacidad de seduccién. Son
adictivos, intensos, tienen una difi-
cultad ajustada y unos graficos
que, pese a los afios, estan muy
bien. Muy recomendable para todo
tipo de consoleros.

El inicio

El tercer CD, llamado First Genera-
tion, contiene cuatro juegos que
parecen creados por los usuarios
de la Net Yaroze. Son titulos que
marcaron el inicio de Capcom y
que se convierten en divertidas
curiosidades para jugones que
anteponen la diversion a la
calidad.

Vulgus es un shoot ‘em up que
sigue las directrices de 1942 pero
que esta situado en el espacio, o
sea, Un matamarcianos. Es senci-
llo en todos sus aspectos y los que
no lo conacieron en su lanza-
miento original no tendran una
especial predileccion por él.

En Son Son llevaras un anima-
lejo a través de unas pantallas divi-
didas por pasillos. Gracias a tus
disparos irds eliminando enemigos
que vienen en tu contra. Se trata
de un juego muy sencillo y no
excesivamente adictivo que parece
el padre de Double Buble. Tam-
bién para dos jugadores simulta-
neos.

Higemaru es otro juego de
estructura extrafa, aunque puede
recordar a Bomberman, en el que
bajo la piel de un marinero debe-

Ghronicles of Arthur

® E| CD de las leyendas arturicas es, posiblemente, el mejor de los
cuatro. Pero si tenemos que destacar un juego por encima de los
demas, ese es sin duda Super Ghouls’n Ghosts.

Graficamente sigue siendo bueno y mira que han pasado afos.
Ademas ofrece increibles dosis de diversian.

Qo

A Sinovas con cuidado acabaras en cueras.

Yoy §

i

. <

TS ; AR ‘"ia-',_ RSV YRR l’ -
tgeaSttdewa ey

A Super Ghouls'n Ghosts es una de las maravillas de este revivalnostalgico.

)

A las andanzas de Schwarzenegger en
plena jungla.

A Matamarcianos puro y duro, venide de la época jurdsica.
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ras eliminar a unos piratas a base de
barrilazos. Es pobre, pero segura-
mente se trata del titulo més divertido
de este CD.

Por tltimo, tenemos Exed Exes, un
matamarcianos en scrofl vertical. Es
mucho mas completo que Vulgus, y
ofrece una jugabilidad més variada.

Seguramente estamos hablando de
uno de los primeros juegos que permi-
ti6 una accién para dos jugadores
simultaneos.

A las harricadas

El Gltimo disco de la avanzadilla com-
piladora lleva por titulo Blazing Gunsy
es el mas violento y sanguinario del
cuarteto. En él encontraras los juegos
con mas accion de este particular
museo. Creemos que se trata de uno
de los mejores CD de la coleccion,
quiza por detras de Chronicles

of Arthur.

Empecemos por un pedazo de cla-
sico: Commando. Un juege que ha
marcado un antes y un después den-
tro del mundo de las recreativas, y que
traspasé este mundo para convertirse
en un poco recomendable film prota-
gonizado por Arnold Schwarzeneger.

Metido en la piel de un mercenario
deberas cruzar montones de territo-
rios, enfrentdndote a innumerables
enemigos con la Unica ayuda de una
escopeta y unas granadas. Es variado
e intenso, pero lo cierto es que se ha
guedado un poco anticuado.

Mercs es algo asi como una version
avanzada de Commando. Con la
misma estructura, aparte de algun

Blazing Guns

@® Commando es un clasico
venido a menos. Gun Smoke es
excesivamente sencillo aunque

con alguna dosis de diversion. Y

Mercs parece un juego cercano,
divertido, bien hecho, variado y,
sobre todo, permite accién para

A En 7943 Kailos programadores jugaron
con la perspectiva.

cambio de scroll, este juego esta mejor
acabado y presenta una accién mas
variada e intensa. Es uno de los mejo-
res de esta coleccion y permite jugar a
tres personas usando el Multi-Tap.

Y llegamos al Gltimo. Su nombre:
Gun Smoke. Se trata de un juego bési-
camente como los anteriores (matar
enemigos recorriendo montones de
escenarios gracias a un movimiento de
pantalla vertical), pero situado en el
lejano Oeste.

Es el mas flojo de los tres. Es poco
detallado, esta falto de intensidad y
tiene un sistema de disparos alga incé-
modo.

Visiten nuestro museo

Como podéis ver estamos ante un lan-
zamiento para nostélgicos. Pero no se
trata Gnicamente de un juego para
carrozones de lagrima facil ya que
algunos titulos siguen sin perder su
frescura y aportan grandes horas de
diversion. Puede que algin caso en
concreto os haga soltar alguna que
otra carcajada, pero son los embriones
de los grandes juegos de hoy v, ade-
mas, hay tantos que seguro que mas
de uno te conquistara. [{]

tres jugadores simultaneos. Uno  a commando sigue siendo un pedazo de

de los mejores.

A Mercs: calidad, intensidad y accién sin
fimites en un programa excelente.

16 PlayStation Power

clasico, pero los afios no pasan en balde.
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A Del lejano Oeste nos llega Gun Smoke,
divertido pero algo sencillo.

The First Generation

@ El peor y mas simplista de los cuatro CD de la coleccion.
Parece una compilacion de juegos embrionarios. Pero su
simplicidad, su falta de detalles y su aspecto inacabado juegan
muy en su contra. Sélo para verdaderos nostalgicos.

VULGUS ART GALLERY

2

A Son Sontiene un planteamiento sencillo.
¢0 serd simple?

A Vulgus, muchas naves y pocas nueces.

e e

Wl
i

A Hr‘geman;,‘ una especie de puzzle pafa'
marineros de agua dulce.

Es dificil valorar un juego de este tipo. Pero
site adentras en él, encontraras mas de
unajoya que no sélo te hara saltar la
lagrimita, sino que te divertird un mont6n.

AFAVOR | _EN CONTRA |

© 13juegosenuno & Son Son, Yulgus,

© Revivir las Exed Exes, Higemaru son
emotiones de antaia  pobres y anticuados

© La mejor y mas © Algunos parecen
completa coleccion de  creados por usuarios de
clasicos Ia Net Yaroze

© EICD Chronicles of @ No gustard a todo el
Arthur mundo

© Super Ghouls'n
Ghosts

© Mercs y su triple
accién

© 1943 Kai

© La cantidad de
material bibliogratico

Puntuacion 80%

A Mercs es una de las joyas de esta coleccian.




A medio gas

Gastrol Honda
Superhike Racing

Fabricante: Interactive Entertainment J] Compatible con: Dual Shock/
Distribuidor: Proein Pad analégico/Tarjeta de memoria

Disponible: Septiembre I Jugadores: 1-2
Precio: N/D Editor: THQ

La diversion y la velocidad nos
encantan, pero también la calidad
graficay la variedad

Rigunas vistas con poca visibilidad

® Un juego queise precie debe ofrecer una buena visibilidad en todas
las posiciones de camara. El problema con el gue nos encontramos en
este titulo es que, incluso ofreciendo bastantes vistas, algunas de ellas

a manivela del gas no
esta tan a la orden del
dia como el volante en
PlayStation. La aparicion
de un nuevo simulador de
motos es, casi siempre,
motivo de alegria en nuestra
redaccion. Aunque, en el caso
que nos ocupa la alegria ha que-
dado por debajo de lo que todos
estdbamos esperando.

Y es que CHSR es un juego con
bastantes defectos, que son exce-
Sivos para un juego gue quiere
triunfar. Pero, vayamos por partes.

En primer lugar, debemos des-
tacar la escasez de opciones:
Practica, Entrenamiento (en el
modo Campeonato} y Campeo-
nato. Sélo puedes escoger un
modelo de moto (los mas pillos ya
habréis adivinado que se trata de
una Honda. jQué listos!). Otro
apartado que parece hecho a
medias es el grafico: los escenarios
son pobres, las motos parecen
sacadas de una aventura de los
pitufos (por su tamano reducido,
no por su color), algunas camaras
situadas en la mato no tienen mas
utilidad que la de engrosar el
numero de posibilidades, ya que
algunas no ofrecen una visibilidad
excesivamente buena, por no decir
gue no se ve ni torta, etc. Se han
incluido animaciones en las caidas
de los motoristas, pero éstas no
son mas que ridiculos intentos de
dar calidad a un producto, repeti-
mos una vez mas, «inacabado».

El apartado scnoro tampoco es
nada del otro mundoy, sin ser una
maravilla, cumple en lo que el
tipico sonido de motos se refiere.
Si esperas una espectacular banda
sonora, no estas en el lugar indi-
cado.

Por lo que has podido leer hasta
aqui, lo cierto es que la cosa
parece no aportar ningtn aliciente,

pero coma contrapartida este
juego si ofrece una cierta diver-
sion, lo que a la larga se convierte
en su mejor virtud. Con esto no
queremos decir que se trate de un
juego de una intensidad desbor-
dante o que te vaya a quitar
muchas horas de suefio, pero si
que resulte entretenido. En el
espacio que va desde que el que el
juez baja la bandera, hasta que lle-
gas a meta, viviras los momentos
més intensos que te puede ofrecer
este juego.

Pero ;es suficiente? Rotunda-
mente, no. Los usuarios de Play-
Station necesitamos y merecemos
mas. Un juego de motos tiene que
tener peso por si mismo, no solo
por el nombre y la compafiia a la
cual representa. Esta es la sensa-
cién con la gue nos hemos que-
dado una vez probado el juego.
Estamos ante un titulo hecho para
mayor gloria de Honda y que
ofrece una exasperante sensacién
de inacabado. Es divertido pero
excesivamente pobre. [l

Laintencidn era huena: aportar un nuevo
titulo de motos para PlayStation. El
resultado, malo: un producto inacabado,
lleno de fallos y que sdlo aporta alguna que
otra dosis de diversién.

AFIOR | _EN CONTRA |

Q Lascarrerasson @ Los decoradas son
divertidas muy pebres

© Elnimero de @ Pocas opciones

simuladores de motos @ Sélo puedes elegir
va en aumento una moto

© Las motos son
liliputienses

Puntuacion 65%

son verdaderamente nefastas.

Incluir diferentes modos de ver la carrera es casi una obligacion que
deberian aplicarse los creadores de juegos, perosi esta opcion no esta
bien realizada se convierte en una simple anécdota. Y, como sucede
con el resto del juego, todo acaba teniendo un amarge saber a titulo
inacabado y a programa para mayor gloria de su marca patrocinadaora.
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A El menii principal. Tiene pocas opciones para un
juego de este tipo.

A Hay que empezar con buen pie para ganar en
estas entretenidas carreras.
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A Aveces, la definicidn de imagen es un poco
defectuosa.

A iTe vas a dejar la rodilla en el asfalto chaval!
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Disponible: Si
Precio: 8.490 pesetas

Jugador: 1
Editor: Konami

1a paz de las profundidades

@ Déjame en paz, pescado asqueroso. No puedes ir a ninguna parte sin
que te pigue uno de esos peces. Hasta en los rapidos te encuentras con
tiburones asesinos. Por suerte, puedes cazarlos con tu arpén.

Pensabamos que el mar era tan relajante...

A Hasta los peces mds pequefios pican. Por suerte hay kits de
primeros auxilios en el fondo del acéano. Alge para importunar
a los pescadores.

c¢Podrias prestarme un calamar?

— . ® «Estaesminieta. ;A gueesuna
Yourre e professiosal tos,: L see. Yo' gy monada?» No, Roberto, perdon. Roberto
6ok like you kaow your stuff, .
.; es un pocq‘tonto, pero su aburrida
# conversacion te ayudara a resolver el
misterio del Gigantic Matilda, el crucero
gue se hundié durante la |l Guerra
Mundial. Todo ello amenizado por una
banda sonora con un solo de saxo que se
te metera en la cabeza y se quedara ahi
durante muuuuuucho tiempo.

A Este es el mejor fragmento de Diver's
Dream. Elimina al tiburén con tu arpén.

A Esta es Olivia, |a hija de Roberto.
Parece gue no es tonta del todo.
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A iNo! Cuidado conlos

desprendimientos de rocas. Puedes
hacerte dano en la espalda.

A Pero ;qué clase de rocas? Pregintaselo a Enricoy te lo
contara todo. Podras vender Ia histaria y comprarte un equipo
de buceo. Enhorabuena.
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Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

emos tenido un suefio,
pero no se trataba de
Espafia ganando el Cam-
peonato del Mundo. Eres
un buceador y lo que
suefias es que estas bajo el agua,
te quedas sin respiracion y te ata-
can un grupo de tiburones ham-
brientos. Cualquier buceador nor-
mal sofiaria con jugar con los del-
fines. Pero entonces seria muy
aburrido. Asi que aqui tenemos
Diver’s Dream, un Tomb Raider
algo pobre y bajo el agua.

Roberto te ha contratado para
ayudar en el hallazgo de un tesoro
en el Gigantic Matilda, un crucero
que se hundié durante la Il Guerra
Mundial. A medida que avanzas
en el juego vas conociendo las
razones por las que se hundio el
barco. Pero, como sucede a
menudo en la vida real, estas mas
pobre que una rata y necesitas
dinero para tu equipo de buceo.
Asi que puedes escoger entre
apresurarte o bien hacer recados
en espera de la recompensa del
tendero. ;Lo mejor? Ir al grano y
bucear.

El océano puede ser un lugar peli-
groso, Debes nadar entre veneno-
s0s peces ledn y peces aguja. Pero
nada de prisas. Nadar en Diver's
Dream es tan lento y tan dificil que
evitar a los peces se convertira en
una tarea complicada. Vas flo-
tando como si ignararas por com-
pleto la regla de los 30 minutos. Y
por si recibir el picotazo de un pez
no fuera bastante penoso, recolec-
tar items se hace también un poco
pesado. Si al nadar dejas atras un
item, hacer un giro de 360 grados
para tomarlo te llevara tanto
tiempo que no vale la pena el
esfuerzo. Sobre todo si se te esta
acabando el aire. Rapido. Olvidate

Compatible con:
Tarjeta de memoria

. Tomb Raider sin armas, tigres, ni
Lara, y encima con la ropa mojada y
un tipo peludo? Algo no va bien...

de los zombies y de los terroristas.
Ahogarse en Diver’s Dream es una
de las peores muertes que puedes
tener con una PlayStation. Puedes
sentir un nudo en la garganta
cuando tu buceador esté en las
Gltimas. No es un suefio. Es una
auténtica pesadilla.

Diver’s Dream no esta mal, la
historia es buena, los graficos
estan bien vy los objetivos son diver-
tidos. Pero seria mucho mejor si la
busqueda de tesoros y salvar vidas
humanas pudieran hacerse al
estilo Tomb Raider. [F]

PlayStal:23

Viste a Lara con ropas mojadas y tendrés
Diver's Dream. Aunque esto es algo que ya
se ha hecho antes. Nos gustan mas las
partes acuaticas de Tomb Raider. Son
mucho mejores.

AFWOR | _ENCONTRA |

© La historia es © Charlas con Roberto
estupenda © Los peores solos de
© Montones de sax0

objetivos diferentes © Se nada a muy poca
© Irde compras para  velocidad

conseguir tus accesorios @ Esos malditos peces
de buceo es muy
divertido

@ Hablas con Basilio

Puntiiacion 59%




Liega la era Platinum

G-Police

Compatible con:

Disponible: Si Jugador: 1
Precio: 3.990 pesetas Editor: Psygnosis

j0oooh! jlaaaah!  Vaya pedazo de efectos especiales

@ Los efecios de luz, a pesar del tiempo transcurrido, siguen siendo una
pasada. Nunca te cansaras de contemplar los graficos tipo Blade Runner,
ya se trate de un misii térmico en busca de su
objetivo o de la destruccion de una fortaleza

A Ahora fjue lo tienes a la vista,
atrapa a ese criminal para

g : A Eso es punterfa. Un cohete en
juzgarlo.

todo el centro. Ojo por ojo...

® ;Qué cafia! G-Folice es
GIIATHRELS G

A Uno de tus compafieros. No te
emociones, que lo pelan ya.

capaz de exprimir todo el
jugo a tu PlayStation, ya
gue te permite elegir la
calidad de los graficos.
Dispones de un enfoque
estrecho, que ofrece un
campo de vision reducido, y
de una distancia de
enfoque corta para que la
proporcion de cuadros sea
mayor y la Imagen mas
nitida. Pero tambien
puedes optar por la pantalia
amplia y ver mas parte del
escenario aungue con
menos calidad de imagen.

Yiew Arge. 18
Viewt Dstance 1 oimd
Frame Rate 20m0

ASi no eres un siharita de [a imagen nitida e impoluta, lo tuyo
es el enfoque mas amptio posible. Sin duda.

<4 Con un enfoque largo, |a cosa se ve
mas o menos asi. Menos calidad de
imagen, pero mas escenario a la vista.

A Si prefieres unos graficos mas suaves
y perfectos, deberas recortar distancias.
Impepinable.

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

Tarjeta de memoria/Dual Shock

poli de Nueva York...

ace poco mas de un afno,
G-Police (de Psygnosis)
encabezaba el grupo de
nuevos super juegos.
Para empezar, viene en 2
CD. En segundo lugar,
cuenta con una de las
mejores (y mas largas) intros que
se han visto jamas. Y como colo-
fon, es el simulador de vuelo mas
envalvente y complejo con el que
hemos tenido el placer de jugar.

Arsenales voladores

Las grandes corporaciones estan
Irmersas en una guerra gue se
desarrolla en las calles de ciudades
futuristas. La gente necesita pro-
teccion, hay que encontrar ciertos
artilugios v debes volar montones
de objetivos a Io largo de un amplio
abanico de misiories. Sin embargo,
la combinacion perfecta de niveles
de disefio espectacular con unos
graficos superlativos hace que G-
Folice destague por encima de
tode io anterior

Pilotas una nave de asalto
Havoc. Se trata de un helicoptero
pero sin rotores (eso seria dema-
siado retro). Armado hasta los
dientes, fe da lo mismo deslizarse
entre calles atestadas que planear
desde las alturas en busca de los
malos. En esencia, es uri simulador
de vuelo en 3-D que transcutre por
escenarios urbanas, pero cori la
peculiaridad de que puedes cha-
fardear por dénde guieras v, Una
vez has acabado en una de esas
grandes ciudades protegidas bajo
clpulas, gozas de total libertad
para largarte a otra por alguno de
los taneles de salida (sin tener que
saportar largos fiempos de carga)
Er total, tienes 35 posibilidades

Una tactica comercial de primera: un negocio
lucrativo, un titulo excepcional, y un precio
irrisorio para el encuentro entre Outland y fa

Mucha tela para abordaria de
uria sola vez. Precisamente esa
eriormidad de zona de |uego, la
diversidad de los enemigos, y la
cantidad de arrnamento sirvieron
para gue el equipo de desarrollo
tuviera la precaucion de ofrecer
una jugabilidad tan sencilla como
fuera posibie. Por eso, hay que dar
mif gracias al escaner que aparece
en la parte superior de la panialla,
en concreto a la flecha roja gue hay
sobre su circunferencia. Siempre
apunta a la siguiente zona de inte-
rés. Menos mal. Los refuerzas, que
pilotan las mismas naves Havoc
que tl, actan a moda de guarda-
espaldas, barren a los malos y se
comunican contigo a través de la
radic. Tales conversaciones te
informan de lo que sucede y te
conducen a nuevos cbjetivos. Se
trata de un titulo adictivo y envoi-
vente a més na poder. [

Un simulador de vuelo de ciencia-ficcion
frenético que comportara mas de una
adiccion incurable. Gomplejo, envolvente y
de gran durabilidad.

Anok ] B coaa |

© Intro alucinante @ Hace falta paciencia

© Regulacion de @ Wucha, mucha
cuadros por segundoy  paciencia
retroaccidn © La rapidez de

movimientas puede
provocar vértigos y

© Mas rapido que
Correcaminos en el AVE

€ Accion futurista con mareos

tado su esplendor & Dirigido a un

tridimensional espectra concreto del
mercado

Puntuacion90%
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NdiIsIS

Motores en marcha

Gra
uri

Disponible: Si
Precio: 3.990 pesetas

@ Gran Turismo tiene tanto gue no sabes
por donde empezar, que te haces un lio.
A ver jcuantos juegos conoces en los que
puedes lavar tu coche o en cuantos
puedes convertirlo en la maguina mas
ultra moderna?

67088 () e4azéz800 EGUE>2 '93

A lgual que harias un domingo a mediodia. Pagas y tienes el
coche mas brillante que una bola de billar, sin esforzarte lo
méas minimo.

80 PlayStation Power

Jugadores: 1-2
Editor: Sony

MACHINE TEST
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‘ﬁnm‘@ anu.xmm foukzy 83
A Puedes cambiar las configuraciones

del coche para conseguir maxima
aceleracion y velocidades punta.

A Sivences en el modo un jugader

podras acceder a un montan de secretos.

Encuentralos.

i Fabricante: SCEE
Distribuidor: Sony

| @ ;A queé llamas el simulador de
carreras mas realista que ha pasado por
tu PlayStation? Sélo puede haber uno.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Pad analdgico

;Gran Turismo por menos de 4.000
pelillas? Es la mejor ganga de todos los

tiempos

ay cosas en la vida que
a todos nos gustaria
tener. Un Ferrari. Tu
propia isla desierta.
Incluso un helicoptero,
con piloto incluido. Y hay cosas
que sabes que deberias tener en
cuanto las ves. Un par de zapati-
llas deportivas. Ese nuevo CD. Un
corte de pelo. Y luego, estan las

) o=
A Al pasar Ias distintas pruebas de gran

dificultad te ganaras la autoridad de
poder disfrutar detras del volante.

cosas que tienes que comprar
para poder sobrevivir: comida.
Bebida. Ropa.

HONDA

UG

PARTS LIME UP

TURBO  SUSPENSON

6

67088 () 64az4ze00 Eavkss 93

A Aqui puedes ir en busca de coches de

segunda mano, caches nuevos y las piezas de
recambio que daran a tu coche ese punto de

mas para llegar un poco mas lejos.
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ﬂllllllﬂlllll ﬂl Ilﬂlallle marie O sera por el inedo dos

La mayoria de los jueges para jugadores con pantaila particia?

PlayStation estan dentre de la pri-

mera categoria, a de las cosas que 7 -

nos encantaria comprar si tuviera- Illﬂ fﬂlllilslll:ﬂ

mos mas dinero. Los mejores jug- Podria ser. ;O quiza sea una ¢

gos estan dentro de fa segunda binacion de todos estos elementos % ¥

categoria, la de las cosas que te ly esto parece ser lo gue tiene mas @[T DNHITTRI D)

compras por impulso. Pero, por sentido)? Lo que hace de Gran 3 ;

3 995 p:e:fgcas, Eran Tunsmfes Turismo un juego tan fantdsticoes  ndaMNCICUNITEUTS hay mas coches en oferta de lo que te puedes

uria necesidad coma lo es la de fica y su jugabilidad. Son imaginar (166 ni mas ni menos). Hay diez marcas y todas querrian que

comer o beber. Se trata del mejor  geniales con mayusculas. Y un fueras su piloto. Pero ;jcudles son las mejores? Te vamos a aclarar las
a Play‘étatl‘on detodos los  afho despues de su lanzamiento ideas... ¥ EI Nissan. Su belleza va ms all3 de
Y, ;por gué afirmamos tal  inicial aun ro ha sida superado. Ni la carroceria: traccion a cuatro ruedas

siauiera por Racer Type 4 y mas poderoso/que un carro de
Serd por el motor de graficos? que, sl na lo es, parece casi tan = bueyes.

El escenario es tan detallado y se bueno pero sin liegar a la profundi-

mueve cor tanta rapidez —sin dad que Gran Tursmo puede ofre- - . P B

fallos en la pantalla— que casi cer. St no te compras Gran Tursmo : .

crees ofi los chirnidos de 1a con- por la modica cantidad de 2.990

sola. Por supuesto, no chirria. Ni pesetas, necesitaras mucho mas

cuando pasas [os replays que se dinero para que te examinen la

cortan y cambian entre dngules de  cabeza. O eso. o ya te o has com-

camara con tanta suavidad que prado. [l

podrias llegar a pensar gue estas

viendo una competicion de coches

real

A Este coche es un Mitsubishi GTO. Una edicidn limitada.
- Tiene un peculiar, color amarillo canarioly, a pesar de ser uno
ﬂll(:lllllﬂs de los iiltimos de su categoria, puede mejorarse mucho si
;Prefieres un Jusgo arcade o un El mejor simulador de carreras creado Susiiliivesuas/cuantas piezass
simulador? £l modo arcade es por para PlayStation. Su estéticay su
donde querrds empezar para jugabilidad son tan buenas que no tienen
echar un vistazo a Io que ofrece rival enla carretera.

GT. Elsimulador te hace disfrutar A FAUOR m
de la conduccion en todos los
aspeclos, dese trenes de © Unincreible motor @) Quizd ya lo tengas
‘ g s de juego @ Gran Turismo 2 i
lavado a las pistas de entreria- ¢ ) s

© Muchos coches (saldrd en unos meses)
miento para los distintes torneos © Muchas pistas  5erd incluso mejor Z28 5

(AN sigues preguntandate por © Gran profundidad @ Yyaestd I

que Gran Tunisme es genial? Vea- © Muy divertido © e verdad, eso es A Elige el Chevrolet Camaro 228 para
mos. ;Sera nor la posibilidad de © Csmpralo todo experimentar uno delos mejores
AR e T e - momentos de tu vida. Aunque puede ; RZ
f;ec}g;r :':gr;pl lE;t; b?:;ll”:eevs :féﬂ??h P“nluaclnn 98“/0 considerarse algo lento, al tomar las -
L I 2 105 C S L (6 reth-

curvas da latalla.
carse y actualizarse de distintas

—— A Este es el Toyota Supra. Es precioso. Su conduccidn es afin
mejor. Y tiene un poderio fenomenal.

£ y A

VIPER 7

A E| Chrysler Viper GTS-R. La '
mejor pintura del juego la
presenta una de los coches mas
poderosos del mundo. Es

perfecto para los
deslizamientos.

A

A Velocidad. Curvas cerradas. Deslizamiento. Escenarios de alta resoluciony llantas A Recuerda eso de 4 caballo A ... puedes mirarlo desde todos A ... aunque no esta en el mend.

chirriantes. Todo esto y mas puede ser tuyo. regalado... las angulos... Mas vale asf.
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Cloud conquista Ia linea Platinum

FI n ' .f.
3
Fa n h

Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Square Compatible con:
Precio: 3.990 pesetas Editor: Sony Distribuidar: Sony Tarjeta de memoria

Bits de confusion Peleas, peleas

@ Las pantalias de los menus pueden ser de lo : : @ Tan pronto estas deambulando por ahi como de
mas confuso. Pero no fo son. FFVI] pasa de o tnn ' * - repente la pantalla se pone borrosa. No busques tus
modo gradual por una serie de fases de el gafas de sol. Estas en el modo Batalla.

complejidad que fu no ves. ' 5 & \‘W |
2 . -
o

-

A No puedés hacer magia sin
Materia, pero...

Materia
Ludl | = Equp
3701970 | i oy b
2 1392__3;; Limiclevel 1 | storus
Qrder
Lirnit

i fi | | 022 3022 i
F’ri;est -F' ve! Y Config g i 2808 2008 350
1 2618:2 Y e 57 T = O TN WE] L e 2531 3518 _ 305 et
7 " i Tita A g
S i Barret,  |2upmon A Los Limit Break son
e 3 | | 2 Itermn e
Fed XEl next fevel | I e L ataques poderosos.
ST RO T : : 1 . =
; 181 |imitlevel 1 . ) = e
“381 381 s A .. si combinar distintos tipes A Bien. Es un juego basado en turnes. Aqui tienes un

- de efectos nuevos. Es una gran atague sencillo. Cualquiera puede hacerlo.
Fort Condar

T Ny
___ B : \ ¥/ _ == =
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o2 Akl ;! j r ] 7 R — .
WP 2618281 A HP 2619 3818 tieve! "~ 3 3 ?
raa‘g_-- c. ReflectRin i we 385 985 Efrm‘. eweLz . - i A ¢,Ataq_ jues magicos?
t 57 i o . r Son dinero contante y
3 sonante. ;De qué es éste?

*-Drnte-:z Nest
Choce Feathar
Fairy Fing

»
] . -
Pawer Wrist ! A3 Cannan e = CH = LI
Safets Bit ets oG 6 O i Cloud aeeAttack }fZBSSQQZZﬁ— e

SEi ] Déter P iDL et 2808 2808 _350 ] ——
FpnoCiows ; M3 OC 05 Barrer o 25952618 385 e e

Silver Gtasses | o Reflectfing

L 3

wloadBd

; 3 : ; A Siusas una Materia llamada Todo podras atacarle A jEs un ataque de
A La pantalla tel equipo. ;Una espada grande? Si, A Juego de rol hasta la médula. Los personajes de «todos. Muy practico y devastador, hielo! Y. un nivel tres.
sefior. Elige armas y pociones a placer. FFViltienen estadisticas a mogolion.
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(El mejor juego de aventuras para
PlayStation por menos de 4.000 pesetas?

Un mundo lleno de aventuras te aguarda. ..

ay un momento increible
en Final Fantasy Vi que
nadie comento cuando el
titulo aparecid por pri-
mera vez. Tiene que ver
con Cloud (el hérae),
Sefirot (el malo) y ocurre en la
ciudad natal de Cloud: Nebel-
heim. Inmerso en una busqueda y
captura por las calles aparente-
mente desiertas.

El casc es que segun sus
recuerdos, 1a ciudad fue destruida
anos atras por Sefirot, nada mas y
nada menas. £n lugar de la gente
que deberia pobiaria, se arrastran
por ella sombras afligidas cublertas
por mantos con capucha. Cuando
te acercas a elias hablan susu-
rrando sobre reunienes y ilevan un
objeto (desconacido) a Sefirot

Aterrador

Por Io que a ti concierne (el juga-
dor) tu objetivo es Sefirot. Pero
atrapado en esa increible aimos-
fera, es un momento aterrador. Por
estupendos que sean los videojue-
g0s, no suelen suscitar ese tipo de
reacciones

Paor supueste que media hora
mas tarde puedes hallarte an ia
Granja Chocobo. Los Chocobios
son genuinos de (3 marca Square
Seft: unas craturas parecidas a los
avestruces que aparecen en uh
montdn de sus aventuras. Incluso
en este momento se apunta la
posibilidad de criar 3 semejantes
seres para crear variedades espe-
clales que puedan viajar scbre
terrenos inhdspites. También
sabrés, gracias a que posees Cho-
cobos, que puedes apostar (y par-
ticipar) en torrieos en el complejo
de ocic Gold Saucer. Este tipo de
diversion es mucho mas intere-
sante que cualquiera de ios titulos
mas caros que podamos mencio-
nar.

Romper moldes

Cuando hayan transcurrido un par
de horas estaras pasando por un
lugar extrafio: un montén de rocas
Con un enoime pajaro posado
encima de gllas, Abajo, un
peguefio ejéreito guerriliera
declara la guerra para protegerlo
¢Te gustaria unirte a elios? ;0 quiza
hacer una aportacion economica?
S1es asl, puedes [ugar un pequeno
gran subjuego de esirategia. Y ese
es uno de los aspectos mas mara

villosos de FFVEL Siempre te ofrece
ia posibilidad de apartarie del
argumento principal y optar por
diversiones interesantes que tlumi-
nan y enriquecen la historia central
con togues de juegos de rol
Dondequiera gue vayas con
Final Fantasy Vif hailaras algtin
fipo de intriga v diversion. Explicar
algunos de sus pequefios detalles

«G0Mmo [10sees
GChocohos, puedes
apostar (y
participar) en
torneos en el
complejo tle ocio
Gold Saucer»
T

puede llegar a ocupar fya lo ves)
dos paginas. Para darle el espacio
que merece tendriamos que
rebautizar esta publicacion con el
nombre de PlaySiation Final Fan-
fasy VIl Power. Y en ese hipotético
elemplar no habria nada de espa-
clo para hacer una breve anota-
clon sobre la proxima generacion
FlayStation

Finai Fantasy Vil—antes de la
salida al mercade de su esperado
sucesor— es el juego de aventuras
en dos CD mas adictive § legenda-
ric al gue puedes jugar con la gris
de Sony. Nuestro conse|o es breve

y simple: compralo. [F)
»
I =
| ——

Una aterradora experiencia, tanto en su

vertiente de aventura como de combate.

Aun precio de ganga. No tienes excusa si

no te haces con esta imponente aventura
épica de dos CD.

i | BICONTR

€ Més de 100 horas @) Las aventuras no

© Cantidades
industriales de secretos

© Bxielente. ;A qué
esperas?

Puntiiacion91%

de jugabilidad gustan a todo el mundo §
© Montones de © Parece un titulo de
subjuegos primera generacidn

El negocio de la nieve

® Final Fantasy VIl tiene unos
cuantos subjuegos muy (O 852 0) SPEEDINS SIHaIh
interesantes. Aunque por si
solos no tienen la calidad
suficiente para ser juegos
autonomos, no por ello dejan
de ser buenos. La parte de
snowboarding es nuestra
favorita.

A ;Puedo hacer

< unos cuantos T DL D RS
* trucos? Quiza no.
'V Es mejor que
A Guesta abajo. Ten cuidado con X-Games $ i
Snowy, el hombre de nieve. Pro Boarders. '_v
FEIMEIOMES S22 6] {SPREDERO K mhi
EIMEL0Re 2 2o )] (0L Z2rnh
] .

= ,. &

A Y tambien puedes saltar. jQué
maravilla'

¢le gustaria estar aqui?

® Aunque limitado al
principio por la ciudad de
Midgar, mas adelante
podras correr con total
libertad por el mapa.

<

A Esto es Fuerte Condor. Aqui puedes jugar con un estupendo
mini juego, pero si te explicamos cuanto tiene de estupendo y
cuanto de mini acabariamos por arruinar 1a diversion.

A Los puntos gordos sobre el mapa son
las ciudades y areas principales. Las
partes verdes son las colinas.

A Y ésta es una isla poco conocida. ;Sabes quién
se halla agui?

A Este es el Gold Saucer. Es un fantastico parque
con atracciones de verdad.
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iColahora con PlayStation Power... y iemuestra tu MAESTRIA!

rorum Piay

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretes, intercambios, preguntas y respues-

tas... Eso sf, necesitamos de tu colaboracion. Tu eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccion no puede ser posible. Si, tu, el que esta
ahi, deseando que el mundo se entere de que jERES EL MAESTRO DE LA PLAY!
Deja de quejarte porgue no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,
16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@imcediclones.es explicandonos lo que se te ocurra. Recuerda, coma dicen los
fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibirs.

Rugrats
Hola,
Me llama Enric y querria preguntaros
por el juego Rugrats. jEsta bien?
Gustandome mucho la serie ;me lo
deberia de comprar? Y el de Kingsley
£€s una compra obligada para alguien
como yo, loco por las plataformas?
;Sabeis si saldra una secuela de
Spice World, con las cuatro compo-
nentes y con canciones nuevas’
Muchas gracias, vuestra revista es de
las mejores y ahora con la demo
mejor aln

Enric (Cerdanyola del Vallés,

Barcelona)

Rugrats es muy divertido, y mas si te
gusta fa serie de television (Rugrats:
Aveniuras en pafnales). Los persona-
Jes son muy simpaticos, y cada nivel
es un subjuego diferente que nada
tiene que ver con el anterior: si en
uno juegas al escondite, en otro bus-
cas las gafas porque uno de tus ami-
gos las ha escondido, etc. No es un
Juegazo comparado con Crash o con
cualquier otro clasico, porque en rea-
lidad esta pensado sclo para amantes
de la serre de dibujos ahimados, pero
seguro gue te gusta.

Todavia no hemos analizado Kingsley,
pero tiene una pinta estupenda,
Pronto lo sabrds

En cuanto a un Spice World 2, despi-
dete: ahora gue se han pasado de
moda y que, encima, se han disuelto,
tienen menos posibilidades de prota-
gonizar un nueve juego que los her-
manos lglesias o Manolo Escobar. Lo
sentimos.

Marchando una de peticiones
Hola,

Somos [nigo y Carlos, felicidades por
la revista, Tenemos unas dudas sobre
la PlayStation:

1. Hemos oido rumores sobre que la
PSX 2 permitira hacer tus proplos
juegos ;es verdad?

2. ¢(Nos podéis mandar las guias que
habéis sacado (12, 13, 19, 20, 21)?
3. ;Nos podeis dar trucos para GT?
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No nos pasamos nada.
4. ;Cuales son los 5 mejores juegos
de PlayStation? Es para comprarlos.
5. ;Cuando salen Tekken 4, Tomb
Raider 4y Driver?

Carlos Celestino (Bizkaia)

1. Ni muchfsimo menos. Quien haya
dicho ¢ escrito eso tiene uin enorme
sentido del humor. Aungue fuese ver-
dad, Sony no ha dicho nada ai res-
pecto, v mientras Sony no hable, lo
que diga el mundo poco tiene que ver
con la realidad. Pero, nos jugamos
algo a que eso es imposible.

2. ;Por que no las tenéis? Debetials
haber pensado antes que las gueri-
ais... Si todavia estais interesades en
numeras anteriores de la revista
debéis poneros en contacto con e/
departamento de suscripciones de
MC Ediciones (Tef: 93 254 12 58;
Fax: 93 254 12 59) y solicitarlos.

3. Ahi va el truco de las tres «P»:
Prdctica, Perseverancia y Paciencia.
4. Syphon Filter, Tekken 3, Metal
Gear Solid, Gran Turismo y Colin
McRae Rally. Por ejemplo. ;Podeis
concretar los géneros gue os gustan,
por favor?

5. Lo de Tomb Raider 4 todavia es
sole un rumor, aunque los chicos de
Eidos confirmaron su existencia en la
reciente feria de la E3. Nunca habia-
mos oido nada de un Tekken 4, aun-
gue por supuesto confiamos en gue
sea uno de los planes de futuro de
Namco; y Driver ya esta en la calle

¢Por que...?

Hola,

Me llamo Alejandro y os telicito por la
revista. ;Podéis contestarme a unas
preguntas?

1. ;Cuales son los tres mejores jue-
gos de PSX?

2. ;Cuanto tardaran en saiir V-Rally 2
y GT2?

3. ;Habra algtin dia un Tekken 4?

4. ;Qué juegos de componer masica
me recomendais?

5. ;Por qué no regalals posters gigan-
tes?

6. ;Por que no hacels un reportaje
mas |argo sobre GT27

7. ;Por qué no quitals la seccion
Power CD para poner més trucos?
8. ;Cuantas faltas de ortografia he
tenido?

S| podéis publicar esta carta en la
revista numero 24, os lo agradeceria
mucho porgue he apostado 500
pelas con mi hermano a que 1o era
capaz de mandaros una carta.

Alefandro Martinez (Malaga)

1. Otra vez, qué despistados
sois... ;De que géneros?

2. V-Rally 2 ya estd en la calle, y GT2
todavia no tiene fecha de lanza-
miento en nuestro pais.

3. Eso esperamos. Seguro que si. Lo
que no es tan seguro es que vaya a
ser para PlayStation o para PSX2...
4. Music.

5. Estamos intentando hacer uno de
la directora a tamano real, pero todos
los objetivos de las camaras de fotos
se rompen en mil pedazos cada vez

que lo intentamos. ..

6. Todo llegara, tranquilo

7. ;Por qué deberiamos hacerlo? ;No
es mejor tener las dos?

&8 No sabemos contar tanto, pero han
sido menos que las cartas de otros,
tranquilo. Lamentamos que tu carta
no haya salido en el nimero que gue-
rias. No llegé a tiempo, lo sentimos.
¢Has perdido la apuesta? Eso te pasa
por apostar.

Cluh Chavélico lundtico
despenaperros

Hola amigos de PSPy lectores,

En primer fugar, ifelicidades! Vuestra
revista es la miejor en todos los
aspectos. Somos un grupo de cuatro
ptimos que hace afio y medio forma-
mos un club de trucos. Nuestros
objetivos son Hegar a 2.000 socios e
informar a todo aguel que tenga
dudas. Si deseais saber algo sobre
cualguler juego escribidnos a: Gui-
|lermo Chamizo Tome, Cf Camarena,



75, 6°C, 28047 Madrid; Antonio
Chamizo Gras, C/ José Cabrera, 18,
4° B, 28044 Madrid; David Yepes
Chamizo, Cf Mascaraque, 28, 2° B,
28044 Madrid. Mandadnos vuestros
datos (también el telefono), una foto
y el motivo por el cual nos mandais la
carta y recibiréis enseguida vuestro
carnet.
Gracias,

Guillermo Chamizo Tomé (Madrid)

Espana va hien
Hola,
Os escribo porque estoy harto de
escuchar hablar mal de Metal Gear
Solid con eso de que incita a tomar
drogas y me pregunto por que en las
noticias no se habla de gue el juego
informa sobre armas nucleares. Por
ejemplo, cuando dice como almace-
nan {as bombas y como desaparece
material radiactivo suficiente como
para hacer una bomba. ;Sera gue no
les conviene hablar de eso? Lo unico
que guieren es poner una denuncia
para sacar dinero y, por supuesto, fo
conseguiran ya que Espana va bien.
Me despido pues ya he conseguido
descargar un poco mi rabia. De todos
modos, me gustaria decirselo directa-
mente a la cara aunque no se donde
tengo que escribir o llamar. Por favor,
decidmelo.

Abelardo Mateos Navarro (Sevilla)

Lo de MGS ha sido una campaiia
politica, no te preocupes. Eran
fechas de elecciones y ¢lerto partido
que tiene clerto poder sobre cierto
canal de television ha recurrido como
siempre a la Juventud para amasar
votos entre el papulacho. Pasa siem-
pre que hay elecciones: hay gue
meterse con lo que esté de moda
entre los jovenes y con lo que digan
fos otros partidos peliticos. Si te fijas,
el dia de las elecciones acabaron
todos los rumores.

En realidad ningin canal de televi-
si0n se ha molestado en documen-
tarse. Ni siguiera los periodicos. El
Juego Metal Gear Solid ha aparecido
en todos los medios de comunicacion
con mil nombres parecidos pero dis-
tintos, como ha sucedido con el nom-
bre del protagonista, con la compania
distribuidora responsable del juego,
con el nombre de la supuesta droga a
cuyo consumo incita el juego...

No te preocupes, ya han acabado las
elecciones. Hasta dentro de unos
meses estaremos en paz. En cual-
quier caso, y aunque efectivamente
MGS induyjera al consumo de drogas
—que no es clerto ni por asomo, por
supuesto—, nadie se ha molestado
en comprobario. Esta claro que el
alcance de los gritos de los ignoran-
tes es muy superior al de los pensa-
mientas de los inteligentes. Lo tnico
que se puede hacer ante semejante
tormenta de estupidez es sentarse y
esperar a que pase. Slempre pasan.

En espaiol

Hola amigos de PlayStation Power,
Me Ilamo Laura y tengo 13 anos. Os
quiero hacer un par de preguntilias
Me gustaria saber st Tomb Raider
esta traducido al espafioi o si solo
esta disponible en ingiés. Tambien

me gustaria gue me dijerais cual de
estos dos juegos es mejor (Final Fan-
tasy VIl o Alundra) y cual de ellos
esta disponible en castellano.
Gracias por adelantado de vuestra
amiga,

Laura Rodriguez Castro

(Huelma, Jaen)

Tomb Raider 3 tnicamente estd tra-
aucido al castellano, pero los menus
son muy senctlios, estan ilustrados
con dibujos muy especificos con los
que no tendras ningun problema para
entender nada. Lo male es que, si el
inglés se te da mal, en las secuencias
de video no entenderas gran cosa...
Pero para jugar no es indispensable
gue las entiendas, no te preocupes.
Te aconsejamos Final Fantasy, que s/
esta en castellano aunque Alundra
tambien lo esta.

Disculpas

Querida PlayStation Power,
Escribimos desde el club «Ultimate
Quest Vil». Sentimos deciros gue el
club no va a poder llevarse a cabo
debido a ciertos problemas con algu-
nos de los integrantes de dicho club.
Desde aqul pedimos perdon a todas
aquellas personas que nos han dado
su mas notorio apoyo. Bueno chicos,
puede gue el club vuelva a funcionar.
Si ocurre, tendréis noticias nuestras,
Desde aqui solo nos queda volver a
pediros disculpas.

Cloud Strife y FF Team

(Villajoyosa, Alicante)

Retrasos
Hola,
Soy un lector venezolano que tiene
una queja: ;por que llegan a mi pals
las ediciones de PlayStation Power
con cinco 0 seis meses de retraso?
Por ejemplo, ahora estoy leyendo el
nuevo ejemplar que llego aqui y es el
numero 19, mientras que de PlaySta-
tion Magazine estoy leyendo la edi-
cion de Navidad del 98.

Alvaro A. Pinto (Caracas, Venezuela)

Todos los meses la misma queja... No
te enfades con nosotros, por favor. La
verdad es que, por desgracia, ese
retraso no es culpa nuestra. Decimos
por desgracia porque, si lo fuera,
podriamos solucionarlo, y no es asi.
Nosotros tenemos una fecha de cierre
todos los meses y, llegada esa fecha,
/a revista se filma y empezamos con
el sigutente numere. Lo que pase con
las revistas filmadas es competencia
de la distribuidora espafola (Coedis
S.L.) y después de las distribuidoras

de Argentina y Meéxico (CEDE S A. y
CADE S.A. respectivamente). Las
revistas se filman, se distribuyen en
nuestro pais, estan un mes en fos
kioscos, se retiran las sobrantes
durante el mes siguiente, se envian a
Argentina y México, se vuelven a dis-
tribuir...

Por supuesto, lo ideal seria que se fil-
maran simultaneamente para tados
los paises, pera con elle mucha gente
petderia dinero (las revistas sobran-
tes de los kioscos de todos los paises,
mitlones y millones en papel e impre-
sion irlan a la basura). De verdad que
te entendermnos, pero por desgracia no
podemos hacer nada para solucionar
este problema.

Gambios

Hofa a todos,
Me llamo lon y queria que me contes-
taran a una pregunta. He eido que los
de Nintendo daban a sus consolercs
la posibilidad de intercambiar una
consola (por ejemplo Game Boy por
la Super Nintendo) pagando algo de
dinero. Pues esta es m! pregunta:
;podremos los consoleros de Play-
Station cambiarla por PlayStation 2
de alguna forma cuando salga al mer-
cado?
Os agradeceria muche gue me con-
testarais. Gracias,

lon Andu

No tenemos ni idea de donde has
podido oir semejante cosa, pero
desde [uego no es cierto. En las sec-
clones de compra-venta de algunas
revistas, en periodicos y en algunas
tiendas especializadas en juegos y
consolas de segunda mano puedes
cambiar una consola por otra
pagando una determinada cantidad
de dinero, camblar juegos, etc. Pero
eso lo hacen las tiendas o la gente en
las secciones de intercambios, hoim-
bre, no las companias fabricantes de
las consolas. ;Para qué podria querer
Nintendo una vieja Game Boy o una
Super Nintendo que se cae cachos?

Play = tanque

Hola,

(Como estan? Les escribo desde
Venezuela. He leldo su revista desde
¢l primer nimera y me parece hiper-
cabilla. En Venezuela no se hace nin-
guna revista sobre videojuegos, por
eso bendigo 2 Espafia por existir. Son
mi salvacion a la hora de enterarme
de los juegos y novedades Play-
Station. Yo no soy duefia directa de
una PlayStation, pero mi hermano si,
y desde gue se la compré no he
podido separarme de ella. La razén
por la que escribo es porgue necesito
una pita o un abucheo internacional
para mi hermano. Su nombre es
Miguel Angel <el Cuervos Hernandez.
Ese tipo esta loco y ya leeran por que.
El va pésimo en el liceo porgue deja
ios estudios para jugar con ia Play. Mi
mama o regafia, pero €l ni pen-
diente, y lo peor es la actitud que
foma...

Hace unos meses le molesto tanto
que mi mama le dijera gque guitara la
Play para que se pusiera a estudiar.

y el muy imbécil, agarr6 la Play y Ia
tir6 al piso y luego le dio de patadas.
Yo estaba horrorizada. Mi amada con-

de un demente.
Pero lo mas impresionante fue que la
Play seguia funcionando como si
nada. No lo podia creer, despues de
esa golpiza seguia aun con vida. Para
colmo, volvio a ocurrir algo parecido.
Mt mama lo reprendio de nuevo por
abandonar los estudios por el juego, y
saben quée hizo... se encerré en su
habitacién y empezo a partir los dis-
cos de la Play, uno a uno, y de tan
duros gue son, se rompi@ las manos.
Menos mal que la intervencion divina
de mi hermano mayor lo pudo frenar
y no pudo romper del todo Parsche
Challenge y Crash Bandiccot 2. Y
cuando se le paso el berrinche, probo
estos dos discos ¥ lo mas increible es
que segufan intactos. ;Es la Play un
tanque de guerra disfrazado de con-
sola? No lo sé. Pero de o gue si estoy
segura es que mi hermano es un
demente. ;Ustedes serian capaces de
cometer tal abuso contra su Play?
;No es como para fusilarlo? Ayu-
denme a llenarle su email.de insul-
unidos por los derechos de |a Play.
Yamilet Hernandez Serrano
(Venezuela)

/Nuestra revista te parece hipercabi-
la? ;¥ eso es bueno o malo? Espera-
mos que nos lo puedas explicar en tu
proxima carta, porgue la verdad es
que se nos escapan los significados
de algunas de las palabras que hay
en tu carta... ;Necesitas una pita
internacional para tu hermano? ;Pita
significa lo mismo que abucheo? Oh,
disculpa nuestra ignorancia, por
favor... ;Ei va pésimo en el liceo? ;Y
tu mama le regana pero el ni pen-
diente? Vaya, pues parece serio...

No te preocupes, es broma. Lo hemos
entendido casl todo —por contexto—
y la verdad es que tu carfa nes ha
encantado. Tu hermano es un hereje,
es un ser abominable. ;No serd un
demonio de {as Play? Rapale la
cabeza a ver si en el cuero cabelludo
tiene una marca al fuego con un
Triangulo, un Circulo, un Cuadrado y
una X... (Es brama).

Lo mas extrafio es gue tanto los CD
como la consola hayan soportado
todo ese trajin, parque una de las
quejas mas comunes entre los usua-
rios de PSX es la fragilidad tanto de
la consola como de los juegos. jlie-
nes mucha mds suerte de la que ima-
ginas! Eso si: debes eliminar a tu her-
mano. No hay otra solucion. Sabemos
que le quieres, pero no hay mas
remedio. Si tienes que elegir entre
los videojuegos o la familia, la elec-
cion esta clara. Escribe en la pared
del salén: «Aqui vivio el Cuetvo, juga-
dor incansable hasta que por culpa
del liceo le cayo una pita universal
debido a que el mi pendiente.» Todos
unidos por los derechos de la Play.
(Una vez mas, broma)
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Playstatic:

Deseo suscribirme a PiayStation Power por un afio (12 nimeros) al precio especial de
4.200 ptas. (30% de descuento sobre el precio de portada) y participar en la pro-
mocion vigente. (Europa: 5.761 ptas. Resto del mundo: 8.360 ptas.)
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Forma de pago

[J Adjunto talon nominativo a MC Ediciones S.A.

L] Tarjeta de crédito

O VISA (16 digitos) [] American Express (15 digitos)

e Lot e iee)
Nombre del titular: ....... ot e e
CadOeidatls . vos sunw v v mws vaes 9 s Swm v ows WV TR SEE DR #8
Firma

Domiciliacién bancaria (excepto extranjero)
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros:
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Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberan adeudar en mi cuenta o libre-
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MIC Ediciones S.A.

Firma del titular

(Poblacién) ! (Fecha) (Mes)

Py PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Entertainment Inc.

g

Recorta por aqui (©

Remite el holetin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
Paseo San Gervasio, 16-20
08022 BARCELONA
Tel: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

© Konaml and
Metal Gear Solid
are registered
trademark of
Konami Co., Ltd.



a PlayStation Power y participa en el sorteo de
10 JUEGOS Metal Gear Solid de KONAMI

a esta aqui. Por fin esta entre nosotros el juego de PlayStation mas
esperado de todos los tiempos. Solid Snake ataca con sigilo y esta
lispuesto a tirarse a la yugular de todo titulo que le impida ser el

umero uno. Rellena el boletin adjunto y ademas de disfrutar de

layStation Power puntualmente y en tu casa, participaras en
el sorteo de 10 juegos Metal Gear Solid. Sigue nuestras
nstrucciones y no te arrepentiras. jNo esperes oir

u nombre por el Codec!

Estos son los ganadores de los 15 juegos
Bichos, de Sony:

Salvador Jorge Martin (Sedavi, Valencia)
Adrian Pérez Moreno (Madrid)
Pedro Langa Escamilla (Madrid)

David Ramos/Dpto. Informatica (Madrid)
Joan José-Pitarch i de Dalmases (Barcelona)
Antonio Sanchez Medina (Manuel, Valencia)

Diego de Quevedo (Bilbao, Vizcaya)
Marta Vives de Mingo (Benidorm, Alicante)
Marc Ferrer Puig (Palafrugell, Girona)
José Mateo Garcia (Malaga)
Videoclub Groucho (Narén, La Coruia)
César Lamas Esteban (Alborache, Valencia)
Salvador Solé Vicente
(Cabrils, Barcelona)
Rosana Hernandez Ripoll f
/i

A

(Barcelona)

David Cotobal Regalado 4 1 :
(Salamanca) f /Y




A-L GlasHic:

L4 guia que t6 informa de los ultimos estrenos de PlayStation

¢.Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro juego para tus estanterias? ;Buscas solo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuales son los SUper ventas de este mes. jDescubrela!

Abe's Exoddus

New Software Center « 8.990 ptas.
Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudaokon de los trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesos de
sus antepasados. Una repeticion del
Oddysee del afio pasado, pero no por
ello menos entretenida.

Puntuacion 88%

Abe’s Oddysee

Proein « 3.990 pesetas + lataformas
Unos graficos lamativos ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accion
rapida, habilidades especialesy un
estilo de puzzle que debes resolver al
estilo Lemmings. Un juego imaginativo,
rapidoy Unico.

Puntuacién 90%

Ane Escape

88 PlayStation Power

Actua Golf 3

Centro Mail » 7.990 pesetas *
Simulador de golf

Si te gusta el golf sin personajes de
dibujos animados obstruyendo cada
uno de tus golpes, Actua Golf 3 estu
juego,

Sin duda es el mejor simulador de golf
para PlayStation a pesar de que hasta
los rivales del ordenador hacen trampa
y de que constantemente surgen fallos
insignificantes.

Puntuacion 80%

Actua Pool

Iguana Games + 8.990 pesetas
Simulador de billar

El billar es un juego de pub que como
mejor se juega es en tu local preferido,
con monedas sobre la mesay
cacahuetes en los bolsilles. Sin
embargo, Actua Pool es un titulo que te
llevas a casa sin la cafa de cerveza nila
magquina tocadiscos.

Puntuacién 85%

Actua Soccer

Sony * 3.990 ptas. * Futbol

Un buen juego de fatbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicién de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacion 70%

82%

Sony @ 8.490 pesetas @ Plataformas en 3-D

Ape Escape es un buen juego, divertido y variado. Lastima
que alla larga pueda aburrir un poguito. No es de los grandes
del género, pero es bastante recomendable, sobre todo para
los nifios.

Actua Soccer 3

Infogrames » 4.990 pesetas *
Simulador de futbol

Los chicos de Gremlin nos han traido un
simulador de futbol que no es tan
bueno como nos tenian
acostumbrados. Tiene montones de
buenos toques y a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipe.
Puntuacién 86%

Akuji The Heartless

Proein + 8.990 pesetas * Aventura
Puede que también sea de Eidos,
como Lara Croft, pere Akuji esta muy
lejos de ser otro Tomb Raider. Se
merece una buena nota por los extras
go6ticos v por haber conseguido esa
especie de hibride entre Medievil y
Tomb Raider.

Puntuacién 86%

Alien Trilogy

New Software Center »

4.990 ptas.* Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de afiens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero algo repetitivo.
Puntuacion 70%

Alundra

Sony + 7.990 ptas. * Accién de rol
Ya esta aquila nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mane de la todopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso FEVIL
Puntuacion 91%

All Star Tennis

Ubi Soft = 7.995 pesetas «
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y
rarezas de Smash Court. Accion rapida,
furiosa y creible combinada con
elementos como el tenis bomba que
convierten a este titulo entodo un
éxito, Puesto que Smash Courtyano
esté a tu alcance, Al Star Tennis se ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimol

Puntuacion 86%

Apocalypse

Proein + 8.990 pesetas *

Shoot ‘em up

Es uno de los juegos més
trepidantemente adictivos que puedes
encontrar en la PlayStation. Su
apartado grafico es una auténtica
gozada. Si no eres muy exigente, éste
es tu juego. Pero si prefieres un
desarrollo mas complejo, blscate otro.
Puntuacion 92%

Assault

Centro Mail » 7.490 ptas. «

Shoot ‘emup

Un agradable, variado y explosivo
recorrida a través de un mundo
futurista infestado de alienigenas. Sus
puntos fuertes son una buena cantidad

de accion, distintas perspectivas y un
sonido defirante. Los controles son muy
comodos, asi que lolvidate de todoy
dedicarte a disfrutar con esto.
Puntuacién 84%

Astérix

Infogrames « 7.990 pesetas *
Plataformas

ta idea original se va al traste a causa
de un trabajo técnico bastante malo.
Las fases de estrategia son divertidas,
pero el resto no ofrece ningun
entretenimiento y, en acasiones,
incluso hace dafo a la vista.
Puntuacién 60%

Asteroids

Proein * 5.990 pesetas *

Shoot ‘em up

La version de Asteroids para
PlayStation sigue las directrices del
ariginal. La diversion es la mejor
palabra para definir esta pequenia
maravilla que, sin un desarrolle
complicado, te hara vivir grandes
mamentos.

Puntuacién 0%

Atlantis

Virgin » 7.990 pesetas * Aventura
Cryo intenta recuperar el esplendor de
un estilo de aventura gréfica para PC
ofreciendo un juego basico e
inofensive dentro del legendario Lost
City. Horrorosas demoras y un patencial
limitado lo estropean. ; Apuntar y hacer
clic en PlayStation? No sefior. Tan largo
eirregular como esta descripcion.
Puntuacion 64%

Azure Dreams

Konami » 8.490 ptas. * Juego de rol
No es Final Fantasy VII, pero es sin duda
una idea novedosa. El plan esllegara lo
alto de una peligrosa torre, cosa que se
complica por el hecho de que dicha
torre es diferente cada vez que entras.
Alos fans del rol les encantara.
Puntuacion 62%

0% -20%

Como puntuamos:

«Porca miseria»

21%-50%

Piénsatelo dos veces

1% - 10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCémprala!

91% - 100%

iGenial!

B-Movie

New Software Center +

8.990 pesetas = Shoot ‘em up

El encanto obvio de 8-Movie —salvar la
Tierra de los feos hombres verdes—
viene aderezada con unos niveles algo
dificultosos, horribles horizontes grises
y una jugabilidad ligeramente floja.
Una lastima porque durante un buen
rato es un shoot ‘em up soberbio
basado en misicnes.

Puntuacion 86%

Batman & Robin

New Software Center « 4.990 ptas.
Accién

Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
graficos le otorgan una atmésfera
oscura e inquietante, pero la

Bloody Roar 2

jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consclero.
Una pena.

Puntuacion 72%

Battle Arena Toshinden 2

Sony + 7.490 ptas. *

Beat ‘em up en 3-D

Pocas mejoras. Los graficos estan
actualizados y los nuevos personajes,
€ON 5US NUEVas armas y maovimientos,
50N MUy guays, pero, a pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asoma al
liston que supone Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony + 7.990 ptas. * Beat ‘em up
Mas diversion Toshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguna de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accion
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacién 70%

o

0%

Uirgin @ 7.990 pesetas @ Beat ‘em up

Una incorporacion al género novedosa y entretenida. Los
mas duchos en los beat ‘'em up quiza no aprecien su
simplicidad de movimientos, pero los no iniciados deberian
salir-hacia Ja tienda ahora mismo para comprarlo.




Bichos

Sony + 8.490 pesetas
Plataformas

Si las continuas muertes subitas y los
frustrantes controles no consiguen
hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro y Crash son
menos simplistas, aunque no hace
falta gue eches mano del insecticida.
Puntuacion 63%

Blasto

Sony = 6.990 ptas, * Shoot ‘em up
Blasto es un juego que tenia muchos
nimeros para convertirse en una
propuesta inteligente y stper original,
pero parece que sus creadores se han
quedade en la mera anécdota. De
todos modos, divertido y entretenido
{al menos) durante algin tiempo,
Puntuacion 71%

Blast Radius

Centro Mail » 7.490 ptas, «

Shoot ‘em up

La correccidn ha de dejar paso al riesgo
para conseguir que un juego tenga mas
que lo ya conocido. Bfast Radius es un
Jjuego cuya correcta realizacion y
desarrollo le asignan el papel de «esto
ya lo he visto antess.

Puntuacién 67%

Blazing Dragons

Erbe * 8.990 ptas. *+ Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudoso que haré que llores de risa.
Puntuacion 70%

Bloodlines

Sony = 6.990 pesetas

Beat ‘em up futurista

Es un juego originalmente conecido,
Recuerda a muchos otros que se
quedaron en nada, aunque su

Bugs Bunny Perdido

en el Tiempo

apartado técnico es notable, Es el mejor
de su género, pero su desarrollo y
estética no cuajaran demasiado entre el
respetable.

Puntuacién 81%

Bloody Roar

Virgin = 7.990 ptas. * Beat ‘em up
Si, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los acho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sdlo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Puntuacién 80%

Bomberman World

Sony ¢+ 6.990 ptas.« Plataformas
Una conversion mas de un vigjo clasico
que te coloca en la azarosa situacion
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacién 75%

Brahma Force

Virgin = 8.990 ptas. »

Shoot ‘'em up

Es una excelente y valiente creacion de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacion y de unos estupendos
graficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacion 85%

Breath Of Fire I

Infogrames » 7.990 ptas.* Rol

Un 4gil, fluido y convincente juege de
rol en el que ta actUas como dragdn,
huérfano, ladrén y héroe dentro de un
isométrico mundo en 3-D, en el que
puedes girar en todas las direcciones
para deleitarte |a vista. Una magnifica
historia, aunque con demasiado
«deambular» a veces.

Puntuacién 84%

18%

Infogrames @ 1.990 pesetas @ Plataformas

La primera aparicion de Bugs Bunnyen nuestra consola
ha dado como resultado un juego entretenido y hien
hecho. No es ninguna maravilla, pero divierte y los
pequeiios fallos que tiene no molestan en exceso.

AVENTURA GRAFICAIROL
1 Final Fantasy VII
(Platinum)

2 Alundra

3 Wild Arms

4 Atlantis

5 Blaze & Blade

ROMPECABEZAS

1 Bust-A-Move 2

2 Bust-A-Move 4

3 Tetris Plus

4 Devil Dice

5 Bomberman World

Broken Sword 2

Sony  7.990 ptas. *

Aventuras

Una aventura de apuntar y sefalar
que cumple totalmente con su cometi-
do. Si te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disgusta la lentitud
metodica de los rompecabezas y las
historias con argumento biscate otro.
Puntuacién 70%

Bust A Groove

Sony »7.990 ptas. *

Baila "em up

Vaya juego mas guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulosos y, sabre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y ¢de qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacion 88%

Bust-A-Move 2

New Software Center «

4.990 ptas. » Rompecabezas

Une de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.

Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

CARRERAS

1 Ridge Racer Type 4

2 Gran Turismo (Platinum)
3 Need For Speed 4

4 Monaca Grand Prix 2

5 Colin McRae Rally

ESTRATEGIA

1 Civilization I

2 Papulous

3 C&C: Red Alert (Platinum)
4 C&C: Retaliation

5 KKND Krossfire

Bust-A-Move 4

[vaa LB ot

New Software Center »

6.990 pesetas * Puzzle

Estas ante uno de los juegos mas
divertidos de la historia, La incursién de
nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innevacién y un
descarado «explotar el filon». De todas
formas, se trata del mejor y mas
completo producto de la serie,
Puntuacién 89%

v

o dmerican Emissary

il peace treaty
belween our lwe
¢ for all time

peapies

win

we welcome peace wilh the Americans. ™

c "M,

Givilization 2

your erms are not accepiable ™

91%

Proein @ 8.990 pesetas @ Estrategia

Aviso: acabas de entrar en el universo alternativo de
Civilization. Puede que jamas quieras salir de él. Segundo
aviso: puedes conseguir que cada dia sea Navidad si te

apetece.

(Estas interesado en algiin tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros super ventas de este mes, divididos por

BEAT 'EM UP

1 Tekken 3

2 Marvel Vs Street Fighter

3 Legend

4 Dark Stalkers 3

5 Street Fighter Collection 2

N\

SHOOT ‘EM UP

1 Metal Gear Solid

2 R-Type Delta

3 Resident Evil 2

4 Hard Edge

5 Tomb Raider 2 (Platinum)

C3 Racing

Infogrames + 7.990 pesetas «
Simulador de coches

Divertido, rapido, llenc de opciones y
muy jugable. Con estos argumentos,
C3 se convierte en el tercer mejor
juego de conduccion para PlayStation.
So6lo Taca 2 y GT [o superan. Pero si te
gustan este tipo de juegos, este titulo
de Infogrames es una referencia
obligada en tu coleccion.
Puntuacion $1%

Cardinal Syn

Sony = 7.890 ptas. « Beat ‘em up

De vez en cuando la vida te depara
alguna que otra sorpresa. Todo el jusgo
ensi es maravilloso y tiene todos los
ndmeros para convertirse en el nuevo
beat ‘em up a batir. Soul Blade y Tekken
2 yatienen un firme competidor: su
nombre, Cardinal Syn.

Puntuacion 90%

C&C Retaliation

Virgin « 7.990 ptas. » Estrategia

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacidn. Si, las actualizaciones
suelen ser innecesarias, pero ésta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la Gltima aportacién a la familia
Conquer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ; Qué
tiene |la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacion 92%

Groc 2

Electronic Arts @ 7.990 pesetas @ Plata

géneros, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cion, lee los examenes en nuestra revista
o los minianalisis de la Powerlista.

PLATAFORMAS

1 Crash Bandicoot 3

2 Bugs Bunny Perdido en el Tiempo
3 T'ai Fu

4 Bichos

5 Asterix

DEPORTIVOS

1 FIFA '99

2 NBA Live ‘99

3 SCT 2 Anna Kournikova's
4 Cool Boarders 3

5 Cool Boarders 2

LOS 5 MAS VENDIDOS

1 Metal Gear Solid

2 Ridge Racer Type 4

3 Gran Turismo (Platinum)
4 Tekken 3

5 FF VII (Platinum)

Circuit Breakers

Proein » 8.990 ptas. *Carreras

Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la
fantastica opcién multijugador, no esta
ala altura de las circunstancias, Cuando
se trata de videojuegos no importa
tanto lo bonitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos.
Puntuacion 88%

City of the Lost Children

lguana Games + 3.990 ptas. +
Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos graficos y una
trama intrigante no es mucho mas que
un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable,

Puntuacion 70%

Colin McRae Rally

Proein * 8.990 ptas. » Carreras

Estas ante uno de los mejores juegos de
coches para la gris de Sony, ya que
supera en realismo al mismisimo V-
Rally. 5i eres amante de los retas, aqul
tienes uno nuevo.

Puntuacién 90%

Colony Wars
Sony = 7.490 ptas. = Shoot ‘em up

Juego de combate espacial de aspecto »

8%

Es infinitamente mejor que el anterior; mejor técnicamente,
mas variado y mas veloz. Lastima que las fases sean tan
cortas, aunque hay muchas, y es una pena que sea
excesivamente sencillo. Los peques estaran encantados con
este juego.
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G6T1'@ 8.990 pesetas ® Simulacion automovilistica
Driver es uno de los mejores juegos que puedes encontrar
para tu consola. Su original planteamiento, sus
innumerables opcionesy, por encima de todo, su
impresionante apartado técnico, lo convierten en una

verdadera maravilla.

estupendo pero de accién ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacidn 80%

Colony Wars: Vengeance

Centro Mail » 7.490 ptas. »

Shoot 'em up espacial

Colony Wars: Vengeance se convierte
en uno de los titulos mas gratificantes
dentro del catalogo para PlayStation.
Sus graficos, su desarrollo, su
longevidad y su apartado soncro lo
convierten en un nimero uno.
Puntuacién 93%

Constructor

New Software Center * 4.990 ptas.
Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo més en el que
desarrollar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda
demasiado.

Puntuacién 79%

Cool Boarders

Hectronic Arts @ 7.990 pesetas +@ Simulador de fdthol

i Copa del mundo: Franc

Iguana Games « 3.990 ptas. +
Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcién para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas.

Puntuacién 60%

Cool Boarders 3

Sony ¢ 8.490 pesetas » Carreras
Hace lo mismo que hace Cool Boarders
2, pero muchisimo mejor. Si ya te has
comprado la segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aunque la Gltima adicién no es
infinitamente mejor, lo que si tienes
asegurado es una buena sesién de
accion de snowboarding casi perfecta.
Puntuacion 91%

Copa del mundo: Francia ‘98
Iguana Games * 3.990 ptas.*
Simulador de fitbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
iméagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homélogos renderizades, para crear
una atmosfera deslumbrante. Buen
trabajo.

Puntuacién 79%

Crash Bandicoot
Sony = 3.990 ptas. *
Plataformas en 3-D

‘98 con las botas mas lustrosas?

Si, pero qué mas da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un monton de mejoras, masy
miles de equipos entre los que elegir, hacen de éste el
mejor juego de balompié creado por los chicos de EA hasta
la fecha. jVenga ese FIFA 2001!

90 PlayStation Power

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si mas que cualguier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Crash Bandicoot Warped 3

Sany * 8.490 ptas. = Plataformas

Es uno de los mejores plataformas, para
la gris de Sony. Su accién es tan
trepidante, sus graficos tan perfectos,
su variedad tan inabarcable y todo tan
perfecto que serd mejor que no leas
masy vayas a comprarlo ahora.
Puntuacién 95%

Croc: Legend of Gobbos
Electronic Arts + 3.990 pesetas *
Plataformas

No es una mala idea, pero Croc es
demasiado plano y calculador. Es
mono pero, ;Y qué? Gex 3D tiene
humor, desafio y un objetivo.
Puntuacion 65%

Dark Stalkers

lguana Games * 4,990 ptas. *

Beat ‘em up

Un juego de lucha gue esta bien, pero
e5 una conversién un poco decepcio-
nante —han suprimido algunos cuadros
de animacion-. Su jugabilidad es
buena, pero un poce fuerte para los
que tengdis un gusto sutil.
Puntuacién 60%

Dark Stalkers 3

Virgin « 7.990 pesetas +

Beat ‘emupen2-D

Una rifia entre monstruos. Y més cosas.
&Una receta para el éxito? Pues algo asi.
Aunque con Street Fighter Alpha 3 en
el mercado, la competencia sera feroz.
Puntuacion 75%

Dead Or Alive

Sony « 7.990 ptas.» Beat ‘em up
El mejor juego de lucha «no-Tekken»
Graficos en 3-D super fluidos combi-
nados con un detalle de textura muy
definido, un combate rapido y unos
combos multi-golpe espectaculares-
Una compra obli-gada para cualquier
experto «beat ‘em uperos.
Puntuacion 86%

DeadBall Zane

New Software Center »

7.990 ptas.» Deportes

Es basicamente una actualizacion del
clasico Amiga Brutal Deluxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva version en 3-D tiene

. trazas bastante violentas y un

armamento con bastante mala idea.
Por desgracia, se viene un poco abajo
a causa de una ejecucién demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony * 3.990 ptas. = Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accion.
Puntuacién 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo situa al

nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

—
—
v By b -
Electronic Arts » 3.990 ptas. *
Blaster/conduccion
Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecucion y
cheques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar 2l rival en el punto de mira.
Gréficos fabuloses.
Puntuacion 90%

Devil Dice

Sony » 6.990 pesetas ¢ Puzzle

Devil Dice es uno de los juegos mas
divertidos y adictivos que puedes
encontrar en el catalogo PlayStation. Su
mecanica sencilla pero, ala vez,
complicada lo convierte en un
extraordinario pasatiempo. Eso si, no es
apto para todos los pablicos.
Puntuacion 88%

Dodgem Arena

Centro Mail » 8.990 pesetas
Deporte futurista

¢Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
NHL ‘997 ; Este juego o un lio
injugable? Pues ambes. Todo es muy
bonito, pera los deslucidos efectos de
sonido y la msica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacién 70%

Doom

New Software Center «

6.990 ptas. + Doom

El juego que ha inspirado millanes de
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE
3-D y destruye meontones de cosas
diabélicas, Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan aqui con toda su
sangre y su gore,

Puntuacion 100%

Duke Nukem

Iguana Games = 4.930 ptas. *
Clon de Doom

No es una maravilla comparade con
los las ofertas mas recientes; pero esta

0%-20%

GOmo puntuamos:

«Porca miseria»

2% -50% Piénsatelo dos veces
1% -10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo
§1%-90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

conversion de PC a PlayStation del clon
de Doom ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humaor,

Puntuacion 80%

Duke Nukem Time to Kill

Iguana Games * 8.990 ptas. +
Shoot ‘em up

Duke Nukem Time to Kill es un juego
muy pero que muy divertido. Su
desarrollo esinteresante y el mapeado
extenso, Sélo algunas pequenas
deficiencias técnicas le impiden subir la
nota.

Puntuacion 95%

Everybody’s Golf

Sony * 6.990 ptas.»

Simulador de golf

Un juego estupendo y accesible que te
presenta unos jugadores cabezones
que manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
giros y golpes de efecto. También nos
brinda unos graficos fluidos y un buen
disefio de campos.

Puntuacién 84%

Fade to Black

Iguana Games = 3,990 ptas. »

Gex: Deen Cover Gecko 87%

Proein @ 8.990 pesetas @ Plataformas en 3-D

Mas perfeccionado que el anterior, aungue sigue haciendo
galade un humor sarcastico, unos chistes poco
convencionales, y de una gracia especial para disfrazarse
con los atuendos mas originales. jParece un pariente lejano
de Mortadelo!

Aventuras en 3-D

Buenos gréficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accion y rompe-
cabezas, No es un siper bombazo, sus
texturas han sido superadas dltima-
mente por Tomb Raider, pera sigue
siendo muy bueno.

Puntuacion 80%

Final Fantasy VIl

Sony + 3.990 ptas. +

Juego de rol

El mejor y mas grande juego de rol que
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas.
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos graficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacion 100%

Fluid

Sony * 6.990 ptas. »
Musica interactiva

La concepcién del juego en Fluid es tan
original e innovadora que descolocara
incluso al més pintado. Su concepto
aparece como contrapunto a la
violencia y la rapidez de estos tiempos.
Agradable y relajante.

Puntuacion 80%

Formula 1

Sony * 3,990 ptas. *

Carreras

Puede que le falte el tino de F1'97, y
F1 '98 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificilmente te
divertiras tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena solo por volver a ver esos
estupendos gréaficos.

Puntuacion 90%

Formula 1°97

Sony + 8.490 ptas. +

Carreras

i'¥a esta aqui! Y no se limita a actualizar
los caches y las carreras, sinc que
presenta un nuevo modo de gréficos de
alta resolucién, comentarios mejorados
y opciones de simulacion que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Puntuacion 90%

Formula 1°98

Sony * 3.990 ptas. *

Carreras

La arriesgada decisidn de Psygnasis ha
dado un excelente fruto. Visual Science
ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de la serie, aunque se le pueda
encontrar algan pequefiijisimo fallo.
Puntuacién 95%

Forsaken

New Software Center » 4.990 ptas.
Shoot ‘em up

Esta nueva creacion de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacido con la
vocacidn de unir tres conceptos en
uno: el shoot “em up subjetivo, algan
que otro toque de simulacion y
pequefics destellos de puzzle.
Puntuacion 92%

Future Cop: LA.P.D.
Electronic Arts » 4,990 ptas. =
Shoot ‘em up

Una enc dora vision de las
calles del futuro. Aniquilas a la escoria
mientras un pico de oro va soltando
lineas al mas puro estilo James Bond en
el cuartel central, por cortesia de tu
controlador en la base. Un desafiante
juego de disparos de primera.
Puntuacion 82%

Arclid




GTA London

Proein @ 4.990 pesetas @
Crimen/Aecion

El poder de diversion que sigue ofreciendo 674 es

innegable. Suaccidn directa y sus misiones politicamente

incorrectas hacen de €l una continiia carcajada. Lastima
fico sea tan nefasto.

Ghost in The Shell

Sony « 7.950 ptas. *

Shoot ‘em up en 3-D

Aunque se llama Ghost in The Shell y
est4 basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco que
ver con ella. Un monton de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
novato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacién 62%

Global Domination

Sony * 6.990 pesetas

Estrategia

Global Domination sigue las directrices
de la Play: intenso, variado, répido y
con un control total de la accion.
Quiza no guste a todo el mundo, pero
s6lo hay que darle una segunda
oportunidad para descubrir lo bueno
que es.

Puntuacién B5%

Gran Turismo

Sony * 7.990 ptas. *

Carreras

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca.
Gran Turismo ya esta en la calle y te
aconsejamos que lo compres lo antes
posible. St lo tuyo son las carreras, este
titulo de Sony no te decepcionara.
Puntuacion 98%

Grand Theft Auto

Proein = 4.990 ptas. *
Crimen/accion

Un enorme, envolvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los graficos son tan basicos que no
puedes pensar que su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
creer.

Puntuacién 80%

Guardians Crusade

Proein » 8,990 pesetas

Juego de rol

Es un excelente juego de rol: buenos
graficos, notable apartadoe sonoro y
una historia interesante. Lastima que la
competencia sea tan duray que
algunos fallos lo releguen a una
posicidn secundaria.

Puntuacién 86%

G-Police

Sony « 3.990ptas. «

Shoot ‘emup

¢Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecid
C&Cy el shoot ‘e up maés exquisito
que se ha visto nunca en el entorno
PlayStation? Pues ni mas ni menas que
G-Police.

Puntuacion 90%

Indy 500

Virgin « 8.990 ptas. =

Carreras

La Férmula Indy parece empefiada en
entrar en nuestros hogares. Podra la

compania Tomy conseguir su objetivo

con su nueva creacion? De momento,

te servird para conocer mas de cerca la
Indycar.

Puntuacioén 78%

0%

ISS Pro ‘98

lguana Games « 3.990 ptas. +
Fithol

Esta nueva version del clasico de
Konami es todavia mas jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pero seguimos encontrando a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%

Heart of Darkness

Infogrames ¢ 4.990 ptas. *
Plataformas en 2-D

Se trata de una excelente aventura
plataformera. Sus graficos y su
apartado sonoro lo convierten en un
auténtico espectaculo. Lastima de
algun que otro detalle y de su
extremada dificuitad.

Puntuacion 88%

Hercules

Sony » 3.990 pesctas +
Plataformas

Aparte de unos cuantos adornos
graficos, podria tratarse de un juego
SNES un poco por encima de la media,
lo que equivale a un juego de
plataformas normal y corriente.
Puntuacién 61%

Judge Dredd

Hexen

New Software Center «

7.990 ptas.+ Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afade
elementaos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no alcanzan las
excelendias de Doom. Jugande puedes
descubrir su profundidad.
Puntuacién 70%

Iguana Games + 8.990 ptas.
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el comic del mismo nombre y que

Maruel Suner Heroes us 85%
Street Fighter

lirgin @ 7.990 pesetas @ Beat’ em up en2-D

Es otra vuelta de tuerca al género de lucha en dos
dimensiones. El carisma de los luchadores, los nuevos
modos de juega y la realizacion técnica lo convierten en un
titulo atener en cuenta.

es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, pero no es
tan buenc como Time Crisis, ni goza de
su brillante sistema de control.

Puntuacién 60%

Kensei: Sacred Fist

Konami + 8.490 pesetas

Beat 'emup

La primera incursion de Konamien el
mundo de los beat "em up no podia ser
mas alentadora. Es un juego sencillo
pero directo. Es sobrio y variado. No es.
Tekken 3, pera nos encanta. Puede que
en un primer contacto no te parezca
genial, perosi profundizas...
Puntuacién 90%

Klonoa

Sony * 7.990 ptas. *

Plataformas

Pedria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de todo, &s un gran
titulo. Las secuencias de video son exce-
lentes y el juego en 3-D es soberbie. El
juego tiene una riqueza y profundidad
que no puedes ver muy a menudo.
Puntuaciéon 78%

Knockout Kings

Electronic Arts * 7.990 pesetas *
Boxeo

Los chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucha mejor y mas répido. Hay
muchos boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero sélo esta
indicado para los auténticos entusiastas.
Puntuacion 61%

KKND Krossfire

Infogrames * 7.990 pesetas «
Estrategia

Se erige como un auténtico bastion
dentro de la estrategia de PlayStation,
Es divertido, completo, intenso y esta
lleno de detalles de calidad. Todo un
juegazo.

Puntuacién 91%

Kula World

Sony = 7.990 ptas. =

Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura.
Estar totalmente confundido seréd tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesgo con
un cierto sentido. El desafio no estd
nunca fuera de tu alcance y siempre es
Jjugable.

Puntuacion 90%

Lemmings Collection

Sony * 4,990 pesetas «

Puzzle

Uno de los juegos de puzzles més
dificiles y enfurecedores que hayas visto
jamas. Y, ala vez, un clasico en su
género. No es tan bonito como habla
side en sus mejores tiempos, pero ja
quién le importa? A ti no y a nosotros
tampoco. No podrias emplear esas 4.990
pesetas en nada mejor.

Puntuacion 89%

Libero Grande

Sony * 8.490 ptas. *
Simulador de fitbol

Esun juego tan original y extrafio

Monaco Grand Prix 910/"

Ubi Soit @ 7.995 pesetas @ Simulador de carreras
Vaa lapar de la saga F1, aunque en el aspecto técnico puede
que hasta le supere. Solo la falta de nombres reales puede
empaiiar un poco el increible trahajo realizado por los chicos
de Ubi Soft. Casi imprescindible, si no fuera porque hay

fantos...

dentro de un género tan avisistadon
come el del fithol, que no pasara
desapercibida ante tus ojes. Tiene
algun que otro fallo, pero en general
las virtudes se llevan la palma.
Puntuacién 88%

Live Wire!

toda la credibilidad del mundo. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligonal. Los jugadores pueden
moverse con la mayor suavidad del
mundo y tienes estadisticas a mas no
poder. El mejor de su génera,
Puntuacion 88%

Force

g «6.990 p .
Puzzle

Un juego de puzzles de grandes
graficos, con buena musica mezclada
por Allister Whitehead, pero con un
par de problemas que hacen que Live
Wire! no llegue a ser todo lo bueno
que podria haber sido.

Puntuacion 65%

Lucky Luke

Iguana Games * 4.990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste més cerca que nunca
gracias a este comic adaptado para
PlayStation. Conviértete en el vaquere
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanes Dalton.

Puntuacién 68%

Madden NFL "99

Electronic Arts « 7.990 ptas.

+ Simulador de fathol americano
Un simulador de fatbol americano con

lai rauad

NBA Pro 99

New Software Center « 6.990 ptas.
Pistola

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pisto-
las tipo Predator es lo mas destacado
de este tipicamente repetitivo juego
de tiros. Gente digitalizada en plan

comico aparece tras barriles prerrende-

rizados anhelando que le des en la
cabeza. jPero no mates a los civiles!
Puntuacién 65%

MDK

Iguana Games * 4.990 ptas. «
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accion tre-
pidante con una imagen muy original
y niveles de alta tecnologia muy bien
disefadas. Es un shoat "em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacién 90%

Medievil

Sony * 8.490 ptas, » Aventurasen 3-D
Estas ante un juego espléndido,
divertidisimo, absorvente y cuya
realizacién técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacion 90%

0%
Konami @ N/D pesetas @ Simulador de halencesto

La mejor entrega de la saga —incluso con la agradable
inclusion del concurso de mates— queda algo lejos del
excelente Total NBA y sobre todo de! maravilloso NBA Live
'99. Es un buen juego, pero su estética no ha avanzado

demasiado.

PlayStation Power 91
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NBA Fastbreak 98

Need for Sneed Road Ghiallenge 90

Electronic Arts @ 8.490 pesetas @

Simulador de carreras

La mejor entrega de Ia serie se queda a un pasito de &7,
Coliny compania. Es un pedazo de juego, digno de los
mejores conductores de la gris de Sony. Altamente

recomendable.

Megaman X4

Virgin = 7.990 ptas, «

Shoot ‘emup

Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversion,
pero que no aporta nada nuevoy es
extremadamente sencillo en casi
todos sus apartados.

No es demasiado apto para
consoleros exigentes.

Puntuacién 72%

Megaman Legends

Virgin = 7.990 pesetas «

Juego de rol

El renacer de Megaman no ha dado
come resultado un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La union de elementos
no juega muy a su favor, aunque si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede que si.

Puntuacion 86%

Men in Black

Infogrames « 7.990 ptas. «
Aventura de accién

Se trata de un mas que notable CD
que hubiera podido llegar mucho mas
lejos con algunes retoquesen o que a
accion se refiere. De todas formas, es
muy entretenide y sobre todo vistoso.
Puntuacion 82%

92 PlayStation Fower

Michael Owen's WLS

Centro Mail * 8.490 pesetas »
Simulador de fathol

Michael Owen no consigue plasmar su
innegable magia en la sequnda
entrega de World League Soccer un
aio después. Hay muy buenos truces y
muchas habilidades por aprender, pero
al final es un poco dificil y parece un
poce forzado.

Puntuacién 81%

MicroMachines V3

Iguana Games + 4,990 ptas, *
Carreras en 3-D

Esta alocada version lleva a los coches.
2-D a la tercera dimensién, No podia
ser menos. Una suave camara flata
sobre nuestras cabezas para captar la
accon que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monkey Hero

Proein « B8.990 pesetas+

Juego de rollaccion

El hecho de que haya muchisimas
cosas por hacer en esta aventura de
dibujos animados no oculta la
evidencia de que es demasiado facil.
Aunque quiza para los mas pequefios
pueda estar bien. No hara las delicias
del jugador ocasional, pero si te

Sony'® 7.990 pesetas @ Simulador de carreras
Estas ante un titulo genial. Tienes tus misicas, tus coches
y tus pistas. Se trata de uno de los mejores juegos de

velocidad sobre cuatro ruedas de este afo.
Hazte conuno ya.

qustan los juegos largos y
tradicionales, es lo que buscas.
Puntuacion 66%

Mortal Kombat 4

New Software Center + 8.990 ptas. *
Beat ‘em up

Cuarto intento para esos pobres
Kombatientes, pero la sombra de los
Tekken es demasiado alargada.
Diversin temible, pero no la suficiente
para perdurar a la larga.

Puntuacion 68%

Mortal Kombat Trilogy

P =

Centro Mail = 3.990 ptas. «

Beat ‘em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
das de los tres juegos MK EN UNO.
Aungue esta no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts = 7.990 ptas. *
Carreras de motos

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superahle
en bastantes aspectos, pero su
velocidad, su infinidad de opcionesy las
emociones que desprende lo
convierten en el nGmero une, por
ahora,

Puntuacion 90%

Motorhead

Centro Mail » 6.990 ptas. »
Carreras

Un juego de carreras répidoy con
nervio cuyo mecanisme funcicnaala
increible velocidad de 50 cuadros por
segundo. No hay opciones para dary
regalar, pero con los 10 coches y el
medo Fantasma {que puedes guardar
en la tarjeta de memoria) deberias
tener mas que suficiente.
Puntuacién 90%

Mr Domino

Virgin = 8.990 ptas.  Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias mas originales e intensas
que hemoas vivido Gltimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrolio te
engancharan al Pad por muche que
luches en contra.

Puntuacion 85%

Music

Proein « 6.990 ptas. * Creacion
musical

Una idea absolutamente genial y el
unico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un equipo
de sintetizadores.

Puntuacion 85%

NASCAR "39
Electronic Arts » 7.990 pesetas *
Carreras

Aficionados a la férmula Nascar,
wvuestras plegarias han sido escuchadas.
Nascar ‘99 es una recreacion muy fiel de
este deporte tan americano. Lo malo es
que es un poco aburrido.

Puntuacion 78%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail = 6.990 ptas,
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorade muchisimo in
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicion un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

New Software Center » 6.990 ptas. *
Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentra del aro. Pases por la espalda,
dejadas y montenes de movimientos
que hacen de este juego el més
divertido del género de la canasta.
Puntuacién 89%

Newman Haas Racing

Sony *4.990 ptas. + Carreras
Bdsicamente, es FT 2.5, El motor que
controla este simulador es el de F1 con
algunos retoques. Tendrés que estar
vagamente interesade en la indycar,
eso si. Las 15 nuevas circuitos y el
renovado modo a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras
compren este titulo,

Puntuacion 86%

NFL Blitz

New Software Center +

7.990 ptas. « Futbol americano
Futbol americano. ; Demasiado para los
forofos del futbol europeo? jQué va!
Sin las interminables series de
estadisticas y jugadas de Madden, estas
ante un brutal y divertido festival
futbolero. Es el mejor en su género, Si
te encantan |os simuladores de futbol
americano, disfruta con éste jugando
unay otravez.

Puntuacion 89%

NHL ‘99

Electronic Arts » 7.990 ptas. +
Hackey sobre hielo

Excelente diversion para los corwversos a
NFL pero si tienes una version anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afaden profundidad y
longevidad y su sonido y su imagen son
esmerados. Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacion 74%

Nightmare Creatures

Iguana Games * 4.990 ptas. =
Aventura en 3-D

El que podria haber sido un perfecto
rival de Tomb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracion muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Rajder.
Puntuacién 60%

Oddworld: Abe’s Oddysee

New Software Center + 4.990 ptas.
Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. jPero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accién frenética, habilidades
especiales y una solucidn de enigmas

al estilo Lernmings.

Puntuacion 90%

Overblood

Electronic Arts » 7.990 ptas.
Aventuras en 3-D

Lo que en un prindipio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronto se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.

Es envolvente, aungue le falta

tension.

Puntuacién 80%

Overboard

Sony * 7.490 ptas. * Shoot "em up
Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucion de enig-
mas, Navega con un peguefio bajel

1% -10% Por encima de la media
1% = 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrenténdote a los enemigos en unas
combates divertidos,

Puntuacion 80%

Pandemonium

Sony * 3.990 ptas. * Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas crefble perc esto es
incluso molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacién 60%

Pequefios guerreros

Electronic Arts » 7.990 pesetas +
Aventura/shoot ‘em up

Pequefios guerreros es un juego que
tiene una realizacion técnica
inmejorable. Es divertido durante algin
tiempo, pero algunos problemas,
basicamente de desarrollo, juegan en
su contra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacion 88%

Pocket Fighter

Soul Reaver 6%

Froein @ 8.990 pesetas @ Aventura/Accion en 3-D
Soul Reaver es uno de los mejores juegos para PlayStation.
Esta frase tan rotunda sera la misma que pronunciaras una
vez hayas observado los primeros minutos del juego. Es
grande, rapido, original, inquietante... impresionante.
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Street Fighter Alpha 3 90%

Virgin @ 7.990 pesetas @ Beat ‘emup

El mejor beat ‘em upen 2-D de todos los tiempos 'y el mejor
Street Fighter por el momento. Alpha 3 se las ingenia para
elevar.aun nuevo nivel la categoria de «arcade perfecto».

Virgin « 5.990 pesetas

Beat 'emup

Bueno, bonito y barato es lo que han
conseguido los chicos de Capcom con
este beat "em up. Movimientos
especiales fantésticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paquete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacion 82%

Point Blank

Sony + 6.990 ptas (sin pistola) «
Shoot ‘emup

Vale la pena gastar un poco y
comprarse una Gun-Con, aunque sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un montén de juegos, cuatro nivelesy
ofrece alegria y humillacion a raudales.
Una diversién estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacion 84%

Pool Hustler

Infogrames « 7.990 pesetas *
Simulador de billar

No tan suave como Actua Paol
(Gremlin), pero a fin de cuentas es un
simulador de billar muy digno... si te
gustan este tipo de juegos.
¢Desapareceran los bares ante la
aparicion de tanto titulo de billar?
Puntuacion 70%

Porsche Challenge

Sony » 3.990 ptas, « Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que
valen una millonada en 24 tipos de
carreras con un monton de opciones.
Graficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no vamas.
Puntuacién 90%

Populous: El Principio

Electronic Arts + 8.490 pesetas *
Estrategia

Site gusta la estrategia, te encantara. 5i
no la conoces demasiado, inténtalo.
Populous: El Principio es, sin lugar a
dudas, uno de los titulos de estrategia
mas recomendables del universo
PlayStation.

Puntuacién 89%

Powerboat Racing

Proein « 8.990 ptas. «

Carreras de lanchas

Podrés jugar durante un rato, pero
tendras que pensartelo dos veces. Serfa
mejor que te plantearas la idea de
seguir haciendo carreras con chismes
sabre cuatro ruedas, al menos, por el
momento.

Puntuacién 56%

Poy Poy 2

Konami * 8.490 pesetas «

Puzzle

Poy Poy sigue siendo divertido para
cuatro jugadores v, a la larga, aburrido
para un solo jugador. Es en derto
modo original pero, ¢hacia falta una
segunda entrega?

Puntuacién 57%

ProPinball Big Race USA

Dinamic Multimedia «

7.995 pesetas

Simulador de maquina del millon
Big Race USA es, sin lugar a dudas, el
mejor simulador de maquina del millén
para la gris de Sony. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccién
técnica lo elevan hasta cotas
impresicnantes. Su Gnico punto negro:
la nula variedad de tableros.
Puntuacién 83%

Project Overkill

Centro Mail « 5.990 ptas. *

Shoot 'em up

Disparar a la gente y ver como se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los grafi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacién 70%

Psybadek

Sony » 7.990 pesetas « Simulador
de hoverboarding

Buena estética y buen sonido, pero un
poco disparatado. Es casi imposible
controlar el hoverboard y Psybadek no
acaba de decidirse a ser un juego de
aventuras o de carreras.

Al final no es ninguna de las dos cosas.
Un intento no muy exitoso de lograr
algo nuevo,

Puntuacion 61%

R-Type Delta

Sony * 7.990 pesetyas =

Shoot ‘em up en scroll lateral

Se erige como el verdadero rey de los
juegos de naves para PlayStation. Su
jugabilidad y un apartado técnico
erwidiable lo convierten en un
producto altamente recomendable.
Puntuacién 83%

Rage Racer

Sony » 6.490 ptas. +

Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con graficos de miedo y mogellén de
carreras y coches. El increible agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacion 90%

Rally Cross

Sony « 6.490 ptas. + Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Giti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
camo otros.

Puntuacién 70%

Rally Cross 2

Sony * 6.990 pesetas « Carreras
Rally Crass 2 es el tipico juego gue no
tiene razon de ser. Si su intencion era
emular la creacién de un mundo
alternative de carreras como el
conseguido por Ridge Racer se queda a
verdaderos afias luz.

Puntuacion 55%

Resident Evil DC

Iguana Games » 3.990 ptas.
Aventura

A Resident Evil le afiades una version
avanzada mas potente, con mas
monstruos y objetos cambiados. jMAS
un €D con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2!
Imprescindible.

Puntuacién 90%

Resident Evil 2

Virgin = 8.990 ptas, *

Aventuras

La segunda parte mas esperada por los
consolervs europeos. Disfruta ya de las
aventuras de Leon y Claire y preparate
para regresar de nueve al universo del
terror. Si hay un juego que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento es ricoy se
desarralla a buen ritmo.

Puntuacion 97%

Ridge Racer

Sony + 3.990 ptas. *

Carreras

Aunque Revolution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum estd
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras gue puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendré
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 90%

Ridge Racer Revolution

Sony * 3.990 ptas.

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nuevay el modo
de conexion para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y solo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior,

Puntuacién 90%

Riot

Centro Mail * 1.990 ptas. »
Deportes futuristas

Mo es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho més divertido que el futbol o el
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Rival Schools.

Virgin « 7.990 ptas. *

Beat 'emup

Rival Schoofs es uno de los mejores
juegos de lucha que podras encontrar
en el catalogo para tu querida
PlayStation, Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos. Lastima
que falten movimientos.

Puntuacién 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts * 7.990 ptas. =
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
graficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Rogue Trip

New Software Center »

8.990 pesetas

Shoot 'emup

Los creadores de Twisted Metal no
debian haberse melestado con este
titulo. Sélo tienes que escoger un buen
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a
un grupo de desvalidos turistas. Una
extrafia idea, pero no por ello menos
innovadora

Puntuacion 60%

Roscoe McQueen

Sony « 7.990 ptas. «

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagande fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidado con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacion 70%

Rugrats

Proein » 7.990 pesetas »
Plataformas

El juego es demasiado sencillo. No
invita a jugar & nadie que sea mayor de
cince afios. Si te dejas guiar por la serie
de television, el juego te decepcionara,
pero si te encanta Rugrats: Aventuras
en panales, es U juego

Puntuacion 50%

Running Wild

Sony * 6.990 pesetas *
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiento y entretenido en los
primeros compases. Es répido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacion 75%

Rushdown

Centro Mails 7.990 pesetas
Simulador deportive

Rushdown es un titulo que tiene muy
buenas maneras pero que da como
resultado Gnicamente una buena
intencién. De todas formas, ofrece
momentos de diversion y tres juegos en
uno. En la variedad esta el gusto.
Puntuacion78%

S.CARS.

UbiSoft « 4,995 ptas. » Carreras
<Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servira. Sin embargo, no
es tan divertido de entrada, aunque el
meodo a cuatro jugadores es una sabia
decision, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece la pena considerar su
adquisicién.

Puntuacion 81%

Sentinel Returns

Centro Mail + 7.490 ptas. =
Estrategia

Mas o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchado, pero este
interés empieza a desvanecerse
rapidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado ala
pantalla durante horas.

Puntuacién 68%

Shadow Gunner

Ubi Soft » 4.995 ptas. *

Accién en 3-D

A lo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa. Puede
que la acion no capte tu interés mas
de una hora o dos. Aunque tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poco en
su contra.

Puntuacién 69%

Shadow Master

Centro Mail » 7.490 ptas. »

Shoot ‘em up

En cuante a grafices, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco esta nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez mas, Psygnosis ha demestrado
su maestria en el campo de la
Playstation.

Puntuacion 80%

J4/30

94%

Seny @ 8.190 pesetas @ Aventura/Accion en 3-D
Esuna lastima que se lancen al mercado dos titulos tan
magnificos como son Metal Gear Solidy Syphon Filter
practicamente a la vez, ya que probablemente este dltimo
no ohtendr4 la atencion merecida. Si puedes comprar los

dos, hazlo.

Soul Blade

Sony + 3.990 pesetas + Lucha
Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
persenajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asormbrosos movimientos de artes
marciales. Compratelo y te aficionaras
del todo a la accion con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacion 94%

Soviet Strike

Electronic Arts +3.990 ptas. *
Helicopter "em up

Vuela en tu helicoptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
graficos y un mentén de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco duro de pelar.

Puntuacion 70%

Sports Car GT

Electronic Arts « 7.990 pesetas *
Simulador de carreras

Sports Car GT esun compendic de
virtudes que parece que no convergen
en ningun punto. Casi todos los
elementos son positivos, pero la falta
de cahesitn le impide llegar mas lejos.
Puntuacién 75%

T'ai Fu

Spyro The Dragon

Sony + 8.490 ptas. +

Plataformas en 3-D

Estas ante el mejor juego en tres
dimensiones para PlayStation. Es
rapido, divertido, adictivo y conuna
factura técnica envidiable. Una
auténtica maravilla en colores.
Puntuacién 94%

Star Wars Masters of Terds Kasi
Virgin = 7.990 ptas. +

Beat‘emup

Un increible beat ‘em up, con
personajes carismaticos y con montones
de golpes a realizar. $i no fuera porun
par de carcaterfsticas estarias ante un
auténtico nimero uno. De tadas
formas, se trata de uno de los mejores.
Puntuacion 86%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games « 3.990 ptas. +

Beat ‘em up

Comao el juego de arriba pero con més
personajes, una animacion incluso
mejor y una sensacidn intuitiva muy
lograda.

Gustara tanto a los novatos como a los
maestros de SF. Sin duda, el mejor
juego de lucha en 2-D.

Puntuacion 90%

Street Fighter Collection 2

Virgin « 6.990 pesetas = Beat ‘em up
Reunir en un solo titulo tres de las

1%

Procin @ 8.990 pesetas ® Plataformas/Beat ‘em up
Con su estética, suargumento y su poderoso apartado
técnico hubiera llegado muy lejos si no fuera por un
desarrallo conocidamente repetitivo. De todas formas, si
eres un amante de este tipo de juegos, no te defraudara.
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Tekken 3

Sony @ 71.990 ptas. @ Beat ‘emup

TIHE ATTALK

3%

Se trata del mejor feat 'em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es
tanincreible que te sentiras obligadoa comprartelo,

primeras andanzas de la serie Street
Fighter puede ser una excelente idea
para los nostalgicos, pero en nuestra
opinion la nostalgia no da para
mucha diversion en los tiempos que
corren.

Puntuacién 68%

Streak

New Software Center »

8.990 pesetas * Carreras

Existe un gran potencial para este
juego al estilo de Regreso al futuro,
paseando por las calles de América
sobre un veloz hoverboard.
Lamentablemente, los chicos de GTI
se han percatado de ello y se las han
ingeniado para terminar haciendo un
juego confusoy tonto.

Puntuacién 67%

Supersonic Racers

Centro Mail « 2,990 ptas. »
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines
pero en 3-D. MicroMachines V3 ya
esta aqui y es mucho mejor que este
producto de apariencia correcta. El
funcionamiento de estos coches de
dibujos es un poco frustrante.
Puntuacién 60%

Supercross "98 Jeremy McGrath
Iguana Games *

3.990 ptas. + Motos

Este juego no pasara a los anales de

la historia de las consolas. Su primitivo
disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Sin
embarge, no todo es malo y tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante,

Puntuacién 69%

Tank Racer

Virgin » 7.990 pesetas « Carreras
Es un juego de carreras sdlido. Pero
como ya habras adivinado, correr a
bordo de un tangue no es tan
emocionante como hacerlo enun
bélido. La parte de artilleria es la mas
divertida, pero eso es todo,
Puntuacién 79%

Tempest X3
Virgin » 6.990 ptas. + Shoot ‘em up

e
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The Granstream $aga §()0;

Sony @ 6.990 pesetas @ Jueuo de rol

Estds ante una de las mas agradables sorpresas para la
Play de los tltimos tiempos. Argumento genial, graficos
estupendos, misica brillante, jugabilidad a tope... Lastima
que no esté traducido al espaiol.

94 PlayStation Power

La ultima reelaboracion del viejo gran
arcade Tempest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacion 80%

Tekken

Sony * 3.990 ptas. * Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
solo por su continuacion. Graficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. Y sdlo
por 3.8901

Puntuacion 80%

Tekken 2

Sony * 3.990 ptas. + Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con el
aspectoy el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, claro, para
que guepan en la PlayStation. 5olo un
loco lo dejaria escapar.

Puntuacion 94%

Tench

Proein » 8.990 ptas. * Ninja ‘em up
Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Blade y
Metal Gear Solid para crear accion
arcade en su estado mas puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientos sigilosos y golpes
mortales.

Puntuaciéon 87%

Test Drive 5

Electronic Arts « 7.990 pesetas »
Carreras

Los coches se manejan como barcazas
por el Canal de la Mancha, pero si
rompes |as pistas, te encontraras conun
emocionante juego de carreras.
Aunque sumodo Replay al estilo de
Gran Turismo ne llega a niveles de
asombra

No deja de ser un buen juego con el
que disfrutaras corriendo como un rayo
por las calles de medio mundo.
Puntuacién 78%

The Fifth Element

Sony * 7.990 ptas. = Puzzle en 3-D
No se trata de Tomb Raider, pero es
jugable y su nivel grafico es excelente.
Lastima que los puzzles son demasiado
sencillos y que la accion es un poco
repetitiva.

Puntuacion 80%

Theme Hospital

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Simulacién de gestién

Olvidate de Theme Park. Theme
Hospital es una mejor aproximacion al
enfoque de la estrategia y la gestion
de recursos, Construye un hospital,
diagnostica y cura luege dolencias
uchifladas». Gracioso, divertido y
ademds estimulante. Genial.
Puntuacién 83%

The Lost World

Iguana Games » 3.990 ptas. *
Plataformas

Puedes ser un raptor, un compsogna-
thus ¢ un cazador humano y trotar a
través de un magnifico paisaje en 3-D.
Fantastico aungue presenta una curva
de dificultad frenética y unos malos
demasiado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Woods '99

Electronic Arts + 7.990 pesetas «
Simulador de golf

Tiger Woods ‘98 es un producto que
coembina, con cierta sabiduria, la
jugabilidad tipica de un juego de golf
con el marketing mas inteligente. Si
admiras a Tiger Woods, te encantard.
Si te gusta el golf, te divertiras.
Puntuacién 76%

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 ptas. »
AventurafLucha

Combinacién de personajes estilo
Alone in the Dark y beat ‘em up con la
tediosa manotonia de una jugabilidad
aburrida: patadon y andar, patadén...
Los controles lentos no facilitan el pro-

cedimiento.
Puntuacién 60%

Time Crisis

Sony « 3.990 pesetas * Shoot ‘em up
Es idéntico a la version arcade pero
cuenta con todo un nuevo moda
Historia. Los ambientes no acaban de
cuajar. S6lo tendras unos pocos dias de
entretenimiento.

Puntuacién 83%

TOCA Touring Car

Proein » 4.490 ptas. = Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacion que no
s la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opcicnes le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juege de carreras fantéstico y
perfectamente jugable.

Puntuacién 80%

TOCA 2

Proein » 8.990 ptas. = Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo leco,
versiones mejoradas del coche de
papa... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamas. El novaa
mas para |a PlayStation. No es tan
bonito como GT pere nite vas a
enterar. Mucha adrenalina y muy
jugable.

Puntuacién 93%

Tomb Raider

Proein » 4.990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla acciony
exploracion en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacién 92%

Tomb Raider 2

Proein « 4.990 ptas.

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre. No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin dudauna

delas das partes mas ada:
del mundo PlayStation.

Puntuacion 94%

Tombi

Sony * 6.990 ptas. *

Plataformas

Es un juege muy divertido que se
dedica a acumular elementos surgidos
de otros géneros aunque bésicamente
es un plataformas.

Lastima que su aspecto grafico no este

0%-20%
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«Porca miseria»

1% -350% Piénsatelo dos veces
1% -10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

B81% - 90% iCémpralo!

§1% - 100% iGeniall

Tomb Raider 3

Proein @ 8.990 pesetas @
Rventura grafica en 3-

)5%

Tiraras el Pad por los suelos enun atague de rabia

volveras a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es
un juego dificil, asi que no digas que no te hemos avisado.
Pero, por encima de todo, es una obra de arte.

a la altura de la maquina para la que
ha sido creado,
Puntuacion 81%

Tommi Makinen Rally
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Infogrames = 7.990 ptas. *
Carreras
Ciento treinta circuitos diferentes y un
editor de pistas en 3-D contribuyen al
facil recoge-y-juega simulador de
rallies. Si vas a aguantar mucho rato
jugande, es discutible, pero ain gueda
mucha carrera por delante.
Puntuacion 64%

Total NBA ‘97

Iguana Games * 3990 ptas, *
Baloncesto

Mejor apariencia que el "96 pero
menos divertido.

Qué raro. Los retoques en la jugabili-
dad hacen que el juego sea mas dificil
y que el jugador Al resulte un tanto
dudoso.

Puntuacion 70%

UEFA Champions League

Track & Field

Iguana Games + 4.290 ptas. +
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aungue son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Treasures of the Deep
Sony * 7.990 ptas. =

Exploracién submarina
Es una auténtica joya.

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. Si no fuera porque en
algin momento (muy pocos) te
costara alcanzar a los adversarios, seria
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola.
Puntuacién 93%

Triple Play Baseball 2000

0%

Proein @ 7.990 pesetas @ Simulador de fithol

Si hubieran trabajado mas en el apartado de simulacidn que

en el del archivo, otro gallo ca

ntaria. Como no es asi,

estamos ante un juego que podria haber sido y que se ha

quedado en el camino.
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Virgin @ 6.990 pesetas @ Simulador de fiithol
Un/juego ideal para rememorar viejos mundiales. Lastima
que su jugabilidad sea tan mala. Podria haberse convertido
en el campedn, pero se ha quedado en los cuartos de final.

Qué le vamos a hacer.

Electronic Arts = 7,990 pesetas «
Béisbol
Triple Play Baseball 2000 es,
posiblemente, el mejor titulo de béisbol
que existe en el catélogo para
PlayStation. Su apartado técnico es una
maravilla, lleno de detalles de lujo.
El problema es que se trata de un
juega de simulacién de béisbal, un
deporte poco arraigado en nuestro
pais.
Puntuacién 75%

U-Rally 2

Infogrames @ 8.990 pesetas @ Carreras

Es divertido, intenso, jugahle, largo, lleno de detalle

Tiene una realizacion técnica impresionante y montones de
atributos mas. V-Rally 2 es un juego ohligado para los
amantes de la conduccion.

V-Rally

Centro Mail + 4.990 ptas. +
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juege de
<carreras que presenta un nuevo estilo
super realista. Al principio, estaras des-
concertado pero con paciencia podras
llegar a dominar las 45 carreras.
Puntuacién 90%

Versus

Proein * 8.990 ptas + Beat ‘em up
Dispones de un montén de opciones,
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demds, v los jefes,
o incluse cuentas con una opcién de
exhibicion. Hace unos arios hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacion 64%

Victory Boxing 2

Centro Mail « 8.490 ptas. «
Simulador de boxeo

Mas movimientos, boxeadoresy
ambiente que en el original. Captura la
sudorosa violencia del boxeo con una
gran naturalidad. Pero sélo lo
recomendamos para los amantes de
este deporte. No tiene el ritmo ni la
fascinacion de otros juegos de lucha al

estilo de Tekken.
Puntuacién 76%

Vigilante 8

Proein + 8.990 ptas. * Shoot ‘em up
Un juego divertide, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
mas opciones y se solventara algin
que otro problemilla en la generacién
de poligonos seria perfecto. De todas
formas, es una pequefia maravilla.
Puntuacién 85%

VR Baseball 97

Iguana Games « 8.900 ptas. «
Béisbol

Bonitos graficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego super realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del munde. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

V2000

Ubi Soft » 4.995 ptas.

Shoot ‘emup

Esta actualizacién del antiguo Virus de
Amiga presenta variaciones en las
misiones y algunos buenos toques en
los gréficos, pero es victima del
sindrome de la repeticién, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacion 61%

War Games

Electronic Arts » 7.990 ptas. =
Accion/estrategia

Los creadores de este juego tomaron
sabiamente el argumento basico de la
pelicula y o catapultaron 20 afos en el
futuro. Ahora los ardenadores tienen
cerebro y controlan las defensas de los
paises. Elementos de C&Cy Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accién
Puntuacion 86%

Warhammer: Il

EA » 7.990 ptas.» Estrategia
Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. Un juego de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacion 78%

Wayne Gretzky '98

New Software Center +

6.990 ptas. » Hockey sobre hielo
Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patracinado por jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantastico en cuanto a
estadisticas.

Puntuacién 65%

WCW Thunder

Proein * 8.990 pesetas * Lucha

Un titulo irresistible para los
aficionados a las escenificaciones de
cualquier enfrentamiento de WOW o
de WWEF, pero el sistema de cantrol
pondré a prueba tu paciendia.
Puntuacion 69%

Wwild 9

Centro Mail » B.490 ptas. *
Plataformas

No tenemos la menor duda de que
estamas ante un gran juego. La
diversion esté asegurada con esta
creacién de Shiny. Si no fuera por algdn
que otro problemilla seria perfecto.
Puntuacién 88%

Wild Arms

Sony « 6,990 ptas, * Juego de rol
¢Cansado de Final Fantasy ViI? Wild
Arms deberia servirte para cubrir tu
necesidad de una accion parecida hasta
que llegue el numero ocho. Este jusgo
basado enturnes es bastante
impresionante, pero si los juegos de rol
no son lo tuyo, entonces ;qué haces
leyendo esto?

Puntuacion 79%

Wipeout

Sony ¢ 3.990 ptas. « Carreras

Un dlasico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
ppero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacion 90%

Wipeout 2097

CHECH

033,

Iguana Games * 3.990 ptas. «
Carreras

Una nueva clase Vector, més lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
rapida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacién 93%

World League Soccer

Proein = 8.990 ptas. «

Fitbol

World League Soccer no deberia ser tu
primera eleccion entre la multitud de
titulos que con motive del Mundial se
han editade, aunque bien pedria ser la
segunda si eres un entusiasta del
balompié. No estd nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen a los de
verdad.

Puntuacién 70%

Wreckin® Crew

Centro Mail » 6.990 ptas.» Carreras
No es el juego mas despampanante
del mundo pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin’
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches chuevo»
a través de cuatro mundos teméticos.
Es para tomarselo con buen humer.
Puntuacion 70%

WWF Warzone

New Software Center « 7.990 ptas. «
Boxea

Pensaras que no es cierto. Creerds que
naos hemos vuelta locos. Pero, no. Aqui
tienes, por fin, un juego de lucha
medianamente decente para gque
puedas darle una buena tunda a tu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propios personajes
creados especialmente para la ocasién,
es una verdadera maravilla.
Puntuacion 80%

Warzone 2100

9%

Proein @ 8.990 pesetas @ Estratevia

Este titulo se convierte en una alternativa muy interesante
alos programas de estrategia puray dura y a los arcades
natos. Es muy bueno y esta lleno de detalles de calidad,
aungue un mejor acabado le permitiria llevarse una mayor

puntuacion.

Ubi Soft « 4.995 ptas. «
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacién de la
Qrganizacion de las Naciones
Planetarias Unidas.

Tu objetivo es restablecer la paz en la
galaxia o morir en el intento.

Para ello, tendras a tu disposicién
cantidades industriales de arsenal de
destruccion.

Puntuacién 71%

X-Men Vs Street Fighter
Virgin = 7.990 ptas. *

Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece més de lo mismo.

Muy bien acabado pero

mas de lo mismo.

Puntuacién 70%

Zero Divide 2

Sony « 6.990 ptas. = Beat ‘em up
Zero Divide 2 es mejor que su
antecesor. Pero sus intenciones no
llegan demasiado lejos en un terreno,
el de la lucha, de por si ya muy
competitivo en el universo de la Play.
Puntuacion 63%

K Games Pro Boarders §1

Sony @ 1.990 pesetas @ Simulador de snowhoard
Divertido y jugahle donde los haya. Si no hubiera aparecido
Cool Boarders 3, ain seria mejor. Si no tienes ninguno de los
dos, ya sahes lo gue toca...

PlayStation Power 95
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PlayStatic:

Sj est4 interesado en anuciarse
en esta seccion solo tiene que llamar
q los siguientes teléfonos:

Madrid Barcelona
91 372 87 80 93 254 12 50

CG ATVIE. SO
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS

COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS

ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID MEL
PSX: 300 PTAS./3 DIAS N64: 400 PTAS.73 DIAS

coMP 10S TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO NUEVA DfRECCK’)N'

164, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN NEO GEO POCKET

i E'-r\ ViOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS CNirgen del Pilar NQ 30

G/TRES CRUCES, 6 CSEREARRL GADL3  C/ALCALDE SAWZ wwﬁpm a 03110 MUTXAMEL
JELR:916223244 TELF:914775081  DEBARANDA,7  TELF:9141689 3 ALICANTE

METRO GRANVIA  METRO PORTAZG0 TELF: 409 63 97 ﬁl:lm“ TEL.: 96 595 55 51

wu:mzmum.gm@;wrlm FAX.: 96 595 33 77

ESTAS LOCO POR
PLAYSTATION?

LA digb.-.

ANALISIS DE TODOS LOS JUEGOS.
LOS FAVORITOS DE MAX.

Un consejo: No compres un juego si no aparece
en esta lista.

METAL PRECIOSO.
Todos los titulos de la gama Platinum.
TRUCOS Y QUIAS DE LOS MEJORES JUEGOS.

CONCURSOS.
Y UN MONTON DE SORPRESAS.

Si eres profesional
del sector, ésta es tu

? 7 ’lf ort distribuidora para

toda espana

En Videojuegos e Informatica
simplemente
{jL.O TENEMOS TODO!!

ENTREGA EN 24 HORAS

" CARNET DE SOCIO,
CAMISETA DEL CLUB,
Y MILES DE REGALOS EXTRA. Y



Plaza Miguel Hernandez, 2
Apartado de Correos 390
03180 TORREVIEJA (Ahcante)

.
. fj 965 71 80 7
www.maqgk.es @ 965 70 38 35

T . o kadelbET

TR can W | W - ik

4

visite nuestra
web & tienda virtuals

R el LETN 8 DA T it

EPISODIO 1
La amenaza
fantasma

RMAGEDDON
Una carrera r

X

=

CONSOLA DUAL SHOCK
+ MANDO 20
!

OFERTA VALIDA HASTA
— '

FIN DE EXISTENCIAS,

(
:UNETE AL CLUB!

con tu primera compra
te hacemos socioc de
nuestro cub -
y te obsequiamos con

NAMCO ACTIVE FORCE CONTROLLER

BML',Q}(%& da
cercana

« TORREVIEJA: Pza. Mig. Hernandez, 2 - Tel 96 570 49 83

+ ROQUETAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950 32 31 20

LASTURIA

+ OVIEDOD: (/. Foncalada, 13 bajo-D - Tel. 985 20 78 04

= MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 924 30 40 72
B AR|

« IBIZA: C/. Via Panica, 5 - Tel. 971 39 91 01

MALLORCA

+ MANACOR: C/. Baix des Cos, 39 - Tel. 97184 50 11

« Gran Via, 1087 - Tel. 932 76 23 87

« Bernard Metge, 6-8 - Tel. 932 78 07 69

= C/. Torroella de Montgri, 5 ~Tel. 933 11 81 24
« TERRASSA® Av. Jacquard, 35 - Tel. 937 85 37 54
STA. M? DE PALAUTORDERA

« C/. Mayor, 31 -1° - Tel. 938 48 03 54

§ B4RRIO SANTUTXU

« C/. Part. de Allende, 10 - Tel. 944 73 31 41
« CASCO VIEJO: Belostikalle, 18 - Tel. 944 15 56 42

(BLANES

« C/. Horta D’en Creus, 40 - Tel. 972 35 24 84

« PLASENCIA: Avda. De la Yera, 19-21 Tel. 927 2237 74 |
[ CIUDAD. .
ALCAZAR DE SAN JUAN. |
« C/. Ferrocarril, 65 - Tel. 926 54 08 27 !
{ CORDOB! o |
+ Avda. Jesus Rescatado, 2 - Tel. 957 76 46 12 |
[ GRANAD |

« Concha Espina, 16 ~ Tel. 958 12 80 21

(HUELVA

- Puebla de Guzman, 20 - Tel. 959 22 38 32

LAS PALMAS

+ ARGUINEGUIN: Angel Guimeral, 3 Tel. 928 15 14 35
ANTA ( TENERIFE

+ GRANADILLA: €/. §. Francisco, 3 Tel. 922 77 19 04

« LA LAGUNA: C/. Las Nieves, 18 - Finca Espaia

Tel. 922 65 76 05

RUZ DE

UERTEVENTUF
« P DE ROSARIO: C/. 23 Mayo, 89 Tel. 928 53 00 56
ANZAROT

« ARRECIFE: €/. Gongora, 56 - Tel. 928 82 41 05

« C/. Méndez Pidal, 8 - Tel. 981 23 30 42

NARON
« Avda. Solana, 22-24 ~ Tel. 981 38 07 03

+ Corregidor Escofet, 16 - Tel. 973 22 10 64

(LUGO

+ C/. Guardias, 5-7 Centro - Tel. 982 20 32 83

MONFORTE DE LEMOS.

+ C/. Roberto Baamonde, 54 - Tei. 982 41 00 69
D

COLLADO VILLALBA

= Alcazar de Toledo, 35-1 - Tel. 918 49 18 05

« C/. Pux Marina, 2 Bajo - Tel. 968 22 26 19

+ Pza. Cruz Roja, 3 - Tel. 968 22 37 74

MAZARRON,

= Avda, Constitucion, 79 - Tel. 968 59 28 50
CARTAGENA

-+ Alameda de 5. Antén, 2 bajo - Tel. 968 52 52 67

I E DA

« Paseo de Errondo, 4 - Tel 943 46 23 63
LN

= Centro Com. Valle Real - Tel. 942 26 25 95

« ELALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel. 942 33 78 87

b

« ECIUA- CI. Arroyo, 9 - Tel. 954 83 03 05

[ VALENCIA
» ALMUSAFES: C/. Pinar, s/n - Tel. 961 79 52 22

« SANTURCE: C/ Portalada, 2 - Tel. 944 83 27 16

un estupendo regalo!
4

R

>

ABRIR UNA TIENDA?
> 7€ Lo pone FA(C]L!

- NUEVA TIENDA
\

Linea Atencén Comeraials

965 11 1127



& MAPAS DE LOS MEJORES

REPLETO DE TRUCOS, CONSEJOS, TACGTICAS, GUIAS
68 PAGINAS GRATIS

JUEGOS PARA 'PLAYSTATION MIAS UN LIBRO DE

Edicién Of 1c1a1

Espanola
I\Ilagazme

iSoliciones

0 “l “ A“ E “ completasi) |

iDIRECTO DE swicmsnnonis' P SYPHON |

FILTER

(TENDA guia

{Solucion COMPLETA del
MAYOR juego Platinum

475 Ptas — 2,85 €

CRC:REDALERT  APEESCAPE
\c

Ponte al manto de los Soviets jEncuentra a todos y cata ung
Conquista con los Aliatlos de los monos; ya!

LIBRO DE [AMAisCOMPLETA GUIA DEL MAS CO

WIPLETO JUEG
: PISTAS AVENTURAS EN PLATINUM: FINAL FANTASY w:.” #
:GRATIS! i68 PAGINAS CON TODAS LAS PISTAS!

T
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