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: Mi nuevo teléfono Savwy™ es absolutamente BHILDE
Exclusivo Y
increible. Puedo hablar durante horas vy %
MOVI ademas enviar hasta 25 iconos para expresar

como me siento o qué quiero decir.
Puedo confirmar una fecha o simplemente decir “hola™. Nunca un

teléfono habia sido tan divertido. J—Mtos mms tu Uida MeJOt‘.

“I've got to admit it’s getting better...” www.philipsconsumer.com
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Adefantate a tus amig

rantasy Vil

Disponible: Si (Japdn)

Precio: ¥7.800 (unas 8.000 ptas.)

£l método de la fuerza

@ Luchar. Es un modo de
vida para los personajes de
Final Fantasyy es en las ba-
tallas donde Final Fantasy
VI luce todo su esplendor.
Ataques de Guardian Force,
Force Breaks y conjuros de
Draw. Todos entran en com-
bate con los estrambdéticos y
preciosos monstruos que
merodean por las tierras en
algunas de las vistas pano-
ramicas mas espectaculares
gue jamas veras en una
PlayStation. Prueba el Force
Break de Zell presionando el
Pad al estilo Street Fighter,
0 a los poderosos Ifrit y
Quetzalocoat! de los Guar-
dian Forces.

A Una vez vencldu Ifrit luchara por ti
como Guardian Force. jDe maravilla!

4 PlayStation Power

Jugador: 1
Editor: Squaresoft

F A7 1A 337 - -
SQUALL 397 s

A Accion a tope con un mano-mano entre GF, cuando
Quetzalocoatl las toma con la cola del diabdlico Hrit.

SuRoy
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A El Force Break de Zell te permite probar los movimientos de
Pad que quieras en un periodo de tiempo limitado.

Fabricante: Square
Distribuidor: N/D

uando estas a punto de
entrar en una cueva trai-

truos, con la perspectiva
de hallar una criatura di-
ficil de eliminar al llegar
al final, tras ver una abrumadora
cantidad de escritura oriental en
la pantalla, aparece un personaje
que te pregunta si has «optimiza-
do correctamente la confluencia
de tus Guardian Forces» (a lo que

«la secuencia de
video es preciosa;
todo parece mas
exuberante y
detallado que
antes. Las texturas
mas que los
colores hrillantes
resumen FFUIll»
RS

cionera, repleta de mons-

Compatible con:

Dual Shock/PocketStation

Vida, muerte, amor, guerra, juegos de cartas y
antiguos dioses aztecas en forma de pajaro.
Hace exactamente lo que pone en la caja

A Contemplar el Force Break de Squall
es una preciosidad y hace mucha pupa.

respondes «;es esa la segunda
opcion en pantalla?»). En ese mo-
mento, empiezas a tener serias
dudas sobre la oportunidad de
analizar la versi6n japonesa origi-
nal de Final Fantasy VIll.

Pero puesto que la dltima entre-
ga de este juego de rol vendio la
modesta cantidad de dos millones
de copias durante su primer dia en
el mercado en Japon, nos vemos
moralmente obligados a hablar so-
bre el que posiblemente sera el
mejor juego de 1999. Asique ha-
cemos acopio de fuerzas y nos au-
topracticamos un examen de con-
ciencia para recapitular todos
nuestros conccimientos scbre fan-
tasias (de la | a la VII), nos

)
hacemos con un buen dic- »



¥ Squall se queja que no sabe bailar,
pero la encantadora Rinoa hace oidos
sordos a sus protestas y lo arrastra
hasta el centro de |a pista de baile.
Otra secuencia de video espectacular.

«1 iiltima en
de este juego
vendio Ia modesta
cantidad de dos
millones de copias
en su primer dia en
el mercado en
Japon»
]




P Parece que a Square no le gusta que
sus héroes sean bien parecidos. Squall es
un tipo taciturno y poco comunicativo gue
solo quiere estar solo.

@® El habilmente titulado Card Game
(Juego de cartas) estd por todas partes en
FFVI1l. Se juega en una cuadricula de 3x3
con cartas con dibujos y nimeros en cada
uno de los cuatro puntos cardinales. Si el
namero de la carta inmediatamente
adyacente a la tuya es mas bajo puedes
reclamar esa carta y viceversa. Cuando se
han mostrado todas las cartas, el que
reclama mas
gana.

P Escoger las
cartas que quieres
es como jugara la
loterfa.

L AL T

S
e 7/3353
WLAFTIN

75

+f

partida perdida.
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A Tu derrota atin es peor cuando tu rival
marca una de tus cartas.
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< {No! ;Dénde voy a poner eso? Otra

» cionario japonés-espanol
y... i@ jugarrrr! Somos hu-
manos. A pesar de ser estructural-
mente parecido a todo lo anterior,
lo gue hallaras en los cuatro intimi-
dantes discos de Final Fantasy Vil
es una mezcla de todo lo genial y
lo decepcionante. Y esto es genial
porgue la secuencia de video es
preciosa (te hace desear ver la pe-
licula mucho més) y todo parece
mas exuberante y detallado que
antes. Las texturas, y no los colores
brillantes de FFVI/, adornan perso-
najes y monstruos. Los ataques de
los monstruos (ahora conocidos
comao Guardian Forces) son mas
asombrosos que nunca.

Difamacion

Por desgracia, todos tus persona-
jes y ubicaciones favoritos parecen
haber sido sustituidos por lo que,
en principio, parecen ser un mon-
ton de aburridos militares que seri-
an incapaces de hacer nada ante
una situacion, y mucho menos
ante una crisis internacional. La
nueva historia parece no tener
apenas una direccion clara al prin-
cipio. Squall (el méas despejado del
grupoy el héroe del juego) se en-
trena para poder formar parte de
un grupo de mercenarios de elite
conocido por el nombre de SeeD.
Se ganan la vida manteniendo una
débil paz mundial. T entras en

Final Fantasy Vil

«ESto no parece
tener argumento.
FFUIN solo va de
personajes y amor.
Lo encontraras
totaimente

envolvente»
[

juego después de que se gane una
cicatriz en una pelea con otro estu-
diante, Seifer (al que vemos en la
genial pelicula de introduccién), y
cuando esté a punto de tener el Ul-
timo examen de admisién, que
consistira en una misién de verdad
en la ciudad de Dollet, arrasada
por la guerra. Genial, piensas. Un
principio que promete convertirse
en una especie de mar de sangre,
balas y angustia como en La cha-
queta metalica. Pero a los japone-
ses no les va eso del «todos contra
uno» al estilo Bruce Willis (a pesar
de habernos dicha que Final Fan-
tasy Viil tendria un sabor mucho
mas internacional). Antes de que
puedas cargarte al més pequefio
de los monstruos todo se acomoda
a un ritmo lento (a lo que na »

ayuda para nada la version



Por a union
® Olvidate de mejorar armas y armamento. En FFVI//

todo lo que necesitas para que tus personajes y Guardian

Forces sean mas fuertes esta en el sistema «Junction»
(unién). Si, puede ser complicado y en su japonés
original nos costo un trabajo hercileo poder aclararnos,
pero es fundamental para sacar todo el partido al juego.
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A El sistema Junction permite a Squall A Estamos a punto de unir las
robar un conjuro para obtener

informacion, asumo.

A Justo antes de las batallas mas importantes, un personaje te preguntara si has
unido tu magia y las GF. Recuerda, no se trata de entazarios en cadena.
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A Cuanto mas luchan los GF, mas

habilidades distintas utilizan. habitidades de tus GF es fundamental.
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A Diablo es un GF con el que tienes
que luchar antes de poder unirlo.

A La unién de un GF te da opciones
extra en la batalla. Esto es «magia».

Guardian Forces de Squall. Importante

A Aprendes todo lo que puedas sobre las

B
rﬂ " {RINOA, 653 mmpmmm
v SOUALLRIGES e

A @ Queriendo demostrar que

-y los chicos de Square no son
sélo tipos serios sino que
también les gusta jugar,
han incluido algunos
momentos de alegria y
diversion en forma de
chistes para aliviar la
tensién del juego.

o

A La zona de entrenamiento del Garden es una mini versidn de
Parque jurdsico. Esos disefiadores japoneses son unos pillines.

A Zell se enfada cuando le llaman
gallina.

A Hasta tiene un par de dinosaurios con los gue discutir. No
obstante, aprovechamos la ocasion para desmentir los rumores
sobre un Jeff Goldblum.

Garreteras que rodean la Tierra

@ ;Harto de todas esas batallas fortuitas en
las que te ves metido al cruzar el paisaje?
Las cosas son un poco mas faciles en FFVI/I
gracias a esas carreteras que enlazan
ciudades. No te apartes de esas autovias y
veras como todas esas bestias errantes no te
molestaran méas. Pero echards de menos
flexionar esos misculos de combate.

¥ Si no sales de las autovias estaras a salvo perao, habiimente,
muchos lugares que debes visitar estan campo a través.

A ;Alguien yuiere regresar al futuro? A
Zell le regaiian por usar su froverboard.

A Sitomas el tren, evitaras todo tipo de conflictos
desagradahles, algo que descubren nuestros héroes mientras
se dirigen hacia la ciudad de Timber.

PlayStation Power 1



Final Fantasy Vill
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A Las instrucciones de esta misién son
demasiado complicadas para una tarea
tan sencilla.

A Lo primero es este clasico sacado de
un western sobre el techo del tren...

A ... sin pensar que el tren va a mas de
300 kitometros por hora.

Sentimientos a fior de piel

@ En tu primera misién como miembro de
pleno derecho del SeeD, Squall y sus
camaradas se unen a Rinoa, a quien
acaban de conocer, y su grupo de rebeldes

—los Forest Owls— para secuestrar un tren

de mercancias. Usa los cédigos de Rinoa
para desunir los vagones y ten cuidado con

los guardias.

TANF -1
3441 &0

A s

A Hemos llegado al meollo del asunto. Squall necesita
introducir los cddigos para soltar los vagones del tren.

A Todo un éxito y otra fantdstica secuencia de video. Lo mejor
es que incluso aqui puedes seguir controlando los personajes.

@ Desde el principio, la historia de FFVII]
tiene muchos togues sentimentales. Pero
no afectan al malhumorado Squall lo mas
minimo. Cuando su propia profesora
—Questis—— confiesa que ha sido
despedida, da la vuelta y se va.

Y. »
A ;Puede ser que Squall tenga tanta suerte? Questis le invita
a que se una a lo mejor del Garden,

8 PlayStation Power

b
A Lo dnico que quiere es un hombro

sobre el que llorar tras saber que ya no
seguird siendo profesora del Garden.

-

SOUALL

InzEROATENR
LGS

A Sguall no aprendid la regla de oro
gue dice que nunca rechaces la oferta
del hombro. Tonto.

A Asegiirate de jugar con un Dual
Shock. Atagues como éste lo vuelven
loco.

de FFde la banda sonora

de Last of the Summer
Wine). Empiezas a preguntarte si
se frata de una academia militar.
De repente, todo parece muy cla-
ro. jMaldita sea! Esto no parece te-
ner argumento. Pero si le das una
oportunidad veras qué pronto deja
de preocuparte adonde fueron
Cloud y Barrett y por qué lo cam-
biaron todo.

Una historia de amor

No te preocupes. Al final la accion,
el armamento, la destruccién de
monstruos y la visidn de chicas es-
tupendas disparando plomo contra
cangrejos metélicos gigantes en-
tran en juego. Pero esa pareja del
abrazo que ves en el logotipo no es
porque si. Final Fantasy Vil trata
de sus personajes y de amor. Si le
muestras a una de tus novias el
baile de Squall con una chica pre-
ciosa en la fiesta de graduacion de
SeeD, nunca més se opondra a tus
insaciables habitos I0dicos.

Sin embargo, la historia sélo es
una parte de Final Fantasy. El me-
ollo del asunto es la apabullante
serie de opciones, accesorios y es-
tadisticas que puedes aplicar a tus
personajes. En principio, es lo mis-
mo que Final Fantasy VIl (y todos
los juegos anteriores) y mantiene el

“¥

mismo sistema de lucha por me-
nus, pero Final Fantasy VIl con-
vierte todo el sistema en una enor-
me bestia que permite al jugador
mas empedernido sumergirse en
el inmenso mar de numeros y con-
figuraciones. Olvidate de la Mate-

«§i Final Fantasy Vil
demuestra algo es
que las secuelas no
tienen que ser
copias exactas de
sl precedente.
FFUIN se las ha
arreglado para
cambiar todo el
argumento»

ria. En este juego tienes a mons-
truos como los de las Guardian
Forces y Junction donde podras
unirlos junto con sus habilidades a
tu equipo. Los entusiastas de Final
Fantasy VIl reconoceran a muchos
de los GF como a esos enormes
monstruos a los que te enfrentas
en combate, pero esta vez se pare-
cen mas a enormes animales do-
mesticos (te retamos a que hagas
cosquillas en la barriga a Diablo).

A Di atus amigos que deben ver esta secuencia de video con gente bailando. Su falta
de interés es asombrosa. Es algo muy extraiio.




A Si creias que los monstruos de FFVI/ eran dignos de contemplar, alin no has visto

nada.

Si asignas un GF a un jugador, ob-
tendras mas opciones de batalla y
podras usar ese GF en combate.
Sin tener a una de las bestias enla-
zada, la opcion de batalla que pue-
da tener un personaje es mas bien
escasa y débil. Con el monstruo
gana experiencia y niveles, al igual
que lo haces t0 cuantas mas pele-
as ganas. Cuantas mas habilida-
des adquieren, més te beneficias.
Al principio puede parecer des-
concertante, pero igual gue antes,
no tienes que obtenerlo todo para
ganar una batalla. De todas for-
mas, la posibilidad de «optimizar»
permite que el juego elija la mejor
configuracién con lo que tienes.

No lo intentes en casa

Es dificil juzgar un juego tan in-
menso en tan poco tiempo, sobre
todo en su lengua original (recuer-
da que el juego ha sido codificado
para que no funcione en PlaySta-
tions con chip y si no puedes leer
japonés no te servird de nada ha-
certe con una copia de importa-
cidn). Pero si Final Fantasy Vill de-
muestra algo es que las secuelas
no tienen que ser copias exactas
de lo que las precedid. Conel
tiempo, los gréficos pueden ser
mejores pero Final Fantasy Vill se

RINOA 273 s
SQUALL 240,
il A0 s
A No, espera un momento. ;Estis
intentando disparar a un perro?

las arregla para cambiar todo el ar-
gumento y la mayor parte de la
mecanica del juego. A pesar de
todo, no atraeré a todo el mundo
(especialmente a los que conside-
ran edificante estrellar coches en
GT)y los jugadores mas tradicio-
nales lamentaran que no se trate
mas que de un libro de historias
interactivo. Pero los que saben
apreciar la fantasia épica sabran
encontrar en él todo lo que puede
aofrecer.

Més dificil y suave que Final
Fantasy VIi, con una historia mas
romantica, y con una batalla entre
malos, Final Fantasy Viif supone
técnicamente un pequefio paso
adelante y una experiencia nueva y
fresca. Nuestra version estaba en
japonés, por eso creemos que todo
apunta a que se tratara de una es-
tupenda aventura ludica. Te acon-
sejamos que esperes a que apa-
rezca la version PAL. Eso si que
sera un placer. Paciencia. [

Cuando te acostumbras a los nuevos
persanajes y a las nuevas sensaciones de
Ia historia, Final Fanfasy Vill demuestra
que es una buena continuacion de la serie.
No podemos esperar a gue llegue.

AFVOR [ EN CONTRA

€ Graficas fantasticos @ Aun tiene esas
y la mejor secuencia de  batallas al azar
video en un juego © Sélo lo jugaras
© Increible entero una vez
profundidad para

quienes la deseen

© Te llevars anas

terminarlo

Puntuacion 93%

@ Por primera vez en la serie Final Fantasy,
en FFVIII no hay Puntos Magicos. No es
que a los personajes no les venga bien un
poco del arte de la magia negra, pero la
(nica forma de conseguir conjuros es
«arrancarlos» de tus rivales, ya sea para
usarlos al momento o para guardarlos para
después. Hasta puedes extraer nuevos
Guardian Forces.

A Tienes puntos para arrancar en todas
partes. Siempre son practicos.

RINDA 553 s
SOUALL ¢
T 1 f—

A Arranca, arranca y arranca un poco
mds. Tus poderes aumentan a medida
que tienes mas conjuros.

$olo tengo que sonat...

@ Como si estar rodeado de
incompetentes no fuera suficiente,
cuando despiden a Squall éste suefia con
ser Laguna Loire, un soldado del bando
contrario. Mas adelante veras el nexo de
unién entre ambos, pero tus lealtades ya
estan divididas.

S —F 482
24+ 81
02 477

A Por suerte cuando asumes el papel de Laguna puedes
unirlo a tus Guardian Forces.

HiimEEEE
| & | §

A Laguna no es feliz siendo un soldade y suefia con ser
periodista. jHola! ;Te han invitado a subir a la habitacién de
una mujer!

£jL 987 -
SQUALL bib
LI 24 482 me—

A Arrancar puntos del enemigo puede darte buenos resultados
y hasta un nuevo Guardian Force.

2-F
1286500 EACoR—]

A Debemos decir gue las fuerzas
militares de Final Fantasy VIll no son
las més eficientes.

(o [

e

-
v{;\.i
s

A Hartos de su mision, Laguna y su
equipo regresan a la ciudad para tomar
unas copas.

A Su obsesion favorita es el Galbadia,
donde Laguna ansia estar cerca del
piamista.

PlayStation Power 9




Noticias y novedades sohre el mundo PlayStation

® Especial

il Ias mazmorras!

rimera sentencia en Espafa por pirateria de videojuegos

tion Power nos habras oido hablar

en mas de una ocasion de la pira-
teria en el mundo de los videojuegos,
asi como de los esfuerzos de la Fede-
racion Anti Pirateria (FAP) por erradi-
car esta practica fraudulenta. Pues
bien, quien la sigue la consigue. El
Juzgado de lo Penal N.° 6 de Sevilla
dicté hace unos dias la que se ha con-
siderado como la primera sentencia
por pirateria de videojuegos en nuestro
pais. La condena por un delito de de-
fraudacién de la Propiedad Intelectual
(comercializacion de videojuegos fal-
sos) llevara a cuatro personas a seis
meses de prisién y a indemnizar en
mas de dos millones de pesetas a los
perjudicados. Los condenados utiliza-
ban el local dencminade Ecoinformati-
ca de Sevilla para realizar copias de vi-
deocasetes, programas de ordenador y
videojuegos que vendian posteriormen-
te en el mercadillo instalado en la Ala-
meda de Hércules.

Si eres un fiel seguidor de PlaySta-

10 PlayStation Power

En lo que va de afio, los diferentes
cuerpos de seguridad del Estado han
efectuado mas de un centenar de in-
tervenciones contra la falsificacién de
videojuegos en Espafia y en defensa de
la legalidad de un sector que ve en es-
tas operaciones el (inico camino para
el correcto desarrollo del mismo. Hace
unos meses, en una entrevista realiza-
da al presidente de la FAP en nuestro
pais, José Manuel Tourné, afirmaba
gue «la pirateria favorece a los parési-
tos que se aprovechan del tiron del
mercado para vivir mejor ellos. La pro-
piedad intelectual es un bien muy va-
lioso; es el resultado de la creatividad
de una o méas personas durante un
tiempo determinado». Tourné nos ex-
plicé que <hoy en dia en este sector
hay mas o menos un 70 por ciento de
pirateria, cifra que consideramos bas-
tante elevada».

La Federacién Anti Pirateria (FAP)
se cred en Espafia hace 14 afics como
respuesta a la iniciativa privada y con

el objetivo de luchar contra la pirateria
audiovisual. En el afio 1997 y ante la
preocupacion expresada por los chicos
de Sony a causa del aumento especta-
cular de Ia pirateria en nuestro pais, se
cred la Ascciacion Espafiola de Distri-
buidores y Editores de Software de En-
tretenimiento (ADESE). La informa-
cién o denuncia que se esta cometien-
do un delito contra la propiedad inte-
lectual parte de varias fuentes infor-
mativas: vendedores, tiendas, particu-
lares, los mismos investigadores de la
FAP, etc. Asi que ya lo sabes, andate
con cjo porque estan por todas partes.(3
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Una fantastica guia gue
te conduce por los
mejores y mas
sorprendentes titulos
venideros

@ Sigue miritmo. ;Adonde
vamaos? A un concierto. ;De
quién? De Milk Can. ;Cémo?
No hagas tantas preguntas y...
iA bailar!

@ Elreptil més veterano de los
juegos de plataformas vueive
dispuesto a vengarse...

® ; Mario Kart en PlayStation?
Speed Freaks aporta accion
multijugador a nuestra querida
gris y nosotros te avanzamos
mas informacion...

® Seguro que estarias
encantado si pudieras hacerte
con un juego que mezcla Tomb
Raidery Metal Gear Solid.
;Como? No te damos ni un

segundo para pensartelo...

® Noticias

Musicpark.com

Internet sigue de

cerca la PlayStation

i ademas de ser un incondicional
Sde la Play eres un fanatico de In-

ternet (los hemos visto mas ra-
ros), estas de suerte. Hace unos dias
se presentd una nueva sede Web, que
estara en breve en funcionamiento.
Podras acceder a ella si introduces en
tu PC las palabras magicas: www.mu-
sicpark.com Musicpark.com es un
nuevo portal de Internet destinado al
entretenimiento multimedia altamen-
te interactivo sobre musica, cine, y
todo lo referente al ocio, en inglés y
castellano. Formado por mas de 50
edificios virtuales, no podia faltar el
destinado a los videojuegos, que aun-
que tenemos que compartirio con
otras plataformas, te permitira estar
al dia de las Gltimas novedades sobre

PlayStation

(s austraLasi

{ Cerrar Ventana ]

titulos, consolas y complementos.
Por supuesto, no podia faltar un lista-
do con los enlaces a las paginas Web
de las principales marcas del sector y
tiendas especializadas.

También podras escuchar fragmen-
tos de las Gltimas novedades del
mundo de la mdsica, escoger entre
las nuevas producciones de Holly-
wood, e incluso comprar una cdmara
de video, ef@

® Noticias

Garmageddon
ataca fle nuevo

La version PlayStation intenta evitar las criticas

ractive) va a sacar al mercado en

breve —a través de Infogrames Es-
pafia— dos nuevas versiones para
PlayStation de su juego Carmageddon,
cuya version para PC provoco hace
unos meses una fuerte polémica en al-
gunos medios de comunicacion, ya que
veian este titulo como un programa
«demasiado real».

Para evitar posteriores polémicas en
la version para la gris de Sony, los chi-
cos de Infogrames quieren hacer publi-
ca una vez mas su adhesién a los valo-
res humanos. Para ello, han elegido
versiones en las que no hay figuras de
aspecto humano. Han sido sustituidas

la comparfiia SCI {Sales Curve Inte-

por aliens, que mostraran un liquido de
color verde al ser arrollados. Infogrames
entiende que el pablico de PlayStation
es mas joven que el de PC y, por este
motivo, ha decidido lanzar estas versio-
nes al mercado tratando de evitar cual-
quier polémica.

Considera que el mundo de los
videojuegos queda dentro de los limites
de la habilidad y del entretenimiento.
Carmageddon te sitGa en el afio 2026,
en una carrera de coches futuristas en
la que el protagonista tiene que conse-
guir la mayor puntuacion posible en un
tiempo récord. Este simulador de carre-
ras vera la luz en nuestro pais alla por el
mes de junio. @

® Noticias

Gran Turismo,
mejor juego el aio 1998

Los lectores votan los mejores
titulos de entre 10 categorias

uestra querida revista herma-
Nna, PlayStation Magazine,

celebré el pasado dia 25 de
marzo en Madrid su primera edi-
cion anual de los premios Play-
Station Magazine. De entre todas
las cartas recibidas como res-
puesta a la encuesta planteada a
los lectores y tras un riguroso re-
cuento de los votos emitidos,
Gran Turismo resulto el gran ven-
cedor de la noche, ya que ademas
de mejor juego del afio, se llevé
también el galardén como mejor
juego de carreras y recibié un ter-
cero que le acredita como el jue-
g0 con mejores graficos 1998.
Tekken 3, también de Sony, obtu-
vo el segundo premic y Tomb Rai-
der 3 (Proein) quedd en tercer lu-
gar. El mejor Shoot ‘em up co-
rrespondio al titule Apocalypse,
de Proein; el mejor juego de de-
portes, FIFA '99 (Electronic Arts);
el mejor Beat ‘em up, Tekken 3
(Sony); la sefiorita Lara Croft,

coémo no, se llevd el galardon al
mejor personaje por su inestima-
ble actuacion en Tomb Raider
(Proein); FIFA '99 (Electronic
Arts) fue el juego cuya banda so-
nora consiguid cautivar mas a los
votantes; mientras que Crash
Bandicoot 3 (Sony) y Music (Pro-
ein) resuitaron premiados como el
juego mas adictivo y el juego més
original del 98, respectivamente.
El popular presentador televisivo
Alonso Caparrés amenizé la vela-
da, que acabé con una foto de fa-
milia de todos los ganadores.
Desde aqui nuestra mas sincera
enhorabuena a los premiados. B
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Puesta al dia

3vn||on titer

¢ Te apetece un poco de Metal Gear Tomb Raider? La nueva aventura de accion de Sony toma
prestado algo de ambos juegos vy le aflade un montén de armas stper potentes

jor pensabais que Metal Gear Solid

habia tocado techo en o que se re-
fiere a las capacidades de la PlaySta-
tion. Para ser sinceros, nosotros tam-
bién lo creiamos. Pero, a juzgar por es-
tas imagenes, parece que ser que esta-
bamos bastante equivocados. Syphon
Filter, ademas de dejar a Solid Snake
un poco atras, también podria darle
muchisima cafia a la chiguilla de pan-
talones color caqui de Tomb Raider.

La misién es sencilla. Un grupo de
terroristas provisto de armas biolégicas
de gran poder destructivo exige un res-
cate en Washington DC, y tu eres el en-
cargado de acabar con esta amenaza.

El enfoque en tercera persona te
zambulle en el entorno, la capital de
yanquilandia, que en este caso es una
ciudad oscura y de mal aglero. Entre tu
enorme arsenal de armas super des-
tructivas puedes encontrar rifles de
asalto, pistolas con silenciador y grana-
das de gas nervioso.

iY eso no es tode! Hay un modo
Francotirador al estilo del de MDK en el

la cosa va a mejar, chicos! A lo me-

A Puede gue sea de noche, pero algo nos dice
que se han enterado de gue estamos aqui. Lo
mejor serd salir por piernas.

12 PlayStation Power

AEste es el modo Francaotirador nocturno. «Ya
te tengo.» En realidad, es una pasada.

que puedes acercar los objetivos gra-
cias a una mira telescépica y acabar
con los terroristas antes de que te des-
cubran.

El sistema de control también es una
pasada. Ademas de poder correr, saltar
y rodar por el suelo para esquivar el
fuego enemigo, hay una opcitn para
apuntar de forma automética de modo
que el juego puede localizar tu objetivo
0 al enemigo que tengas mas cerca. Se
acabaron esos momentos tan frustran-
tes en los que tenias que arriesgarte a
ser visto para dar con los malos. Ahora,
con tan sélo apretar un botén, puedes
desenfundar tus poderosas armas en
menos gue canta un gallo.

Piensa en el primer nivel de La jun-
gla de cristaly podras hacerte una lige-
ra idea de lo buenfsimo que es Syphon
Filfer. En cuanto nos hagamos con
una version definitiva seguiremos
informando. @

A En lugar de solventar diversas misiones,
debes centrar tus esfuerzos en un solo
objetivo: acabar con el enemigo.

A Elsistema de localizacion de objetivos te
ahorra un montdn de tiempo cuando tienes que
disparar a los malos.

A El tipo cojo ha dejado caer la marsopa por
sarpresa al vernos doblar la esquina.

A jMaldicidn! Nos ha visto. Lo mejor serd que A Ademds de la visin nocturna, también
acabemos con él antes de que dispare y arruine  puedes acceder al modo Francotirador normal
Ia misidn. para machacar a los enemigos.

A Por mucho que amenaces al helicoptero con ese palo puntiagudo no se va a ir. Lo gue
necesitas es un lanzagranadas o incluso el M16. Ten en cuenta que tienes acceso a un montdn
de armas.
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e M3s rapido ® Animacion de los personajes mas suave ® Mejor definicion ®
® Mas personajes para jugar: 9 + 2 ocultos ® Mas movimientos de lucha ®
® Modo Beast Drive mas espectacular ® Mas de 400 imagenes ®
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Primer contacto

logo de HINIGS para PiEyStation es

un juegtMBdiBEeCente de carreras
para variosjigagares. Si, va sabemos
que resulta deshonroso fener gue ad-
mitir que Matio Kart, un tituta de |a
competencia, ostenta la €orona de este
género, pero es.que es verdad.

Pero el equipode Funcom tiene ga-
flas de pener 135 cosas en su sitio ahora
que el desarrollo de Speed Freaks esta
a punto de finalizar después de dos
anos de trabajo.

En este juego debes ponerte a los
mandos de uno de los seis personajes
entre los que puedes elegir al principio
(hay tres méas que aparecen a medida
que avanzas), y quemar rueda partici-
pando en 12 circuitos diferentes que
discurren por cuatro escenarios distin-
tos.

Un aspecto genial de este juego es el
diseno de los vehiculos, ya que no pue-
den considerarse como karts propia-
mente dichos. Si te fijas con atencion
veras que no se trata mas que de cua-
tro ruedas y un volante. Padraig Crow-
ley, praductor de Speed Freaks, co-
menid que «ademas de tratarse de una
novedad grafica, este disefio concuerda
a la perfeccion con el espirituidesenfa-
dado del'titule».

Cada personaje gozara de un mane-
jo, Una velocidad maxima, un radio de
giro, una suspension... particulares, de
mado que algunos seran mas adecua-
dos para ciertos tipos de circuito.o de
superficie,

lo UnicoQuetala en el extenso calls

Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation
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Los ehiees de Funcom, 1a€ermpania escandinava, pueden haber ene
lo queestamaos buse@n@lo hace tiempo
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A jAdelante! Con la ayuda de power us o e - X
podras adelantar a tus rivales en el cireuito. e o= — .
Crowley confia tanto en la mezcla de ——
T —

graficos divertidos y en la jugabilidad
que hasta se atreve a calificar su jusgn
comala experiencia para PlayStation
mas adictiva que se ha visto jamas.
Una afirmacion un tanto presuntuosa
para una empresa de desarrollo pracfi-
camente desconocida.

Quiza el punto fuerte de este titulg
sea el esperado modo cuatro jugg
a pantalla partida. El equipaded
llo ha trabajado muy duro pata gue fa
proporcion de cuadros se/mantenga a
un nivel decente sin que la jugabilidad
se vea afectada parainada.

Funcomicuenta con Un equipo muy
ampliotrabajandoien el desarrolio de
este juego, y €on un poco de suerte
guiza sean capaces de cumphir iodas
Sus promesas y pedamos ver una o@iia
para su analisis en un futuro no muy je-
jano. Lo gue hermngs visto hasta ahora
promete, y podfia acabar de una vez
por todas con el daminio de Nintenda
en esté genero. Sony espera pader dis-
ribuigeste titulo en nuestro pais alla por
el mes dejunio. @

A Los graficas son bastante solidos y no se
aprecian apariciones extrafias en pan

A Al principio puedes elegir entre seis
personajes diferentes, y luego a tres mas.

A Tambien piledss eotrer en modo
Contrarrelo] ¥ guasdar tus mejores tiempos.




Hasbro, empresa con expe-
riencia en los juegos de mesa,
se prepara para el lanzamiento
de The Next Tetris para Play-
Station. Como novedad, los
blogues actuaran con inde-
pendencia, y buscaran ellos
mismos huecos entre
las lineas de blo-
que activaran
interesantes
reacciones
en cadena.
Electronic
Arts ha com-
prado los dere-
chos de la licencia
delaFormulalala
FIA. jVenga ese nuevo lan-
Se dice que Gallerians, la nue-
va aventura de terror de ASCII,
se parece sospechosamente a
los dos Resident Evil. Se am-
bienta en un hospital futuris-
ta, los personajes son poligo-
nales y se desplazan por unos
entornos renderizados con ca-
maras dindmicas en diversos
puntos. ;Copia? Para nada.

zamiento!

A

A Mientras compites también puedes™ . 4 A Al no tener 4 festricelén a la hora de
dedicarte a la contemplacidn de lgs " 1 plasmar un mundo real, Speed Freaksha
excelentes efectos de luz. g ]

A L3 caracterizacién I8

punto en el gue los ¢
hecho especial hincag

et 4 :
- pu———— .« libertad a |a hora de disefiar
\ - ~ los circuitos. Por esta razon, las
— apariciones de cbjetos extrafios
o0 pantalia y otros proklemas
técnicos no deberian existir en la
version definitiva.

it

g B
Y @ ;Siempre has sofiado con competir con un niiato
= de enorme cahezon y poco poblado tupé? Todos los
integrantes del equipo de desarrollo han colaborado
* en el disefio de los personajes de Speed Freaks.

v R

tramos que no estin
, tu tiempo final se puede
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CONVIERTETE EN UN TIGRE CON PLAYSTATION POWER

iRhhhhhh! jUn tigre en mi PlayStation! Shu, shu, shu, adentro. Uff, menos mal. Se .

acaho el peligro. ¢Pero queé veo? ¢Como he llegado a la selva® zMonjes
panda? ¢Un asesinato? zDragén Masier? :Serpientes asesinas? Pellizcame /4
porque debo de estar sonando. sQué? ¢Que soy T'ai Fud Eso lo seras ti.  /
Bueno... si quieres. Toma papel y holi, concursa y gana. Proein ¥

PlayStation Power sortean 2 Pads y 20 camisetas T'ai Fu. jAtaca!

Esperamos tu carta con Ia respuesta acertada a Ia cuestion gue te plan-
teamos este mes. S¢ mas rapido gque nadie y envianos tu respuesta

antes del dia 15 de mayo.

W
.2 N
S #

-

Activision es una marca registrada de Activision, Inc. T ai Fu
ACI]VISION © 1998 DreamWorks Interactive L.L.C. T"ai Fu es una marca de
*  DreamWorks Interactive L.L.C. DreamWorks Interactive es una
marca de DreamWorks L.L.C. Publicado y distribuido por
Activision bajo licencia. PlayStation y los logos de PlayStation
son marcas registradas de Sony Computer Entertainment Inc.
Todos los derechos reservados. El resto de las marcas y nom-

bres comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios.




Estos son los ganadores del concurso
PSP. 22 Formula 1 '98 (Psygnosis):

Alberto Cerdan Gutiérrez (Burgos)
X Alberto Rubio Aguilar (Madrid)
s : ’ 'f-“__‘ Daniel Matas Caparrés (Palma de Mallorca, Baleares)
el Juan Pascual Luna (S.S. de los Reyes, Madrid)
José Ernesto Pascual Padilla (Lorca, Murcia)
Alex Garcia Vidal (Tortosa, Tarragona)
José Antonio Galindo Rivera (Leganés, Madrid)
Yago Sala Carbonell (Barcelona)
David Albors Sellés (Alcoy, Alicante)

Angel M? Sanz Atxutegui (Bilbao, Vizcaya)
Dimencey Falcon Gonzalez (Bilbao, Vizcaya)
José Luis Leon Mafiez (Alcala de Xivert, Castellén)
Carlos Gracia Hernandez (Badalona, Barcelona)
Daniel Marcos Garrido (Ermua, Vizcaya)
Antonio Rafael Hidalgo (Alcala de Guadaira, Sevilla)

s

Respuesta correcta:
Bizarre Creations.

Las bases
del concurso

11 [ ' ] f B Pucde participar cualquier lector que no tenga vincula-
: cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
A quie enes que € dr para demostrd OcEncid dor o colaborador de esta editorial.

No existen premios en metalico alternativos.
Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.
S6lo se aceptara un cupon por lector, y no se admitiran
0 a fotocopias.
El nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de la revista.

M La participacion en este concurso implica la aceptacion
a este cupén a la seccioé 0 o T'a R A PlayStation Powe de las normas anteriores.

dicione - ase0 od ervasio, 16-20 080 e ONA @ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

U
@]
o




Noticias y novedades sobre ¢l mundo

DESDE EL OESTE

Las ultimas y mejores noticias desde el otro
lado del Rio Grande. Para saber el qué, el
como, el cuando y el dénde de las cosas

ste lltimo mes ha sido de

enorme trasiegoy ajetreo

para casi todos los demas

formatos pero, aunque pa-
rezca extraiio, en el entorno PlaySta-
tion se ha respirado una calma muy
poco habitual,

Si hablamos de juegos, la dnica
noticia de interés es que ya se sabe
con certeza que el desarrollo de
Colony Wars 3se va a llevar a cabo.

De hecho, en el cuartel general
de Psygnosis ya estan trabajando
en |a tercera entrega de la saga,
pero de momento disponemos de
muy pocos datos acerca de sus ca-
racteristicas.

Se rumorea que incluira un par
de naves nuevas que seran accesi-
bles desde el principio y un mentdn
de naves enemigas nuevas contra
las que deberas luchar.

No cesan de sucederse chismo-
rreos acerca de la nueva e inteli-
gentisima tecnologia antipirateo de
Sony para los nuevos lanzamientos.
A partir de ahora, cuando intentes
utilizar un titulo en una PlayStation
con chip, el software te reclamard
acuestiones» especiticas dela
CPU. Si se ha instalado un chip ex-
traiio, el juego lo sabra porque fal-
tard cierta informacidn y, por lo tan-
to, no funcionard, Pero los chicos
de Sony han llegado adn mas lejos
eincluyen un mensaje en el cual
puedes leer que tu maquina esta
trucada.

Sin embargo, |a pirateria avanza
a la misma velocidad que la tecno-
logia mas sofisticada.

También circulan rumores acer-
ca de un nuevo chip pirata que pue-

18 PlayStation Power

de sortear estas nuevas medidas
de proteccion. Este chip ya ha sido
bautizado con el nombre de chip
«sigiloso», Es como el cuento de
nunca acabar.

Cambiando de tema, también
se han escuchado un montén de
tonterias acerca de la, por el mo-
mento conocida como, PlayStation
2. Un gjecutivo andnimo que traba-
ja para una empresa que a su vez
trabaja con SCEI ha dejado escapar
que fa PlayStation 2 «incluird una
funcidn para recibir datos, tales
como miisica, via Internet».

Si eso es verdad, la nueva con-
sola podria permitir a los jugadores
cargar la misica de sus grupos fa-
voritos desde la red, ademés de go-
zar de |a posibilidad de ser compa-

tible con diversas aplicaciones mu-
sicales,

Y por dltimo, tenemos algunos
retazos jugosos sobre el festin de
sangre que supone Sou/ Of The Sa-
murai, Por lo que se deduce de los
niveles previos a los que hemos te-
nido acceso, parece un cruce entre
Bushido Bladey Resident Evil. La
verdad es que Ia trama, segin la
cual debes encontrar a tu sexi com-
pafiera, promete muy muchg,

Y eso es todo por este mes. Aho-
ra voy a echarme unas partiditas a
uno de esos juegos de fitbol que
tanto os gustan y a ver si soy capaz
de una vez por todas de aclararme
con el fuera de juego. Mientras tan-
to, podéis seguir leyendo la revista.
Nos vemos el mes que viene. [E

Juego

Crash Bandicoot 3
Tomb Raider 3
Rugrats

NASCAR 99
Twisted Metal 3
Metal Gear Solid
Madden NFL 99
Knockout Kings
Crash Bandicoot 2

0 A Bug's Life

D g h W N =

== (0 0 -~

Género
Plataformas
Aventuras
Plataformas
Carreras
Carreras
Aventuras
Deportes
Deportes
Plataformas

Plataformas

® Primer contacto

Puma Street Soccer

Parece mentira que hasta ahora, en el entorno PlayStation, a
nadie se le hubiera ocurrido una idea semejante. El futbol con
cuatro jugadores no aparece en un videojuego desde los
tiempos del Spectrum, pero parece ser que los chicos de
Sunsoft quieren reverdecer viejos laureles

A ;Alguien dijo algo de Commodore 647 Quizd
no tenga muy buen aspecto, pero |a jugabilidad
es una pasada.

uizd te acuerdes de los partidos a campo

cerrado y con cinco jugadores por bando

de FIFA: Rumbo al Mundial ‘98. A nosotros
nos encantaba, y nos hubiéramos pasado me-
dia vida jugando de no ser por nuestro amor al
trabajo. Parece ser que los de Sunsoft piensan
lo mismo, ya que se han aliado con la marca
deportiva Puma, se han deshecho de un jugador
por bando, y atacan ahora con un juego rapidi-
simo y nervioso que lleva por titulo Puma Street
Soccer.

La accidn se desarrolla en cinco entornos di-
ferentes, a cudl més extrafio, desde un aero-
puerto a un aparcamiento.

Es mas, antes de cada partido puedes gozar
de una estupenda representacién renderizada
de cada uno de los estadios. No es tan bueno

A jGol! jGooooool! Que se fastidien esos
holandeses. Asi aprenderan a no invadir
nuestro pais.

como en FIFA, pero el esfuerzo merece la pena.
También puedes elegir entre 32 selecciones in-
ternacionales diferentes. No encontrarés a nin-
gin Wardiola ni Yerro en la competicién normal,
pero si otros jugadores con rimbombantes ape-
llidos que te recordaran a mas de una estrella
del balompié.

En resumen, es un titulo la mar de entreteni-
do, aunque de momento su aspecto nos parece
un tanto rude. El balén parece plano, pero gra-
cias a los potentisimos disparos, las risas que
se oyen desde la redaccion tienen asustado a
todo el personal del edificio. Y también puedes
realizar algunas filigranas dignas del mejor
brasilefio. El juego promete.

® Primer contacto

Bugs Bunny Lost In Time

Regreso al presente

dmo no! Los chicos de Infogrames, tras
c hacernos jugar con Lucky Luke y Asterix,

nos invitan ahara a vivir las aventuras de
nuestro conejo favorito. Sifi. Bugs Bunny. En
esta mezcla de plataformas en 3-D y aventuras,
deberas devolver a Bugs Bunny al presente.
;Cdmo? Pues si, en su regreso a su casa de
Albuquerque, Bugs Bunny activa, de manera
accidental, una maquina del tiempoy ti
deberas ayudarle a volver a casa. Para variar,
nada serd tan facil como parece ya que tendrés
que enfrentarte a cinco malvados villanos (Ei-
mer Fudd, Witch Hazel, Yosemite Sam, Rocky y
Marvin the Martian) que te haran la vida impo-
sible. Pero bueno, en tu fantastica aventura por
el tiempo tendrés la posibilidad de explorar seis
mundos: Merlin's Nowhere Land, Stone Age, Me-
dieval Period, The 30's, The Pirate Years y The
Future y todo, todo, todo sin salir de tu casita.
iGenial! De todos modos y gracias a que la es-

N

AR
. \} tructura del juego no
o\ es linear, no necesi-
i taras acabar un
mundo para irte a explo-
-= rarotro. El juego consta de
l 22 niveles, 3 de los cua-
4 \ les son extra. Dispon-
2.7 dras ademas de items
diferentes que recolectar,
como por ejemplo, zanaherias, que daran a
Bugs Bunny Ia energia que necesita; 24K zana-
horias (zanahorias doradas), que te ayudaran a
acceder a los niveles extra; relojes, que te per-
mitiran llegar a nuevos niveles y unas cajas es-
peciales, que podrés encontrar en los diferentes
niveles. Y qué mas se le puede pedir. Pues por si
esto fuera poco y como el juego se pondra a la
venta en nuestro pais en castellano (alla por el
mes de junio), esperamas poder ofr aquello de
qué hay de nuevo vigjo!

I
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Puesta al dia

i1a llega!

PocketStation:

ot
-

\-

g =

Por fin se acabd la espera y ya le podemos echar el guante al accesorio para PlayStation mas esperado
de los ultimos tiempos. Ya a la venta en Japon, la PocketStation no tardara en aparecer por aqui

0 te gustaria mejorar tus habilida-
des con la PlayStation fuera de .

casa? El afio pasado, en el Tokyo e

Game Show de Japén, Sony mostré su
Gltimo ingenio tecnolégico: la Pocket-
Station. Ahora, tras muchos meses de
espera, esta belleza ya est4 a la venta
en el pais del sol naciente.

Se nos ocurrié enviar a nuestro re-
portero mas intrépido a que guardara
cola en las atestadas tiendas de To-
kio, con el arriesgado objetivo de
que se hiciera con una de las pri-
meras PocketStation del merca-
do. {Y aqui la tenemos!

Como puedes ver en la foto,

la PocketStation se parece a —
una Gameboy muy pequefia, ‘ ¢
aungue en realidad se trata \-4) - /—\

de una especie de tarjeta de

memoria que complementa a
algunos lanzamientos de la
PlayStation. El primer titulo con el que

® Podrés entrenar a tu Chocobo en Ia
PlayStation para que esté preparado
para su aventura en Final Fantasy VIll.

la probamos fue Street Fighter Aipha 3,
y te permitia elegir entre dos opciones.
La primera es un modo Entrena-
miento en el que debes elegir a un lu-
chador y entrenarlo, enfrentandolo en
unos cuantos minicombates y ense-
fiandole movimientos especiales.
La segunda consiste en pelear con
otros luchadores al enlazar dos Poc-
ketStation mediante una conexién
por infrarrojos. Si ganas, puedes ro-
barle un movimiento especial a tu ri-
val.

De momento, los personajes disponi-
bles en esta versién en miniatura de
SFA3son Ryu, Ken, Karin, Chun-Liy
Zangief. Pero esto es sélo el principio.
También hemos podido probarla con
otros titulos como Ridge Racer Type 4,
en el cual puedes

Final Fantasy Vill,
juego que nos ha

permitido criar a un Chocobo como si
de un Tamagotchi se tratara. Tendre-
mos que esperar hasta Junio para que
se produzca su lanzamiento en Europa,
mejorar los coches, y  pero es un artilugio tan divertido que si

estuviéramos en tu lugar ya habriamos
encargado un ejemplar. @

@ [ as empresas de desarrollo han estado muy ocupadas desde que Sony anuncid el proyecto de la PlayStation. La mayoria de titulos que ya son
compatibles no veran jamas la luz por estas tierras, pero suponemos que si logra triunfar, cada vez irdn llegando més.

EN
.

Una de las cosas que
puedes hacer es criara tu
propio monstruo.

20 PlayStation Power

También puedes enfrentar
a una vaca que lleva un casco  un alienigena te desintegre

contra un globo gigante. €Oon un rayo.

0 quiza te atraiga mas que

.54

En tu tiempo libre puedes 0 amenazar a tus colegas
disfrutar con tu propia con una pistola digital en
lanzadera espacial. miniatura,

0 tal vez compartir tus
mejores tiempos con los
compaiieros del colegio.
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@ PocketStation arcade
Konami se ha aliado con Seny
para ofrecernos un nuevo sis-
tema arcade compatible con
PlayStation y PocketStation,
mediante el cual se podran
conectar un sistema arcade y
la PlayStation para disfrutar
de partidas para varios jugado-

res. Esperemos que sean ca-
paces de crear algo tan com-
@ Mis noticias PocketStation
Konami también estd traba-
jando en un sistema mediante
el cual podrés guardar tus pro-
gresos en una maguina arcade

plicado.

dentro de una tarjeta de me-

moria corriente o en la Poc-

ketStation para poder seguir

con la partida en otro momen-

to.

® Noticias

Grash Zone

Los videojuegos al poder en Disney

Channel

o0, no se trata de un NUevo video-
“ juego para nuestra preciada ma-

quina. Tampoco es uno de esos
programas gue tanto nos gustan en los
que se habla de novedades. Es la nue-
va serie que Disney Channel se dispone
a emitir a partir del proximo dia 4 de
mayo para todos aquélios que dispon-
gan de Canal Satélite Digital. (Su nom-
bre? Crash Zone.

La serie, que en principio constara
de 13 episodios, narrara las aventuras
de cinco jovenes locos por los juegos y
por Internet, los cuales un dia descu-
bren una Web que est4 codificada. To-

A ;Qué no darfas por tener un puesto de
trabajo en Catalyst?

A Disney Channel ofrecera estos 13 episodios a los abonados de Canal Satélite Digital.

%?%\550 Channel

A Los protagonistas de esta increible
aventura son cinco.

dos ellos consiguen descifrarla y como
resultado se encuentran con una de
oferta de empleo para trabajar ni mas ni
menos gue como probadores de video-
juegos en una empresa llamada Ca-
talyst. Pero no todo iba a ser de color de
rosa. Solo necesitan a uno de ellos, asi
que cada uno aportara lo mejor de si
mismo para hacerse con el puesto.

La serie estd méas vinculada al mun-
do de los PC que al de las consolas
pero ya en el primer capitulo, al cual tu-
vimos acceso en las aficinas de Disney,
aparecen imédgenes de... jnote lo ima-
ginas? j Tekken 3t jQue otro juego sino
podia ocupar un lugar tan privilegiado?

Ya sabéis. A partir del 4 de mayo to-
dos los afortunados tenéis una cita con
Crash Zone, en Disney Channel. No te
lo puedes perder si lo tuyo son los vide-
ojuegos, algo que no dudamos. &

® Puesta al dia

Tom Cruise s mucho més pequefo de lo que
todos imaginabamos en Mission: Impossible

Iguna de las eminentes lumbreras
n que pululan por el cuartel general de

Infogrames decidid un dia que el mas
que mediocre Mission: Impossible para N64
funcionaria mucho mejor en el entorno
PlayStation.

Durante su desarrollo parecia prometedor.
Se trataba de un titulo que iba a incorporar
los mejores momentos de Goldenkye pera au-
mentados en muchos enteros.

Por desgracia, el resultado final padecia
defectos muy graves en su jugabilidad. La
mayor parte de la accion consistia en probary
fallar, y este planteamiento frustrd las espe-
ranzas de muchos propietarios de la N64.
;Qué lastima!

Ahora, Infogrames ha prometido que los
aspectos mas incordiantes del juegovana
desaparecer antes de que el titulo vea laluz
en PlayStation. Incluso dicen que contard con
més niveles y con misiones mas complicadas.
Con un poco de suerte, por fin podremos con-
tar en la gris de Sony con algo parecido a
GoldenFye, de jugabilidad tan brillante. iSerd
tan bueno coma dicen? Tendremos que armar-
nos de paciencia y esperar. &

-—
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@ Puesta al dia

Si te quieres poner al tanto de la excelente secuela
de PaRappa The Rapper, estas en el lugar indicado

el titulo exacto de la secuela de

PaRappa, decidimos dar un paso
mas y conseguimos hacernos con un
juego.

En Um Jammer Lammy, que sigue
con la adictiva férmula de «sigue mi rit-
mo» que tanto éxito casechd con Pa-
Rappa The Rapper, debes estar al tan-

como no nos bastaba con descubrir

to de los esfuerzos de Lammy, la guita-
rra solista de un grupo de rock llamado
Milk Can, para conseguir llegar a tiem-
po a un concierto. En su variopinta
aventura, se encontraré con personajes
tan peculiares como una oruga que tra-
baja de enfermera en una maternidad,
que escupe caramelos pringosos (0 eso
es lo que parece) y que debera tocar

AA juzgar por esta imagen, uno nunca diria que la aparentemente cuerda Lammy sea capaz de
pasar el rato entreteniéndose con una motosierra, una manguera contra incendios, el timén de
cola de un jumbo a reaccidn o un conejito de orejas sohredimensionadas.

22 PlayStation Power

para salvar su vida en el Infierno, de
modo que la puedan enviar por fax de
vuelta a la Tierra para que le dé tierg
a llegar al concierto.

Después de guiar a Lammy
por siete niveles repletos de ritmo,
aparece un modo Cooperativo para
dos jugadores, y si tl y un colega con-
Sseguis guiar a Lammy y a su copia
de fax por todo el juego, al final
aparecera a su vez un modo
dos jugadores, uno conira
el otro, y un nuevo modo un
jugador en el que aparece Pa-
Rappa contra el mismo personaje de
Lammy pero tocando canciones nuevas
y totalmente diferentes.

La opcidn para dos jugadores es st-
per divertida y la verdad es que el juego

® Quizd Milk Can no sea el nombre mas
adecuado para un grupo guitarrero, pero os
aseguramos que con su misica no podréis
parar de seguir el ritmo hasta acabar
agotados.

ofrece tanto ritmo

y diversién gue en la redaccién
ya no podemos parar de mover
el esqueleto. m@

A Sefioras y sefiores, con todos ustedes
Ma-San, Katy Kat y Lammy.

A Completa el juego hasico con Lammy y a
ver si adivinas quién va a aparecer...
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hemos perdido el hilo del argumento. jAg

Empieza con una alucinacion, acaba en la gloria y sélo abarca 15 minutos en la vida de Lammy, pero es que el mode que tiene Um Jammer Lammy
de explicar su historia es tan desternillante y divertido que lo mejor serd que vayas reservando hora en tu masajista particular de mandfbulas.
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Lammy recuerda los sabios consejos
del Maestro Ceballino justo en el
momento en gue no sabia lo que
tenia que hacer,

Chief Piddie, en lugar de colaborar
con Lammy para que pueda avanzar
entre tanta muchedumbre, le pide un
poco de ayuda.

El periplo de nuestra heroina hacia
el concierto se ve interrumpido en
primer lugar por el incendio de un
edificio en el centro de la ciudad.

Chop Chop Maestro
Cebollino se encarga de

Y entonces se despertd y todo era un
suefio. Esta primera actuacién no
era mas que un producto de la
imaginacion de Lammy.

las voces en la primera aparicion de
Milk Can en el juego.
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Ya es tarde. Lammy toma un vuelo
hacia el concierto, pero el Capitan
Fussenpepper es un cachando.
Creemos que le falta algin tornillo.

m Para seguir avanzando
debes conseguir que
todos esas nifios se duerman al
compas de la miisica rock.

Cathy Pillar, pensando que esta
embarazada por el tamafio de su
barriga, arrastra a Lammy hasta la
maternidad.

Después de hincharse a pizza para
celebrar que ha apagado el juego,
Lammy ha censeguido ganar mucho
dinero.

La manguera se

m convierte en la guitarra

de Lammy. Mejor no te preguntes
cOmo va a conseguir que suene.

CHUCK'S CUSTOM

DT
X

o Al P

M

m Gracias a su buena mano
con la motosierra, esta

pareja consigue fabricar una guitarra

de lo mas molona.

Lo malo es que Lammy se ha dejado
la guitarra en el avion. Si por agui
cerca hubiera una tienda de
guitarras...

Paul Chuck, un castor la mar de
generoso, le ofrece a Lammy la
oportunidad de fabricar una guitarra
con madera.

Tras un vuelo accidentado, el avién
consigue tomar tierra en medio de
un atasco espectacular en la ciudad.
Casi no ha habido victimas.

3 Este avidn solo
NWE' Q conseguira llegar a su
destino si nuestra heroina se pone

manos a la obra.
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fiesta en el inmenso local que es el
averno.

Una vez has vencido a la muerte,
sofocado un fuego y calmado a los
bebés, llega la hora del gran
concierto.

Miles de almas sin cara  Como era de suponer, la pobre
celebran una gran Lammy se lo monta a las mil
maravillas y consigue regresar al
mundo de los vivos. Por fax.

La pobre baja al infierno (parece ser
que Lammy era una chica mala), y le
brindan la oportunidad de volver a la
Tierra.

Sin embargo, con las prisas por
llegar al concierto, Lammy reshala
con una piel de platano y muere. ;Lo
pillas?

@ Noticias

Infogrames y Gremlin, mas unidas que nunca

st4 claro que los chicos de Infogrames no

descansan ni en vacaciones. La compafiia

gala no contenta con tener algunos de los ti-
tulos m4s cafieros de PlayStation ha lanzado una
oferta pablica de adquisicién de acciones (OPA)
amistosa de la empresa britanica Gremlin Group,
uno de los principales grupos europeos en el cam-
po del desarrollo y edicidn de videojuegos deporti-
vos para consolas. ;Has entendido algo? Bueno
tenemos que confesar que nosotros hemos nece-

sitado ayuda profesional. Mds o menos la cosa
esté en que Infogrames estd dispuesta a pagar
algo asi como 5.500 millnes de pesetas por la to-
talidad de las acciones de la compaiifa britanica.
Por el momento, los dos accionistas mayorita-
rios han dado su aprobacion al proyecto de OPA,
con lo cual se han comprometido a aportar sus
acciones, que representan un 54% del capital, a
Infogrames. ;Como nos afectaré esto a nosotros?
Pues gracias a este acuerdo, Infogrames, que ya

distribufa los productos de Gremlin en nuestro
pals y en Francia, extenderd sus tentaculos al res-
10 de Europa, Australia y Estados Unidos. Ambas
compafifas se complementan mutuamente ya que
Gremlin tiene una gran capacidad de desarrollo
(en particular en el sector deportivo), mientras
que los chicos de Infogrames tienen franquicias y
licencias de gran prestigio como Ronaldo, la
UEFA, V-Rally, etc. Ya conoces el dicho Dios fas
cria.. B

(D
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® Primer contacto

paseo por Gran Bretafia. ;EI motivo? La

presentacion oficial de UEFA Striker.
Hasta la ciudad de Birmingham tuvimos
que desplazarnos para visitar la sede de
Rage, donde se ha trabajado durante dos
afios en la creacion de esta penultima vuel-
ta de tuerca en el mundillo del futbol.

Aungue, segln sus creadores, el desa-

rrollo del juego se encuentra en un 60%,
tuvimos la oportunidad de echar unas par-
tidillas. La cosa promete bastante. Habra
un monton de ligas y competiciones conti-
nentales, con jugadores reales y caracterfs-
ticas de los mismos, una curiosa y excelen-

los chicos de Infogrames nos llevaron de

II""
o~

EE
t

¢cEl tercero en discordia?

te opcion Entrenamiento, co- i
mentarios en castellano, y un f
sinfin de posibilidades mas.
Parece que sus creadores
quieren subirse al carro de
los 1SS Proy FIFA. Uno de
los argumentos para conse-
guir este hercuileo objetivo
es el engine utilizado para
el juega. Se trata de un
motor nuevo que, seguin

el equipo de Rage, permi-
te un juego fluido y sin brusquedades. Paor
lo que hemos podido ver parece que no les
falta razén, aungue nosotros encontramos

A Magnifico control del baldn en el camino hacia el gol.

24 PlayStation Power

A Venga, a ver si eres de capaz de
rabarme el baldn!

algunos fallos en el control. Pero
ya se sabe, todavia les falta
un 40 por ciento
para terminar. Si
solventan estos
problemas puede
que nos encontremos ante la tercera alter-
nativa dentro del trillado género del fatboal.
Aunque para estar seguros habra que es-
perar unos meses. Paciencia.

A La presion del equipo rival dificultara tus
acciones durante los partidos.

A Regatear y regatear no es siempre lo |
para tu equipo.

ANi las inclemencias del tiempo te
impediran jugar sin parar.
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Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

@® Primer contacto

Acclaim presenta el primer simulador de vudu para PlayStation

ido en alguna ccasidn algo scbre

Shadow Man, un juego de Acclaim
basado en un cémic, aunque también
hay que decir que casi siempre habia
noticias del juego para otras platafor-
mas ;verdad? Pues finalmente, Acclaim
ha retirado el armazén que cubria la
version de PlayStation, jy de qué
manera!

Hasta las oficinas de Acclaim en
Londres tuvimos que ir para por fin sa-
ber algo de la version PSX. La compa-
fifa briténica tenia la misién de revelar a
los medios especializados el juego que
mas han mantenido en secreto. Nunca

s:eguro que todos vosotros habéis le-

A En Shadow Man podras moverte con total
libertad de un mundo a otro.

A Eltenebroso mundo de Deadside te ofrece unos escenarios oscuras como pocas veces hayas
podido ver.

26 PlayStation Power

A Yaves, de repente eres un licenciado en
Filologia inglesa. ;C6mo lo has conseguida?

hasta el momento se habian mostrado
pantallas ni nada por el estilo para la
maquina de Sony. Para los que no se-
pais a ciencia cierta en qué consiste el
juego os pondremos al dia.

En Shadow Man tomas el papel de
Mike LeRoi, un licenciado en Filologia
inglesa, el cual, a las érdenes de Nettie
la Sacerdotisa, ha de terminar de una
vez por todas con las amenazas de cin-
CO asesings en serie, que a SuU vez son
zombies. Mike, nuestro personaje, po-
see una mascara vudu, que le permite
transformarse en el denominado Sha-
dow Man. Una vez transformado en tan
singular personaje, podrés pasar al os-

A ;Cinco asesinos en serie van a poder
contigo? Demuéstrales que se equivocan.

curo y tenebroso mundo de «Deadsi-
de», lugar que estara plagado de mons-
truos e infinidad de formas surrealistas,
escenarios 0ScuUros Como pocas veces
hayas podido ver y montones de hechi-
zos con el fin de exterminar a todo bi-
cho viviente. Esto no quiere decir ni
mucho menos gue el juego se limite a
tan extrafio mundo. También tendréas
que efectuar misiones en el «Liveside»,
que es lo que podriamos considerar
como el mundo en el que vivimos. Lagi-
camente, no faltaran las numerosas
hordas de enemigos. Podras moverte

A Tu misién principal: destruir el Dark Engine,
un aparato de enormes dimensiones.

A Mike posee una mascara vudi que le
permite transformarse en Shadow Man.

A No te fies de nada ni de nadie. Todo estd
plagado de monstruos.

con total libertad de un mundo a otro.
La mision principal del juego serd la de
destruir el Dark Engine, un aparato
enorme que permite que los enemigos
tengan libertad para pasearse por el
mundo de los vivos a través de unas
puertas interdimensionales. Deberéas
destruir por todos los medios al lider de
la rebelion, Legion. Como puedes ver,
argumento no le falta, y después de ha-

A No descansaras ni un solo segundo en tu
tarea de eliminar al lider de la rebelién Legion.

A Ten paciencia y abre los ojos. No te
precipites o lo pagaras caro.



Sony ha perdido el caso para
prohibir la aparicién de un
emulador para Apple Macin-
tosh. Sony bast su causa en el
hecho de que el emulador
puede funcionar con juegos

® El emulador de PSX sigue

adelante
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A Los chicos de Acclaim escogieron una especie de iglesia en ruinas para revelamnos su

secreto mejor guardado.

ber visto el juego te aseguramos gue ra-
zones para desbancar a cualquier juego
de este estilo le sabran.

El lugar escogido por Acclaim para
presentar a los ojos del mundo su nueva
maravilla fue una especie de Iglesia me-
dio derruida. Si, has leldo bien: el esce-
nario era de lo mas tenebroso, habia
sangre por las paredes y una ilumina-
cion tenue. Caminando todos en grupo
como si de corderos hacia el sacrificio
se tratara, nos dirigieron a una sala méas
amplia en la que habia situadas dos
pantallas gigantes, una a cada lado. En
el fondo se podia distinguir la silueta de
una persona colgada de ambos bra-
70s... jqué mieda! De repente las panta-
llas erpezaron a emitir imagenes suce-
sivas de sacrificios, personas en la silla
eléctrica, ahorcados... En fin, un buen
cumulo de escenas truculentas, hasta
que... jZas! jFuego! jFuego por todas
partes! De stbito, un tipo medio desfi-
gurado y con alglin gue otro miembro
amputado se aproximo a nosotros y em-

A E engine en 3-D es prometedor: todo se mueve con suavidad y ni un solo poligono aparece de
la nada.

pezd a gesticular, con la voz de Mike Le-
Roy de fondo para crear ambiente,
mientras el fuego chamuscaba las bar-
billas al personal... Cuando ya crelamos
haber superado el trauma, jel personaje
desfigurado comenz6 a arder!
Fantastico.

Mas tarde tuvimos acceso al juego, y
estuvimos jugando como posesos hasta
que nos echaron, porque por supuesto
dos haras no nos parecieron suficiente.

La mafana siguiente prometia mas
tranquilidad, el Director de Arte de Ac-
claim, Guy Miller, y el Director de Desa-
rrollo de Iguana Entertaiment, Jason
Falcus, nos demostraron sus habilida-
des con el Pad a la vez gue hablaban
sobre los 20 niveles del juego. El engine
en 3-D es prometedor: todo se mueve
con suavidad y ni un solo poligono apa-
rece de la nada. La camara también es
dindmica y suave, al menos €n los nive-
les que tuvimos ocasion de ver. Herma-
nita, esconde tu preciado osito de pelu-
che o te arrepentirds. Estés avisada... [l

del cricket al tomar la decision

de no lanzar a la venta el jue-
taba previsto para este veranc,
a pesar de que contaban con
la licencia correspondiente y
de que el desarrollo ya estaba
en marcha. Fuentes internas
han alegado las inmensas difi-
cultades qgue han encontrado

go Cricket World Cup, que es-

® Noticias
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U-Rally Tour
le Gorcega

La competicion virtual alcanza la real

0s chicos de Infogrames y la Fede-

racion Francesa de Deportes de Mo-

or (FFSA) se han unido de cara al
43° Tour de Corcega. ;Ya lo has adivina-
do? Pues si. Nuestro querido V-Rally
sera el patrocinador oficial de la 6.2
manga del Campeonato del Mundo de
Rallies 1999. El acuerdo simbaliza Ia
unién entre el rally real y el virtual. El
presidente de FFSA, Jacques Reégis,
declard al respecto que «un evento tan
importante como el Rally de Francia

Ajla secuela de V-Rally patrocina una
competicidn real!

ALos graficos deberan mejorar bastante si
quieren superar los de Gran Turisma.

A Uno de los aspectos mas importantes de
esta segunda parte es que se ha mejorado el
manejo de los coches.

merecia un socio de dimension mun-
dial. Este acuerdo que hemos suscrito
con Infogrames nos lo ha proporciona-
do». El rallie de Corcega tiene un reco-
rrido de 1072,18 km., dividido en fres
etapas y 375,47 km., disputados en 17
etapas especiales. El mas famoso simu-
lador de rallies de la compaia gala,
V-Rally, ha vendido mas de tres millo-
nes de unidades en todo el mundo en
los diversos formatos en los que se lan-
76 al mercado. Su secuela, V-Rally
Championship Edition 2, estara dispo-
nible en nuestro pais a finales de junio.
Ve calentando motores. H

A En este simulador de rallies pueden
competir hasta cuatra jugadores.

A El rugido de los motores y la banda sonora
del juego te pondra los pelos de punta.




Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Japon

DESDE ORIENTE

Desde luego, en Niponlandia los japoneses
estan todos piraos y no sélo los consoleros

or fin llegan buenas noticias!

Konami ha hecho publicos

sus planes para enlazar dos

de sus grandes titulos musi-
cales y sincronizarlos en uno solo
este mismo mes, Los dos titulos son
Beat Mania il DX, |a (ltima entrega
de la saga de simuladores de D, y
Dance Dance Revolution Znd Mix, el
simulador de baile que incluye un
Pad para los pies.

En otras palabras, los jugadores
arcade podran montar grupos com-
puestos por disc jockeysy bailarines
yenfrentarse a otros equipos en una
especie de competicidn musical.
Serd la primera vez que se enlacen
dos titulos diferentes con el objetivo
de crear una jugabilidad coordina-
da. Y la verdad es que nos gustaria
que algo tan novedoso también lle-
gara a nuestro pais. Street Fighter
Jrd Strike, |2 dltima entrega dela

saga SFde Capcom, debutara esta
primavera. El repertorio se ha au-
mentado a 19 luchadores, entre los
que se incluye Chu Lin y cuatro per-
sonajes nuevos. Este lanzamiento
es una especie de mejora de |a se-
cuela anterior, ya que ofrece una
mejor deteccion de chogues y unos
graficos mucho mas elaborados.
Pera Street Fighterno es el tini-
co clasico que se verd reencamado
esta primavera. Guando ledis estas
lineas, Final Fantasy Colfectionya
habra visto Ia luz en Japén. Este ti-
tulo estard dirigido a todos ague-
llos no iniciados que se hayan visto
sorprendidos por el lanzamiento de
la octava entrega, eincluird las
partes cuarta, quinta y sexta en
tres discos. No ofrecen ninguna no-
vedad, ya que se trata de conver-
siones directas de tres de los jue-
gos mas vendidos para SNES. Lo

mas sorprendente es que todo
apunta a que este lanzamiento no
traspasard jamas las fronteras ni-
ponas, asi que ya os podéis ir olvi-
dando de él. Y hablando del rey de
Roma, podemos afirmar que Final
Fantasy 1, lly ifestan muertos y en-
terrados. Parece ser que los desa-
rrolladores estan un poco avergon-
zados de su aspecto anticuado y su
simplona jugabilidad {sobre todo si
los comparamos con las entregas
posteriores), y no quieren castigar a
la audiencia con un revival fuera de
lugar. Aunque, como era de esperar,
la noticia mas importante por estas
tierras orientales ha sido sin duda
las escenas frenéticas que se vivie-
ron en todas las tiendas japonesas
el dia que se produjo el lanzamien-
tode Final Fantasy VIll. ;El juego
mas vendido de todos los tiempos?
Todo se andard. 3
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STA DE EKITOS EN JAPON

Juego Género
1 Final Fantasy VIl Juego de Rol
2 Metal Gear Solid Accidn
3 Space Ship Yamato Accion
4 SD Gundam Generation Accidn
5 Jikkyou Powerful Pro Baseball '98 Deportes
6 Fuujin Engi Juego de Rol
7 Biohazard 2 — Dual Shock edition (RE2) Aventuras
8 XiSai Accion
9 Star Ocean — Second Story Juego de Rol
10 Simple 1500 Series Vol. 1 Deportes
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El reptil mas veterano de los juegos de
plataformas vuelve dispuesto a vengarse...

anfibios les importa bastante poco

que te aburras en tu casa ante la
falta de desafios interesantes, pero
Croc es un tipo decente y la mar de
mono para mayor gloria de su género.,
Lo suyo es desplazarse por entornos
sUper coloristas dentro del género de
las plataformas, y parece ser que su
primera incursién en este mundo le
gusto tanto que viene dispuesto a dar
muchisima mas guerra con la segunda
entrega de sus aventuras.

Aunque el primer Croc no era todo
lo bueno que cabia esperar, se hizo
con un hueco importante dentro de los
clasicos de la PlayStation, y se convirtié
en el primer juego de plataformas en
3-D que llegaba a esta plataforma.
Desde entonces, muchos han sido
los titulos que han ahondado en
este género, sobre todo Spyro
The Dragony Crash Bandi-
coot 3, que han demostra-
do cémo deben
hacerse las co-
sas en este mun-
do. Parece ser que
Croc 2 ha aprendido
muy bien la leccion.

En esta segunda aventis
ra, Croc debe abandonar la seguridad
de su isla de nacimiento para viajar al
continente en busca de su familia, per-
dida hace mucho tiempo. Por desgra-
cia para él (y, por lo tanto, por suerte
para nosotros), este periplo le supon-
dré tener que enfrentarse a situaciones

Por norma general, a casi todos los

A En esta ocasion, Groc dispone de mucho
mds espacio para desplazarse. Cada vez se
parece mas a Mario.

harto comprometidas. De momento,
deberé recorrer cinco pueblos diferen-
tes, que sumaran 50 niveles a través
de los cuales debera mostrar sus habi-
lidades, ademads de tener que liberar
Gobbos prisioneros y muchas otras
cosas.

Gracias a una de las muchas mejo-

ras que se presentan en la nueva
entrega, Croc podré sprintar siem-
pre que quiera. También ha

aprendido un montén de técni-
“* cas de lucha: ya puede hablar
y entender lo que le dicen, y
ademas, ha descubierto que
es capaz de intercambiar
los cristales que recoge
por items especiales y de
matar dincsaurios enor-
mes armado sélo con un
cubo de agua. Increible.

Croc podra recorrer unos niveles a
pie y otros al volante de un flamante
kart, por lo que todo apunta a que
Croc 2le va a seguir los pasos a Bandi-
coot por lo que se refiere a calidad. Y
eso no esta nada mal. @

A Como siempre, tu misién consiste en
recoger tantos items como puedas y rescatar
a los Gobbos.

A El mundo de Croc es tan colorido y
alucinante como cualquiera que puedas ver
en otros titulos para PlayStation.




@ Drama para PlayStation
Konami lanzara la Gitima en-
trega de su conocidisima saga
de juegos de rol japoneses, To-
kimeki Memorial Drama Se-
ries Vol. 3. El tramo mas inte-
resante de este juego sera un

subjuego en el que deberas to-
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Gremlin
suelten
prenda,

da. En cuanto
| los chicos de

A

seguiremos

Campeonato y, como
era de esperar, con
una opcién dos juga-
dores a pantalla parti-

rallies actuales. Cuenta
con tres modos

que no se llamard Motorhead
informando.

bestimado en su momento,

2. Su titulo sera RallyMasters
y dejara a un lado las carreras
futuristas del original para
centrarse en competiciones de

Sorry, you have no erystals!

A Incluso puedes interaccionar con otros
personajes mientras exploras por los
entornos.

A Los puzzles seguirdn siendo una parte
esencial del juego, ademas del habitual
recorrido por las plataformas.

<4 Esperamos fque tengas una buena
memoria, ya que los mundos son mucho mas
grandes que en la entrega anterior.

A Encontrards un montén de subjuegos como
este tramo con una gigantesca hola de nieve
rodante.

A Croc, con un aspecto muy parecido al
de Lara, resuelve un puzzle de
desplazamiento de bloques.

§
—— ’
A i
A Un nuevo puente, un nuevo dia. Los

entornos tienen un aspecto estupendo y
carecen de fallos técnicos.

® El personaje principal de esta historia
es el marchoso Croc. Se trata de un tipo la
mar de simpatico con unos 0jos enormes y
una voz de lo mas peculiar.

PARA ESCUCHARTE MEJOR

POWERLINE )
906 333 388

HOTLINE

902 102 102

Ya esta. Ahora tenemos dos orejas que son todo oidos. Que tienes una duda técnica
o algun problemilla con tu consola, nos lo cuentas por el HotfLine. Que quieres informarte
de todos los trucos sobre juegos o enterarte de las Ultimas novedades, pues ahi esta

el Powerline, nuestro teléfono informatizado. Por fin se acabaron tus noches en vela.
Llama, llama. Ya veras como por un oido nos entra y por el otro rambién.

Tarifa Punta para Powerline: 57.84 pts./min + IVA. Servicio las 24 horas del dia. Sélo para mayeres de 18 aiios. Sistema informatizado con opcidn a ser atendido por un experto.

PlayStation

Todo el PODER en tus MANOS

www-ploystation-evrope.com
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108 15 JUEGOS

CONVIERTETE EN UNA JUDIA VOLADORA
GON PLAYSTATION POWER I.‘“E

i colorear! Desata tu pasion por el arte y dedicate a pintar los cuatro lados de un W“‘E =

cuadrado y joh! jSorpresa! ¢Se ha dado Ia vueita? ¢Se ha vuelto de tu color? Colorea mas

cuadrados nue tus enemigos (si es necesario déshazte de ellos a tres handas), pero... juué

haces! No te pongas a hailar. Si, ya sabemos gue Ia misica es de lo mejorcito gue corre por el universo
Play, pero no te entretengas. Toma papel y boli, concursa y gana. Infogrames y PlayStation Power sortean 15
juegos Live Wire! jA por ellos!

Esperamos tu carta con la respuesta acertada a la cuestion gue te planteamos este mes. Sé mas rapido gue
nadie y envianos tu respuesta antes del dia 15 de mayo.

*00DA1105

0o00aA20D




Estos son los ganadores del concurso PSP,
22 Music (Proein):

Luisa Ana Raez de la Cruz
(Algemesi, Valencia)
Moisés Aparicio Miguélez
(Urdiales del Paramo, Ledn)
Julian Ortega Ruiz
(Elche, Alicante)
Francisco Navarro Morote
(Orihuela, Alicante)

José Maria Garrido Gutiérrez
(Zalinea, Cadiz)
Francisco Javier Rodriguez Ferrer
(Centelles, Barcelona)

Jesiis Vargas Barrionuevo (Malaga)
Fernando Pérez Marin (Leganés, Madrid)
Anibal Bogas Goémez
(Jerez de la Frontera, Cadiz)
Jests Miguel Corominas Gomez
(Barbera del Vallés, Barcelona)
Gemma Marco Latres (Barcelona)
José Bernardo Martinez Hernandez
(Vic, Barcelona)

Alberto Rubio Aguilar (Madrid)
José Maria Blanco Pérez
(San Juan de Aznalfarache, Sevilla)
Montserrrat Plaza Plaza (Alicante)

Respuesta correcta:
Jester Interactive.

. (s

INFOGRAMES
ESPANA

© Sci (Sales Curve Interactive) Ltd. All rights reserved

Las bases
del concurso

% Recorta por aqui |
PSP 24 - B ruede participar cualquier lector que no tenga vincula-
cunnn de resn“esta cidn alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-

4En qué juego se inspira este titulo? dor o colaborador de esta editorial.
. s B No existen premios en metalico altemativos,
espuesta: =

Las respuestas deben recibirse en las oficinas de MC

Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran recla-

maciones por pérdidas de Correos.

W solose aceptara un cupdn por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B Elnombre de los ganadores seré publicado en préxi-
mas ediciones de |a revista.

B La participacion en este concurso implica la acepta-

I e o
Envia este cupdn a la seccién «Concurso Live Wirels; REVISTA PlayStation Power; cion de [as normas anteriores.
MC Ediciones S.A. Paseo San Gervasio, 16-20 08022 BARCELONA

=




PlayStatiza va al cine




«1a relacion entre los juegos y Ia industria

cinematografica nunca fue tan huena como ahora»

.Por qué los juegos y las peliculas tienen
ahora unas relaciones tan saludables?
;Quién representara el papel de Lara Croft
en la pelicula de Tomb Raider? Vamos en
busca de las respuestas...

uando a la gente le gustan
ciertas cosas, sicmpre apa-
recen unos listos a los qu
se les ocurre hacerlas mas
— interesantes. Por ¢jemplo,
cuando se publica un buen
libro siempre hay alguien

que decide Ileml%
Parece bystante logico que si algo —

éxito en th formato, Io pueda tener cn
otro. Para'yso no hace falta ser un
genio.
Algo tan e\idente es la razon de ser de
tantos y tantok productos que han llega-
do a invadir el'nercado. Te gusta una
pelicula concrety, te gustan los juegos
(aunque seas mayor de edad, tengas no-
via y vayas a trabajar cada dia), asi que
acabas por comprarteila pelicula oficial.

Es algo inevitable. Los juegos derivados
de peliculas llenan las estanterias de los
establecimientos especializados, e inclu-
so llegan a hacerse versiones cinemato-
graficas de juegos con éxito. Esta cir-
cunstancia nunca ha sido tan boyante
como en la actualidad, con mas mezcla
de peliculas y juegos que nunca. Algo

ue no es una verdadera sorpresa si se

tiene cn cienta-elvolumen de negocio
potencial que representa para ambas 1=
dustrias. No nos enganemos. Estamos
hablando de un gran negocio.

Solo hay un problema. Salvo un par
de honrosas excepciones, la recaudacion
de estos hibridos ha sido bastante po-
bre. Los juegos lo han tenido dificil a la
hora de recrear la emocion y la »

presencia visual de las peliculas

PlayStation Power 33




- PlayStatiza va al cine

EL ESCOTE CIBERNETICO MAS FAMSO ESTA A PUNTO DE CONVERTIRSE EN CARNE Y HUESO
CON LOS PREPARATIVOS PARA LLEVAR TONMB RRIDER A LA'GRAN PAKTALLA

Noticia bomba. El pasado mes de
marzo, |a Paramount/comprd los de-
rechos de Tomb Raider a Eidos Inte-
ractive y esta trabajando para llevar
a la gran pantalla una aventura épi-
ca de gran presupuesto basada en
lasihazanas de Lara Croft. El Presi-
dente ejecutivoide Eidos, Charles
Cornwall, es'el productor ejecutivo
del proyecto y esta trabajando hom-
bro con hombro conlos productores
Lawrence Gordon y Lloyd Levin (Boo-
gie Nights, Event Horizon).

Poco antes de Navidad, salid a la
superficie un borrador preliminar del
guion preparado por Brent Friedman
(entre sus trabajos cabe mencionar
Mortal Kombat: Annihilatien) en el
gue Lara se afana por hallar |a ciu-
dad'perdida de El Dorado antes que
los australianos. Lara es una especie

de cruce entre James Bond e Indiana
Jones. La chica promete, pero su
personaje es muy distinto del que
hemos visto en la PlayStation, si
bien aiin no esta totalmente definido.

En cuanto a la intérprete que dara
vida a Lara, han surgido varios nom-
hres. Al principio se habla de Eliza-
beth Hurley como una seria candida-
ta, asi como de las dos damas que
encarnaron a nuestro personaje en
diversas apariciones publicitarias
(la encantadora Rhona Mitra al prin-
cipio y Nell McAndrew en la actuali-
dad). No obstante, fuentes solventes
de Core Design, los creadores de
Tomb Raider, han confirmado que ni
el guion, ni el director, ni el reparto
estan totalmente definidos y que
todo el proceso se esta desarrollan-
do/«lentamente».

AAci0 DE LA
vasmllllNI

HAGE 10 AROS EL PAPEL PROTAGONISTA HUBIERR 100 A PARAR A DOLPH LUKDGREN. POR SUERTE, HA PASADO EL TIENPO
¥ ESTE TITULO LLEGARA A SER UNA BUENA PELICULR DE ACCION

Se ha preparado un guion para la
adaptacion de este excelente titulo de
disparos y Threshold, la compaiiia di-
rigida por Lawrence Kasanoff (entre
cuyos trabajos anteriores destacan
Mortal Kombaty Terminator 2), super-
visa la produccion que empezara en
los proximos seis meses.

Se dice que Kasanoff ha afirmado
que la pelicula no sera 1a adaptacion
de un episodio concreto, sino gue se
basara en los mejores elementos de
la serie Duke Nukem para crear un
film fiel al espiritu de los juegos origi-
nales.

Los detalles del argumento estan
s6lo eshozados pero salvar al mundo
de los alienigenas y evitar el robo de
las plumas de las chicas ligeritas ju-
gard un papel importante. No se sabe
quién encarnara a Duke, pero uno de
los favoritos es Bruce Campbell de

Pacto con el diablo, a pe-
sar de no tener el corte
de pelo adecuado.
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g

3
o
e

¥ No creemos que Tom
Hanks pueda representar
este papel. Ben Affleck
con peluca lo haria mejor.

Nl] TIENE HADA QUE UEH lH]H HIHElIHIJ ot lI]S IIIEGIIS I‘EHI) NO DEIES QUE ESO TE
DESANIME PORQUE LO QUE HEMOS VISTO HASTR AHORA ES ASOMBROSO

Mas que tratarse de otra copia exacta
lievada a video, la proxima aparicion
de la version cinematografica de Final
Fantasy.es.un proyecto de gran presu-
puesto dirigido a un piblico occiden-
tal y distribuido mundialmente por
Sony Pictures Entertainment.

La pelicula, que se esta realizando
en la actualidad en Ia sucursal de

£« and Magic en sus efectos especia-
3 les— y dehido a la baja velocidad de .
los siiper ordenadores, Ia primera fe- La compaiia productora de Madonna avance de un virus
o cha de lanzamiento se pronostica ha comprado los derechos de este alienigena en Nue-

A El detalle que hemos visto en los
renders, como vemos agui, es

Square en Honolulu (USA), no se re-
fiere directamente a ninguno de los
juegos de Final Fantasy sino que se
basa en/una historia original (ambien-
tada en un planeta Tierra del futuro)
que intenta trasladar la magia de la
serie a la gran pantalla.

El director es Hironhu Sakaguchi,
fue ya dirigio los anteriores juegos Fi-
nal Fantasy, quien ademas colabora
en la preparacién del guion. Los co-
guionistas son los norteamericanos
Jeff Vintar y Al Reinert, este tltimo fue
nominado a los Oscar por Apolle 13.

El rendering se lleva a cabo en Si-
licon Graphics Octanes —Ilas mismas
maguinas gue usan Industrial Light

para el afio 2001. Sin embargo, los
resultados prometen ser asombrosos.
Las primeras tomas que se vieron en
Ia television japonesa de un anciano y
una mujer joven el pasado mes de fe-
brero fueran increibles. Serd algo es-
pecial.

$1 EL JUEGO ERA GOMO SUMERGIRSE EN UNA PELICULA DE TERROR, LR VERSIGN CINEMATOGRAFICA TE

PONDRA LOS PELOS DE PUNTA

Si en las aventuras de Resident Evil
los zombies eran el plato fuerte en
esos mundos de terror, ;quién mejor
que George A. Romero para llevar a
los muertos vivientes a la gran panta-
lla?

Romero, que dirigid el anuncio de
Resident Evil 2 de la television japo-
nesa, ha confirmado su participacion
en el guidn y dirigira la pelicula para

la empresa alemana Constantin Films
en asociacion con Capcom. El respon-
sable de la trilogia zombie (La noche
de los muertos vivientes, Dawn of The
Deady Day of The Dead) planea rodar
la pelicula a sangre y cuchillo con la
intencion de cortar a posteriori.

En esta etapa temprana de produc-
cin atin no se ha definido el reparto
y el guion sigue en fase de desarrollo.

g s

f,_.

AONQUE AU NO HEMOS VISTO EL JUEGO POR ESTAS TIERRAS,
SABEMOS QUE LA VERSION CINEMATOGRAFICR SERA GEHIAL

juego de rol de protagonista femenina
a Square. El juego adn no ha llegado a
Espaiia, pero ya existe una version ci-
nematogréafica japonesa.

No es probable gue la «Chica Ma-
terial» (o Maternal, segtin se mire) re-
presente el papel de Aya Brea, una

va York durante

la Nochebuena de
1997, después de
que la opera a la
fgue ha asistido
se haya convertido
en un auténtico

V¥ ;Quiza Gwyneth
Paltrow? ;Mira Sorvino?
Nos gustaria ver guién
serd la afortunada.

sorprendente. mujer normal gue intenta frenar el infierno
| - Es dificil
cEL JUEGD MAS POPULAR DE LOS GLTIMOS DIEZ AHOS? CUALQUIERA CONECTIDOAUNARED MRS .. . imaginarcimo
ESTARIR DE AGUERDO, PERO UNA VERSIGN CINEMATOGRARICA COMBINANDO ALIENIGENAS CON S
ALIENGENRS SERIA EL NO UA A MAS juego de

disparos en

>

primera persona
sin personajes
dominantes en
una pelicula.

pero desde hace bastante tiempo
no se ha oido nada mas sobre el
proyecto hasta que en el pasado
mes de febrero'se puso al descu-

Spawn, anuncio en un famoso pro-
grama radiofonico estadounidense
que estaba trabajando en una nue-
va version del guion.

Hace un par de afios que se oyen

rumores y especulaciones sebre

este shoof 'em up en primera per-
- sona. Hubo un tiempo en gue se

decia que los autores de Doom, bierto un nuevo angulo de ataque. Quiza sea éste el empujon que | 2 ;:pr?; :zlgs

Daffyrdab Hughy Brad Linaweaver,  Todd McFarlane, la leyenda del cd-  necesitaba el proyecto para hacer- aTeah

estaban trabajando en el guion, mic que renovl Spidermany cred se realidad. cualqu'ier c0sa
es posible.
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«Algunas licencias cinematograficas son decepcionantes porque los

PROXIMAMENTE

ALIEN RESURRECTION

Renovacion del cuarto episodio de la franquicia
alienigena en una matanza de espantosas criaturas

i 13 niveles de
accion en 3-D
trepidante

consiguen acelerar
tu pulso, éste es el
juego que buscas.
Con cinco
personajes para
elegir y multitud de
méaquinas de matar
espaciales,
completar las tareas
asignadas sera una
auténtica prueba de
fuego tanto para tu
mente como para tu
cuerpo. La accidn

K FILES

PROXIMAMENTE

es un fiel reflejo de
la pelicula,
incluyendo al
«Padre», la
computadora
parlante que actla
como tu guia.

¥ La verdad puede estar aiin por
descubrir, pero a esta pareja pronto
la vamos a ver en una PlayStation.

A Porfin
podremos jugar
con Winona
Ryder.

»

Lo sentimos, pero no es el juego de
la pelicula. Es algo diez veces mejor
y totalmente nuevo

.!TIQNM ot

s como tener
tu propio k7
lepisodio. i

David Duchovny

y Gillian Ander-
son rodaron una
historia original

a las érdenes de
Chris Carter, el
creador de la serie.
Se trata de una gran
aventura que se si-
tla en el papel de
tercer agente que
colabora con Mul-

der y Scully. EI
producto final es
tan bueno que
saldré al mer-
cado en cinco CD
€n unos pocos
meses.

mnns L0 UEGOS DE

s L

il

Juegos. He-
mos tenido
unos cuantos.
La mayoria de
las veces han
sido un fraca-
so. Pero de
entre el mon-
tén destacan
unos cuantos
productos de
calidad que
merecen tu
atencion.

programadores dehen apresurarse para sacar el producto a tiempo»

originales, mientras que para las
peliculas inspiradas en juegos ha

sido prdcticamente imposible. En reali-
dad, la tinica razén de peso para ver la
sorprendente Sireet Fighter de 1994 fue

la presencia de una irresistible Kylie Mi-

nogue. No obstante, a pesar de la inter-
minable sucesién de productos medio-

cres, existe una buena cosecha de juegos

derivados del cine a punto de salir al
mercado y algunas, no

BICHOS
Una bonita y colorida aventura
que peco tiene que ver con

Spyra o Crash. Da todos modos,

1a pelicula es mucho mejor.

ALIEN TRILOGY

En sus tiempos fue un titulo
emocionante, pera.su renova-
cion de ahora es un tanto ma-
lillay la falta de variedad de
sus alienigenas echa a perder

un buen juego de disparos que
peca de repetitivo.

BATMAN FOREVER

La versidn cinemategréfica de
1995 dividid al pablico en dos

bandos: partidarios y detracto-

res. Con el juego no existe este
problema. Cualquiea con un
minimo de inteligencia puede
ver-— a pesar de la oscunidad
reinante-— que no es uno de

los mejares titulos para la Play.

menos interesantes, peliculas inspiradas
en juegos. La industria del juego nunca
lo ha tenido tan ficil. La gente vuelve a
ir al cine masivamente. Que llegue a dar
en el clavo no es mas que una mera
cuestion de tiempo.

De Pascuas a Ramos

«Creo que la razén principal por la que
las licencias de peliculas son tan decep-
cionantes es que cuentan con un perio-
do de desarrollo muy corto, para asi ha-
cerlas coincidir con el estreno de la peli-
cula», opina Keith Robinson, jefe de de-
sarrollo de Argonaut Software. Estos
problemas no existen para Argonaut,
que en la actualidad estd dando las dlti-
mas pinceladas a Alien Resurrection,
mas de un afio después de su estreno.
Obtener una licencia de esta calidad
sélo ocurre «de Pascua a Ramos», afir-
ma Robinson.

Hacer un juego a partir de una peli-
cula deberia ser algo ficil. Un estudio
quiere crear un juego, invita a unos
programadores para que se pongan
manos a la obra, los encierra en una
habitacién llena de aparatos de video y

ordenadores, pone en manos del pro-

gramador las mejores secuencias y el
resultado es un gran juego. Parece facil,

pero...

«Algunas licencias cinematogra-
ficas se encuentran con serias tra-

»

«provechando el éxito
entre el piblico, los
promotores de juegos

hasados en peliculas

) salien que cuentan con
un apetitoso segmento de

mercado»
BATHAN Y ROBIN

La pelicula mo es lo que espe-
rabamos, pero el juego casi lo
consigue, Tiene unos gréficos
impresionantes aungue los

puzzles provocan gran frustra-

cion. Una lastima.

CASPER

Con la intervencian de una
Christina Ricci antes de flore-

cer en una tentadora mujer fa-

tal, la pelicula se deja ver, pero
el juego &s un poco pesado y
muy aburrido.

LA CIUDAD DE LOS
NINOS PERDIDOS

Basado en una obra francesa
de gran estética pero algo va-
cia, no se trata mas

que de un refrite. Pobre, »

lentoy pesado.

CASPER
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PROKIMAMENTE

La fuente de inspiracion de Lara hace sonar su lati-
g0 en una aventura increible

ucasArts nos tra-
leré esta novedad

en breve. Se tra-
ta de una palpitante
aventura en 3-D,
que esté llamando a
las puertas de Tormb
Raider, reclamando
asi para el Dr. Jones
la gloria que se me-
rece.
Indiana Jones tiene
a Indy trotando por
el mundo en busca
de las piezas de un
artefacto para in-
tentar reconstruirlo

AEnlaselva, la
maravillosa selva, etc.

T0D0S L0S JUEGOS DE

B
PELIGULA

Si crees gue un
Pad tiene alas y
gue la secuencia
de video es ese si-
tio donde puedes
comprar tus discos,
fijate hien y no te
pierdas detalle.
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antes de que lo ha-
gan los soviéticos.
También hay una
carrera en coche
por una carretera
infestada de minas
ademas de todos los
elementos tipicos
de las aventuras de
Indy.

A Mas templos.

B A JUNGLA
DE CRISTAL

Tres grandes peliculas conver-
tidas en fres juegos excelentes
en upo'por 3.990 pesetas. Un
juego de disparos, un gjercicio
al estilo Virtua Capy.un juego
destructor de coches. Graficos
excelentes en cada seccion y

| Jugabilidad emocionante.

. ¢ -\’ 2
: ‘"‘*L.J

A Chasguea tu latigo.
Chasquea tu latigo.

EL QUINTO
ELEMENTO

La espléndida aventura epica
de ciencia ficcion de Luc Bes-
son se transferma en una
adaptacion con poco brilloy
casinada nuevo. No 11os sor-
prende.

-

VEL QUINTO u’mmw

Nnci0 DE LA
pmvsmnnul

PlayStatica va al cine

if Tlllllllllll HAY MAS!

Nadle ha hecho de Tienes un e-mail un juego de
plataformas en 3-D (es una idea), pero hay otras

GHOST IN THE
SHELL

Uno de los mejores comics
manga convertido en una sosa
adaptacion con algo de accica
y breves persecuciones al esti
lo Joom.

LA
JUNGLA DE
CRISTAL
L

Tgllllﬁll

Bueno,
ain no
existen La

jugla de
cristal 4-6,
L) Dpero la se-
cuela de uno
de los mejores
titulos del
mercado (es-
pecial-

HERCULES

Un'juego de plataformas me
dianamente decente en la mis-
nta linea de los viejes Aladding
Jungle'Book: 1a pelicula no es
una maravilia, asi que el juego
no nos ha deeepcionade.

mente por su buen
precio) es lo que
Fox Interactive esta
preparando. Estos
temas americanos
estaran a la orden
del dia.

VIRUS

Thriller de préxima
aparicién con la
participacién de Ja-
mie Lee Curtis y Wi-
Iliam Baldwin. Se
trata de un tecno
thriller con mons-
truo a bordo inclui-
do, que tiene muy
ocupados a los mu-
chachos de Cryo
| adaptando una
version para
PlayStation.
La pelicula se
estrenard muy
pronto, por lo
que puedes
esperar ver un
gran juego
multinivel
dentro de
unos meses.

ROLLERBALL
MGM Interac-
tive ha toma-
do el thriller
de ciencia fic-

INDEPENDENGE

DAY

Una nugva version del viejo Ar-
terburneren 3-D con graficos
paliganales que recuerdan li-
geramente a Wil Smithy
Tommy Lee Jenes. Nada nuevo
bajo el sal.

cién de James Caan
de 1975y lo lanza-
ra a principios del
proximo afio. Bit-
map Brothers ha
anunciado que esta
preparando Speed-
ball 2000 para
PlayStation. Algo
increfble si tienes
en cuenta que
Rollerball fue la ins-
piracion de los jue-
gos Speedball, los
favoritos de Amiga
por aquel entences.

DRIVER

Si bien no se basa
directamente en
una pelicula con-
creta, tiene sus rai-
ces en las persecu-
ciones automovilis-
ticas llevadas a la
gran pantalla. Mas
concretamente, las
de los Granujas a
todo ritmo. La peli-
cula de Walter Hill
de 1978, The Dri-
ver, repleta de bue-
na accién automovi-
Ifstica, debe de ha-
ber estado presente
en las mentes de
los creadores de Re-
flections cuando
trabajaban en este
titulo.

JUEZ DREDD

Un shooteren 3-D basado en la
pelicula, bastante diferente de
Time Crists. El sistema de control
es bastante male. Una pena.

MEN IN BLACK

Una gastada versién alestilo Re
sident vl Los graficos tienen tm
toque estrambotico, pero no pasa
de ahi €l argumento es pesado y




«L0s juegos derivados de peliculas lo tienen dificil a Ia hora

e recrear la emocion y la presencia visual del original»

PRONIMAMENTE

TOMORROUV NEVER DIES

Fuimos de los primeros en traerte todas las noveda-
des de la serie Bond. La cosa promete mucho

Black Ops esta dan-
do los dltimos to-
ques a su especta-
cular versién de Ja-
mes Bond, inten-
tando hacer para
PlayStation lo que
Golden Eye hizo
para N64. El mejor
agente secreto bri-
tanico de todos los
tiempos dispara y

A Uno de los increibles niveles del juego se basara
en accidn submarina de primera. Asi lo esperamos
porgue en Black Ops alin no estan del todo decididos
por esta opcién.
seduce a diestroy
siniestro en una
aventura en tercera
persona que prome-
te ser una gozada
(chicas, coches,
etc.) La prometida
opcion multijugador
podria ser la gran
sorpresa que permi-
tird convertir a este
titulo en una leyen-
da del género.

Ya no podras decir
que no te hemos
avisado.

A Una simple
alambrada no puede
frenar al mejor.

A No, Sr. Bond.
Esperamos que su juego
sea irremediablemente
bueno.

S" . L
A Aviones, bombas y
armas. Aqui hay de todo.

A Las secciones
nocturnas son muy Metal
Gear. Sobresaliente.

PEQUENOS
GUERREROS

bas para crear la versién en juego.

La culpa la tiene su tozudez en re-
tener elementos de la pelicula que son
totalmente inutiles en un juego. Algunas
caracteristicas fantdsticas del juego son
desestimadas porque no aparecen en la
versién cinematografica o porque com-
prometerian su integridad artistica»,
comenta Robinson. «En nuestro caso,
Fox nos ha permitido efectuar cambios
radicales en los disefios originales.»

En este sentido, concluye que «tene-
mos la posibilidad de cambiar ligera-
mente el contenido porque el estudio
cree que debes estar preparado para in-
troducir cambios con el fin de obtener
el mejor juego posible. Si das con una
gran idea, ésta debe mantenerse. Por su-
puesto, todos los cambios se llevan a
cabo previa consulta con Fox para que
no se produzcan sorpresas desagrada-
bles».

Garas familiares

Con suerte, todos nos llevaremos desa-
gradables sorpresas cuando de la nada
empiecen a aparecer toda suerte de ca-
ras familiares siguiendo el lanzamiento
de Alien Resurrection. La pasién que
sentimos por ciertas peliculas y sus es-
trellas es la causa principal de la apari-
cién de innumerables imitaciones en
forma de juegos basados en peliculas.
Es la sensacidén mas parecida a ser la es-
trella de nuestra pelicula favorita que
jamds podremos experimentar. Aprove-
chando el éxito entre el puiblico, los
promotores de juegos basados en peli-
culas saben que cuentan con un apetito-
so segmento de mercado.

Lo mismo vale para las peliculas ba-
sadas en juegos. Los juegos no son mas
que otra fuente de historias sobre las
que basar peliculas, igual que la litera-

STAR WARS:
MASTERS OF

EL CUERVO:
CIUDAD DE

... pero no tanto como éste. £/

pero cuenta con la
de los chicos de [
fas galaxias.

STREET
FIGHTER LA
PELICULA

«L0$ juegos hasados en
peliculas nos permiten vivir
la sensacion mas parecida a
ser Ia estrella de nuestra
pelicula favorita que jamas
podremos experimentar»

tura, la televisién, los articulos periodis-
ticos o las historias reales que llegan a
la gran pantalla. No hay que darle ms
vueltas. Puesto que nos hallamos en la
era dorada de los juegos —mas gente
que nunca estd jugando con algunos de
los mejores juegos de todos los tiem-
pos— no hay razén alguna que impida
que los juegos de mayor éxito puedan
llegar a ser excelentes peliculas. Todo
ello a pesar de que la mayoria de las pe-
liculas basadas en juegos pasarian apu-
ros para hacerse con una franja horaria
medianamente buena en televisién.

Demasiato ocupados

Hemos intentado ponernos en contacto
con los productores de la pelicula Tomb
Raider para saber por qué quieren se-
guir con la idea de una Lara de carne y
hueso, pero un afio después de anunciar
el proyecto se hallan tan involucrados
en las tareas preliminares que no han
respondido a nuestras llamadas.

Hasta que alguien consiga hacer una
gran pelicula a partir de un juego, segui-
rd considerdndose a este género como
una forma facil de hacer que los espec-
tadores gasten su dinero. Tanto los jue-
gos como las peliculas son excelentes,
pero alcanzar la grandeza en un campo
intermedio es muy dificil aunque el fu-
turo parece prometedor.

EL MUNDO
PERDIDD

JUEGOS DE
GUERRA
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Te mostramos al
futuro brazo
armado de Ia ley

Revisamos

Actua Golf 3
Actua Pool
Actua Soccer 3
AN Siar Tennis
B-Movie

Bust A Move 4
Cool Boarders 3
Constructor
Fifa 99

G-Police
Legend

Libero Grande
Soul Blade
Michael 0wen’s World League Soccer 99
Crash Bandicool: Warped

Mucie

Rival Schools United By Fale
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“« 10 demos COP: LAPD, TOCA 2, PSYABADEK, VICTORY BOXING
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Las MEIORES y MAS GRANDESS
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Guardians Crusade

Rollcage

40| GUARDIA) nusmli

Crash Bandicoot 3

Devil Dice

NHL '99

Rogue Trip

Spyro The Dragon

Crash Bandicoot: Warped demo
Test Drive 5
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I Nada de medias tintas... ;SOLUCIONES GOMPLETAS!

@ Analizado: PSP N.° 23 @ Puntuacion: 86%

of
ﬁad.

No es facil llegar a ser un caballero. Y para ti, el elegido por la Fortuna, todavia menos. Tu
pueblo esta en peligro y en tus manos descansa el futuro de tus conciudadanos. Pero para
que tu valor se imponga a las hordas del mal deberas sufrir muchas calamidades y superar
montones de pruebas. Hacer de nifiera (del monstruito rosado llamado Baby), conseguir las
cuatro piezas de la armadura sagrada, ayudar a los Kellians o cruzar un desierto son algunos
de los desafios que te propone Guardians Crusade, la ultima creacion de los chicos de

Tamsoft.

KHIGHT & BABY COMO TERMINAR EL JUEGO

Donde Que hacer
Orgo Ve a la casa de Mayor, recibe una carta
San Claria Ve ala casa de Mayor, dale una carta

De regreso, te encuentras a Baby

Dejas a Baby

Duerme en la cama de tu casa

Busca a Baby, te encuentras con los Kellians

Regreso a Orgo

La cueva del miedo

Regreso a Orgo

Regreso a la cueva del miedo

Kell Mata a Mushmare en el cuarto del almacen
Entrada detrés del lider Entra
La cueva del miedo, parte 2 Atiza a Gailbinder

Coastal Inn Ve a la habitacién siguiente, habla con Bonik y vete a la cama
Ve al piso de abajo, habla con los dos y marchate
Gira a la derecha, sigue fa orilla por tu lado izquierdo
Habla con Marco que estd en la casa de la parte Sudoeste de la ciudad
Habla con Darkbeat en la barra del techo naranja
Habla con el Gobernador y su hija
\_IoE |\

Ve a descansar al hotel, pierdes la pelea

- Vete por la salida ESTE de la ciudad
A&gue el camino de Zed Harbor

Fuera del Coastal Inn fJ a

Isten ¢ “

-

Zed Harbor Ve a las taquillas en la parte Sur de la ciudad

Ve a hablar con el Gobernador en su casa

Sal de la ciudad y ve hacia el Oeste, sigue el camino

Tiene un tejado rojo y no tiene puertas, cerca de las taquillas
Desierto Vete hacia el desierto, sigue la pared de tu derecha

Recibe un artefacto para entregarselo a Galik en Copley

Atraviesa el ttnel hacia el otro lado

Sigue el camino hacia Copley

Copley Ve a casa de Gallk

Sal de la ciudad y gira a la 1zquierda, sigue el camino hacia el pantano
Ve hacia el otro lado del pantano, hacia las ruinas de Kuldo

Sigue recto adelante y baja [as escaleras

Gira a la derecha, sigue recto adelante para ver al leén blanco con alas

Tunel acogedor

Kuldo Ruins

40 PlayStation Power

Notas

Tiene el tejado rojo

La casa del Norte, segundo piso

La cueva esta al Este de San Clana, cerca de la tumba
Tienes una pesadilla

Sigue la pared de la derecha, sigue hacia la derecha
La entrada esta a |a derecha del pueblo

Haz girar |a camara para ver la entrada

Sigue la pared de la derecha, sigue hacia la derecha

Ve hacia el Este

En la casa de la parte Sur de la ciudad

Ve al muelle y te encuentras con el grupo de Kalkanor

Métete en el tunel

Agarra un montdn de items HP revitalizadores

Separada en la parte Sudoeste de |a ciudad
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PHIUED
TRUGOS

Bust-A-Move 4

Introduce el cddigo siguiente en la pantalla
de titulos para soltar los seis personajes de
bonus:

Derecha, Derecha, Triangulo, lzquierda, fz-
quierda.

Introduce el codigo siguiente en la pantalla
de titulos para activar la opcion de lectura de
tarot en la pantalla de opciones de la tarjeta
de memoria:

Arriba, Triangulo, Abajo, Triangulo, Arriba.

Introduce el codigo siguiente para liberar la
Talk Demo en la pantalla de opciones de lec-
tura del tarot:

Arriba, Izquierda, Abajo, Derecha, Arriba,
Cuadrado, Abajo, |zquierda, Arriba, Derecha,
Abajo, suelta Cuadrado.

Introduce el codigo siguiente en la pantalla
de titulos para activar Otro Mundo. Cuando
inicies el Modo Puzzle obtendras otra serie
de sabrosos puzzles:

Triangulo, lzquierda, Derecha, lzquierda,
Triangulo.

Grash Bandicoot 3

Cuando juegues un nivel que tenga los monos
que lanzan piedras, después de destruir los
jarrones que ocupan podras lanzarte sobre
esos cobardes y obtener las manzanas gratis.

En la pantalla de titulos, pulsa Arriba, Arriba,
Abajo, Abajo, lzquierda, Derecha, lzquierda,
Derecha, Cuadrado.




I Nada de medias tintas... iSOLUGIONES ﬂﬂMPlETﬂS!

KNIGHT & BABY COMO TERMINAR EL JUEGO

Donde

Zed Harbor

Zephyr

Jungo

Kerple

Santuario de Kerple
Den Heldar

Torre Norte

Trisken

Garam

Denvrado

Torre de Dios
Santuario sagrado

Torre de Dios
Picardo

Ddnde
Penguii
Templo Norte

Castle Ryan

Denime Plain

Kerple
Picardo
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LAS CUATRO PRRTES ' DE LA ARMADURA SAGRADA

Después de encontrar al grupo de Katkanor, regresa a Zed Harbor
Qué hacer

Ve a casa del Gobernador, y luego hacia el muelle

Habla con todos. ve a tu habitacion y duerme

Habla con todos. ve por toda la isla, regresa al barco
Despiertate en Kerple, ve hacia la tribu

Encuentra a Baby, habla con todos, ve hacia el santuario
Ve recto adelante, vence a Yugonga, regresa

Toma a Baby, recibe una flauta, ve a cualquier playa
Habla con la hija del Mayor, ve hacia la Torre Norte

Sube hasta arriba, luego baja

Sigue al monstruo por el sendero secreto

Ve a una playa arenosa, usa la flauta, ve al Este hacia el Continente Este
Ve al Castillo y habla con todos, mata al ladrén

Persigue a Baby, usa la salida Este para salir de Trisker, sigue el camino
Ve hacia el Norte al Este de Garam

Ve hacia el lado Este de la ciudad, hacia la cueva

Lucha contra Rubal, ve hacia Denvrado

Habla con todos, ve hacia [a Torre de Dios

Lucha contra Rubal, ve a Denvrado

Lucha contra Gwindalin

Ve al Santuario sagrado

Habla con el hombre santo en la parte posterior del edificio

Ve a la Torre de Dios

Lucha contra los Guardianes, lucha contra Karmine 5
Habla con Darkbeat (puerta purpura)

Ve a la biblioteca {puerta roja)

Ve hacia la puerta naranja para usar la verja

Encuentra las cuatro partes de la armadura sagrada

Qué hacer

Ve hacia el Norte, al Templo del Norte

Entra, toma el segunda camino de [a derecha, cruza la entrada,

sigue el eamino. Sal fuera. Toma la primera rampa hacia abajo,
escoge la rampa del medioy baja, ve por la unica rampa

que baja {aqui sdlo puedes elegir una), toma la rampa de |a izquierda
(aqui solo puedes elegir una), no tomes la dltima rampa hacia abajo
gira a la izquierda y cruza la entrada

Castle Ryan esta en |a parte Sudeste del Continente Oeste

Habla con el Buho, ve al vestibulo principal, ve hacia las cuatro esquinas
para accionar los interruptores y dirigete a la entrada secreta ubicada
en linea recta delante de la entrada principal

Cerca de Isten

Ve hacia el arbol principal, baja hasta el final

Ve al Santuario, hasta el haz luminoso. Tocalo

Habla con Darkbeat Usa la verja para llegar a Picardo

} '.' NN
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Devil Dice

En el modo Guerras, y en cuanto tu medidor
U Villd St apule, puisd el builn 1 1dnguiv. Lus
personajes gue quedan aceleraran su avance
en lo que queda de ronda.

NOTA: Esto solo funciona cuando sélo quedan
jugadores del ordenador en una ronda.

En la pantalla de los titulos, pulsa Derecha. La
primera vez que hagas esto aparecera el
mundo «Rules», seguido de instrucciones
verbales para el juego.

Cuando terminen las instrucciones, sigue pul-
sando Derecha hasta que regreses a la pan-
talla de inicio.

Pulsa Derecha una vez mas y pintara la mis-
ma sustancia en un color distinto que dira
«Técnica basica». Te dard las técnicas hasi-
cas verhalmente. Asi que ahi lo tienes.

NHL '99

En la pantalla de contrasefia, introduce los si-
guientes codigos:

3RD - Jerseys opcionales

BRAINY - Grandes cabezas

BIGBIG - Grandes jugadores
FREEEA - Equipos EA Blades y Storm
SPEEDY - Jugabilidad mas rapida
VICTORY - Secuencia de video.

Rogue Trip

Introduce estas claves como contraseiias:

Platillovolante - R1,C, X, C, L2, 0

Juega como Goliath - T, L1, R1, X, L2, L2
Juega como Nightshade - R1, R2, L1, 11, X, 0
Juega como Helicoptero- L1, T, R2, T, T, R1
Captaciones dobles - L1,L2,0,L1,R1,C
Armamento aumentado - R1, T,R1, T, L1, C
Turbos ilimitados - C, X, 0, T, R1, R2

Saltos ilimitados - 0, C, R2, X, T, R2

Niveles de funtopia - X, 0, L2, X, C, L1

Nivel Guich - X, C, 0, L1,L2,C

Batalla de malos - 0, R2, R1, C, L1, R2
Batalla de malos 2-0,0,L2, L1, T, T
Batalla de malos con Big Daddy - C, T, 0, 0,
R2,R2.

Introduce el siguiente codigo durante el jue-
go para obtener 99 vidas: Cuadrado, Cuadra-
do, Cuadrado, Cuadrado, Cuadrado, Cuadra-
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Nada de medias tintas... 50L0C

@ Analizado: PSP N.° 23 @ Puntuacion: 94%

@ Sibete a uno de estos cacharros,
ahréchate el cinturdn y preparate para
participar en la carrera mas loca y
temeraria que jamas correras.

Si estas en tu sano juicio, cuando veas Rollcage por primera vez no haras ni caso del modo Liga y pasaras
directamente a la accion en el modo dos jugadores. ;Te interesa saber como derrotar a tus adversarios sin
tener que practicar durante el resto de tu vida? Aqui tienes todo lo que necesitas saber

ARER 52 (Tiempo  batir: 25:93)

+Son mas rapidos los atajos? Til decides. El
primera fo tienes frente a ti nada més empe-
zar, Es el tinel que hay a mano derecha, el
fue tiene las cajas delante. Es mejor no ha-
cer nada hasta haber destruide las cajas can
un misil. Et método normat puede ser un
poco mas dificil, pero hay mas power ugs.
Despues de haber entrada en el primer tanel
de [a izquierda, dirigete hacia el mini hangar
tle [a derecha alinedndote a la lzquierda de
Ia fila de arboles que hay a la derecha, Asi
evitaras todos les arholes y tangues y pedrés
recalectar un power up. Pronto liegards a
una curva cerrada marcada por un sub{l).
Dehes soltar el acelerador para girar con
suavidad, pero sin frenar pergue podrias de-
frapar. Hallaras otro hangar antes de llegar
a la peligrosa seccidn montafiosa. A la dere-
cha de este hangar hay un power yp escon-
dido hajando por un estrecho pasadizo. La
verdad es que no compensa tomarse tanta
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motestia (7). La seccion montaiiosa no es tan
terrible como parece mientras no utilices un
power up de velocidad. La carretera estd ahi
por algin motivo. Intenta no salirte de ellay
todo ira bien.

G-FORGE (17:13)

Agui se ponen a prueba tedas tus habilidades
automovilisticas. Necesitards la ayuda de te-
chos y atajos para conseguir los mejores
tiempos. Los muros del primer tunel son muy
indulgentes y te permiten subir hasta el te-
cho y usar las power bars(3). Site crees ca-
paz, toma el ultimo power ug que esta al final
deltecho, espera a que las ruedas agarreny
dirigete a la izquierda (4), hacia el tunel se-
creto, donde podras volver a usar las pare-
des. Cuando salgas, no te molestes en inten-
tar volver a la pista si quieres conseguir un
tiempo récord en una vielta. Lalinea de lle-
gada se extiende a traves de la pista,  psp

Park Life: El muro de Ias pewer bars

PARK LIFE (27:20)

Lo primero que tienes que hacer es dinigirte ha-
cia el muro con las barras de aceleracion al
lado (1 Pero apartate antes de llegar al final,

de lo contrario te resuftara imposible controlar
el coche. Las barreras intermitentes que hay
mas adeiante apuntan hacia una ruta secreta a
través de un parque (7). Aqui es muy facil per-

Park Life: El ataje

Park Life: Los tineles

derse, asi que mantente a la izquierda de 1a luz
y dirigete hacia las escaleras. Pero si te quedas
en la pista normal, sigue en la izquierda justo
después de las barreras intermitentes porque
un muro saliente que hay antes de la seccion
del tinel te causard todo tipo prablemas (2
Ahora solo tienes que correr pero recuerda que
13 primera curva de Ia proxima vuelta viene mu-
cho méas rapide que antes

CROSS OVER (38.53)

Es una pista hiorrible. Seguramente por eso es la
altima de la liga. En tas primeros 90 metros hay
una ruta secreta que sale de la derecha (4} y
pasa por un cuadrado de color, pero ne parece
que asf ahorres mucho tiempo. Es mejor que te

Cross over: H monorrail




vuelta y para dejar ciego a tu
companero.

=
@
S
=
et
=
= E
35
& 2
. Wy
n o
£ &
%3
e
®
25
W) =
=
- o

2

&=

quedes en |a pista normal y uses los power up
de velocidad porque te resultara dificil contro-
lar el coche en minguna otra parte

Meterse en el «monorrafl» después del tunel es
dificil. .. pero puede hacerse (5). Acelera y st-
bete al techo. Quédate en el medio para evitar
|a estopida seccion de baches de la pista

HARPOON

Paraiso: La entrada de la ruta secreta

Paraiso: El valle secrelo

PARAISO (16:00)

La clave consiste en hallar el atajo si quieres
conseguir tiempos por debajo de los 20 segun-
dos. Esta bien oculta detras de un enorme edi-
ficio con la palahra «Coast» (1) y de un arbus-
to. Cruza por la hierba que hay detras del edifi-
cio. La cautela es |a clave en una seccion se-
creta muy complicada (2). Pero si evitas cual-
quier desastre, cuando salgas del atajo iras en
cabeza y estaras muy cerca de la linea de lle-
gada (3)

muy prabablemente haran que
tu rival salga girando como un
ventilador

mas tento mientras a fi te deja
mntocable y listo para ponerte

Hace que todo el mundo vaya
en cabeza.

De ahi salen tres misiles que

@ Leader Mis

Food Zone: Curva 1

Ahora, el cruce. Puede parecer obvio, pera es
mejor que dirjas tu coche cruzando de 1zquier-
da a derecha en vez de intentar Ir en linea rec-
ta. Ahora todo serd mas facil. Usa bien los mu-
ros en los tineles que quedan

FLOOD ZONE (34:30)

Es Ja pista mas dificil de seguir porque las se-
fializaciones estan escondidas con toda [a pi-
cardfa. Después del primer tunel, quédate a ia
derecha y usando los power up que hay mas
adelante a modo de guia haz un giro de 90
grados a la izquierda en cuante flegues a uno
de ellos (6). Caeras por un canal de desague
Sigue hacia el final. ignora el agujero en la pa-
red de tu izquierda, rodea la torre y regresa por
donde has venido (7). Puede parecer una estu-
pidez, pero si no lo haces, no podras con el res-
to de la pista. Ahora pasa por el agujero de la
pared que queda a tu derecha marcado por

Paraiso: La recta final

DAYTONA (23:50)

Aqui el camino secreto no estd tan bien oculto
pero su uso sigue siendo fundamental. Antes
de llegar a ese punto, ten cuidade con la pri-
mera seccion del valie y levanta ligeramente el
pie del acelerador al aterrizar, de lo confrano
saldras dando vueltas por todas partes

A medida que se abre la pista, avanza hacia la
playa conduciendo con suavidad hacia fa iz-
quierda después del ultimo edificio (4). La sec-
cion elevada puede parecer més facil, pero no
hay tantos power upy tendras que girar brus-
camente a la derecha antes de encarar la
recta

Mientras tanto, la playa es mas recta y contie-
ne montones de power ups {5}. Ef tmico proble-
ma es salir de ella. Dirigete hacia la rampa de
hierba. Acelerar por entre los 4rboles es nues-
tro método favorito (6). .. lo que nos deja el
gran salto para la recta final. Si tienes power
ups de velocidad, utifizalos antes que la speed
baro no funcienaran a tiempo. Tam-

bién tendras que alinearte totalmente »

Hace exactamente lo que su

persona de detan-
pa de

te de ti vaya detras. Evidente-
mas dificil para todos aguélios

mente, se trata de algo buenc.
que te rodean de una forma,
digamos gue resbaladiza. Te-

nombre indica. Va a por el ni
rrible v a 1a vez esencial.

MEro uno
Hace que todo sea mucho

@ /ce Sheet (i

Flood Zone: La curva en forna de «U»
L

Flood Zone: La curva tel muro

una luz naranja (8). Ne es tan faci como pare-
ce. Aungue el agua no te hara aminorar fa
marcha, te immde girar

Quédate sobre el asfalto y vuelve sobre el mis-
mo camine con suavidad. La cautela es 1a cla-
ve ya que cualquier fallo puede terminar en de-
sastre. Ahora sera un puro placer hasta Hegar
a la linea de meta. PSP

Daytona: La entrada ala playa

Daytona: La playa

Daytona: La colina de hierha

ayslalca

do, Circulo, Arriba, Circulo, lzguierda, Circu-
lo, Derecha, Circulo

Durante el juego, haz una pausa y ve a la pan-
talla de inventario. Ahora pulsa Cuadrado,
Cuadrado, Circulo, Izquierda, Derecha, Iz-
quierda, Derecha, Circulo, Arriba, Derecha,
Abajo. Cuando llegues al de los globos ten-
dras acceso a todos los niveles

Este truco funciona en cualquier mundo de
cualquier nivel excepto en los niveles de
casa. Si te caes de un acantilado, cornisa,
etc., s6lo tienes que hacer Pausa y salir del
nivel. De este modo, acabas en el portal de
ese nivel concreto en el nivel de casa y ha-
bras salvado tu vida

Para poder avanzar, mira la tltima salida de
Crash, introduce el disco de Spyro en tu
PlayStation, cargalo y cuando veas que la
pantalla dice «Pulsa Start», presiona los bo-
tones L1 y Tridngulo simultaneamente. ; Voila!

Para llegar al Dragon final ubicado en una
parte secreta del castillo, siper carga bajan-
do por la tinica rampa de siiper carga del ni-
vel y sigue sper cargando por la iltima
puerta de tu derecha cuando entres en la ha-
bitacidn que tiene muchas puertas y, cuando
pases por esa puerta, haz una super carga a
la izquierda.

Cuando estés cargando iras a la izquierda de
la entrada del castillo. Sube por fa primera
rampa por la que has enfrado. Haz un salto de
siiper carga desde la rampa hacia la entrada
secreta. Durante toda esta parte, tendras que
estar super cargando.

Después de un tiempo llegaras a una escale-
ra llena de fantasmas armados, por lo gue es
mejor que actdes rapido para poder freir al
mago que esta al final de las escaleras. Haz
que el hada te dé un beso (el beso de esta
hada dura para siempre) y mata todos los
fantasmas. El Dragon final esta aqui.

Test Drive 5

En la pantalla de Puntuaciones, introduce los
codigos siguientes:

VRSIX - Libera todos los mados del juego
RONE, NTHREE, MTHREE - Introduce estos tres
codigos para liberar todos los coches y todas
las pistas

NOLIFE - Mds coches

SPURT - Modo siiper arcade

AUXYRAY - Secuencia de video con misica
extra.
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Smugglers: La curva del vaiie
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GONTACTO (22:00)

Suponemos que cualquier tiempo por debajo de
los 22 segundos es un buen tiempo de carrera
Agui hay muchas opciones pera la mejor forma
es Ir a la 1zquierda cuando la pista se divide
Puedes meterte en la esquina inchinada con
mayar facilidad, siguiendo la franja oscurecida
de la pared (1) Ahora depende de ft. La pista se
divide en tres. La izquierda esta lena de barras
de aceleracion, la central es una trinchera don-
de una nave espacial despega frente a tus nari-
ces yla ruta de la derecha tiene montones de
power bars ')

Mosotros preferimos la ruta de los power up. Las
barras de aceleracidn te hacen perder el control
ala primera curva y la trinchera es demasiado
arriesgada. Recuerda gue el salto final viene
seguido de una curva cerrada a la derecha y
has terminado

FRONTERR (27:90)

Dificil. Témate con tranquilidad la primera par-
te de obstdculos yendo hacia la izquierda de las
torres iluminadas () Mientras te disijas dere-
cho al tanel, no hay problema. .. hasta Illegar a
la bifurcacion despueés de la proxima curva, Hay
dos formas de hacerlo. Una es tomar la rampa y
saltar a la izquierda, lo cual suele terminar en

46 PlayStation Power

Smugylers: La entrada del almacén

/7

con la barra o derraparas durante diez
segundos. Ahora solo seré cuestion de
tener suerte con el aterrizaje

SMUGGLERS (27:53)

Después del segundo tinel hallards |a primera
seccion del valle dificil. Utiliza la margen dere-
cha al cien por cien y crizala a toda velocidad
La proxima seccion del valle na sera tan fa-
cil. Aminora la marcha, gira con rapidez a la iz-
quierda, derecha, maniohra a la izquierda. Ha-
cerlo sobre el Pad es mucho més facil que pen-
saren fa direccin en la que vas. Esto te alinea
C0n Una preciosa seccion de hangar (5) antes
de un giro suave a la izquierda donde podras

desastre. La ofra consiste en usar fa trinchera
de la derecha; es mas lento pero mas facil. Tu
eliges

El resto es relativamente facil, si bien tendras
que reducir un poco la velocidad al entrar en las
demas curvas. Esta es la seccion rapida de la
pistay hacer recortes es muy fécil,

ERUPTION (22:73)

Probablemente es una de las pistas mas como-
das gractas a su increible cantidad de power
ups. Y no es que sea dificil, una vez gue sabes
como enirar en el finel. Hay una gran senal que
apunta en su direccion despues del primer giro
a la izquierda, y atn es mas facil verla con un
power upa la derecha (4). Cuando has entrado
en el tanel, casi todo es recto y eso hace que pa-
rezca que algo va mal, pero es asi

aumentar fa velocidad usando las barras
Esto te ira bien para tener un buen
tiempo de vuelta, pero también
quiere decir que topards con los
ultimos obstaculos muy rapidamen-
te Quédate a la izquierda y avanza ha-
cia la linea de llegada cuanto més tarde
mejar. Si conduces por el medio, te estrella-
ras contra las cajas (%) La rampa secreta cerca
de |a barca es la otra forma de tener un buen fi-
nal en esta seccidn. Pero intentar seguir recto
por este callejon estrecho es una mision casi
tmposible que no vale 1a pena considerar.

RORDWORKS (23:03)

En realidad, aqui no hay mucho por esquivar,
pero la diferencia entre una vuelta de 23 segun-
dos y otra de 30 esté en un solo error, que nor-
malmente se produce al caer en [a zanja. Asi
que evita esa zanja a toda costa y no sélo por-
que sea dificil salir de ella. £l resto de la carrera
es stiper facil y se decide en la dltima curva

i1} Hacerlo bien quiere decir girar al llegar al
segundo arbol, usando la power bardel vértice y
acelerando al maximo. Pero te avisamos: todo
esto es casi imposible con una power bar de ve-
locidad desplegada, PSP

Despues del tinel, toma las proximas curvas
con rapidez pero con suavidad. Si crees que vas
a recortar por las paredes, suelta el acelerador
sI N0 quieres girar como un ventiador,

En tu camino se interponen una serie de edifi-
cios y de vehiculos. Lo mejor que puedes hacer
es dirigirte hacia el power up de la izquierda (5)
En la recta final tienes dos opciones. El tanel
contiene una sorpresa desagradable. un enorme
tren que se dirige hacia ti. Puedes evitarlo con
unas cuantas maniobras por las paredes y el
techo. Esta es la ruta mas rapida y complicada
para llegar al final. Pero el lado derecho tiene
més power upsy es mucho mas facil. Poreso lo
preferimos

AFTER SHOCK (30:13)

Una de las pistas mas largas y més rapidas. En

realidad, no tiene muchas complicaciones. Al
principio, quedate a la derecha y cuando estés
sobre el puente (5) entra en el tinel. No te dejes
tentar por ia carretera que cruza. Ya la usaras
mas adelante. En el tinel hay un largo giro a la
1zquierda en el que deberas usar todos los po-
wer upque tengas, antes de una caida brutal
La clave es quitar el dedo del acelerador en
cuanto veas las luces rojas y déjate caer. Cae-
ras por la via del tren. Acelera otra vez si te has
alineado correctamente en el centro. Ahora solo
tendras que procurar ejecutar un giro a la dere-
cha relativamente facil y correr hasta la linea
de llegada. PSP

En las ligas de un jugador se utilizan las mismas
pistas que en el modo dos jugadores. Para ser-
virte de ayuda en las ligas te revelamos el orden
compiéeto de Ia carrera:

Gemini: Paraiso, 6-Force, Contacto.

Scorpio: Daytana, Park Life, Frontera.

Taurus: Smugglers, Eruption, Area 52, Cross Over.
Por iiitimo, intenta batir el tiempo de 9:26 en la
pista secreta Superbowl. Nos gustaria ver como
lo consigues.
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Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda ia
informacion que necesitas antes de adquirir
un juego la encontraras en este apartado.
No te atrevas a ignorar nuestros analisis.

A p—

Llega el mejor titulo de la serie.

Bloody Roar 2........................ 04

Bienvenido a la jungla. Defiéndete.

Dark Stalkers 3....................... 38

Silenciosas pero violentas peleas entre
monstrucs.

CivillZaton s 2 64
Need For Speed IV......ocovvveeiiciiininn. 66
NBA Pro89 uwomasmmsanvesimnmin 68
Weitzane 2100 oo 70
UEFA Champions League.................. 72
SpartyCar GT wrnromssmmeousmmasssss 74
ASTAIIX ettt e ettt e e s e e e eees 75
Tomb Raider 2 Platinum ........c..cce..... 76

0%~ 20% «Porca miseria»

21% - 50% Piénsatelo dos veces

51%-10% Por encima de la media

% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

PlayStation Power 49
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iBravo, Alpha!

Disponible: Abril

Precio: 7.990 pesetas Editor: Virgin
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| evel

A Un Dramatic Battle en pleno fregado.
Puedes atascarte en él, o puedes
sentarte comodamente y observar.

P Final perfecto con un sfiper. jAkuma
es genial! Esto era demasiado ficil.

Street Fighter Para los principiantes

@® ;Qué quieres saber sobre Street Fighter Alpha 37 Bueno, pues se trata
de un juego de lucha en 2-D, con gréficos de animacion suave pero que
parecen dibujos animados. Puedes encontrar a tus personajes favoritos de
Street Fighter entre los 34 que presenta, y

tiene dos nuevos modos de juego. Genial!

A Dos nuevos pugilistas ponen manos a
la obra. Karin es uno de nuestros
personajes favoritos. jHermoso peinado!

A Bison —en esta versidn es Vega— ejecuta este asombroso

siiper movimiento Psycho Crush. El pobre Ryu sufre las
consecuencias.

90 PlayStation Power

Ju gadores:1-2 I Fabricante: Capcaf .-
Distribuidor: Virgin <%

® Pruébalo cuando creas que eres lo
bastante duro. Chun-Li abandona su
semi-retiro para un dltimo combate.

A Satsui No Hadou Ni Mezameta Ryu en accidn. Pues si, ése es su nombre completo.
La traduccion seria algo asi como el despertar de un instinto asesino en Ryu, para

servirle...

El Ultimo de la larga serie de juegos
Street Fighter. ;Y eso qué importa?

Sigue leyendo

urbos, Alphas, 2, Ex, peli-
culas, colecciones... En
los tltimos aiios ha salido
tanto hibrido de Street
Fighter al mercado que la
sola idea de pensar en
otro provoca reacciones para to-
dos los gustos. Si tuvieras que re-
presentar en un gréfico tu interés
por Street Fighter, el resultado
podria mostrar oscilaciones de
todo tipo. Asi que ;qué opinas de
Street Fighter Alpha 37 Veamos.
Te acabas de comprar una
PlayStation y disfrutas de lo lindo
con tu primer beat 'em up. Te

apetece tener un Street Fighter,
pero el look de Dark Stalkers 3
—en la pagina 58—, también te
gusta bastante.

Ve al Andlisis A.

Pero quiza ya hace bastante
que tienes una PlayStation y ya
puedes distinguir lo bueno de lo
gue no vale la pena. Has jugado a
un par de titulos Street Fightery
te animas a intentarlo con la Glti-
ma version. O puede que compres
Bloody Roar 2, (pagina 54). Ve al
Analisis B,

También podria ser que seas un
adicto irrecuperable de Sireet




Street Fighter Para los medio experimentados, 1° parte

@ Aqui tienes todas las prestaciones que se pueden desear en un beat

‘em up, incluyendo algunas novedades. El modo World Tour te posibilita

viajar por el mundo, adquirir nuevas habilidades. EI modo Dramatic
Battle te concede unirte a un compafiero
de ordenador para enfrentarte a un rival de
tu CPU.

(ENRT T oG ER

A Acaban de ejecutar a Raging Demon y
las consecuencias seran inevitables.

A El modo World Tour te enfrenta a mas de un rival del ordenador a la vez. A menudo
tendras que derrotar a cinco luchadores con una (inica barra de energia. jCuidado!
Ahi tienes dos a la vez.

«Para los
principiantes, fans
! A Sod ba la potencia d ! —
lle Ins heal em un " Supenf ;ggllg:?’lfnci!]?ﬂﬁgcl;:ll:sun A Akuma suelta un golpe corto. Pero eso no afecta a Zangief.
enl"siaslas n e Ia sombras azules! Es un tipo duro. Eso si, su energia parece estar un poco baja.
$aga, Street Fighter Street Fighter: para los medio experimentados, 2° parte
[] < N\
AI = A Si tienes tiempo, echa un vistazo a un ® Ahora puedes elegir entre fres estilos m e _-W_;? £
nna 3 es snnerhlﬂ. Angler Fish. ;Ves el parecido? de lucha. El X-ismo se basa mas en el R S
“ d " I ataque; el A-ismo es el mejor, y ef V-ismo f
|| ama ﬂ ne ec 0 B antes de cada enfrentamiento. La te parmite ejecutar los combos \ '
| opcion X-ismo es agresiva; la op- habituales. Genial. \ o
cion A-ismo es defensiva, y la op- . - 1 =)
Fighter. Ya has jugado, mas o me-  ci6n V-ismo es de compromiso. Si _|m|. s ‘ " T -
nos, con todas las versiones y te te quedas sonriendo tontamente 13 "i Hen b .
las conoces como la palma de tu en una esquina y blogueas dema- = — W |
mano. Seguramente acabaras por  siado, se agotara el Guard Power . = ‘-—_IE
comprarte Street Fighter Alpha 3,  Gaugey no podrés bloquear mas. = ] /
independientemente de lo que Serés extremadamente vulnera- - S

podamos decirte en estas pagi- ble. N e T
nas. Ve al Analisis C. Y es genial. =

A Cody y su genial movimiento aéreo.
Fijate gue sus muiiecas estan
esposadas.

Analisis A Rnalisis G
Street Fighter Alpha 3 para prin- Street Fighter Alpha 3 para adic-
cipiantes tos irrecuperables
Se trata de otro Street Fighteren Se trata de otro Street Fighter
2-D. Tiene 34 personajes. Y dos en 2-D. La lista de personajes es A Vuelve Guile, aunque como personaje oculto. No obstante,
nuevos modos de juego. Y esge-  la siguiente: Ryu, Ken, Chun-Li, eso no quiere decir que no pueda superarse.
nial. Charlie, Dhalsim, Zangief, Sagat,
M. Bison, Akuma, Sakura, Guy,

i & Gen, Adon, Dan, Rolento, Sodom, ;
Analisis B Birdie, Fei-Long, T. Hawk,
- el il SRR
Se trata de otro Street Fighteren ' P S : ( eI g
2-D. Tiene 34 personajes, incluye - r : o 4 - - ;
a nuestros favoritos Ryu, Ken y
Blanka, ademas de cuatro perso-
najes nuevos. Tiene dos nuevos
modos de juego. EI modo World
Tour te sirve para adquirir puntos
con los que aumentar tus power AT
ups. El modo Dramatic enfrenta a : . P——— | (umamﬂ -1:‘ ::f‘{-mm-i-

dos personajes contra la maqui- SBEF kY e
i eli ; ; Dohla saludo! Con Ken y Ryu de tu parte tendrias que ser A AR. Mika le empieza a doler |a
i
na. S.I ehges L de tres {Ses A.Mas peleas en el Warld Tour. Im.enta un desastre total para perder una hatalla. caheza después de tanto «usarla».
podras escoger tu estilo de lucha evitar guedar atrapado entre enemigos.

e e

LY
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lalISIS

Street Fighter Alpha 3

Street Fighter Para profesionales, 1° parte

® Otra nueva prestacion es el Guard Power Gauge. Su longitud varia en
funcion del ismo que uses y la potencia global de tus personajes. Cuando
la barra se agota, tu personaje queda temporalmente incapacitado para
bloguear, lo que le deja indefenso ante cualquier ataque, especialmente
con los stper. Pero en cuestion de o 3
segundos, vuelve a la normalidad aunque 1
un poco mas corta.
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A La barra del V-ismo de Akuma est4 llena.
Esto quiere decir que puede realizar un combo
en cualquier momento. Una idstima

que sélo sea uno A Karin posa para el artista.

iNo te parece guapa?

AEl stiper Air Drill de Juni puede
lanzar a cualquiera por los aires.

A Esto s6lo puede significar
una cosa. El Raging Demon ha
vuelto a encontrar su
objetivo.

Pt Wb | 7 £

A Es Blanka. ;0 se trata
de Jimmy? Sdlo su
mama podria saberlo.

@ Akuma hace una representacion muy
buena de Keith de Prodigy. Veras cono
empiezan los fuegos artificiales en

Street Fighter Alpha 4...

92 PlayStation Power

A R. Mika tiene algunos movimientos de

Blanka, Vega, Cammy y E.
Honda. Aparece Cody de Final
Fighty también nuevos persona-

jes como Karin Kanzuki, Rainbow

Mika, Juniy Juli. Cada personaje

tiene su propio final y animacién.

Hay dos nuevos modos de jue-

go. Los puntos de experiencia que

ganas en el modo World Tour te

dan acceso a habilidades extra de

ismos como Hard Body, Super
Defensa, Guard Power Plus y Air
Guard. Cada ismo puede aumen-
tar con habilidades que normal-
mente no estan disponibles en la
version arcade.

El X-ismo es el de mayor capa-
cidad de dafic pero prohibe el
bloqueo aéreo o la recuperacién
de terrenc y permite un stper
combo al estilo Street Fighter /.
El A-ismo admite el bloqueo aé-
reoy las recuperaciones de terre-
no, desafios, Alpha Counters y
stiper combos como los vistos en
Street Fighter Aipha. EI V-ismo es
un combo més habitual a imita-
cion de Street Fighter Alpha 2.

Los movimientos incluyen ata-
ques aéreos, desaflos, recupera-
ciones y una serie de combos,
Counter y ataques Alpha para
enormes combos multi golpe. Los
nuevos movimientos ofensivos in-
cluyen combos de enlace dos en
uno mediante slper movimientos.
Los lanzamientos permiten el
asalto multi golpes que empieza
con movimientos a la contra, ba-
sicos y especiales. Cuando te de-
rriban con un ataque alto, a me-
dia altura o te agarran para lan-
zarte puedes utilizar técnicas aé-
reas y de recuperacion respectiva-
mente.

ATTLE  DRAN

LEhACTT Y = Tl W O Vs~

OHRdueia 11 ek s ToT

DROMOTIC BATTLE

A No sélo puedes jugar en un equipo
preestablecido. Tamhién puedes tener tu
propio equipo.

A Blanka se abalanza sobre Honda con
su movimiento Head-Bite/Chest-Chomp.
jQué pupa!

gnial’
7 N

De Street Fighter 2 vuelven

A El escenario mas terrorifico del juego
es el X-ismo de Akuma. jCuidado con ese
stiper!

«§treet Fighter Alpha 3

es el mejor juego
Street Fighter, el

mejor heat "em up en
2-D del mercado, por

todo lo que ofrece.

ES genial»
[

Ctras novedades son los mados
Team Battle, Survival, Dramatic
Battle y Final Battle, ademas de
la habilidad de escapar ante ata-
ques aéreos y de evitar el lanza-
miento accidental.

Y es genial.

Y por iitimo...

Street Fighter Alpha 3 es el mejor
titulo de la serie Street Fightery,
por tanto, el mejor beat ‘em up en
2-D del mercado, simplemente
por todo lo que ofrece. A menos
que te halles entre los adscritos a
la extinguida categoria D (si abo-
rreces los beat 'em up), ya sabes
lo que tienes que hacer. Cémpra-
lo, cémpralo y cdmpralo. Sigue
nuestro consejo.[{

El mejor beat 'em up en 2-D de todos los
tiempos y el mejor Street Fighter por el
momento. Alpha 3 se las ingenia para
elevar a un nuevo nivel la categoria
«arcade perfecto».

_AFAVOR | EN GONTRA

© Animacién fantdstica €@ Es otro juego Streat
© Todos los personajes  Fighter

favoritos de esta © A veces parece que
increfble serie la animacién pierda
© Nuevos modos de 8lgunos cuadros

juego @ MNo es exactamente
© Vale la pena Tekken. ;La préxima
camprarlo por sus vez quizd

nuevos estils de lucha

Puntuacion90%




A Los siiper movimientos de Vega son los mas dificiles de usar para vencer a tus
rivales. Son de muy dificil ejecucidn y requieren un ritmo precisa.

A De nuevo el famoso Rolling Attack de
Blanka, tan efectivo como siempre.

) () I

WD e S -

A El World Tour esta casi completo.
Necesitas el Nivel 32 para acceder a
Super Akuma.

<4 Honda muestra su nuevo peinado.
Bueno, no. Sdlo es una broma. Es su
Head Ram.

A las ilustraciones se usan para reducir
el tiempo de carga. jR. Mika manda!

A Mr. Bison, al final de otro exitoso siper movimiento. Gomo ya es normal, nunca es
tan bueno cuanda luchas como él. Gen también parece otra cosa hasta que decides
usarlo.

HAK T, ok

A Algunos personajes tienen pocos
cuadros de animacidn.

A Super M. Bison tiene una 3
barra de X-ismo infinita, lo que (g #
hace que sea dificil derrotarlo. ),

Sy

Street Fighter: para profesionales, 2° parte

® Aqui tienes algunos métodos extra de
recuperacion para experios. Cuando te
noqueen puedes volver a saltar y aterrizar
sobre tus pies. Atn fienes el tradicional
revolcarse por el suelo, al igual que &l
fantastico movimiento Nip Up que te
permite levantarte de nuevo para
emprender el atague.

"":‘ _1 u“!rl';,'."?iﬂj
Wi 1 d
,%_;; 'if z

ot -
—— '_‘:.t—. .

A lufi tiene los mismos movimientos de Cammy, incluso fos
siiper. Pero o es ano de los mejores personajes. Quedate con
los Shotakans.

A R. Mika adolece de demastada tiempo de demora despugs
de su Bum Aftack. Las leyendas sucias de esta imagen son
\limitadas. Veamos...

@ Ryu celebra otra victoria. Sus
pijamas grandes ocultan una enorme
barriga, de la que no se siente
demasiado orgulloso, cuyo origen es la
ingestion masiva de cerveza.

ALa oscuridad y Ia chispa preparan el
ambiente para un movimiento muy
peligrosa.

AMITML &
e
= -

A Los fondos son los mejores de toda ia
serie Street Fighter. jQu# bonitos!

—

A El escenario de Guile es un tren en
movimiento. Es una pena que no le
puedas echar de 1.
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Magia animal

noar J/

! Disponible: Abril
! Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Virgin Interactive

® Cada personaje cuenta con sus propios movimientos especiales,
ademas de un combo que resulta devastador. No te puedes perder la

A ihiia va! Dirfamos
fjue este movimiento
especial tiene que

hacer bastante dafio.

P Uriko sale
despedido por el
maovimiento especial
de Stun. La verdad
es que todos son
impresionantes.

experiencia: el escenario
oscurece, y el movimiento
se plasma con calidad
cinematogréfica. Es como
para no parar de babear en
todo el tiempo.

— 3 ———
® ®

&

~ vt "'l}:r

A En el movimiento especial de
Busuzima, el tipo saca su enorme lengua
de camaledn.

A Bakuryu acaba con Marvel de forma
dramatica.

4 PlayStation Power

Fabricante: Hudson Soft
Distribuidor: Virgin

4
@ ‘Chica, te has pasado con tu arrebato
de pasion y me has dejado todo el
pecho marcado con tus afiladas ufias.
iEs que soy irresistible!

Compatible con:
Dual Shock/Tarjeta de memoria

Puede que por fin Virgin le haya
tomado la medida a Tekken 3
gracias a este competidor feroz.
Bienvenido a la jungla

ara mucha gente, la saga
Tekken ya empieza a es-
tar un poco afieja. Qué
duda cabe que cada nue-
va entrega es un poco
mas entretenida que la
anterior, pero muchos preferiria-
mos que nuestra dieta de beat
‘em ups fuera un poco mas varia-
da. Pues sera cuestién de ir ha-
ciendo sitio porque llega un titulo
dispuesto a incidir en una de las
variedades mas subestimadas del
género del beat ‘em up: la meta-
morfosis animal.

Si ya hace tiempo que eres un
fiel lector de nuestra revista, segu-
ro que te acordaras del Bloody
Roaroriginal (PSP 11, 80%). A pri-
mera vista parecia un juego de lu-
cha como todos los demas, pero lo
que lo hacia especial era la capaci-
dad de transformar a tu luchador
en una bestia animal en medio de
una pelea. Bloody Roar 2 continia
con la tradicién pero de un modo

mucho mas arrogante. Para los
principiantes, diremos que los lu-
chadores se mueven a una veloci-
dad endiablada y en alta resolu-
cién. Nunca ha sido tan divertido
como ahora eso de machacar a los
rivales a toda pastilla; es més, casi
nos atrevemos a decir que, a su
lado, Tekken 3 parece mucho mas
lento.

Incluso hay un modo que dota a
los movimientos de los luchadores
de una especie de «postimagen»
para que puedas disfrutar a tope
de las peleas més atipicas. No hay
una gama tan amplia de luchado-
res para escoger, pero los persona-
jes disponibles son de lo més va-
riado. Puedes decidirte a partir
brazos bajo el pellejo de un conejo
gigante, un gato enorme, o incluso
un tigre o un insecto. La eleccion
depende de ti.

Por desgracia, a pesar de tanto

despliegue visual y de la ve-
locidad despampanante »



@ Tu objetivo final no es otro que
enfrentarte a este tipo. Es feisimo pero
duro de pelar. Su alter ego es un ledn.

&

@® E| modo Blur (Borroso) dota a este juege de un togue de originalidad
muy poco habitual. Cada vez que realizas un movimiento con tus
extremidades, se produce un extrafo
efecto borroso que acompania a tu ataque.

® Después de la
transformacidn, tu variedad

de ataques se amplia,

ademas de ser mas potentes.
Sin embargo, como recibas i
muchos togues acabaras
volviendo otra vez a tu forma

" 1geen L3I R
o 7] ——

LusICe MULE

humana.
o ) — r A La encantadora l_umy se convierte
T A comes P en un murciélago gigantesco con unas
: g & orejas stper puntiagudas.
"% : . 2:4 - = aAw::iualquiera sabe lo que esta pasando
BT ) B 3m i

s [CTLE

A Esto es como ir a un cine de esos que proyectan pelis en
. g tres dimensiones pero sin las correspondientes gafas de
A Alice se transforma en un conejo de s - y colores. jQué lio!
enormies dimensiones que conseguira - Menos mal que los chicos de Hudson han decidido no

que los nifios tengan pesadilias durante A Y esta es Jenny pero sin su otro yo inclui 5
i irico. Estd mucho mas - ; incluir los fondos en este modo, porque seguro gue mas de uno
toda su vida. viic guapa se hubiera guedado ciego.
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que tienes a tu disposicién,
el nimero de movimientos
que puedes llevar a cabo
gracias a la agilidad de
tus dedos deja un poco
que desear.

Los incondicionales 6
de Tekken seguro que
estan mas que acos-
tumbrados a los centenares de
combinaciones de botones dife-
rentes que pueden activar para
ejecutar los mas espectaculares

@ En el modo Historia puedes liarte a pufietazos con alguna razén que te
respalde. Cada personaje tiene su propia trama para justificar sus ansias
de batalla. Lo malo es que sus razones vienen explicadas a través de
imagenes fijas y texto y no mediante una pelicula. No se puede tener
todo. No obstante, los amantes de los juegos de rol estaran en su salsa.

ataques, y algunos movimientos
especiales no son muy compli-
cados. Incluso tu abuelito po-
dria darte una buena paliza
con una sola mano.

Sin embargo, los jugadores
que no suelen dedicar su tiempo a
los beat ‘em up estaran encanta-
dos con la sencillez en el manejo
de este juego. Hay gustos para

A ;Piensas que es un malvado? ;Serd
por su mirada? ;0 tal vez por las llamas
del fondo?

A Después de la paliza que te han dado, aparece un texto que
no hace mas que acusarte por tu torpeza. No te lo tomes a mal. todo.

Gracias a las estupendas image-
nes gue te presentamos en este
analisis, podrés comprobar la flui-
dez en la animacién y los peque-
fios matices de los movimientos,
dos rasgos que por sf solos justifi-

«Una animacion
fluida y los
pequeiios matices
en los movimientos

justifican la
existencia de un
modo Watch para

admirar a los

. . luchadores»

can la existencia de un poco habi-
tual Modo Watch (Vigilancia) en el
que puedes admirar a dos rivales
machacéndose de lo lindo el uno
al otro tantas veces como quieras.
iCarnicerfas a mansalva!
Por otro lado, el sonido no es

nada del otro mundo. Por ejem-
plo, resultan muy desagradables
. una especie de tintineos mégi-
j cos cuando ejecutas ciertos
movimientos especiales. Me-
nos mal que los gorjeos comi-
cos del tipo que presenta a los
luchadores introducen cierto
aire novedoso al asunto.
En resumen, podriamos decir
que, por fuera, Bloody Roar
2 se muestra mas agresivo
que un Pitbull en celo,
pero una vez en el tomate

<4 Vaya, nos
hemas pasado con
este personaje.
iNos parecid ver
un lindo gatito!

A El modo Historia te ofrece la
oportunidad de dar con algunos
personajes escondidos.

En el rincon rojo...

® Aqui tienes un resumen de las mejores y
mas bestiales transformaciones que
podras disfrutar en el mundo de la
PlayStation. Y todo eso sin necesidad

de pastillas de colores ni nada por el
estilo.

o .
¥ l‘ l“'l[l\
2 0 \N\§
A LLong es nuestro tigre particular. Lo
que mds le gusta es comerse a los
nativos y cepillarse los bigotes.

\

A Marvel es
una mujer muy
macha.

e

® El otro yo de Marvel es un leopardo. if
A primera vista uno puede Ilegar a
pensar que «ella» es «&l», Un examen
‘ mas exhaustivo hara que te des cuenta |
de tu error.

-

A Stun, el insecto, es uno de los personajes mas interesantes
del juego. Sus movimientos especiales son devastadores.

56 PlayStation Power

movimientos. BR2Z no ofrece tantos

7" A

@ Si decides ir a dar un bucélico paseo
por el bosque, sera mejor que te lleves
los dardos tranquilizadores, no sea que
te aparezca un tipo peludo como éste.

, "

A Otro personaje que se desahoga con
un movimiento especial de proporciones
espectaculares.

sufre mas que un caniche debido
a la escasez de movimientos. Tek-
ken 3es un beat ‘em up mucho
mas completo, pero si lo que bus-
cas es entretenimiento sin mas
complicaciones, BRZ es irresisti-
ble. Es de facil acceso, pasaras
muchas horas delante de la panta-
lla (ya que cuanto mejor lo hagas,
mas facil lo tendréas para conseguir
personajes nuevos), y gracias a
unos efectos graficos inconmensu-
rables como, por ejemplo, un com-
bo stper alucinante tras el que tu
rival queda hecho una piltrafa, lo-
gra convertirse en una pieza de
gran valor. Tensa tus nervios o
transférmate en una bestia. Es la
llamada de la selva. [

PlayStatich

Una incorporacion al género novedosa y
entretenida. Los mas duchos en el género
quiza no aprecien su simplicidad de
movimientos, pero los no iniciados
deberfan salir hacia la tienda ahora mismo

para comprarlo.

CAHNOR | BN CONTR |

© Animacion répiday € Quizé sea un paco
nitida simplista para los

© Grandes incondicionales de Tekken
transformacianes en @ No hay suficientes
animales efectos sonoros animales
© Explosiones que © Hubiera estado mejor
llenan la pantalia €On mas personajes

@ Personajes @ Ho hay modo Practica
innovadores

Puntuacion90%
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ANdiISIS

Silenciosos pero violentos

Disponible: Si Jugadores: 1-2
Precio: 7.990 pesetas Editor: Virgin

Sesion e entrenamiento

@ La creciente complejidad
de los juegos de lucha hace
que el modo Entrenamiento
sea fundamental. ;Tiene
Dark Stalkers un modo
Entrenamiento? Pues si.

ACTION

i A Morrigan, en su formato de no-miniatura ni de Pocket
| Fighter, contra uno de los personajes mas grotescos
‘ Sasquatch.

A El modo Entrenamiento es muy
Gtil para familiarizarte con tu
personaje.

A Todas tus drdenes, dafios y combos
se muestran claramente.

58 PlayStation Power

Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin

® Pero ;de donde sacan las ideas para
esas criaturas? Parece un cruce entre
un mandril y un 0so de peluche.

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Siper

® Como cualquier beat ‘em
up'que se precie, Dark
Stalkers 3 tiene un montén
de extrafios y maravillosos
movimientos especiales.
Agui tienes unos cuantos
gue hemos probado. Fijate
en el sello de marca de
Capcom.

A Montones de verde. Es casi como
¢l rojo, pero en verde.

A Fijate en el tamano de esa pistola.
iEs mas grande que los dos juntos!

e =

e i 3
- i‘ f—".C o
A Fishman contra Sphinx. A duras
penas un clasico.

ey
A La reina abeja deja ir algunos de
sus secuaces sobre su pobre rival.



;Peleas entre monstruos? Aqui llega...
la segunda secuela

abemos lo que estas
pensando. Lo sabemos
porque tenemos poderes 2
especiales. Otro juego %
de lucha en 2-D de Cap- }”
com. Te equivacas. Y al
mismo tiempo, tienes
algo de razén. Lo que pasa es que
solo la tienes en parte. Y no jue-
gues mas con nosotros. Recuerda
que tenemos poderes especiales.
Dark Stalkers no es el mejor
titulo de Capcom en su lista de | ¥
beat 'em ups. Street Fighteres O sompmirmsminsiraioai 20
mucho Streef Fighter. X-Men tiene A Movimientos especiales los hay a
un gran potencial de venta. Y montanes. FI pobre cachorro no sabe a
;Dark Stalkers? Pues es algo rarillp, ~ Auien acudir.
Algo, entre vulgar y brillante. Sus
personajes

- z t .
«$US personajes i
” - -] + t \
BNCentricos Y SUS - ceviiion con - ! T
Ntrai e y et e
e_ !'anos I;gi:;ﬁ:;?;raes sin 3 -~ vida extrafia de la que no puede salir nada
movimientos se ioaviso, h " e
S ey w
neh““an con gran vomitan proyectiles y,
H en el caso del personaje de la
ranlﬂez. lﬂs Caperucita Roja, dejari ir minas
desd faldas. Los | ien-
I“chadn'es se toiss:nssgcjena;asc:jse ?1?t§3jrgslznni-
H mados con una coreografla muy
ll'ﬂllsml'man Sln elaborada. Todo es espectac]ul:ar-
H H nte divertido hast te das
Previo aviso, NACEN  cin: cue odo el na hace mas
4 = : tituir | | ili-
brotar apentices Y s ceccacos on custeuier
Wmitall beat 'em up.
proyectiles»  combos

Por ejemplo, debido a los »
ataques imprevisibles, para

A Las siiper barras de la parte inferior de la pantalla son de vital importancia. No
pierdas de vista la tuya, y cuando esté llena haz un silper movimiento. Procura no
fallar.
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Dark Stalkers 3

No te sentara mal, fortalecerd tu personalidad

A El de los pies en forma de cadena se halla cara a cara con
Felisa... perddn, con Felicia.

A Este movimiento es muy hueno.

Gianni Versace y la pintura
CHARACTER SELECT

S |

DAH

AEsto es todolo que puedes ver con esta opcian activada.

COLOREDIT

FLEYERY

A Street Fighter Alpha 3 te permite seleccionar tu estilo de
lucha. Dark Stalkers 3te permite seleccionar el color.
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@ Los que ya conozcan la
serie Dark Stalkers,
reconoceran al instante a
muchos de los personajes
de Dark Stalkers 3, aunque
ahora son mas grandes y
detallados.

A latradicional pantalla cara a cara.
Algunas escondian unos tiempos de
carga increiblemente largos.

A Uno de los muchos movimientos
estrafalarios. Ejecutario es otra cosa.

® El modo Edicion de Dark
Stalkers 3 tiene mucho
mas gue la simple
capacidad de colorear a los
personajes con clerta
gracia. Mira esos matices.
Podrian hacer marear a
cualguiera.

A La gloria de un combo de cuatro
golpes. Suena bien, hasta que te das
cienta que también son posibles 30
comhos.

A Asi esta mejor... cinco golpes...
solo te guedan 25 mas... sigue
practicando.

»poder

reco-

nocer y blo- LN

guear algo b

con un cierto grado

de éxito, necesitaras semanas de
préactica. El punto fuerte de Dark
Stalkers son los combos. Si no
enlazas secuencias de botones
enormemente complejas para
construir preciosos ataques de gol-
pes multiples, te pierdes toda la
gracia del asunto. Es divertido y
entretenido, pero muy cansado.
No llegas a tener |la sensacion de
estar improvisando ataques con
habilidad. Lo que te parece es que
estas participando en una especie
de ejercicio mecanico.

De acuerdo, es una segunda
secuela. Y cualquiera que juegue
ya sabra de qué va a estas alturas.
Pero se trata de un juego inco-
modo. En vez de ser algo que tie-
nes y disfrutas, debes invertir
demasiado tiempo en aprender el
juego. Y cuando lo has aprendido,
no llegas nunca a tenerlas todas
contigo. Es divertido mientras te
queda algo nuevo por aprender,
pero de repente, te das cuenta que
no te apetece utilizar lo que has
aprendido.

«Fn vez de ser
algo que tienes y
disfrutas, dehes

invertir demasiado
tiempo en aprender
el juego. Y cuando
1o has aprendido,
no liegas nunca
a tenerias
todas
contigo»

lo que sea mds de diez es bueno.

"o Gonversion
“1* pobre
Un par de puntualizacio-
. nes. La conversion a PAL
1 1} . esdelomas pobre. Los
bordes ccupan casi un
cuarto de la pantalla. Quiza
se trate del respeto que tiene Cap-
com por los personajes medio
muertos de Dark Stalkers. O quiza
pensaron que en Europa no lo
notarfamos porque estariamos
demasiado ocupados descu-
briendo el fuego o preguntdndoncs
qué forma podrfamos dar a nues-
fras ruedas. jQuién sabe!

Sin prisa pero sin pausa

En segundo lugar, Street Fighter
Alpha 3 estara en breve en las
tiendas sinoesqueyaloestda
estas alturas y sera, a nuestro
parecer, el mejor juego de lucha en
2-D creado por el hombre. Sin
duda. Es mucho mejor que Dark
Stalkers. Ya no se trata de un juego
entretenido y extravagante, sino de
un beat 'em up que estd muy bien,
si ése es el tipo de juego que te
gusta. Un aviso a los chicos de
Capcom: no fastidiéis la conver-
sién de SFA3 o lo pagaréis caro. [

PlayStatic:

Una rifia entre nonstruos. Y mas cosas.
iUna receta para el éxito? Pues algo asi.
Aunque, si Street Fighter Alpha 3sale al
mercado al mismo tiempo la competencia
sera feroz.

AFAVOR [ EN CONTRA

© Tiene los personajes €@ Mo tiene el

© Tiene los equilibria de otros
movimientos juegos de lucha

© Es divertido © Puedes ganar con
© Hay una chica un par de movimientos,
diminuta que lanza aunque en realidad, no
explosivos £33l

© Harrible conversidn

Punuacidn 5%
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A Tu personaje contempla con
satisfaccidn el cuerpo caido de su victima.




Y ADEMAS...

SORTEAMOS:

10 JUEGOS DE ASTERIX

12 JUEGOS DE GEX: DCG

4 PARES DE ZAPATILLAS DE

ANALQZAMM DEPORTE REEBOK

METAL GEAR SOLID

ASTERIX TRUCOS Y GUIAS
RIDGE RACER TYPE 4 NBA LIVE 99
KENSE] POGKET FIGHTER

POPULOUS: EL PRINCIPIO Y MUGHOS MAS.

Y MUCHOS MAS...

_CLUB Max

SO

. CLUB MAX
TARJETA DE SOCIO,
GAMISETA DEL GLUB,
PACK CON REGALOS EXTRA,
CONCURSOS,
Y UN MONTON DE SORPRESAS.

i & POSTERS
DE REGALO |

ER YFE4

KENSE
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CONVIERTETE EN UN LUCHADOR MONSTRUOSO ™
CON PLAYSTATION POWER

y
Erase una vez una niiia que debia llevar comida a su abuelita enfer- LA
ma. Su madre le dijo que no fuera por el hosque porque habia un Ph“‘lﬂ‘?“ \

lobo muy peligroso. Pero ella no le hizo caso y se enconiré con .

el loho. Hola Gaperucita gdonde vas ti tan honita? jToma mina v Gn“n “““ n[ \
para el lobo! Pero hueno, ¢qué ha pasado con el cuento? '
cCuento? ¢Qué cuento? Pero, jsi esto es Dark Stalkers 3! No 15 I“[ﬁ“s

te enteras, ¢eh? Anda toma papel y holi, concursa y gana, l“s

flue no sabes lo que te pierdes. Virgin y PlayStation Power sor- a /
tean 15 juegos Dark Stalkers 3. Ahuelita, abuefita, jiué ojos nn““ s1nl““s 3 - Ta
mas grandes tienes! jSon para vigilar que no te lieves mi jueyo! B .
Esperamos tu carta con Ia respuesta acertada a la cuestion que te

planteamos este mes. Sé mas rapido que el loho y envianes tu res-
puesta antes del dia 15 de mayo.

g

Dark Stalkers © 1999 es marca registrada de Capcom Co. Ltd.
4 Capcom y el logo de Capcom son marcas registradas de

M Capcom Co. Ltd. Virgin Interactive y el logo de Virgin son mar-
cas registradas de Virgin Interactive Entertainment © 1999.
Todos los derechos reservados.
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24 Gupon de respuesta

i{Qué compaiiia ha desarrollado el juego?
Respuesta:
Nombre:
Domicilio:

PAbIaBIONE ivaiimvnmmimesimmmis s s Codigo Postal: ......ccooeeeeeeesee |

Provingia: ....evevvvieevineieiiiieniieenen,

Envia este cupén a la seccion «Concurso Dark Stalkers 3»; REVISTA PlayStation Power;
MC Ediciones S.A. Paseo San Gervasio, 16-20 08022 BARCELONA

Las bases
del concurso

M Puede participar cualguier lector que no tenga vincula-
cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

B Noexisten premios en metalico alternativos.

B s respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Sclo se aceptara un cupon por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B Ei nombre de los ganadores sera publicado en proximas
ediciones de la revista.

B La participacion en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

@ y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

]
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N dilSIS

Vive como la gente normal y corriente

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Activision

Fabricante: Microescope
Distribuidor: Proein

@Tal y como sugiere su nombre, Civilization: Call To Power no se limita a
la simple construccién de bases militares. Aparte de construir cuarteles

para entrenar a las tropas, también debes levantar bibliotecas, graneros y,

al final, fabricas y plantas hidroeléctricas

para que tu ciudad pueda crecery prosperar. s

La forma en que gestiones la economia

determinaré las cantidades que debes gastar | -

en investigacion y Maravillas (grandes -
proyectos que colaboran en el progreso de tu
civilizacién). Por ejemplo, el taller de
Leonardo mejora de forma automatica todas
las unidades cosecha.

A Desde lejos, tu capital parece un lugar pacifico, pero en
realidad los ciudadanos reclaman con insistencia el inicio de
una nueva Maravilla. jQué exigentes!

Guerra y paz

® En lugar de lanzarte al ataque como un loco, el mejor modo para
avanzar en Civilization consiste en entablar una serie de batallas contra
tus vecinos mas problematicos y, a continuacion, firmar esporadicos
ceses de las hostilidades para que tu economia pueda recuperarse. Cada
civilizacion tiene un caracter que le es propio, y reaccionara dependiendo
de como la trates. Si te alfas con vecinos pacificos y algo menos
poderosos puede que a cambio consigas conocimientos y ayuda militar.

-

ARTARY YT

{

A Estos tipos no paran de decir
sandeces incluso cuando las cosas van
bien. Queé triste.

64 PlayStation Power

<« Trata hien al
viejo Abraham y a
cambio te ofrecera
unos sabios
CONSEjos
impagables. Este
tipo de
intercambios son
vitales para ser
poderoso.

A Los diplométicos como éste son
esenciales para robar la tecnologia de
tus rivales.

o0s juegos de estrategia son
especialistas en venderte la
moto. La idea de dominar el
mundo es irresistible, pero
cuando te pones manos a la
obra, todo se reduce a en-
frentar a tu puiado de diminutos
personajillos contra el pufiado de
diminutos personajillos que mane-
ja el ordenador. Tras un par de
broncas de este estilo, tus enanitos
han conseguido reducir su nimero
a la mitad en su empefio por aca-
bar con los rivales. ;Y qué has con-
seguido sacar en claro de todo
esto? Absolutamente nada. Civili-
zation es mucho mejor que todo lo
visto hasta ahora, ya que su plan-
teamiento te ofrece algo mucho
mas interesante que inacabables y
terribles conflictos bélicos: ciuda-
des, dinero y tecnologia.

Seguro que recordaras esos mo-
mentos en otros juegos de estrate-
gia en los que has conseguido per-
feccionar el emisor de rayos omni-

A g, :
A Eso de robar secretos de estado estd

muy bien, pero la broma puede acahar
en un conflicto armado.

Compatible con:

Tarjeta de memoria

SimCity conoce a Command & Congquer, se
hacen amigos inseparables y abren un bar de
copas. El suefio de cualquier estratega

A la construccién de entramados
ferroviarios resulta esencial para entrar
con fuerza en la era industrial.

- i

A Envia a tus ingenieros a construir una
ciudad fronteriza y después construye
una carretera que |a conecte.

trambdlicos. O quiza has construido
una impresionante valla electrifica-
da con tropecientos vatios de poten-
cia. O tal vez has descubierto los se-
cretos de la bomba quark. Pues a
pesar de todo, al final acabas el ni-
vel justo en ese momento y ya esta.
jAdids, estimada base que tantas
penurias ha visto pasar antes de su
construccién! Hola, paramo desola-
do y desolador, en el que tan solo
resta un triste enchufe de 13 ampe-
rics de todo ese imperio que logré
construir... Pues tranquilos, porque
esto no sucede jamas en
Civilization. Desde el primer dia,
todo lo gue construyas seguird sien-
do tuyo siempre y cuando puedas
defenderlo. De este modo, tus ba-
ses tienen la oportunidad de evolu-
cicnar: primero se convierten en



La madre de todos los inventos

La accion es mucho mas interesante si desarrollas
avances tecnoldgicos. Gracias a un excelente sistema de
temas interrelacionados, debes elegir lo que quieres
desarrollar, o incluso apostar por un objetwo
determinado (pista:
descubrir la pélvora). Los
edificios y las unidades
evolucionan a un tiempo y
al final todo tiene un
aspecto mucho mas
homogéneo.

17, 550, Iﬂﬁnewh
Comestic kdvicer

-

"We lowe the Consy M—l chrated o Hew

e Cily Sereen
¢ Canlinue

q AL 105 5L 7 iie0ln

Tatlen hosamne

¢ men discever the geere

@ Al principio, el juego parece un tanto desesperanzador, ya que no hay

mucho que construir ni que explorar. Pero poco a poco el mapa de tu
mundo se ird extendiendo e iras entrando
en contacto con otras culturas a veces mas
avanzadas que la tuya. Los hombres a
caballo son muy Utiles para explorar el
terreno cuando todavia no has construido
carreteras ni vias férreas.

et g ,4‘-“ S il v
AEI servicio militar te permitira

entrenar a buenos fusileros gue acaben
con los mosqueteros enemigos.

pueblos, a continuacién en ciuda-
des y por Glitimo pasan a ser enor-
mes megalopolis. Este crecimiento
urbane va siempre acompafiado de
avances tecnoldgicos. Cada area de
investigacion en la que te implicas
abre una nueva via hacia un conoci-
miento més avanzado. No puedes
aprender el arte de la navegacitn
hasta que dominas la astronomia,
por poner un ejemplo, y no podras
construir un destructor hasta que
hayas estudiado electricidad. Pero
la tecnologia también conlleva sus

A Sin caminos no habra comercio ni
comunicacion entre tus aldeas.

A Tu imperio prospera la mar de hien,
pero debes asegurarte que el pueblo es
feliz.

A Las unidades a caballo son mas

para un juego de esta guisa, pero rapidas que las que van a pie; podran A Entre la verde espesura destaca tu glorioso palacio. Sin

propias problemas. ;Como podras
evitar la bancarrota en los periodos
de expansién? ;Qué vas a hacer
cudndo tus rivales te roben la for-
mula secreta de la pélvora y la utili-
cen en tu contra?

Totlo es perfecto

sin duda Civifization es el mejor titu-
lo de semejante género. Quién te
iba a decir a ti que al final acabarias
obsesionado por construir vias férre-
as o por dar con alguna teoria inno-
vadora sobre la energia atémica. En
el fondo, todos llevamos un Einstein
en nuestro interior,.. [

avanzar un par de cuadrados.

La estupenda residencia real

embargo, seria mejor si te dedicaras a acabar con el enemigo.

@ Si tu pueblo prospera y es feliz, los ciudadanes te recompensaréan de

un modo curioso; se dedicaran a hacer
reformas en tu sala del trono. Al principio

no tienes mas que una roca sobre la que
sentarte, pero al final veras como las
suntuosas columnas déricas se
multiplican por doguier y las medidas de
tu habitaculo aumentan en proporcion
directa a las de tu ego.

En este punto del andlisis seguro
que esperas que digamos que todo
estd muy bien si no fuera por los te-
rribles gréficos de 16 bits, pero no lo
vamos a hacer por la sencilla razén
de que su funcionalidad es impre-
sionante. Puede que el aspecto de
algunas unidades sea divertido,
pere ni siquiera un asno confundiria
a un cruzado con un crucero. Inclu-
so todo el escenario esta repleto de
informacion. Unas cuantas parras
te ayudan a deducir que esa tierra
puede producir vino o, por poner un
ejemplo, gracias a unos pequefios
parapetos de piedra que hay en la
carretera sabes que cerca tiene que
haber una fortaleza o quiz4 algun
herrero. La PlayStation, saturada de
juegos de carreras, de aventuras en
3-Dy de ttulos de plataformas, pue-
de que no sea el habitat natural

Aviso: acahas de entrar en el universo
alternativo de Civilization. Puede que
jamas quieras salir de él. Segundo aviso,
Puedes conseguir que cada dia sea
Navidad si te apetece.

AHVOR | EN CONTRA |

© Grande y profundo €@ Su aspecto asta un
© Diasymesesde  poco anticuado
diversion asegurada @) Demasiado complejo
© Fomenta la para algunas mentes
diplomacia y la astucia POco privilegiadas
© Todo unclésicoen & Més mends que
5U concepcion accion
© Al final puede
resultar incluso
m al}zadur

Punuacion 91

A Jamas habiamos visto un saldn del
trono tan cutre. ;A ver, que alguien
traiga una silla, rapido!

A Reposa sobre mis losas de marmol y admira mis columnas.
Como podras comprobar, soy un rey de bandera al que los
stihditos adoran. vez?

A Si, no esta mal, pero... parece como
si le faltara algo. ;Un poco de suelo, tal

PlayStation Power 65




Gon la vista atras, pero pensando en el futuro

Disponible: Abril
Precio: 8.490 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analogico/Dual Shock

La cuarta entrega de esta archiconocida
saga llega a PlayStation tras una
primeriza formula y grandes avances
conseguidos en sus secuelas

@ Los verdaderos amantes del motor seguro que estaban esperando este
titulo con ansiedad. La llegada de un nuevo Need For Speed es sinénimo
de la posibilidad de conducir los Gltimos modelos més espectaculares del
mercado. Pero si ademads estos coches vienen acompafados de extensas
explicaciones completamente traducidas y dobladas al castellano, la cosa
todavia es mejor. Los 18 veloces modelos estén esperando que les
hinques el diente en esta nueva entrega del clasico de los prototipos. No

sin olvidarse de todos los avances
conseguidos hasta ahora. Y jcomo
lo han hecho? Pues recuperando

on tres apariciones en
escena, Need For Speed
consiguié colocarse en-

@ concesionario

te pierdas las fenomenales explicaciones que aparecen, ni dejes escapar
la ocasién de ir cambiando de vehiculo a tu antojo.

& concesionario

&3 Concesionario

L 4
‘ ¢

A Visite nuestro supermercado, donde cada pieza
vale un rifidn.

A Las mejores marcas sacan a relucir sus iltimos
modelos.

Napeec

et ! “H__f
CHEVROLE T

s-1lenz

A El campeonato GT te obligara a competir con

A Escoge color, tapiceria y complementos. este cochazo. Qué pena ;no?

66 PlayStation Power

tre lo mejorcito del gé-
nero de la conduccion
para PlayStation. Quiza estos titu-
los no estén al nivel de Colin, GT,
o la saga Ridge Racer, pero sus
argumentos son lo suficientemen-
te solidos como para deleitar a los
fanaticos del volante.

Electronic Arts parece no lanzar
la toalla y, con esta nueva entrega,
ha procurado colar este verdadero
clasico en los puestos de cabeza
de un género que, en lo que a
PlayStation se refiere, esta repleto
de titulos del mas alto nivel. La es-
trategia ha sido la siguiente: en
una parabola de dificil trazado han
vuelto a los origenes del juego pero

un sistema de conduccién mucho
mas realista y olviddndose un poco
de la conduccion alocada y algo
descontrolada que ofrecian para
PlayStation las tres partes anterio-

AUna espectacular intro precede a un
espectacular juego.




A los dos lados de laley

@ Como ya sucedia en la anterior entrega de Need For
Speed, existe la posibilidad de participar en un
interesante modo Persecucidn. Pero si su antecesor
ofrecia un desarrollo algo sencillo y sin excesiva fuerza,
en esta entrega se ha conseguido aumentar la
Inteligencia Artificial de la computadora asi como dotar
a cada persecucion de una mayor intensidad y
diversién. Ademas podras escoger el bando en el que
quieres competir (o bien un poli o bien un caco).
También existe la posibilidad de vértelas con un colega
en un contundente cara a cara. ;Alguien da mas?

A Con este modo de juego acabaras
siendo la pesadilla de tu vecino.
Ponte el traje de poli y ja perseguir!

Para ello, parece que han bebi-
do de las fuentes originales que se
remontan a aquel primerizo titulo
que aparecio para la consola 3D0
y que, gracias a una conduccion
realista y a un excelente trabajo
técnico, acabd convirtiéndose en
leyenda. Los que tuvimos ia suerte
de disfrutar de aquella maravilla
reviviremos, por fin, aguellas emo-
ciones de antafio.

;Quiere esto decir que estamos
ante un juego sobrio, dificil y abu-
rrido? Para nada. Otro de los acier-
tos logrados por sus programado-
res ha sido el de aunar aquel desa-
rrollo realista a la mas espectacular
e impresionante puesta en escena
creada para las Ultimas dos entre-
gas en la consola gris.

NFSRCno te permitira aburrirte
lo més minimo. Su conduccién es
fenomenal, sus gréaficos excepcio-
nales (los decorados son de lo me-
jor para PlayStation), y como viene
siendo normal en esta saga, po-
drés disfrutar de los Gltimos mode-
los de las marcas mas prestigiosas.
Ademas, gracias a la inclusion de
un monton de modalidades de jue-
go diferentes, la diversion te durara
muchos meses. Diez circuitos,
mas alguno de regalo, 18 coches y
un montén de campeonatos espe-
cificos aseguran tu adiccién al
Pad.

Con todos estos elementos,
icomo es que NFSRC no alcanza a
las vacas sagradas del género?

El problema radica en el motor
del juego. En algunos momentos,
puede parecer brusco y se mueve

A La pasma te seguird sin ninguna
compasitn.

con alguna dificultad. Seguramen-
te esto se debe a la insercion de
unos escenarios tan fastuosos y
espectaculares que, si bien son un
lujazo para tus pupilas, obligan a
frabajar mucho al engine.

Aparte de estos pequerios fallos
y de unas musicas algo machaco-
nas, sin lugar a dudas, nos encon-
tramos ante el mejor producto de
la serie. Un titulo recomendable al
maximo, que te lo hara pasar en
grande durante muchos meses,
ademas de permitirte ponerte al
volante de los prototipos mas es-
pectaculares del mercado. Por-
que, si no fuera par Need For
Speed, jquién podria conducir se-
mejantes cochazo[ff]

La mejor entrega de la serie se queda a un
pasito de &7, Coliny compaiiia. Es un pedazo
de juego, digno de los mejores conductores
de la gris de Sony. Altamente recomendable.

| _AHVOR | ENCONTRA)

© Conducir los dlimos @ En algunos
modelos de las mejores  mementos, el motor se
marcas ralentiza

© Los decorados son @ Las msicas son
increibles algo machaconas
© La inteligente unidn

entre realismo y

espectacularidad

© Montanes de

opciones para estar

enganchado al Pad

Puntuacion 90%

@ Unoc de los aspectos
que hacen destacar
este titulo entre los y
demas del género es la

creacion de los "

espacios exteriores.
Los circuitos, ya de por
si larguisimos, estan
detallados al maximo.
La utilizacién de la
paleta de colores es
fenomenal. La
grandiosidad de
algunos espacios te
dejara pasmado, igual
que la oscuridad de
algunos tineles.
También es de
obligada mencidn el
excelente uso que se
ha hecho de los efectos
de luz. En definitiva,
un entorno de lujo para
un juego de lujo.

& rEamay
i@ A DL

iy e e "
A No se trata de una secuencia de video. Estas ante un momento de la
carrera. jDe verdad!

A Con decorados asi jquién ird a

! 5 8 A La campiiia inglesa. Parece un decorado obligado en este tipo de
las agencias de viajes?

juegos.

it configuearion

A Tanto las opciones como las
explicaciones estan en castellano.

A Participar s6lo es una buena manera de asegurarse la
victoria.

A Los llamados eventos especiales son
campeonatos gue requieren de modelos
especificos de coches para participar.

P Las perspectivas que te ofrecen en
Need For Speed Road Challenge son tres.
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De cesta a cesta y tiro poriue me toca

; Disponible: Mayo Jugadores: 1-8
i Precio: N/D Editor: Konami

‘ @ Uno de los mayores alicientes que encontraras en este nuevo titulo de

i Konami es la inclusion de un concurso de mates. Es de agradecer que
alguien haya encontrado la manera de introducir esta espectacular
modalidad en un juego de baloncesto. El sistema podria compararse al
utilizado para mover las caderas de PaRappa. Aparece una secuencia de
botones que tendras que repetir una vez te lo indigue el ordenador. Estas
secuencias iran alargadndose y te daran menos tiempo para pensar a

! medida que avances en las diferentes clasificaciones. Quiza es un

i método que te aleja un poco de la accién, pero como minimo es un
sistema para disfrutar del auténtico sabor NBA.

Sﬁi;;m.
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A Un hombre, un baldn, una cancha,
una canasta y una secuencia a seguir.

L o SUUNE LY
A La maquina compara tu secuencia
con el original.

A Potente y directo. Sencillo y practico.
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Fabricante: Konami
Distribuidor: Konami

NBA Pro 99

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analdgico/Dual Shock/Multi-Tap

Lanza, rebotea, asiste, quéjate,

elévate hasta lo mas alto del estrellato
y disfruta de la NBA

hora que todo el mundo
parece que solo conoce
Metal Gear Solid es bue-
no recordar gue sus
creadores (los chicaos de
Konami) tienen una lar-
ga experiencia en otros terrenos
del divertimento consolero.

Todos los jugones de la Play re-
lacionamos hoy en dia las siglas
EA al deporte. Pero antes de que
esta gigantesca empresa norte-
americana arrollara dentro del gé-
nero deportivo, fue Konami la que
cortaba y repartia el pastel de este
exitoso género.

Track & Field (del que también
existe una version para Play bas-
fante interesante pero algo senci-
lla) fue el titulo que estrend una
tradicién, que a lo largo de los
afios ha dado grandes juegos para
el mundo del software.

ISS Proy NBA: In the Zone son
dos de los mas exitosos ejemplos
con los que nos ha obsequiado la
casa nipona. Ahora nos llega la
version actual de otro clésico del
baloncesto: NBA Pro ‘99. Como ya
sucediera con International Su-
perstar Soccer Deluxe, cuya se-
cuela paso a llamarse /SS Pro (el
mejor juego de futbol de todos los
tiempos), lo mismo sucedid con
NBA: In the Zone. Aquel juego que
apostaba por la jugabilidad pasan-
do por encima del apartado técni-
o, y que ofrecia un manejo senci-
llo y directo, se vio arrollado por el
perfeccionamiento conseguido por
titulos como Total NBA o NBA Live.
Fue el momento del cambio y no

A El aspecto general del juego es
excelente pero no llega a la altura de sus
méximos competidores.

sélo de nombre (NBA Pro) sino
también de estética y desarrollo.
Los sencillos graficos y el cantrol
simple dieron paso a una tridimen-
sionalidad poligonal, asi como a un
manejo méas profesional del juego.
Gracias a estas modificaciones, la
version del 98 (llamada, cémo no,
NBA Pro '98) consiguid hacer algo
de sombra a los gigantes creados
por Sony y Electronic Arts.

El presente

Aqui tenemos la nueva cosecha de
la saga que, aungue llega algo tar-

A Los efectos de luz estan muy logrados y
dotan al juego de una increible amhientacién.



También triples * Manipula e informate

Para que el A ar esté completo, no podia faltar la | @ Como viene siendo habitual en esta saga, podras manipular a tu
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empleado. A la derecha de nuestros lanzadores se tus caprichosos deseos. Esto le otorga al juego una mayor durabilidad.
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o a buena serie, perg

dee pa on co 0 ento bien pe e a
de la competencia estra 0 bre e go, también e
entes argumentos como para erto que re ad y emo
onsiderarla esante al pro o fina

aio a sigue siendo 1a Por lo a g e

a BA, con todo pro ego digno y lleno de cualidad

as. Poder pa par en la me bre todo gra a la ya citada
or liga de baloncesto de do on del co 0 de mate
on o gadores rea a pero aun asi se da a po
acte e e erto 0S pasos de ompetencia. B
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ademas ofrece la novedosa pasib La mejor entrega de la saga—incluso con
dad de pa a 0 0 la agradable inclusidn del concurso de
de mates. atin ga punto mates— queda algo lejos del excelente
DA . Total NBAy sobre todo del maravilloso ¥BA
o ales so ble ot ; o
N Live '98. Es un huen juego, pero su estética
an 105 g a % no ha avanzado demasiado.
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: AFAVOR | EN CONTRA.
gra 0 gue d €]aradao
ancialmente 4 A © Todos los elemantos €@ Los graficos son
2 de un juego de este tipo algo sencillos
de 10 €ados para /0 BA © Por fin un concursa @ Es demasiado lento
B/ e er calificados de de mates © \Le falta intensidad
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Volver 2 empezar

Disponible: Abril
Precio: 8.990 pesetas

Fabricante: Pumkin Studio
Distribuidor: Proein

Jugador: 1
Editor: Eidos

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analogico/Dual Shock/Cable Link

La cosa empieza mal

® No te pierdas la presentacion que se encuentra en el mend principal.
En ella te explicaran los antecedentes de la historia. No se trata de
ninguna maravilla, pero conocer los pormenores del juego siempre

La tierra no ha soportado la Il Guerra |
Mundial. Reconstruirla a partir de

ayuda a situarte en la accion. Por cierto, son en castellano.

i

A La secuencia creada para la intro no es

excesivamente brillante, pero te ayudara mucho.

EETETLEN T W W, . P

ta Ambrica |

@y niche Wér AVT TUG

~

1000 L riba FOASDA Tw2 de sows tlloi pata protegeraes. Ba 2 ser [ Wlima me
donihbpakiens pastrinthpd ot

A La nieve nuclear se ha apoderado del planeta

Tierra.

A Solo la venganza podra librar a los hombres de |a oscuridad.
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i crees que a Return Firey a
sw.argames les fallaba el com-

ponente de estrategia; sia la
saga Command & Conquer le fal-
taba una accién més directa y
unos graficos mas trabajados...
Aqui llega la solucion. ;Su nom-
bre? Warzone 2100.

NASDA fue un sistema desarro-
llado para proteger nuestro viejo
mundo. Se cuenta que fue un fallo
de programacion lo que propicio
un ataque masivo de NASDA sobre
las grandes ciudades del planeta,
el afio 2086. El munda, segln lo
conocemaos, desaparecio. Todo el
planeta se cubrié de un crudo in-
vierno nuclear. Después de reparar
nuestra base, decidimos empren-
der la reconstruccion del mundo.
;El afio? No podia ser mas que el
2100. Este es el apocaliptico argu-
mento de la nueva creacién de
Pumkin Studio. No es de extraiar
que, con un argumento asi, se ha-
yan decidido por un desarrollc de
juego de estrategia. Pero Warzone
2100 guarda muchos mas secretos
y sorpresas de las que puedas ima-
ginar.

poligonos seréa tu mision

Suma y venceras

Uno de los factores que convierten
W2100en un producto interesante
es la inteligente combinacién estra-
tegia y arcade. No estamos ante un
juego que sblo nos permite desple-
gar efectivos y observar, desde le-
jos, las diferentes escaramuzas en-
tre los distintos bandos {recuerda
Command and Conguer). Tampaoco
se trata de un juego Unicamente
arcade donde el atractivo viene
dado por el hecho de ser el centro
de una torbellinica accién (;os sue-
na Warzone?). Lo curioso de este ti-
tulo, distribuido en nuestro pais por
los chicos de Proein, es que te per-
mite disefiar un despliegue de ar-
senal, al tiempo que puedes parti-
cipar de la accién de una manera
muy activa.

Con la sencilla utilizacion de un
menu, podras enviar a tus tropas a
arrasar una zona o bien podrés
participar directamente de la ac-
cion. Pero no creas que todo el de-
sarrolio te lleva a la destruccién. En
W2100 deberés construir fabricas
y centrales eléctricas, buscar re-
cursos, disefiar centros de investi-



Toma nota

@ Al inicio de cada mision una sensual voz femenina te explicaré cuales son tus
objetivos. Estas explicaciones vendran acompafiadas de un sinfin de mapas del terreno y

de diferentes instrucciones graficas de la accion. No te pierdas ni un solo detalle de lo

que aqui se cuenta ya que, en gran medida, de ello depende la resolucidn final.

A Este es el simbolo que aparecera al inicio de cada misién.

A Primeros pasos encaminados a
destruir a nuestros enemigos.

gacion y crear tus propios modelos
de ataque sin olvidarte de fortale-
cer tus defensas.

Uno de los apartados més apa-
sionantes y ricos de tu despliegue
de efectivos esté en la posibilidad
de crear tus propios vehiculos de
ataque. Esto, incluso sin ser una
novedad, toma especial relevancia
en Warzone 2100. Gracias a la
combinacion de diferentes ele-
mentos, podras llegar a crear la
friolera cifra de j2.000 vehiculos!
Combina potencia de ataque,
velocidad, blindaje y demas ele-
mentos y consigue un arsenal in-
terminable.

Nuestra mision nos obligara a ir
desplegando efectivos a través de
tres extensos territorios, cuyos es-
cenarios son el arenoso desierto,
una urbe destruida y una cadena
montafiosa, cada uno de ellos con
sus caracteristicas particulares.
Quiza el disefio de estos territorios
sea algo pobre y austero, pero su
tamano es mastodontico.

Si el componente desarrollo es in-
novador, lo mismo podemos decir
de su estética. Warzone 2100ha
optado por sustituir los sprites por
poligonos. De esta manera, se con-
sigue un efecto de tridimensionali-
dad en todos los terrenos. La inter-
faz funciona a la perfeccién, y si no
fuera por la simpleza de los deco-
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A El mapa ofrece muchos detalles.
Lastima que no ocurra lo mismo en el

terreno de juego.

rados, el titulo seria perfecto. El di-
sefio de los vehiculos es bastante
buenoy, lo mejor de todo, es que
nos permiten mucha variedad.
También es obligado sefialar que
la Inteligencia Artificial de los ene-
migos es excelente y pondrd

en apuros al mas experto en el te-
rreno.

El apartado sonorc es relativa-
mente bueno. Destaca en este as-
pecto la musica que, sin ser una
maravilla, brilla con bastante més
intensidad gue los sonidos FX, que
no pasan del aprobadillo.

En definitiva, estas ante un pe-
dazo de juego pero que ha olvida-
do algunos aspectos que, con un
pequeno retoque, lo hubieran lle-
vado a lo mas alto. De todos mo-
dos, se trata de un titulo altamente
recomendable. A veces el maqui-
llaje ayuda a dar un mejor aspecto.
iPorque yo lo valgo! [

PlayStat:

Warzone 2100 se convierte en una
alternativa muy interesante a los
programas de estrategia puray duraya
los arcades natos. Es muy bueno y esta
llena de detalles de calidad, aungque un
mejor acabado le permitiria llevarse una
mayor puntuacién.

AFAVOR | B CONTRA

© La combinacién de @ Los decorados son
estrategia y arcade demasiado sencillos

€© La innumerable & El apartado sanoro es
cantidad de vehiculos  simplemente correcta
que puedes crear © Le falta un taque de
© La interfaz funciona  maquillaje

muy bien

© Los terrenos son

extensisimas

© Nos encantan los

poligonos

Puntuacion 85%
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A Si pudieras oir la sensual voz que da
explicaciones...

A También disfrutaras de una mini
secuencia animada.

@Siempre es de agradecer la traduccidn al espafiol. Pero ya que se hace,
se hace bien. Los subtftulos en castellano muestran algunos errores
bastantes escandalosos. En un principio, te puede parecer divertido,
pero a la larga lo Unico que hacen es demostrarte la cruda realidad: sus
creadores no se han tomado demasiado tiempo en traducirlo a la lengua
de Cervantes. Por cierto, doblar las voces no hubiera estado mal del todo
;no creéis?

A ;Sanas opciones? ;Qué guiere decir esto?

Lf@g

HENEE

B

Sanas Opciones

Controks LaS OBEIEAES

Opciones De [a Visualizacion

B

Regresar

IH[S)

!
1

d Transpoi e

/ \\I
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7

A Nuestra base de operaciones. La tranquilidad durara poco.

A El principio promete, pero algunas explicaciones
desmerecen el idioma.
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Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugadores: 1-4
Editor: Eidos

500 para campeones

UEFA
GiAmpions League

@® Una de las mejaores opciones es la de recuperar antiguos campeones
del torneo. Podras jugar con el Madrid ganador de la Gltima edicién, con

AM!’M 0-9 REAL MADRID '60 MIRF

A Di Estefano
contra Cruyff,
menudo duelo de
titanes.

P El Milan de
Sacchi también
tiene un hueco en
este CD.

4

e

‘
} -
“ 1\ Z
o ‘*7“‘
-
X DTN TN

-

(=3

12PlayStation Power

R

e~

el Barca de los
Laudrup, Koeman
y compaiiia, y
hasta podras
disfrutar de la
alineacioén del Ajax
del afio 72, si
aquélla que tenia
a Cruyff como
estandarte. La
idea (que recuerda
a Viva Football) es
muy buena,
lastima que la
simulacion no esté

B

a la altura.
: % A0 4
) A
' i

A El Dream Team se enfrenta al vigente
campedn, el Madrid de Mijatovitch.

Fabricante: Silicon Dreams
Distribuidor: Proein

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analégico/Dual Shock/Multi-Tap

Campeoones, campeoones, Oee, Oee,
oeeeee. ;Como reproducir el sabor del

mayor acontecimiento europeo de fltbol?

Pues haciendo un juego, claro esta

a que la temporada

98/99 no ha sido dema-

siado buena para nues-

tros equipos en la Liga de

Campeones, los chicos

de Eidos estan dispues-
tos a darnos la solucion. Imagina-
te una final entre dos equipos es-
pafioles. Mejor alin. Suefia con
unas semifinales en las que tres
de los participantes son clubs es-
pafioles. Todo esto, y muchas co-
sas mas, lo podras encontrar en
la, sélo por el momento, pendlti-
ma entrega de fitbol para
PlayStation.

Cualquier excusa es buena
para sacar al mercado un nuevo
juego de fatbol. El argumento es
siempre el mismo: 22 tipos con
ropas ajustadas, y ensefiando car-
ne, corriendo tras una pelota con
la intencién de perforar una red.
Lo que suele cambiar es la excu-
sa. Se han utilizado las ligas de
montones de paises, las competi-

ciones mundiales, el renombre
(aunque no en todos los casos) de
una marca deportiva, el carisma
(o la falta del mismo) de un astro
del balén, etc. En el caso que nos
ocupa, la excusa viene avalada
por el tirén que supone la Liga de
Campeones europea.

Una excelente jugada

La estrategia no podia ser mejor:
revivir las retransmisiones futbo-
listicas que han conseguido una
mayor audiencia en el viejo conti-
nente, en un momento en el que
no nos queda en nuestro pais ni
un solo representante en la maxi-
ma competicién europea de
clubs. Como puedes ver la excusa
es buena, pero si ademas la vistes
de gala, todavia es mejor. Este
nuevo producto de Eidos no ha
escatimado detalles y hasta po-
driamos decir que estamos ante
una superproduccion de auténti-



El espiritu se mantiene

® El inicio del juego no
podia ser mas
prometedor y no se
podia crear mas
ambientacion que
usando la misma
presentacion gue se
utiliza para las
retransmisiones del
acontecimiento. Un
buen principio...

P No te confundas, aqui td eres
parte activa de la accion.

co lujo, digna competidora de las
puestas en escena de los chicos de
Electronic Arts.

Ahi van las primeras salvas que
ofrece este programa: todos los
equipos participantes de la actual
edicién (los eliminados también),
los campeanes de antiguas edicio-
nes {como por ejemplo el Dream
Tearn de Johan Cruyff), todos los
jugadores con nombres reales y ca-
racteristicas de juego, 21 estadios
europeos, estadisticas actualiza-
das, un monton de modos de juego
y, como colofdn, los comentarios de
José Angel de la Casa y Michel (los
mismos comentaristas que puedes
oir en las retransmisiones por tele-
visién). Como puedes comprobar la
cosa promete. Pero ;qué le sucede
a este juego que finalmente se que-
da en una buena intencién?

¢Y 1a simulacion?

Puede que el producto esté muy
bien condimentado con elementos
externos a la accién. Puede que
ofrezca un buen numero de infor-
maciones y posibilidades de juego.
Pero, una vez el arbitro hace sonar
su silbato, todo se va al garete.

Y es que la simulacion en UEFA
Champions League es francamente
mala. En primer lugar, nos llama la
atencion el disefio de los jugadores.
Son excesivamente raquiticos y su
animacién, aunque real, parece for-
zada. Los comentarios de José
Angel de la Casa y de Michel son
tan pobres y tan faltos de matices,
y sus voces tan frias y robéticas,
que te obligarén a bajar el volumen
de tu televisor. Un consejo para fu-
turos proyectos: evitar los comenta-
rios de José Angel de la Casa, cuyas
frases ya dejaron bastante que de-
sear en una de las entregas de adi-
das. Estos dos problemas serian
una mera cuestion estética si en lo
referente a diversion y al motor del

juego la cosa fuera decente, pero lo
que sucede es todo lo contrario.

La diversion brilla por su ausen-
cia, la tension es inexistente, los ju-
gadores se mueven igual que si de
un ballet formado por tortugas se
tratara, con lo cual no tardaras de-
masiado en cansarte del juego.

En lo referente al motor, sélo po-
demos destacar que su funcion pa-
rece que sea la de ralentizar Ia ac-
cién. Su ritmo no es fluido y sus
constantes brusquedades acabaran
por exasperarte.

La idea de utilizar la Liga de
Campeones como reclamo es muy
inteligente, pero los amantes del
deporte rey para consola pedimos
mucho mas. A la larga nos olvida-
mos de los nombres reales, de las
estadisticas y demas parafernalias
y preferimos disfrutar de un juego
fluido, espectacular y realista al es-
tilo ISS Pro.

Una buena idea desaprovechada
a causa de un trabajo excesivamen-
te sencillo en la faceta de simula-
cién. Una verdadera lastima.

=

Si hubieran trabajado mas en el apartado

de simulacién que en el de archivo, otro

gallo cantaria. Como no es asi, estamos
ante un verdadero desengafio,

A FVOR EN CONTRA

© La base de datos es @ El motor del juego s
espectacular malo

© Poder modificar los @  Los jugadores son
pésimos resultados de  excesivamente lentos

la armada espariola © Latension, jdonde
© Recuperar grandes  esté?

equipos del pasadoy @ Los comentarios son
enfrentarlos a grandes  ridiculos

conjuntos del presente

Puntuacion 107

Levanta el orgullo patrio

@ Uno de los méximos objetivos del juego sera, para el piblico
espafiol, lavar la mala imagen ofrecida por nuestros equipos en la
presente edicidn de la Liga de Campeones. Imaginate una final entre
el Barga y el Madrid, o entre el Bilbao y el Madrid, o entre el Barga y el
Bilbao. Aqui si se puede conseguir.

73 A JBARCELORA 3 3 WANUTD)
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A Los iiltimos cinco minutos entre el Bilbao y la Juve. jAupa Bilbo!
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Otro GT

sports Gar GT

Disponible: Abril
Precio: 7.990 pesetas

Goches de ensueilo

Jugadores: 1-2
Editor: Electronic Arts

® La calidad de estos vehiculos es alucinante. Como sigue siendo
norma en todos los juegos de EA, se han conseguido los derechos de los
mejores modelos del mercadoe. Aunque solo sea por conducir estos
vehiculos ya vale la pena probarlo.

A Es extraiamente maravilloso disfrutar de un
Mustang en PlayStation.

A El Porsche 911, un lujazo a tu alcance.

SELECT CAR

FParxdax
Panox

CTR-1
Motor Sports

boe = Tk gl

A Este es uno de los vehiculos mas rapidos del juego.

A Los coches, aunque no estan mal, no llegan a

AEl aspecto general del juego es bastante bueno. 12 espectacularidad de los modelos de 67

14 PlayStation Power

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Pad analégico/Dual Shock

So6lo una compafiia como EA podia
atreverse a plantar cara a Gran Turismo

| riesgo que conlleva enfren-

Earse de ti a ti con una vaca
agrada de la conduccion

como es GT solo esta al alcance
de unos pocos. Entre éstos esta,
por supuesto, Electronic Arts.
La compaiiia norteamericana ha
decidido lanzar su propia version
del género de los coches depor-
tivos.

La guerra se esperaba cruenta y
dura, pero al final la cosa ha que-
dado en agua de borrajas. Crear
un juego que compita con GT se
preveia dificil, pero todos esperé-
bamos que EA hiciera un esfuerzo
titanico para hacerle frente al jue-
gazo de Sony. Al final la cosa no ha
sido asi. ;Quiere esto decir que
Sports Car GT es un mal juego?
No. Se trata de un titulo que no
esta mal del todo. El problema es
que, en los tiempos que corren, un
juego de carreras para PlayStation
tiene que ser muy, pero que muy
bueno.

La intencién de reunir unas
cuantas marcas europeas y ameri-
canas y proponer un discurso pa-
recido, que no igual, al de GT, te-
nia muchos puntos a favor. Si ade-
mas se incluyen circuitos reales
como Laguna Seca, Las Vegas u
otros escenarios de reputado pres-
tigio, la cosa todavia promete mas.
Y si como guinda del pastel se in-
cluye una opcién de compra al
mas puro estilo GT, donde no solo
iras agenciandote diferentes pro-
totipos, sino que ademas podras
aumentar el potencial de tus bes-
tias con ruedas llevandolas al me-
canico mas proximo, mejor que
mejor.

Con todos estos elementos,
iqueé sucede con Sports Car GT
para que no haya conseguido lle-
gar a lo mas alto? Dos son los pro-
blemas principales que, en nues-
tra humilde opinién, le hacen res-

tar demasiados enteros al resulta-
do final. El primero atafie al desa-
rrollo de las carreras. Estd muy
bien que se haya dotado a los con-
trincantes de una Inteligencia Arti-
ficial prodigiosa. Pero solo con este
elemento no se crea tension. La
tensién y el vértigo que se encuen-
tra en otros titulos del género desa-
parece por completo en este CD.
Puede que el problema lo encon-
tremos en el motor que mueve al
juego. No es demasiado veloz y a
veces ofrece dificultades de visibili-
dad y alguna brusquedad.

El otro problema es estético. Los
coches estén perfectamente dise-
fiados cuando los ves en el esca-
parate de compra, pero una vez
colocados en el asfalto, la cosa
cambia. Parece que los vehiculos y
el escenaric vayan cada uno por
su lado y esto crea una exirana
sensacién de falta de acoplamien-
to. En algunocs momentos, parece
que los coches no toquen el asfal-
to. En definitiva, un juego que po-
dria haber sido, pero que no es lo

que podria ser. [
=
[?'mn-(
| Qe
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Sports Car GTes un compendio de virtudes
(ue parece gue no convergen en ningdn
punto. Casi todos fos elementos son
positivos, pero la falta de cohesidn le
impide llegar mas lejos.

A FAVOR EN CONTRA

© Los madelos que © Los vehiculos son

aparecen muy feos en carrera
© Laconducciones €@ El motor es
buena demasiado lento
© Muchas opciones €@ La falta de

unificacidn acaba con las
buenas intenciones del

Puntuacion15%

© Los circuitos
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De la mesa a la pantalla

@ Quiza el aspecto més interesante de este Astérix lo encuentres en las
fases de estrategia. La idea parece sacada del famoso juego de mesa
Risk. Mediante la acumulacién de efectivos, deberéas ir conquistando
diferentes territorios galos. Panoramix abastecera a tus tropas de pocion
magica. Obélix se encargara de conquistar terrenos romanos. Y, por
altimo, Astérix resituaré tus efectivos frente a un inminente ataque
romano. Se trata de la mejor parte del juego. Pero al ser una estrategia
tan sencilla no es suficiente para justificar todo un juego. Una verdadera
lastima.

| galo mas famoso de todos
los tiempos ha decidido fi-
nalmente mostrar su senti-
do practico de la vida en un
juego para PlayStation.
Pero ;sera suficiente el ca-
risma de este archiconocido perso-
naje para justificar todo un juego?
Panaoramix, el druida canoso,
anda un poco preocupado.
De lejos se oye el rumor de
las tropas romanas acer-
' candose peligrosamente
con la intencién de tur-
bar la pacifica vida
de los galos. jNo
puede ser! jY

A «<Panordmix
alimentara nuestros

estdmagos y :
HFPLOVING ROMARS AT potenciara nuestros i Nnosotros sin po-
| ENTAES hiceps. | der preparar la

< Este tipejoes el famosa pocian

mégica que hace
invencible a los que
la toman! Es el mo-
mento de que Astérix
y Obélix tomen cartas
en el asunto y se embar-

quen, en una aventura que
‘es obligara a conquistar
toda la Galia, para conse-

guir todos los ingredientes del
conocido brebaje.

Este es el argumento, a grandes
lineas, de la dltima creacién de In-
fogrames. Lo que en un principio
hubiera podido ser un simple plata-
formas (como lo fue en su momen-
to Lucky Luke) se convierte en una
original combinacién de estrategia,
beat 'em upy plataformas. La idea
es, a primera vista, muy buena,
pero los resultados dejan bastante
que desear.

Ir conquistando la Galia y, una
vez ocupados algunos terrenos,
participar en fases que ofrecen una
nueva vision del entretenimiento,
nos parece genial. Sin embargo, a
la larga lo mas interesante del titulo

encargado de atacar
tus pasiciones.

A Aunque parezcan balones de playa,
no te engaiies. Estas frente a una fase

A Narhone es conacida por sus factorfas vinicolas. Pero donde
situada en los Alpes.

se encuentre un buen Rioja...

ABRE LB ‘%‘J:V Jeh ¥4

S ——

A Mucho golpe pera poca definicion. Los protagonistas del
juego pierden algo de carisma.

A Lafase del bosque pone a prueha tu
habilidad saltarina. No esta mal del todo.

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Sélo era cuestion de tiempo. Lucky Luke fue
el pistoletazo de salida y ahora los chicos de
Infogrames atacan de nuevo con otro clasico
del cémic francés: Astérix

lo encontrarés en las fases de estra-
tegia. Y, en cuanto al resto de fases,
es casi un martirio por el que debe-
r4s pasar si quieres acabar el juego.
Las fases basadas en el género de
las plataformas y los beat ‘ern tupno
son realmente lo que todos estaba-
mas esperando. El nivel gréfico nos
parece, en muchos momentos, in-
digno de la consola de Sony. El mo-
vimiento de los personajes es lento
y muy poco fluide. La tension brilla
por su ausencia. Y la variedad no
es lo suficientemente atractiva
como para engancharte mas de
una hora. Con este panorama no es
de extrafiar que estés deseando ju-
gar a las fases de estrategla, que
son divertidas, aunque a la larga in-
suficientes. Es una verdadera lasti-
ma que un juego basado en un co-
mic tan conocido, con una excelen-
te idea original, acabe convirtiéndo-
se en un producto mediocre, a cau-
sa de un apartado técnico un poco

cutre. Pobre Astérix. [l
]
: Hﬂl“
b
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Laidea original se va al traste a causa de un
trahajo técnico bastante malo. Las fases de
estrategia son divertidas, pero el resto no
frece ning(n entretenimiento y, en ocasionesj

incluso hace daiio a la vista.

| _AFWOR | ENCONTRA |

© Es Astérix @ Los gréficos son

© Idea original lamentables

© La estrategia tipo ©El mavimiento de los

Riskes hastante persnajes exaspera

entretenida @ En general no existe
ningdn tipo de tensidn
@ Se hace repetitivo

Puntuacion 60%
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La vuelta al munto en 18 dias

® En Tomb Raider 2 hay 18 niveles por explorar. En todos ellos, excepto en el primero y en el tltimo, eres victima
de emboscadas por parte de sanguinarios asesinos. Y son niveles mas largos que los de Tomb Raider. Aquf tenéis
una especie de album fotogréfico para despertar el apetito de los més aventuretos.

A Una enorme muralla. En China. Trepa A U nivel exterior encantador enel que A Un nombre estipito para una base A Espléndida. Complejidad en exceso. A Escapa de una celda. Muchos puzzfes.
por elia usanda tus fantdsticos pederes de  conduces una lancha motora. Ten cuidado sacreta, pero es lo que hay. Montones de Cuidade con Roger Moore y Anthony
escalada. Evita las arafias moviendo [as ©on £s0s extraiies pigmess con abrigo exploracion interior y disparos. Perkins. Es para cansarse de [o lindo,

piernias con rapidez. 10j0

waria toria nauirasamc
A Cuidado con esos ganchos ondeantesy A Una seccifin subacuitica durisimaenla A Deambula por [os destertos salonesde A Los Interruptores son dificiies de alcan- A Un nivel dificil, an més turo gracias a

el agua toxica. En otros juegos aparecen qua hallards pocas bolsas de aire. Nada, un crucero huedide. Mata. zar, por Jo que este nivel es de io mds ‘ Ia facifidad con que puetes perderte. No es
peligros parecidos. Lara. Nada coma wna loca. peliagudo. Mis bien estds a punto de morir.  mas que una barzja gigante.

;

-~ >
Las catacumbas de Tallon

A Abuntan los Yetis. Disparales contus A Otra vez Yetis, pero ahora estin
armas especiales. De todos medos, no encerrados en jaulas. ;Se trata de wna
50N mas que animales mitoldgicos. pista clave de algo? Continuara. ..

A Incluye un grandiosa escenario en el A 12 especialidad te los monjes es

que Lara atraviesa una pared de hislo. empuiar las armas. ;Como es que los
monjes siempre son buenos en este arte?

La isla flotante

A Un nivel con un nombre ejemplar, Es

A Mejor dicho, el templo de Ex-fain.

A Hahia un dragonenlaintro. Ahora A Aturegreso el gato esti muerto, te has

Quiza. De todas formas, hay muchas un nivel extrafio y muy dificil. esta agul. Métalo y destruye bestias  olvidado de eliminar ios papeles y hay
cascadas por las que deslizarse. fabulosas para siempre. cientos de hombres armados.
16 PlayStation Power
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.Un juego adictivo, sin pasarte del

presupuesto? Ver para creer

o chocante de Tomb Rai-

der 2 es que no se trata

del exito indiscutible que

todos esperabamos, Mas

bien es una oportunidad

desperdiciada. Lo que han
hecho los chicos de Core con to-
das las criticas al primer juego:
nada en absoluto.

¢;Esa cémara? Sigue girando
por ahi, totalmente fuera de con-
trol durante las escenas de ac-
cién rapida. (Esos objetos? Aln
tienes que pisarlos para poder re-
cogerlos. ;Apuntar automatica-
mente? Sigue haciendo que te
sientas como si NG estuvieras ha-
ciendo absclutamente nada du-
rante el combate. ;Y la velocidad
y las apariciones (o desaparicio-
nes)? Siguen presentes.

En realidad, estamos de bro-
ma. Insignificantes minucias so-
bre un juego casl perfecto. Ei as-
pecto mas furiosamente destruc-
tivo del primer juego —hallar esos
extrafios cristales para poder
guardar-—, se ha abandonado.
Ahora puedes guardar cuando
guieras, algo bastante practico si
tenemos en cuenta que Tomb
Raider 2 es un juegp muy dificil
desde el principio. Tenamaos ima-
genes de las supuestas mejoras
graficas, con el posicionariiento
de las plataformas, inferruptores
v escenarios creados con el mis-
ma genio gue pudimos ver en el
primer Tomb Raider. Los inte-
rruptores estan ocultos en lugares
faciles de encontrar, pero elegi-
dos con cierta crueldad, y cada
puerta, interruptor y llave entran
en furicionamiento en el orden
preciso. Lo cual guiere decir que,
a pesar de que de vez en cuando
reine cierta confusion, siempre
tienes un objetivo hacia el cual
avanzar y una ultima cosa que in-
tentar antes de rendirte. Hemos
jugadao con Tormb Raider 2 incan-
sablemerite. Es un juego terrible-
mente genial.

Tras luchar contra la vida sal-
vaje durante el primer juego, aqui
tu preccupacién principal se cen-
tra en cargarte a adversarios hu-
manos. Guardas y asesinos ace-
chan en habitaciones cerradas y
aguardan en ios balcones espe-
rando la ocasidn de lanzarse so-
bre ti. Ademas, esos individuos
ahora se dedican a soltar armas,
municion, bengalas luminosas o
medipacks. De este modo, su
caza y captura es mucho mas
emocionante que intentar atrapar

a un tigre o a un oso. Pero son ti-
pos duros.

Sorprende ver la facilidad con
la que vuelves a controlar a Lara
Los controles son idénticos a los
del primer juego. Es decir, son di-
ficiles de manejar pero cuando los
aprendes, ya no los olvidas. Es
una pana gue apuntes automati-
camente. Hay una clara preferen-
cla por la oscura penumbra para
poder mostrar en todo su esplen-
dor los destellos luminosos en
tiempo real, mientras vas dispa-
rando bengalas por doguier. Aqui
los intercambios de disparos se
basan en apuntar a un tipo Invisi-
ble y en ver coémo Lara vacia sus
cargadores hasta que algo muere

«Hemos jugado con
Tomb Raider 2
incansahlemente.
ES un juego
terriblemente
genial»
|

Y despueés de todos estos la-
mentos es un gran alivio compro-
bar que la sustancia del juego es
tan solida, divertida y jugable
como lo es en Tomb Raider. ;Me-
Jor que la primera entrega? 3t
JVele la pena comprarlo si ya tie-
nes el ariginal? Otra vez si. ;Una
ganga por 4 990 pesetas? Que sil-
I

PlayStatian

Es Tomb RaiderPlatinum. Si te sobra algo
de pasta y has pasado los diltimos meses
intentando completar Jomb Raider 3,
vuelve en esta direccion.

AFOR | _EN CONTRA

© Es Jomb Raider 2 @ Lo misma de

© S6lo 4.990 pesetas  Siempre

© Mis facil que Tomp @ El primer nivel es
Raider 3 excesivamente dificil
© Pero mas dificil que

el primero

€ Vale su peso en oro

Puntuacion 4%

Probaré el Mac-10

@ Tomb Raider 2 supera con creces al original con una excelente
seleccidn de fantasticas armas de apoyo. Pero no queda ahi la cosa.
Ahora puedes tomar municion de los frios cadaveres de los villanos

caidos. Y hay un menton.

A Para purificar la nacion. Es una diversion

miury impia para toda la familia. Bang, bang.

A Si fueras un homhre muy malo, te

esconderias bajo una gabardina sospechosamente larga.

il L C R L A un arma redonda que te da
velocidad y poder. Ademads es honita.

| olas auloniﬂm A

sencilla 9 mm. Garantiza un disparo rapido.

-

lllll A «Creo que lo ha entendido.»
del agua. jAue tubo tan precioso!

- L

ol

s suave que la

-

Y funciona fuera

E} mds poderoso.
Como el Riddler de
Batman pero con
balas. Tiene esas
bonitas boguilias
brillantes que hi-
cieron tan famosas
nuestros amigas Ar-
neld y Bruce. 9 mm.,
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jGolabora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRIA!

rorum Play

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respues-

tas... Eso si, necesitamos de tu colaboracién. Tu eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccién no puede ser posible. Si, tu, el que est4
ahi, deseando que el mundo se entere de que jERES EL MAESTRO DE LA PLAY!
Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Pseo. San Gervasio,

16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@mecedici

fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibirs.

Duke Nukem Time To Kill

Hola,

Soy un astduo lector de vuestra
revista, a 1a que considero de las
mejores. Os mando unos cuantos tru-
cos de Duke Nukem Time To Kill y de
Tomb Raider 3:

Duke Nukem Time To Kill:

Todas las armas: Pausa, L1, L2,
Arriba, L1, L2, Abajo, R1, Derecha,
R2, lzquierda

Invulnerable: Pausa, L2, R1, L1,
R2, Arriba, Abajo, Arriba, Abajo,
Select, Select

Todos los items: Pausa, R1, R1,
R R R 2 L 8 2 9

Invisible: Pausa, L1, R1, L1, R1,
[ Rt TR e

Tomb Raider 3:

Introduce fos cadigos durante el
juego, sin presionar Pausa.

Todas las armas: L2, R2, R2, L2,
L2, 12, L2 R2, L2, RZ2. R2, L2, B2,
RZ U2 LT R 122 B2

Saltar nivel: L2, R2, L2, L2, R2,
Lz, RZ, L2, RZ, 1.2 1.2, £ 2, 1.2, R2,
E2rRE ROERPIR2 S

Todos los secretos: L2, L2, L2, L2,
20 R0 E2 L2 2 SRE S RO 2
L2, R2, L2 L2, R2 12, L2

MicroMachines V3:

Introducir como nombre

CATLIVES = 9 VIDAS

GIMMEALL = TODOS LOS CIR-
CUITOS ABIERTOS

TANKSAME = CORRER CON TAN-
QUES EN TODOS LOS CIRCUITOS

WINTERY = LOS COCHES PATI-
NAN

Durante el juego da a Pausa e
infroduce:

Cuadrado, X, Circulo, Cuadrado,
Triangulo, X, X, X, X y €l coche
correra mas. Circulo, Triangulo, Cua-
drado, X, Circulo, Triangulo, Cua-
drado, X y los demas coches iran mas
lentos.

Hasta otra. Si no os funcionan los
trucos mandadme un e-mail y me lo
decis (uov00834@correo. uniovi es)

Adolfo Martinez Badallo
(Avilés, Asturias)

18 PlayStation Power

Series y sagas

Hola,

Me llamo Sergio y soy un lector
habitual. Me estoy dando cuenta que
algunos de los ultimos titulos (como
FIFA 99 0 Cool Boarders 3) no supe-
ran pot mucho a sus antecesores, es
decir, no aportan una mejora satisfac-
toria, si no que afiaden rasgos que no
mejoran la calidad grafica ni nada de
eso. ;Estamos ante la caida de la
Play? Puede que ia «pirateria» haga
que las empresas decidan centrarse
mas en otras videoconsolas, o lo que
es peor «que hayan exprimido la Play
a tope»

Sergio Grau Gallego (Alicante)

Nada mas lejos de la realidad,
muchachote. Es verdad que, ultima-
mente, las continuaciones de ciertos
Juegos han sido mas de lo mismo,
pero no todas. Fijate en Tekken 3, por
ejemplo. Gran Turismo 2 serd, por lo
menos, el doble de genial que la pri-
mera parte; V-Rally 2 tiene pinta de
ser una auténtica revelacion; Ridge
Racer Type 4 es superior a todo lo
que habriamos sido capaces de ima-
ginar... No, no estamos ante la calda
de la Flay, tranquilo. Mds bien al
conlrario, con la ayuda del Perfor-
mance Analyser (el software gue
Sony cred en exclusiva para aprove-
char al maximo el pofencial de su
consola, estrenado con Gran Turismo
y utilizado tambten con Ridge Racer
Type 4) veremos a partir de ahora [os
mejores juegos de PlayStation. Metal
Gear Solid es lo que necesitaban las
almas mas fragiles para depositar de
nuevo su confianza en la gris, pero no

sera ni mucho menos la ultima mara-
villa que veremos hasta la llegada de
la PSX 2.

Juegos de estrategia y RPG

Hola, ;como andamos?

Queria que me aclaraseis un mon-
ton de dudas acerca de juegos de
estrategla y RPG.

Estrategia: jcuales van a ser los
proximos lanzamientos? ;Tendremos
los amantes de la estrategia algo
parecido a los juegos de PC Heroes,
Seven Kingdoms o Commandos?

RPG: ;cuales van a ser los prox:-
mos lanzamientos?

Bueno, nada mas y gracias.

Adéu,

Esteban Parada Diaz (Pazos de
Borben, Pontevedra)

En las tiendas de videojuegos ya
puedes encontrar un par de litulos
que te pueden interesar: Guardian’s
Crusade y The Granstream Saga.
Ambos estan renderizados en 3-D,
aungile con escenarios y camard con
wista de pajaro, como los antiguos
Zelda de NES y SNES. Son juegos de
rol a la antigua usanza, con cientos
de ftems, cientos de dialogos y cien-
tos de horas de juego. Carecen de las
secuencias de video de Final
Fantasy, pero si eres un purista, no
las echaras en falta. En cuanto a jue-
gos de esfrategia, también puedes
gozar de titulos como Global Domina-
tion, KKND Krossfire, o Populous: El
Principio, ademas de Asterix, gue
mezcla el genero de las plataformas
con el de la estrategia.

ones.es explicandonos lo que se te ocurra. Recuerda, como dicen los

Juegos no violentos

Hola,

La razon de mi correo es que como
era de esperar los Reyes Magos traje-
ron a mi hijo una PlayStation con dos
juegos, ambos de la factoria Disney:
Herculesy Mickey Mouse. Lo que me
gustaria es, a ser posible, gue me
informaseis de los juegos que no con-
tengan un elevado indice de violencia
para un crio de siete afios y que sean
entretenidos para él. No sé si estara
en vuestra mano, de cualguier modo
gracias anticipadas,

Tony Muina (Cérdoba)

Bueno, siempre depende de lo gue
uno entienda por «elevado indice de
violencia», pero se nos ocurren UROS
cuantos titulos que seguro que te sir-
ven: Crash Bandicoot y cualquiera de
5us continuaciones, Spyro the
Dragon, cualguier juego de coches
(Gran Turismo, Colin McRae), cual-
quier juego de puzzles (Kurushi,

Devil Dice)... Pero desde luego, Crash
€es nuestro juego no-violente prefe-
rido.

Final Fantasy Ul y Alundra

Hola amigos,

Estoy formande dos clubs con un
amigo y mi hermano. Si os queréis
hacer socios de FFV// o de Alundra,
mandad a qué club queréis pertene-
cer una foto carnet y vuestros datos
personales a:

Club Final Fantasy V1 o Alundra
(el que prefirais) ¢/ Castelldefels, 61,
9° F. Edificio El Condor. 29006
Malaga. Recibiréis vuestro carnet
personalizado, un monton de trucos y



todo tipo de cosas de vuestros juegos
o personajes favoritos. A ver si llega-
mos a los 1.000 socios

Muchisimas gracias,

Nacho Nogués (Malaga)

Intercambios

Hola playstationeros,

Somos dos primos stper viciados a
la Play que quieren conocer a otros
viclados para cambiar trucos y conse-
jos. Escribid a:

Viciado 1: Javier Merino Giménez.
C/ Cardenal Entique Tarancon, 49.
46100 Burjassot. Valencia.

O también a viciado 2: Oscar
Merino Urena. C/ Serra, 1/36. 46100
Burjassot. Valencia.

Ta luego,

OO0®O®

Javier y Oscar Merino
(Burjassot, Valencia)

Tomb Raider

Hola,

Me Ilamo Pablo y me encanta
Tomb Raider. Me gustaria cartearme
con chicos y chicas a los que tam-
bién les guste dicho juego. M1 direc-
cion es: ¢f Pico Agujas, 3, 3° A
24008 Ledn. Tendreis una contesta-
cion segura. Por si hay alguien que se
atasca en alguna fase de Tomb Rai-
der I, aqui va un truco: entra en el
inventario y pulsa L2, R2, Triangulo,
L1, L1, Circulo, R2, L2, Entonces sal
del inventario y pasaras de fase.

Pablo Fernandez Crespo (Leon)

Preguntillas varias
,

Hola a todos los amigos de Play-
Station Power,

Os escribo por primera vez dado
que acabo de empezar en el mundo
PlayStation y de todas las revistas
que he ojeado ya, tengo que deciros
que la vuestra es la unica que retne
todos los componentes: actualidad,
economia, diversion, entreteni-
miento. ..

Vengo del mundo de la harrorosa
Saturn y en los dos meses que llevo
de Play y de Temb Raider tengo que
admitir que no me equivoqué al com-
prarme la gris, y lo que esta por llegar
(Metal Gear Solid). Bueno, al grano.
Tengo que proponeros gue una vez
salga el increible Metal Gear Solid
editéls una de vuestras fantasticas
guias y, por supuesto, el reportaje
gue se merece. Ahi van unas pregun-
titas: ;merece la pena Ridge Racer
Type 4 0 espero a Gran Tirismo 27
;Acaso no son los tres Tomb Raiger

los mejores juegos del mundo? No se
les presta la atencion que merecen,
sobre todo a Tomb Raider 2, que
acaba de salir en Platinum. ;Sera tan
dificil Metal Gear como parece? Es
decir, usar cigarros para descubrir los
laseres, utilizar a enemigos como
escudo, manejar tantas armas o no
dejar huellas no suena muy facil ;no?

Bueno, me despido con un abrazo
a todos mis amigos poseedores de
una Play. Colegas, tenemos el mundo
en las manos.

Luis Carlos (Tenerife)

Nos alegra que te guste tanto
nuestra revista (a nosotros tambien
nos encanta, qué casualidad). Ya
estamos trabajando en algo como
Metal Gear Solid, pero es una sor-
presa. Lo veras en un futuro muy cer-
cano ;de acuerdo?

Ten por seguro que Ridge Racer
Type 4 merece la pena. Actualmente,
Gran Turismo, Colin McRae Rally y
Ridge Racer Type 4 son los lres
mejores juegos de carreras de PlayS-
tation, cada uno en su estilo. Son los
tres imprescindibles, como lo sera
Gran Turismo 2.

Hombre, los fres Tomb Raider son
magnificos, pero tanto como los
mejores juegos del mundo... Claro
que, viniendo de Saturn, es normal
que te hayan impresionado.

No te asustes demasiado por la
dificultad de Metal Gear: es el nuevo
mejor juego de PlayStation, pero tam-
bién es algo menos dificil de lo que
nos habria gustado. No e tengas
miedo.

GComparaciones

Hola a todos,

Soy un loco de la Play y guiero
saludar al equipo de PSPy felicitarlo
por el estupendo trabajo que realizan.
Me encantaria que en vuestra revista
os metierais con la odiosa N64. Yo
poseo la PlayStation y no me he arre-
pentido de comprarta. Me pone de los
nervios que comparen Mario 64 con
el inimitable Crash Bandicoot o Turok
2 con Resident Evil. Pobres necios,
estan tan desesperados por llegar a
nuestro nivel que ya no saben lo que
dicen.

Gracias por todo.

Nicolds Suarez Paz
(Pontevedra)

No, no vamaos a meternos con Nin-
tendo 64. Pobrecita, ya se ridiculiza
bastante ella sola, no hace falta que
nosotros ayudemos ;no? Debemos ser
misericordiosos y comprensivos con
quienes tienen menos que nosotros,
hombre. ..

Parasite Eve

Hola amigos,

Me Itamo José Antonio Galindo
Rivera y os escribo para preguntaros
por la fecha de lanzamiento de un
juego que llevo esperando que salga
desde que aparecio un reportaje en
PlayStation Power numero 15 titu-
lado « Todo acerca de Square y Para-
site Eves. Este juego me llamo

muchao la atencion, pues soy un apa-
sionado de juegos como Resident
Ewil, y por supuesto, Final Fantasy
Vi}, al que no me canso de jugar. El
juego en cuestién es, como ya
habréis adivinado, Parasite Eve. Des-
pués de esta pregunta, salo me
queda daros las gracias por vuestra
revista y desearos que sigais teniendo
mucho éxito con ella.

Gracias por todo,

José Antonie Galindo Rivera
(Leganés, Madrid)

Tienes razon. Hace muchos meses
que estamos oyendo hablar de este
Juego pero no se dice nada de su lan-
zamiento en nuestro pais. De
momento, nadie sabe nada acerca de
qué compafifa que va a distribuir el
Jjuego en Espana, s! es que final-
mente alguien se decide a distri-
buirlo. Sony tampoco sabe nada, asi
que lo dnico que nos queda es espe-
rary esperar y esperar...

Medievil

Muy sefiores mios,

Me dirijo a ustedes para poner en
su conocimiento lo siguiente. Con
fecha 3/12/98 he adquirido una con-
sola PlayStation y con dicha compra
también he adquirido el juego Medie-
vil. Al principio del juego, hay una
especie de historia con un libro en el
lado derecho de la pantalla. EIl pro-
blema es el sigutente. La primera vez
que se instalo el CD, dicha historia se
oia perfectamente y ahora no. Sali-
mos con el botén Triangulo o X y tado
funciona, excepto lo anterior. Des-
pués, al llegar a la Galeria de los
Héroes, en el momento en el que el
caballero Sir Daniel aparece en el cir-
culo central, se baja del pedestal y,
automaticamente, se queda quieto.
Se ve una gargola hablando (sin voz)
con los subtitulos correspandientes
en la parte inferior de |a pantalla,
pero hasta aqui se llega. A partir de
ese momento, no se sale con Trian-
gulo y X, y por lo tanto, hay que
comenzar de nuevo. No sé si es por el
problema del juego. De todas formas,
quisiera gue me informaran si es
defecto del juego, si tenge opcién a
cambiarlo, etc. Gracias de antemano.

Sin mas se despide de ustedes
atentamente,

Miguel y Alexis (Salas, Asturias)

Esta claro que algo no funciona:
puede ser el juego y puede ser la con-
sola. En cualquier caso, lo mejor gue
puedes hacer es llevar ambas cosas a
la tienda donde Ias has comprado,

con el tiquet de compra. Segura-
mente es que la copia del juego es
defectuosa, y te la cambiaran por otra
{y lo mismo deberian hacer si lo que
estd mal es la consola). jReclama,
recfama rapido!

Silent Hill y Resident Evil

Saludos amigos de PSF,

Me llamo Javi, tengo 25 afios y soy
un devorador del género de terror y
adicto a la saga de Resident Evil (la
cual poseo). Decir que Resident Evil
2 es el juego mas alucinante que he
visto nunca (a la espera de Silent
Hilly, aungue pienso que es bastante
corto. Creo que va a ser dificil gue
Silent Hill supere a Resident Evil 2
aungue espero equivocarme, ya que
voy a comprarmelo en cuanto salga.
Ahora os voy a preguntar unas cosi-
llas: ;podéis decirme en que aspec-
tos supera Silent Hill a Resident Evil
27 ;Cuanto durard? ;Resident Evil 3
seguira en la linea de Resident Evil 2
(distintos jugadores/escenarios que
se juntan en ciertos puntos del juego)
o por el contrario sera el mismo esce-
nario para los dos jugadores? Porque,
habréa dos jugadores jno?

Sin mas, un saludo y gracias por
dedicar un momento de vuestro
tiempo con nosotros.

Javi (Ermua, Bizkaia)

No podemos adelantarte nada de
Resident Evil 3 porgue lo unico que
hemos visto hasta ahora eran image-
nes del juego, no el juege en si. Lo
que si te podemos asegurar es que
Silent Hill es mejor y mas largo que
RE2. Tiene un solo protagonista, dos
finalas y varias armas secretas a las
que se accede cada vez que te pasas
el juego (una de ellas es una motosie-
rra jqué te parece?). Silent Hill es
superior a RE2 en fodos /os sentidos.
Para explicartelo con mas detalle ten-
driamos que analizarlo aqui mismo, y
todavia es pronto... Paciencia.

Discworld 2

Hola seguidores de PSX,

Quisiera decirle a Joel Calafell
Marcos de Castellar del Valles que,
para conseguir la escalera solo tienes
que Ir a la morgue, intentar hablar
con la bruja y volver a hablar con
Casamunda para decirle que vaya a
verle y te dara la escalera. Por clerto,
(alguien puede decirmie como se con-
sigue el hedor?

Un saludo y gracias,

Marcos Martin Gutiérrez (Oviedo)
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Una vez mas Disney lo ha

conseguido. La pequeiia
hormiga Flik ha conquistado
nuestros coranzoncitos y nos
conduce por un maravilloso
mundo tridimensional en bhusca de
aventuras. ;Un juego para ninos? De

ninguna manera. Esta pequea
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La guia que te informa dg los dltimos estrenos de PlayStation

¢Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres

adquirir otro

Juego para tus estanterias? ;Buscas sélo algo

bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estdn aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuales son los Super ventas de este mes. jDescubrelal

Abe’s Exoddus

New Software Center + 8.990 ptas.
Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos
Mudaokon de los trabajos forzados en
las minas, desenterrando los huesas de
sus antepasados. Una repetician del
Qddysee del afio pasado, pero no por
elio menos entretenida.

Puntuacion 88%

Abe’s Oddysee

Proein + 3.990 pesetas » lataformas
Unos graficos llamativos ocultan un
juego de plataformas en 2-D. Accién
rapida, habilidades especialesy un
estilo de puzzle que debes resolver al
estilo Lemmings. Un juego imaginativo,
rapido y Gnico.

Puntuacion 90%

Actua Golf

Sony * 6.990 ptas. * Golf

Las opciones de juego briliantes, las
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos del as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle.

Es el mejor juego de golf que puedes
comprar, sin olvidamnos, claro esta, de
su secuela.

Puntuacion 80%

Actua Golf 3

Centro Mail + 7.990 pesetas »
Simulador de golf

Si te gusta el golf sin personajes de
dibujos animados abstruyendo cada
una de tus golpes, Actua Golf 3estu
juego. 5in duda es el mejor simulador
de golf para PlayStation a pesar de que
hasta los rivales del ordenador hacen
trampa y de que constantemente
surgen fallos insignificantes.
Puntuacién 80%

Actua Pool

Iguana Games + 8.990 pesetas
Simulador de billar

El billar es un juego de pub que como
mejor se juega es en tu local preferido,
<on monedas sobre lamesa y
cacahuetes en los bolsillos. Sin
embargo, Actua Pool es un titulo que te
llevas a casa sin la cafia de cerveza nila
maquina tocadiscos.

Puntuacién 85%

- -

Akuii The Heartless §6%

Froein @ 8.990 pesetas @ Aventura
Puede que también sea de Eidos, como Lara Croft, pero Akuji

esta muy lejos de ser otro Tomb Raider. Se merece una
huena nota por los extras géticos y por haber conseguido
esa especie de hibrido entre Medievil y Tomb Raider,
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Actua Soccer

Sony = 3.990 ptas. * Futbol

Un buen juego de firthol y uno de los
faveritos en la editorial, Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicién de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacién 70%

Actua Soccer 2

Apocalypse

Proein « 8.990 pesetas +

Shoot ‘em up

Es uno de los juegos mas
trepidantemente adictivos que puedes
encontrar en la PlayStation. Su
apartado grafico es una auténtica
gozada, Si no eres muy exigente, éste
estu juego. Pero si prefieres un
desarrollo mas complejo, buscate otro
titulo.

Infogrames « 7,990 .
Futhol

Uno de los mejores simuladores de
todos los tiempos, con equipos reales.
El titulo que todos los fans del deporte
rey estaban esperando. Pon en préctica
las teorias que explicas en el bar.
Puntuacion 90%

Actua Soccer 3

Infogrames = 7.990 pesetas «
Simulador de futbol

Los chicos de Gremlin nos han traido un
simulador de futbol que no es tan
bueno como nos tenian
acostumbrados. Tiene montones de
buenos toques y a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipo.
Puntuacion 86%

Alien Trilogy

New Software Center »

3.990 ptas. Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de aliens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero alge repetitivo,
Puntuacion 70%

Alundra

Sony + 7,990 ptas, * Accidn de rol
Ya esta aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mano de la todopoderosa
Psygnosis. Esta dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso FFVIL
Puntuacion 91%

All Star Tennis

Ubi Soft + 7.995 pesetas »
Simulador de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y
rarezas de Smash Court. Accién rapida,
furiosa y creible combinada con
elementos como el tenis bomba que
convierten a este titulo en todo un
éxito. Puesto que Smash Courtya no
estd atu alcance, All Star Tennis se ha
convertido en el mejor simulador del
mercado. jBuenisimo!

Puntuacion 86%

Andretti Racing

Centro Mail » 3.990 ptas. »
Carreras

Sus trazados hacen gue seguir la carre-
tera sea un poco mas dificil de lo
deseable. Sin embargo, la pulida pan-
talla del modo dos jugadores funciona
a las mil maravillas, y hay un mentén
de pistas.

Puntuacién 60%

92%

Assault

Proein « 8.490 ptas. * Shoot ‘em up
Un agradable, variado y explosivo
recorrido a través de un mundo
futurista infestado de alienigenas. Sus
puntos fuertes son una buena cantidad
de accion, distintas perspectivas y un
sonido delirante. Los controles son muy
cémodos, asi que lolvidate de todo y
dedicarte a disfrutar con esto.
Puntuacion 84%

Atlantis

v el -
Virgin = 7.990 pesetas « Aventura
Cryo intenta recuperar el esplendor de
un estilo de aventura grafica para PC
ofreciendo un juego basico e
inofensivo dentro del legendario Lost
City. Horrorosas demoras y un potencial
limitado lo estropean. ; Apuntary hacer
clic en PlayStation? No sefior. Tan largo
eirregular como esta descripcion,
Puntuacién 64%

Azure Dreams

Konami « 8.490 ptas. * Juego de rol
No es Final Fantasy VI, pero es sin duda
una idea novedosa. El plan es llegar a lo
alto de una peligrosa torre, cosa que se
complica por el hecho de que dicha
torre es diferente cada vez que entras.
A los fans del rol les encantara,
Puntuacién 62%

0% -20%

rd
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«Porca miseria»

21% - 50%

Piénsatelo dos veces

51% - 10%

Por encima de la media

1%~ 80%

Un buen esfuerzo

81% - 90%

iCémpralo!

§1%-100%

iGenial!

B-Mavie

New Software Center »

8.990 pesetas * Shoot 'em up

El encanto obvio de B-Mavie —salvar la
Tierra de los feos hombres verdes—
viene aderezado con unes niveles algo
dificultosos, horribles horizontes grises
y una jugabilidad ligeramente fioja.
Una lastima porque durante un buen
rato es un shoot “emn up soberbio
basado en misiones.

Puntuacion 86%

Batman & Rohin

New Software Center » 3.990 ptas.
Accion

Una mezcla de estilos de juego que
casi funciona. Los impresionantes
gréficos le otorgan una atmésfera
oscura e inquietante, pero la
jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracion en el consolero.
Una pena.

Puntuacion 72%

Battle Arena Toshinden 2

Sony * 7.490 ptas.

Beat ‘em up en 3-D

Pocas mejaras, Los gréficos estan
actualizados y los nueves personajes,
€on sus Nuevas armas y movimientos,
50N muy guays, pero, a pesar de las
mejaras, no se acerca ni por asomo al
listdn que supone Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony = 7.990 ptas. * Beat ‘em up
Mas diversion Toshinden. El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ninguno de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accion
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacién 70%

Blasto

Sony = 6,990 ptas. * Shoot ‘em up
Blasto es un juego que tenia muches
numeros para convertirse en una
propuesta inteligente y sGper original,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, divertido y entretenido
(al menos) durante algun tiempo.
Puntuacion 71%

Blast Radius

Sony « 7.990 ptas. « Shoot ‘em up

La correccion ha de dejar paso al riesgo
para conseguir que un juego tenga mas
que lo ya conocido. Blast Radius esun

81%

Sony @ 6.990 pesetas @ Beat ‘em up futurisia

Es unjuego originalmente conocido. Recuerda a muchos otro
fue se quedaron en nada, aungue su apartado técnico es
notable. Es el mejor de su género, pero su desarrollo y
estética no cuajaran demasiado entre el respetable.



juego cuya correcta realizacion y
desarrollo le asignan el papel de «esto
ya lo he visto antes».

Puntuacidn 67%

Blazing Dragons

Erbe + 8,990 ptas. « Aventuras

El sequndo juego de apuntar y sefialar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tanto oscuros, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudosc que hara que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

Ve ST
Virgin + 7.990 ptas. * Beat 'em up
i, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los ocho
personajes puede transformarse en un
alter ego animal si llena su barras de
ira, lo que les permite no sélo parecer
distintos, sino también realizar diferen-
tes series de movimientos. Buen aspec-
to, muy facil de jugar y muy divertido.
Puntuacion 80%

Bomberman World

Sony * 6.990 ptas.+ Plataformas
Una conversion més de un viejo clasico
que te coloca en la azarosa situacion
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados. No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuaciéon 75%

Brahma Force

Virgin » 8.990 ptas. « Shoot ‘em up
Es una excelente y valiente creacion de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacién y de unos estupendos
graficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacién 85%

Breath Of Fire I

Infogrames + 7.990 ptas.* Rol

Un &gil, fluido y convincente juego de
rol en el que ta actuas como dragon,
huérfano, ladrén y héroe dentro de un
isométrico mundo en 3-D, en el que
puedes girar en todas las direcciones

- b

para deleitarte la vista. Una magnifica
histeria, aunque con demasiado
wdeambular» a veces.

Puntuacion 84%

Broken Sword 2

Sany » 7.990 ptas. * Aventuras

Una aventura de apuntar y sefalar
que cumple totalmente con su cometi-
do. Si te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disgusta la lentitud
metadica tipica de los rompecabezas y
las historias con argumento buscate
mejor otro titulo.

Puntuacién 70%

Bust A Groove

Sony » 7.990 ptas. + Baila ‘em up
Vaya juego mas guapo. Una captura de
mavimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulasos y, sobre todo, una
musica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y jde qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacion 88%

Bust-A-Move 2

New Software Center *

3.990 ptas. » Rompecabezas

Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariendia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.

Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacion 90%

Bust-A-Move 4

New Software Center »

6.990 pesetas « Puzzle

Estas ante uno de los juegos mas
divertides de la historia. La incursion de
nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innavaciony un
descarado «explotar el filén». De todas
formas, se trata del mejory mas
completo producto de la serie.
Puntuacién 89%

Sony @ 8.490 pesetas @ Piataformas

Silas continuas muertes subitas y los frustrantes
controles no consiguen hacerte desistir es que tienes una
paciencia de santo. Spyro y Crash son menos simplistas,
aungue no hace falta que eches mano del insecticida.

AVENTURA GRAFICA/ROL
1 Final Fantasy VIl

2 Tomb Raider 3

3 Resident Evil 2

4 Resident Evil Plat.

5 Wild Arms

ROMPECABEZAS

1 Bust-A-Move 2

2 Bomberman World
3 Constructor

4 Tetris Plus

5 Worms

Cardinal Syn

Sony « 7.990 ptas. « Beat ‘em up

De vez en cuanda la vida te depara
alguna gue otra serpresa, Todo el juego
en si es maravilloso y tiene todos las
nimeros para convertirse en el nuevo
beat "em up a batir. Soul Blade y Tekken
2 ya tienen un firme competidor: su
nombre, Cardinal Syn.

Puntuacion 90%

Carnage Heart

Sony + 6.490 ptas. « Estrategia

No es el juego de batallas de mechas
que todos esperadbamos, pero si un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. Disefia y construye robots y
envialos a hacer el trabajo sucio.
Puntuacién 80%

F
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1
Guardians Crusade  §6%

Proein @ 8.990 pesetas @ Juego de rol

Es un excelente juego de rol: buenos graficos, notable
apartato sonoro y una historia interesante. Lastima que la
competencia sea tan dura y que algunos fallos lo releguen a
una posicién secundaria.

CARRERAS

1 Colin McRae Rally

2 V-Rally Platinum

3 Rollcage

4 MicroMachines V3 Plat.
5 Grand Theft Auto Plat.
ESTRATEGIA

1 C&C Plat.

2 C&C:Retaliation

3 Risk

4 Theme Hospital

5 Warcraft Il

C&C Retaliation

Virgin * 7.990 ptas. » Estrategia

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacién. S, las actualizaciones
suelen ser innecesarias, pero €sta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la tltima aportacién 2 la familia
Conquer hara que pronto estés
malgastando dias de tu vida. ;Qué
tiene la guerra de bueno? jEsto!
Puntuacion 92%

Circuit Breakers

Proein = 8.990 ptas. sCarreras

Este juego es casi insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la
fantastica opcion multijugador, no esta
ala altura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojuegos ne imperta
tanto |o bonitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos
Puntuacién 88%

City of the Lost Children

Iguana Games * 3.990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos gréficos y una
trama Intrigante no es mucho mas que
un refrito del viejo Alone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacién 70%

i'.‘
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(Estas interesado en algin tipo de juego en parti-
cular? Bueno, pues aqui tienes una guia clara de
nuestros stuper ventas de este mes, divididos por

BEAT ‘EM UP

1 Tekken 3

2 Tekken 2 Plat.

3 Rival Schools

4 X-Men vs Street Fighter
5 Pocket Fighter

SHOOT 'EM UP

1 Resident Evil 2

2 Time Crisis

3 Duke Nukem Time To Kill
4 Tenchu

Clock Tower

Iguana Games * 4.980 ptas.
Aventuras en 3-D

Es como si tomésemos Resident Evil y
lo transformarames en un sucedaneo
mas flojo Se trata de escapar del loco
hombre-tijera, mientras investigas
algunas asesinatos. Una trama peco
atemorizante de asesinatos.
Puntuacion 60%

Colin McRae Rally

Proein = 8.990 ptas. * Carreras

Ests ante uno de los mejores juegos de
caches para la gris de Sony, ya que
supera en realismo al mismisimo V-
Rally. Si eres amante de los retos, aqui
tienes uno Nuevo,

Puntuacién 90%

Colony Wars

Sony * 7.490 ptas. *

Shoot ‘em up

Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accion ya conocida.
Se trata de valar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
gréfica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacién 80%

Colany Wars: Vengeance

Sony + 7.990 ptas. *
Shoot ‘em up espacial

Asteroids

Proein @ 6.990 pesetas @ Sh

generos, por gentileza de Centro Mail.

Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos,
Comparalos unos con otros y para mas informa-
cién, lee los exdmenes en nuestra revista
o los miniandlisis de la Powerlista.

5 Point Blank
PLATAFORMAS

1 Bichos

2 Crash Bandicoot 3

3 Asterix

4 Crash Bandicoot Platinum
5 Rayman Platinum

DEPORTIVOS

1 FIFA '99

2 NBA Live ‘99

3 Viva Football

4 All Star Tennis ‘99
5 Tiger Woods ‘99

LOS 5 MAS VENDIDOS
1 FIFA '99

2 Bichos

3 Crash Bandicoot 3

4 Final Fantasy VII

Colony Wars: Vengeance se convierte
en uno de los titulos mas gratificantes
dentro del catalogo para PlayStation.
Sus graficos, su desarrolle, su
longevidad y su apartado sonoro lo
convierten en un auténtico nimero
una.

Puntuacién 93%

Constructor

New Software Center * 7.990 ptas.
Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo mas en el que
desarrollar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda
demasiado.

Puntuacién 78%

Cool Boarders

Iguana Games « 3.990 ptas. *
Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,

pero la opcién para aprender a reali- »

0%

La version de Asteroids para PlayStation sigue las
directrices del original. La diversidn es la mejor palabra
para definir esta pequefia maravilla que, sin un desarrollo
complicado, te hard vivir grandes momentos.
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KKND Krossfire -

91%

Infogrames @ 1.990 pesetas @ Estrategia

Se erige como un auténtico bastion dentro de la estrategia
de PlayStation. Es divertido, completo, intenso y esta lleno
de detalles de calidad. Todo un juegazo.

zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las cosas.
Puntuacién 60%

Cool Boarders 3

Sony = 8.490 pesetas * Carreras
Hace lo mismo que hace Cool Boarders
2, pero muchisimo mejor. Si ya te has
comprado la segunda entrega y te
metes en esta tercera, no desesperes.
Aunque la altima adicion no es
infinitamente mejor, lo que si tienes
asegurado es una buena sesion de
accion de snowboarding casi perfecta,
Puntuacién 91%

Copa del mundo: Francia '98
Iguana Games » 3.990 ptas.»
Simuladoer de fitbhol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imagenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homélogos renderizados, para crear
una atmosfera deslumbrante. Buen
trabajo.

Puntuacién 79%

Crash Bandicoot

Sony + 3.990 ptas. «

Plataformas en 3-D

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si mds que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin duda, el mejor juege de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

!
D000

Crime Killer

Iguana Games * 8,990 ptas.» Shoot
‘em up

Un juego de dispares muy logrado,
€on un montenazo de armas y
artilugios de alta tecnologia. Tu
coche/moto es el no va a mas, con un
medo de persecucién turbo, radar
incorporado e incluso una conexién de
comunicacion. Violento y fluido.
Puntuacién 76%

Croc: Legend of Gobbos
Electronic Arts = 3.990 pesetas *
Plataformas

No es una mala idea, pero Croc es
demasiado plano y calculador. Es
mono pero, ;y qué? Gex 3D tiene
humer, desafic y un objetivo.
Puntuacién 65%

g

ik}

e N2 XD o

Live Wire!

b9%

Infogrames @ 6.990 pesetas @ Puzzle
Un juego de puzzles de grandes graficos, con buena misica
mezclada por Allister Whitehead, pero con un par de

problemas que hacen que Live Wi

bueno que podria haber sido.
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el no Ilegue a ser todo lo

Dark Stalkers

Iguana Games » 4,990 ptas. *

Beat "em up

Un juego de lucha que esté bien, pero
€s una conversién un poco decepcio-
nante ~han suprimido algunos cuadros
de animacién-. Su jugabilidad es
buena, pero un poco fuerte para los
que tengais un gusto sutil.
Puntuacion 60%

Dead Or Alive

Sony + 7.990 ptas.* Beat "em up
El mejor juege de lucha «no-Tekken»
Gréficos en 3-D stper fluidos combi-
nados con un detalle de textura muy
definido, un combate réapido ¥ unos
combos multi-golpe espectaculares-
Una compra obli-gada para cualquier
experto «beat 'em uperon.
Puntuacién 86%

DeadBall Zone

New Software Center «

7.990 ptas.» Deportes

Es basicamente una actualizacion del
clésico Amiga Brutal Deluxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva versién en 3-D tiene
trazas bastante violentas y un
armamento con bastante mala idea.
Por desgracia, se viene un poco abajo
a causa de una ejecucion demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacién 60%

Destruction Derby

Sony * 3.990 ptas. * Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocando continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accion.
Puntuacién 60%

Destruction Derby 2

lguana Games « 3.990 ptas, *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sitda al
nive| de Ridge Revolution, compitienda
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacion 90%

Die Hard Trilogy

Electronic Arts » 3,990 ptas. »
Blaster/conduccién

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciony
choques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Graficos fabulosos.

Puntuacién 90%

Devil Dice

Sony * 6.990 pesetas * Puzzle

Devil Dice es una de los juegos més
divertidos y adictivos que puedes
encontrar en el catalogo PlayStation. Su
mecanica sencilla pero, a lavez,
complicada lo convierte en un
extraordinario pasatiempo. Eso si, no es
apto para todos los publicos.
Puntuacién 88%

Dodgem Arena

Media Connection Ibérica = 8.995
pesetas » Deporte futurista

£Qué se obtiene al mezclar Wipeout y
NHL ‘997 ;Este juego o un lio
injugable? Pues ambos. Todo es muy
bonite, perc los deslucidos efectos de
sonido y la musica poco adecuada no
ayudan a mejorar las cosas.
Puntuacién 70%

Doom

New Software Center «

6.990 ptas. » Doom

El juego que ha inspirado millones de

clones. Piérdete en un mundo HER-UGE
3-Dy destruye montones de cosas
diabglicas. Todos los niveles de los dos
juegos de PC estan aqui con toda su
sangre y su gore.

Puntuacion 100%

Duke Nukem

Iguana Games * 4.990 ptas. +
Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas més recientes; pero esta
conversién de PC a PlayStation del clon
de Doom ofrece una fantdstica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tide del humor.

Puntuacion 80%

Duke Nukem

Time to Kill

Iguana Games = 8.990 ptas. «
Shaoot "em up

Duke Nukem Time to Kill es un juego
muy pero que muy divertido. Su
desarrollo es interesante y el mapeado
extenso. 5élo algunas pequefias
deficiencias técnicas le impiden subir la
nota.

Puntuacion 95%

Everybody’s Golf

Sony « 6.990 ptas,

Simulador de golf

Un juegp estupendo y accesible que te
presenta unos jugadores cabezones
que manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
giros y golpes de efecto. También nos
brinda unos graficos fluidos y un buen
disefo de campos.

Puntuacion 84%

Gran Turismo

Sony @ 1.990 ptas. @ Carreras

0% - 20%

-
L]

«Porca miseria»

2% - 50%

Piénsatelo dos veces

al%-T0%

Por encima de la media

%~ 80% Un buen esfuerzo
B1% - 90% iCémpralo!
91% - 100% iGeniall
Fade to Black Puede que le falte el tino de F1'97, y

Iguana Games « 3.990 ptas. »
Aventuras en 3-D

Buenos gréficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas dltima-
mente por Tomb Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacion 80%

Felony 1179
gy

New Software Center « 7.990 ptas.
Conduccion

La cuestion es alborotar. Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido pero le faltan pistas,
opciones y oportunidades para llegar a
dominarlo.

Puntuacién 60%

Final Fantasy VIl

Sony * 8.990 ptas. =

Juego de rol

El mejor y més grande juego de rol que
existe. Es muy bueno. Incluso las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos gréficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacién 100%

Fluid

Sony =+ 6.990 ptas. +

Musica interactiva

La concepcién del juego en Fluid es
tan original e innovadora que
descolocara incluso al mas pintado. Su
concepte aparece como contrapunto a
la violencia y la rapidez de estos
tiempos. Agradable y relajante.
Puntuacién 80%

Formula 1
Sony = 3,990 ptas. *
Carreras

8%

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismoya esta en la
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si
lo tuyo son las carreras, este titulo de Sony no te
decepcionara.

F1'98 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3.890 pesetas dificilmente te
divertiras tanto en los circuitos de tode
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena solo por volver a ver esos
estupendos gréficos,

Puntuacion 90%

Formula 197

Sony « 8.490 ptas. »

Carreras

iYa estd aqui! Y no se limita a actualizar
loscoches y las carreras, sino que
presenta un nuevo modo de graficos de
alta resolucion, comentarios mejorados
¥y opciones de simulacian que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Puntuacién 90%

Formula 198

Sony « 8,990 ptas. *

Carreras

La arriesgada decisidn de Psygnosis ha
dado un excelente fruto. Visual Science
ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de la serie, aunque se le pueda
encontrar algin pequehifiisimo fallo.
Puntuacion 95%

Forsaken

New Software Center » 7.990 ptas.
Shoot ‘em up

Esta nueva creacion de Probe se ha
convertido en el pistaletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up. Este titulo ha nacide con la
vocacion de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algin
que otro toque de simulacion y
pequefios destellos de puzzle.
Puntuacién 92%

Future Cop: L.
Electronic Arts + 7.990 ptas, «
Shoot 'em up

Una encantadora vision de las sérdidas
calles del futuro. Aniquilas a la escoria
mientras un pico de oro va soltande
lineas al més puro estilo James Bond en
el cuartel central, por cortesia de tu
controlader en la base. Un desafiante
juego de disparos de primera.
Puntuacién 82%

Ghost in The Shell

Sony + 7.990 ptas. «

Shoot ‘em up en 3-D

Aungue se llama Ghost in The Sheil y
esta basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco que
ver con ella. Un monton de secuencias
de video manga centran la escena al
arincipio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
naovato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacion 62%

Grand Theft Auto

Proein * 4,990 ptas. +
Crimen/accién

Un enorme, envalvente y complejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los gréficos son tan basicos que no
puedes pensar gue su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
creer.

Puntuacién 80%

Grand Theft Auto

Proein = 4.990 pesetas + Accién
GTA, con un aspecto que parece
sacado de la edad de piedra de los
videojuegos, ofrece en cambio accion a
raudales para mucho tiempo. ¥ de
paso, puedes quemar un paco de
adrenalina. Abstenerse de hacerlo en
la vida real.

Puntuacion 85%

G-Police

Sony » 3.990ptas. «

Shoot ‘em up

£Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor



Klonoa
Sony = 7.990 ptas. ¢ Plataformas

4.950 pesetas en nada mejor.

Puntuacién 89%

Libero Grande

Sony « 8.450 ptas. * Simulador de
fitbol

Es un juego tan original y extrafio
dentro de un género tan «visistado»
como el del futbol, que no pasard
desapercibido ante tus ojos. Tiene algan
que otro fallo, pero en general las
virtudes se llevan la palma.
Puntuacion 88%

Lucky Luke

Iguana Games * 8.990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejano Oeste mas cerca que nunca
gracias a este comic adaptado para

Podria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
= en un dia. A pesar de todo, es un gran

PlayStation. Conviértete en el vaquero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanos Dalton.

Puntuacion 68%

titulo. Las secuendias de video son
excelentes y el juego en 3-D es sober-
bio. El juego tiene una riqueza y pro-
fundidad que no puedes ver muy a

Global Domination Monaco Grand Prix  91%

Sony @ 6.990 pesetas® Estrategia
Global Dominationsigue las directrices de la Play: intenso,

variado, rapido y con un control total de la accidn. Quiza no
guste a todo el mundo, pero sélo hay que darle una segunda
oportunidad para descubrir lo bueno que es.

juego de estrategia desde que aparecio
C&Cy el shoot ‘em up Mas exquisito
que se ha visto nunca en el entomo
PlayStation? Pues ni més ni menos que
G-Palice.

Puntuacién 90%

Heart of Darkness

Infogrames « 7.990 ptas. *
Plataformas en 2-D

Se trata de una excelente aventura
plataformera. Sus graficosy su
apartado sonore lo convierten en un
auténtico espectaculo. Lastima de
algain que otro detaliey de su
extremada dificultad.

Puntuacién 88%

Hercules

Sony + 3.990 pesetas « Plataformas
Aparte de unos cuantos adornos
graficos, podria tratarse de un juego
SNES un poco por encima de la media,
lo que equivale a un juego de

algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%

5 /n menudo.
Puntuacion 78%
Knockout Kings
Electronic Arts « 7.990 pesetas *
Boxeo

muchos boxeadores de verdad y su
estética es realista, pero solo esta
indicado para los auténticos
entusiastas.

Puntuacién 61%

Kula World

Sony * 7.990 ptas. « Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura.
Estar totalmente confundide sera tu

un cierto sentido. El desafio no esta

jugable.
Puntuacién 90%

Kurushi
Sony * 6.990 ptas, +
Rompecabezas

cubos antes de que te aplasten. Se
parece un poco a Tetris pero, es un

de los rompecabezas..
Puntuacion 80%

Lemmings Collection

Los chicos de Tekken hacen esto de las
peleas mucho mejor y més rapido. Hay

estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupos de riesge con

nunca fuera de tu alcance y siempre es

Rompecabezas enigmético para adul-
tos en el que debes eliminar grandes

concepto del todo nuevo en el mundo

Madden NFL 99

Electronic Arts « 7.990 ptas.

* Si lor de fiitbol i

Un simulador de ftbol americano con
toda la credibilidad del mundo. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligonal. Los jugadores pueden
moverse con la mayor suavidad del
mundo y tienes estadisti i
poder. El mejor de su género.
Puntuacién 88%

Maximum Force

New Software Center * 6.990 ptas.
Pistola

La pasibilidad de jugar tanta con la
Gun-Con 45 como con las viejas pistolas
tipo Predator es lo mas destacado de
este tipicamente repetitivo juego de
tiros. Gente digitalizada en plan comi-
co aparece tras barriles prerrenderiza-
dos anhelando que le des en la cabeza.
jPero ojo no mates a los civiles!
Puntuacion 65%

MDK

Iguana Games * 4.990 ptas. *
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accién tre-

Ubi Soft @ 7.995 pesetas @ Simulador de carreras
Vaala par de la saga F1, aunque en el aspecto técnico puede
que hasta le supere. Salo la falta de nombres reales puede
empaiar un poco el increible trabajo realizado por los chicos

de Ubi Soft. Casi impres
tantos...

de fitbol

Michael Owen no consigue plasmar su
innegable magia en la sequnda
entrega de World League Soccer un
afo después. Hay muy buenaes trucos y
muchas habilidades por aprender, pero
al final es un poco dificil y parece un
poco forzado.

Puntuacion 81%

MicroMachines V3

Iguana Games * 4.990 ptas. +
Carreras en 3-D

Esta alocada versién lleva a los coches
2-D a la tercera dimensian. No podia
ser menos. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
aecion que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monkey Hero

Proein « B.990 pesetas+ Juego de
rol/accian

El hecho de que haya muchisimas
cosas por hacer en esta aventura de
dibujos animades ne oculta la
evidencia de que es demasiado facil.
Aunque quiza para los méas pequefios
pueda estar bien. No hara las delicias
del jugador ocasional, pero si te
gustan los juegos largos y
tradicionales, es lo que buscas.
Puntuacion 66%

Monster Trucks

Sony + 7.990 ptas, « Carreras
Puedes hacer todo lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
Afadele algunas minas criminales y

dihile, si no fuera porque hay

Tekken es demasiado alargada.
Diversion temible, pero no la suficiente
para perdurar a la larga.

Puntuacion 68%

Mortal Kombat Trilogy

PV

Centro Mail » 3.990 ptas. +
Beat "'em up en 2-D

Trilogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aungue esto no implica que sea la
misma diversion, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

Moto Racer 2

Electronic Arts = 7,990 ptas. *
Carreras de motos

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, pero su
velocidad, su infinidad de opcionesy las
emaciones que desprende lo
convierten en el ndmere uno, por
ahora.

Puntuacién 90%

Matorhead
Centro Mail* 7.490 ptas. «
Carreras

plataformas normal y corriente. Iguana Games ¢+ 8.930 ptas. Sony + 4.990 pesetas * pidante con una imagen muy original y  encontrarés un esfuerzo poco brillante  Un juego de carreras rapido y con
Puntuacién 61% Shoot ‘em up Puzzle niveles de alta tecnologia muy bien y valorado, nervio cuyo mecanismo funciona ala
Un shoot ‘em up en 3-D que se basa Uno de los juegos de puzzles més disefiados. Es un shoot ‘em up tipo Puntuacién 70% increible velocidad de 50 cuadros por
Hexen en el camic del mismo nombre y que dificilesy enfurecedores que hayasvisto  Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider. segundo. No hay opciones paradary
New Software Center = es compatible con todas las pistolas. jamas. Y, ala vez, un clasico ensu Puntuacién 90% Mortal Kombat 4 regalar, pero con los 10 cochesy el
7.990 ptas.+ Clon de Doom Suena bien, es entretenido, pero no es  género, No es tan bonito como habia New Software Center + 8,990 ptas.«  modo Fantasma (que puedes guardar
La secuela genuina de Doom ahade tan bueno como Time Crisis, ni goza sido en sus mejores tiempos, pero;a Medievil Beat "em up en la tarjeta de memoria) deberias
elementos de rol para un juego impor-  de su brillante sistema de contral. quién le importa? Ati noy a nosotros Sony ¢+ 8.490 ptas. * Cuarto intento para esos pobres tener mas que suficiente. »
tante y absorbente. Pero es lento y las  Puntuacién 60% tampoco. No pedrias emplear esas Aventuras en 3-D Kombatientes, pero lasombra de los Puntuacion 90%

imagenes son pobres, no alcanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.
Puntuacién 70%

Indy 500

Virgin « 8,990 ptas. *

Carreras

La Férmula Indy parece empefiada en
entrar en nuestros hogares. ; Podra la

companfa Tomy conseguir su objetivo
€on su nueva creacion? De momento,

te servira para conocer més de cercala
Indycar.

Puntuacién 78%

IS5 Pro '98

Konami « 9.490 ptas. «

Fitbol

Esta nueva version del clasico de
Konami es todavia mas jugabley
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones mas,
pera seguimos encontrando a faltar

91%

Infogrames @ 7.990 pesetas @ Simulador de coches
Divertido, rapido, lleno de opciones y muy jugable. Gon
estos argumentos, £3 se convierte en el tercer mejor juego
de conduccion para PlayStation. Solo Toca 2y 6Tlo
superan. Pero si te gustan este tipo de juegos, este titulo de
Infogrames es una referencia obligada en tu coleccion.

Estas ante un juego espléndido,
divertidisimo, absorvente y cuya
realizacion técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacion 90%

Megaman X4

Virgin * 7.990 ptas. » Shoot ‘em up
Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversion,
pero que no aperta nada nuevoyes
extremadamente sencillo en casi todos
sus apartados. No es demasiado apto
para consoleros exigentes.
Puntuacién 72%

Megaman Legends

Virgin « 7.990 pesetas «

Juego de rol

El renacer de Megaman ne ha dado
como resultade un juego perfecto,
pero apunta hacia un horizonte
esperanzador. La unién de elementos
no juega muy a su favor, aunque si te
mueves bien entre arenas movedizas,
puede que si.

Puntuacion 86%

Men in Black

Infogrames = 7,990 ptas. +
Aventura de accién

Se trata de un mas que notable CD que
hubiera podido llegar mucho mas lejos
con algunos retoques en lo que a accién
se refiere. De todas formas, es muy
entretenido y sobre todo vistoso.
Puntuacion 82%

Michael Owen’s WLS
Proein + 8.990 pesetas « Simulador

1 Al
' l
\/

Ponulous: El Principio  §90/

Electronic Arts @ 7.990 pesetas @ Estrategia

Site gusta la estrategia, te encantara. Si no la conoces
demasiado, inténtalo. Populous: E! Principio es, sin lugar a
dudas, uno de los titulos de estrategia mas recomendables
del universo PlayStation.
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FIFA ‘99 3%

Electronic Arts @ 7.990 pesetas @ Simulador de fithol
iCopa del munde: Francia ‘98 con las botas m3s lustrosas?
Si, pero qué mas da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un montdn de mejoras, mas y
miles de equipos entre los que elegir, hacen de éste el
mejor juego de balompié creado por los chicos de EA hasta
lafecha. jVenga ese FIFA 2001!

Mr Domino NASCAR '99
Virgin » 8.990 ptas. « Puzzle Electronic Arts » 7.990 pesetas »
Es, sin lugar a dudas, una de las Carreras

Aficionados a la formula Nascar,
vuestras plegarias han sido escuchadas,
Nascar ‘99 es una recreacion muy fiel de
este deporte tan americano. Lo malo es
que es un poco aburrido.

Puntuacién 78%

experiencias mas originales e intensas
que hemaos vivido altimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrollo te
engancharan al Pad por mucho que
luches en contra.
Puntuacién 85%

NBA; In the Zone 2

Music Centro Mail « 6.990 ptas. «
Proein « 6.990 ptas. » Creacion Baloncesto
musical Las criticas han surtido efecto y los de

Una idea absolutamente genial y el
unico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir milesy miles
de muestras y secuencias con un equipo
de sintetizadores.

Puntuacion 85%

Konami han mejorade muchisimo in
the Zone. Pero, a pesar de que han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dade Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Fastbreak '98

New Software Center « 6,990 ptas. +
Baloncesto

Podras disfrutar de un inmenso
catdlogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases por la espalda,

Kensei: Sacred Fist 90%

Konami @ 8.490 pesetas @ Beat ‘em up

La primera incursidn de Konami en el mundo de los beat
‘em up no podia ser mas alentadora. Es un juego sencillo
pero directo. Es sobrio y variado. No es Tekken 3, pero nos
encanta. Puede que en un primer contacto no te parezca
genial, pero si profundizas...

86 PlayStation Power

dejadasy montones de movimientos
que hacen de este juego el mas
divertido del género de la canasta.
Puntuacion 89%

NBA Pro '98

Centro Mail « 8.990 ptas, «
Baloncesto

Crea jugadores, fichalos, intercambialos
o traspésalos a tu antojo en un mend
de opciones inacabable. Participar del
juego o mirarte el partido desde el
bangquillo como entrenador es otra de
las posibilidades que te ofrece NBA Pro.
Puntuacion 83%

Need for Speed Il

Centro Mail » 7.490 ptas. »

Carreras

La simulacidn ha dejado paso a la
velacidad, y lo que antes era un simple
estaparate de prototipos de lujo se ha
convertido en un excelente arcade que
derrocha jugabilidad por los cuatro
costados. Los mitémanos del género de
las carreras no quedaran defraudados.
Puntuacion 78%

Newman Haas Racing

Sony + 7.990 ptas. * Carreras
Bésicamente, es F7 2.5. El motor que
controla este simulador es el de F1 con
algunos retoques. Tendras que estar
vagamente interesado en la indycar,
es0 si. Los 15 nuevos circuitos y el
renovado modo a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras
compren este titulo.

Puntuacion 86%

NFL Blitz

New Software Center »

7.990 ptas. » Fatbol americano
Futbol americane. ;Demasiado para los
forofos del futbol europeo? jQue val
Sin las interminables series de

estad sticas y jugadas de Madden, estés
ante un brutal y divertido festival
futbolero. Es el mejor en su género. Si
te encantan los simuladores de fitbol
americane, disfruta con éste jugando
unay otravez.

Puntuacion 89%

NHL '99

Electronic Arts + 7.990 ptas. «
Hockey sobre hielo

Excelente diversién para los conversos a
NFL pero si tienes una version anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afiaden profundidad y
longevidad y su sonido y suimagen son
esmeradas. Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacién 74%

Nightmare Creatures

Sony +7.990 ptas. +

Aventura en 3-D

El que podrfa haber sido un perfecto
rival de Tornb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracién muy bien
conseguido, pero un poco floje. La
Jucha es simple y |as exploraciones no
llegan a la altura de Tomb Raider.
Puntuacién 60%

Ninja

Proein » 8.990 ptas. »
Aventura/Beat ‘em up

({Qué es esto? ;Un plataformas? ; Un
beat ‘em up? JUn juego de aventuras?
Um... Estodo —y nada— de eso; y ese
es 5u verdadero defecto. Los enemigos
més ingeniosos son los soldados
esqueleto, cuyos torsos se agitan
violentamente después de ser
decapitados,

Puntuacién 75%

N20

Centro Mail » 6.990 ptas. +

Shoot ‘em up

Diversién veloz y frenética en
retorcidas cafierias pobladas de
enemigos. A nivel grafico hay
demasiado movimiente para que sea
un ganador: acaba siendo sélo un
shoot ‘em up.

Puntuacion 60%

e
]

0%-20% «Porca miseria»
21%-50% Piénsatelo dos veces
at% - 10% Por encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

Oddworld: Abe’s Oddysee

New Software Center » 3.990 ptas.
Plataformas

Bajo unos graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. jPero vaya juego de plataformas?
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucién de enigmas
al estilo Lemmings.

Puntuacion 90%

L L

Rolicage

Sony @ 7.990 pesetas @ Simulador de carreras
Estas ante un titulo genial. Tienes tus misicas, tus coches
v tus pistas. Se trata de uno de los mejores juegos de
velocidad sobre cuatro ruedas de este afio.

Hazte con unoya.

Centro Mail » 7.990 ptas. »

Shoot ‘em up

iComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no
era Contra? Si, pero One cumple
mucho mejor. Graficos maravillosos,
suave come la seda, repleto de malos
alucinantes, armas de potencia obsce-
nay con explosiones que queman las
retinas. Sélo alguna que otra trampa
injusta y su escasez de niveles (cinco)
malagran un poco las cosas. Muy
bueno.

Puntuacion 90%

Overblood

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronto se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas.

Es envolvente, aunque le falta

tension.

Puntuacién 80%

basicamente de desarrollo, juegan en
su contra. Hubiera podido ser un fuera
de serie y ha acabado siendo
interesante.

Puntuacién 88%

un montoén de juegos, cuatro nivelesy
ofrece alegria y humillacién a raudales,
Una diversion estupenda para después
de un dia agotador

Puntuacién 84%

Pool Hustler

Infogrames + 7.990 pesetas
Simulador de billar

No tan suave como Actua Pool
{Gremlin), pero a fin de cuentas es un

Pocket Fighter

Qverboard simulador de billar muy digro... si te
Sony * 7.490 ptas. * qgustan este tipo de juegos.
Shoot ‘em up ¢Desapareceran los bares ante la

Una loca mezcla de dibujos animadas
entre disparos y resolucién de enig-
mas. Navega con un pequeiio bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentandote a los enemigos en unos
combates divertidos.

Puntuacién 80%

aparicién de tanto titulo de billar?
Puntuacién 70%

Porsche Challenge
Virgin » 7.990 pesetas » Beat ‘em up
Bueno, bonito y barato es lo que han
conseguido los chicos de Capcom con
este beat ‘em up. Movimientos
especiales fantasticos y un
extraordinario modo dos jugadores
hacen de este juego un paquete
excelente, a pesar de ser algo simple.
Puntuacion 82%

Point Blank

Scny = 6.990 ptas (sin pistola) «
Shoot ‘emup

Vale la pena gastar un pocoy
comprarse una Gun-Con, aungue sélo
sea para jugar a dos Paint Blank. Tiene

Sony +3.990 ptas. » Carreras

El mejor juego de carreras para dos
jugadores. Conduces Porsches que

valen una millonada en 24 tipos de

Pandemonium

Sony « 3,990 ptas. ¢ Plataformas
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas creible pero esto es
incluse molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacion 60%

PaRappa The Rapper

Iguana Games = 7.990 ptas. *
Accidén

rapeadora

Un juego dnico que no tiene ningtin
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritmo de la msica para que
PaRappa rapee. Lo malo es que se
queda un poco corte y puedes acabar-
Jo en unas pocas horas,

Puntuacién 80%

R-Type Delta

Sony® N/D @ Shoot ‘em up en scroll fateral

Se erige como e} verdadero rey de los juegos de naves para
PlayStation. Su jugabilidad y un apartado técnico envidiable
lo convierten en un producto altamente recomendable.

9%

Pequerios guerreros

Electronic Arts + 7.990 pesetas «
Aventura/shoot ‘em up

Pequerios guerreros es un juego que
tiene una realizacién técnica
inmejorable. Es divertido durante algin
tiempo, pero algunos problemas,
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Proein @ 8.990 pesetas @ Plataformas/Beat ‘em up
Con su estética, su arsumento y su poderoso apartado
técnico hubiera llegado muy lejos si no fuera por un
desarrollo conocidamente repetitivo. De todas formas, si
eres un amante de este tipo de juegos, no te defraudara.

carreras con un montén de opciones.
Gréaficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va mas.
Puntuacion 90%

Powerboat Racing

Proein » 8,990 ptas. *

Carreras de lanchas

Podras jugar durante un rato, pero
tendrés que pensartelo dos veces. Seria
mejor que te plantearas la idea de
seguir haciendo carreras con chismes
sobre cuatro ruedas, al menos, por el
momento.

Puntuacién 56%

Project Overkill

Centro Mail = 5.990 ptas. *

Shoot 'em up

Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, pero un buen blaster tiene que
ofrecer algo mas. Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los gréfi-
cos son nada del otro jueves.
Puntuacion 70%

Psybadek

Sony * 7.990 pesetas « Simulador
de hoverboarding

Buena estética y buen sonido, peroun
poco disparatado. Es casi imposible
controlar el hoverboard y Psybadek no
acaba de decidirse a serun juego de
aventuras o de carreras. Al finalno es
ninguna de las dos cosas. Un intento no
muy exitoso de lograr algo nuevo.
Puntuacién 61%

Rage Racer

Sony * 6.490 ptas. «

Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con gréficos de miedo y mogollén de
carreras y coches. El increfble agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Rally Cross

Sony * 6.490 ptas. + Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Glti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiencias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacién 70%

Rally Cross 2

Sony *+ 6.900 pesetas « Carreras
Rally Cross 2 es el tipico juego que no
tiene razon de ser. Si su intencién era
emular la creacién de un mundo
alternativo de carreras como el
conseguido por Ridge Racer se quedaa
verdaderos afios luz.

Puntuacién 55%

Ubi Soft = 3,990 ptas. *
Plataformas

Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacién. Es
bésicamente un juego de 16 bits, pero
mas duro y de mejor aspecto. Por eso,
esta destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacion 50%

Resident Evil DC

Iguana Games = 4.990 ptas.
Aventura

A Resident Evif le anades una versién
avanzada mas potente, con mas
monstruos y objetos cambiados. jMAS
un CD con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2!
Imprescindible.

Puntuacién 90%

Resident Evil 2

Virgin » 8.990 ptas. + Aventuras

La segunda parte més esperada por los
consoleros europeos. Disfruta ya de las
aventuras de Leon y Claire y preparate
para regresar de nuevo al universo del
terror. $i hay un juego que pueda
calificarse de interactivo ése es Resident
Evil 2. El argumento es ricoy se
desarralla a buen ritmo.

Puntuacion 97%

Ridge Racer

Sony « 3.990 ptas. +

Carreras

Aunque Revolution (abajo) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de todos los
juegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendra
ocupado durante varias semanas.
Puntuacion 90%

Ridge Racer Revolution

Sony + 3.990 ptas.

Carreras

El mejor gracias a su agil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresionante pista nueva y el modo
de conexi6n para dos jugadores. Los
graficos son brillantes, y sélo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacin 90%

Riot

Centro Mail = 3.990 ptas. +
Deportes futuristas

Mo es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho més divertido que el fitbol o el
baloncesto normales.

Puntuacion 60%

Rival Schools

Virgin = 7,990 ptas. « Beat ‘emup
Rival Schoofs es uno de los mejores
juegos de lucha que pedras encontrar
en el catalogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los més
espectaculares jamas vistos. Lastima
que falten movimientos.
Puntuacion 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecto, pero sus
graficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Rogue Trip

New Software Center «

8.990 pesetas + Shoot ‘emup

Los creadores de Twisted Metal no
debian haberse molestado con este
titulo. S6lo tienes que escoger un buen
par de ruedas, equiparte bien y dirigir a
un grupo de desvalidos turistas. Una
extrana idea, pero no por elio menos
innovadora.

Puntuacién 60%

Roscoe McQueen

Sony « 7.990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagandoe fuegos con tu mangue-
ray rescatando a los pobres inquilinos
atrapados. Ten cuidado con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacién 70%

Running Wild

Sony * 6.990 pesetas *
Simulador de carreras

Se trata de un juego original de
planteamiento y entretenido en los
primeros compases, Es rapido, pero
demasiado repetitivo. ;Lo mejor? La
pantalla partida para cuatro
jugadores.

Puntuacion 75%

Rushdown

Centro Mail+ 7.990 pesetas
Simulador deportivo

Rushdown es un titulo que tiene muy
buenas maneras pero que da como
resultado Unicamente una buena
intencién. De todas formas, ofrece
bastantes momentos de diversian y tres
juegos en une, En lavariedad esta el
gusto.

Puntuacion78%

S.CARS.

UbiSaft « Carreras

¢Una partidita a Mario Kart? A falta de
una SNES, esto servira. Sin embargo, no
es tan divertido de entrada, aunque el
mado acuatro jugadores es una sabia
decisién, y en conjunto tiene un buen
aspecto. Merece |a pena considerar su
adquisicion.

Puntuacion 81%

Sentinel Returns

Sony * 6.990 ptas. « Estrategia

Mas o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchado, pero este
interés empieza a desvanecerse
rapidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas.

Puntuacién 68%

Shadow Gunner

Ubi Soft » 6.995 ptas. *

Accioén en 3-D

Alo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa. Puede
que la accion no capte tu interés mas
de una hora o dos. Aunque tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poco en
su contra.

Puntuacién 69%

Shadow Master

Sony = 7.990 ptas. * Shoot ‘em up
En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugebilidad
tampoco esta nada mal, aungue no es
especialmente original. 5in embargo,
una vez mas, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacién 80%

Soul Blade

Sony + 3.990 ptas. * Beat ‘em up
Namco casi iguala su saga magistral de
Tekken con este juego de lucha de
espadas. Los personajes son GRANDES y
maravilloses, y se baten enruedos en
3-D de lujo, mostrando sus divertidos
movimientos de artes marciales.
Puntuacién 90%

Soul Blade

Sony » 3.990 pesetas * Lucha
Namco casi ha superado su increible
Tekken con este juego. Los magnificos
personajes luchan en espléndidos
ambientes en 3-D haciendo alarde de
asombresos movimientos de artes
marciales. Compratelo y te aficionarés
del todo a la accién con una espada o
cuchillo en la mano.

Puntuacion 94%

Soviet Strike

Electronic Arts =3.990 ptas. «
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicéptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
graficos y un monton de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco duro de pelar.

Puntuacién 70%

Star Wars Masters

of Terds Kasi

Virgin « 7.990 ptas. *

Beat‘'emup

Un increible beat ‘em up, con
personajes carisméticos y con montones
de golpes a realizar. Si no fuera por un.
par de carcateristicas estarias ante un
auténtica namero uno. De todas
formas, se trata de uno de los mejores.
Puntuacion 86%

Steel Reign

Sony + 6.990 ptas. *

Shoot "em up en 3-D

Deberia haber sido toda una revela-
cion, pero este juego militar de Sony,
basado en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mas traba-
jado, o ser maés estratégico, aunque no
esta mal del todo.

Puntuacion 60%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games + 3.990 ptas. *

Beat "em up

Como el juego de arriba pero con més
personajes, una animacién incluso
mejor y una sensacion intuitiva muy
lograda. Gustara tanto a los novatos
como a los maestros de SF. Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D.
Puntuacion 90%

Streak

New Software Center »

8.990 pesetas * Carreras

Existe un gran potencial para este
juege al estilo de Regreso al future,
paseando por las calles de América
sobre un veloz hoverboard.
Lamentablemente, los chicos de GTl se
han percatado de ello y se las han
ingeniado para terminar haciendo un
juego confuso y tonto.

Puntuacion 67%

Viva Foothall

0%

Uirgin @ 6.990 pesetas @ Simulador de fithol
Un juego ideal para rememorar viejos mundiales. Lastima
que su jugabilidad sea ian mala. Podria haberse convertito

en el campedn, pero se ha quedado en los cui

Qué le vamos a hacer.

Street Fighter EX
R —

Virgin »6.990 pesetas +

Beat emup en3-D

si pensabas que los juegos de lucha
PlayStation se limitaban a la serie
Tekken, ya puedes ir cambiando de
opinién. Capcom se ha vuelto a llevar el
juego al taller parainvestigar afondoy
rencvar su producto.

Puntuacion 90%

Supersonic Racers

Centro Mail » 2.990 ptas. «
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y s mucho mejor que este producto
de apariencia correcta, El funciona-
miento de estos coches de dibujos es
un paco frustrante.

Puntuacion 60%

Supercross ‘98 Jeremy McGrath
Iguana Games *

8.990 ptas. « Motos

Este juego no pasard a los anales de la
historia de las consolas. Su primitivo
disefio no le permitira llegar
demasiado lejos en este sentido. Sin
embargo, no todo es malo y tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante.

Puntuacién 69%

g 21790

Tekken 3

tos de final.

Tempest X3

Virgin » 6.990 ptas. *

Shoot ‘em up

La Gltima reelaboracion del viejo gran
arcade Temnpest. Es simple y tiene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atar
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony + 3.990 ptas. + Luchaen3-D
Fantéstico juego de lucha, superado
sole por su continuacion. Gréficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. Y solo
por 3.990!

Puntuacién 80%

Tekken 2

Sony » 3.990 ptas. * Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son incluso mejores, con el
aspectoy el comportamiento de la
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. Sélo un
loco lo dejaria escapar.

Puntuacion 94%

TIME ATTALK

39 —=

1%

Sony @ 7.990 ptas. @ Beat 'em up

Se trata del mejor beat ‘em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es

tan increible que te sen

ras ohligado a comprartelo.

PlayStation Power 81
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Poy Poy

Konami @ 8.490 pesetas @ Puzzle

o
3%

Poy Poy sigue siendo divertito para cuatro jugadores y, ala
larga, aburride para un solo jugador. Es en cierto modo
original pero, ;hacia falta una segunda entrega?

Tenchu

Proein = 8.990 ptas. * Ninja ‘em up
Un increible festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Blade y
Metal Gear Solid para crear accion
arcade en su estado mas puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientes sigilosos y golpes
mortales.

Puntuacién 87%

Tenka

Sony = 7.990 ptas. * Clon de Doom
A pesar de usar los poligonos 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Doom, pero inferior a Doom y
a su competider Disruptor.
Puntuacién 70%

Test Drive 4x4

Centro Mail » 7.490 pesetas »
Carreras

Si te gusta un poco de polvo...
cdmprate Colin McRae Rally. Test Drive
4x4 no esta ala altura por sus graficos
pabres, sus carreras sosas y su lentitud
aunque es una experiendia divertida.
Puedes salirte de la pista mas que en el
juege de Colin, pera eso no quiere decir
gue vayas a ganar la carrera. Ni mucho
menos.

Puntuacion 68%

Test Drive 5

Electronic Arts « 7.990 pesetas »
Carreras

Los coches se manejan como barcazas
por el Canal de la Mancha, perosi
rompes las pistas, te encontraras con un
emocionante juego de carreras.
Aunque su modo Replay l estilo de
Gran Turismo no llega a niveles de
asombro, no deja de ser un buen juego
con el que disfrutaras corriendo como
un rayo por las calles de medio mundo.
Puntuacién 78%

The Fifth Element

Sony = 7.990 ptas. » Puzzle en 3-D
No se trata de Tomb Raider, pero es
jugable y su nivel grifico es excelente.
Lastima que los puzzles son demasiade
sencilles y que la accién es un poco
repetitiva.

Puntuacion 80%

Snyro The Dragon  §405

Sony @ 8.490 plas. @
Plataformas en 3-D
Estas ante el mejor juego en tres dimensiones para
PlayStation. Es rapido, divertido, adictivo y con una factura
técnica envidiable. Una auténtica maravilla en colores.
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Theme Hospital

Electronic Arts » 7.990 ptas. »
Simulacién de gestién

Olvidate de Theme Park. Theme
Hospital es una mejer aproximacion al
enfoque de la estrategia y la gestion
de recursos. Construye un hospital,
diagnostica y cura luego dolencias
«chifladas». Gracioso, divertido y
ademas estimulante. Genial.
Puntuacion 83%

The Lost World

Iguana Games + 3.990 ptas. »
Plataformas

Puedes ser un raptor, un compsogna-
thus o un cazador humano y trotar a
través de un magnifico paisaje en 3-D.
Fantéstico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unos malos
demasiado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Woods 99

Electronic Arts = 7.990 pesetas +
Simulador de golf

Tiger Woods '99 es un producto que
combina, con cierta sabiduria, la
jugabilidad tipica de un juego de golf
con el marketing mas inteligente. Si
admiras a Tiger Woods, te encantara.
Si te gusta el golf, te divertiras.
Puntuacién 76%

Time Commando

Electronic Arts « 7.990 ptas, «
Aventura/Lucha

Combinacién de personajes estilo
Alone in the Dark y beat 'em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadon y andar, patadon...
Los controles lentos no facilitan el pro-
cedimiento.

Puntuacion 60%

Time Crisis

U
A

Sony * 12,900 ptas, » Shoot ‘em up
Lo hemos estado esperando con
ansias, pero la verdad es que resulta
un poto decepdionante. Viene con la
pistola Gun-Con 45 (de ahi su precio
exorbitante), aunqgue la diversion se
acaba un poco pronto,

Puntuacion 70%

Time Crisis

Sony + 3.990 pesetas « Shoot "em up
Esidéntico a la version arcade pero
cuenta con tedo un nuevo mado
Historia. Los ambientes no acaban de
cuajar. Sélo tendras unos pocos dias de
entretenimiento.

Puntuacién 83%

Tobal No. 1

Sony « 6.990 ptas. » Lucha en 3-D
Un poce fiojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad scbre
el cuadrilatero es Unica. El disefio de
los perscnajes, un poco raro (robots,
monstruos, ancianos), puede hacerlo
interesante.

Puntuacién 70%

TOCA Touring Car

Proein » 4.490 ptas. * Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacién que no
es la que se merece, uncs graficos
granulados y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juego de carreras fantastico y
perfectamente jugable.

Puntuacion 80%

Proein « 8.930 ptas. * Carreras
Levantar polvareda, derrapar a lo loco,
versiones mejoradas del coche de
papa... Es el mejor juego de carreras
que se haya creado jamés. El nova a
mas para la PlayStation. No estan
bonito como GT peronitevas a
enterar. Mucha adrenalinay muy
jugable.

Puntuacién 93%

Tomb Raider

Proein « 4.990 ptas,

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla accion y
exploracién en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra. Te
encantara. No puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacion 92%

Tomb Raider 2

Proein = 4,990 ptas, »

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre, No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
eriginal, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las sequndas partes mas esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacién 94%

Tombi

Sony « 6.990 ptas. »

Plataformas

Es un juege muy divertido que se
dedica a acumular elementos surgidos
de otros géneros aunque basicamente
es un plataformas.

Lastima que su aspecto grafico no esté
a la altura de la méquina para la que
ha sido creado.

Puntuacién B1%

Tommi Makinen Rally

Y G-
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Infogrames + 7.990 ptas. *
Carreras

Ciento treinta circuitos diferentes y un
editor de pistas en 3-D contribuyen al
facil recoge-y-juega simulador de
rallies. Si vas a aguantar mucho rato
jugando, es discutible, pero ain queda
mucha carrera por delante.
Puntuacion 64%

Total Drivin®

o o ot

Iguana Games « 8.990 ptas. »
Carreras

Ahade a las opciones de carrera y
vehiculo de V-Rally el estilo divertido y
tipo arcade de Rage Racer y tendras
algo parecido. Graficos muy elegantes,
velocidad, 40 coches y 20 carreras a cual
mas extraia. highly under-rated gem.
Puntuacion 90%

0%-20%

e
]

«Porca miseria»

2% - 50% Piénsatelo dos veces
1% -10% Por encima de la media
% - 80% Un buen esfuerzo

B1%- 90% iCompralo!

1% - 100% iGenial!

WCW Thunder

9%

Proein @ 8.990 pesetas @ Lucha

Un titulo irresistible para los aficionados a las
escenificaciones de cualquier enfrentamiento de WCW o de
WWF, pero el sistema de control pondra a prueba tu

paciencia.

Total NBA ‘97

Iguana Games + 3990 ptas, «
Baloncesto

Mejor apariencia que el ‘96 pero
menos divertide. Qué raro. Los reto-
ques en la jugabilidad hacen que el
juego sea més dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
lioso pero confuso,

Puntuacion 70%

Track & Field

lguana Games * 4,900 ptas. *
Machacacontroles

Apretando botones (o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacion 70%

Treasures of the Deep

Sony = 7.990 ptas. +
Exploracién submarina
Es una auténtica joya,

Sus graficos y misiones le auguran una
vida exitosa. Si no fuera porque en
alglin momento (muy pocos) te
costard alcanzar a los adversarios, seria
perfecto. De todas formas, es de lo
mejorcito para nuestra consola, Una
maravilla.

Puntuacion 93%

V-Rally

Centro Mail = 4.990 ptas. »
Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de

Dinamic Multimetiia @ 7.995 pesetas

3%

Simulador de maquina del millon

Big Race USA es, sin lugar a dudas, el mejor simulador de
maquina del millon para la gris de Sony. El realismo, la
cantidad de retos y su perfeccion técnica lo elevan hasta
cotas impresionantes. Su nico punto negro: la nula
variedad de tableros.




Tomh Raider 3

Procin @ 8.990 pesetas @
Aventura grafica en 3-0
Tiraras el Pad por los suelos en un atague de rabia pero
volveras a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es

un juego dificil, asi que no digas

que no te hemos avisado.

Pero, por encima de todo, es una obra de arte.

carreras que presenta un nuevo estilo
stiper realista. Al principio, estarés des-
concertado pero con paciencia podras
liegar a dominar las 45 carreras.
Puntuacién 90%

Versus

Proein * 8.930 ptas + Beat ‘em up
Dispones de un montén de opciones.
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demas, y los jefes,
o incluso cuentas con una opcién de
exhibicion. Hace unos afos hubiera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacién 64%

Victory Boxing 2

Virgin « 8.990 ptas. *
Simulador de boxeo

Méas movimientos, boxeadoresy
ambiente que en el ariginal. Captura la
sudorosa violencia del boxeo con una
gran naturalidad. Pero sélo o
recomendamos para los amantes de
este deporte. No tiene el ritmo ni la
fascinacion de otros juegos de lucha al
estilo de Tekken.

Puntuacidn 76%

vigilante 8

Proein + 8,990 ptas. * Shoot ‘em up
Un juego divertido, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
més opciones y se solventara algin
que otro problemilla en la generacién
de poligonos seria perfecto. De todas
formas, es una pequefia maravilla.
Puntuacién 85%

Viper

Iguana Games * 4.990 ptas. «
Shoot ‘em up

Viper es, sin miedo a equivocarnos, el
mejor «matamarcianos» para la Play.
Tiene algunos errares, pero su
jugabilidad, sus gréficos y su capacidad
para hacerte volver a un pasado
moderno le hacen merecedor de caer
en tus manos.

Puntuacién 85%

VR Baseball * 97

Iguana Games * 8.900 ptas. «
Béisbol

Bonitos gréficos en 3-D, lleno de
opciones y montones de capturas de
movimiento en un juego saper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del munde. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

V2000

Ubi 5oft « 5.995 ptas.

Shoot ‘em up

Esta actualizacion del antiguo Virusde
Amiga presenta variaciones en las
misiones y algunos buenos togues en
los graficos, pero es victima del
sindrome de la repeticién, unos
controles confusos y un movimiento
desigual.

Puntuacidn 61%
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X Games Pro Boarders §1%

Sony @ 1.990 pesetas @ Simulador de snowhoard
Divertido y jugable donde los haya. $i no hubiera aparecido
Cool Boarders 3, ain seria mejor. Si no tienes ninguno de
los dos, ya sahes lo que toca...

WarCraft It

Centro Mail = 7.990 ptas. «
Accién/estrategia

Sus gréficos «grumosos» ccultan un
juego de asombrosa complejidad. Se
parece bastante a C&C, pero lo
preferimos gracias a una extrafia
jugabilidad que permite la aparicién
de elementos «magicoss.
Puntuacion 90%

War Games

Electronic Arts = 7,990 ptas. *
Accidnlestrategia

Los creadores de este juego tomaron
sahiamente el argumento bésico de la
peliculay lo catapultaron 20 afios en el
futuro. Ahora los ordenadores tienen
cerebro y controlan las defensas de los
pafses. Elementos de C&Cy Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accion
Puntuacién 86%

Warhammer

Iguana Games * 8,900 ptas. ¢
Estrategia

Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
ci6n accidr/estrategia de los tipicos
juegos de mesa de rol. Es una fantasia
trasladada a la época medieval.
Puntuacién 80%

Warhammer: Il

Sony + 3.990 ptas. » Camreras

Un clasico absoluto. Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero carrectos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

Wipeout 2097

Iguana Games + 3.990 ptas. *
Carreras

Una nueva clase Vector, mas lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
rapida, un enemigo mejorado y nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacidn 93%

World League Soccer

Proein « 8.990 ptas. «

Fatbol

World League Soccer no deberia ser tu
primera eleccién entre la multitud de
titulos que con motivo del Mundial se
han editado, aunque bien podria ser la
segunda si eres un entusiasta del
balompié. No esta nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen a los de
verdad.

Puntuacion 70%

Wreckin’ Crew

Proein + 8.990 ptas.» Carreras

No es el juego mas despampanante
del mundo pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin'
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches chuevor
a través de cuatro mundos teméticos.
Es para tomarselo con buen humor.

EA + 7.990 ptas.® i

Nombre completo Warhammer: Dark
Omen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerilio para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipe. Un juege de
estrategia decente que se pierde un
poco en la dificultad de sus niveles.
Puntuacién 78%

‘Wayne Gretzky ‘98

New Software Center +

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo
Més hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinado por jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultado es un juego
de simulacién fantastico en cuanto a
estadisticas.

Puntuacién 65%

wildg

Proein + 8.990 ptas. « Plataformas
No tenemos la menor duda de que
estamos ante un gran juego. La
diversion esta asequrada con esta
creacion de Shiny. Si no fuera por algan
que otro problemilla seria perfecto.
Puntuacidn 88%

Wild Arms

Sony + 6,930 ptas. * Juego de rol
¢Cansado de Final Fantasy VII? Wild
Arms deberla servirte para cubrir tu
necesidad de una accion parecida hasta
que llegue el nimere ocho. Este juego
basado en turnos es bastante
impresionante, pero si los juegos de rol
no son lo tuyo, entonces ;qué haces
leyendo esto?

Puntuacion 79%

Wipeout

3 6 1

WWF Warzone

New Software Center » 7.990 ptas. «
Boxeo

Pensaras que no es cierto. Creeras que
nos hemos vuelta locos. Pero, no. Aqui
tienes, por fin, un juege de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buenatunda a tu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propics persenajes
creados especialmente para la ocasion,
es una verdadera maravilla.
Puntuacién 80%

Ubi Soft » 4.995 ptas. *

Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacion de la
Organizacién de las Naciones
Planetarias Unidas. Tu objetivo es
restablecer la paz en la galaxia o morir
en el intento. Para ello, tendras a tu

PAN

Warped 3

2%

Sony @ 8.450 ptas. @ Plataformas

Es uno de los mejores plataformas, para la gris de Sony. Su
accion es tan trepidante, sus graficos tan perfectos, su
variedad tan inabarcable y todo tan perfecto que sera
mejor que no leas mas y vayas a comprarlo ahora.

dispesicion cantidades industriales de
arsenal de destruccion.
Puntuacion 71%

X-Men Vs Street Fighter

Virgin « 7.990 ptas. *

Beat 'em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece mas de lo mismo. Muy bien
acabado pero mas de lo misma.
Puntuacién 70%

Iguana Games + 7.990 ptas. ¢
Acciénlestrategia

En esencia es Command & Canguer,
pero con rabots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrana,
sobre tomar banderas y ocupar zonas.
Surmmamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, {donde sélo con una
Unica secuencia de drdenes bien coreo-
grafiada acabas el nivel) no esté abier-
to a la misma experimentacion que
Red Alert.

Puntuacién 65%

Zero Divide 2

Sony * 6.990 ptas. * Beat ‘em up
Zero Divide 2 es sin lugar a dudas.
mejor que su antecesor. Pero sus
intenciones no llegan demasiado lejos
en un terreno, el de la ucha, de por si
ya muy competitivo en el universo de
la Play.

Puntuacién 63%

The Granstream Saga 90%

Sony @ 6.990 pesetas @ luevo de rol

Estas ante una de las mas agradables sorpresas para la Play
de los iitimos tiempos. Argumento genial, graficos
estupendos, misica brillante, jugabilidad a tope... Lastima
que no esté traducido al espariol.

PlayStation Power 89



et —e

*CD incluide sdlo para su distribucion en Espaiia

Los chicos de Activision nos proponen este mes un viaje a través del tiempo con tres de sus mejores jue-
gos. ;Todavia no has preparado el equipaje? ;A qué esperas? jCorre! Llegamos a la primera parada: el
Japén medieval. Tenchu te introducira en una época de honor y encuentros sangrientos al amanecer en la

que seras un ninja asesino...

iNo te despistes! Seguimos en Japén, pero nos adentramos en su lado mas oscuro y legendario. T’ai Fu.
No, no es un grito de guerra. Es... jla ira del tigre!, que te llevara a enfrentarte a bestias mitoldgicas...
iAsustado? Pues no te vayas todavia, el viaje contintia. Ahora nos vamos de paseo por el mundo postapoca-
liptico del futuro. Escapa de la carcel de la mano de Bruce Willis y asesina a todo bicho viviente que se

interponga entre la libertad y ta.

Tenchu

@ FlayStation Power N.° 19 @ Puntuacion: 87%
Fabricante: Acquire
Género: Aventuras en 3-D

enchu fue el primer juego en
T PlayStation que nos ensefid s
que, en el arte
de matar, también | £ ’
hay sitio para la *’" M
sutileza. No todo es \ § [ . )
armarse con una ame-
tralladora y dirigirse al
centro comercial mas
cercano, para asesinar a
esos tipejos sonrientes
con corbata que se
empefian en que huelas y te
pongas su perfume... No, no lo es (aunque
no estaria del todo mal. Es broma ;eh?).
En Tenchu te mueves por escenarios
oscuros, bajo la escasa luz de la luna
llena. Tu personaje, un ninja de los
que ya no quedan, tiene que
agazaparse entre las sombras,
camuflarse entre los arboles,
trepar a los tejados para sor-
prender a sus presas... jEres
una sombra viviente! Debes
ser sigiloso, y pasar mas
desapercibido que una hormi-
ga sin patas en un concierto
heavy... o casi.
La demo de Tenchu que te
traemos este mes te permite
jugar con cualquiera de los
dos personajes del juego
completo. Rikimaru,

90 PlayStation
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Antes de comenzar el nivel tienes que elegir
s items que vas a llevarte. Compra tiritas.
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4 A Una pobre mujer inocente. Como
no deje de gritar va a ser una pobre
mujer muerta.

el ninja masculino, es fuerte
aunque un poco lento. Su arma es una
katana enorme. Ayame es la chica,
también ninja, pero mucho mas
rapida y agil que su compaiiero.
Va por ahi repartiendo tajos con
un par de cuchillos largos, en
plan Arguifiano pero sin funda-
mento y con sangre en lugar
de perejil. Porque eso si: en
este juego hay mas sangre
que en una peli de zombies
de George Romero.
Los dos protagonistas
—Rikimaru y Ayame— son
mercenarios a las ordenes
del temido sefior feudal

NESLER
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Scicct & Cancet

A Después deberas escoger personaje: Rikimaru o Ayame.
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A Vaya, como esta poniendo el suelo.

Matsunoshin Gohda. El problema que tiene este
buen senor es que, como es tan malo, todo el
mundo quiere matarle. Por eso estais ahi los dos,
Riki y Ayi, para acabar con todo el que se atreva
siquiera a pensar mal de vuestro jefe.

La ambientacion del juego es una pasada, y ain
mas la secuencia de video introductoria (que esta
completa y es la misma que en el juego). En el
escenario te toparas con puertas de papel, paredes
de papel, farolillos también de papel —los japone-
5€s Son muy maiiosos con esto de la papiroflexia—
suelos de madera, calles empedradas, tejados al
estilo pagoda, arboles otofiales, jardines bien cui-
dados... jTodo es niponamente japonés!

Como podras ver también en Metal Gear Solid
(cuando por fin vea la luz), hay un sistema que
mide el grado de sorpresa de tu enemigo. Cuando
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una posible victi-

ma, en la esquina inferior
izquierda de la pantalla
aparece un icono. Si
son signos de interro-
gacion, es que los
malos creen haber oido
algo. Estos se convierten
en admiraciones cuando
te descubren, y en una
admiracion con una inte-
rrogacion cuando te han
visto y te estan buscando
pero no saben dénde

te has metido.

Con un poco

de suerte,

podras acercar-

te a los malos

uno por uno, por

la espalda, y

acariciar sus

japoneses cuellos

con tu espada sin hacer
ningun ruido. También
puedes hacerlo de un
buen sablazo, pero algunos

se resisten a morir de un

solo golpe y te exigiran algo

mas de dedicacion. Lo peor

que te puede pasar es que te

oigan acercarte justo antes de ata-

car y repelan tu ataque. Vaya, enton-

ces si que la habras liado: el malo %
comenzara a pelear y a soltar gritos de

guerra, y entonces vendran mas malos...

Nada, nada: subete a un tejado y espera a

que se vayan todos, con sus respectivas inte-
rrogaciones.

De todas maneras, los enemigos armados con
una espada son los mas faciles de finiquitar. Los
que son implacables son los arqueros, que estan
apostados en lugares estratégicos a los que no te
resultara nada facil llegar. En cuanto te ven, no
dejan de lanzarte flechas, una tras otra, y apenas
dejan que te levantes del suelo. Tendras que usar
un arma arrojadiza para acabar con ellos (adminis-
tra bien tu dinero en la «tienda de armas» que pre-
cede a la mision).

Los aldeanos tampoco se quedan cortos a la
hora de incordiar. Si alguno de ellos te ve entrar en
su casa con semejante cara de asesino, lo primero
que hara sera ponerse a gritar como un poseso lla-
mando a sus familiares, y si se te ocurre matarlos,
se pondra todavia mas histérico y comenzara a
correr por todo el pueblo gritando que hay un asesi-
no persiguiéndole... Ah, civiles, siempre molestan-
do. Y lo peor es que una de las normas de oro del
ninja es no matar inocentes. Ya ves qué gracia. Lo
unico inocente que puedes matar son los perros
vagabundos que hay por ahi, pero por lo normal
seran ellos los primeros en atacar, y delataran tu
presencia a base de ladridos antes de que puedas
silenciarlos. En fin, ti no te pongas nervioso, ;de
acuerdo? No mates inocentes y acostumbrate a
huir por los tejados cuando te descubran. Si lo
haces asi, todo ira bien.

Antes de la mision tienes que comprar armas. El
item principal es el gancho, pero ese lo tienes por
defecto (sirve para subir a los tejados y desplazarte
entre ellos). Compra algunas pociones curativas,
bombas de humo para despistar a los malos cuan-
do te persigan, caltrops (pequeiias estrellas metali-
cas que se esparcen en el suelo y se clavan en los
pies de tus perseguidores), estrellas ninja (como
las de las pelis de Bruce Lee)} y un poco de arroz.
No, el arroz no es para comer. No tienes tiempo
para semejantes tonterias. Los granos estan colore-
ados, y sirven para esparcirlos por el suelo y marcar

Servicio técaice del Power CO: lunes de 18 a 19:30 h. Tel.: 93 392 95 05 o eaviar emadl a: sorvicio.tecnico@mcediciones.es No se fachiaran truces.
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A Un enfrentamiento en un callejon oscuro. Intenta huir y, si no puedes, mata.
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A Rikimaru intentando subir a un tejado. A
veces es dificil cuando se tiene una espada
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A No puedes entrar en las casas como Pedro por su idem. Ten

tan grande. mas cuidado.
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A Escenarios japonesamente nipones ;verdad?

el camino por el que has venido. Asi evitaras per-

derte, y no avanzaras en circulos (algo muy habi-

tual en Tenchu). También tienes un mapa, claro, Cruceta
pero como en los mapas de verdad, tii no apareces X

Direccion
Salto

en él, sblo es un mapa de la zona. Tendras que Circulo Agacharse (si lo mantienes
apanartelas para averiguar en qué zona del mapa te apretado, caminas agachado)
encuentras cada vez. Cuadrado Ataque

Bueno ;te sientes preparado para afrontar esta Triangulo Punto de mira

aventura, el primer nivel de Tenchu? Pues venga,a R1 Vista en primera persona

matar, que son dos dias. Y sé cuidadoso. Muy cui- L1 Agacharse
dadoso. jAh! Se nos olvidaba: entra en el mena de L2 Selecciona items
opciones de la demo y podras escuchar jtodas las R2 Selecciona items
canciones del juego! Nadie da mas que PlayStation Select Mapa

Power... Start Pausa
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@ PlayStation Power N.° 23 @ Puntuacion:81%.

Fabricante: Dreamworks Interactive
Género: Beat ‘em up/platafortmas

sado injustamente del asesinato de los Monjes

Panda. Para vengar a dichos Monjes, sus ami-
g0s, ¥ a si mismo, se interna en la selva en busca
del malo malisimo de turno: el Sefior del Dragon.
Bien, vale, T'ai Fu no se merece el Oscar de
Hollywood al mejor guidn...

iTe acuerdas de los beat ‘em up en scroll de los
afios 807 Seguro que al menos echaste unas partidi-
tas a Double Dragon o Ninja Gaiden ;verdad? Pues
T'ai Fu'es lo mismo pero en 3-D, siempre con una
sola ruta a seguir, como en Crash Bandicoot. Una
mezcla un tanto extrafia, pero da resultado.

A lo largo del camino veras unos rombos verdes.
Estos rombos, ademas de indicarte el camino a
seguir, te proporcionaran vidas extras (una cada 100
rombos). Los malos también te daran algunos rom-
billos al morir. En la parte superior de la pantalla
aparecen dos barras de energia: la verde es la de tu
salud, que disminuye a medida que recibes golpes y
que se rellena con los items redondos que encontra-
ras esparcidos por el escenario; la barra azul es el
«Chi». El «Chi» es lo que los seres humanos comu-
nes conocemos vulgarmente como «magia».
Aumenta a medida que matas malos con combos, y
cuando la barra esta completamente Ilena, puedes
usar esta magia para soltar hechizos y rezos orienta-
les. Uno de los hechizos consiste en lanzar sobre las
cabezas de los enemigos rocas imaginarias: mueren
al instante, por lo que es mejor que lo utilices cuan-
do hay varios atacandote (el «Chi»
se agota casi por completo sy
cuando lanzas una de / -
estas magias). : o Y
También j

encontraras /

magias i

T ‘ai Fu narra la historia de un joven tigre acu-

\ \ A A lo largo de tu excursion por |a selva, vas a encontrarte con un monton de animales peligrosos. No te
\ dejaran pasar hasta que no les des una buena tunda, asi que, si es lo que quieren... jVenga, tigreton, que ya
P .\\‘;\‘ - son tuyos!
T . -q_"-‘
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escondidas en el escenario, en lugares altos apa-
rentemente inaccesibles.

Esta demo te permitira jugar el primer nivel del
juego, la selva. Es un escenario precioso, pero esta
repleto de trampas mortales (como las tierras
movedizas en las que puedes hundirte si no tienes
cuidado). Debes explorar al maximo todos los luga-
res por los que vayas pasando y mirar con cuidado
por donde pisas. No cometas el error de ir corrien-
do como un loco hasta que acabes el nivel porque
te perderas un montén de secretos (como los que
esconden las flores gigantes).

Comprobaras que la selva es un lugar terrible-
mente hostil para echar raices. Hay muchos enemi-
gos dispuestos a no dejarte pasar. ;Su tactica?
Guantazos y empujones, leopardos, plantas carni-
voras, cobras gigantes, mas leopardos... ;C6mo se
te ha quedado el cuerpo? Cada vez que golpees a
un malo aparecera sobre su cabeza una pequeia
barra de energia para que sepas cuanto le queda
de vida. Pero ta tranquilo, porque ademas de mago
eres cinturon negro oscuro de Karate... T'ai es
capaz de realizar 100 movimientos distintos, que
abarcan desde el salto del mono hasta los mas
sofisticados combos de Karate que puedas imagi-
nar. Hasta el mas avezado personaje de Tekken llo-
raria de envidia al ser comparado con la version
videojueguil de los Frostis de Kelloggs...

Movimientos

Cruceta Direccién

X Salto

Circulo Agarrar/lanzar
Cuadrado Golpe

Triangulo Cubrirse/Magia Chi
R1 Agacharse

L1 Magia Chi

L2 Estado de items
R2 Rezar

R1 + X Salto del mono
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Playstatic:

 Apocalypse

® PlayStation Power N.° 20 @ Puntuacion: 92% . . e

Fabricante: Activision/Neversoft

A El efecto del lanzallamas es fantastico, pero se acaba enseguida.

Género: Shoot ‘em up
ruce Willis puede jactarse de ser el primer '
actor gue ha dado vida a un personaje de :
PlayStation. Ademas, todas sus pelis parecen

pensadas para convertirse en videojuego: primero fue
Die Hard Trilogy, |a trilogia de peliculas de La jungla
de Cristal. Después llegd The Fifth Element (El guin- Y
to elemento), algo decepcionante pero basado en una :
pelicula que nos encanto a todos; y por ultimo,
Apocalypse, que no tenia pelicula pero tampoco
hacia falta, porque tenia jal propio Bruce como prota-
gonista! Ademas de las armas, la violencia y la
accion de Die Hardy The Fifth Element juntos, en
Apocalypse cuentas con la voz, los misculos, los A Acciona esta palanca para acceder al tramo siguiente. A No hagas ni caso al tipejo que esta hablando, y preociipate
andares, los chistes malos y la cara de Brucy, ;no mas de los que te disparan.
estas contento?

La verdad es que, si bien no esta basado en una
pelicula de accion, el argumento de Apocalypse ‘“‘
habria quedado de miedo en la gran pantalla: el fin
del mundo, el planeta casi devastado, robots por
todas partes, unos jefes geniales... Y el modelado en
3-D de Bruce es fantastico. Una obra maestra de la
realidad virtual. Sin duda el mejor personaje escanea-
do que hemos visto en PlayStation hasta ahora. El
propio senor Willis pos6 amablemente —a cambio de
unos pocos millones de délares— para que los pro- - - s
gramadores fotografiaran su cara desde todos los
angulos y se coloco un traje de captura de movimien-
to para dar vida al personaje del juego. Después,
grabd diversas secuencias de voz que se digitalizaron
para dar aiin mas personalidad al personaje. Por eso
el prota de Apocalypse se parece a Bruce, anda como
Bruce, tiene los gestos de Bruce, habla como
Bruce... Bueno, pero en inglés, claro.

El juego se basa, mas 0 menos, en matar y matar
hasta que te duelan las manos. Si, hay unas cuantas
plataformas, palancas, saltos de precision, algunos
puzzles... pero matar es lo mas importante. Matar
mucho. En esta demo podras disfrutar de todo el pri-
mer nivel del juego y de sus dos primeras secuencias
de video generadas por ordenador. No te las pierdas,
porque en ellas veras como Brucy escapa de la car-
cel, y como el malo malisimo (el Reverendo) da vida
a los cuatro monstruos que seran los jefes de final de
nivel en la version completa de Apocalypse...

Como no podia ser de otra manera tratandose del
sefior Willis, el arma que tienes por defecto es genial:
no se le acaban las balas. Cuando paras de disparar
después de mucho rato, echa humo, pero no pasa
nada. Nuestro consejo, de todos modos, es que no
sueltes el gatillo ni un segundo.

El sistema de control del personaje es maravillosa-
mente simple, aunque quiza al principio te parezca
un poco extrafio. La cruceta direccional mueve al per-
sonaje, y los cuatro botones principales (X, Triangulo,
Cuadrado y Circulo) accionan la ametralladora, cada
uno en una direccion. Mira la lista de controles un
poco mas abajo para entender a qué nos referimos.
En esencia, es el mismo sistema de control que el
del mitico Robotron ;te acuerdas? La diferencia es
que aqui tienes salto, bombas, volteretas y diversas A La onda expansiva de |a bomba es capaz de acabar con todo bicho viviente que esté en un kildmetro a la redonda.
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armas (botones L y R). Para pasar de un tramo a otro,
tendras que apretar los interruptores rojos que hay junto
a cada puerta (colocate justo delante y dispara para que
Bruce arree una patada al interruptor), mover palancas,
saltar entre plataformas, etc. Todo es tan divertido y
adictivo que no te importara repetir una y otra vez aun-
que te pases la demo. Este juego es una verdadera ensa-
lada de tiros.

Los graficos de Apocalypse son espectaculares. A lo
largo del nivel veras que hay tramos donde aparecen
pantallas gigantes de television con un tipo amenazando
con hacer no sé qué cosas (es uno de los integrantes del
grupo Smashing Pumpkins). Ta ni caso de lo que te \
diga, solo disfruta del efecto. También hay otro sitio
compuesto por dos habitaciones en donde tienes que
esquivar los campos de luz de unos focos de seguridad.

Son algo parecido a los focos de las pirdmides de Crash . 2
3, pero aqui no sale un dardo de la pared, sino que... te f
fries vivo. Esquiva las luces ;de acuerdo? Mas tarde
entraras en una seccion repleta de lacos que corren sin
parar hacia ti. Busca un buen lanzallamas y haz una bar-
bacoa con ellos. Disfruta el momento, porque estaras a
punto de llegar al final de la demo... No llores, hombre.
Vuelve a empezar y ya esta.

A Parece real ;verdad?

Cruceta Direccion

X Disparo hacia atras
Circulo Disparo hacia la derecha
Cuadrado Disparo hacia la izquierda
Triangulo Disparo hacia adelante
R1 Salto

L1 Agacharse/voltereta

L2 Cambiar arma

R2 Bombas

Servicio écnice del Power CD: lunes de 18 a 19:30 h. Tel.: 93 392 95 05 o enviar email a: servicio.tecnico@mcedicionss.es Mo se faciitaran trucos.

”~

Mc

DISCO 24

\

S 8
E «
gl-
=

=
==
= &5
o &
=
- —]
— T
= =
=
> o

_iES Ia guerral

&2
=0
A
=
[
&=
=
==
s
=
B
=X
=i
Ba)
=)
=
—
=
B
=
E5
E=E)
(B=
BEEE

'Puwsmlnn




challeng®

- falFY
% Ui footbal
» RIYPE Delid

-": L)
‘Raad

i LA VENTA E
v KﬂOS(@O!’ <




COMPRA- VENTA- CAMBIU DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS NUEVOS Y USADOS E-MALL JSANGMRRAXIS.ES

) [ WORLD GAMES
=2 | CLUB CAMBIOS
e : i

]1,?136%%@ | MANDA 2 JUEGOS + 10.000 PTS
< .S~ SOLO ULTIMAS NOVEDADES

; PODRAS CAMBIAR JUEGOS
LAS VECES QUE QUIERAS
DURANTE TODC UN ANO

CAMBIO DE
cq b

NTEDE 1000 A 2200 INCLUIDO DOMINGOS

i NUEVO ESPECIAL %?

TEI|EFONG E o
Lo, l-!qa 90.16.16 TP 02 )\'5\ ESPECIAL COMPRA PREPAGO &5

{39 90.10.10 /7 DESCUENTO 1.200 AUTOMATICO =3
TUS TIEWNDAS START GANES EN EN TODOS 1.OS JUEGOS NUEVCS :é

DISTRIBUIMOS A TIENDAS

& para Venta yAlquﬂe

baj Jodos fos formatos), ’ LI ORLIS L a7 BOND GUERNER, 10 PISTERAL SEMZ, 25 Trorssta femigo Vicedo, 3 LLAMA E INFORMATI. _%
ANTOPL28 CASTELAR JNTO ESTECIN FEVFE FLI-GO-SIRALED préaima spetira ~ < B
ELOA (ALICHYTE) ALICHTE ELO-E (ALICHNTE)  ALOOY(ALKANTE) 970.59.59.65 TLF =

ENVIOS BN 24 HREKECUUGIDA GRATDITA EN TODA ESPANTA - SANELA TU VIEIA OONSCLA X NA DE ULTIMA GENERACTON

Si eres profesional
del sector, ésta es
tu distribuidora
para toda espaia

VIDEO JUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS

ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID
PSX: 300 PTAS/3 DIAS N 64 300 PTAS/4 DIAS

MEL in1fort

COMPRAMOS TODOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO
PSX, N64, GAMEROY, GE COLOR, SATLURN. NEO GEO POCKET

En Videojuegos e Informatica

ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS

Kiuga 25 simplemente L OO . PR LT
ﬁ% %ﬁn;lo po iiLO TENEMOS TODO!! TATROGRAN VIAT  WETRG PORTATGD  TELE. 1 4088 97  METNG CRUZ GEL YO
i gl ' PRESENTANDO ESTE ANUNCIO TE HACEMOS UN DESCUENTO DE 300 PTAS. EN COMPRAS INFERIORES A 5.000 PESETAS
Fax: 91 381 14 87 ENTREGA EN 24 HORAS ¥ DESCUENTOS DE 600 PESETAS EN COMPRAS SUPERIORES A 5.000 PESETAS. EN CUALQUIERA DE NUESTRAS TIENDAS

ESTAS LOCO POR
PLAYSTATION?

Lo O

LAD4 dES...
ANALISIS DE TODOS LOS JUEGOS. oT pEOETIS
LOS FAVORITOS DE MAX.

Un consejo: No compres un juego si no aparece

en esta lista.

Todos los titulos de la gama Platinum.
TRUCOS Y GUIAS DE LOS MEJORES JUEGOS. CARNET DE SOCIO,
CONCURSOS. CAMISETA DEL CLUB,

Y UN MONTON DE SORPRESAS.




Plaza Miguel Hernandez, 2 £
Apartado de Correos 390
03180 TORREVIEJA (Alicante)

NTERNATIONAL
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LA MEJOR AVENTURA 3D DEL ANOD

RIDGE RECER

EL NUEVO MANDO DE
| NAMCO, EXCLUSIVO PARA
RIDGE RACER TYPE 4!
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al ME JOR PRECIO ¢
'

-J.

. 3% »

965 71 S
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ALMERIA

» ROQUETAS DE MAR: Av. Roquetas, 245 Tel. 950 3.

ASTURIAS

« OVIEDD: €f. Foncatado, 1) bajo-0 - Tel. 985 20

BADAJOZ

« MERIDA: Moreno. de Vargas, 24 Tel. 629 5(

BALEARES

* IBIZA: C/. Yia Pinica, 5 - Tel. 971 39910
MALLORCA
» MANACOR, C/. Baix des Cos, 39 - Tel. 971 &4

BARCELONA

« /. Nicaraguo, 57-59 - Tei. 934 10 55 95

« C/. Begur, 38 - Tel. 934 31 62 34

= Gran Via, 1087 - Tel. 932 78 23 87

« Bernard Metge, 6-8 - Tel. 932 78 07 69

= Pla de Farnalis, 38 - Tel. 933 50 03 00

« TERRASSA: Av. Jacquard, 35 -~ Tel, 937 85
STA. M* DE PALAUTORDERA

- C/ Mnyw 31-1% - Tel. 938 4803 54

ﬁMRJO SANYUTXU
» €/, Part. de Allende, 10 - Tel. 944 ?3 I 4
« CASCO VIEJD: Belostikalte, 18 - Tel, 944 15

BLANES

= C/. Horta D'en Creus, 40 - Tel, 972 35 24

CACERE.

« PLASENCIA: Avda, De la Vera, 19-21

CASTELLON

+ VILLA REAL: CJ. L'Alguer, 3 - Tel. 964 50 60

IUDAD REAL

ALCAZAR DE SAN JUAN:
« C/. Ferrocarril, 65 - Tel. 926 54 08 27

RANADA
s @oncha Espina, 16 - Tel. 958 12 80 21

. Mb!a de Guzrnon, 20 - Tel. 959 22 38 32
* ARACENA: Grén Via, 11 - Tel. 955 87 00 37

ISLAS CANARIAS

[EEL RN BARTT

DISFRUTA CON TU HEROE DEL COMIC

2.ax

CORRE, DESTRUYE ATROPELLA Y GANA!

&

LLEIDA

LAS PALMAS
« ARGLINEGUIN: C/. Angel Guimeral, 3
Tel 928 15 14 35
SANTA CRUZ DE TENERIFE
« GRANADILLA: C/. San Francisco, 3
W 92277 19 04
LA LAGLINA: C/. Las Nieves, 18 Finca Esp
TH 922 65 76 05

URA
H‘ROSAR!O C/. 23 de Mayo, 89

‘ CIFE: €/, Gongora, 56 - Tel. 928 82 41 0
LA CORUNA

, 8 - Tel. 981 23 30 42
12-24 - Tel. 981 38 07 03

- fet, 16 - Tel. 973 22 10
LUGO

& MADRID

VOLANTE

| POWER-PR
COMPATIBLE CON PSX-55-N64

CON VIBRACION, CAMBIO DE MARCH)

\  ACELERADOR, ENBRAGUE, FREND
_ Y'FRENO DEMANO!

J‘ VO JDY s

F ON DE

'l a;/ r IRBO’
W8 DE UN
MOTOR
WIBRACION

Y NO TE QUEDES SIN TU
TARJETA
SOCIO MG K

GRATIS

COLLADO

MURCIA

« Pzo. Cruz Roja, 3
MAZARRON:

= Avda. Constitucion, 79 - Tel. 968 59 28
« Paseo dw Errondo, 4 - Tel. 943 46 23 63

»

« Centro Com. Valle Reol - Tel. 942 26 25
« C/. Costilla, 69 - Tel. 942 21 51 84
» EL ALISAL: C/. Los Encinares, 13 - Tel, 942 33

VALENCIA

* C/. Maestro Gozalbo, 11
Tel. 963 74 37 92 / 963 55 24 68
= ALMUSAFES: C/. Pinar, sin - Tel. 961 79 52 22

1ZCAYA

» SANTURCE: C/. de la Portatoda, 2
Tef 944 83 27 18

Con tu

@@®®% PROFESIONAL - PROYECTO DE APERTUR

— ;RAPIDO.' Unete a nuestra Red y aprovéchate
VISITE NUESTRO HOMEPAGE Muchisimas ventajas.
http.//www.mgK.es " ilimanos  te informaremos de todos niuestros Servicio

W - IR MY 07T




CORRE A TU TIENDA CAMESHOP " Tiendas:

GameSh’"l@P l COMPRAR TU VIDEOJUECO GameSHOP

S/4L0 PR!FI!RES LLAMA AL TELEFONO ...  ABACETE
PECIALISTAS EN vmtmutaﬂs Pego%g{dﬂ, 5 3&@' jo
ERVICIO URCENTE : S50PTAS. ALICANTE

, . Pado Gi "
ERVICIO NORMAL : FOOFPTAS. 03007@“3 I no, 8
D11 . Tif.: 965227050

. 23.990 , AONE

19.990

BADAJOZ
Avda. Antenia Chacon, 4

* ;:—‘G:t ZAF

i Saadensss
TONSOLA PLAYSTATIONT <CONSOLA PLAYSTATIONTDUAL SHOCK T <CONSOLA PLAYSTATIONTDUAL SHOCKT lfd

UAL SHOCKTDISCO DEMO> +DICO DEMOTMEMORY CARDTMANDO> TDUO SHOCKTDISCO DEMOTMEMORY CARD>

4.990

500 3.990 2.500 2. 500 1,1.490 1.1.490 2.500

AAAAAAAA 21,12490
¥ -_—m:‘ 3 ..... v’, D X
ety 8 rw

1IN

Boulevard
Diana Escolapis, 12 local 1 B
ILANOVA'1 LTRU
v 08800 - I.AGE

asssos cumasiasi s vime

‘ METALGEAR

PlayStation : - ) GIRONA
: ' llutlh

ZANDA $ RA " ‘ ¢) Cc I#s

MIETAL CI.AP

|2 orTs L 1.59CPTS 212 RIEGALL
2GC ::»::\ UHA CANISE AL SMPRAR EL JUEGS MIETA .f.;, 4, ) ZDOOb
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CHAMPIONS
anu:
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RIDGE RACER TYPE 4.
Pura velocidad.

& ‘»
X & : [

. N [0 S s A . ¢ R
Conducir deprisa, muyédeprisa. Sin que nada te dgtenga. Ni semafores niTovato que se pone delante, ni pareja de guardias civiles,
ni nada. Correr y correr. Como un poseso®Condtcir esos coches con los que sofiabas o esos ofros que te quitaban el suedio.

Claro, que g tanta velocidad, ademds de tragarte cientos de kilometros, también te tragards moscas,
mosquitos y todo insecto viviente que se te ponga delante. En fin,.lo que siempre has querido: pura velocidad.

162 Y2 Trajoa do Momorte oo M TR LN
(s RS UL ST«
Asistencia’técnica 902 102 102. Informacion sobre juegos (ronrrime 906 333 888

- TarifaPunta para Powerline: 57,84 pts./min + IVA: Solo para mayores de 18 ofios.

Todo el PODER en tus MANOS

www.playstation-europe.com/ridg




