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Jugadores: 1-8
Editor: Electronic Arts

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

@ Si tenemos que destacar un aspecto grafico sobre todos los demas, es
obligatorio hacer hincapié en el espectacular cambio que han sufrido las
caras de los deportistas. Si en los demés juegos de baloncesto (incluidos
los de esta misma saga) este aspecto quedaba absolutamente
abandonado, en NBA Live ‘99 alcanza cotas de altfsima calidad. La
desesperacion, la alegria, la rabia, la histeria, el orgullo, la pavoneria y
muchos otros estados de animo y actitudes
quedan perfectamente retratados una vez P
que los jugadores han realizado sus
lanzamientos. jRealmente increible!

EMEARE IAMBNTOL ICIALES

JUGADOR

CREAR

A El amigo Harper no parece ser
demasiado sociable que digamos.

NOMIHT ANalniss
APELLIDO a
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A Nuestra aportacion particular al mundo de la horteridad

d A Nada mejor que la concentracién
facial.

antes de realizar un lanzamiento.

4 PlayStation Power

Gosecha del '99

A Longley demuestra con qué facilidad penetra en
el aro enemigo.

LIVE "99

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con: Tarjeta de memoria/
Multi-Tap/Vibration

El 99 trae a nuestros hogares

un juego repleto de espectaculo

y deportividad.

os chicos de Electronic Arts
no se detienen ante nada.
Su pericia les obliga a lan-
zar, ano tras ano, un titulo
de deportes que supere a
las innumerables entregas
anteriores. La NBA con todas, o
casi todas, sus licencias no puede
ser una excepcion.

A la gigantesca compafiia cana-
diense parecen no afectarle los di-
ferentes conflictos mundanoes, y
con la confianza que supone la
realizacion del trabajo bien hecho,
estos chicos han decidido pasar
por alto las luchas en que estd in-
mersa la liga de baloncesto profe-
sional americana. Las diferencias
entre jugadores y «propietarios»
que han provocado el paro de la
competicién no son argumento su-
ficiente para detener la maquinaria
creadora de Electronic Arts. Cosa
que es de agradecer ya que, si
bien no podemaos disfrutar de
nuestros héroes lanzadares en las
clasicas retransmisiones a horas

intempestivas a través del televisor,
por lo menas podremos calzarnos
nuestras zapatillas de hacer depor-
te y saltar al parqué emulando a
nuestros idolos llegados del otro
lado del Atlantico, gracias a nues-
tra querida PlayStation y a los crea-
dores de la serie.

La competencia dentro de este
tipo de simuladores es cada vez
mas refida. Por un lado, existen
los programas creados por Kona-
mi, la gigantesca empresa nipona
llegd a su maximo apogeo con la
incursién en el mercado de la saga
NBA: In The Zone. Con su segun-
da, y ultima, entrega, Konami con-
quistd niveles altisimos de calidad,
pero su praducto, de marcado sa-
bor arcade, no alcanzaba los lo-
gros conseguidos por Sony y su
triada bautizada como Total NBA.
Estos productos siguen sienda de
los mejores del género y tienen en
la rapidez y espectaculari-
dad su mayor aliciente. El
contrapunto aparece de
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Fl juego de nunca acatiar

@ Si algo saben hacer los chicos de Electronic Arts es
redondear la faena. Nadie como ellos es capaz de
proporcionar en un solo CD tantas y tantas posibilidades
de juego y opciones. Gracias a tanta generosidad, los
juegos de EA consiguen engancharte al Pad durante largo
tiempo sin necesidad de que te enfrentes a un colega.

O sea, que el autismo es posible (también) en los

deportes de equipo.
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A Podras modificar todas y cada una de las facetas del juego habidas y por haber

_.&.- ducsADc:m

CrREAR

Lt L ANADEISS
APLLLIBO a

SRBER,

muﬁiﬁ i ‘ ﬁ

A Laresistencia y Ia capacidad de tiro tampoco se librardn de tus caprichos.

la mano de EA, con sus NBA Live.
Estas ante la cuarta entrega de
una serie que destaca por un ma-
yor realismo y que elimina ciertos
grados de la exuberancia mostrada
en los titulos de Sony, sustituyén-
dolos por una competicion llena de
detalles (opciones) y una mayor
veracidad en lo que a accién se re-
fiere (realismo).

Durante el transcurso de los
cuatro afios que separan la prime-
ra version de esta Ultima, NBA Live
ha ido sufriendo una metamorfosis
constante con cada nueva entrega.
Los graficos han ido mejorando,
las emociones subiendo de tono, el
realismo aumentando considera-
blemente, las opciones creciendo
en ndmero y en calidad y, en defi-
nitiva, todo ha seguido un camino
hacia la perfeccion.

Todo este trabajo por la busque-
da de la perfeccion parecia tocar
techo con la versién del 98. En
aquella tercera entrega, se consi-
guio llevar el deporte de la canasta

hasta el punto mas alto y una nue-
va entrega parecia no tener sentido
en el panorama de software para
PlayStation. Pero aqui es donde
aparece la magica mano de Elec-
tronic Arts y su increible capacidad
de superacién. Si, como nosotros,
eres de los que creian que no se
podrian superar los antiguos logros
de la saga, EA consigue, con un
alarde de excelente dominio de la
programacion, demastrarnos que
estabamos equivocados y que
siempre queda camino hacia la
perfeccién.

Puede que en una primera ojea-
da NBA Live ‘99te parezca dema-
siado igual a su antecesor, pero si
profundizas un poco, te percataras
del avance que supone esta nueva
entrega.

El primer cambio destacable es
la incursion de nuevos comenta-
rios completamente en castellano
(por primera vez). Para ambientar-
te en este apasionante deporte, se
ha escogido la voz del famoso An-

A Otra muestra de potder por parte e los
invencihlas «toross de Chicagn

A La vista cenital ofrece una privilegiada
perspectiva digna de Kick 0

\

A Los jugadores dan por hecho gue el balon entrara
en la cesta

de

atiley entca a canasta con una contundeneia

surada




NBA Live '99
Show Time

@ Los chicos de Electronic Arts son unos auténticos maestros en el arte
de crear ambientes. La presentacion y los intermedios son una prueba de
ello. Ademés de estos puntos, hay que destacar las musicas, los sonidos y
la voz de Andrés Montes, aspectos que te introducen de lleno en la liga
profesional americana.
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A La confusa silueta de la izquierda pertenece al poderoso Pat Ewing, el pivot de los New York Knicks.

jAtrévete con la distancia lejana!

® Como ya sucedia en la version del 98,
en esta nueva entrega se ha incluido el
famoso concurso de triples. Pero EA no se
ha limitado a ofrecernos una competicién
contra la maguina, contra colegas o la
posibilidad de escoger entre todos los
jugadores de la competicion. En esta
pcasion, sus creadores nos han
obsequiado con un buen nimero de
camaras, que convierten esta modalidad
de juego en un auténtico espectaculo.

A Mickie se dispone a lanzar su cuarta
pelota. Su media, por el momento, es
buena.

A Starks contempla el arco que dibuja
su lanzamiento.

A Este baldn vale dos puntos. Tomate al menos media
centésima para lanzario.
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drés Montes. Seguro que

muchos de vosotros lo cono-
ceréis por su peculiar estilo de re-
transmitir con el que nos introduce
en el apasionante universo de la
NBA en las madrugadas del
Canal +. Este primer, y més espec-
tacular, cambio consigue, entre
muchas otras cosas, una mejor in-
troduccién y vivencia del juego.
Pero la cosa no acaba aqui.

El apartado gréfico también ha
pasado por el quiréfano. Uno de
los aspectos més destacables ata-
fie a las texturas utilizadas en los
jugadores. En esta version, te en-
cuentras ante una texturacion mas
fina que permite distinguir perfec-
tamente cada musculo de estos
stper atletas.

NBA Live ‘99 supone un exqui-
sito trabajo realizado sobre las ex-
presiones faciales de los jugado-
res. Estas son muy variadas y en
muchos casos tan divertidas que
te olvidaras por completo de la
accion.

Las caras de jubilo o decepcién
mostradas por los jugadores son la
consecuencia directa de la accidn.
Una accidén gue ha sufrido un cier-
to retoque en cuanto a velocidad
se refiere. La intencion de EA pare-
ce clara, con esta ligera variacion
en el ritmo ha intentado un mayor
control sobre el juego. Su abjetivo
se ha cumplido y ha conseguido
eliminar muchos de los barullos ti-
picos del género y sobre todo ha
logrado eliminar comentarios del
estilo: «;dénde esté la pelota?»
Aunque este cambio puede tener
sus detractores, sobre todo entre
los amantes de la velocidad incon-
trolada.

Como siempre en los juegos de
Electronic Arts, las opciones tienen
un puesto de honor en este CD. A
las de siempre se han afiadido un
par de posibilidades de lo mas cu-
rioso. La primera de ellas es la de
participar en un partido controlan-
do Unicamente a un jugador (;te
suena Libero Grande?). De esta
manera, podras experimentar la
sensacioén de un juego mas realis-
ta. La segunda novedad atafie al
disefo de los jugadores. En esta
version, se ha incluido la posibili-
dad de definir y editar equipos. Se
trata de una opcidn curiosa v llena
de posibilidades que, aungue no
afecte al transcurso del juego, por
lo menos aumenta las posibilida-

—

A Se ha creado una expectacion
méxima tras el lanzamiento del balén.

A iHa estado a punto de recibir un
tremendo tapon!

des de diversién para un solo juga-
dor. Jugar solo es divertido, pero
hacerlo con colegas es alucinante.
Como viene siendo habitual pue-
des compartir las emociones que
surgen en este deporte con hasta
ocho amigotes. Esta opcién sigue
siendo la més divertida, intensa y
antisocial (sobre todo si no sopor-
tas perder y tienes una recortada a
tu alcance).

Estamos ante la mejor entrega
de una serie que atesora calidad
en cada una de las versiones. Para
muchos los cambios no seran sufi-
cientes, otros preferirén la veloci-
dad de la saga Total NBA pero no
cabe ninguna duda de que se trata
del juego més realista que existe
sobre el deporte de la canasta. [

PlayStatic:

NBA Live ‘99es 1a mejor entrega de la saga,
lo que es decir mucho. La ajustada
dificultad, las innumerables opciones, los
gréficos (ligeramente mejorados), los
divertidos comentarios en castellano y el
alto nivel de realismo lo convierten en un
auténtico niimero uno.

AFAVOR | EN CONTRA |

© Los comentarios en €@ ;Gustard a todo el

castellano mundo la ralentizacign
© Las miltiples de laaccitn?
opciones @ Quizé los cambios
© Su grado de no sean suficientes

realismo para los més exigentes

€ Un mejor control

Puntuacion 93%
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Noticias y novedades sobre el mundo PiayStation
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Una fantastica guia
que te conducira por
los mejores y mas
sarprendentes titulos
venideros

@® Especial

Playdtation

No hay confirmacion oficial, pero Si mont

® Ultimas noticias

PS 2. a finales
del 2000"

Nuestra Sefiora PlayStation 2.
Nuestra hermana PlaySta-
tion Magazine se deslizd de pun-

tillas en las dependencias de
Sony Computer Espafia para in-
terpelar a su presidente a puer-
ta cerrada sobre el pasado, pre-
sente y futuro de la mejor conso-
la del mundo.

lora, oh pecador. Las conse-

buencias del efecto 2000 se
abrén desatado en los PC

de medio mundo, atravesaremos
de nuevo el empalagoso ciclo
del turrdn, mas de 500 dias lle-
varé el euro vampirizando a la
peseta antes de que tus ojos
puedan contemplar la venida de

nte de SCE Espana.

< James Armstrong, pre:

El presidente de Sony Computer en
Espafa habla sobre la PlayStation

Sobre el futuro, que es siem-
pre lo mas interesante (y, si no,
pregunta a los videntes televisi-
vos del 906), James Armstrong
concretd una cifra: 1,350.000
usuarios esparioles de PS se es-
peran para marzo de este mismo
ano. Y otra: 2,400.000 consolas
se habran vendido en nuestro
pais en marzo del 2000.

Sin embargo, no sera hasta
finales del famoso 2000 cuando
se produzca la natividad penin-
sular del segundo prodigio de
hardware de Sony, Ia denomina-
da PS 2, De acuerdo, esperare-
mos, pero: jcomo sera? Buena
pregunta, dificil respuesta: «Lo
que si puedo decir es que serd
totalmente distinta a la consola
que tenemos en la actualidad, y
hay muchas probabilidades de
que sea compatible hacia atrés
con los titulos ya existentes. (53

8 PlayStation Power

a tan pregonada fecha en la
que debfa producirse el anun-
cio oficial de la PlayStation
pasé sin pena ni gloria, por
mucho que nos pese. Todos es-
perabamos que Sony respon-
diera al reciente lanzamiento de la
Dreamcast de Sega en Japén pero, ya
sea porque Sega no para de lanzarse
piedras a su propio tejado con una
oferta para su consola nueva de lo mas
pobre, o bien porgue Sony no queria
enturbiar su mejor campafa navidefia
hasta la fecha, el anuncio no se produ-
jo. Como siempre, no sabemos por
qué, pero lo cierto es que tras la fecha
del «no acontecimiento» el alud de
nuevos datos sobre la secuela de la
PlayStation ha adquirido mas fuerza
gue nunca.
Ya podemos hablar de la
configuracién del
chip. Sony ha uni-
do sus fuerzas a P
Toshiba para de-
sarrollar un chip
para la sucesora
de la PlayStation.
El rumor se origi- |
noé en Tokioc a b
principios de no-
viembre, pero Sony,
aunque ha confirmado la
existencia de tal colaboracion, no pre-
tende hacer declaraciones oficiales
hasta més adelante.
: Estas preparado para mas chismo-
rreos? Pues sigamos, en este caso con

P j.}\*

el nombre. Ultimamente se barajan
tres posibilidades: PlayBase (a noso-
tros nos recuerda demasiado a cierta
revista picante), PlayStation 2 (el de
siempre) y PlayStation 2000 (que, se-
gln parece, seré el definitivo). PlayBa-
se es la denominacién que aparece en
el Web de [nternet de GameSpot, pero
no revelan la fuente (apostariamos lo
que fuera a que se lo han inventado
ellos mismos), mientras que la propia
Sony propicié los rumores sobre los
nombres de PlayStation 2/PlayStation
2000 al registrar ambos coma direc-
ciones de Sony en la red (no te emo-
ciones, que todavia no estan en fun-
cionamiento).

También hay rumores sobre la fecha
de lanzamiento. Algunas fuentes «fi-
dedignas» desde Japdn apuntan a un

lanzamiento simultaneo en todo

el mundo para la Play-
Station 2000 (de mo-
mento [lamémosla
asi) antes de las Na-

vidades del préximo

afio. De este modo,

coincidiria con el
lanzamiento en Esta-
dos Unidos y Europa
de la Dreamcast y asi
*___  podria competir de igual a

igual en todo el mundo

ademas de en Japdn. Cuesta tragarse-
lo, pero estos confidentes rara vez se
equivocan. Lo que si esta claro es que
la sucesora de la PlayStation serd mas
potente que la Dreamcast. Uno de los



ABug’s Life

® Tu personaje, la hormiga Flik,
puede pulular a su antojo por un
mundo tridimensional, y vaya pe-
dazo de mundo. Este encantador
Juego de plataformas hara las deli-
clas de los mas jGvenes y de los
que ya no lo son tanto.

GF.H Deep Cover Gecko

® 2 "i;
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@ Este titulo esta repleto de refe-
rencias a la cultura popular, ya sea
de la television o de las peliculas
Gex puede bucear, planear, practi-
car snowbgard, controlar tanques
y montar a todo tipo de bestias

® Un mes mas entre nosotros.
No descansaremos hasta que
tengamos en nuestro poder uno

de los juegos que se prevén

mas sangrientos de 1999. Esto

si que es terror. {Queremos
mas!

Ridoe Racer Type 4

® Uno de los Product manager de
Namco nos revela algunos de los
secretos mejor guardados de este
titulo. ;Se trata como se dice del
mejor juego de carreras que se ha
visto jamas para PlayStation? Ha-
gan sus apuestas

Legacy of Kain 2: Soul Reauer

® Es una aventura en 3-D al
100% que deja atras para siempre
a esos estupidos sprites con un
enfoque superior. Puedes saltar,
planear y correr hacia donde quie-
ras, a la vez que te dedicas a chu-
par sangre por doquier.

® Noticias

iindy casi
acahado!

peces gordos de

20002

pelicula que haga que el jugador

1se llamara £n busca
de Ia idea perdida que
nosotros tuvimos pri-
merg nadie se extrafia-
ria, porque basta un
simple vistazo a
Tomb Raider
para darse
cuenta de que
Lara Croft en
realidad es Indy
pero con un tra-
SEro que qui-

Desenfunda el latigo, porque LucasArts ha dado en
el clavo con el regreso del arquedlogo aventurero

tos momentos, la aventura del
viejo profesor ya estd casi aca-
bada. Es una carrera contra el
fiempo para recuperar la anti-
quisima Maquina infernal que
dota de poder a su poseedor an-
tes de que lo hagan los sovieti-
cos. En su periplo, Indy debera
sortear rapidos de vértigo, des-
cender en vagones de mina o
Verse INMerso en persecuciones
en jeep hacia la Torre de Babel
Siconsigue ser la mitad de fas-

Sony, Ken Kuta-
ragi, ha revela-
do los planes
que la com-
pafiia tiene
para la Play-
Station 2000 en
una entrevista. Segln

cuenta, <los gréficos de los videojue-
gos de hoy dia tienen el mismo aspec-
to que los gréficos de ordenador. Nues-
tro abjetivo final es una calidad gréfica
similar a la de una

Tnma lllllﬂ

@ Caracteristicas de fa comola extraidas de Internet
{nunca se sabe)

CPU:

Chip de graficos:
Procesador de sonido:
Memoria principal:

Unidad de CD:
Médem
incorporado:
Resolucion:

ta el hipo cinante gue la excelente trilogia
Enes-  filmica, seguro que puede con-
vertirse en el juego del proximo
verano. (51

potencial ni se preocupe ni

sea consciente de que lo

gue en realidad
esta viendo son
graficos de orde-
nador». De acuerdo,
Ken, lo hemos entendido.
Lo que buscas son graficos
que tengan mejor aspecto
que los actuales.

Si no hemos hecho que ce-
sen tus pesadillas, tranqui-
lo. En los ndimeros de los
meses sucesivos Seguro que
dispondremos de més noti-
cias concernientes a la
PlayStation 2000. Esperemos
que los chicos de Sony nos
ayuden a confirmarlasE

266-400 MHz
4 miilones de poligonos por segundo
Por confirmar

24 MB (SDRAM).

6 MB (RAM de texturas)

DVD (32 velocidades)

56 Kbps
640 x 480 en colores de 16 bits

;El Templo maldito o una Iglesia con un problema de lava? Tu decides.

PlayStation Power 9
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@® Puesta al dia

‘Legacy 0f Kain 2.
‘SoulReaver

Puede que Blade o Dracula te hicieran temblar de miedo, pero eso no es nada comparado
con este festin hemoglobinico de vampiros. Empieza a temblar, pobre infeliz...

Legacy of Kain original era terri-

blemente malo pero inevitable-
mente adictivo a la vez, ya que una
vez empezabas, no podias parar de
chupar la sangre de todo bicho vivien-
te que se cruzara en tu camino. Pero
también evocaba demasiado a un jue-
g0 para MegaDrive, y eso no ayudaba
demasiado. Ahora esc se acabé.

Se han realizado un montén de

cambios para su mejora. Soul Reaver
es una aventura en 3-D al 100%, vy

Este juego te va a encantar. El

A Raziel va en busca del endiablado Nosgoth,
al que debe reclamar.

A ;Ves laluz de las paredes? Es s6lo un ejemplo de los maravillosos efectos que abundan en el
juego. El entorno oscuro y misterioso de Legacy of Kain: Soul Reaver es una pasada.

10 PlayStation Power

deja atras para siempre a esos estlipi-
dos sprites con un enfoque superior.
En Ia piel de Raziel, uno de los prime-
ros lugartenientes de Kain, puedes
saltar, planear y correr hacia don-
de quieras, a lavez que te de- _=
dicas a chupar sangre por
doquier.

Por lo tanto, Sou!
Reaver es toda una nove-
dad. No se trata de la tipi-
ca y manida mezcla de
viejos titulos. Y puede que
no tenga demasiada impor-
tancia, pero el juego se descarga
continuamente del CD a medida que
avanzas, por lo que nc se produce nin-
gln ceorte de accién ni tienes que es-
perar las consabidas pantallas de car-
ga. ;Por qué no se les ocurrié a los
creadores de Tomb Raider 37

Podriamos estar ante un au-
téntico competidor para Lara.

Con una trama estupenda y unos gra-
ficos impresionantes, sin duda sera un
candidato muy serio al trono de la
aventurera damisela. ;Y ya esta casi
acabado! Estupendo. B

A Si, se trata de otra aventura en tercera
persona. Pero esta vez es muy buena, palabra.

A Te pasaras casi todo el tiempo luchando
contra cinco clanes de vampiros.



AS NOTIGIAS

® La peli de Final Fantasy

Las noticias sobre Final Fan-

tasy nunca paran. Square ha

anunciado de forma oficial el

desarrollo de la tan esperada

pelicula sobre Final Fantasy.

El proyecto aparecera alla por

el afio 2001 y el guidn corre
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Final Fantasy.

A El turbio submundo
| de Nosgoths. Genial.

A ;Te aburre patear las calles? Pues aqui
tienes al nuevo Raziel, con un par de alas.

A El sistema de lucha es sencillo. Tan sélo
debes localizar al enemigo y acabar con él.

A A lo mejor el trasero de Raziel no sea tan curvilineo como el de Lara Croft, pero puede que se
deba al hecho de que murid y luego resucité como un vampiro. ;Qué més quieres?

@® Puesta al dia

;Quieres saberlo todo sobre la secuela del mayor
juego de PlayStation de todos los tiempos?

as las noticias sobre
TFina.' Fantasy Vil del
mes pasado, pensaba-
mos que en el cuartel ge-
neral de Square se respira-
ria tranquilidad durante un
tiempo. jCuén equivoca-
dos estdbamos!
Se ha revelado |a exis-
tencia de dos personajes

nuevos, ademas de nuevos
vehiculos y una fecha de
lanzamiento en Japon.
Toma asiento y escu-
cha. Cid es ahora el presi-
dente del Jardin de Ba-
ram, y Kisutisu es un pro-
fesor modelo. Pueden al-
quilar vehiculos y dar pa-
seos por ahf, e incluso to-

® Puesta al dia

G-Police 2

La G sin duda se refiere a «Grande».

Palabra

i pensabas que
SG-Poﬁce era bueno,

estaras encantado de
saber que la secuela es
muchisimo mejor, Tal y
como lo oyes.

Hay un montén de mi-
siones nuevas mucho més
complejas que debes com-
pletar, mas naves y canti-
dad de sistemas solares
que tienes que explorar y
conquistar.

Pero todo esto seguro
que ya te lo imaginabas.
Lo que de verdad te intere-
sard es el estupendo as-
pecto que poca a poco va
tomando forma. Los gréfi-

A Seis finales diferentes.
No se les ocurre ni a los
guionistas de Médico de
familia.

cos son impresionantes, y
vienen refrendados por una
estupenda banda sonora,
mogollon de didlogos inter-
calados y misiones no
lineales de ordago.

A Hay un montén de
escenas de video dignas de
una pelicula del género.

mar el tren si no les apete-
ce conducir. Se dice, se
comenta, se rumarea que
podras disfrutar de €l en
cuatro maraviliosos CD.
Empieza a ahorrar.[@

En otras palabras, en
G-Police 2 podras jugar a
tu aire. Y eso es lo que nos
gusta. @

A En G-Police 2 hay mas de 50 naves, pero lo mejor de
todo es la forma en que se desplazan en comparacion con
la primera entrega. Es much? mejor.

PlayStation Power 11
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@ Puesta al dia

Esta pequefa preciosidad no parara
de darte lafabarra para que juegues
unay otra vezsin parar

bilidad tan senci-
a tan sol8 atraigan
Aidie;

ot

s |\ ta el g

"meg'v%lemho podra

. apreciania acglon. N® falta niﬂno solo
de las glementos tradicionales de U

tienes gue ver sus peliculas

piig,ac_ﬁi%rzeﬂ me

) inga de T¢
de cuyai¥alizaclbn S€ Encargan s

' Ahora la PlayS
dosis de accion gracias a un fuego con §
effmismo nombre. LoSresgitados son 8
brillantes. Tu persoMale, 1 hormiga .
Pk, puede pulular 3 S8*antojo por un
mundo tridimensional, y vaya pedazo

de mundo.

Va a recibir su

- - L' 3 1 - »
granges micestios deda animacilipor  juego lico de platafosmas. Debes e”
m que Sen fos ehlcos de Pixar, o comet ¥ ups y es, hicertd®
a '} a

s o
ener’iﬂ gon
1 r

5

ATe encontraras por primeravez
a los temihles saltamontes en (o8

tiineles: I&'tierra natal de

Flik.

O

fondo se agitan al
Btalle es increibls,

Una de. dates de este titulo es la
utili #imiila de un diente de feon,
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una pasada, y

gustara tanto @ miles eomo a adultos.

A Elnivel d¢ 1a ciddad te permite darte cuenta
e Ip pequeno que eres en realidad.




o

inefable saltorss
tador,
'“cu verda
una horm
muy movida. Si se te
ocurre dejarla a su
aire, no para de mirar
alrededor o de hacerte
gestos para quete des
prisa. Pero atin son mejores
los ingeniosos chistes con los que W,

ra al efecutar diferentes

0 al entrar en contacto
~ con los otros insectos del mundo.
En cada nivel se incluye alguna

escena de video de la pel;cuh qagi
nal, de modo que pusdes pr
por la trama con toda precision. rv
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® Primer contacto

Monaco Grand Prix 2

Parece que la Formula 1 no agota sus
posibilidades de explotacion. ;Tenias
dudas al respecto? Ubi Soft te las aclara

querer especializarse en juegos

de deportes. En su catélogo pue-
des encontrar los mas que naotables
simuladores de tenis Tennis Arenay
All Star Tennis '99, ademas del di-
vertidisimo juego de conduccién
S.C.A.R.S.

Pero como dice la voz popular:
«Nunca seras una buena empresa
creadora de juegos de deportes hasta
que no tengas un buen simulador de
Formula 1.» Ubi se ha aplicado con-
cienzudamente para reafirmar este
viejo dicho y en breve lanzara al mer-
cado Monaco Grand Prix 2.

Este juego de conduccién viene
avalado por los derechos adquiridos
sobre el circuito situado en la costa
azul mediterranea. Tranquilos. Que
no cunda el panico, porque los crea-
dores de este juego han incluido to-
dos los demas circuitos del campeo-
nato del mundo de Formula 1. Todos
ellos siguen a la perfeccion el patrén
original y con todo lujo de detalles

los chicos de Ubi Soft parecen

El aspecto del juego
es fenomenal. Sus
competidores
empiezan a temblar.

14 PlayStation Power

graficos. ;Te vas recuperando? ;Res-
piras con normalidad?

En MGPZ encontraras 11 equipos
con sus respectivos conductores
que, aungue no son los auténticos,
sus siglas guardan cierta relacion
con los Shummaker y compafiia (;te
suena /1SS Pro '98?). Podréas editar
tus propios equipos, participar con
un colega a pantalla partida, y si sois
tres usando el cable de enlace, ten-
dréis la posibilidad de entrenar con
un modo Fantasma de lo mas logra-
do, y todo ello a 31 cuadros por se-
gundo, que no esta nada mal. La
cosa promete bastante y aqui, en la
redaccién de PSP, no paramos de
frotarnos las manos a la espera del
juego definitivo, que iluminara y des-
peinara a mas de un redactor incon-
dicional de Llongueras.

A Psygnosis le ha salido un com-
petidor de calidad, dispuesto a arre-
batarle la condicién de nimero 1.
:Coémo terminaré |a carrera? La res-
puesta, préximamente. gg

® Puesta al dia

otreet Fighter Alpha 3

La accion de Street Fighter es el cuento de
nunca acabar. Llega ahora la enésima secuela

que lleve tanto tiempo dando cafia y

con tanto éxito. Los titulos de Street
Fighter se suceden afio tras afio, y hay toda
una legién de fans que colaboran a explotar
el mito desde los lejanos dias de las maqui-
nas de 16 bits.

En lugar de decantarse por la rama tridi-
mensional de su peculiar &rbol genealégico,
Street Fighter Alpha 3 vuelve a la vieja tra-
dicién de los juegos de lucha en 2-D. Hay
un montén de novedades y una lista enorme
de personajes para elegir (en total, mas de
25). Con eso hay més que suficiente para
que hasta el seguidor més exigente quede
satisfecho. Para empezar, tenemos el nuevo
sistema de Barra de potencia de defensa

Es dificil encontrar otra saga como ésta

A Los mas experimentados podran hacerse
con un mando y lanzarse a las peleas sin mas.

A No falta ni uno solo de tus personajes
favaritos, con todos esos movimientos que
tanto te gustan...

A En Alpha 3 hay muchos mas combates
aéreos. En mas de una ocasidn los personajes
valaran como pajarillos.

mediante el cual, cuanto mas bloquees los
ataques de tus rivales, mas disminuira esta
barra en concreto. Al final, puedes llegar a
quedar del todo indefenso. De este modo,
se apuesta por una tactica mas ofensiva.

Street Fighter Aipha 3 también te permi-
te elegir un movimiento especial antes de
cada pelea que puedes llevar a cabo duran-
te el enfrentamiento. Hay diferentes tipos
de movimientos, desde el X-ism, gue te
ofrece un combo stper potente hasta el A-
ism, que conlleva una larga retahifla de su-
per combos.

Alpha 3 serd compatible incluso con la
PocketStation. Los jugadores podran elegir
a un personaje para luchar contra otro y ad-
quirir una experiencia y una potencia que
podra desarrollar a posteriori en la
PlayStation. No esta nada mal. B3

SR T4
A Los movimientos especiales «ism» supanen
una novedad interesante. Pero deberas
practicar.

A Se rumorea gue en Alpha 3 habra mas
animaciones que nunca.




W oo ot i : . \ «©
= ! @ o © # [+h} !
= ' @ = o0 e e S O 3D o (b ot O] = =
g 3 %52 L858 8, st w2838 % S e R
p 2y ER Q8T TExaws g ESEREo ST o Ry & ESEESgset
S T 9 o = 5= = B T L BT (=] Q Q ©m O s i = S T
== ] = L = 9 = ® E:u> @ g © = S - C
E5%9 ec aogw oM W o R % ] o & £ =52 o @ 53 i« Ex SaE 8 2@
i s 08 ° € g o g g 85 oxE s £ B o 8 a = B D=l =S
pos i e o £ & = el el G ] = = L E b 1) L= RS 2 o L = o o
=] c o © 5 v 0 o © 2] R
—3 323°5P2s £8%38:8¢% - dsot s seinas e mnas 50 oig
Dl i B i 2 o e = = T 2S5 ERESTEse €& 8848825 .
7] - S5 ¢ £l b o B W ow?® Y5 = SR 8 E R A R R e 3 2% 5 & 2c 8% d
@Ugi‘i < £ o S0 Mo Koo ia S AESESEIDEG S oS gl SERCHE o Eiic A B SR QRS IR
&as A Rl e el e e e T '§8m9mE°5EU$$ £ "’:g'yS%glE
Q 3 0O @O V= '= O O = oo k=) Y @ © 5 @ > 0 = 9 3= @« © @
S P st gt ] 8 o S 0 = § N o @ @ i o 2 «© 5 W E & & R
8 g8 Y o E® oYL S =2 5 g 3 E 2R °oOH 85 EL LT B S i B O e S
S 0 S @ D=4 d 58 2 o 68 Qe o= S S & g o0 & - s o 5 - % PUlg S QS e lio e
0 L Y 9 5 - = E = D &h S =¥ a0 § 8 £ ;0 8 0L < =& ? @ > i
=S g oac o5 E = s B S g s O 3 S 8 E & = S = o 8 28 52
g SN S S = S v 6 §5 & o € 7] Do i o] ¢ & 8 e e e T ]
ea £ a2a=38% E S BhromEE e SSME NG e=52E28R2 R es o 5d=dad 8w 2% 8

® Primer contacto

El astuto lagarto de la PlayStation vuelve a la carga en el
pellejo del tnico stper espia de sangre fria del mundo...

a (ltima vez que tuvimos noticias de  tipo de bestias. El sistema de camara tam-
Gex, fue a través de su Ultimo juego, bién se ha mejorado. Los jugadores de la
Gex 3D. Tuvo un éxito tan inmediato entrega anterior recordaran que algunos
que ocupb los primeros puestos de enfoques de cAmara podian resultar de lo
las listas durante bastante tiempo. mas frustrante, por lo que ajustes de este
Gex: Deep Cover Gecko viene dispuesto a tipo siempre son bienvenidos. Ademas hay
dos jugadores nuevos cuyas animaciones
son también una novedad. Aparte, tenemos
mundos nuevos para que puedan explorar a
su antojo siguiendo la tradicion platafor-
mera.

Entre los diferentes mundos puedes ver
a los Piratas del Caribe, una peculiar ver-
sién de! Polo Norte con un Santa Claus dia-
bélico atin mas peculiar, un mundo de
cuento de hadas en el que aparece el
Humpty Dumpty de Alicia en el pais de las
maravillas bailando breakdance, un mundo
de Spaghetti Western al estilo de Clint
Eastwood y un sector militar denominado A El aspecto de Gex ha cambiado por completo. Es mucho més grande que en
Salvar al soldado Gex. entregas anteriores.

Los fans de Los vigilantes de /a playa es-
taran encantados de saber que la agente
seguir la tradicién pero con un nuevo as- Xtra no es otra que la espléndida Marliece
pecto. Andrada. Andrada aparece en Gex: DCG en

En esta ocasi6n, nuestro agente secreto  algunas suculentas escenas de video, ya
por libre debe seguir la pista de la preciosa  que debe comunicarse con Gex a lo largo
Agent Xtra, que ha sido raptada por Rez, el de todas sus misiones y travesuras.

A «Quieto, guate.» Cactus, polvo por doquier,
sombrero mexicano... Nadie diria de dénde viene...

archienemigo de Gex. Como ya viene sien- Se han disefiado mas de 60 enemigos
do tradicion, el titulo esta repleto de refe- especiales para complicar la vida en todo
rencias a la cultura popular, ya sea de la te-  lo posible a nuestro héroe en su andadura.
fevisién o de las peliculas. Gex adquirird unas 25 personalidades dife-

La lista de novedades es interminable. rentes a lo largo de toda la aventura. De
Gex puede bucear, planear, practicar snow- momento, Gex: DCG tiene una pinta estu-
board, controlar tangues y montar a todo penda. [

P Los camellos
son una de las
muchas criaturas
sobre las que Gex
puede montar.

- v
£¥
: o A Gex cuenta con un disfraz adecuado para cada A Un tanque nunca va mal. Sirve para buscar
A Los personajes son de lo mas original. Este parece un cruce entre ocasion. Como puedes ver, ahora se encuentra en aparcamienta con rapidez o para acabar con el
el pato Lucas y C3-P0. Roma. enemigo de un plumazo.
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CONVIERTETE EN AGATHA CHRISTIE/POIROT CON PLAYSTATION POIWER

Atlantis

Yecrety d'anp monde oublie




Si eres un fan de las leyendas y los misterios. Si Agatha
I:Imsue v Poirot son dos de las personas en las que te gusta-
" ria reencarnarte en un futuro. Si las piramides de Egipto son el
\ Iugar donde deheriamos huscarte en el caso de que desaparez-
\\ cas sin dejar rastro. Si tu inteligencia y tu paciencia te permiten
= resolver los enigmas que a otros les colapsan el cerehro... Este

“_ gs tu juego: Atlantis, hasado en Ia leyenda de la Atiantida y en

~|a desaparicion de la Reina del Continente Perdido. No pier-
das tu precioso tiempo y toma papel y holi, concursa y gana.
Virgin y PlayStation Power sortean 15 juegos Atlantis.

Pero antes de embarcarte en husca de aventuras, dehes acertar Ia
respuesta a la cuestion que te
planteamos este mes. Gontesta

a la pregunta que te formula-
mos y envianos tus datos
antes del dia 15 de fehrero.

"Las bases
deI concurso

B Puede participar cualqmer lector que no tenga vincula-
cién alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
dor o colaborador de esta editorial.

B No existen premios en metalico alternativos.

B Las respuestas deben recibirse en las oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Solo se aceptara un cupdn por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B | nombre de los ganadores sera publicado en préximas
ediciones de la revista.

B |z participacion en este concurso implica la aceptacion
de las normas anteriores.

@ y PlayStation son marcas comerciales de So}\y Computer
Enternainment Inc.




Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

® Primer contacto

Pacman 3D

Si pensabas que Pacman estaba retirado en el
olimpo de los videojuegos, estabas muy equivocado

enciona el nombre de Pac-Man a al-
M gln hippy carroza de los videojuegos

y acto seguido se dibujara en su ros-
tro una sonrisa ilusionada. De todos es sa-
bido que Pac-Man ocupa un lugar privile-
giado en el corazon de los jugadores, justo
al lado de sumama y su lata de cola. Son
unos sentimentaloides.

Y ahora, la vigja bolita amarilla esta a
punto de irrumpir en la escena PlayStation.
Pero no tengas miedo, que no se trata de
otra recopilacién de juegos clasicos. Don
Pacman vive ahora en un mundo poligonal
en 3-D, y se dedica a rebotar por platafor-
mas y a tragarse a los enemigos con una
gula que parece no tener fin. Lo que no sa-
bemos es si Crash ya ha empezado a tem-
blar. @

A ;Es que nunca se cansa de sonreir? El
guisante hepatitico goza ahora de completa
libertad en un entorno en 3-D.

LV
A Ahora cuenta incluso con un atague -
botante al estilo de Mario. Estos chicos de
Namco siempre dan en el clavo.

® Primer contacto

oports Gar G

GT estaba muy tranquilo en su trono; pero
aqui llega otro serio competidor

A Pac-Man no seria Pac-Man sin un buen
laberinto. =

@ Primer contacto

Tai-Fu

A la caza del tigre de Malasia

tra de la PlayStation con este

salvaje programa creado por Dre-
amWorks Interactive. La aventura te
pone en la piel de Tai, un joven tigre
de zarpas afiladas. Sobre nuestro hé-
roe ha caido la grave acusacion del
asesinato de los Monjes Panda. Esta
calumnia ha sido esparcida por el
malvado de turno, que en esta oca-
sion se llama Dragén Master. En este
punto empieza una aventura repleta
de plataformas y de luchas entre
bestias.

E | instinto animal salta a la pales-

T T ’ < Bt

® Primer contacto

Koo ST

A El valiente Tai esta a punto de convertir a su enemigo en un pollo frito.

Tai ha decidido limpiar su nombre
vengando a los indefensos pandas de
las hordas asesinas.

El titulo posee unos decorados tri-
dimensionales de lo mas espectacu-
lares, llenos de unos efectos de luz
de verdadero lujo. Tai podra realizar
innumerables golpes, contra todo
tipo de fieras salvajes. Un mapeado
extenso y variado hace de este pro-
ducto una de las promesas de los
préximos meses. Habré que esperar
que se confirmen las predicciones.
Paciencia. ®

Asterix And The Special Potion

En busca de la pocién mégica

vuelto loco con tanto clon de
Gran Turismo! Tenemos Ridge
Racer 4, que es una preciosidad, y
ahora EA se prepara para saltar al
ring con toda su potencia.
El Unico fallo de Gran Turismo era
que no incluia coches de marcas eu-

E | mundo de la PlayStation se ha

A Todavia no hemos visto el enfoque desde
dentro del coche, pero seguro que se incluye
en la version final.

ropeas. Sports Car GT rectifica este
gran error. Ya no deberds sofiar con
Porsches y BMV. Y lo que es mejor,

podras manipular el vehiriiln aue elj-
jas a tu antojo
Es mas, para que la ¢
poquitin mas interesani
rrer con cualquier coche
contra los de tus compe
especie de carrera para

A No hay nada como el olot
quemado de buena maiiana.

18 PlayStation Power

juego conviven las fases de estrate-
gia con las de plataforma pura y
dura. Tu objetivo consistira en con-

cmmmiide ban Adifacantan Alamnamban oA

ha decidido aparecer (ya era
hora) en un programa creado

nara DA Oéatio o L0

EI galo més famoso de la historia



on . s :
] Al s 2y ok
S'of 28 8

(o T 3y
34 565 8 3 8 =

o, = a0 e O
S g
:hﬁgu—w
T 7 T R
= B g el
L oy S T D R e e
bomu'oq-»mm
€ B e S e
e =28 H o=
R 0 e R R )
5 = > & o >

A = i)
¥ o S v o I
§ 8 c g 8 8 &8 £
Qmmuﬁcuhi
e e e =R ]
IS o R (R B S S

1 1 1
L 2 T i fnd = ;
= =0T el i= B e @ =
R ST T TR = S A= G s R G
Em:Eo:boE:\m“mm GioE O \:T-‘:’cu'o*rig
N e = s o =R LD RS R D SIS S D T R S = S s
Q¥ o5 = O = @ @ o L. =Y e el —

g 4 = RO R O Q T 0 (U A R B =S
=) R ] = e L 5§ L TR EOT: -l = L ey &5p =
7 T W c Q W @ el am A = -
mWE"::'Eng;JC L -E.g:timr;'ﬁgg:mb
oS QR )RS R o B 5 N © B B -l e i = o B 5 R B oo S S R
i TV IR (R (R 0 IR By B 1Y SR ) R = S T T e py AR e e B =
= Y U = W ¢ 5 90 = <
BRI S B g H e BE S Bl e SENG IS e S O s G R - S O T BEO
SRR R B s e e r e G SR B B T
e i e el B T S S e Bz 8 B2 8 5 = & a5 @i

= 0 = 5 = ]
S d o ") B R e g B g 8o s FRENIRD 0 S B SR R SO S
o BREE A B G O I S O B ) S B O HE s S s e BOR o G
DA 2 B & = @ < o O $ = 9 5 S S BE S Ee
c 8 @ # w ok S g 2 S 55 oo =R D G O G =
RN = — s R 0 = B o 5 B = L R o O = D ST e e B e O B G R T

® Primer contacto

Tiny TanK

Primero llegaron los soldados pequefos y ahora llegan los minitangues. No
obstante, seguro que te sorprenderés cuando veas todo lo que ofrece esta historia
de vehiculos blindados en miniatura

uando se habla de tanques,

lo primero que viene a la ca-

beza es Command &

Congquer. Pero eso se acabd.

Mezcla los ruidosos desafios
tridimensionales de Spyro the Dragon
con un shoot ‘em up de tu eleccién.
Afiadele unos toques de South Parky
podras medio explicar el fenémeno
que se esconde detras de esta locura
llamada Tiny Tank.

La historia sucede tal que asl. Los
militares intentaron convencer al resto
de la humanidad de que los tanques
robéticos, en caso de conflicto bélico,
serfan la mejor opcion. La mayorfa de-
cidid vetar semejante argumento hasta
que los militares crearon una mascota
para atraer a las masas. De este modo,
consiguieron seguir adelante con la
produccidn.

Sobra decir que |as cosas no fueron
como esperaban, ya que esta nueva
horda de tanques inteligentes decidié
que la raza humana deberia quedar
enterrada para siempre. Por supuesto,
Tiny Tank no pensaba lo mismo.

Ademas de la tipica accién de shoot
‘e up también hay una buena dosis
de resolucién de puzzles a lo largo de
los mundos tridimensionales.

Deberés aprender a utilizar todas
las habilidades de Tiny Tank para en-

A Tiny Tank es de lo mas original. Una de
sus armas resulta ser una version aiin mas
pequefia de si mismo que puedes dirigir
hacia un objetivo para que explote. Una
especie de kamikaze en miniatura.

A Vas armado hasta los dientes (de leche) y
lo tienes en el punto de mira.
frentarte a los constantes desafios que
te esperan en los 12 enormes niveles,
Te encontraras campos de minas, rics
de lava y complicadas redes de tine-
les subterraneos muy estrechos.

Y, por encima de todo, deberas lu-
char contra una horda de enemigos
excepcionales, tales como Stealth-
tank. Dicho enemigo sélo aparece-
ra si echas piropos a su pasc. Ade-
mas, Tiny Tank puede engafiar a
enemigos menos inteligentes para
que luchen entre si. {Bestial!

Esto no quiere decir que Tiny na
cuente con su propio arsenal de armas
para entrar en batalla. Entre ellas en-
contraras morteros, laseres, cohetes e
incluso tanquecillos alin mas peque-
fios. Con semejantes prestaciones,
todo apunta a que Tiny Tank sera la
sorpresa del 99. Esperaremos con an-
siedad el resultado final.

A Un ventilador enorme y dos
tiineles a los lados. Decidete
rapido y sigue adelante.

& &

A Los graficos son sélidos y coloristas, y
encajan a la perfeccidn con la ambientacién
de dibujos animados.

A Uno de los elementos mas alucinantes de
Tiny Tank es la gran variedad de enemigos.

A Podréas ver escenarios de todo tipo. La
ciudad es tan sdlo uno mas.

PlayStation Power 19



Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation

DESDE ORIENTE

Se dice que todos los japoneses estan
locos. jY ES CIERTO!

amco pretende revolucionar

el género consolero del fiit-

bol en Japén con Libero

Grande. El jugador sélo pue-
de controlar al libero, asi que de tus
habilidades y conocimientos de la
materia dependen de que te ganes
el respetoy la gratitud eterna de
tus companeros al ver que consi-
gues que el balén bese las mallas
una y otra vez y tu equipo ocupe la
primera posicifn en la tabla, o bien,
que te quedes en el centro del cam-
po como un pasmarote jugando de
medio estorbo y sofiando con llegar
pronto a casa para quitarte ese di-
thoso calzon corto y tomarte un de-
licioso y calentito tazén de leche
£on cacao,

Hablando de fatbol, todos aque-

llos afortunados que compren FiFA:

copa del munde’98 en Japén reci-
birdn un misterioso regalo sorpre-
sa que se llama «aguantacue-
llos». Lo que te encuentras al com-
prar el juego no es un collarin qui-
riirgico, como hace pensar el nom-
bre, sino una cinta de nylon para el
hombro con el logo de EAy una es-
pecie de pinza en el extremo. Sor-
prendido, decidi preguntar al in-
cauto dependiente por la utilidad
de semejante artilugio.

Se rascd la barbilla, suspird
durante un mementoy, después de
largo rato, me sugirid que colgara
una lata de cola de la pinza. jBra-
va! Como minimo, si el aguanta-
cuellos no te interesa, puedes con-
formarte con la estupenda caja do-
rada que envuelve al CD. En la ca-
lle, las maquinas de demostracidn

LISTA DE EKITOS EN JAPON

Juego
Beatmania
Metal Gear Solid

Pilot ni Nryou!

Xl (Sai)
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The Masked Raider

Itadaki Street Gogeous King
SD Gundam G Generation

Winning Post 3 Program ‘98
Jikkyou Pawer Pro Basehall 98

no paran con el nuevo juego de rol
de SCE, Legend of Legaia, ademas
de Ergheiz, Masked Raider, el juego
de baloncesto {-on-1y Libero
Grande,

Legaia, el juego de rol de SCE,
ocupa casi todas las maquinas de
demostracidn de las calles de
Akihabara esta semana, y por la
pinta que tiene, seguro que se con-
vierte en todo un éxito.

El juego de campo se parece
mucho a Musashinden, pero cuan-
do pasa al modo Combate, la cosa
cambia y los personajes de la
aventura se ven muy grandes en
pantalla y se mueven con gran
fluidez, mas al estilo de 7obal que
al de un juego de rol tradicional.

Ademas, su precio estd rebaja-
do de forma considerable. [

Genero

Estudio grabacidn
Aventuras de accion
Juego de rol

Juego de rol
Aventuras de accidn
Juego de rol

Beat 'em up
Carreras

Deportes

Juego de rol

Puesta al dia

) i
L] [}
» iA

¢Qué obtenemos al combinar un titulo de :
estrategia con explosiones.tolalmente"poligonales
unaslateligencia Artificial de proxima generacion?

ace ya muchos nimeros,

Command & Conquer nos

embeleso a todos. Era algo

unico y muy ambicioso, so-

bre todo teniendo en.cuen-
ta las limitaciones de la PlayStation
en comparacion con un PC.

Nunca hasta entonces habiamos
visto un titulo de estrategia de este
tipo, y tras sus dos secuelas se ha
mantenido en el trono del género
casi sin oposicion.

No obstante, todo esto va a cam-
biar con la llegada de Warzone
2100. El altimo producto de Eidos
se inspira en C&C, pero eleva los gra-
ficos y la jugabilidad a un nuevo ni-
vel que va mas alla de los 2-D origi-
nales.

En general, la diferencia mas evi-
dente la encontramos en el disefio
de los graficos. En lugar de sprites,
tanto los entornos como los vehiculos

A Se parece mucho a C&C Retaliation pero
en 3-D.

|

A El efecto del fuego es muy realista, al igual
gue el del huma que sale de las unidades
tocadas.

y todo lo demas esta realizado a par-
tir de poligonos. Es mas, la interfaz
de tus fuerzas es mas interesante y
realista que cualquiera de los titulos
de C&C. Ahora puedes dirigir a las
fuerzas que acabas de construir a
una zona para arrasarla, pero tam-
bién puedes tomar el control directo

A Paisajes realizados con mapeado de texturas
y efectos de luz muy sensibles. Impresionante.




Los gréficos se asemejan mas
a un libro de pintura repleto

que en realidad representa un

zamiento en Japdn. Esta saga
cambio radical en el género.

Saga Frontier 2 ultima su lan-
tanto éxito culmina con SF2,

japonesa de juegos de rol de

@ Con nuevos aires

A Todos los vehiculos gozan de gran
autonomia a la hora de apuntar.

de sus movimientos pilotandolos de
forma individual por la zona. Encon-
tramos mas similitudes, como la
construccion de edificios y vehicu-
los, ademas de la necesidad de reco-
ger unidades para ganar créditos.

Warzone utiliza también un nuevo
sistema de diseno para sus-vehiculos
que le permite crear cientos de mo-
delgs diferentes. Si a esto le anadi-
mos la posibilidad de investigar nue-
vos componentes y acoplarlos a tus
necesidades, el niimero de vehiculos
a tu disposicion Se contara por
millares.

de cuadros pintados a acuare-

S

la. De momento, no sabemos
Tekken 3 para Dreamcast. In-

nada de un posible lanza-

miento en Europa.
® Retraso en ef juego de ful-

Se rumorea que Namco esta
trabajando en una version de
cluira nuevos personajes y

@ Rumores por doquier

animaciones.

Tras un tremendo desconcier-
to en Interplay, el lanzamiento
de VR Football ‘99 se ha apla-
zado indefinidamente. Tre-
mendo palo para los incondi-

bol de Interplay

| A
A No todas tus unidades son de fiera

ando investigues la suficiente tendias un
VTOL.y podras volar.

Ademas déilas escaramuzas sengi-
llas, podras tomarPasie en campa-
fias que se desarrollan sohe.tres ma
pas enormes, Cuyos campos de =
lla los conforman el desierto, una
urbe devastada y una cadena monta-
fosa respectivamente.

En la redaccion, todos coincidi-
mos al pensar que Warzone es muy
superior a C&C, por lo que los incon-
dicionales de la estrategia deberian
empezar a ahorrar. Warzone 2100
viene dispuesto a dar mucha
guerra. e

L B L

cionales de Interplay, aunque

n de simulado-

res de fitbol que copa el mer-

cado (FIFA 99, ISS 98), toda-
via tenemos donde escoger.

[z

WDMCR!
» KONAM
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Especial

Aguf tenéis las ultimas noticias sobre el mejor Ridge Racer dela
historia. Largo de aqui, GT, hay un nuevo sheriff'en la ciudad...

e acuerdo. Ya has leido todo
el material, hasvisto las ima-
genes y sabes que no apare-
cera por estas tierras hasta
dentro de algunos meses.
Pero nosotros sabemos mas cosas. Hay
unos 300 coches y un montén de cir-
cuitos nuevos, aunque seguro que
quieres conocer hasta el Gltimo detalle
del que, con toda probabilidad sera el
mejor juego de carreras que se ha visto
jamas en la PlayStation. ;A que si?
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A Namco se ha tenido que sentir muy
amenazada por Gran Turismo para trabajarselo
tanto con Ridge Racer Type 4.

22 PlayStation

Pues para eso estamos nosotros. He-
mos conseguido una entrevista con un
pez gordo, gordisimo de Sony, y no he-
mos parado hasta que ha escupido
todo lo que nos interesaba saber sobre
Ridge Racer Type 4. Estas avisado:
este juego podria hacer que todo lo que
has visto hasta ahora no sitva absoluta-
mente para nada...

PSP: ;Con quién estamos hablando?
Chris: Chris Ansell. Me contraté Sony
Computer Entertainment Europa, pero
en realidad soy el Product manager de
software de Namco.

PSP: Ya tenemos Gran Turismoy nos
gusta mucho. ;Qué necesidad hay de
R4?

Chris: R4 es la culminacién de dos
anos intensos de investigacion y desa-
rrollo. No creemos que haya ningun
otro juego de carreras que incluya las
dosis de adrenalina, velocidad y fasci-
nacion que hay en la tltima entrega de
Ridge Racer. {El rey de la velocidad ha
vuelto!

PSP: La saga de Ridge Racer sent6 el

ll

B> Fieles a su estilo, los chicos de Namco \
han incluido a una nueva chica de curvas
vertiginosas para presentar los coches.
Estupendo, excepto para las chicas, que
hubieran preferido a Antonio Banderas.
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A Los graficos son mas solidos y rapidos que
los de Gran Turismo. Estupendo.

precedente. ;Qué tiene R4 que no ten-
gan los demas?

Chris: R4 es el simum de la accién ar-
cade de carreras. Hemos combinado la
accion arcade del clasico Ridge Racer
con el énfasis especial que pusimos en
la puesta a punto de los coches en
Rage Racer. Ahora puedes acceder al
modo Grand Prix, o unirte a un equipo
de carreras en especial y utilizar a los
miembros del equipo para que te expli-
quen los trucos que ayudan a una me-
jor actuacion en las carreras de modo

que puedas ganar la compe- »
ticion. Tamhién hay 45 co-

A Parece un cruce entre
Motorheady C3 Racing.




@® Mas Suikoden
Sujkoden 2 para PlayStation

Konami ha lanzado Genso

incluye la habilidad de entrar

en Japon. Como novedades
en restaurantes para conse-
guir comida que sirva para re-
cuperar energias. Ademas, si
premias al personal con hier-
bas raras y carnes, te prepara-
ran platos especiales para ti.
@ Sony se guarda el as en la
Al contrario de lo que se cre-
ia, Sony no anuncio las carac-
teristicas de la PSX 2 durante
el lanzamiento de la Dream-

cast. Fuentes internas pien-
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san que Sony hara un comu-

nicado oficial tras el lanza-
miento de Final Fantasy VIII.
@ Luchadores de comic

ASK Kodansha, empresa de
desarrollo japonesa, va a lan-
zar Psychic Youth Eiji para
PlayStation. Este titulo es un
beat ‘em up de aventuras que
se inspira en el cémic del
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A Aqui empieza el proceso de personalizacion.
Entra y construye la maquina de carreras mas
perfecta del mundo.

W Como en cualquier juego de carreras gue se
precie, hay un modo a pantalla partida para
dos jugadores.

A Puedes personalizar el contenido de tu bélido para crear un monton de vehiculos diferentes.
Después puedes correr con ellos. En este caso, nos encanta el aspecto del coche-rojo.de.la

- . -_“-'-‘-

izquierda.
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Presentamos

® Para empezar, la intro

tiene un aspecto estu-

pendo, y casi nos caemos

de espaldas cuando pudimos

verla en la redaccion

Pensabamos que la intro de

Gran Turismo seria muy dificil de
batir, pero esta le da mil vueltas.
La paradoja es que Namco y Sony
(creadora de GT) son compafieros
inseparables en casi todos los pro-
yectos que Ilevan a cabo.

Al igual que la introduccion de
Soul Blade (otro producto de Nam-
co), estamos ante una presenta-
cion que debes ensefiar a tus cole-
gas en cuanto la tengas. Haz que
se sienten, prepara palomitas y
sube el volumen a tope. Podréis
disfrutar de velocidad, violencia y
escenas de video con mucho gla-
mour. jNo te la pierdas!

namco

presonta

Los dos personajes principa-
les tienen dos estilos de lucha
muy diferentes. El primero
utiliza poderes psiquicos para
enfrentarse a los enemigos,
mientras que el segundo es
un psicologo (por si a alguien
le gusta luchar desde un di-

mismo nombre.

van).

Py
S 13-
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A En el modo dos jugadores sdlo puedes
correr contra otro compafero, y no conhtra un
coche gue controle el ordenador. Mala suerte.

g
. !{_;

A Y, para empezar

la carrera, la

chica de
piernas
largas.

=3

bs coches de la intro no se dife

mucha de los del juego propiamente dicho. Y
la verdad es que todos los coches de R4 son
una pasada.
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A lasirepeticiones te mantendran pegada al
televisor como wa lapa. Son una pasada.

ches inicos'ademas de un modo
»de puesta a punto'que‘te:permi-
te crear mas de 300 coches::Los bonus
extras, las novedades escondidas y al-
gunos coches secretos muy extranos
son solo el principio:

PSP: La aparicion de Gran Turismo ;os
obligo a realizar algiin cambio en la
cuarta entrega de la saga?

Chris: Gran Turismo ofrece una simula-
cion de carreras mas realista, mientras
que R4 aprovecha toda la potencia de
la PlayStation para ofrecer al jugador la
sensacion definitiva de velocidad,
adrenalina y estilo. Si eres un fanatico
delas carreras y lo que te gusta es
quemar el asfalto, Ridger Racer Type 4
es tu juego.

24 PlayStation

PSP: De momento, hemos conducido
grandes coches deportivos. ;Podremos
correr también con coches tipo Honda
Civic, como en GT?

Chris: Todoes:les coches son creacion
exclusiva de Namco. Suraspecto es
producto de la-inspiracion. Tenemos
desde coupés deportivos, hasta coches
de F2, pasando por coches de altas
prestaciones y;;por supuesto, coches
secretos. Y que nadie se llame-a.enga-
fio: los coches secretos coinciden a la
perfeccion con la definicion que nos da
el diccionario de «divertido».

PSP: ;Como habéis sido capaces de
conseguir semejantes mejoras grafi-
cas? ;Es que Namco saca mayor prove-
cho de la‘tecnologia existente, o es que
le habéis echado el guante a algun tipo
de equipamiento nuevo que solo voso-
tros conoceis?

Chris=Tan solo escurrimos lo que tene-
mos al 100%. Hemos aprendido mu-
cho de Tekken 3y Rage Racer, y nos
ha servido de leccion a la‘hora de en-
carar el desarrollo de R4. Seguro.que
sabras apreciar el gran salto tecnoldgi-
co que hemos dado en cuanto tengas
una.copia de R4.

PSP: ;Cuantos circuitos nuevos?
Chris: Hay ocho circuitos en total.
También podras disfrutar de to- »
dos ellos en el modo Invertido,

/ i N .
A Algunos circuitos son muy cortos pero muy
complejos, por loque la emocion reina
durante toda la carrera.

T LAKE
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A Aunque los coches no se corresponden con
modelos reales, podrian circular a la
perfeccion por nuestras carreteras.
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ULTIMAS NOTICIAS
@ Juego de rol de Victor
Victor Interactive, responsa-
bles de los estupendos Victory
Boxing 1y 2, se disponen a
lanzar Eternal Chain en Ja-
pén. Eternal Chain es un jue-
go de rol en el que la accidn
se lleva a cabo hace 16.000
afios. Segin la trama, la ac-
cion se la reparten dos asen-
tamientos humanos: unos que
reciben ayuda de los dioses y
@ Atlus toma prestado a

Soul Hacker, un lanzamiento
pasado de la Saturn, estd a
punto de aparecer para PlayS-

otros que no.
Sega para PSX

El Mando de Namco para Rige Racer Type 4

@ Este mando, disefiado
especialmente para gozar
al maximo del dltimo jue-
go de carreras de Namco,
funciona a la perfeccién.

Su utilizacion es complicada
debido a su revolucionario disefio,
pero si te tomas la molestia de

practicar, conseguiras
unos tiempos por vuelta
de vértigo.
El disefio del volante del medio
esta pensado para que se utilice
con las dos manos, tal y como te
mostramos en la foto. Puede pare-
cer una tonteria, pero es muy facil
de usar y te evitas las rampas en los
dedos. Namco sabe cdmo apoyar su
software a la perfeccion.

A Puede que su estética no sea una
pasada, perono encontraras un mando
mejor en el mercado para este juego,
ni siquiera de Sony.
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A Este tramo resultara farmllar alos incon-
dicionales de Ridge Racer de toda la vida.

A También debes tener en cuenta los efectos
de luz cuando te introduces enun tinel.

TN ‘ s

A

o

Se llama /S-Internal

misica.
Section, y saldra este mismo

tation. Como se esperaba,
este juego de rol incluird mas
cuadros de animacion, mejo-
res graficos, alglin que otro
minijuego y compatibilidad
con la PDA para crear demo-
nios que puedas utilizar du-
@ Shoot ‘em up de Square
Square ha anunciado el futu-
ro lanzamiento de un nuevo
shoot ‘em up que te permitira
escuchar tu propio CD a la
vez. Se rumorea que los fon-
dos se mueven al ritmo de la

rante toda la partida.

ble!
mes en Japon.

A Incluso puedes colorear el coche que
hayas elegido para correr en
Ridge Racer Type 4.
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por lo que en total seran

16 carreras. Hay saltos in-
creibles, chicanes, tineles rectos
y tiineles endemoniados. El en-
torno va desde circuitos japone-
ses nocturnos hasta estupendos
paisajes al aire libre en Estados
Unidos.

PSP: Ya hemos visto el modo dos
jugadores a pantalla partida pero,
¢habra posibilidad de enlace?
Chris: Creo que coincidiréis conmi- %
go en que el modo dos jugadores a
pantalla partida es el mejor que se

ha visto jamas en la PlayStation. La
distancia de enfoque y la velocidad es
tan impresionante como en el modo un
jugador. Y si, también vamos a tener en
cuenta la posibilidad del enlace para la
version PAL.,

!

PSP: ;Crees que hoy dia, las repeticio-
nes al estilo de GT resultan esenciales
encualquier juego de carreras?

Chris: Si, pero las repeticiones de R4
también son impresionantes. Los efec-
tos de luz y color son una pasada. Los
enfoques de camara dinamicos ofrecen
una sensacion increible de accién y ve-
locidad.

PSP: ;Habra algin cambio en la ver-
sion europea?
Chris: SCEE y Namco estan discutien-

Presentamos (Gont.)

26 PlayStation

. i
l!éj do la posible incursién de me-

joras en la version PAL de R4.

.  Cuando se lance en Europa,
§ esperamos contar con la
version definitiva de R4.

Increible. Hemos jugado con
el mejor juego de carreras
que hemos visto jamas.

A Este juego es tan bueno que seguro

! que se vendera como churros.

\ 16 mn
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| SRS SR e -
A Es comao conducir el coche de Steve
McQueen en el anuncio de la tele.

CLEL T
s8oepe &
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macEel 4

!

A Mira esto. Fuegos artificiales en el cielo.
Namco saca todo el jugo posible de la
potencia de la PlayStation.

Welcome to the world of Ridde Racer




@ Noticias

i2 millones de
Gran Turismo!

cos de Sony anunciaron hace

unos dias que su juego Gran Tu-
rismo ha alcanzado ya la cifra de dos
millenes de unidades vendidas en
toda Europa (en los denominados te-
rritorios PAL). Segun fuentes de la

@ Noticias

0 Zone

Un espacio para el

Gran Turismo: imparable. Los chi-

compafiia, tan increible proeza signi-
fica que «hasta ahora se trata del
juego de PlayStation mas vendido en
Europa y en el resto de paises que
utilizan el sistema PAL del mundo».
Todo un récord por el cual les felici-
tamos. Lo dicho. jEnhorabuena! @

entretenimiento electrénico

comunidad de Madrid estéis de

suerte porgue se ha inaugurado
hace pocos dias O Zone, un nuevo
centro de acio dedicado a satisfacer
los gustos y necesidades de todos los
aficionados a los videojuegos de or-
denader o videoconsola. El estableci-
miento estéa situado en el Centro co-
mercial Mercado de Fuencarral de
Madrid. EI director de este espacio,
Fernando Guereta, aseguré que «na-
cemos con la ambicién de convertir-
nos en un punto de referencia basico
para todas aquellas personas que de-
sean estar al tanto del constante de-
sarrollo que atraviesa el sector del

les consoleros que residais en la

entretenimiento electronico». Entre
las actividades que se pueden reali-
zar estd la de alquilar productos para
disfrutar en la tienda o para llevar a
casa (alquilar una videoconsola una
hora cuesta 500 pesetas y alquilar
un videojuego todo un dia 200 pese-
tas). Los visitantes también disponen
de equipos informaéticos para realizar
trabajos o presentaciones, como por
ejemplo un ordenador o un escéner,
0 si lo desean pueden darse de alta
en Internet a través de Teleline.

O Zone forma parte de Tafari Infor-
matica, una empresa creada en
1996 para el desarrollo de solucio-
nes en entornos de red. @

® Primer contacto

Ace Gombat 3:
Electrosphere

Parece que Namco se guarda
a todo un ganador en la manga
con la tercera encarnacion de
su simulador de vuelo

os incondicio- g
nalesdelos S
imuladores

de vuelo debe-
rian empezar a
frotarse las ma-
nos ya que, se-
glin las dltimas
noticias que lle-
gan desde las
profundidades
del cuartel gene-
ral de Nameo,
Ace Combat 3:
Electrosphere ya
esté en camino.

Con un mecanismo de graficos
que toma prestados algunos elemen-
tos del de Ridge Racer Type 4, las
imagenes que hemos podido ver has-
ta ahora hacen pensar gue nos en-
contramos ante un titulo muy espe-
cial. Aparte de desarrollar su accién
a mas de 30.000 pies de altura, es
tan realista como la vida misma.

A pesar que los detalles acerca de
este juego son mas escasos que los
miembros del club de fans de Bill
Clinton en Bagdad, si sabemos que

gozaras de libertad para elegir el or-
den de las misiones en contra de un
sistema lineal. Y eso no suena nada
mal.

Habré todo tipo de objetivos, des-
de temerarias incursiones para bom-
bardear hasta la menos agradable ta-
rea de proteger tu base. No sera fa-
cil, pero si fascinante. Ace Combat
3: Electrosphere saldré a la venta en
Japén la préxima primavera, y se su-
pone que poco después llegard a
nuestras tiendas.
jEstupendo! @

A No podremos esperar sin guedarnos sin ufias hasta gue esta belleza vea la luz .
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® Puesta al dia

A Seguro que te suena. Al final siempre
acabaras jugando con el enfogue tradicional
de este juego.

uanto tiempo hemos tenido que es-

perar? El clasico de Amiga y Mega-

Drive ya esta casi a punto para hacer
su tan esperado debut en el entorno
PlayStation. Si quieres saber lo que pen-
samos al respecto, sélo te diremos gue se
trata de Sensible Soccer: ;Qué mas quie-
res que te contemos?

Si nos ponemos en plan criticdn, debe-
riamos decir que GT Interactive esta desa-
rrollando todo un perdedor. Aunque sea lo
que todos queriamos, siempre habr al-
guien que diga que no s mas gque una
conversion directa de la version para Ami-
ga: «;Por qué han tardado tanto?» Y si por
casualidad no fuera tan bueno, que sus
fans se apiaden de ellos.

Pero no estamos aquf para criticar sin
ton ni son. En cuanto cargamos la primera
version que llego a la redaccion, todos es-
tuvimos encantados, casi nadie perdio el
tiempo en fruslerias tales como los gréafi-
cos. Si quieres, puedes disfrutar de algo

CHANGE TACTKCS

CHANGE FORWATION

3-5-2D

A ;Qué significard eso de «variado»? Igual
que algunos son muy buenos y otros muy
malos.

S E N Ak 0 GRSy 3] 05 )

A Saque inicial. ;Te suena? No hay nada
tan bueno como recordar viejos tiempos con
Sensible Soccer.

;Jubilacién anticipada? Nada de eso. Te presentamos
el mejor simulador de futbol de la historia

A jEmocionante primer plano! Hay un modo
totalmente en 3-D si lo que te gustaes la
accion tipo FIFA.

de accién en 3-D, pero para eso ya tienes
a tu disposicién /SS Pro 98y FIFA 99,
que en este aspecto son mucho mejores,
asi que pasemos a otro tema,

También se ofrecen algunas dosis de
captura de movimientos, tales como en-
tradas accidentadas o goles de coleccio-
nista. La repeticion de la jugada se produ-
ce en una estupenda representacion tridi-
mensional del hecho en cuestién.

Con un anélisis més detallado podréas
percatarte de que el enfoque clésico des-
de lo alto se ha cambiado un poco, por lo
que ahora puedes ver mejor al jugador al
que pasas la pelota. Y parece ser que la
accién ya no es tan frenética y rapidisima
como solfa. Los fanaticos incondicionales
se sentiran traicionados al principio, pero
no durante mucho tiempo. En cuanto lle-
ven un rato jugando no podrén evitar sen-
tirse también conversos llencs de gozo
ante el nuevo estilo. Como era de esperar,
podréas elegir entre una cantidad ingente
de equipos, suponemos que de diferentes
paises, aunque la licencia para contar con
los nombres reales de los jugadores es un
hecho poco probable. Asi que ya puedes
irte haciendo a |a idea de nombres como
Yerro o Wardiola. Sensible Soccer es casi
perfecto. [

(L emsiaRd HO RS 1A L

A Ya sahemos que los jugadores son
pequeiiitos, pero es que el portero es
enanisimo.

A Quiza el original siga siendo el mejor.
Deheremos esperar para comprobarlo. Pero
de momento, promete.
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PoyPoy2

Lanza objetos afilados de madera a la gente
desde la comodidad del sillon de tu cas

L ——

X

A El nivel helado es... gélido. Te piensas que
has ganado y, jpatapim! resbalon y batacazo.

rodea por ahi, recoge cosas y después
Ménzalas contra |a cabeza de la gente. No
se trata de una peli muda del Gordo y el
Flaco, sino de Poy Poy 2, la secuela (cuyo nom-
bre nadie podfa imaginar) de Poy Poy.

En el juego original, lo Unico que debias ha-
cer era merodear por ahi, recoger cosas y des-
pués lanzarlas contra la cabeza de la gente. Al
hacerlo, aparte de liberar toda la tensidn de tu
cuerpo, también ibas restando punto de aguante
del resto de competidores hasta que no quedaba
nadie con un solo punto, aparte de un tnico y fe-
liz luchador, también conocide, llegados a esta
tesitura, con el nombre de ganador.

La verdad es que no es como para darle un
Nobel, y la secuela parece que sigue el mismo
modelo de reglas simples y accidn frenética y di-
vertida para varios jugadores que hizo del ante-

® Primer contacto

o~ FE R 5
& B, .

A Pero si quieres pasartelo en grande en Pay
Paoy, debes ir a |a hierba. Puedes incluso
disparar cohetes.

rior toda una sorpresa. Pero su principal punto
fuerte también se convertia en su fallo mas noto-
rio, ya que el modo un jugador era tan aburrido
como la programacion de una lavadora.

La nueva entrega tiene mejor aspecto que su
antecesor, al menos por lo que hemos podido de-
ducir de la primera versién que nos ha llegado.
Hay un montén de animaciones de personajes
encantadores y objetos a mogolldn, por lo que las
partidas para un jugador parecen ser algo mas
interesantes que la Ultima vez. Esperemos que
esta tonica se mantenga en la version definitiva. B

Player Manager 98-99

;Harto de que tu equipo no llegue nunca
a la final europea? Consiguelo tu mismo

gin simulador de gestién de fitbol medio decente

, de golpe y porrazo, llegan todos a la vez. Eso si,
Player Manager 98-99no es para nada un simulador
medio decente. Sin lugar a dudas, va a convertirse en
el mejor simulador de gestién de fiitbol de todos los
tiempos.

La atencidn al detalle es impresienante. La astucia
de un entrenador se ve en su habilidad para elegir la
tactica adecuada que mejor se adapte al equipo, yen
ningin lugar resulta tan evidente como en este juego.
Hay ocho formaciones basicas, pero puedes cambiar-
las por completo a tu antojo. ;Quieres que un jugador
suba al ataque pero también que sepa retroceder a
tiempo para ayudar a la defensa? Puedes hacerlo.

También cuenta con el tipico partido que puedes
pararte a ver, pero te cansaras enseguida de serun
mero espectador. Lo mejor sera que te decidas porla
opcidn tipo Sdlo goles que te ofrece todos los goles del
Testo de partido mientras se desarrollan los
comentarios,

Player Manager 98-99nos ha enganchado por
completo, y eso que en nuestra demo sélo podiamos
gestionar al Arsenal. Empieza a planificar la tempora-
da de tu equipo ya mismo. E

Etu es una pasada. Te pasas afios esperando al-

P Haz trabajar duro a esos engreidos con
sueldos sobredimensionados y consigue el
ansiado titulo europeo.

Cambridge Utd




® Puesta al dia

Hemos avanzado tanto como hemos podido con el lanzamiento mas
sangriento de 1999. Y, de momento, esto es lo que ha pasado

ueremos mas, y cuanto antes
mejor! Tras pasar una tarde
completa entre penumbras
conseguimos completar la te-
nebrosa demo de Sifent Hill.

P Esta chica se
llama Cheryl y,
aunque parece
dispuesta a dar
el do de pecho,
tranquilos que
no/canta nada
entoda la
aventura.

Ahor tamos que a nuestras vidas

les falta algo. En comparacion, Resi-
dent Evil parecia tan escabroso como
la Barbie Fantasia. Esto sf que es 5
terror.

A’ Aqui empieza todo. Debes perseguir a A Te conduce par un callejdn sin salida en A De repente, atacan los zombies. Corres para
Cheryl, aunque no puedes darle alcance. penumbras. De las paredes chorrea sangre. salvarte, pero no hay escapatoria. Estds muerto

A ... ;o no? Tras una breve charla con un oficial A jWaaaaaaahh! Tras trastear un poco la A En la segunda pasamos a la accion, Aqui A El primer enigma sangriento. Resuélvelo y
de policia, te dejan solo en un bar de comidas. radio, aparece un bicho ardcnido enorme. vas td con una linterna. podrds acceder al resto de la escuela.

. )

A La sal del sabio. Tras superar un A Recoge las sales para la mano severa y, A Ya estas fuera. Utiliza la moneda de oro
desagradable incidente con una cucaracha. por arte de magia, soltard una moneda de oro.  para entrar en la torre del reloj.

12

» La mujer policia, muy en forma pero
poco (til. «;Ha perdido a su hija?», dice.
«Tranquilo que |a encontraremos. Voy a
ponerme en contacto con mis
compaiieros del pueblo

siguiente.»

Muchas

LETHERS

carifio.

What is this?
This wasn't here hefore.

A Cuando sales de la torre del reloj, Sifent A Las paredes de la escuela estan
Hillha cambiado... para empeorar. manchadas de sangre. Y aqui se acaba todo.
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® Noticias

Prince Naseem Boxing

Un nuevo pugil en el ring

que los de billar, estan prolife-

rando Ultimamente en la T
Playstation de lo cual nos alegra-
mos profundamente. Ahora, el
nuevo plgil en saltar al ring es la
Gltima criatura de los chicos de

los juegos de boxeo, al igual

Codemasters. Se trata nadamasy =

nada menos que de Prince
Naseem Boxing, un juego que tie-
ne como protagonista al famoso
boxeador. EI jugador controla ade-
mas a otros 15 luchadores mundia-
les. El personaje de Naz esta forma-
do por mas de 800 poligonos y cada
movimiento ha sido animado a
mano con el objetivo de reproducir
su dindmico estilo de boxear, asi
como sus habilidades teatrales.
«Desde siempre he querido tener un
juego de boxeo propio en la PlaySta-
tion y poder trabajar con Codemas-
ters; escoger lo mejor para crear un

momento», asegura el mismo Naz.
Respecto a la increible estadistica
que acompafia a nuestro querido
ptgil (31 combates, 31 ganados y
28 K0), algunos de vosotros os pre-
guntaréis como se sentiré en el caso
de no ser invencible en el juego.
Naz responde a la cuestion de ma-
nera contundente: «ganar no lo es
todo.» Muy bien dicho. Nos vemos
en el @g en primavera.

@ Noticias

a s oficial! jDebes hacer-
Yie con una PocketStation
en cuanto puedas!
Namco ha anunciado
que su inminente ti-
tulo Ridge Racer
Type 4 sera
compatible
con la mini
PlayStationy,
ojo al dato, no po-
dras tener acceso a todos
los coches si no dispones de una
de estas pequefias maravillas.
Por desgracia, no podras co-
rrer con los coches, 1a maguinita
explotaria con tanta informa-
cion, pero se rumorea que la
version para PocketStation te
permitira el acceso a un nuevo
mundo de intercambios, com-
pras y ventas a imagen y seme-
janza de Gran Turismo. Después

podra cargar los resultados de
tales tejemanejes

ras, puedes probar
/" con una version en mi-
"= niatura de Crash Bandi-
coot 3. 0 quizd imbuirte en el
fantastico mundo de Final Fan-
tasy Vili mientras haces cola

No se trata de un simulador de billar de bolsillo, sino de
la pequefiez mas grande que se ha visto jamas

parair al lavabo. Algo parecido
a esto estd a punto de suceder,

en tu Play- puedes apostar lo que quieras. Y

Station y... es0 no es todo.
iA compe- La PocketStation también
tir! sirve de tarjeta de memoria, de
Ysiyaestds  relojycuenta con comunicacio-
harto de los nes por infrarrojos para poder
coches de carre-  establecer batallas mientras

vas en el autobiis. Y todo esto
por una ridicula cantidad de di-
nero. En Japdn ya esta a la ven-
ta, y por aqui podremos verla en
pocos meses. Ve reservando
latuya, [E

ELT1

A .
£Alguin juego de hockey?
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Siper final mundial
Torneo Tekken 3

N ERUEN

a hay fecha para la
v stper final del tor-

neo mundial de
Tekken 3, organizado
conjuntamente por Sony
Computer Entertain-
ment Europe, Namco y Namco
Station (la cadena de pargues
tematicos que Namco posee
en todo el mundo). El préxi-
mo dia 27 de enero, si nada
ni nadie lo
impide, 32
megacracks
de Tekken 3
se enfrentaran a vida o muerte para
ser el mejor jugador del mundo. Des-
pués de muchas luchas (ha tenido
que dejar en el camino a 984 parti-
cipantes), Juan Caballé Talavera sera
el representante espafiol en dicho
acontecimiento. La puntuacién obte-
nida por este valenciano de 24 afios
fue de 268.170 puntos en el modo
Tekken Force. ;Y dénde se celebrara
el primer Torneo Mundial Tekken 3
Iron Fist? Pues nada més y nada me-
nos que en las instalaciones que tie-
nen los chicos de Namco en Lon-
dres, situadas en el interior del mag-
nifico County Hall. Uno de los peces
gordos organizadores del aconteci-
miento, Justin Thomas, declaré que
«celebrar esta competicién en el
County Hall es una nueva experien-
cia increible, ademas de la progre-
sidn natural de las maquinas arcade
a las consolas domésticas y vicever-

iHUN m,T

WURLD TOURKAMENT

sa». El ganador del
concurso se llevara a
casita una maquina
arcade Tekken 3 ofi-
cial de Namco (cuyo
valor es de
1.350.000 pesetas), ademas
de unas 750.000 pesetas en
dinerillo contante y sonante.
Y para los participantes que
no tengan tanta
suerte habré

Namco STAaTIONn consolas

PlayStation,
accesorios Tekken
y auténticas chaquetas de piel como
la que lleva Paul Phoenix en el jue-
go. Pero aqui no acaba la diversion y
el entretenimiento.

El torneo contara con la presencia
de invitados especiales, famosos del
mundillo, discjockeys, expertos en
artes marciales y... habra también
30 consolas PlayStation que mostra-
ran a tutiplén las dltimas y mas gran-
des novedades desarrolladas por
Namco, que se preparan a lanzar al
mercado los chicos de Sony Compu-
ter Entertainment Europe. ;Se puede
pedir mas? Pues claro. Puedes acce-
der al Web de Sony para conocer el
acontecimiento con todo lujo de de-
talles. ;También quieres la direc-
cién? Venga ahl va: www.playstation-
europe.com/tekken3/allcomers

No se puede ser tan generosos y...
comao dice Sony jpreparate para la
lucha! [




@ Noticias

Le Mans 24 Hours

Coches de resistencia en tiempo real

jan de sorprendernos y ahora es-

an trabajando en un nuevo titu-
lo de carreras. No se trata de For-
mula 1, ni de Indy Car sino de ca-
rreras de coches de resistencia.
Abrdchense los cinturones. Motores
a punto. Rojo. Amarillo. Verde. La
carrera ha comenzado. Pisa a fondo
el aceleradorrrrr. Freeeeena. Llega
una doble curva derecha-izquierda-
derecha muy, pero que muy cerra-
da. Acelera de nuevo. Saluda. Estas
pasando por delante de tribuna. Si-
guiente vuelta. No, no nos hemos

l:rs chicos de Infogrames no de-

® Noticias

vuelto locos. Estamos hablando de
Le Mans 24 Hours. Dispondras del
Circuito Internacional de Le Mans
reproducide de manera foto-realista
en 3-D, ademas de otros cuatro cir-
cuitos aprobados por el A.C.O., or-
ganizador de la carrera de rendi-
miento. Podrds disfrutar del modo
Carrera de 24 horas en tiempo real,
con la caracteristica de reduccién
de tiempo, que reproduce la carrera
de mayor consumo de energia y de
mayor tensidén muscular. Gracias a
la Inteligencia Artificial, cada coche
tendra sus propias caracteristicas
de conduccion basadas en los datos
técnicos de sus fabricantes. Todo
ello, sin olvidarnos del modo carrera
dia-noche-dia, de las condiciones
climatolégicas o de los diversos
efectos de superficie. Podrés esco-
ger entre la modalidad automatica
arcade o el campeonato de resisten-
cia. Tu eliges. Preparate y entrena
duro. La carrera empezara

en mayo. E

han propuesto hacernos la vida

mas facil y desde hace algln
tiempo han comenzado a distribuir
una completa gama de accesorios
de la casa Datel para nuestra con-
sola favorita. No te los enumerare-
mos todos. Solo los mas importan-
tes, asi que toma nota.
El Action Re-
play Pro es un
periférico que
te permite po-
ner a tus jue-
g0s una serie
de codigos
que te darén
acceso a tru-
cos que hasta
ahora solo es-

lcs chicos de Centro Mail se

taban en tu imagina-
cion. Podras acceder
a nuevos niveles,
conseguir vidas infi-
nitas y modificar el
juego. Dispone de
manual en espafol.
Ya no necesitaras
afiadir codigos letra a
letra o nimero a nimero cada vez
que enciendas tu consola. ;Su pre-
cio? 8.990 pesetas.

Pero si tus ahorrillos no dan tan-
to de si, el Equalizer tiene funcio-
nes similares y cuesta 5.990 pese-
tas. Ademas incluye un CD deno-
minado Cheat Factory, con gran
cantidad de partidas de juegos gra-
badas que puedes pasar a una me-
mory card. jIncreible! @

® Noticias

;Vas a dejar que se acabe el mundo?

n nuevo juego de estrategia en
“ tiempo real esta a punto de sal-

tar al escenario PlayStation. Se
trata de KKND Krossfire. Una lucha a

® Puesta al dia

Master of Monsters: Disciples of Gaia

iSalva al mundo!

ensabas que habia desaparecido
de la faz de la Tierra? Pues no.

Master of Monsters ataca de
nuevo y esta vez parece ser la defini-
tiva. Debes elegir uno de los seis dis-
cipulos de Gaia y conquistar una tie-
rra llena de montafias, lagos,
océanos, arroyos, rios y nieve
con el objetivo de vencer al
que ahora es el sefor del
mal: Gaia. Para ello, tendras
que recorrer este mundo de
fantasia en el que las espa-
das, la magia v la brujeria
son las maximas protagonistas. Invo-
ca a monstruos (hay 85), enfréntate a
enemigos y elimina el caos que se ha
apoderado de la Tierra. jSalva al
mundo!

Master of Monsters es un juego de
estrategia basado en turnos, que te
permitira elegir entre tres modos:
campafa de un solo jugador, mapa
Unico y modo multijugador. Dispon-
dras de mas de 40 mapas diferentes
para que lleves a cabo tu misién. En

i
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muerte por el control de la Tierra pa-
rece que no va a llevarla a buen puer-
to. El fin del mundo se aproxima.
Puedes escoger entre tres partes:
Supervivencia, Desarrollo o Series
9 robots. Misiones multijugador o
50 individuales, sin contar el modo
a pantalla partida para dos jugado-
res que se enfrentan entre ellos o
que unen sus fuerzas contra la
CPU, y un texto Ileno de humor en
perfecto castellano te conduciran a
un violento final. Hazles frente.
Congquista el planeta para los hu-
manos. T puedes. B

'&fbmﬂff—
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definitiva, horas y més horas de di-
versién que podras compartir con
hasta cuatro amigos. ;Estéas prepara-
do? A jugarrrr.
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ONCUrse

CONVIERTETE EN UN COLONIZADOR DEL

ESPACIO CON PLAYSTATION POWER |
1a venganza es un plato que se sirve frio. Las guerras coloniales han vuefto a
invadir nuestros hogares, pero esta vez los chicos de PSygnosis

particine te una hatalla que va mas alld de las estrols. lati ca al enemigo. <
Reconoce el terreno. Plantea una esirategia. Apunta. Disnara. jBooom! (mmm solo para nlavslanonamcms

Ahstenerse clintonitas). Pero antes te malgastar un s
Pepaesie v Paviiston Pover sortean 15 lotes compuestos por una caise

¢Prenarado para la colonizacion? jNo corras tanto GUEFTEED del es nac ehe ’ jcertar la reslluesla ala
cuestion que te planteamos este mes. Gontesta @ I i 105 i+ 10 respuesta ant
del dia 15 te febrer, 4.




Estos son los yanadores del concurso PSP. N.° 19
0.0.T. (Psygnosis):

Oscar Granados Gonzalez
(Santa Perpetua, Barcelona)
Fva Rodriguez Pinto (Malaga)
Oliver Marin Santos (Chiclana, Cadiz)
Ramon Morera Ortega
(San Vicente de Rlcantara, Badajez)
Juan José Parra Lugue (€l Tarajal, Malaga)
Iker Cerain Pérez (Barakaldo, Bizkaia)
Juan Pascual Luna (8.5. de los Reyes, Madrid)
José Luis Sanchez Hernandez
(Talavera de [a Reina, Toledo)
Eloi Foich Puig (Premia de Mar, Barcelona)
Silvia Plaza Plaza (Rlicante)

Juan Carlos Garcia Nieto (Madrid)
Luis Miguel Lozano Pérez (Riicante)
Ruhén Artiles Velazquez (Salamanca)
Moisés Bedate Tirado (Mérida, Badajoz)
Josep Palomas Vilajoana (gualada, Barcelona)
José Manuel Fernandez Martinez
(Torrelavega, Cantahria)

Antonio Garcia Sempere (Barcelona)
José Luis Marcos (1a Linea, Cadiz)
Albert Salvat Lopez (Reus, Tarragona)
Luis Miguel Diaz Blanco (Madrid)

Respuesta correcta:
Cuatro personajes.

Colony Wars,

Psygnosis and the - 4
Psygnosis logo are ™ =

or ® and © 1990-8 of -3
Psygnosis Ltd. All

Rights Reserved. pSYGNOS|§

Las bases
del concurso

c"nén de resnuesta B Pucde participar cualquier lector que no tenga vincula-
PSP. 21

cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja-
;Cuantos mundos conforman la galaxia en Colony Wars: Vengeance? dor o colabarador de esta editorial.

Respuesta: B No existen premios en metéalico alternativos.

Nombre: B [ as respuestas deben recibirse en |as oficinas de
MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptaran re-
clamaciones por pérdidas de Correos.

B Solo se aceptard un cupdn por lector, y no se admitiran
fotocopias.

B El nombre de los ganadores seré publicado en préximas
ediciones de |a revista.

) | W participacion en este concurso implica la aceptacion
Envia este cupén a la seccion «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; el o nteriorest
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No creas que se trata de tumbarse en una hamaca en playas bafiadas por el sol. Lo que te espera, entre otras cosas,
son cocodrilos, dinosaurios, malvados nativos que disparan con cerbatanas, bajadas en canoa por tremendos rapidos...

ISLA DEL PACIFICO SUR VILLA COSTERA

e has untado la crema protectora? ;Lle-
vas las gafas de sol? {Adelante! Para
empezar, estas bajo el agua. Gira rapida-
mente a la derecha y nada hacia esa
zona. En el centro, hay un blogue que pa-
rece de cemento sobre el que descansa la
Llave del Contrabandista. Témala. Vuelve a nado
hacia la entrada. Cast enfrente tuyo, medio escondi-
do, hay un lugar por ef que puedes salir del agua
Sal, sube de un salto a un blogue y hazte con el pe-
quefio botiquin. Yuelve a sumergirte en el agua
Ahora ve a nado hacia los bancos de arena que hay
al lado de las cascadas, Sal del aguay dirigete a la
playa que esta sembrada de palmeras. A partir del
punto donde rompe la catarata, se inicia una pro-
gresion alterna de paimeras finas y gruesas. En fa
tercera (fina), estd la entrada a una ruta alternativa
que te desliza por una especie de tobogan. Si no
quieres seguir esta ruta, salta al punto (A) ya. Una
vez abajo, cruza corriendo ef estanque y da un salto
en &l extremo mas alejado de la izquierda. Te encon-
traras en un valle escondido. Prepara las armas y
avanza despacio. Acaba con el nativo que se inter-
pondrd en tu camino. Ef lugar en ef que aparece es
un saliente rocoso que a su vez te servira de plata-
forma de lanzamiento para llegar a la roca enorme
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que esta en el centro de un vado de cieno letal. Eje-
cuta el enorme salto (agarrate) para alcanzarla,
pero ten cuidado cuando escales, ya que hay una
trampa con flechas. Estas a salvo en cualquier sitio
menos en el centro de ese blogue. A tu derechia, tras
un gran salto, hay un botiquin {medipack) grande.
Agarraloy vuelve al blogue del centro. Ahora €jecuta
un salto larga hacia el otro extremo del vado de lodo
yentra en el bosque. En el claro de arboles, hay ofra
nativo del que debes deshacerte. Girate y mira hacia
el camino por el que has venido. Ala derecha de un
arbol verds un lugar por el que puedes trepar con
facilidad. Sube, sigue avanzando, gira a la 1zquier-
day luego trepa al arbol, Gira a la derechay sube
por el follaje. Giratey da un salto corto hasta la
rama. Dobla a la izquierda y salta sobre Ia cornisa
Podras ver otra cornisa con municion para la esco-
peta. A por ella, Retrocede por donde has venido
pero cuando llegues al follaje por ef que has trepa-
do. en lugar de bajar sigue avanzando. Al otro fado
del arbol hay otra rama. Salta hacia ella. Ve hasta el
final, da un salto largoy hazte con el cristal rojo
(Piedra Serplente) que hay en esa rama. Giratey ve-
ras una cornisa medio oculta en Iz oscuridad af fi-
nal de la rama. Trepa para dar con unos cuantos
cartuchos de Desert Eagle. De vuelta en fa rama,
utiliza la rampa de tu derecha para bajar. Ve al ex-
tremo mas alejado del claroy da un salto corto ha-
ciala catarata. Métete en el aguay déjate arrastrar
Llegaras a una cornisa. A un [ado hay un eristal
para guardar |3 partida a un par de saltos de dis-
tancia, Tomalo y vuelve por el camino a la cornisa
que hay bajo la catarata. Observa con atencion y ve-
rés que hay una entrada a ambos fados de la cas-
cada en ese nivel. Atraviesa la catarata de un salto
yrecoge la segunda Piedra Serpiente. Vuelve a salir
alacornisa, salta al otro ladoy agarra la escalera
Sube hasta arriba, baja por 1a 1zquierda, sigue el
pasadizoy sube por fa escalera siguiente. Cuando
salgas veras una gran roca a tu derecha sobre la
que hay un botiquin pequedo. Arriba, a la izquierda
de fa catarata, esta la entrada a una cueva. Ve por

st derecha y trepa. Ve a la izquierda, da un saito
corto y agarrate. Impuisate hacia arriba y deshazte
del vigilante nativo. No entres todavia en la cueva.
Girate y ejecuta un salto largo de vuelta por donde
viniste. Desde esta cornisa nueva mas elevada gira
ala derecha y da otro salto largo. Salta de nuevo a
la derecha y recoge la tercera Piedra Serplente
Vuelve a la entrada de la cueva y utiliza las tres Pie-
dras Serpiente para abrir las tres puertas. Deslizate
por el pasadizoy saldras al claro del poblado. Dis-
para al nativoy después aférrate al muro de la iz-
quierda hasta dar con un botiquin pequefio. Baja
por la rampa hasta el claro principal. Ahora estas
en el punte (B) de 1a solucidn de este nivel. (A)Si
decides que no quieres seguir la ruta de fa Piedra
Serpiente, da media vueltay mira al apua. ;Ves ese
bloque de piedra que emerge del agua cual dedo
acusador? Justo encima hay un botiquin pequefio.
Ve a porel. En el extremo mas alejada del lago, el
tnico lugar en el que todavfa no has estado, debe-
rfas ser capaz de ver una empahizada de madera. Ve
hacia ella, subete encima y entra en fa sala en cuyo
centro hay una hoguera. En el extremo mas alejado
estd la cerradura que coincide con Ja Liave del Con-
trabandista. Utilizalay se abriré una trampilla de-
tras deti. Baja y recoge el cristal para guardar la
partida. Y, de paso, no estaria mal que lo utilizaras.
Ve por el pasilio que te aleja de esta sala. En coanto
desciendas un poco empieza a reptar; estd a punto
de aparecer una peligrosa superficie de pinchos. Si-
guie por el pasillo hiacia la derecha. En cuanto sal-
gas hacia el lado subterranec prepara tus armas, ya
que alguien empezara a lanzarte dardos envenena-
dos. Cuando hayas acabado con los enemigos no
enfundes todavia las pistolas. En el lago hay DOS
cocodnlos. Dispérales antes de seguir avanzando
En lugar de meterte directamente en el agua, ejecu-
1a un salto largo justo delante de ti. Después da otro
corto hasta el siguiente huecoy trepa por el bloque
que tienes delante. Salta desde aquiy agarrate a la
enredadera del techo. Utilizala para atravesar el

agua, Dejate caeren la otra orilla. Gira a la derecha,
salta hacia otro blogue de piedra y luego corre por el
camino. Atfinal, gira a la izquierda e incorpdrate
Vuelve a incorporarte. Aliora estas sobre una cornisa
con dos salidas. Site giras y vas por donde subiste,
deberas ejecutar un gran salto hacia el otro fado,
pero antes de hacerlo, ve por el otro extremo de fa
cornisa, salfa y trepa hasta meterte en ese espacio
reducido en el que hay cartuchos para tu MP5. Vuel-
Ve @ la cornisa, avanzay ejecuta un safto largo. Si-
gue avanzando, saltay vuelve a agarrarte a la enre-
dadera. Sal por tu derecha, Cuando no puedas
avanzar mas, déjate caer. Llegards a un puente (el
tipo que te lanzaba dardos estaba aqui). Cruza ha-
clael otro extremoy, al final, salta a fa izquierda,
hasta caer por una larga rampa. Justo antes de Ile-
gar al final, salta hacia adelante. Estaras en un pe-
quefio camino que conduce a una escalera. Ten cui-
dado, ya que un poce mas arriba hay otro arquero
esperandote. Cuando te hayas deshecho de el, salta
a laescalera. Ejecuta un salto largo si no quieres
aterrizar sobre una superficie de pinchos. Al final de
la escalera, a la derecha, hay un botiguin grande.
Despues déjate caer hacia atrds de fa cornisa pero
debes asirte para dirigirte hacia la izquierda y rein-
corporarte en cuanto puedas. Toma ef cristal para
guardar [a partida y el botiguin pequeno que te es-
pera como recompensa. Después sal corriendo por el
extremo mas alejado de fa cornisa y aterrizaras so-
bre un blogue. Déjate caer hacia atrds para asirte al
blogue, tira hacia la 1zquierda y reincorparate en el
otro lado. Gira a 1a fzquierda y ejecuta un salto largo
hacia otro bloque. Gira a la derecha y baja porel pa-
sadizo. Siguelo hasta salir a cielo abierto sobre un
puente de cuerda. Avanza a la carreray, mientras lo
haces, desenfunda tus pistolas, ya que hay un gru-
po de nativos malvados esperandote. En este punito
el caming se bifurca. A la derecha hay un callejon
sin salida al final del cual te espera un nativo, pero
el de la izquierda no es mucho mas acogedor; en
cuanto fo pises activaras una trampa que hara volar
discos afilados como cuchilias hacia tu cuerpo
Ponte de rodillas para que pasen por encima. Avan-
za de ese modo y llegards a una estancia enorme
con dos ventanas grandes, una cascada, un cristal
para guardaria partida y, entre el cristal y ti, un
foso. En este fado del foso, hay un botiquin grande
(lue no te tienten demasiado ni el cristal ni el boti-
quin, ya que en FR3ias cosas que estan tanala
vista siempre tienen truco. En cuanto lHegues al
centro de la sala, empieza de nuevo el baile de fle-
chas envenenadas. Corre hacia tu derecha para dar
con la patanca de la pared que cerrard la ventana
mas proximay desactivard la trampa. Después aga-
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ISLA DEL PAGIFICO SUR VILLA COSTERA

rra el botiquiny salta sobre el agua, pero no e su-
merjas ya que te arrastraria, aunque st lo haces ac-
cederds a la ruta de fa Piedra Serpiente que hemos
descrito antes. Repta hacia el cristal para guardar
la partida, pero ten cuidado porque agui también
hay una de esas trampas de los dardos. Déjate caer
por el agujeroy mientras desciendes por la rampa
desenfunda tus pistolas, Apareceras en el poblado
de los nativos. Ten cuidado, ya que aqui hay un
montdn de enemigos. De momento, uno se dirige di-
rectamente hacia ti. (B) Avanza por el camino, pro-
curando que no acierte el tipo gue lanza dardos des-
de lo alto por |2 1zquierda, hasta que se bifurque (en
la pnmera choza hay un cohete, y la segunda esta
vacia). Tira por el camino de fa 1zquierda yenfrénta-
te al tipo de los dardos que safdra a tu paso. Cuan-
do lo hayas liquidado, sigue avanzando hasta que
|legues a un drbol enorme en ctiya copa hay una ca-
bania. Alli hay otre nativo escondido al que debes
matar. Sigue avanzando hasta que te encuentres
con un estanque de barro (cuidado, son arenas mo-
vedizas). Gira 2 la izquierda y trepa a la primera
roca (podras oir a alguien que se acerca y que esta
Justo al ofro lado). Salta a fa roca siguiente y matalo
de un disparo. Baja adonde estaba el nativoy utiliza
la rueda. Aparecera una trampilla cerrada. Vuele af
claro dela cabania en el rhol, pero ten cuidado, ya
que hay otro nativa escondido. En este punto, puede
que aigas a alguien que te grita. De momento. pasa
de los gntos. Girate y vuelve al poblado, pero presta
atencion al nativo que hay por el camino. Ve por {a
atra bifurcacion del camino que te intraducira en el
poblado, donde te esperan dos nativos. Acaba con

ISLA DEL PAGIFICO SUR AVION AGCIDENTADO

stas en fa casa del arbol. Ef camino por el
que has venido esta blogueado. Baja al
suelo. Cualquier intento de volver corrien-
do al barranco del puente de cuerda con-
ducird a Lara a una muerte segura por
aplastamiento bajo grandes rocas. Como
no puedes retraceder, te toca avanzar, Y el inico ca-
minaes cruzar el barrizal. Para hacerlo debes saltar
sobre los enormes nenufares, aunque solo algunos
son seguros. Ve hasta el borde del estanaue y salta
hacia el de tu 1zquierda. De los cuatro que tienes a
continuacion, salta sobre el gue queda mas a la 1z-
quierda. Salta hacia el tramo de arena que hay en-
tre dos rocas emergentes. Girate y salta hacia el ne-
nufar de la 1zquierda que queda mas lejos. Ahora
otro salto hacia la que queda justo enfrente. Girate
hacia el camino de la selva que hay en el extremo
mas alejadoy ejecuta un salto largo hacia el que
queda a la derecha de los dos que tienes delante
Después, hacia el de 1a 1zquierda. A continuacion
hacia el del extremo 1zquierdo de los tres que tienes

ellos y entra en la primera choza para recoger un bo-
tiqum. Sal y cruza el claro para hacerte con el cristal
para guardar la partida. Yuelve al claroy gira ala
izquierda después de fa dltima choza. Aqui hay un
botiquin grande, pero justo delante tienes un tramo
de arenas movedizas. Olvidate de €1, Rodea la caba-
fia y sigue el camino por Ia derecha. Antes de pasar
sobre |a trampilla que has cerrado antes con la rue-
da, salta hacia la cornisa que hay encima y recoge
Ios cartuchos de escopeta. Baja, pasa scbre fa
trampiliay entra en otro claro. A tu derecha hay una
choza vacia con una puerta abierta. Corre hacia la
derecha de la choza, baja por el caminoy gira a la
derecha para llegar a una zona secreta. Aqui hay un
nativo. Recoge los cartuchos de MP5 y la municion
para escopeta. Sal carriendo, sigue avanzando,
pasa la parte trasera de Ja choza y entra por la
puerta abierta de la choza siguiente en la que en-
contraras algunas bengalas. Atento a los nativos
que siguen apareciendo. Sal de la cabania, gira a fa
izquierda y sube a la cornisa, Olvidate de la choza
enorme que hay en el extremo derecho, ya que esta
vacia. Ve por la izquierda, gira a la derechay al fado
del arbol esta la entrada 2 Ia choza siguiente, en la

delante. Sigue saltando hasta la esquina y recoge
los dos cartuchos de MP5 para |2 zona secreta no
tan secreta que hayen la cornisa de encima. Yuelve
ala plataforma por la que viniste y ejecuta un salto
largo para aterrizar a salvoen |a senda de [a selva
Avanza por {a pendiente, pero antes de bajar por ella
salta hacia la cornisa de la lzquierda para hacerte
con unas cuantas granadas. Vuelvey tira por la
pendiente. Prepara alglin arma, porque aqui abajo

que hay una rueda, Girala y prepérate para un inmi-
fente asalto enemigo. Saf por la derecha y dejate
caer en el claro. Da la vuelta y sube por la escalera
Sal por 12 izquierda tras el primer tramo de terreno
Se abrira una ventana. Crizalay salta hacia la 1z-
quierda para caer sobre una plataforma (deberas
asirte y reincorporarte). Ahora debes andarte con
mucho ojito. Puedes ver un pasadizo con una fogata
ala izquierda. A la derecha hay un nativo escondido
que te empujara contra las lamas. Desenfunda tu
mejor arma (1 escopeta ya va hien) avanza carrien-
doy, al momento, salta hacia atras y disparale
Cuando esté muerto entra, ve a la derecha, hastael
fondo, a la derecha otra vezy encaramate al tejado
de fa primera cabaia. Sigue avanzande y repite el
procedimiento sobre el segundo tejado. Justo a tu 1z-
quierda hay unos cuantos arpones escondidos en
los huecos oscures de la cueva. Recageios, sal de
ahiy gira a la izquierda por el camino de madera
hasta que llegues al final, Gira a fa derecha, avanza
ytrepa a lo alto de la choza. Salta hacia arnbay
agarrate a la enredadera. Avanza arrastrandote por
el sendero de enredaderas; hacia adelante, luego a
fa derecha y por dltimo a la izquierda. Cuando hayas
llegado tan lejos como puedas, déjate caer sobre el
tejado de la choza en la que has encontrado las
bengalas. Tras un saito en carrera llegaras ai tejado
de fa choza vacia que antes quedaba a tu derecha,
cuanda has entradoen este clara Baja por la dere-
cha yentra en la choza del arbol. Enciende una ben-
gala. En un lado hay una palanca que acciona una
puerta sobre as Hamas al otro lado del claro. Asi
podras cruzar sin peligro, pera ten cuidado, porque

hay un pequeno dinosaurie. Cuando haya pasado a
mejor vida corre hacia la derecha por el estanque y
enira en la cueva. Sube a1 blogue de la derecha, gira
4 1a izquierda y salta hacia €l blogue del otra lado
Trepa por el huecoy entra en un pasillo. Ve hacia el
finaly dejate caer en lugar del avién accidentado
Aqut abajo hay otro dinosaurio (que viene por la iz-
quierda), asi que preparate. Avanza siguiendo el
Miro, pasa una zona oscura y un arbol hasta llegar
alacola del avion. Agui hay un exirano saliente con
forma de piramide. Stibefe encima y veras una cor-
nisa trangular a 2 que puedes saltar. Girate y salta
alacornisa siguiente. Vuelve a girarte y verds que
debes enfrentarte a un salto fargo poco alentador
hacia la oscuridad, justo a la zquierda de fa cornisa
de |3 que has venido. Hazlo. Delante tuyo hay una
caida que te conduce a una sala. Atu derecha tie-
nes municin para la Uzi. Desde la salida debes dar
un saltolargoy asirte. Te quedaras colgando de un
enrejado en el otro fado de la sala. Gira a |a derecha,
balancéate y gira por |2 primera a Ia 1zquierda, Al fi-

al accionarla te atacara otre nativo teletransporta-
do. Vuelve al fugar de las llamas (dejate caer al
suelo del claro y sube de nuevo por la escalera, pero
esta vez sal por la derecha). Salta sobre la parrilla
que hay sobre las lamas y asegurate de saltar ha-
cia adelante hasta llegar al final. Allf hay una pa-
lanca. Preparate para la emboscada y fuego aceio-
nala. Cuando hayas acabado con los nativos asesi-
nos, girate. Pasa de la palanca de |a derecha, ya
que solo sirve para encender unas ffamas defrds
tuyo que te matarian. Ve a la izquierda, avanza con-
tra el muro de la izquierda, y corre hasta superar las
ruedas asesinas. Ve hasta el final del pasillo, gira la
rueda y deslizate de vuelta porfa pueria abierta de
tu 1zquierda. Agarrate al finai y luego suéltate para
no hacerte dano a) caer. Metete en el agua por lado
mas alejadoy debajo encontraras una puerta abier-
ta. Nada hasta superar al cocodnilo que vigila este
pasadizo sumergido. Ve hasta el final. sal del agua
y sube por a escalera que tienes delante. Avanza
por el pasadizo, cruza el puente de cuerda, gira a la
derecha y salta hacia la cabaiia del arbol que hay al
final de la cornisa. Ahora descansa, que ya has
completadoel nivel. [H3

nal, otra vez a fa izquierda. Despues a fa derecha,
cruza el tramo de aspecto complicado, ofravez a la
derecha y despugs déjate caer por el agujera de fa

pared. Vuelve por donde fas venido. Déjate »
caer, gira a la derecha y acciona la palan-

PlayStation Power 31



ca, Ahora puedes Hlegar a [a palanca gue

has visto antes. Olvidate del cristaf para
guardar la partida y vuelve a trepar por el agujero
de fa pared. Balancéate por el enrejado por el gue
has venido y adelante hacia esa patanca que ya es
accesible. Al final del enrejado, dejate caery aga-
rrate, va que estas en un muro por el que puedes es-
calar. Bajaloy después vuelve a subir para alcanzar
la palanca. Accidnata y tendras acceso a mas parte
del camino. Desde el borde de este hueco estrecho,
da un salte corto para acceder a la columnaen la
que hay un cristal para guardar la partida. Vuelve a
saltar hacia ia cornisa que hay bajo el agujero de la
pared. Regresa alras y acclona la palanca de nuevo
Ahora vuelve a subir por el agujero, salta hacia arfi-
ba, agérrate al enrejadoy siguelo de vuelta hasta el
lugar por el que has venido. Cuando Ilegues al ex-
tremo mds alejado de |a enorme estalactita ({la gue
tiene una puerta delante de donde has saltado la
primera vez) ve hacia ella. Déjate caery agarrate a
la superficie por fa que puedes escalar. Baja esca-
lando hasta que los pies de Lara estén a punto de
tocar el fondo. Ahora pulsa el boton de saltoy suel-
talo. Te encontraras en un pequefio hueco con una
palanca. Accionala, girate y salta sobre la estalacti-
ta. Sube arriba, tira por [a derecha y métete en a
zona que ahora esta abierta. Toma tode lo que hay
aqui. Girate. Salta hacia la derecha (hacia la corni-
sa que hay debajo de la palanca que has acciona-
do). Cuando te deslices por ella, agarrate bien
Arrastrate hasta gue estés bajo la palanca, reincor-
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pdratey pulsa el boton de salto. Yolverds a estaren
la plataforma en la que se hallaba el cristal para
guardar la partida. Vuelve a saltar hacia el agujero
de la pared, sube trepande y métete por él. Dejate
caer, impllsate hasta la plataforma que hayenel
extremo y arrastrate por ese espacio tan estrecho
Llegards a una cornisa que esta por encima del
prncipia de fa zona del accidente aéreo. Puedes de-
jarte caer desde aqui con tranquilidad. Ahora sigue
por la pared que va hacia la derecha, pasa un arbol
grande y despues, alrededor de un pincho medio
disfrazado gira a |a derecha. Déjate caer, corre ha-
cia adelante y sube. Te encontrards en una cueva
pequefia que conduce  un elaro. A tu derecha tie-
nes unos cartuchos de MP5 muy oportunos. Prepa-
rate para el combate con tu mejor arma. Aqui hay
un hombre, aunque no es el enemige. En cuanto lo
veas apareceran dos dinosaurios. Intenta matarlos
sin herir al hombre. $i sobrevive puedes seguirlo, ya
que te conducira a una puerta que quiere abrir, Si
no, avanza por el camino de la izquierda desde don-
de has entradoy verds una abertura escura que
baja por un tinel hacia la puerta en cuestion. £n |a
otra punta puedes ver una palanca y otra puerta
Vuelve al claro en el que has matado a los dinosau-
rios. Hay corqusas en tees lados. Desde el lado
opuesto al que has accedido podras trepar a una de
estas corntsas y saltar por las ramas de los drboles
Aqui arriba encontraras un botiquin grandey (en
ofra rama cercana) unas cuantas bengalas. Enel li-
mite del claro hay una pendiente que desciende. El
dinosaurio de abajo esta muerto, pero hay cuatro
criatuntas verdes vivitas y coleando, asi que prepa-
ra tus armas. En el lado 1zquierdo de la parte por la
que te has deslizado hay otra puerta con una palan-
cayotra puerta mas detras. Por ahora pasa, pero
recoge |as bengalas que hay defante. Pasa a la cue-
va repleta de agua del ofro lado. Vadea la superficie
ytira ala derecha. En eso que parece un volcan en
miniatura encontrards un cadaver. Saca el cuerpo y
conseguiras la llave del Comandante Bishop. Tam-
bién te percatarés de que esto no es un volcan, stno
el nide de un dinosaurio, sobre todo cuando veas al
T-Rex aparecer por la esquina. Corre hasta pasarloy
vuelve 2 la segunda puerta en fa que has recogido
Ias bengalas. Ahora esta abierta y te sirve de refugio
perfecto mientras hquidas al dinosaurio a placer. Ya
que estas aqui, acciona la palanca. Vuelve a la cue-
va anegada, pero esta vez ve por el otro camino. Al
final hay unas cuantas bengalas y otra palanca. Ac-
cionala. Las puertas estan abiertas, por lo que pue-
des subiry volver al lugar del accidente aéreo, De
vuelta en el avion, quédate pegado al muro de la de-
recha. Al final hay un agujero cuadrado negro a la
derecha (por la parte posterior del avion). Enciende
una bengala y verds que es un pasadizo de fadrillos
Meétete en él. Al final se abrird una puerta que con-

duce a un coso. Aqui encontraras los cadéveres de
un hombre ¥ de un dinosaurio; ve con ctidado
Desenfunda un arma y preparate para recibir a cin-
¢0 dinosaurios pequenos que se abalanzaran sobre
ti en cuanto entres. Matalos y a continuacion recoge
el botiquin v los cartuchos de MP5, En dos de los
cinco huecos de esta parte hay palancas. Activalas
y retrocede por donde has venide. Cuando vuelvas a
acceder al lugar del accidente oirds ruido de dispa-
ros. Sube a 1a cuesta de la derecha y verds a dos
hombres disparando a un dinosaurio. Deja que se
despabilen por su cuenta, Cuando lo hayan matado,
baja por la rampa hacia ellos. A la derecha hay un
hueco vacio. Corre hasta pasarlo. Pégate a la pared
de la derecha. En el siguiente hueco gue encontra-
r4s a la derecha hay un pasadizo que conduce a un
claro en el que hay un puentey en él, |a entrada a
un templo. Aqui hay atro hombre luchando contra un
dinosaurio. 1 te apetece, echale una mano. A la de-
recha del lugar por el que has accedido hay un blo-
que al que puedes subir. Trepa también al sigulente
y a tu izquierda verds una enredadera. Sube porella
hasta fo més alto. Salta hacia atrds y mantén ¢l
dedo en el boton de salto, para pasar de una cornisa
a una rama en la que hay un dinosaurio. Matalo. En
el extremo de la rama (al lado de esa cuesta tan
pronunciada) debes saltar hacia la cornisa de la iz-
quierda. Girate hacia el arbol, con la espalda pega-
daala pared, saltay agarrate. Reincorporate, salta
sobre la cornisa y recoge el cristal para guardar la
partida. Desde aqui, salta a la rama de |a derechayy,
desde esta posicién aventajada, encargate del si-
guiente dinosaurio. A la 1zquierda del puntoenel
que larama empieza a mclinarse hacia arriba de-
bes saltar hacla un [ugar secreto. Levantate alliy
recoge los cartuchos de MP5. Ahora te toca un sen-
citlo deslizamiento hacia abajo. Camina hacia el di-
nosaurio que cuelga de una cuerda. Ejecuta un safto
large hacia el tramo verde que haya su 1zquierda y
recoge un botiguin pequeno. Antes de retroceder con
otro salto, dispara al dinosaurio de a cuerda, Caera
alrioy servira de suculento apenitivo a las pirafias
Ya puedes ejecutar el salto de vuelta y volver al iu-
gar por donde has Hegado. Cruza el rio, ya que como
las pirafias estan distraidas, puedes mojarte a gus-
toy acclonar incluso |2 patanca que hay a su fado
En el otro fado se abrird una puerta. No utilices el
puente (st lo haces se derrumbaré). Nada porel
mismo sitio de la palanca hacia Ia izquierda hasta
que llegues a un punto porel gue puedas salir del
agua, Prepara un arma. Has abierto una puerta que
liberard a un dinosaurio. Matalo y cruza la puerta
No enfundes el arma, ya que por aqui queda otro
Ahora estas encerrado en una gran habitacion con
el suelo plagado de agujeros gue revelan fa presen-
tla de gas. Hay tres palancas que numeraremos 1,
2,3 contande en el sentido de las agujas del reloj

desde la entrada. Accionalas en ese orden. La pri-
mera libera a un dino, asi, que no te pille por sorpre-
sa. La tercera libera a dos Buena suerte. Cuando
hayas accionado las tres, la puerta de acceso a fa
estancia se abrird de nueve, ademas de una trampi-
|Ia en el teche, justo en el Gnico sitio elevado de |2
sala. Sube a esta sala y recoge el cristal para guar-
darla partida. Tambien hay un cadéver. Ve hacia el
y recoge Ia llave del Teniente Tuckerman, pero ten
cuidado, porque en cuanto lo hagas aparecera un
dinosaurio. Aqui ya no tienes nada mas que hacer
Vuelve al avidn. En su tado 1zquierdo se ve el perfil
de una puerta. Sube, da un saltoy agarrate. Desli-
zate a |a izquierda hasta que puedas reincorporarte
con seguridad, Anora estas encima del morro de!
avion. Corre por el fuselaje hacia la cola, salta hacia
adelante cuando nio puedas correr, y déjate caer por
el agujero que hayen la punta. Te encontraras con
un dinosaurioy algunos cartuchos de MP5. En la ca-
bina hay dos contactos posibles para llaves. Mete
[as dos que tienes. Ahora accede a la zona de carga
que hayerila cola del avion. En el extremo hay una
sala fila con un interruptor. Pdlsaloy la puerta de
cola del avion se abrira y el arma que acabas de pa-
sarrodard. Corre hacia el arma y utilizala. Pulsa X
para disparar. Vendran cientos de dinosaurios a por
i, asi que utiliza el arma para matarlos. Puedes
moveria arriba y abajoy hacia los lades. St no quie-
res tener problemas para acabar con ellos, ladéala
todo el tiempo a buen ritmo. Cuando paren de venir,
elévala y dispara mas alla del ala que esta tirada en
el suelo. Puedes dermbar dos trozos del mura que
hay alli. Seguramente habras perdido a unos cuan-
tos amigos en esta batalla. Corre hacia dénde han
caldo y recoge los cartuchos de MP5 que han dejada
tirados. Corre por el ala rota y salta sobre el rio. Es-
cala porel tugar mas adecuado de la esquina. Pri-
mero explora fa zona de la derecha, donde encontra-
ras un botiquin grande y un cristal para puardar la
partida. Mo lo utilices todavia, ya que estas a punto
de completar el nivel. Salta hacia la ofra zona yya le

tienes. [53
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pero es espectacular.

SLA

orre hacia adelante y olvidate de los
murcieiagos que apareceran a tiiz-
quierda, Por aqui hay escondido un de-
monio que escupe veneno. Corre hasta el
segundo pedazo de rocay acaba con el
antes de que se acerque (escopeta). Gira
a la derecha (después de la segunda columna} y
despldzate lentamente hacia la izquierda, Ejecuta
un salto corto hacia el blogue que hay en medio del
rio. Ahora un salio largo haeia la orilla mas alejada
yagarrate. Desplazate hacia la derecha hasta que
puedas reincorporarte. Gira a la derecha y reincor-
parate. Da un salto corto hacia adelante, luego a fa
derecha y después deslizate hasta el triangulo. Aho-
ra a la izquierda y salto corto hasta el tridngulo.
Nuevo salto corto hacia adelante hasta el triangulo.
Gira un poco hacia la izquierda y salta hasta el ble-
gue. Gira el interruptor hacia la izquierda. Vuelve
con cuidado por donde has venido (hay una peligro-
sa rampa, asi gue ponte en su extremo izquierdo an-
tes de saltar). En el punto en el que te has reincor-
porado al principio, salta hacia atras y agarrate

Tira hacia |a izquierda hasta el final {no te incorpo-
1es). Dejate caery agdrrale. Sube y metete por el es-
pacioen el que debes arrastrarte. Baja hasta el fi-
nal, salta hacia el cristal para guardar la partiday
acciona el interruptor. Yuelve atras con etro saltoy
escala por el enrejado Gue acaba de caer. De cara al
rio, en el borde, salta y agarrate a la enredadera
Supera por elfa el rio. Déjate caer en fa otra orilla
Salta hacia atras y agarrate. Muévete a la derecha
hasta que puedas incorporarte. Gira a la derecha y
ponte tan a la derecha como puedas del lado del ca-
non que avanza en forma de «L» para poder ejecu-
tar un salto largo. Cuando caigas y te deslices hacia
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abajo, agarrate yira hacia la derecha hasta que
puedas remncorporarte. Salta por [ entrada que ya
es visible. Dentro de la cueva, Ia primera a la dere-
cha esta vacfa, la segunda a la derecha baja. Desti-
zate hasta el fondo, gira a la derecha contra la pa-
red, salta de espaldas hacia abajo, agarrate y sugl-
tate En el fondo gira una pizca, ya que estasen una
trampa de pinchos. Atraviésala poco a poco. Déjate
caer, gira rapido a izquierda y derecha y entra en
una cueva natural, Dlvidate del cristal para guardar
Ja partida que queda a tu derecha. Salta hacia ade-
iante y sube por la rampa. Después subie hacia arni-
bay a la 1zquierda por los peldafios en pendiente
Arriba te atacaran asi que tira a 1a 1zquierda, déjate
caery acciona la palanca que parece una nariz
Baja la escalera y cruza la cueva natural. Introdtice-
teen la oscuridad y cruza arrastrando el tramo an-
gosto. Ten cuidado, ya que agul hay otra criatura
verde que intentara atraparte. Incorporate y arriba
otra vez Cruza el puente de cuerda, atraviesa la es-
tancia de Ia izquierda, déjate caer, avanza hasta el
finaly salta hacia arriba a la derecha para hacerte
con un cristal para guardar la partida. Descansa un

minuto, disfruta del paisaje y después dispara des-
de un lugar seguro a la criatura verde que acaba de
aparecer por detrds. Regresa por ese caminoy esta
vez gira a la izquierda despugs de salir el espacio
angostoy volver 2 Ia primera sala de este laberinto
de cuevas. Utthza los muros por fos que puedes tre-
par para superar las dos rampas. Cruza la puerta
que has visto abrirse cuando has accionado la pa-
lanea de la nariz. Desde este extremo ejecuta un
salto largo hacia la plataforma cuadrada gue pue-
des veren I cascada. Incorporate y veras dos corni-
sas trrangulares alineadas. Para llegar a la primera,
salta largo; y para |a segunda, salto corto. Si ejecu-
tas un salto largo desde |a segunda, liegaras justo
al lado del cristal para guardar la partida de fa cue-
va, Tomalo. Cruza al otro fado del puente, salta ha-
cia arnbay agarrate a la enredadera. Ve porella
para cruzar fa estancta (pasa de la primera abertu-
ra) hasta que no puedas avanzar més (cerca de otra
abertura}. Déjate caery métete por el hueco de fa
derecha. Gira 2 1a derecha y arrastrate por el espa-
cio angosto. En el otrolado, ponte de pie, avanza
hasta e] borde de 1a cornisa, gira @ la izquierda y da
un saltolargo hasta la pared por la que puedes tre-
par. Escalala hasta superarla y avanza por el pasa-
dizo hasta que llegues a una zona con agua. Aqui
tienes el kayak Antes de montarte, mata a los dos
cocodrilos que hay escondidos. Sumergetey busca
1a palanca que abre ta rejilla. St 1a encaras, esta de-
bajo hacia la derecha. Sube af kayak, rema un poco
aquiy alfa para practicar y después lanzate por la
reyilla. Durante la bajada, intenta mantener |a per-
pendicularidad dentro de la tuberia. Cuando Hegues
al fondo, rema hacia la derecha en busca de fa se-
gunda cascada, pero aseglrate de descender en li-
nea recta. Al fondo de esta catarata rema con fuerza
hacia la 1zquierda hasta cruzar Ja linea verde que
detiene las cuchillas. Girate y criizalas remando.
Empieza por la izquierda, asi que intenta desplazar-
te ala derecha. En el fondo, la corriente te arrastra-
r4 hacia la 1zquierda, pero td debes ir hacia el des-
vio de la derecha, dar media vuelta al kayak y remar
contra corriente; tranqui que al final lo conseguiras
Baja por el desvio de la derecha y luego sigue por el
siguiente también a la derecha {las lineas rojas te
avisan del peligro; no cruces ninguna). Cuando el
rio vuelva a unirse debes practicar el slalom para

esquivar las lineas rojas. El truco consiste en redu-
cir fa velocidad remando hacia atras. Guando hayas
superado el primer rapido debes avanzar hacia la
parte izquierda del rio, cruzar la linea verde, volver a
a derecha y luego otra vez a fa izquierda hasta pa-
sar ¢l cristal para guardar la partida. Al bajar, ve
por ¢l gir a la 1zquierda del fondo y supera una ca-
tarata enorme. Asegurate de que tu safud esté a
tope antes de encarar este tramo, ya gue seguro que
perderas bastante energia. Quedateenel centroy
recogeras un crstal para guardar la partida. Desde
el lago del fondo, avanza por el vio de tu izquierda
hasta entrar en una camara en [a que hay piraiias y
un peso extranio gue cuelga de una cadena dorada.
(Gira a Ia derecha y avanza por una especie de vest/-
bulo que va hacia la derecha y desenboca en la
cueva de una catarata. Atraviesa la cascada en el
extremo mas alejado para dar con un cristal secreto
y guardar Ia partida, Yuelve 2 la camara de las pira-
nas y rema contra corriente por a otra salida. Gira a
la izquierda y despues ve por el desvio de [a izquier-
da para acceder a un remanso de aguas estanca-
das en &l que hay un cocodnlo. Baja del kayaky ve a
tierra firme (de un salto), pero andate con ojo, ya
que en cuanto la hagas aparecera una enorme cria-
tura verde. Cuando te hayas cargado a la criatura y
ai cocodrilo sal por |a tnica salida y vuelve al estan-
que de las piraias, Cuando estes en el borde salta
hacia adelante y agarrate a la enredadera »
Ve por ella hasta que hayas superado dos
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caras terrorificas (aléjate todo lo que pue-

das de ellas y despabilate cuando debas
superarlas. Sigue por la enredadera hasta que pue-
dasy luego déjate caer. Da media vuelfa y un salto
largo hacia el otro lado. Recoge un cohete y después
avanza por la izquierda, sube, avanza y arriba otra
vez. Sigue adelante y dejate caeren la cueva de fa
catarata. Ve hacia el final y salta hacia tu derecha
Sigue por el camino hacia la izquierda y al final saf-
ta hasta el triangulo para hacerte con un botiguin
grande, que buena falta te hace. Sube por fa casca-
da, gira a la derecha y salta hacia el otro lado para
conseguir algunos cartuchos de MP5 secretos. Vuel-
ve al [ado previo, salta desde el tridngule de vuelta
a la pasarela, gira a [a derecha y trepa hacia arriba
Gira a la derecha, avanza todo lo que puedas, salta
y agairate. [mpilsate hacia arriba, gira a la dere-

cha, saltay cuélgate de la enredadera. Supera con
rapidez otra de esas caras que dan miedo y ve porel
desvio de la derecha. Avanza hasta el final y déjate
caer. Gira a la izquierda y sigue el camino que se
aleja. Al final debes ejecutar un salto fargo para su-
perar las cuchillas y los pinchos y llegar a la base de
una cascada. Girate y avanza ligeramente hacia la
1zquierda de la pendiente que hay delante. Da un
salto largoy agarrate al muro por el que puedes tre-
par. Ve hacia arriba y a la izquierda hasta que no
puedas avanzar mas Déjate caer, da media vuelta,
avanza por la entrada de tu derecha. Girate y dejate
caer hacia atras por el agujero, al hacerlo, aparrate
al borde. Baja por la superficie por {a que se puede
trepar hasla el fondo, Avanza por ef pasillo, Bajara
rodando una piedra enorme. Pulsa L2 para agaza-
parte detras de la plataforma elevada del centra

ISLA DEL PAGIFICO SUF

mpiezas en un pasillo muy largo. A tu dere-
cha tienes unas escaleras por las que co-
rren dos nativos con dardos. Acaba con
gllos sin mas dilacion. Salta dentroy acaba
también con el siguiente. Al final, trepa dos
veces y preparate para recibir 2 otra mania-
¢ de los dardos. Sube hasta lo mds alto y fuege
cruza el espacio angosto. Reincorpdrate y ve hasta
¢l final del pasadizo para recoger un botiquin pe-
queno. Ahora llega un tramo complicado Giraa la
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1zquierda y observa como pasan las ruedas que ba-
|an. Espera hasta que sigan por la derecha y desli-
zate por la rampa. Girate y corre por fa izquierda
hasta llegar al lado de uno de los rostros {a horcaja-
das de la linea entre un cuadrado rojo y negroy la li-
nea roja de tu izquierda). Ahora agéchate. Las rue-
das volveran a subir, pero no te daran. Tienes tiem-
pe de acclonar fa paianca y de volver a agacharte
Espera a que vuelvan a pasar as ruedas y haz o
mismo con fa otra cara. Que pasen de nuevo las
ruedas y entonces da media vuelta, sube a fo alto de
la cuesta y espera a que vuelvan a aparecer. Podras
superarlas con un salto lacgo bien cronometrade de
modo que puedas repetir el truco en el otro lado de
la estancia. Cuando hayas accionado fas cuatro pa-
lancas se abrira la puerta que hay en el extremo
opuesto de la sala. Atravigsala a la carrera, Trepa y
deslizate hacia abajo. Cuando aterrices en esta
sala, ve hacia el extremo izquierdo y tira del blogue
De este modo, evitaras morir entre los pinches. Ac-
ciona las tres palancas para abrir la puerta. Déjate
caer hacia atras, agarrate y tirate por el agujero que
hay al otro lado de la puerta. En el fondo da media
vuelta y deslizate por el rail de ia piedra rodante. Al
final, a tu 1zquierda, hay una palanca que abre fa

Una vez superada esta prueba vuelve a suceder lo
misme mas adelante. Supera tamhién la segunda
piedra. ;Ves |a piedra del techo? Te aplastard a no
ser que te pongas de lado y avances asi hasta que
estés en linea con el principio del reflejo de fa llama
que hay en el muro que se ve a io lejos. Salta hacia
atrasy agarrate al borde, desplazate tan a la dere-
cha camo puedas, Ahora reincorpérate. Baja hasta
gl final y salta hacia ef pasadizo de la izquierda.
Salta sobre las lamas y sigue adelante superando
enormes piedras rodantes de esas gue te gustan
tanto. Sigue avanzando y hacia arriba. Vuelves a es-
taren la zona del kayak Ve a la derechay salta a la
primera plataforma que veas. Sube por el muro que
se puede trepar y despldzate a la 1zquierda hasta la
plataforma siguiente. Arrastrate por el hueco de fa
izquierda y sal a los rapidos. Saita hacia el bloque
del centro y fuego da un salto fargo hasta el pro-
montorio. Salta de nuevo al blogue del alambre. De
momento, olvidate del cable, ve al fondo de esta
mint isla, salta hasta el cristal para guardar la par-
tida y luego salta de vuelta. Baja por el alambre
ltasta entrar en fa zona iluminada de forma extranta
en azuly verde. Déjate caer hasta el fondoy escala
nor |a columna de rostros. Llega hasta lo mas altoy
acaba con la cnatura verde que te atacara por fa
derecha. Gira por fa pnimera a la izquierda y acciona
12 palanca. Vuelve al tugar por el que has subidoy
tira por el pasillo que tienes defante. Se encendera

puerta. Cuando la hayas accionado
vuelve a la puerta. Observa gue hay ‘
un blogue de diferente coloren el \
suelo. En cuantolo toques, el pe- :
druseo empezaré a rodar, asf que corre
hacia la puerta desde ese punto. Y DES-
PUES GIRA A LA DERECHA Y SIGUE CORRIENDO, por-
que viene otro pedrusco. No se acaban aqui los pro-
olemas, poraue ahi abajo hay tres natios esperan-
dote con sus cerbatanas. Acaba con ellos. Y asi val-
veras a estaren el lugar en el que empezd el ivel,
aunque esta vez a puerta de la 1zquierda esta
abierta. ;A que no ha sido tan dificit? Tranqur, que
20n queda una hajada y el Jefe. Delante hay una
silfa que gira cuando te acercas. Antes de hacer-
Io, recope los dos botiquines pequerios que tie-
nes a 1zquierda y derecha. Si no estas envenena-
do, no los uses todavia. Acércate a la sila con

tu mejor arma en tstre. Cuando gire, salta ha-
tia atras mientras disparas y luego sigue sal-
tando a izquierda y derecha sin parar de dis-
parar. Al final se producira una explosion
azul. Recoge la Dapa Oray el nivel ya esta
acabado

una antorchay por la derecha aparecerd otra criatu-
ra verde. Baja al lugar por el que 1a has visto apare-
cer y desfizate por la rampa. Apareceras en fa ¢4-
mara en la que has dejado ef kayak. Vuelve a subirte
alacanoa. Sal por donde has venido y baja por el
titbo de salida que ya esta abierto. Intenta seguirlo
para evitar dafios en todo lo posible. Llegaras a una
estancia enorme en {a que hay un cocodrilo. Hay un
par de lugares de aterrizaje desde los gue puedes
dispararle. En uno de elios hay una puerta. «Aterri-
za» en ésta y sumergete por debajo para dar con la
palanca que abre la puerta. Pero ten cuidado. ya

que en el agua hay dos eocadrilos mas. Acaba con
ellos y fuego sal del agua, cruza fa puertay ya lo tie-
nes. jUn nivel menos! [

@ ;Te imaginas reposar en una
piscina de piedra en una isla del

Pacifico Sur a estas alturas del
invierno? El suefio de Curro...
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Para superar este nivel repleto de caidas vertiginosas, cascadas
de ordago y buitres de mal agliero, Lara necesita algo de ayuda

A «No te olvides la pistola cuando
vayas a tu bola» es la frase de Lara. Y
de cualquier mujer aventurera que
guste de las experiencias fuertes.

vanza, desenfunda y despacha a las dos

aguilas ratoneras. Defante tuyo hay va-

rios arbustos; detras del que queda més

ala derecha tienes una serpiente de

cascabel. Métete por el hueco entre [as

rocas y avanza por la derecha del estan-
que. Entra en el barranco. Al final, gira a a derecha
e impiilsate hacia arriba y ve a la derecha. Empuja
el bioque haciaia izquierda y hazte con los cartu-
chos de escopeta. Avanza por el pasadizoy trepa
dos veces. Tira a 12 fzquierda y vuelve a trepar. Da
media vuelta, tirate hacia atras y agarrate. Despla-
zate ala derecha del bloque y déjate eaer. Mata a
las serpientes de cascabel que hay agui abajoy re-
coge las bengalas, el botiquin pequerioy el cristal
para guardar 1a partida, Pasa a través del bloque
oscuro y vuelve al lugar por el que has caido. Esta
vez da un salto largo hasta el blogue siguiente y re-
pite {a accion. Gira a la derecha y escala. Corre por
el pasadizoy sal a cielo abierto. Avanza porel cami-
no de tu derecha, ponte delante del tanque verde y
prepéarate para una sorpresa. Ve hasta el final, gira
a la derecha y salta hacia la cornisa. Sigue por la
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cornisa y ten euidado con a serpiente de cascabel
del arbusto que hay al final. Anora tienes un compli-
cado salto largo sobre el barranco. Avanza por esta
nueva cornisa, cruza de un saltoy corre hasta el fi-
nal de la cornisa siguiente. Aterrizaras en una cormni-
sa (e roca roja. Abandénala por el extremo, gira a fa
derecha y recoge el botiquin grande. Da media vuel-
tay vuelve a la parte ms alta de la cornisa de roca
roja. Da un salto largo y aparrate al saliente grande
Sube hasta arriba y acaha con la serpiente de cas-
cabel que te saldra al paso. Rapidamente te encon-
trards sobre el tanque verde. Métete por el agujeroy
nada hacia el pasillo zigzagueante hasta que sal-
gas a unestangue. Sal del aguay avanza por el
arco en punta hasta salir a una cornisa arenosa.
Gira @ la derecha y ejecuta un salto largo hacta fa
cornisa triangular. Salta desde el extremoy agarrate
a Una plataforma que apenas se ve. Preparate para
un 4guila ratonera. Da un salto corto desde el borde
hacia otra plataforma cuadrada que hay debajo
Puedes avanzar por esta cornisa y despues trepar al
final {Punto A: abserva fa nota del Pronosticador al
final]. Desplazate a la parte mas alta de la platafor-
may trepa. Desde aqui da un salto largoy agarrate
al otra lado. Tira a |a 1zquierda por esta cornisa y
después salta hacia el triangulo, reincorpérate y
salta a la inefable serpiente de cascabel del arbus-
to. Alfinal gira a la derecha y haz un salto corio
Disfruta del vuelo, Giray encara el agujero. Salta
hacia atras y agarrate. Déjate caery agarrale otra
vez. Desplazate hacia [a izquierda hasta que pue-
das subir. Saltay agérrate a la enredadera. Avanza
porella hacia {a derecha. Tira a la derecha contra la
pared, déjate caery agarrate. Trepa por la izquierda,
baja un pocoy déjate caer sobre la cornisa que cuel-
ga por encima. Gira a fa izquierda y corre hacia el fi-
nal, salta hacia el muro que puedes escalary aga-
rrate. Sube hacia arriba y salta hacia atras. Desde
la pfataforma da un salto largo en diagonal hasta lo
mas alto de la cascada, Salta en corto hacia ade-
lante y despues da un salto largo hasta la pequena
plataforma gue aparece por el extremo derecho. Gira
3 la izquierda y eruza el rio de un salto. Avanza has-
ta la zona arenosa. Gira a la izquierda después de fa
columnay de paso mata a la serpiente de cascabel
Cuando llegues af lugar en el que la estalagmita y
la estalactita casi se tocan, gira a fa derecha y si-
gue avanzando. Dispara al hombre que hay alli
Cuanda salgas porel lado mas alejado de fa turbina
hidrogléctrica, da media vuelta y sube hasta lo mas
altode la escalera de dos tramos. Trepa hasta el

acero, gira a la derecha y sigue en esa direccion
hasta que salgas a cielo abierto al fado de una es-
clusa en la que te espera un dguila ratonera. Subete
al poste de hierro, gira a |2 zquierda, cruza la es-
tlusay dispara a la serpiente de cascabel que hay
en el otro lado. Sigue avanzando hacia la derechay
salta sobre fos dos desaglies de la presa. Cerca del
segundo arbusto (que viene con serpiente de casca-
bel inchuida) hay dos granadas. Vuelve 3 las esclu-
sas, métete en el agua, sumérgete por tu izquierda y
verds un palanca. Accionala, da media vuelta y haz-
te con el cartuchio para Desert Eagle que hayen el
hueco de delante. Como estas chorreando, sal a
nado del hueco y vuelve a tos dos desaglies de la
presa que hay al girar la esquina de Ia derecha. Al
final del todo gira a la derecha y veras una palanca
Accidnala, da media vuelta, sube a la superficie y
toma aire. Ahora hay una rejilla abierta entre los dos
puntales metalicos amarillos que hay entre los dos
desagles de la presa. Sumérgete por ahi. En este
pasadizo hay dos palancas, una nada mas entrar,
justoencima de donde te has zambullido, y otra tras
una curva muy cerrada a la derecha. Es facil dejar-
les escapar, asi que tomate tu tiempoy sal a la su-
perficie tantas veces como sea necesario. Cuando
hayas accionado fas dos palancas. cruza todo el pa-
sadizoy al final emergeras dentro de |2 presa. Cruza
gse pasilloy acciona la palanca que hay al final,
toma el camino de la derecha para salir. Vuelve a
las esclusas y dirigete a [a zona que ya se ha seca-
do. Baja por el lade derecho y tirate al lecho del rio
Avanza hasta el final y recoge el botiquin grande
queesta escondido en ef lado izquierdo. Ponte en -
nea con el botiguin pequeno de la cornisa del extre-
moy da un salto large, agarrate y luego reincorpdra-
te para alcanzarlo. Vuelve atrds y déjate caer porel
extremo derecho de la cascada sin agua hasta la
plataforma que distinguirds a la perfeccion. Atra-

viesa de un salto la cascada por fu derecha y conse-
guiras un cohete. Desde aqui salta abajo hacta la
derecha hasta [a plataforma que hay al girar la es-
quina de debajo. Cruza de un salfa el rio hastala
platatorma siguiente, gira a la derechay da un sal-
tolargo hacia la plataforma que esta un poco incli-
nada. Desde aqui, baja a la sala de la turbina hidro-
eléctrica, Corre hacia el otro fado del armatoste rui-
dosoy, en el puntoen el que la estalagmita y la es-
talactita se juntan, ve a la derecha y corre por el pa-
sadizo zigzagueante. En la sala del ascensor mata
al obrero, ve por la derecha, giraa la 1zquierda y su-
pera |as dos rampas de madera para recoger el cris-
taly guardar la partida. Sube al ascensory consi-
gue el interruptor detonador. Vuelve a la sala de la
turbina hidroeléctrica, gira a la derecha y regresa
por las plataformas de |a orilla def rio. Al final aca-
baras sobre la plataforma de la columna que tenia
cascadas a ambos fados. A la derecha, previo salto
largo, tienes otra plataforma. Una vez alli, trepa
para hacerte con un botiquin pequeio. Baja ofra vez
alacornisa, da un salto largo hacia el muro que
queda en el lado mé&s alejado del barrancoy agarra-
te. Baja trepando, suéltate y vuelve a agarrarte.

Reincorpdrate, salta y agarrate al muro de »
la derecha. Trepa hasta la sala del detona-
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dor. Recoge el cristal para guardar la parti-

tta que hay en una cornisa de tu derechay
el botiquin pequefio de la sala. Sigue el cable hasta
el TNTy recoge las bengalas de la cueva azul. Vuel-
ve al detonador. Activa el interruptor y sal corriendo
antes de que una piedra rodante perdida te aplaste.
VYuelve al TNT que ya ha explotado. Al entrar, trepa a
las dos rocas rojas de tu 1zquierda. Gira a la dere-

cha, da un salto largo, agarrate y sube a la platafor-

ma cuadrada. Da media vuelta y salta hasta el
triangulo. Gira a la izquierda y salta a |a plataforma
siguiente. Crdzala y. al final, trepa por la derecha
Cruza ef espacio angosto y échale un vistazo a la
base militar. Baja al valle. Corre manteniendote a [a
derecha. En medio de tres arbustos hay algunas
granadas. Girate de modo que |a base te quede de-
[ante hacia fa izquierda, Puedes ver una abertura
Ve hacia ella, trepa y veras que hay un espacio an-
gosto por el gue te puedes introducir. Métete y avan-
za por el pasadizo. Cuando puedas ponerte en pie
sigue avanzando. En el momento en el que veas un
lugar a tu izquierda por el que dejarte caer, también
podras ejecutar un salfo con agarre. Haz este ulti-
mo. Gira a la derecha, salta, agarrate y trepa. Avan-
zay sumergete en el agua. Nada por la columna

central hasta que veas una palanca. Accidnala y se
abrird una puerta. Sumeérgete por la tuberfa ondula-
da para accionar Ia palanca de tu izquierda. Sal del
agua y vuelve por donde has venido hasta que pue-

das elegir fa opcion que has desechado antes. Esca-

fa por el lado opuesto al que te has lanzadoy sai-
dras al claro de 13 base militar. Corre hasta pasar la
alambrada def peligroy al final gira a fa izquierda
Sigue corriendo hacia fa gran abertura que tienes
delante. Deslizate dentro, gira a la izquierda y cru-
Zala. En cuanto se agranda aparecen dos serpientes
de cascabel. De momento, olvidate de la puertay

gira a la derecha por el saliente del centro y lee los
Ietreros. Vuelve 3 ia puerta y entra. Acciona la pa-
lanca. Vuelve al clare de |a base militar (hay dos ro-
cas rojas a fas que puedes subir, y desde alli saltar
al lugar desde el que te has destizado). Tira a la de-
recha en la valla del perimetro y entra de nuevo en
el pasadizo del espacio angosto. Cuando llegues al
agujero del suelo, dejate caer. Ve a la derecha y
arrastrate hacla la izquierda. Acaba con los dos bu-
205 desarmados. En la parte més aiejada de la es-
fructura hay una escalera por la que debes subir
Desde aqui puedes utihizar un lanzagranadas (si
dispones de un, clara esta, y de alguna que otra
granada) para acabar con los vigilantes del recinto
Si no, da un salto farge por el hueca. Ahora estas en
el recinto. Desde esta posicion puedes acabarcon
fos vigilantes. Después dejate caer y corre hacia la
derecha. No pares hasta que pase un avion volando.
Ve a fa derecha y entra en el almacén. Aqui hay dos
tipos. Trepa por fas cajas de embalaje para lograr
un botiquin pequefio. Vuelve al sueloy sbete al
buggy. Utilizalo para subirte al tejado del edificio
principal por la rampa de acero, Alli encontraras la
tarjeta de acceso al generador. Vuelve a bajar por la
rampa y ve directo al edificio. Sal por [ tabla gris.

Trepa y métete en I sala del estanque. Mata al tipo
que hay alli. Cruza y entra en la oficina, gira a la de-
recha y mete la tarjeta en la ranura que hay al final,
al lado de la puerta. Mata al tipo que sale por fa
puerta abierta. Cruzala y acciona la palanca. Sal,
sube al buggyy ve hacia la puerta delantera. Baja
del cochey acciona 1a palanca para abnr fa puerta
Conduce a la 1zquierda y baja por &l amplio claro. En
el fondo gira a la izquierda y marcate un detalle con
una buena aceleracion para pasar sobre el saliente
del centra del claroy saltar sobre [a valla. Misién
cumplida. 3

NEVADA COMPLEIO DE ALTA SEGURIDAD

mpiezas en tu celda de cara a la puerta. Da
media vuelta y salta hacia la ventana de
modo que actives los sensores laser. En
cuanto lo hagas, entrara un vigitante en la
estancia. Girate, salta por encima de el y
sal por la puerta. Gira a fa 1zquierda y corre
por el rellano para alejarte del PM que te persigue
Cuando estés bastante lejos {quiza debas bajar las
escaleras y volverlas a subir), acciona cualquier in-
terruptor del rellano, Sirven para abrir las puertas
de las celdas. Saldra un prisioneroy matara al PM
que te persigue. Ya puedes bailar el rock de fa car-
cel; abre todas fas puertas. Por el letrero de fa pared
sabras que estds en «Bay C». En a celda que que-
daba enfrente de la tuya pero en diagonal (es la Gni-
caque ya tiene [a puerta abierta desde el principio)
hayun pasadizo sobre la pica. Salta dentroy empu-
Jael blogue. Arrastrate hacia a izquierda. Cruza y
empuja el otro blogue. Gira a la derecha y vuelve a
colocar el primer blogue en su posicion inicial, Aho-
ra hay un agujero en el techo. Pasa por él, corre ha-
cia adelante, da un salto largo sobre la trinchera, Ve
hasta el final, cruza la alambrada y acciona la pa-
lanca. Ve a la izquierda, trepa, ve a fa izquierda y
empieza a bajar. Antes de llegar a abajo tienes un
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pasadizo a fu1zquierda, Métete, da media vuelta y
avanza hasta el final. Salta sobre ef cuadrado negro
del medio. Al final hay otro cuadrado negro. Ponte
encima ayudado por la fuente de luz de tu izquierda
Cuando se hunda, corre en diagonal hacia tu dere-
cha (olvidate del vigilante que dispara) y acciona la
palanca que hay en el muro que queda delante de la
pantalla de radar. Liberars a los prisioneros de
esta zona y acabaran con el vigilante. Busca ai
guardiany consigue la Llave-Tarjeta Tipo A. De
paso, saquea el cadaver Vuelve a cruzar fa puerta
principaly, delante del murg transparente de tu de-
recha, tienes una puerta [G1]. Introduce Ia tarjeta
en la ranura de la derecha. Entra en «Bay D». Corre
hasta el final y gira a la izquierda. Acciona la palan-
ca del final y cruza por la puerta para entraren el
lavabo. En el fondo hay etra palanca y una puerta

que debes cruzar. Al entrar en esta sala puedes ver
que hay un agujero en el techo justo un poco més
adelante. También hay un bloque movible que debes
empujar y arrastrar rodeando fa columna hasta co-
locarlo debajo del agujero. Siibete, salta sobre 2 tu-
beriay acciona la palanca. Baja a |a estancia que
ahora esta inundada de agua y nada hacia el extre-
mo més alejado donde te encontrards con ofro agu-
Jeraen el techo hacia el que puedes nadar. Sube
arriba, baja por el pasilloy salta sobre el agujero
que conduce al foso de las llamas (gue provienen de
{a cocina de la cantina). Sigue porel pasillo a la de-
recha y déjate caer al final a cielo abierto. Corre
hasta aqui, y e paso salta sobre las dos trincheras
Al final gira a la derecha y déjate caer En esta sala
hay una palanca. Accibnala pero olvidate de la
puerta que se abre. Entra en {a zona amarillay ac-

ciona la palanca que hay aqui y que apaga el fogdn
dela cocina. Sal y trepa por donde has venido. Vuel-
ve al agujero que hay sobre el fogdn de cocina. Déja-
te caery corre por la cocina. Recoge el botiquin pe-
quefic que hay en Ia cornisa de [a derecha. Al final
hay una palanca que abre la puerta. Entra. Aqui tie-
nes puertas a i1zquierda y derecha. Abre primere fa
derecha. Después la de la izquierda, por la que apa-
recerd un PM. Condticelo a «Bay C» (1a zona de la
prision principal) para que los prisionefos se encar-
guen de €l Dejara caer un botiquin pequeno. Yuelve
ala puerta por la que ha aparecido. Acciona la pa-
lanca de esta sala y se abrira 1a rejilla que hay 2l
lado del ventitador de la cocina. Entra en la cocina.
Trepa por los ventiladores y recoge el cristal para
guardar la partida. Girate y encara el ventilador de!
medio, salta hacia atras, deslizate y agarrate. Des-
plézate a la derecha y déjate caer. Ve a la izguierda
ytrepa af espacio angosto. Arrastrate hacia la 1z-
quierda. Cuando puedas ponerte en pie, sube por la
escalera que tienes delante. Una vez arniba despla-
zate a la 1izquierda y déjate caer en el pasillo. Avanza
por este pasadizo sin salida y uno de fos prisionercs
activaré la palanca gue abre fa trampilla que hay
unavez has subido 3 escalera. Yuelve a la escalera,
trepay sube. Bienvenido a «Bay E». Dobla a la dere-
chaysigue el pasilio. Al final, gira a la derecha, fue-
goa laizquierday trepa por fa rejilla que tienes de-
lante. Cuando llegues al final, reincorporate y reco-
ge el botiquin pequefio que tienes a la derecha. En-
cima de la gran rampa patrulia un vigilante. Espera
hasta que se vaya por la izquierda y luego sube co-
rriendo [a rampa y gira a la derecha. Cruza la zona
abierta y atraviesa el hueco del cajon plateado de tu
derecha, Ve por 1 1zquierda hasta el final y luego a
la derecha hasta un agujero del suelo. Déjate caer
por el lade 1zquierdoy sigue hasta llegar af pasadi-
20. Acciona el interruptor que hay en el fado mds
alejado de Ia puerta izquierda y libera al prisionero
Siguelo de vuelta. Se ocuparé del PM porti. Recoge
la Tarjeta-Llave tipo B que ha dejado el cadaver



salto con cuidado y guarda
la partida siempre que los

cristales te lo permitan. En
cada nivel hay varios puntos

clave y tendras que volver a
ellos una y otra vez. Quiza

@ Laberinto de cristal
Asegurate de medir cada
valga la pena dibujar un

mapa cada vez que llegues a
una de estas zonas, ya gue
te sera muy Gtil si en algiin

momento debes volver sobre

tus pasos.
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Metela por ia ranura que hay al lado de la puerta de
gsta zona. Entra, gira a la derecha y recoge el boti-
quin grande y los cartuchos para Uzi. Acciona la pa-
lanca de la estancia. Saly cruza de nuevo el hueco
del cajon plateado. Esta vez gira a la derecha; antes
habia sensores |aser, pero los acabas de desactivar
Sigue corriendoy gira a la izquierda hacia el agujero
del suelo. Girate, salta hacia atrasy agarrate. Des-
plazate hasta la escaleray baja. Espera ocultoen
una esquina de esta sala hasta que el PM que pa-
trulla se vaya por la derecha de la salida. Sal co-
rriendo y lira a la izquierda, hasta el final, y utiliza
a palanca para abrir la puerta de [a celda de tu iz-
quierda, Saldran dos prisioneros y se encargaran
del PM. Pasa sobre el cadaver y consigue el Pase de
seguridad Amarilloy Ias bengalas. Entra en la gran
z0na abierta y corre pegado a la pared de la dere-
cha. Alfinal hay un centinela automatico. Antes de
quefepare en ti, métete en el Gltimo hueco de la de-
recha y coloca el Pase de seguridad amarilia en la
caja de control. Cruza la puerta abiertay baja porel
pasadizo hasta pasar el hangar. Al fi- >

nal gira a la lzquierda y sigue conun 4
cambio de sentido completo. Arrastra-
te por este pasillo de modo que el PM
del final no te vea, Entra en espacio
angosto de la derechay avanza por él.
Al final déjate caer, gira ala derechay
sigue avanzando. Déjate caer, gira a
fa izquierda y corre hacia la palanca
del final. El guardian te verd, Acciona
a palancay el laser o freird. Giraa la
derecha, salta sobre ! rayo lasery,
con cuidado, cruza la puertay baja
por el pasadizo hasta «Bay C». Ve
hasta el final, donde se abre para dar
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al de la taja del camion y sube a la 1z-
quierda por un cajén para conseguirun
botiguin pequeno. Sal y corre hacia la
z0na principal Dispara al PM antes de
que ponga en marcha la defensa. Ve a la
izquierda y entra en la sala de 1a izquier-
da para recoger una MP5 y dos cartuchos. Olvidate
de la palanca. Corre de vuelta al vestibulo y acciona
la patanca de fa pared de la derecha. Cruza el espa-
cio angosto, recoge el botiguin grande de tu derecha
y luega trepa dentro del sigulente espacio angosto
Al final sigue arrastrandote hasta salir, gira a la de-
rechay cuando los Iaseres te queden detras, arrds-
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past a una zona enorme. Da media vuelta, salta ha-
cla alrds, agarrate y suéltate para caer sin sufrir
dafios. Girate y ve a la izquierda. Despues sigue Ia
plataforma hacia la derecha. Al final, gira a la iz-
guierday salta al pasilla que hay debajo detienel
muro de delante. Ve hasta el final y déjate caeren la
sala de control. Acciona la palanca que hay a la de-
recha de la ventana y observa como se mueve la pa-
raholica. Girate yve a la parte de a habitacién en fa
que hay una palanca y una puerta. Acciona la pa-
lanca, entra por la puerta y vuelve por el pasiflo
Avanza hasta que vuelvas a estar en el punto por el
que has saltadoy baja por ef pasadizo hasta la sala
de control. Desde el final, salta hacia arriba y aga-
rrate a 2 cornisa. Encaramate, veras que se ha mo-
vido la parabolicay aparece un agujero. Dejate caer
por el agujeroy caerds en el agua. Aqul hay corrien-
te.Para superarla nada hacia el medio y luggo ha-
cia arriba No intentes recoger el eristal para guar-
dar la partida. Sube a fa plataforma que hay enci-
ma. Gira de modo que el muro quede detras tuyo
Ahora gira 90 grados a |2 izquierda y salta hacia
adelante. Corre hasta lo més alto de esta rampa
Gira ala derechay corre hasta el final. Salta a la
plataforma triangular. Destizate hacia la plataforma
triangular que hay debajo. Gira y saita a fa platator-
ma cuadrada, Da un salto largo hasta la plataforma
triangular m4s alejada. Gira 2 la derecha y salta
hacia la salida, Cruzala y sal de ahi. Ponte de piey
avanza por el pasillo. Acciona la pafanca del final
Vuelve atras y enfra en el agua. En fa esquina de
esta sala hay un tinel que conduce afuera. Crozalo
3 nadoy recoge el botiguin pequefio que hay porel
camino. Ve hasta el final y gira a la 1zquierda. Arras-
tratey espera a que el PM pase hacia la izquierda
antes de salir. Ponte de pie, corre a la derecha y 5i-
gueel pasillo de la izquierda. Cruza una puerta
abierta y veras una palanca a 13 izquierda que ce-

trate dentro de 1a oscuridad al final, donde hay un
hotiquin grande. Girate, arrstrate y vuelve pot los
|aseres hasta la parte media mas baja del nivel
Cuando hayan pasado por encima de tu cabeza,
ponte de pie y corre haia la escalera del final

Sube, trepay después vuelve a trepar dentro del si-
guiente espacio angosto. Parate a medio camino y
deja que pase el guardian hacia el final (no debe lo-
calizarte). En cuanto haya pasado, sal a rastras con
rapidez, ponte de pie y acaha con él utilizando el De-
sert Eagle antes de que tenga oportunidad de acti-
var los Iaseres. Girate a la izquierda y acciona la pa-
lanca. En la estancia que se acaba de abrir hay un

rrara la puerta y atrapara al vigitante en el otro

lado, St miras a la derecha desde esta palanca hay
Una escalera que asciende. Sube hasta lo mas alto
Avanza ala carreray sal a la base de la tarre de [
parabalica. Corre hacia el fado mas alejadoy sube
par la escalera. Arriba sube por el pasadizoy tira a
Ja derecha; el vigilante de la izquierda no te verd. Ve
hasta eifinal, gira a la derecha, sube al espacio an-
gostoy, al final, consigue el Pase de segundad
amaniflo. Vuelve atras hasta superar la base de la
torrey baja hacia el lugar en el que has encerrado al
vigilante. Ve por el otro [ado hasta entrar en una
sala de chservacidn y utiliza el Pase de seguridad
amarillo en el panel de contrel que encontraras ahi
Ahora vuelve a subir a la base de la tarre y déjate
caer por el agujerc del medio. Vuelve al estanque de
agua, fespira hondo y sumergete por el agujero del
medio. Recoge el cristal para guardar la partida
Nada por el pasadizoy recoge algunas bengalas en
el lugar en que se estrecha el tunel. Acciona fa pa-
lanca que hay despues, cruza fa puerta, yentra en
otro estanque. Antes de salirte del agua, nada hacia
|a izquierda para esquivar los Idseres. Pasaras un
botiquin pequeno que puedes recoger o dejar pasar;
comoti quieras. Sube a la plataforma y salta sobre
fos [4seres hasta ta plataforma del otro lado. Métete
en el aguay nada hacia el final. Sigue hasta el lado
mas alejado de los cajones, acclona fa palanca y
cruza la puerta. Recoge el botiquin grande, las pis-
tolas y el Desert Eagle. ;No te sientes mejor? Sal
pera recuerda: donde hay items también hay tram-
pa. ;Ves esos laseres verdes? Cruzalos y caerd una
[luvia de balas asesina. Desenfunda tu armay acer-
cate a ellos con cutdado; apunta de forma automa-
ticay acaba con el peligro. Yuelve a pasar sobre los
cajones y corre por la rampa para salir de fa zona
principal. Prepara una de tus armas. Dispara al PM.
Sube por la derecha y preparate para enfrentarte a

prisionero que debes liberar. Girate Tras la puerta
abierta de la derecha hay un botiguin pequefio. Sal
al vestibulo. En el centro hay otro espacio angosto
que va hacia a derecha. Ve por ahfy hazte con las
bengalas. Sigue adelante, trepa y arrastrate otra
vez En el otro lado levantate y admira los [dseres y
las armas automaticas que te hubieran matado si
hubieras seguido {a ruta logica. Sal por el otro lado
deesta sala, gira a la derecha y déjate caer Sube
por la rampa hasta detrés de la caja de la derecha
Sube y mata al PM antes de que accione [as patan-
cas. Subealacajayveala derecha para recoger
algunos cartuchos de Uziy un cohete. De vuelta al

tres mas. En lo alto de [a rampa todavia queda otro
y un perro. Recoge el Pase de seguridad azul que ha
dejado el cadaver. Desde donde has entrado, ala iz-
quierda, hay una puerta, y cerca un pasillo pequefio
que conduce A Una estancia oscura en fa que hay un
botiquin grande. Sal, gira a la derecha dos veces y
[legaras a lo alto de una rampa que baja. A la iz-
quierda hay una escalera. Subela, efectda un cam-
bio de sentidoy utiliza el Pase de seguridad azuten
2 puzria que hay al final de este pasillo. Cruza la
puertay entra en una sala en 1a que hay dos palan-
casy un PM. La que queda a tu derecha abré una
puierta tras |a que hay un PM y un perro. De nuevo a
|3 derecha hay otra que pone en marchia [a cinta
transportadora, baja y tira a la izquierda. Al final
hay un cajon. Encaramate y despues trepa a una
cornisa por la escalera corta. A la derecha tienes
una parilia en el techo a 1a que puedes agarrarte
tras un salto, Entra en el centro de la estanciay gira
ala derecha en Ja encrucijada, Avanza y déjate caer
Sube por el agujero del fecho de tu derecha y mata
al PM. Recoge el Pase de seguridad amaritio que se
|e caera. Ve al otrofado de esta sala y consigue el
cristal para guardar la partida. Baja al piso de aba-
jo por donde has venido. En el extremo més alejado
dea sala, hay un panel de control situado a la de-
recha de dos estructuras, colocadas a cada uno de
Jos lados de ta puerta. Utiliza en Pase de seguridad
amarillo en el panel y cruza la puerta que se acaba
de abrir, Baja corriendo, gira dos veces a |a derecha
y sal a una zona con un camion, Dispara al P
Pasa el camion y subie por la rampa de [a izquierda;
mata al otro PM. Entra en el almacen. A la derecha
hay un bloque movible; muévelo para conseguir un
cartucho de Uziy una granada. Al otra lado def al-
macén hay una pila de cajones con un agujeraen el
medio que contienen cartuchos para Desert Eagley
un botiquin pequefo. Ahora métete en 1a caja del
camion (desde dentro de! almacén). Buen trabajo.

pasillo, ve por la derecha y acciona fa palanca que
hay al lado de la puerta doble. Dejate caer por i
suelo. Prepara un arma, corre hacia la izquierday
cérgate at francotirador antes de que dispare o ac-
cione alguna palanca. En ef lade més alejado de
esta estructura hay un agujero iluminado de azul
con un espacio angosto gue contiene un lanzagra-
nadas. Un poco mas afl4 hay algunos cartuchos
para escopeta en el suelo. Porla columna central de
gsta estructura hay un foso con una pasarela de re-
Jjilla. Avanza hasta que des con una palanca, bajay
accidnala. Correy aparecera una de las re- »
jillas de la esquina. Desenfunda un arma y
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NEVADA AREA 51

»acaba con el PM que aparecerd. Avanza por
aqui. Se han abierto dos espacios angos-
tos. Uno es una zona secreta con un cristal para
guardar la partida que debes tomar. Ahora arrastra-
te porfa otra salida. Al final, gira a la derecha y re-
coge la municidn para MP5. Da media vuelta. Cuan-
do pises sobre la rejilla que hay en €l otro extremo
de la «T se hundira. Espera hasta que el PM de
abajo se haya ido antes de ir té por ahf; entonces
(éjate caer y acaba con €I, De su cuerpo caerd un
botiquin pequeio. Baja por el pasillo hacia el extre-
Mo naranja, acciona la palanca que hay al girarla
esquina y ayuda al prisionero a acabar con los dos
PM que vienen para ver qué pasa. Yuelve a cruzar el
pasillo en el otro sentido, cruza el suelo transpaten-
te hasta el final y elimina a los dos armas automati-
cas que tienes a derecha e izquierda (aunque, st
quieres ahorrar municion, también puedes pasar)
Girate y avanza, dirigete a la derecha y entra en un
espacio angosto. Al otro fado hay un botiquin gran-
de. Déjate caer delantey consigue [a escopeta. Una
vez fuiera, entra en un pasillo, tira a la izquierda y
baja. Cuanda estés abajo gira ofra vez a fa izquier-
da, desenfunda un arma y mata al francotirador del
otro extremo. Acciona la palanca que hay al lado de
st euerpo. Yuelve por donde has venido. A medio ca-
mino, @ la izquierda, hay una puerta muy tentadora
Es una emboscada a traicidn. Tras la puerta doble,
a izquierda y derecha, hay dos francatiradores es-
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condidos. Desenfunda tu Desert Eagle y camina ha-
cia fa puerta. En cuanto se cierre de un portazo em-
pieza a saltar hacia atras. Espera a que se ajustey
dispara tres ves veces. Cuando vuelva a ajustarse
dispara tres veces mas. Deberfan estar muertos. De
uno de ellos cae un botiquin pequefio. Ten cuidada
cort los francotiradores, porque algunos siguen dis-
parando una vez han eaido. En uno de sus escondri-
jos hay una patanca que abre un espacio angosto en
el atro escondnijo. Entra, tira a la izquierda v sal
Cruza por los rayos de alarma y acaba con el PM gue
baja corriendo. Tira a la izquierda, arriba y cuando
estes arriba del todo, ve a la derecha. Prepara un
arma, ya que més adefante hay un francotirador
Entra en fa sala del cohete. Ve a la derecha y déjate
caer. Rodea el cohete por fa derecha y, por ahora, ol-
vidate de la salida. En el extremo mas alejado, sube
por la escalera. Bajate en la cornisa del francotira-
dory recoge el Disca de despeje de eddigo que foda-
via guarda el cadéver caliente. Déjate caer al suelo
de abajoy sube por la escalera por fa que antes has
bajado. Vuelve a la interseceian y sigue recto por el
camino que no has ido antes, Llegaras a la nave en
la que cargan misiles. Atento al arma automatica y
as dos trampas faser verde que hacen una cruz. Es-
quivalas mientras estés en la sala. Avanza por la
cornisa en a que estas hacia la escalera y baja por
ella. Abajo gira a |a derechay mira hacia fa safa. A
tu derecha hray una zona oscura después de dos mi-
stles. Abajo hay un botiquin pequerio. Vuelve 4 la es-
tancia y salta sobre los dos rayos hasta llegar a una
especie de extrafia maquina naranja clavada en la
pared. Introduce el Disco de despeje de codigo. Sube
a la plataforma del gancho que oscila. El muro de
atras es una rejilla de aspecto extrano. Trepa por
ellaycrizala, baja por un pasadizo, déjate caer ha-
cia atras, agéarrate y baja por una escalera. Despues
sigue por un pasillo para conseguir un cristal para
guardar la partida. En el camino de vuelta tendrés
que disparar a la parilla, lo que alertaré al arma
automatica. Saf de su camino, deja que vuelva a
calmarse. Cuando vuelvas a estaren la sala, supera
el gancho oscilante para canseguir los cartuchos de
escopeta que hay al final. Déjate caer y subea la
cinta transportadora que hay entre los dos pedazos
rosas. Ahora puedes ejecutar un salto largo hacia la
escalera que hay entre dos cohetes. Subey sal por fa
derecha en lo alto. Girate. En el extremo mas alejado
hay un francotirador con ef que debes acabar, Ve
hacia ely consigue la Llave de acceso al hangar.
Vuelve a bajar, sal defa salay entra en fa sala del
cohete de nuevo. Déjate caer y sal por fa salida que
estd en la planta baja. Corre hasta pasar el agujero
del sueloy avanza por el pasadizo hasta que llegues
a un panel de control. Utiliza la Llave de acceso al
hiangar. Entra andando con un arma en ristre. Desli-
zate detrds del PM que estd en la plataforma del
tren y matalo. Déjate caer al lugar en el que estaba
yve por la derecha. Ni se te ocurra subir al mono-
rrail, ya que est4 electrificado. Ve por Ia (zquierda
hasta el final, sube por a escalera y acciona la pa-
lanca que hay en esta zona. Vuelve a bajary arrés-
trate por debajo del rail. Ve a Ia derecha hasta don-
de esta el coche y sube por a escalera de tu izquier-
da para consegulr algunos cartuchos de escopeta
Sal al borde y salta sobre el fecho del coche. Ve has-
tala parte delantera, salta hacla arriba, agarratey
reincorpdrate. Ve porel pasillo. Puedes caminar por
el primer tramo de rejillas con tranguilidad. El se-

gundo se hundird, asi que salta, agérrate y cruza
por el techo. Cronometra fa frecuencia del laser para
seguir avanzando y déjate caer en el otro extremo

Ve hacia el final del pasillo, salta a fa escaleray
baja. Girate y da un salto largo hacia Ia plataforma.
Mata al vigilante. Salta abajo al lado de! rail y hazte
con los cartuchos para escopeta. Vuelve a subir a la
plataforma. Sal por el pasillo largo, sube la cuesta
que hay al final y mata al francatirador. Investiga el
OVUNI de tu izquierda. Avanza por el vestibulo, salta
fos tres detectores [ser verdes. Affinal gira afa iz-
quierday prepara un arma para acabar con la torre-
ta automaética gue hay al final de este tramo. Tira
ofra vez a la izquierda, sube a [as cajas y déjate
caer. Ve a [a derecha, acaba con el PMy con el fran-
cotirador de [a entrada. Entra en el centroy destruye
la torreta automatica. Ten cuidado con fos detecto-
res ldser amarillos si no has acabado con el PM con
rapidez Para salir debes subir al bance central de
control y saltar hacia dos torres de lanzamientoy
accionar los interruptores de reloj. Ve a la derecha y
cuando encares la entrada ve a la izquierda. La pri-
mera vez que acciones cada interruptor aparecera
un francotirador def que te tienes de deshacer.
Cuando los acciones ofra vez se abrird una puerta
doble. Cruizala, sube unas cuantos peldafios y veras
una fila de interruptores & la izquierda. Ten cuidado
con el francotirador que se oculta en esta sala
Vuelve a los interruptores, accionalos todos. Ahara
sal de fa sala porla puerta pequena que hay detras
de los interruptores de la izquierda. Cruza otra vez fa
sala de control y saf por donde has entrado. Sigue el
pasillo hasta el VNI, ahora puedes entrar en ], En-
traen lasala del OVNIy gira a Ia derecha. Acciona
la palanca de fa pared mas lejana y sube por fa es-
calera. Casi arriba, gracias a un cambio de enfoque,
podrds ver una plataforma debajo de ti. Sube un
poco mas para asegurarte y déjate caer hacia atras
Girate, recoge la municin para escapetay avanza
por el techo en sentido contrario al de las agujas del
reloj hasta que llegues a fa plataforma de hierro que
truza la estancia, desde donde sélo tienes que sal-
tar sobre el OVNI. Recoge el Pase de codigo de lan-
zamiento. Sal de la sala del OVNIy retrocede por la

zona del tren hasta [a sala det agujeroen el suelo
que estd al lado de la sala del cohete. Déjate caer
por el agujerny abre la puerta del final con la palan-
ca. En |a sala siguiente mete el Pase de cadigo de
lanzamiento en |a ranura. Aparecera un boton. Ve
hacia ely preparate, Pillsalo, salta hacia atras, a la
1zquierda, hacia atrs, rueda y corre por la puerta
fiuyendo de fas llamas que irrumpen. Virelve atrds
por |2 sala del cohete, sube porel agujere de sueloy
vuelve af pis de arriba de fa sala del cohete. Sube
por la escalera de la derecha, déjate caer una vez
arriba y mata al PM. Sigue corriendo, acciona 1a pa-
tancay abre Ia puerta. Aastrate por el éspacio an-
gosto. Avanza por los laseres rodantes, ponte de pie
y salta por encima de ellos cuando vuelvan. Correy
agdchate antes de que vuelvan. Consigue el boti-
quin pequefio def final y luego sal por el pasillo, Ve
hasta el final, trepa y acaba con el vigilante que hay
en fa torre un poco mas adelante. Sal a cielo abierto
yacaba con el PM de tuizquierda, Corre hacla la de-
rechay baja porla cuesta hacia la Juz verde, Aqui
abajo hay un francatirador; una granada acabard
con él. Hazte con su Disco de despeje de codigo. Ac-
ciona fa palanca, vuelve a subiry baja por el aguje-
ro que hayal lado def vigitante de la torre, Supera el
laser corriendo detras de él. Apartate cuando vuelva
¥ luego gira por la esquina a la izquierda. Déjate
caer por ef agujerode la izquierda y volveras a estar
en fa estacidn del tren. Sal de aqui, gira a 1a lzquier-
dayvuelve a la sala del QVNL Corre hacia el otro
ladoy utiliza el Disco de despeje de cdigo en la
consola de la sala de autopsias. Giratey mira por el
cristal. Hay una puerta oculta tras una esquina a tu
izquierda. Consigue el cristal para guardar a partj-
da y el botiquin pequefio. Sal y cruza por 1a ofra
puerta nueva que se ha abierto. Pasa el tanque de
lanrca ytoma las bengalas y los cartuchos para De-
sert Eagle. Vuelve a I sala del OVNIy baja al primer
piso. Entra en el OVNI, trepa al siguiente piso. Por
una salida aparecera un francotirador, métalo. Cru-
za por donde vino el francotiradory trepa hasta el fi-
nal. Prepara un arma. En este punto, dos francotira-
dores irdn a por ti. Sube al estrado del centroy reco-
ge el Elemento 115, Has completadoel nivel. [
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Para conseguir algunos items extra en

este nivel, cruza el puente que hay cerca

de la cima, da media vuelta y salta sobre

¢l tejado (animo puede hacerse}. Sigue

por el pasillo hacia la 1zquierda y recoge

el cristal para guardar la partiday los
cartuchos para escopeta que hay al final. Ve hacia
el ofro lado, sube al bloque, gira a la derecha, trepa
al tejado, avanza y salta al cajdn. Corre por el porti-
co hasta el hueco de [a barandilla. Gira a la 1zquier-
da y déjate caer sobre el contrapeso. Baja de espal-
das sobre el borde y dejate caer al tejado. Deslizate
hasta una cornisa. Aléjate e intenta esguivar la
alambrada del fondo. En el centro hay un pasadizo
Sigueloy gira a la derecha para conseguir algunos
ftems que vigilan dos ratas. Sal, gira a la izquierda
hacia et final. entra en la atambrada ytrepa. Tira a
a 1zquierda, reincorpdratey sube & ia plataforma de
|a derecha. Vuelve al contrapesoy sube al cajon. De-
bes ejecutar un salto largo en diagonal hacia la de-
recha, Ve hasta el final, da un salto corto hasta la
plataforma, gira @ la izquierda, salta, reincorpdrate,
deslizate. Trepa hacia la derecha, repitey luego da
un salto largo de vuelta al tejado para deslizarte

Londl

El nivel mas dificil de todos. Deberias posponer tu visita a la City hasta que
domines todos los mavimientos y habilidades a la perfeccion

LONDRES MUELLES DEL TAMESIS

hasta el punto en el que has comenzado. Avanza
hasta el borde de la ltima plataforma. Girate y de-
jate caer de espaldas, agarrate, déjate caer yluego
salta de inmediata hacia adelante para llegar a una
cornisa. Dispara al cuervo, Acciona Ja palanca. Sai-
tay agarrate al techo, cruza hacia el alambre. Déja-
te caer al final, agarrate al alambre y cruza al otvo
lado. Deslizate, agarrate, déjate ity agarrate otra
vez Desplézate a a derecha y observa los movi-
mientos del francotirador. Cuando se aleje de ti
reincorporate y matalo. Avanza, gira a la izquierday
acciona fa palanca. Sal, recoge el botiquin pequefo
que ha dejado el caddvery entra en el almacén
abandonado. Gira a la izquierda hasta el final. lue-
go a la derecha y salta hasta la cornisa. El segundo
blogue se desmorona, asi que ten cuidado. Desde
aqui dispara a las dos ratas que hay en el atro lado
(3 lo mejor debes dejarte caer y volver a subir para
molestarlas). Cruza a la carrera la plataforma que
se desrumba y salta hacia el lugar en el que estaban
las ratas. Avanza por el pasillo largo por [a derecha,
dispara al francotirador que hay & final y recoge la
Liave de la estancia flue que tenia el pobrecillo. Sal
yentraenla sala. A la izquierda de esta cornisa de-
bes tirarte a una plataforma. Déjate caer hacia
atrésy agarrate. Dejate caer hacia ella pero agarra-

te 2 1a otra plataforma escondida que hay al des-
cender. Encaramate, ve hasta el final y acciona la
palanca, vuelve atras y baja a la plataforma infe-
rior, Atraviesa el espacio angosto y consigue fos ar-
pones. Saly da un salto largo hacia la plataforma
inclinada que hay en la misma pared. Encaramate,
ve hasta el final, gira a la derecha y ve hacia el bor-
de mas alto. Salta hacia arriba, agérrate y encara-
mate a la entrada del almacén. Vuelve al callejon y
dejate caer en el fugar en el que se ha movido el blo-
que verde. Sube a una nueva cornisa, dispara al
cUervoy encaramate al primer espacio angosto visi-
bie. Gira a izquierda y derecha en la chimenea. Sal
al final, salta y acciona la palanca. Salta de vueltay

«4Esta Lara es capaz de trepar,
correr, saltar, disparar y arrastrarse
y sobre un solo pie. jQué pedazo de

chica!

cruza la chimenea. Al final, déjate caer hacia atrds,
baja por a rampa y sube a un cajdn. Mata al fran-
cotirador de abajo. En el extremo del callejon hay
varias bengalas y un cristal para guardar la partida
Justo en la esquina que ocultan os cajones. Yuelve
al otrolado, sube a las cajas de 1a izquierda. Salta,
agarrate a la cornisa ytrepa al muro que hay aqui
Déjate caer en la plataforma y sube por Ia siguiente
pared. Gira a la izquierda y llegaras a un tercer
muro por el que puedes trepar. Cuando estes arriba
avanza en linea rectay salta hacia la plataforma
que queda mAs abajo, luego gira a la izquierday da
un salto largo hacia el otro fado del callejon. Ve a la
derecha, dejate caery recoge el botiguin pequefio
Encara la pared, salta, agarrate y desplazate hacia
a derecha. Reincarporate y sigue por |a izquierda. Al
final baja por el pasillo de I derecha, Ve hasta el fi-
naly después ejecuta un salta largo. Ve a la dere-
cha, encaramate al finaly dispara al cuervo. Accio-
na la palanca y recoge el botiquin grande. Saly sal-
ta sobre el hueco, gira a la derecha y salta sobre la
plataforma del pintor. Mata al cuervo. Sal-

ta hacia la puerta, recoge las bengalas y
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»utll{za |a llave de la estancia de la chime-
nea para abiir |a pueria. Déjate caer, corre
en linea recta y recoge el cristat para guardar la
partida, tira a la fzquierda y acciona la palanca
Vuelve a salir, esquiva las lfamas. Baja a a plata-
forma del pintor, baja por Ia izquierda y vuelve a en-
traren la chimenea. Baja hasta el suelo y regresa af
Punta A Dispara al francotirador que hayen el pasi-
Ilo. En fugar de cruzarlo, encaramate al final. Sigue
por ese pasillo hasta el final. Salta hacia adelante,
agarrate y encaramate para conseguir algunos car-
tuchos de escopeta. Girate y salta hacia atrds. Aho-
ra déjate caer por el agujere que fiay al final. Baja
por la rampa, salta y agarrate (desde la parte trase-
ra de la plataforma) una vez abajo. Encaramate,
baja por la rampa siguiente y recoge el cristal para
guardar la partida. Avanza por [a izquierda y sigue
por pasillo; de paso, recoge un hotiguin grande. Pre-
para una pistola y baja por |a tercera rampa. Mata
|as ratas que hay abajo. No guardes el arma, déjate
caer por el agujero a la sala dela palancay giraala
1zquierda para matar al soldado. Acciona la tinica
palanca dispomible en esta sala y corre por el pasillo
hasta salir. Baja hasta el final y gira a Ia derecha,
avanza y métete en el agua. Sumérgete para conse-
guir cartuchos de Uziy un botiguin pequenio. Acclo-
na la patanca de nedn. Yuelve al pasillo grande, re-
gresa a la entrada y vuelve a accionar Ia palanca
Vuelve a bajar por el pasitlo, gira por [a primera a la
derecha y hasta el final, métete en el agua y cruza
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por la puerta abierta del fondo. Deja que las aspas
reduzcan su marcha ycrizalas a nado. Sal a fa su-
perficie por |a izquierda y prepara un arma para
acabar con otro soldado. Sube por la cuesta, para
en el framo angosto de la derecha y dispara a las
ratas que bajan por él. Ve hasta el final del pasilloy
recoge los cartuchos. Ahora entra en el espacio an-
gostoy sal al final. Recoge et botiquin pequeno. Ve
hasta el final, déjate caer, da media vueltay entra
por la puerta. Olvidate de la maquina que hay aquf
abajoyentra por el centro, Yeras donde esta el pa-
nel azuf, en un hueco que has visto al entraren la
sala. Baja hasta a parte que queda mas a la dere-
cha, recoge el cristal para guardar la partida y sigue
hasta el interruptor de la luz que hay al doblar la es-
quina. Accionalo. Vuelve al otro extremo de esta es-
tancia tan grande y (prestando atencidn af robot
que puede provocarte un shock mortaf) empuja la

iTrucos!

Jaula del final. No pares hasta que quede en una de
Ias intersecciones que hay af lado del panet azul
Espera a la maquina y explotara contra el panel. Sal
de fa cdmara y sube a la primera sala a la que has
accedido. Acciona la palanca que ahora ya es acce-
sibley mata al centinela gue baja. Acciona la ofra
palanca. Métete en este segundo estangue por ef ex-
tremo mas alejade del pasillo fargo. Sumérgete y saf
por |a salida roja que hayen el otro lado. Corre hacia
el tercer estanque. Nada hasta la cornisa de tu iz-
quierda, saly mata al guardian. Entraen la safay
acciona la palanca que queda mas lejos. Ahora
vuelve a la salida de este sector para accionar fa
palanca que acaba de aparecer. Vuelve al tercer es-
tanque, a la izquierda por el prticoy, en el centro,
salta y agarrate al techo. Avanza por él, tira ala iz-
quierda, luego a [a derecha hasta el final y déjate
caer. Mata a las ratas que vienen por la derecha,
entra en el espacio angosto y recoge el botiquin pe-
quedo. Corre hacia el otro extremo de este pasadizo
y de pase recoge el cristal para guardar la partida

Atfinal, recoge el hotiquin grande y métete en el se-
gundoestanque. Sal, dispara al vigilante y vuelve a
|a sala de fas palancas. Activa la que acaba de
aparecer y vuelve al tercer estanque. Sumérgete
hasta ef fondo, pasa porel agujero y luego nada por
el tanel. En a primera puerta, tira a 1a izquierda y
no te asustes que al final hay una abertura. Sal a la
superficie para tomar aire. Vuelve a sumergirte y re-
coge los cartuchos de escopeta y el botiquin peque-
fio que hay detras de los huecos de uno de fos lados
Emerge en el pasadizo de I derecha que hay en un
extremo del estanque y mata al francotirador que
dejard ir un botiguin pequeno. Recoge el cristal para
guardar la partida que hayen el hueco de la izquier-
da. Salta sobre [ alambrada, agérrate y frepa has-
ta arriba. Cruza la alambrada hasta la mitad de
esta cornisa, gira a a izquierda, saltay agarrate a
la plataforma. Encarémate, gira a la derechay da
un salte largo, agarrate y vuelve a subirte

Cruiza fa alambrada hacra la derecha y salta hasta
la plataforma. Tira por la derecha porel tejadoy en-
carémate al punto mas alto que hay al final. Gira a
la derecha y pasa sobre el tejado, deslizate abajo y
luego, en el fando, ve hacia el extremo derecho, Dé-
Jate caer cuando no haya alambrada. Ve hasta el fi-
nal para recoger algunos items. Ahora vuelve al te-
|adoy acaba con el francotirador. Encaramate, ve a
1a 1zquierda por [a cornisa y mata al francotirador
siguiente. Sigue por fa carnisa y cuando legues al
extremo mas alejado e intentes saltar abajo se aca-
bara el nivel. Despues de todo, no son malas

noticias. {13
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LONDRES ALDWYCH

ara empezar, una caida. Despues de gol-
pear contra dos rampas, agarrate y enca-
ramate para hacerte con unos cuantos
cartuchos de escopeta. Ahora metete en
el agua, sal y sube cuatro tramos de pel-
dafios. Tira a la izquierda y mata al que
lleva una linterna: dejara caer un botiquin pequeno
Entra en ef vestibulo de tas entradas. Puedes trepar
a [n mas afto de cualquiera de |as dos taguillas que
quedan mas a la izquierda. Ahf tienes cartuchos
para escopeta, municion para uziy bengalas, y ade-
mas, en una esquina, hay un blogue gue debes em-
pular. En otra esquina puedes dejarte caer. Hazloy
haja tambien al tramo siguiente. Baja por la escale-
ra para conseguir el cristal para guardar fa partida
Encardmate por tu derecha, dispara a la ventanay
vuelve a subir por |a escalera hasta el vestibulo de
|las entradas. Baja por el tramo de escaleras mecé-
nicas de la derecha y desciende por los railes que
conducen al final. Corre hiacia 1a luz azul y cuando
se acerque el fren avanza por el pasadizo de la de-
recha. Sube por la rampa y mata a los dos asesinos
Tomael botiquin pequefio que hay al dobar la es-
quina. Da media vueltay sube  las cajas de la de-
recha, gira a la derecha, avanza y pasa sobire un ca-
jon para conseguir un cristal para guardar la parti-
da. Baja de nuevo al cajon y mata al perro. Da un
salto Jargo a tu izquierda. Otro hacia fas cajas que
hay delante. Gira a la derecha, salta hacia amiba,

agérrate, reincorpdrate, recoge los cartuchos de Uz
Salta de vuelta y regresa. Da media vuelta y salta
arriba, a la derecha y agarrate al tramo por ef que
puedes trepar. Trepay salta hacia atras sobre una
cornisa. Da media vuelta, encaramate y mata al
gangster que viene por 1a izquierda. Encara el cami-
no por el que has venido, salta hacia adelante y
agarrate. Desplazate por el techo hacia la derechay
dgjate caer al final. Deslizate, ve ala derecha y en-
cardmate. Girate, salta hacia adefante y hazte con
el cohete que hay agui. Vuelve a bajar yencaramate
de nuevo. Guarda el juego si dispanes de un cristal,
ya que lo que viene ahora es dificil y debe hacerse
con rapidez. Déjate caer por la rampa hacia atrés,
agarrate, suéltate, cae sobre una plataforma que se
desploma, salta a la izquierda y te deslizaras, salta
y agarrate, suéltate, cae por una plataforma que se
hunde, agarrate, encaramatey salta hacia atras
para caer en lugar seguro. Da media vueltay entra
en la sala. Déjate caer por el agujero. Ve a la iz-
quierda, encaramate y avanza por el pasillo de la iz-
quierda. Recoge el botiquin grande. Vuelve a la sala
metalica y sube porel techo. Salta adelante en este
piso y dobla la esquina para conseguir un cristal
para guardar la partida. Gira y trepa por |a pared
Encaramate en lo mas altoy puedes quedarte en el
borde sin quemarte. Ve hacia 1a derecha. Cuando se
apaguen las Hamas cruza a la carrera y encaramate
ala derecha. Aquitambién puedes quedarte sin te-
mor a quemarte. Ahora avanza, encaramate y reco-
ge el botiquin pequedio. Despues gira a fa izquierda,
encaramatey tira a la izquierda hasta el final. salta
y agarrate al muro por el gue puedes escalar de [a
1zuierda. Sube hasta la mitad y salta hacia atras.
Acciona la palanca. Vuelve a trepar, subey pasa
agachada bajoa llama. Recoge fa municion para fa
Uzi. Da media vugltay baja hacia el otro lado. Avan-
72, encaramate dos veces y entra en la zona del te-
jado. Ve por la 1zquierda hasta el final, mataa la
ratay hazte con el botiguin grande. Saly déjate caer
por ef agujero hasta fa plataforma Mata a un hom-
brey a su perro. Vuelve a bajar por el agujero gran-
de sobre [a via y ve hacia la azul de nuevs, yuelve a
entrar por la derecha y sube hasta arriba def todo, a
|a derecha por la esquina de arriba y asciende por el
agujero. Girate, salta y recoge os cartuchos para
escapeta. Salta hacia fuera, mata al hombrey al
perro. En el medio de este vestibulo hay una estan-
¢ia con algo de municion para fa MP5. También hay
una plataforma de las que se hunden. Cae con ellay
empja el blogue que hay al final. Sube y baja por el
otro agujero. Avanza y eruza arastras. Encaramate
por la derecha, corre, gira a fa derechayentraen fa
cAmara fluminada en verde. Hay dos interruptores
de reloj. Olvidate de ellos por ahoray sigue avan-
zando, sube por fa rampa y no pares hasta entrar en
una camara con tres puertas, las tres estan contro-
Jadas por la palanca del reloj. Tal y como las enca-
ras, numeralas del uno al tres de izquierda a dere-
cha. Vuelve a los interruptores de reloj. Ei dela iz-
quierda abre la puerta uno, el de [ derecha la dos y
la tres. En cada una de las instrucciones siguientes
deberds accionar Una palanca y correr como alma
que lleva el diablo hacia la puerta apropiada. Entra
en latres, acciona la palanca, sal porla cuesta de
atrds y corre por el pasillo hacia los interruptores
Ahora la segunda, encardmate por el extremo mas
alejado y trepa por el agujero del tejado. Acciona el
interruptor y avanza por aqui, dejate caer af final al

lugar de los interruptores. Ahora es el turno del uno,
gifa 4 la izquierda yentra por la puerta, encardma-
te, salta, agdrrate y desplazate sobre el agua. Déja-
te caer, agarrate en el lado més alejado y encara-
mate para conseguir cartuchos de escopeta, un
cristal para guardar la partiday fa Liave de Solo-
mon. Ahora métete en el aguay entra por un peque-
fio agujern que esta medio escondido en una esqui-
na de lacharca, crizaloa nadoy sal e nueyo por el
vestibulo de la venta de entradas. Sube al techo de
|a taquilla que queda mas a a rzquierda (por donde
has entrado al nivel), salta hacia arriba y agérate
al lateraf del blogue que has movido al principio
Encaramate al blogue. Déjate caer por la derecha,
ve ala derechay baja a la taguilta. Recoge el boti-
quin grandey la Lave de mantenimiento. fAcciona la

palanca y entra en el vestibulo de |as entradas

Baja por la escalera mecanica de la derecha, salta
el hueco, sube a la plataforma y mete la Liave de
mantentmiento en el panel que hay en el otro exire-
me. Gruza la puerta, recoge el botiguin pequefio, los
eartuchos para Uzt y acciona el interruptor de fa luz
Corre hacia el final de fa plataforma y recoge el Old
Penny {Penique viejo). Yuelve a la plataforma y baja
por el agujero enorme que hay en la base de la es-
calera mecanica. Corre por la pista hacia la luz azul
yentraen la sala de las cajas. Sube a las cajas
como antes, pero esta vez, antes de sattar a [a pri-
mera pared, avanza por estas cajas hacia la pared,
dejate caer por un agujeroy acciana el interruptor
de |a fuz. Ahora vuelve hasta el agujero de la perfo-
radora, déjate caery cruza por lo alto de la perfora-
dora, encaramate por el lado més alejado ¥ consi-
gue [a otra Llave Solomon. Gira a la derecha, siibete
yve hasta el final. Dejate caery ve hasta el final,
gira la esquina y darés con un botiguin grande
Vuelve al medioy déjate caer, Atraviesa el agujera
grande, sube por |a escatera mecanica y entra en el
vestibulo de as entradas. Una de tas taguillas tiene
una ventana un tanto oscura. Utiliza el Old Penny
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aqui'y aparecerd una entrada en el suelo

Ahora baja por la escalera mecanica de la

1zquierda y mata al gangster de ia platafor-
ma. Yuelve a la plataforma y al final hay una venta-
na que debes romper para acceder & una zona se-
creta. Sube a la plataforma, baja a los railes, mata
a las dos ratas y corre hacia el azul liloso. Mata al
gangster que sale de la primera puerta de la dere-
cha. Entra por la segunda puerta, acciona la palan-
cayvuelve a la primera para hacerte con un cristal
para guardar la partida. Ahora cruza la tercera
puerta, salta sobre la charca y cruza a puerta del
interruptor del final. Gira por la primera a la dere-
cha, porla primera a a derecha otra vez y acciona
la palanca (st lo que viene ahora te parece confuso,
ten en cuenta que los simbolos que hay al lado de
las patancas coinciden con los que hay en las puer-
tas; buscate la vida y a lo mejor encuentras un par
de items mas). Da media vuelta. Tira |2 primera a la
1zquierda, fa primera a la derecha, ia segunda a la
1zquierda y acciona fa palanca que hay al final. Da
media vuelta. Gira la primera a la derecha, la pri-
mera a la derecha, dobla a |a izquierda y ve hasta el
final para conseguir un botiquin pequenc. Vuelve
atrasy acciona los dos interruptores de esta saia
Vuelve al {aberinto y toma la primera a 1a izquierda,
la primera a la 1zquiterda y acciona las dos palancas
de aqui (una por segunda vez). Da media vuelta,
vuelve por donde has venidoy ve a [a derecha, la
primera a 1a izquierda, fa primera a la izquierda y a
1a derecha a por un hotiquin pequerio. Da media
vuelta. La primera a la izquierda, Ia primera a la de-
recha, la primera a la derecha, fa primera a la dere-
cha y acciona la palanca que hay al final del todo
Da media vuelta. La primera a la derecha, la prime-
ra a la derecha y acciona la patanca que hayen
frente. Da media vuelta. Cruza la puerta, la primera
ala derecha, la primera a la izquierda, fa primera a
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la derecha y acciona la palanca. Da media vuelta
La primera a [a derecha, la primera a la derecha, la
primera a la 1zquierda, la primera a la derecha. A la
derecha otra vez para recoger municion. Después
sal, a la derecha y luego a la izquierda en el cuadra,
sigue por el pasillo y tira a [a derecha al final para
entrar en la camara ceremontal. Ten cuidado con los
suelos que se desmoranan y las trampas de pinchos
de esta zona. En el centro de esta sala hay un cristal
para guardar la partida y unos cuantos cartuchos
para Uzi. Recogelo tode. También hay dos carradu-
rasen las que puedes insertar {as Liaves Solomon
Cruza la puerta ablerta y el sector que se hunidey
conseguiras la Maza masonica. Saita atrds sobre el
fosoy mata al perro. Ala derecha hay una platafor-
ma que se derrumba. Atraviesala corriendo o de un
saltoy cruza las cortinas para recoger la Estrelfa
adornada. Sal, corre hacia el extremo més alejado
de fa salaycruza Ia nueva puerta abierta de |a 1z-
qulerda, toma las bengalas y el botiquin pequerio,
enciende una bengala, métete en ¢l aguay avanza
por el pasadizo sinvoso hasta el final. Sal del agua,
encaramate a la plataforma siguiente, da media
vuelta, da un salto largo y agdrrate, encardmate por
el espaeio angosto, tira a la derecha y cae sobre la
plataforma. Da media vuelta, encardmate, da me-
dia vuelta, salta hacia adelante y agdrrate al techo
Desplazate hacta la izquierda hasta el final, dejate
caer, agarrate y encaramate al espacio angosto,
avanza hasta al finaly dispara a las dos ratas. Mete
Jaentrada en la barra de entradas y entra en otre
vestibulo de entradas. Baja por la escalera mecéni-
ca de la derecha y utiliza el Martillo masénico contra
la puerta que hay ai fondo. Una vez ahi accicna la
palanca y vuelve a salir. Déjate caer por el azul, pre-
para un armay gira a la izauierda. Se abrira una
puerta, dispara al gangster, recoge sb botiquiri pe-
quedio y avanza por el pasadizo. Cruza de un safto y
dispara al perro que viene por la izquierda. Bajay

Ir3 a la izquierda y sigue al gangster
hasta una estancia en la que hay dos
tharcas estrechas. Toma el camino de fa
1zquierda hasta el final, deslizate y salta
con rapidez y agarrate por el lado iz-
quierdo antes de estamparte. Deslizatey
cae al final, acciona la palanca de tu
derecha, girate y sal a una cueva. Déjate caer de es-
paldasy agarrate. Sueltate, agarratey desplazate
hacia la derecha. Encaramate en un espacio angos-
toy sal por 1a derecha a una zona secreta. Hazte con
Ios items. En el centro hay una cornisa a la que de-
bes trepar. Despugs, encardmate por la derecha. Da
media vuelta y da un salto largo en diagonal hacia
lo mds alto de larampa. Ve a la derecha, sal de la

omb Raider 3

sal a una plataforma en [a que hay un tren. Ve hasta
el final de la plataforma y dispara al gangster hip-
notizado por el fuego que dejara caer un botiguin
pequeno. Recoge el cristal para guardar la pariiday
déjate caer a la via. En el extremo que est4 repleto
de escombros, arrstrate dentro del agujero que hay
a la derecha para hacerte con algunos items. Vuelve
al segundo vestibulo de [as entradas, corre por las
barreras de salida y utiliza la Estrella adornada en
la puerta de la taquilla. Dispara al gangster qiie
sale. entra y al final encardmate. Avanza por el pa-
sadizo, cruza el espacio angosto y sal af otro lado
Déjate caery recoge el cristal para guardar la parti-
da. Sal por fa puerta y baja los escalones; acaba con
el perro. Vuelve al salon de fas entradas, bajala
otra escalera mecanica y salta hacia el fondo. Ofvi-
date de |a plataforma y pira por la Oltima a fa iz-
quierda, sube, cruza el puente y la puerta abierta
Gira a la derecha, déjate caeren la naranja, gira a
12 izquierda, baja y cruza et espacio angosto. Salta
y, agarrandote, entra en el tren por fa escotilla. Ac-
c1ona fa palanca y baja. Cruza el espacio angostoy
sal. Ahora puedes elegir. Si tiras por 12 primera a la
derecha, recoges el botiquin pequeio, al final fe de-
1as caeryya has acabado el nivel. Recuérdalo. Si

no, puedes entrar en otra sala secreta, y puede que
merezea la pena. Avanza hasta el final del pasifloy
gira a la derecha. Mientras fo haces, por |a derecha
te saldra al paso un gangster. No lo mates todavia

Cueva, gira & la izquierda a la altura de la palanca y
encaramate. Trepa hasta el nivel de |a primera pla-
taforma de tu izquierday salta hacia atrés. Recoge
un botiquin pequefio y vuelve a [a pared que puedes
trepar. Escalaytira & la izquierda. Cuando Lara esté
sobre un tramo verde a su 1zquierda, dejate caer ha-
¢1a atrds para conseguir un cnstal para guardar fa
partida y unos cuantos cartuchos de escopeta. Des-
lizate, salta y agarrate, trepa por la izquierda hasta
arriba del todo y encaramate. Cruza ef espacio an-
gosto, ve hasta el final y escucha los pasos del vigi-
lante hasta gue se alejen. Después sigue pora de-
rechay recoge unos cuantos cartuchos para escope-
ta. Vuelve al espacio angosto, ponte de pie en el me-
dioy encaramate por la izquierda. Avanza, prepara

Si le dejas escapar y dobla la esquina se encontrara
con su amigo que abrird una puerta importante. Es-
pera hasta que oigas el ruido de la puerta al abrirse
y luego matalos a los dos. Baja el primer tramo de la
rampay entra por la puerta abierta de la derecha
Hazte con el cohete y acciona [as dos palancas, des-
pués vuelve al pasilloy regresa por donde has veni-
do; gira a la derecha en el otra extremo. Sube por la
escatillayentra en el tren, acciona fa palanca y mé-
tete por el agujero nuevo. Ahora cruza el espacio an-
gostoy trepa al bloque de cemento. Salta, agarrate,
encaramate por la derechay cruza la pugrta de la
12quierda. Ahora vuelve al vestibulo y veras una es-
tupenda sala nueva repleta de ftems, pero ten cui-
dado, ya que estd vigilada por ofro gangster muy
servicial Mataloy acciona la palanca que vuelve a
abrir el camino que atraviesa el vagan del tren y te
conduce al siguiente nivel. [

LONDRES LA VERIA DE LUD

un arma, déjate caery mata al soldado. La palanca
abre una puerta y luego viene otre soldado. Aparta
el blogue, ve af otro fadoy empujalo hasta la esqui-
na. Entra en el pasillo, toma la primera a [a derecha
yentra en la sala Egipcia. Ve por |a parte trasera de
las columnas y daras con un botiquin pequeiio

Stbe a los tres primeros bloques que hay en [a base
de fa columna central y da media vuelta. Da un sal-
to large y agrrate al techo, trastadate hacta ade-
larite y al final, gira a la izquierda, ve at borde, deja-
te caer, agarrate y encaramate para dar con un cris-
tal para guardar la partida. Salta de vuelia y aga-
rate al techo, tira por la derecha hasta el final y dé-
Jate caer en lugar seguro. Avanza, tira a la derecha y
sube por [a escalera, Dobla la esquinay en esta sala
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LONDRES LA VERIA DE LUD (GONT)

pequedia empuja el blogue hasta ponerlo bajo el
agujero. Stibete a él'y encaramate por la jzquierda
dentro del espacio angosto, da media vuelta, saly
déjate caeren el ofro lado. Saly vuelve a bajar por
|a columna. Trepa a la columna que se ha movido en
el otro Jado de 1 estancia. Desde lo alto, salta y
agarrate a una plataforma, tira a fa derecha y entra
en el espacio angosto, Baja y vuelve a subir, baja
por la rampa de la derecha, avanza y dejate caer
Avanza por el pasillo que da a [a sala del blogue,
vuélveloy vuelve a la sala egipcia en la que el blo-
que mavible se ha vuelto a mover. Sibete encima,
salta, agarratey encaramate, corre por a diagonal
de |a cornisa hacia fa derecha para acclonar la pa-
lanca. Da media vuelta y salta de vuelta a la plata-
forma, déjate caer sobre la columna mévil, da un
salto largo y vuélvete a agarrar del techo. Esta vez
ve por |a derecha hasta cruzar1a parte inferior de la
plataforma caida, suéltate, agérrate y encaramate
Acciona la palanca, Sat y déjate caer, vuelve a la
base de fa escaleray sube. Una vez arriba desplaza-
teala izquierda, déjate caer, da media vueltay sal-
tay agarrate a la plataforma de fa izquierda. Tirate
y agérrate a la platatorma que va en diagonal hacia
|a derecha v déjate caer. Gira & la derecha, salta,
agarrate, reincorporate, da media vuelta y salta
para hacerte con algunos cartuchos y bengalas. Da
media vuelta, tirate, encardmate, encaramate otra
vez ytira por la derecha. Baja por fa rampa corta,
salta al final, agarratey encaramate, Avanza, sube
por |a derecha, gira a | izquierday sube hasta lo
més alto de a rampa, Deslizate por la rampa, salta
y agérrate rapidamente un poco més adelante de
esta plataforma que se desmorona. Encaramate y
recoge el Fluido embalsamador. Cruza el espacio
angostoy recoge los cartuchos para Uzi. Sal al final,
prepara un arma y mata al vigilante gue dobla la
esquina. Avanza por el pasillo y entra en el espacio
angosto que hay al final a la izquierda. Sigueloy
prepérate para deshacerte de un guardian hacia el
final. Acciona la palanca de esta salay entra por la
puerta para recoger un cohete. Saly baja por el
agujero del suelo que hay detrds de los blogues. Ve
hacia el cristal para guardar la partida, salta hacia
adelante y cuélgate. Avanza por el eamino zigzague-
ante y caeras de forma automatica al final para re-

coger el cristal. Vuelve a entraren la sala ytira ha-
cia el extremo izquierdo de |a plataforma. Salta ha-
cia adelante, cuglgate y supera dos lineas blancas
més del techo antes de caer sobre una plataforma
que hay sobre la caheza de Ia esfinge. Avanza hasta
el pico de a esfinge dejate caer de espaldas para
agarrarte a uno de los dos fados. Déjate caery reco-
ge el cohete. Salir de ahi es complicado, asi que si
puedes, guarda la partida. Ve hacia uno de los bor-
des mas alejados de la plataforma. Girate para en-
carar la misma direccion a la que mira la esfinge,
gira despacio hasta la mitad de la estancia hasta
que puedas ver una rampa detrds tuyo. Salta hacia
atras, deslizate, agérratey después suéltate. Volve-
ras a deslizarte y llegars, sin un rasguo, a una de
las patas de la esfinge. Dejate caer entre [as patas
de la esfinge y después baja al nive! del suelo. En-
\raré un vigilante para investigar. Corre hacta el
[ado derecho de la esfinge teniendo en cuenta que
estas de cara 2 ella. A medio camino hay un pasadi-
70 por e} que aparecerd un vigilante. Un poco més
adelante tienes unos cuantos cartuchos para esco-
peta. Vuelve al pasillo, sube los escaiones y arriba
tienes una cornisa a la que puedes saltar, agarrarte
yencaramarte. Empuja el bloque, déjate caer de la
corisay avanza para saltary agarrarte al bloque.
Trepa arriba, tira a la derecha y tirate a un nuevo
pasadizo. Hacia el final, da media vuelta y salta,
agarrate y encardmate. Avanza, déjate caer af final
y luego déjate caer por la izquierda. Empuja el blo-
que que tienes delante. Da media vuelta y empuja el
otro dos veces. Desde Ia cornisa tirate hacia atras,
agérrate y desplazate hacia la derecha. Trepay
avariza por 1a ruta que acabas de hacer, de vuelta a
[ sala de las dos charcas. Baja por el pasadizo de
la derecha de los dos que tienes a la izquierda, des-
lizate por fa rampa, recoge el botiqui grandey sal-
ta sobre la pared a la que puedes trepary que has
visto antes. Afiora vuelve a Ia rampa que hay antes
de! salto al Fluido embalsamador. Deslizate hacia
atrds y agérrate. Ahora sueltate. Te deslizards, rebo-
tarasy caerds un buen tramo hasta llegar a una
charca. Sumeérgete y una corriente te ayudara a ba-
jar por un pasadizo largo. Cuando llegues al final,
nada a la izquierda y sube para tomar aire. Sal de
este estanque, recoge los arpones y vuelve al agua
Sumérgete ytira a la derecha, sigue hasta el final
que hay al lado de una ventana. Sal a la superficiey
vuelve a sumergirte para accionar una palanca (ne-
cesitards una bengala para verla). Nada de vuelta
por donde has venidoy sal a 1a superficie en el agu-
jero que se acaba de abrir a medio camino. Sal del
apua, tira a la derecha y encarimate. Acciona ia
palancay vuelve a meterte en el agua. Enciende
una bengala, nada hacia la primera charca y cuan-
doveas una abertura a tu izquierda crizala. No sal-
gas a la superficie cuando se acabe el tinel, sino
que nada hacia la izquierda y sal por el extremo
més alejado. Sal del agua por la derecha. Da media
vuelta. Si miras atu izquierda veras al submarinis-
ta. Salta sobre el 2gua, gira a la izquierda y salta
sobre Ia rampa triangular que hay més cerca. Avan-
7a hasta situarte detras del submarinista y recoge
los arpones. Prepara un arma y mata al buceadory
al vigilante (no te preocupes si el buzo escapa). En-
¢cima de esas cajas estd la Llave defa sala de la
caldera. Ve hacia las cajas que hay bajo el saliente
rocos de tu derecha en busca de mas arpones. En
aste mismo lado del agua hay una gran rampa roco-

sa con algunas plataformas de acero al lado. Sibe-
te y tirate por detrés para dar con un botiquin gran-
de. Ahiora ve hacia la alarma (si no se dispara toda-
via puedes verla, es igual gue la del nivel anterior)
Encaramate por debajo, encarando la pared. Ahora
ve a la izquierda hasta el final, gira a [a 1zquierda y
trepa por algunos bloques de cemento hasta entrar
en un espacio angostoy déjate caer para conseguir
un botiquin pequefio. Vuelve a la alarma y tira ofra
vez a mana izquierda, pero esta vez toma el camino
de la derecha al final, sube por la rampa, gira a la
derecha por un pasadizoy encaramate al final a un
espacio angosto. Baja por ef ofro lado para dar con
cristal para guardar la partida y algunas bengalas.
Vuelve a safiry al avanzar por el pasillo de fadrillo
verds que hay un centinela. Deslizate por la rampa,
métete en el agua y veras un agujero en el lecho de!
rio. Cruza el tiinel en el que te esperard el buzo sino
o has matado antes. Después de acabar con €1,
vuelve atras para tomar aire, ya que es un tinel
muy largo. Al final te espera un cocodrilo enorme. De
momento, deberas pasar de &, ya que tienes que to-
mar aire, y sahr a esta sala que tiene tantos huecos.
Aty derecha tienes dos huecos que son un paco
mas brillantes que el resto. El de la derecha escon-
de un hombre-rana muerto, y en el etro hay tna hol-
sa de aire. Toma aire y mata al cocodrilo. Imagina
que Jos huecos estan numerados del uno al acho, en
el sentido de Ias agujas del relo, empezande por el
de 1a bolsa de aire y los designaremos con fas letras
Ay AB. A para Arriba y AB para abajo. El d¢ |a bolsa
deairees Al, yhas llegado hasta aquf desde ABA.
Ve a A2 (el hueco del hombre-rana muerta) y podrés

recoger un estupendo vehiculo subacudtico. Utiliza-
lo para desplazarte por ahi. Deberés volver a Al a
menudo para tomar aire. En el agujero que hay justo
debajo del del hombre rana (AB2) hay un botiquin
grande. El que esté justo en frente de éste (ABS),
cuenta con un cristal para guardar la partida. En
AB3 hay una palanca que debes accionary que abre
una puerta en A4, Es un tramo dificil. Ve y acciona
la palanca. Se abrira una puerta en AB, ve alla y ac-
ciona la palanca; apareceran dos hombres ranas en
la zona por una puerta nueva en A8, Crizata y avan-
za por el pasillo. Sube a la superficie a por aire

Baja del cacharro y encardmate por donde puedas
Vuelve al agua porel otroladoy da media vuelta
Debajo del lugar por el que has salido hay una pa-
lanca que apaga las llamas, asf que accidnala. En-
caramate, sube porla derecha, gira a la derecha y
salta ala plataforma. Da un saltelargo a la plata-
forma siguiente, gira a la izquierda, salta hacia
adelantey recoge e botiguin pequefioy los cartu-
chos para fa Uz. Deslizate de vuelta a la platafor-
ma. Da un salto largo hacia el otro extremo, Avanza,
giraa la derecha dos veces y avanza hasta el final;
esquiva a los martinetes. Encardmate al final, ve
hacia el extremo, gira  la derecha, da un saltolar-
go hacia adelante y agarrate. Despldzate hacia el
agujero de la cascada, Déjate caer, agérrate y ¢ri-
zalo a rastras. Sal por el otro lado, utiliza fa llave de

|a sala de la caldera y consigue el cristal ”
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para guardar la partida; acciona la patan-

ca. Sal, deslizate por la catarata y vuelve a
empezar, pero esta vez deslizate hacia el extremo
mas alejado de la cascada. Dejate caery vuelve a
tirarte hacta la izquierda. Recoge los items. Ahora
vuelve a fu vehiculo subacuaticoy sumérgete hasta
el framo de fos huecos. El nuevo agujero estd en A3,
Justo enfrente de A8, por donde has venide. No in-
tentes tomar atre en Al, ya que esta lleno de agua
Cruza por A3y gira a |2 izquierda, sube arriha y
toma aire. Baja del armatoste. Puedes salir del
agua por dos lades. Recoge primero el botiquin
grandey luego enfrentate con los dichoses pendu-
os. De hecho, si te mantienes a un ladoy te aga-
chas al caer no es tan dificil. Tienes mucho tiempo
para dar un salte largo entre cada vaivén. Atraviesa
el pasillo que hay al final. Justo al principio def pa-
sillo debes encaramarte a la izquierda. Vuelve a en-

LONDRES CITY

escansa un minuto y disfruta def paisaje

y del pez antes de entrar por [a puerta de

la esguina. Serd el inico momenta de

paz que tendras en todo este tramo. Es

cruzarla puerta y meterte en prablemas,

ya que estaras todo el rato bajo una cor-
tina de fuego magicay constante. Debes saber que
tu rival sigue una pauta de comportamiento. Cada
vez que carga pasa de disparar 10 tiros a 11, yel
primer disparo de cada secuencia es mas potente y
con un radio de potencia mas amplio. Agachate de-
trds el primer lugar cubierto que encuentres e inten-
ta quedarte en un extremo de cualquier plataforma
Tambien vale la pena saber que, al trepar, debera
MOverse a una nueva posicion para dispararte y no
podra hacerlo mientras se traslada. Atente al mon-
ton de botiquines. No te molestes en recogerlos en
cuanto los veas, siempre tendras fa opcion de volver
a ellos més adefante. Un Gftimo aviso: si te pierdes
en este nivel solo tienes que buscar la luz parpade-
ante que senala tu objetivo siguiente. Asi pues, cru-
za eltejadoy ve por la rampa que sube hacia la de-
recha, corre hacia arriba, al final encardmate, tira a
[a izquierda, salta, agarrate y desplazate hacia el
otro lado. Déjate caer, tira a la izquierda, rueda, sal-
tayagdrrate a lo alto del puente que acabas de
traspasar. Gorre hacia la palanca y accidnala. Vuel-
ve a cruzar el puente, tira a 1a Izquierda al final, en-
caramate y luego salta y agarrate al tramo cafdo. Da
media vuelta, cruza de un salto, salta y encaramate
Cruza este puente, salta hacia la 1zquierday agarra-
te al muro por el que puedes trepar. Sube hasta io
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quierda y arriba, a [2 izquierda otra vezy sal. Da un
salto largo hacia el hueco rojo y fuego agérrate y en-
cardmate dentro de! espacio angesto. Ahora cruza el
espacio angosto que encontraras alli y déjate caer
por el extrema mas alejado. Avanza, encaramatey
baja por la rampa, cruza el espacio angostoy ya has
acabada el nivel

Nota del pronosticador: Como ya debes saber a es-
tas alturas, el Nivel de Puerta de Lud es enorme y
variado, y por razones (e espacio, entre otras cosas,
no hemos podido revelar todos los secretos que con-
tiene. Necesitariamos una revista entera. Baste con
decir que ef Fluido embalsamador debe de tener al-
guna utiidad... (53

caramarte. Baja por [a rampa y encaramate al final
Gira a la derecha y vuelve a encaramarte, tira porla
derecha yve hatia el borde de una enorme caida

Da un salto largo hacia el otro extremo y agarrate al
asidero. Sueltate y vuélvete a agarrar, Encardmate y
entra en el espacio angosto. Arrastrate hacia la iz-

mas altoy cruza el espacio angosto. En ef otro extre-
ma pente de pie y da media vuelta con tranguilidad
Espera a que recargue y luego sigue avanzando, sal-
ta, agarrate y reincorpdrate. Da un salte fargo con
cuidado hacia el otro edificio. Escdndete detras de
Ia cofumna que hay en un extremo. Dispara a la caja
que hay a suladoy tu rival perecera tras un cortocir-
cuite del sistema eléctrico. No te olvides de recoger
todos los botiquines que puedas antes de seguir
adefante. El puente estd electrificado, ast que da
un salto largo de vuelta por donde has
venido. Desde donde has ejecuta-
do un saito Jargo antes, gira a la
derecha y da un salto fargo
hasta el otro edificio. Giraa la
1Zquierday encaramate. As-
clende por la derecha, giraa la
1zquierda y supera el bloque de
cemento. Acciona fa palanca de
este ladoy ya puedes ir a por El
Ojo de Isis. Y ya has acabado el
nivel. Como puedes completar
este nivel en tres minutos sin
mayores problemas, puede que
valga la pena repetirlo si has
gastado municion, hotiguines o
cristales para guardar la parti-
da, ya que aqui no necesitas
nada de esto. [7f]

|
P Lara con el top mas ajustado y pequeiito
que se ha visto jamas en el mundo de la moda
femenina. Y, sin embargo, no parece importarle

lo mas minimo. jNo gruftais, chicas!
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lir sin probilemas.
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Y por fin llegamos al Gltimo mundo. Para ser sinceros, es todo un descanso después de los endemoniados niveles
de Londres. Antes de que te des cuenta ya habras acabado, y a los cinco minutos ya echaras de menos a Lara

ANTARTIDA  ANTARTIDA

ira a la izquierda y preparate para su-
mergirte en el agua helada, directo ha-
cia los cartuchos que se ven en el fon-
do. Pero antes de hacerlo, localiza la
plataforma que empujards, justo de-
lante del barco. No sobreviviras dema-
siado tiempo bajo el agua, asi que debes actisar con
rapidez. Un huen chapuzon te conducird directa-
mente a los cartuchos; luego nada hacia la plata-
forma y encaramate. Entra en calory comprueba
adénde vas a tener que nadar a continuacion. Desde
aqui, hay un lugar a la izquierda de la caja de metal
al lado de la cual has empezado el nivel. Nada hacia
alliy sal del agua. Da media vueltay salta hacia la
plataforma que hay en medio del agua (el pedazo
que hay mas cerca de fi también es solidoy puedes
pisarlo). Gira a Ia derecha y da un salto largo hacia
|2 esquina mas cercana. Sigue por fa derecha y en-
carémate. Sube por fa rampa, gira a |2 izquierda,
encaramate, da media vuelta y da un salto fargo
hacia la cima de la rampa. Tira a la derecha y salta
hacra el puente. Crizalo y salta dentro del pasadizo
Recoge todos los items. Sal, cruza el puente y vuelve

por la izquierda, fuego sigue el camino hacia la de-
recha. Cuando llegues al final nada hacia ese tramo
que se ve un poco mas adelante. Sal del agua, sigue
avanzandoy, cuando hayas entrado en calor, nada
otra vez hacia la plataforma de tu izquierda y hacia
la popa del barco. Sigue el sendero de la derechay
encaramate al final. Vuelve a encaramarte. Ve a la
1zquierda, encaramate, salta hacia arriba y agarrate
al techo. Tira a la izquierda, eriizalo entero, déjate
caery salta dentro del barco, Ve 3 [a escatilla del
medio y déjate caer. Baja por la rampa, acciona la
palanca pero, de momento, olvidate de 1a puerta
Dirigete a la derecha, mata al marinero que tienes
delante y al que viene corriendo por detras una vez
estesen la sala de maquinas. Aquf hay una palanca
que debes accionar. Da media vuelta, avanzay baja
por la escotilla que se acaba de abrir; de paso, mata
al guardian. Sigue este pasillo hasta una encrucija-
da en la que aparecerd un vigilante por 1 1zquierda
Sigue recto, acciona la palanca y cruza la puerta
Acciona la palanca que hayen la pared del fondo.
Ve por uno de los pasilios paralelos y mata al vigi-
lante del final para conseguir alge de municion
Baja por la escotilla, desenfunda un arma, dobla la
esquina hacia [a izquierda, rueda y dispara al vigi-
lante que acaba de desaparecer por detras. Recoge
los cartuchos para Uzi. Da media vuelta y retncorpo-
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rate. Avanza hasta el final y acciona la palanca
para soltar 1a [ancha neumatica. Vuelve atrasy
cuando hayas pasado fos dos pasilios paralelos, en-
caramate. Avanza por el pasilloy utiliza fa palanca
para abrir la puerta, Sal a cublerta, gira a la dere-
cha yluego otra vez a fa derecha. Ve hasta €l final y
da un salto corto desde |a parte trasera de la plata-
forma hasta una cueva que e queda a fa izquierda
Avanzay encontraras un cartucho paraMP5 y un
cristal para guardar fa partida. Vuelve a cubierta y
pasa al otrolado del barco. Baja por fa rampa y ve
hacia el bote neumético que estd cerca de la entra-
da del nivel. Puedes Ilegar hasta él cruzando la pla-
taforma que hay en medio del agua, la pequena pla-
taforma triangular que hay después y, por dltimo,
ejecutando un salte hasta el bote. Conduce el bote
por tu derecha y ve por el lateral del barco, hasta el
final. Luego sigue por el agua hacia Ia izquierda,
bajoel puentey entra en el tanel. Cuando salgas
aparca al lado de [a bandera, baja del bote y mata
al vigilante. Bordea Ja orilla hasta el extremo del
edificio y trepa al blogue gque encentraras. Desde ahi
salta hacia adelante, agarrate a la torre de control y
desplazate hasta el final. Ve por el trama corto de la
derecha antes de dejarte caer porla rampa de tu iz-
quierda y de disparar al guardian. Sal por el extremo
y.espera a que te ataque el perro. i miras en diago-

i

e

nal, en el [ado que queda justo en frente de esta
z0na hay un callejon que oculta algunos cartuchos
para la escopeta. Si los necesitas, recgelos y luego
vuelve aqui. Cruza |2 puerta de tu derecha y dispara
al perroy al vigilante que dejara caer algo de muni-
cin. Sigue el pasillo hasta salir. Acciona la palanca
dela izquierda y sigue por la izquierda hasta pasar
¢l tanque de combustible. Sigue hacia la izquierday
cruza fa cueva. Sal a cielo abierto de nuevoy enfrén-
tate a dos perros. Cruza con cuidado fas puertas
deslizantes, Nuestro método favonito consiste en
quedarse justoen frente de ellas y pasar rodando;
no hay maniobra mas rapida. Sube por fa izquierda
y mata a los dos vigilantes; uno lleva cartuchos. En-
tra en |a sala y ve hacia la izquierda. Por |2 primera
puerta de Ia izquierda tienes una oficina; acciona la
pialanca. Vuelve atrds y ve a la izquierda rodeando
as cajas, ve hasta el final del pasadizoy trepa por
|a derecha para recoger la Palanca. Por detrds apa-
recera un vigilante. Vuelve atras porel edificioy
criza de nuevo fa puerta deshizante. Una vez fuera
deberas enfrentarte a un vigilante. Ve por la cueva,
tirate por el punta en el que el tubo del tanque entra
en el suelo, nada hasta el finaly sal de ahi, Sube
por la escalera y avanza por el pasillo; no te preacu-

pes por et agua, casi no cubre. De paso, »
girala segunday la cuarta rueda. Recoge
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»el cristal para guardar la partida y sube
por la escalera del final. Entra por fa puer-

ta de la derecha y acciona la palanca para arrancar
el motor. Sal del edificio y dirigete hacia el fuego.
Sobrepasalo, sigue avanzando y entra en [a cantina
En una esquina hay un empleado de RX estirado. Te
cuidado cuando te acerques, va un paco puesto... y
es capaz de envenenarte. Saly gira 3 la derecha
justo después del fuego. Baja por el pasadizo, sal
fuera y acciona la palanca para abrir la puerta que
libera a un perro. Por donde ha llegado el perro hay
otra palanca que libera a dos perros mas. Matalos y

acciona la palanca. Cruza la puerta, mata al pero
que hay dentroy recoge fa Llave de la puerta de con-
trol gue hay en la parte elevada de Ia derecha. Mata
al vigitante que viene a investigar. Sal del edificio,
pasa por la puerta y gira a la izquierda. Cruza fa
cueva del final y dispara al vigifante que hay al otro
lado del agujero. Cruza el agujeroy sal por la dere-
cha, sube al puente de madera y dispara al perro de
abajo antes de dejarte caer para conseguir algunas
granadas. Sube por la escalera y esta vez cruza el
puente. Sigue el pasadizoy saldras al clara del tan-
que de combustible. Corre por la (zquierda y sube
por el pasillo oscuro. Sube hasta arriba y sube por fa
escalera hasta la torre, Acciona el intercuptor y utifi-
zd la Palanca contra fa puerta. No te olvides de vol-
ver a recogerla cuando acabes. Cruza la puerta y ve
hasta el horde. Salta hacia arriba, agérratey cruza
este tramo. Déjate caer por el agujero dentro de la
oficina y sal corriendo, acciona [a paianca del finai
para abrirIa puerta y mata al centinela para reco-
ger un botiquin pequeno. Gira a la derecha y vuelve
a cruzar el pasadizo oscuro hasta el final, sal fuera,
crtiza la puerta y vuelve a Ia torre de extraccidn, Sal-
ta hacia arnba y desplazate por encima. Luego vuel-

ve al puntoen el que has salido del agua y utiliza la
palanca contra fa puerta. Rec6gela cuando acabes.
Entray coloca la Liave de |3 puerta de control en el
tablero. Acciona fa palanca. Sal del edificio, vuelve
a subir al bote y pasa por la puerta que se acaba de
abrir. Avanza por el agua y aparca al lado de Ja ban-
dera. Baja y mata al vigilante. Recoge los cartuchos
para Uzt y vuelve al bote. Avanza por el canal. Al do-
blar [a esquina hay otro tramo en el gue puedes pa-
rar. Baja y hazte con los carfuchoes de escopeta
Vuelve af bote y avanza por el canat hasta el final
Baja del bote. Encaramate hacia adelante y luego

hacia fa lzguierda. En un extremo del alambre hay
un vigilante, y otro viene por fa derecha. Cuando
este muerto tira a la izquierda y avanza por el pasi-
tlo. Cuando llegues al agujero, el vigilante que ha-
bia detrds de la alambrada ira a por ti. Dispéraley
baja por fa rampa. Ve hacia el extremo del edificio,
sigue avanzando, y st acaba el nivel [

ANTARTIDA MINAS R-TECH

ea laderechayencardmate. Cruza el es-
pacio angosto y sal. Haz un circuito com-
pleto hacia la jzquierda y cuando te en-
cuentres con la tercera puerta y o1gas
como se abre otra puerta, da media vuel-
tay dirigete en direccion contraria. Gira
a laizquierda al final y cruza el espacio angosto
Baja por la escalera del otro extremo, recoge los car-
tuchos de MP3, acciona la palanca y ne te pierdas la
escena un tanto espeluiznante que tiene lugar al ofro
lado de fa rejilla, Sube al nuevo espacio, avanza y
sal al finai. No te preocupes por el tipe def lanzalla-
mas. Sigue pore! pasillo hasta la sala del vagén de
mina. Avanza hasta la galeria y echa un buen vista-
0. Aqul tienes tres rampas que conducen a los tres
vagones, Los numeraremos del uno al tres empe-
zando por el que queda mas a la izquierda. Ef uno
va hacia la izquierda, el dos sube por la rampa de tu
derecha y el tres estd a la derecha y va hacla abajo
1) Sube ai vagon. Sube por [a rampa y baja hacia un
salto. Sube otra vez y pisa el freno para reducir velo-
cidad mientras bajas por una cuesta corta y pro-
nunciada gue desemboca en una curva. Sigue ba-
jandoy frena en fa pendiente que hay antes del
puente. Después deja que ef carro baje una segunda
rampa, gire una curva y supere un salto. Golpea la
sefial y pararas. Aqui hay otro tipo con un lanzatta-
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mas, pero es mofensivo. Recoge el enstal para
guardar la partida. Avanza por el pasadizo, esquiva
Ias perforadoras (lo mejor es rodar). Ve hasta el fi-
nal de esta sala, salta en la esquina, encaramate,
Criiza a rastras y déjate caer por la derecha para ha-
certe con un botiquin. Vuelve a ia sala, baja por la
derecha. En lo alto de la rampa, da media vueltay
bordea todo lo que puedas hacia tu izquierda antes
de deslizarte hacia abajo. Agdrrate en el fondo, dé-
Jate Iry cae. Desde esta plataforma mira debajo
tuyo. Ala derecha de fa luz hay una entrada. En
cuanto te acerques apatecera un monstruo enorme
Prepara tu mejor arma y baja. Cuando hayas acaba-
do con €1, déjate caer desde esta cornisa al caming
que hay debajo. Avanza hasta el extremo que esta
nevado, salta hacia adelante de cara a la esquina
de la derecha, baja por la rampay en el fonde aga-
rrate. Déjate Ir, cae y encaramate al espacio angosto

de tu derecha. Enelotro lado, desenfunda un arma
ydispara al mutante de abajo. No te preocupes por
salir de aqui; vuelve al punto por el que has entrado
Sal pero rio te tires

Desplazate hacia la izquierda tanto como puedas,
déjate caery agarrate a la cornisa de abajo. Ahora

desplazate hacia a derecha, déjate caery mata al
mutante que hay debajo. Encaramate a un ladoy
desplazate hacia la 1zquierda. Encaramate al final
pero ten cuidado, ya que te encontraras con un mu-
tante que baja por el otro fado de este espacio an-
gosto. Avanza y sal a una caverna enorme. No te
precipites, deja que el tipo del [anzaltamas acabe
antes con el mutante Pasea durante un rato por
esta zana y apareceran dos mutantes mas. Condu-
celos hacia tu amigo para que sea él quien los eli-
mine. Sube a la estructura que hay sobre el estan-
quey recoge la Palanca. Desde aqui debes seguir
una ruta complicada para salir. Vuelve al extremo
de la estructura que toca el suelo. Ala izquierda,
hiay ua pico al que puedes saltar. Desde el extremo
del pico debes ejecutar un salto en carrera largo con
giro hacia otro pico. Sube hasta fa cima de este pico
y después ejecuta otro salto en carrera largo con
gira. Ve hasta el final, sube por la escaleray baja
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por la izquierda. Arrstrate bajo las barrenadoras y
entra en la sala de demoliciones. Supera la primera
maguinay sube por | escalera de la derecha. Sal
por I izquierda una vez armba y pasa la maquina
siguiente. Encaramate dos vecesy al final de fa
salaencardmate a la izquierda. Ve a a izquierda y
viielve a subir. Sube de nuevo por una serie de pel-
dafios gigantes. Cuando estés arriba, dispara al
mutante que hay en el pasillo de la derecha, entra,
avanza hasta el final, déjate caery, despues de
deslizarte, vuelve al vagon. Sube otra vez Sube por
|a cuesta larga, bajay supera un safto. Despues
pisa el reno para tomar la curva. Golpea la sefial,
acelera para ejecutar un salto, agachate para supe-
rar tres barras y pisa los frenos para tomar |a curva
Vuelves a estar en la sala de los vagones. Ahora
yuelve @ la entrada del nivel sclo para utilizar a Pa-
lanca contra [ puerta de la derecha y consegur asi
la Baterfa de dcido de plomo. Después vamos a por
el niimero 3

3) Baja por |a rampa de 12 derecha y mata al mu-
tante que esta en el [ado equivocado de fa via. Sube
al vagon, ve hasta lo mas alto de la rampa, agdcha-
te dos veces y dale a la senal. Baja por la rampa,
agéchatey supera el salto. Sube por el otro fado,
agachate al bajar larampay para al final. Sal del
vagon y hazte con el cristal para guardar la partida
Ahora baja pore pasadizo. Acciona a palanca de la

izquierda y pasa por la puerta. Avanza por el pasa-
dizoy baja por 1a izquierda, deslizate hacia atrés al
final, agarrate y suéltate al final para caer sin sufrir
danios. En un extremo de este pasillo hay una rejilla,
y en el otro te atacara otro mutante desmesurado
por |a derecha. Cuando esté muerto, ve por donde
aparecid ély avanza hasta que llegues a un espacio
angosto que queda a la derecha, Arrdstrate bajo el
suelo del pasillo en el que acabas de luchar. Enel
suelo que tienes encima aparecera otro mutante,
pero tendra que esperar. Recoge los items que tie-
nes aqui'y vuelve a salir. ;A que no sabes guien te
esté esperanda? Cuando lo hayas llenado de plomo,
baja por el pasilloy gira a la derecha, Al final hay
una escalera. Sube y baja por la derecha cuando es-
tés arriba Ve a la puerta que queda mas lejos y ac-
ciona la palanca. Tira a la derechay arréstrate por
la derecha. Sal al final, olvidate de la puerta que
hay aqui por ahora y entra en fa sala. Veras que
aparece un mutante encrme por una ventana se-
gundos antes de gue irrumpa por la puerta. Cuando
esté muerto, recoge su municion para Uziy su boti-
quin pequefio. Agui también encontrards un cartu-
cho para Desert Eagle. Cruza la puerta abierta, ac-
ciona la palanca de tu izquierda y pasa a una cue-
va. Desde la rampa que desciende hasta el estan-
que stlo debes nadar un tramo para llegar a las
bengalas y ta municion para Desert Eagle que hay
en la comnisa de delante, Después vuelve atras
Mientras has estado en el agua seguro que has vis-
to el Motor de arrangue del torno en el fondo. Para
Hegar hasta él lo mejor Serd empezar con una zam-
bullida desde un fado del torne, ya que bajaras con
mayor rapidez. También cuesta subirlo, asi que
manten pulsado el boton Xy al final podras recoger-
|0, Sal del estanaue, cruza la salay ve hacia la
puerta que hay al lado de la escalera. Cuando ac-
clones |a palanca aparecera otro mutante enorme
Abre la puerta que hay en un extremo, salta sobre el
agujero y utiliza el botdn de fa izquierda para abrir
|a puerta que te devolver a tu vagdn. Mdntate y uti-
liza los frenos al bajar fa primera rampa. Sube por
[a siguiente, agéchatey golpea {a sefial. Hazte con
el cristal para guardar la partida y vuelve a 1a sala
de los vagones. Baja y vuelve a la galeria para pre-
ceder al nimero 2 i

2) Sube por la rampa y pasa €l vagon de la mina de
|a derecha, Entra con precaucion en la ficina, Atu
derecha hay un interruptor de fa luz y a tu 1zquierda
un mutante. Sal'y sube al vagén. Deja que vaya solo
en el primer tramo, sube, baja, da un salto, sube
otra rampa, agachate para esquivar |as perfo-
radoras. Saldras a una sala grande. Tira
del frenoy baja. En la esquina que queda
3 la izquierda de donde has venido debes
dar un salto para recoger bengalas. Ve a
|a plataforma que hay al lade def torno y coloca
{a Bateria de 4cido de plomo en el panel. Luege
¢oloca el motor de arranque del tornoen [a parte
trasera del torno. Ahora mira dentro del estanque y
preparate para una inmersion complicada. Pug-
des ver fa campana de buzo, pero antes hay una
luzy, ai tado, un pasadizo. Sumergete y cruza

ese pasille, sal al final yentra en calor. Vuelve a
sumergirte, pasa debajo de la campana y entra
en ella. Vuelve a calentarte. Enciende una benga-
|a, localiza Jas luces verdes que tienes debajoy
vuelve a sumergirte. Accede por el agujero que
hay en medio del panel, gira con rapidez a la dere-

cha, localiza la superficiey sai fuera en cuanto pue-
das. Aqui tienes un betiguin pequefio guetevaair
de maravilla, porque a estas alturas te hard mucha
falta. Vuelve al agua, rueda y dispara hacia la iz-
quierda y hacia arnba, consigue el cristal para
guardar la partiday una vez arnba sal del agua. £5-
t4s en una cueva enorme gue custodia un tipo can
lanzallamas. Cruza el puente, mata al mutante, ac-
ciona la palanca que hay &l lado de |a puerta gran-
(e yentra
para com-
pletar el nivel, 0
bien ve a la caza y captura
de algunos items por esta
zona. Toeliges. 3
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| entrar por la puerta te encontraras en fa
ciudad perdida, Estas en una plaza Ve a
la izquierda, De momento, olvidate de la
abertura que tienes delante y sube por la
rampa de tu derecha. Cuando estés arri-
ba, déjate caery sube por la escalera de
tu szquierda. Una vez ariba, encaramate y avanza
por el pasille hacia Ia derecha, luego en linea recta y
de nuevo a fa derecha hasta que llegues a una en-
crucijada con una palanca. Accidnala. Ve por el pa-
sillo que hay a fa izquierda de la patanca y justo an-
tes del final tira a la izquierda para acceder a una
cornisa gue hay sobre la plaza. Da un paso atrasy
salta hacia la columna. Desde el punto més alto da
un salto largo, agarrate y encaramate para recoger
el cristal para guardar la partida y el cohete. Salta
hacia atras, agamate y déjate caer, Vuelve por fa
rampay cruza el pasillo que se ha abierta entre las
dos columnas. En un hueco de la derecha esta la
Ltave Uli. Vuelve a Ia plaza y tira por la izquierda ha-
cia el hueco de cerradura que hay al lado de Ia puer-
ta doble. Utiliza Ia Llave Uli y entra por el pasillo que
se acaba de abrir. Sube por Ia escalera y baja porla
1zquierda una vez arriba. Gira a lz 1zquierda y accio-

na la palanca que hay al lado de |a rejilla. Da media
vuelta y toma la primera de la derecha. Dejate caer
a la izquierda de 2 cornisa. Acciona fa palanca de
la izquierda. Vuelve a trepar por donde has venido,
sigue avanzandoy baja por la rampa de tu derecha
Una vez abajo sigue por la derecha y déjate caeren
Ia sala. Cruzala y acciona la palanca. Sal por la
puerta doble que se abre y vuelve a la plaza. Cruza
la plaza en diagonal, pasa porla abertura y sube
por la escalera. De izquierda a derecha, acciona las
palancas 1, 2y 5. Déjate caer de la cornisa y pasa
por la puerta abierta que conduce a un puente. Atu
1zquierda, por fas alturas, se acerca una bandada
impresionante de insectos semejantes a avispas
Sin embarge, puedes deshacerte de fa plaga si ma-
chacas su nido con un cohete. En fa grieta que hay
en medio del puente gira 2 la izquierda, da un salto
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largay agarrate al cruzar para conseguir el cristal
para guardar la partida, Da media uelta para en-
carar el puente, erizalo hasta el final y salta arriba
hasta una plataforma que queda a la izquierda y
que es dificil de ver. Avanza hasta el borde y salta,
agdratey encaramate a la siguiente. Da un salto
largo, agarrate y encaramate a lo alto del puente
Déjate caer hacia atras, agérrate, suéltate hacia la
1zquierda para caer en el puente. Criizalo hacia fa
rampa de piedra. Alli salta hacia la izguierda para
llegar a un pasadizo en el que hay un betiguin pe-
quefio. Saly ve al ofro lado. Déjate caer a un pasa-
dizo de roca. Te atacaran dos demonios dificiles de
pelar (buena suerte). Cruza Ia puerta principal, es-
quiva los dos incensarios osciiantes. Pasa a fa en-
trada del temploy veras tres avispas mas a las que
tienes que eliminar, Guando se hayan idotira a la
derecha (si miras hacia el templo). Avanza por el
pasilloy cruza la puerta de la derecha. Déjate caer a
la izquierda y avanza por el pasillo hasta el final
Acciona la palanca y cruza la puerta. Sube por la es-
calera que hay a la derecha y avanza hasta el finaf
Déjate caer hacia atrds, agarrate y reincorpérate
hacia arriba. De este modo, por abajo aparecerd otro
demonio de los que escupen botas de fuego azul
Aprovecha la ventaja de tu posicion mas alta para
acabar con €. Vuelve a fa escalera, salta hacia el
lado opuesto y vuelve a repetir la accion. Vuelve a la
escalera, baja al nivel del suefoy aqui viene ofro
Este sale por la puerta de enfrente. En uno de los
huecos hay una palanca (por donde has entrado, a
la izquierda). Accionala, Ahora sube al blogue talla-
do. Saltay agarrate a [a plataforma y sube a 1a cor-
n1s3, avanza a la carrera, salta sobre la caida y cru-
za el espacio angosto del final. Pasa el incensario
que hayen esta cornisa {la forma mas facil consste
en saltar hacia atras, agarrarte, desplazarte hasta
superarloy vuelta a encaramarte), Da un salto largo
para pasar el otro incensario (espera hasta que esté
todo lo m4s a la izquierda posible antes de empezar
a correr). Entra en el espacio angosto para conse-
guir bengalas y municion para Uze. Sal del espacio
angosto y déjate caer por la derecha. Cruza el puen-
te, sube al blogue que hay al final, olvidate de la pa-
lanca (1) que hay en el pasadizo. Gira a la izquierda,
salta hacia adelante, agarrate y reincorpdrate. Cru-
za el espacio angosta y acciona la palanca (2). Saly
da un safto largo en diagonal hacia la cornisa
Arréstrate, acciona la palanca (3) y vuelve a salir
Baja por fa derecha del blogue a la esquina y cruza
de un salto large. Salta hacia adelante y cae al nivel
del suelo. Acciona fa palanca (4) que esta sobre el
bloque. Gira a fa derecha, encaramate, salta hacia
adelante, agdrrate y encaramate. Aceiona la palan-
ca (5)y dejate caer. Vuelve a subir y acciona fa pa-
lanca 3. Después salta, baja por los dos blogues de
la derechay salta hacia la plataforma que hayen

medio de 12 pared. Desde el centro de esta platafor-
ma ta un salto lateral haciz fa plataforma que hay
bajo el puente. Ahora salta hacia arriba, agérratey
desplazate hacia la palanca que hay en el extremo
mas alejado. Accidnala, da media vuelta y safta ha-
cia la plataforma nueva de |a 1zquierda. Salta, aga-
rrate yencardmate al puente. Vuelve a la 3y accid-
nala de nuevo. Baja al suelo yentra por la puerta
abierta a una sala grande plagada de estatuas y
bloques. En &l medio, en el lado derecho y tambien
en la esquina de 12 izquierda que tienes mas cerca
se esconden dos demanios enormes. Sacalos de su
escondrtjo y acaba con eflos {los blogues te ayuda-
ran a esconderte). En la casa que esta en la esquina
izquierda que tienes mas cerca hay una escalera
Subeyuna vez arriba sal por el lado izquierdo. fAe-
ciona Ia palanca, mete |2 Liave Uli en la cerradura y
entra por |a puerta. Avanza hasta pasar el rayo de
energla hacla la derecha y sube una escalera. Entra
en el pasillo de la izquierda. Oiras una puerta que se
clerra detras tuyo. Ve hasta el final y entra en las
arenas movedizas. Avanza por la bifurcacidn de [a
derecha y sigue en esa direccidn todo el tiempo
Cuando hayas recorrido unas tres cuartas partes,
veras un pasadizo que va hacia la derecha. Al final
trepay sube hacia la izquierda por unos peldafios
grandes y taflados. Una vez arniba entraras en una
camara eon dos caminos. foma el que quieras (ra-
pidamente vuelven a juntarse) y ten cuidado con |2
awspa que hay arriba. Avanza hacia la izquierda,
baja por una pendiente y toma una curva cerrada a
|a izquierda que acaba en una camara iluminada
por lamas. Entra en la sala del final y consigue la
Mascara oceanica. Retrocede fuera, esquiva [as ro-
cas que caen, procura i por el camino de a izquier-
day saltar sobre el foso de [ava. Las arenas movedi-
zas han desaparecidoy en su lugar hay un foso
enorme, asi que desde 1a base de los escalones da
un salte largo hacia el otro lado, salfa a [a derecha
fiacia una plataforma y da un satto largo hacia la
derecha de nuevo. Vuelves a estar en el pasadizo
Salta a laescalera. Bajala, sigue porel pasillo de
abajoy encaramate. Luego deslizate por la rampa.
En el fondo tienes gue volver a esquivar otro incen-
sario. Cuando o hayas superado, acciona fa palan-

ca de reloj y sube por I3 escalera sin mas dilacion
Da media vuelta, espera a que la trampilla se retire
yve hacia 13 puerta que se abrird. Ahora vuelves a
estar en el rayo de energia. Pon la Mascara ocednica
en una de las ranuras que hay al lado y vuelve a su-
birla escalera. Una vez armba haz un cambio de
sentido y dirigete hacia el raye por la plataforma en
forma de cruz Salta hacia el framo de a izquierda y
cruza la puerta; se cerrard otra por detras. En este
laberinto, tienes un monton de municion e items que
buscar, pero nosatros nos centramos en fa ruta a se-
guir. Desde el primer crice, tira a la derecha, iz-
quierda, derecha, dereeha, 1zquierda, la segunda a
la derecha, 1zquierda, derecha, izquierda, izquierda,
derecha, derecha y derecha hacia arriba por una
rampa. Arriba hay un puzzle de accion de barriles
rodantes. Encaramate a la izquierda. En cuanto
pongas un ple en la cuesta de arena caloreada, los
barriles empezaran a rodar hacia ti. Debes esqui-
varlos saltando sobre el hueco adelante y atras. Sal-
1a a derecha e 1zquierda y todo te ira bien. Recoge fa
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lado para otro sin parar y

disparar cada vez que

puedas.

Mascara oceanica de arriba y sal por la salida que
se abre. Baja por |a rampa hasta sumergirte en una
charca. Cruzalay saldras a un pasilio que te resul-
taré familiar. Vuelve al rayo de energiay co-
loca la méscara. Regresa a la plataforma en
forma de cruzy sal por fa salida de la dere-
cha. Ve hasta el final y tirate hacia atrds so-
bre el borde para luego agarrarte. Calcula tu
caida a través de [as cuchillasy sumérgete
por &l agujero que hay en medio del estan-
gue. Saldras a una cAmara con Cuatro sail-
das y con més cuchillas delante de cada

una. Nada a través de la de la izquierday sal
a la superficie. Acciona ia palanca y vuelve atras
para crizar |a derecha. Saldras a una sala, cruza
dos cuchillas y ve 2 la salida, baja, avanza y accio-
na la palanca, Regresa por donde has venido, cruza
|a habitacicn hasta pasar las seis cuchillas hacia
|a salida del otro fado y sal a la superficie. Encara-
mate, recoge la Mascara ocednica y el cristal para
guardar la partiday acciona a palanca. Nada de
vuelia por la estancia de las seis cuchillas, baja a
|a palancayentra en la grieta gue hay al lado. Tira
a la derecha, baja y llegaras a la primera estancia a
la que has entrado. Ve a la izquierda y sal a la su-
perficie de |a primera charca. Sal def aguaenel
medicy cruza el espacio angosto de esta platafor-
ma, entra en el agua y sumeérgete para dar con un
botiquin que te hace mucha faita. Vuelve a saliry
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P Creo que Lara tiene las piernas mas

largas del mundo. Como minimo, las mejor

torneadas seguro, porque si no, no podria

ejecutar esos saltos largos tan complicados.
No creemos que sean operadas, eso es puro

gimnasio.

sumérgete en el agua. cruza el agujera del fon-
do def estanque y esta vez, de las cuatro sali-
das, elige la del fondo. Ve hasta el final y
deya que la corrignte te ayude a salir. Medio
apareceras en un pasillo. Vadealo, enciende
una bengalay métete en el agua por el otro
lado. Avanza por el pasillo hasta que salgas
2 una estancia con una palanca. Accionala
y caeras por una trampilia. Vuelve al rayo
de energia y coloca fa mascara. Ve hatia la
puerta final que conduce a fa plataforma
en forma de cruz. Aqui tienes un puzzle de fuego
Enciende una bengala y sube al blogue de piedra
Veras un mapa en el techo. Las manchas que brillan
te muestran |a ruta a seguir. Memorizala (es facil
hacerse un mapa en este punto) y baja. Ahota da los
saltos. Los dos primeros son largos, el tercera es un
saltofargo con agarre. Cuando aterrices en el terce-
ro las llamas del bloque de tu derecha se apagaran
ya que es el inico quz ha estado ardiendo todo el
rato. Salta hacia ef blogue y recoge el botiquiny los
cartuchos para escopeta antes de dar un salto largo

hacia el (itimo blogue. £l segundo blogue es una
trampilla. Salta encima y caerds por ella. Atencidn
aquf abajo hay un puzzie diab6lico. Los blogues por
|05 que tienes que saltar solo aparecen cuando s
les aplica fuego; antes, aunque estan ahi, son total-
mente transparentes. €l truco consiste en quedarse
en el borde de la plataformay saltar hacia adefante
y agarrarse. Espera hasta que el fuego esté a punto
de desaparecer antes de encaramartey, sin perder
tiempo, saltay vuelvete a agarrar. Esto funciona
con fos tres primeros. Para llegar al ultimo debes
dar un salto largo cronometrada a la perfeccion si
quieres que tu plan funcione. Es més facil si ruedas
mientras esperas a que se abra |a puerta, ya quete
ayudara a pasar este tramo can mayor rapidez Tras
esta complicada experiencia, sortear el incensario
gs cosa de ninos, Consigue la tltima Mascara oced-
nicay sal. Yuelve al rayo de energia. Cuando colo-
ques la dltima méascaraen su lugar cesara. Metete
por el agujero que se ha creado, baja por la rampa
y, desde aqui, puedes acceder al ultimo nivel. Toma-
te un refrescoy vuelve a la accion. [
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n el ultimo nivel empiezas enfrentandote a
una criatura mutante semejante a una
arana gigante. Utiliza el Desert Eagle. Ya
desde el principio dispara unas 66 7 veces
al Jefe y luego empieza a correr. Se mueve a
la misma velocidad que td, 2 no ser que
esprintes, asi que acelera un rato, da media vuelta y
dispara unas cuantas veces mas. Después de 13 6
14 disparos el Jefe caera. Aprovecha este momento
para correr hacia el tunel mas cercano y recoger un
artefacto. Ahora guarda el arma y regresa a |a ca-
rrera por el tlnel, justo en el momento en que [a
bestia vuelve a moverse, Repite esta téctica hasta
que tengas los cuatro artefactos. Mata al Jefe una
vez mas y explotard. Has superado el primer proble-
ma. Ahora debes subir a lo alto del crater Da un
salto en carrera y agdrrate a [a escalera que puedes
ver al fado de uno de los tineles. Sube, desplazate
hasta la cornisa y encaramate. Ve por el primer pa-
sillo de la izquierda y cuando ya no puedas correr
mds empieza a arrastrarte. Incorparate a tu izquier-
daycamina con cuidado por la cornisa. Cuando
salgas a una sala gira inmediatamente hacia a iz-
quierday mira hacia arriba. ;Ves esas cuerdas tan
divertidas? Puedes desplazarte por ellas asi que
salta y agarrate, crizalas y déjate caer sobre [a pla-
taforma de piedra. Gira a la derecha y camina hacia
el borde. Ve a la derecha otra vezy mira el bloque de
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piedra que sobresale. Da un salto en ca-

rrera hacia €|, girate hacia la derecha y

sube a la cornisa. Camina hacia el borde
interior y busca otra plataforma de piedra
Parece que esté muy lejos, pero seguro que
puedes hacerlo. Salta sin perder Ia fe, des-
pués saltay agarrate a la cornisa nevada gue
tienes delante. Sube, corre hasta pasar el blogue y
baja por la rampa. Prepara tus armas mientras
avanzas por el pasilloy mata a los cinco vigi-
lantes. Ten muche cuidado con el def lanza-
llamas. Recoge la municion que dejen caery
sigue avanzando. Acciona la palanca de la
pared de [a 1zquierda y [uego da media vuel-
ta. Corre entre los edificios por la puerta
abierta, sigue adelante y corre hacia

el helicptero. {Enhora-

buena! Acabas de

completar fomb

Raider Ifl jQué

bien! Pero, ya se

ha welto a aca-

baryya quere-

mos mas. ;Nos

estais escuchan-

do, cerebritos

de Core? [H1

P Lara es la chica de las contradicciones: educada en un
colegio privado para gente bien, ahora se dedica a blandir
armas terribles y a desafiar a la muerte enfrentandose a terribles
dinosaurios. Pero asi es como nos gusta a todos ;no?
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ANalisIs

Tu guia mensual sobre las novedades PlayStation

PlayStation Power te muestra los lanza-
mientos mas importantes del mes. Toda la
informacion que necesitas antes de adquirir
un juego la encontraréds en este apartado.
No te atrevas a ignorar nuestros analisis.

Michael Owen's WLS ............... 60

El chico de oro ya tiene su propio
simulador de fitbol en PlayStation.

(TR N SA— |

Swing, put, green... cémo no, hablamos
de golf. ;Te atreves?

Megaman Legends.................. 66

Vuelve la leyenda del robotillo azul.

ya
a“ema5| (1]

Knockout Kings .....ooeveeveeiiniiennicciinn 68
Devil DICE oo 70
ROBUE THD oo s vnsmsssmssmnn iims sagsassgssm 72
Psybadeck ........oovieiiiiiiiiiniinene e 73
Rally Bross 2 esssmsmss st mnsassmarin 74

TIger WOOHS «--onwssimanmmmves 76
ALANTS oo 7
Soul Blade (Platinum) ......cocceeiviiinnn. 78
Time Crisis (Platinum) ...c.cooevrvvereeenen 20
Oddworld: Abe's Oddysee (Platinum) ... 82

COmo puntuamos:

0%=-20% «Porca miseria»
21%-50% Piénsatelo dos veces
51% - 10% Por encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo
81%-90% iCompralo!

91% - 100% iGenial!
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H chico de oro

WorldLeague Soccer

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Las repeticiones

@ La funcién de repeticion es un poco mejor que las opciones similares de las
otras entregas. Para empezar, en vez de tener que conformarte sélo con la
perspectiva desde el balén, puedes escoger desde qué jugador quieres ver la
accion. Esto significa que puedes saber lo que ve Schmeichel cuando
Bergkamp le pega un chupinazo a la pelota. Dos palmos de narices.

Jugadores: 1-4
Editor: Eidos

A Puedes ver las repeticiones a
velocidades muy lentas. Nada més lejos
de los malogrados intentos de /SS Proen
este sentido.

A Puedes divisar el campo desde los habituales dngulos de
camara para no perderte ni una de las mejores jugadas. Bonita
accidn del Anderlecht.

«q Del Piero se mofa de la defensa del
Anderlecht y til también estas ahi,
iencantado!

A Después de mirar la repeticidn,
puedes ver coma lo celebran los
jugadores.

P> Zidane vuelve
a castigar al
Anderlecht. Las
repeticiones te
permiten
admirar la
animacidn de
los jugadores
sin perder el
minimo detalle. |
Mira cdmo
esyuivan esas
entradas.

60 PlayStation Power

Fabricante: Take 2
Distribuidor: Proein

Compatible con: Multi-Tap/
Tarjeta de memoria

Ha empezado la contienda para la
proxima generacion de simuladores de
futbol. Eidos se ha hecho con la licencia
de toda una celebridad, pero ;como
funcionara una vez en el campo?

or citar uno de los co-
mentarios mas tipicos
dentro del fiitbol: «ha es-
tado bien». Michael
Owen ha vuelto a acertar,
pero esta vez no ha sido
durante una de sus gloriosas ac-
tuaciones frente a la porteria. En
esta ocasién, Owen ha firmado
con Eidos para colaborar en la
promocion de su juego World
League Soccer.

Se han efectuado numerosas
mejoras sobre la férmula original
de WLS. Las més destacables son
la transicidn a gréaficos de alta re-
solucion y una revision total y ge-
neral de la presentacian.

Estos detalles se agradecen,
pero como cualquier aficionado al
fatbol sabe perfectamente, no se
pueden ganar trofeos sin marcar
goles, Por eso, ya puedes desarro-
Ilar el simulador de futbol mas
bonito del mundo, que si funcio-
na come un ciego al volante de un
coche, tienes un serio problema.

Por suerte, Silicon Dreams ha
dado con el tono justo cuando se
trata de la jugabilidad de
MOWLS. Para empezar, los juga-
dores dan la sensacion de estar
corriendo realmente. No flotan
encima del campo coma en otros
titulos (por no mencionar nom-
bres).

Es mas, la fisica de la pelota se
ha investigado a fondo, por lo
que, cuando tengas que realizar
un despeje o sencillamente pasar,
no tienes por qué preocuparte; el
realismo esta asegurado. Chutar

es un verdadero placer, porque,
verdaderamente, consiste en mu-
cho més que darle con el piea la
pelota.

Pegas

Debes determinar con precision la
altura y la velocidad del balon si
quieres meter la pelota de lleno
en la red. Lo mismo ocurre con
los lanzamientos de cabeza, en
los que la sincronizacion es vital,
y la direccién que escojas mien-
tras la pelota esta en el aire, in-
fluird en el punto donde vaya a
parar finalmente el baldn.

Sin embargo, hay algunas pe-
gas. Para empezar, algunos de los
movimientos especiales son difi-
ciles de realizar justo cuando la
accion esta al rojo vivo. A veces,
las combinaciones de comandos
son demasiado complicadas de

ejecutar y acabas aporrean- »
do frenéticamente los boto-

AJAX i 0 D
Alas gradas hacen sombras que entorpecen
la visibilidad, igualito que en la vida real.
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No te cortes ni un peloy entra

er es tirar ha-

iGol!
T—— N —
Al
cia arriba o hacia
abajo para hacer co-
rrer la pelata por el
campo o darie cierta
altura al lanzamiento.

que ha

]
fuerte, con una entrada al es-

tilo béisbol A menudo podrés
el juego marcha en tu contra,
as una buena forma de asegu-
rarte algunos hombres atrés.
El truco consiste en esperar a
estar bien cerca antes de eje-
cutar la entrada.

Recuerda que tus jugadores
siempre lanzan hacia {a porte-
ria. No importa hacia qué di-

escapar sin tener que conce-
der mas que un tiro libre. Si

@ Disparay...

AEI Ajax se enfrenta al equipo AEn el modo Exhibicién, puedes mezclar
australiano con toda la tranquilidad del y enfrentar a cualquier equipo nacional e
mundo. internacional.

A La camara baja, lateral es un desastre
si pretendes jugar un buen encuentro.

jUn sinfin de equipos!

® Como ya suele ocurrir
tltimamente, los chicos de
Silicon Dreams no se han
quedado cortos en cuanto a
cantidad y diversidad de
equipos. Todas las grandes
ligas europeas estan
presentes e incluso se

han incluido algunos de

los equipos mMas raros.

™
KANCY LORRANE n

A Nancy Lorraine se lo
dehbe de pasar en grande
con los hinchas del equipo
contrario. jVaya nombrecito!

9”%#/“ A

AjLos del Jef United y el NE Revelution son igual de conocidos
en todo el mundo! Vaya, que los conacen en su casa y a la hora
de comer. Aungue a juzgar por sus pesiciones, tampoco
parecen ser muy buenos.
R L | -
l , Faal oo W REYOLUTION
L]

A Sigue el 0 -0 en el partido entre el
Jef'United y el NE Revolution. Sin
sorpresas.

'F_"' un

HERTHA 0:0 SALERMITAMA

A Aunque el Salernitana es un equipo conocido en Italia, a
los del Hertha no los conoce casi nadie... bueno.., casi.
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Norid League Soccer

i

Jugadas especiales

@ E| Gnico movimiento facil durante un
partido es la vaselina. Intenta ejecutar
otras acciones y veras como acabas
pareciéndote a Carlton Palmer.

A Lacuna al lateral es casi mas dificil de realizar en plena
accion que la cufia hacia atras. Mejor practica antes un poco.

Vaya cachondeo de animaciones

00 AUSTRALIA

A Los indicadores de tiro libre y saque
de porteria son una gran idea. Te
facilitan mucho las cosas.

il

¥ Con lavaselina es muy sencillo
adelantar al resto de contrincantes,
colocarse en el area de porteria y
apravechar la oportunidad para marcar
gol. Pero cuidado con el fuera de juego.

L

¥ Estoes una cuna hacia atras.
Intentar ejecutar esta jugada es tan
dificil como realizar una operacion de
neuracirugia con una sola mano.

L L
e

™ 3
WY n e e

»nes al estilo Tekken 3 para
intentar conseguirlo.

Otro de los defectos (nada del
otro mundo, segln la mayor parte
de los que integramos la redac-
cion) es que no hay mucha dife-
rencia entre la velocidad en carre-

«§¢ han efectuado
Numerosas mejoras
sobire 1a formula
original y las mas
destacabiles son Ia
transicion a graficos de
alta resolucion y una
revision total y general
te la presentacion»
|

ray el paso normal. La verdad es
que esto resulta bastante frus-
trante, sobre todo cuando inten-
tas adelantar a los oponentes.

La presentacion y la apariencia
del motor de gréficos también son
un poco decepcionantes. La fa-
chada es genial, pero los menus
del juego tienden a ser sosos.
Ademas, el aspecto de los jugado-
res y los campos distan bastante
de ser perfectamente realistas y

WETRO STARS

A Los espectadores de las gradas son un

poco decepcionantes, pero al menos
hacen un poco de ruido.

A Fijate en las sombras tan realistas que
producen los cuatro reflectores. Un
trahajo excelente.

tienden a convertirse en deslum-
brantes imitaciones de la reali-
dad. En resumen, lo que pasa es
que a MOWLS le falta caracter.
La atmosfera del juego es pobre
incluso a pesar de los magnificos
comentarios y del auténtico grite-
rio del plblico. De todos modos,
si buscas una buena experiencia
de accidén de futbol, con jugado-
res de nombres reales y una com-
pleta base de datos, MOWLS le
saca algo de ventaja a Actua Soc-
cer 3 en cuanto a jugabilidad se
refiere. [H1

PlayStatic:

Sélido motor de juego y excelente base de
tlatos de equipos con jugadores reales.
Léstima que le falte algo de atmdsfera. Su
jugabilidad tampoco alcanza los
excelentes niveles de /5SS Pro ‘9.

AFNOR [ EN CONTRA.

© Gran base de dates @ Ambientacién poco

de equipos y jugadores  Jograda

© Buenos chutesy @ Ciertas

pases animaciones de los

© Amplia variedad de  Personajes un tanto

opciones de jugadory  Cutres

modos de juego @ Lento, incluse
corriendo

Puntuaciond1

@® Solo el resplandor de una estrella como Michael puede haber ocultado el hecho de que corre de una forma muy especial. Al joven Owen se
deben todas las capturas de movimiento de MOWLS. Observa algunos de los extrafios movimientos de los jugadores y fijate en como correny

en como sacan sus tarjetas los colegiados.

N £ AE REVOLUTION
A ;Este arhitro no se parece un poco a Spyro?
No para de detener el juego, mientras los
jugadores se le quedan mirando.

62 PlayStation Power

«jEra asi de grande!» El portero del Hertha
intenta entretener a los aburridos fans
relatandoles sus hazafias de pesca.

B
A Vel
del Dortmund y del Tottenham juegan al pilla

b ¢ o v

nga! jAtrdpame si puedes! Dos jugadores

DTTENNAN HOTE ag DAT]

A Un poco de breakdance es perfecto para
despistar al adversario. Y, de paso, puedes

aprovechar para hacerte con el baldn.




ZEres un fanatico

de los juegos de 4 Ya 5
ordenador?
ZEstas ansioso
por conocer
hasta el altimo
secreto de tus
juegos
favoritos?

¢No te
conformas

con los
consejos

de tus
colegas?

jEstas de suerte!

Corre a buscar el n.° 3 de JUEGOS
Y JUGADORES PARA PC, version
espanola de PC GAMER, la
revista de juegos de PC
mas vendida del mundo.
iY con dos CD-ROM de
regalo! Todo esto por sélo
800 pesetas (4,81 euros)
iJUEGOS Y JUGADORES
PARA PC, cada mes en tu
kiosco!

(VT




DisT 200

Prueka con tu hierro dlel nueve

Fabricante: Gremlin
Distribuidor: Infogrames Espaiia

Jugadores: 1-2
Editor: Gremlin

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Hoyo fantastico  Seis campos, con algunos hoyos complicados. Anui tienes tres de los mas dificiles. ..

@ HOYD 16, CLUB DE GOLF PENNISTONE UNGLATERRR) Los &rboles y el rough son tus principales obstaculos. Ademas, el fairway es curvo por lo que para
llegar al green que necesitas tendras que conformarte con dos golpes de acercamiento, como minimo. Un buen primer golpe es fundamental
para asegurarte el éxito (sin que la CPU decida por ti su direccién). Ten cuidado con el viento que sopla de cara, o te pasaras mas de 60 metros.

V¥ iEnhorabuena! La acabas de colocar entre
los Arboles. Ahora lo importante es que...

V¥ Parece facil. Y deberia serlo. Eso es, si
controlas tu tiempo.

ARC NIT W ) IRON

P W DGE

A Lo que no has hecho, como ha quedado
demostrado. La bola estd en el rough, detras
de esos arboles.

ORIVER
golpe, deberias situarte en el green con forma de medio circulo.

BALL IN WATER

biew
RE-WIT -
wUCi @

A Apunta desde el tee otra vez. Ahora te las
arreglas para dejar atras el lago, pero otra vez
se queda corto.

A Esta no es la mejor forma. Slavanger esta
partido en dos por un arroyo y un lago. Ya lo
has encontrado.

A Bueno, amigos. El greente llama. Asi que...
ia por él!

@ HOYO 15, THREE PALMS (USR) Desde el principio, parece que s6lo se trata de dos golpes cortos de
acercamiento. Pero no es asi. Cuando ya llevas recorridos unos 300 metros, veras un rio diseccionando el
campo con tres bunkers al otro lado. Puede ser bastante mas duro de lo que te imaginas.

AR ST 9 4 pR0N ARC DIST 80 4 IRON

S ——

AAqui, la segunda parte de tudrco cae enel
arroyo. No es lo que necesitas.

64 PlayStation Power

A Un poco de movimiento, una jugada de
calidad y podras ver el green. Cruza el rio.

A Vaya efecto. Esto explica el porqué de esa
cosa marron. Es grava. jHorror!

b

A ... afines el golpe. Lo has conseguido.
Ahora tienes un golpe de aproximacion. No es
facil. Ten cuidado.

@ HOYD 2, SLAVANGER MARSH (SUECGIR) Es una pesadilla comparable a pocas cosas. Infestado de bunkersy un
horrible lago a la izquierda. Necesitaras un drive muy largo para intentar conseguir el par 4. En tu tercer

A Un buen golpe y ya estés en el green.
Bastante facil. Aqui no hay baches ni
monticulos.

-

ARC DiST {12 T} WEIGHT QN

A A pesar de todo has podido colocar Ia bola.Un
golpe directo al green deberia ser suficiente.
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de su piel o su nombre. Nues-

troigolfista tiene uri nombre

dificados al igual que el color
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Empezamos el paseo de hoyo

I Toma tu carrito y prepérate. ..

en hoyo

on los juegos PGA Tour
cayendo en picado du-
rante los altimos afios,
Actua Golf 3 es, con toda
seguridad, lo mejor del

género para PlayStation
en cuanto a realismo se refiere.
No tan divertido como Every-
body's Golf, pero sin lugar a du-
das es igual de limpio, fresco, di-
verso y logrado.

Asi, cabria esperar una tercera
entrega con la misma emocién de
las dos primeras. Pero lo cierto es
que, en esta ocasién, han coloca-
do algunos elementos de los que
habian prescindido hasta ahora.

Para empezar, Actua Golf 3 tie-
ne una organizacion bastante am-
plia. En contraste con el estilo de
los simuladores deportivos de EA,

«fictua Golf 3 adn lleva esa
impronta gloriosa de los
chicos de Gremlin, pero esa
tendencia a los trucos es algo
molesta. Es un juego genial,
pero frustrante»

su parte frontal no deslumbra pero
incluye un hoyo de préacticas, un
nueve o un 18 completo para
practicar, match play, stroke play,
skins y partidas para cuatro juga-
dores {con dos expertos controla-
dos por fa CPU). Puedes modificar
el golfista y el campo a tu gusto an-
tes de sentarte en el tipico carrito.

Un poco duro

Solo hay seis campos, pero todos
ellos estan disefiados con pericia.
El campo sueco Stavanger es una
pesadilla plagada de bunkers. El
Pennistone britanico es bastante
duro con sus lagos y arboles mali-
ciosamente colocados. Si vas mal
de tiempo y te va de una fraccion
de segundo, te veras buscando
por la vegetacion durante una eter-
nidad. Es un juego imprevisible y
desafiante, por lo que su jugabili-
dad es algo dificil. Es mas compli-
cado que Actua Golf 2y deja en el
hoyo 19 a los juegos PGA Tour. El
buen manejo del tiempo durante
tus disparos es una cosa, pero lle-
gar a dominar un campo compli-
cado ya es harina de otro costal.

Greens deslizantes, monticulos sa-
lientes y bunkers que tragan las
bolas son los obstaculos dificiles
de vencer con los que te encontra-
ras.

Rlguna trampilia
La cuestion es que hay un gran
problema. El ordenador hace tram-
pa. No hay forma humana de con-
seguir gue la precisién te dure el
100% del tiempo. Cuando consi-
gues golpear la bola en la direccion
correcta para situarla en el sitio
justo y crees que has conseguido
un buen lanzamiento. .. nada de
nada. Casi un tercio del tiempo,
tus golpes, a pesar de que sea im-
posible conseguir mayor precision
con los botones, no lo consegui-
ran. ;Cémo es posible que un palo
flojo pueda mandar la pelota en el
rough, a mas de 30 metros del fair-
way? Y ;como puede ser que un
putt sobre un green totalmente
plano pueda mandar la pelota di-
recta al hoyo para que se desvie en
un angulo extrafio en el Gltimo mo-
mento para que caiga en el rough
que hay un poco mas alla?
Pudiera parecer que no eres
muy bueno. Pero o eres. Eramos
unos incondicionales de Actua
Golf 2y hemos estado esperando
esta tercera entrega mucho tiem-
po. Por esta razén, nos hemos
quedado un tanto decepcionados.
Actua Golf 3aun lleva esa impron-
ta gloriosa de los chicos de Grem-
lin, pero esa tendencia a los trucos
es algo molesta. En resumen, se
trata de un juego genial, pero horri-
blemente frustrante.

PlayStatic:

Olvidate de las partes mas molestas y
métete de lleno en una partida de golf seria
con tu PlayStation. Vigila que la pelota no
salga del green sin ningiin motivo aparente
y seras el nlimero uno,

AFAVOR | EN CONTRA |

© Imégenes excelentes € La CPU es una
© Comentarios de tramposa sin remedio
primera © Silo hay seis

© Fabuloso disefio de  Campos distintos. Un
los campos juego de golf de este
© Dificil, lo cual es calibre deberia tener

buenc para afagir M35
realismo ginalidad

Puntuacion 80%

Detras de Actua Golf 3 hay

b

A La ronda preliminar de seleccidn de los palos. Haz
con ella lo que quieras. Luego no le eches la culpa a
nadie si todo te sale mal.

unes fabulosos comentarios a
cargo de los locutores de la
Pete le conocimos en Actua
Golf 2, ya es todo un veterano
y en esta ocasion vuelve a dar
la talla. Pero estamos un poco
preocupados por Al. Suena
Idea es, dice en un momento
del roughy no limpiar el sue-
lo». Mas tarde, vuelve a ser
pasa si te apresuras demasia-

como si fuera un papa. «La

PIENSAS>.

@ Durante todo el juego, la CPU te ird proponiendo automaticamente los
palos mas adecuados a cada situacién. Pero, por supuesto, si sospechas
de sus motivos —te ha desviado de tu ruta a medio camino en Suecia—,
tienes todo el derecho del mundo. Siempre podras elegir por ti mismo.
Tienes dos opciones: prejuego, donde puedes escoger entre 14 palos para
llevarte al campo, y el juego en si. Puedes cambiar segln prefieras.

Club Selection

00000080000 08

A Adn no te gusta. Bueno, pues aplicate un poco
durante el partido. Manos a la ohra.

Asi es como lo hacemos

® Para los que no os habgis iniciado aun en esto del golf, aqui teneis una
guia breve... Los procesos para administrar una ronda larga hacia el fairway
son bastante familiares. La rapidez de movimientos con los dedos es
condicidn indispensable, ya gue si pulsas X activaras

la barra de energia, vuelve a pulsar X y se parara en la

velocidad que quieras. Ahora, al volver a la base del

arco, pulsa X por tercera vez y veras cual es tu

precision. En este Ultimo apartado es donde se

determina tu éxito o tu fracaso. Si no aciertas de lleno

puedes despedirte de la

partida.

B, SN,

ARC DiST 15§ WOOD

o

-

A Antes de empezar puedes
inspeccionar los alrededores del hoyo
con la ayuda de...

e

A Este tipo de juego puede describirse técnicamente como:
no muy bueno, o se acaha.

ARC WUST W72 3 wW0OD

A ... una camara elevada muy
practica. Cada hoyo es descrito por el
comentarista.

et S

LT

& <4Empieza.La
CPU selecciona
de forma
automatica [a
direccion pero

[ puedes...
' P ... camhiar
la direccion del

arco de la
pelota usando
el Pad.
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Un cldsico en husca de identidad

Megaman Legenas

Fabricante: Capcom
Distribuidor: Virgin

Disponible: Febrero
Precio: 7.900 pesetas

¢Megacine 0 mangacine?

@ Una de las mejores aportaciones del juego es la inclusion de
secuencias cinematicas en medio de la accién. Estos mini films, repletos
de humor al mas puro estilo Akira Toriyama, parecen sacados de las
peliculas de animacién japonesas. Con ellas se consigue crear un
ambiente distendido y algo delirante entre tanta accién desenfrenada y
tanto dialogo en inglés. Las voces son de lo mas curioso.

Jugador: 1
Editor: Capcom

o se nos ha ocurrido otra
manera mejor para em-
pezar este analisis mas
que felicitando a un per-
sonaje que estos dias
cumple, nada mas y
nada menos, que diez ahos den-
tro del mundo del entretenimien-
to consolero. Hemos sido muchos
los amantes de los videojuegos
que olvidabamos nuestras obliga-
ciones escolares por estar engan-
chados a las aventuras de este
personajillo azul, mitad robot mi-
tad hombre.

Pocos de nosotros pudimos re-
sistirnos al encanto de un desarro-
llo plataformero con bastantes do-
sis de accion. Desde los lejanos
dias en que la NES iluminaba
nuestros hogares, hasta hoy, en
que la PlayStation comparte nues-
tros suefios més profundos, ha llo-
vido mucho. También para Mega-
man.

La gris de Sony acogié hace
poco una adaptacién muy fiel de lo
que fueron aquellas aventuras ju-
rasicas. Con el nombre de Mega-
man X4 pudimos rememorar el sa-
bor de la nostalgia. Pero la nostal-

..‘ gia no significa muchas horas de
u juego, y Capcom parece que lo ha
entendido a la perfeccion. Bajo es-
tas circunstancias, aparecera en
breve Megaman Legends, un jue-
£0 que marca un punto y aparte
en esta famosa sega y que lo sitda
en un excelente punto de partida
para nuevas experiencias .

A Gomo puedes comprobar, nuestro protagonista ha perdido el casco entre tanta aventura.

A Esta especie de nave inspirada en La guerra de fas galaxias es el vehiculo del prota. A Otra toma del monoplaza de marras.
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Compatible con:
Tarjeta de memoria

Cumpleafios feliz, cumpleafios feliz, te
deseamos todos, cumpleafios feliz... Y
que cumplas muchos mas

Megaman Legends no es un
juego perfecto, ni rompe con nin-
glin molde (aungue sea muy inte-
resante). Tampoco es alucinante
en cuanto a calidad técnica (aun-
que sus graficos estan bastante
bien). Incluso asi, su propuesta e
intenciones le auguran un mas
que esperanzador futuro.

Refractores de quantum

Imagina un mundo completamen-
te cubierto por el agua, que vive de
las cargas de energia que propor-
cionan los refractores de quantum.
Conseguir estos refractores no es
una tarea sencilla y sélo los valero-
sos Digger se aventuran al abismo
que supone la recoleccion del pre-
ciado guantum. Como no podia
ser de otra manera, la aventura te
coloca en la piel de Megaman,
convertido esta vez en valeroso
Digger. Pera su misién no consiste
Unicamente en recolectar refracto-
res. Su objetivo es todavia mas pe-
ligroso. Ayudado por el Profesor
Barrell y la joven Data, debera
agenciarse la carga madre. Segln
cuenta la leyenda, esta carga pro-
porcionara energia ilimitada a todo
el planeta.

Con un argumento de este esti-
lo, la accion RPG esta servida.
Nuestro héroe se movera a traves
de montones de pantallas en las
que la tridimensionalidad es la rei-
na de la funcién. Utilizando una
perspectiva en tercera persona

A Mega Hércules en accidn.



Cuando te enfrentes en
presiona los botones R1 y

una batalla a vida o
muerte a un Jefe final,

L1. Estos te permitiran

esquivar sus disparos a
toda velocidad. ;Vaya

suerte, eh?

Violencia callejera, acuatica o tunélica

@ La mayor diversion gue ofrece este titulo de Capcom transcurre en las fases en las
que debes hacer uso de tu dominio de los shoot 'em up. Las fases de este estiloison
las que mas predominan, asi que la diversion esta asegurada... por lo menos en esta

LTt *‘-fL

faceta.

A

A la piedrecita de color azulado es el
famoso refractor de quantum.

et

A Este abuelete es und.:ie los colegas
de Megaman.

(claramente deudora de la saga
Tomb Raider), recorreras infinidad
de pantallas mientras conversas
con todo tipo de personajes, Iu-
chas contra montones de enemi-
gos, resuelves innumerables puzz-
lesy aumentas tu arsenal de ata-
que con cantidades ingentes de
armas. Con tantos alicientes, la di-
version parece, a primera vista,
asegurada, pero al profundizar en
ella veras que no es lo continuada
que deberia y, en muchas ocasio-
nes, decae en demasfa.

Quiza el problema se encuentre
en la acumulacién de géneros que
se dan cita en este CD. Las dife-
rentes modalidades de juego se
ven entorpecidas entre ellas. Es
posible que al terminar una batalla
al méas puro estilo shoot 'em up de-
bas ponerte a conversar con algin
personaje y, a continuacion, tengas
que resolver alglin puzzle. Esta cir-
cunstancia gue tan buenos resul-

A La poli tamhién tiene su momento de
gloria en Megaman Legends.

L
28

A El robot azul se ha quedado un poco
colgado en esta nueva aventura.

tados ha dado en otros titulos no
acaba de cuajar del todo en Mega-
man Legends que se resiente de
cierta falta de fluidez. Si a esto le
sumas que los textos estén en in-
glés, la cosa se complica todavia
més.

Por el contrario, el apartado téc-
nico es bastante bueno y crea la
sensacion (gracias a sus gréficos y
a sus voces, no tanto por su musi-
ca) de que te hallas ante un anime
japonés. Dicha sensacion se ve re-
forzada con la inclusion de secuen-
cias cinematicas en medio de la
accién. El mapeado es extenso, las
posibilidades innumerables y la ac-
cion bastante variada. Si no fuera
por esta falta de conexién entre las
partes, estariamos hablando de un
juegazo. De todas formas, Mega-
man Legends es un titulo intere-
sante, que no defraudard a los es-
forzados amantes de las macedo-
nias softwareras. [l

But I'm afreid of
Reaverbots and

A Los aldeanos querrdn intercambiar
impresiones con nuestro héroe.

A Deheras superar montones de
harreras arquitectdnicas a lo largo de la
aventura.

El renacer de Megaman no ha dado como
resultado un juego perfecto, pero apunta
hacia un horizonte esperanzador. La union
de elementos no juega muy a su favar,
aunque si te mueves bien entre arenas
movedizas, puede gue si.

AFAVOR | EN CONTRA.

© El protagonista © Deberfa estar
© El mapeado es traducido al castellano

extensa y variado © jLa combinacidn de
© Algunos detalles  géneros?
graficos © ;Qué pasa con el

© EI humor japonés Dualjsnanl«ye\ Pad
© ;La combinacidn de 21aldgice’
géneros?

Puntuacion 80%

fw ol

A Aumenta tu arsenal gracias a estos hadles.

Anoramos a Cervantes

® ;Qué diria el manco de
Lepanto si levantara la cabeza y
se enfrentase a este juego de
Capcom? El hecho de que los
textos no estén traducidos al
castellano no es Unicamente
anecdético. Creemos que es una
manera como otra de cargarse el
elemento de RPG que contiene
este CD. Un verdadero error que
no se deberian permitir los chicos
de Capcom.

She told ua to
wait for her, and

A Demasiada conversacion en inglés puede
producirte jagueca.

I belisve the
Inspector’'s gone

A Otro texto en inglés, y ya van tropecientosmil.
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¢Toro bravo o perro rahioso?

Disponible: Si Jugadores: 1-2 Fabricante: Electronic Arts Compatible con:
Precio: 7.990 pesetas Editor: Electronic Arts Distribuidor: Electronic Arts Tarjeta de memoria/Dual Shock

Un nomhre y una cara

@ Ademas de disponer de los mejores = - @Hay un monton de
boxeadores del mundo, también puedes boxeadares entre los que
crear a tu propio boxeador de la nada, escoger, pero hemos
utilizando el divertido, aunque limitado, P ___ I seleccionado a cuatro de los
modo Crear a un boxeador de Knockout S & B Meijores, porque... bueno,
Kings. Puedes suprimir o cambiar todas las a ; NOsOtros somos ast.
tonterfas habituales, pero lo més interesante ' _—— == |

es que tienes que escoger entre si quieres

un «Boxeador» 0 un «Pegador=. Por lo visto,

la diferencia estriba en que los boxeadores ’

boxean y los pegadores revolotean por el ring g 4

y hacen lo que pueden, que no es mucho. i ‘ e e

QLo grandes. Buen alcance y bonito corte
A Muhammed Ali. El mejor boxeador de pelo.

del juego. Grande pero agil, con un _———1@

gqnxc!_lu_super potente. Perfecto para Mum—-—-—*"'"
principiantes.

e

E
o s
RING MAGAZINE'S TALE OF THE TAPE

MR Akl EIDIE ST 4 ol .
* e - A Rocky Marciano. Vigor y energia en
8 > cantidades industriales y estilo de
lucha libre. Aunque, su sentido de la
impravisacion le deja un poco
vulnerable a los ataques. Le llaman
Rocky

A Ali frente a Holyfield, sin duda un
combate celestial. Don King estarfa
orgulloso.

A Evander Holyfield. Boxeador mas
bien «grueso» que espera el momento
mas oportuno.
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TRUGOS

[ |
@ Tacticas

Ding, ding, ding.

Hay des buenas formas de

ganar puntos rapidamente
en Knockout Kings. La

rio agachandose y balan-
ceandose. Tus boxeadores
pueden ir cambiando su
pie de apoyo para evitar
ios ganchos rapidos, pero
{0 mejor es asegurarse de
que tu oponente ni siquie-

primera es intentar evitar
los punetazos del adversa-

El boxeoregresaatu
PlayStation. Y es tan malo, que seria capa

de hacer ponerse enfermo a un jarabe.

ueno, admitamos que los

boxeadores, evidente-

mente, se entrenan a

fondo, pero, al fin y al

cabo, el boxeo parece

consistir basicamente en
la tipica pelea de club nocturno
con dos tipos machacandose el
craneo mutuamente.

Si claro, siempre puedes intro-
ducir alguna variacion aqul y alla
—como ocurre en Knockout
Kings— con unos cuantes pufieta-
zos en el estdmago, o un gancho, 0
un golpe seco répido en la entre-
pierna del adversario pero, en defi-
nitiva, no hay nada de esos invero-
similes atagues de fuego, ni de
esos movimientos especiales rom-
pe cuellos; todo es igual que en el
boxeo de la vida real. Lo cual, en
cierto modo, estd muy bien, por
supuesto, pero, al final contribuye
a crear un juego lento y bastante li-
mitado.

Que conste, sin embargo, gue
Knockout Kings aborda perfecta-
mente el tema. Ademas, presenta
una importante ventaja con res-
pecto a Victory Boxing 2, ya que
viene respaldado por un montén
de licencias, con un importante
plantel de boxeadores reales (nue-
VoS, viejos y «ancestrales») gue
cubren las tres categorfas de peso.
;Quieres enfrentar a Muhammed
Ali con Lennox Lewis? Ningan pro-
blema. ;Te apetece un combate
entre Joe Frasier y Rocky Marcia-
no? Perfectamente posible. Este
aspecto del juego es una gran,
gran baza frente a la menos atrac-
tiva mezcolanza de caricaturas
que presenta Victory Boxing 2.

A todos los luchadores se les
han dado unos cuantos retoques
poligonales y ademés, guardan
cierto parecido con sus equivalen-
tes reales. Y aiin mas interesante
es el hecho de que puedes «apre-
ciar» como los boxeadores tienen
su propio estilo que los diferencia
de los demas y como parece haber
alguin rasgo caracteristico entre las
diferentes categorias de peso. Los
boxeadores de pesa ligero son ra-
pidos y estan lienos de energia,
pero caen bastante rapido si les
endifias un buen pufietazo, mien-
tras que los pesos pesados pue-
den aguantar horas, pero, sin em-
bargo, les falta rapidez y agilidad.

Hay bastantes movimientos
como para permitirte variar de jue-
goy, realmente, cuando conoces
bien tu forma de boxear, ensegui-

da te haces a la lucha. Con algtn
conocimiento previo sobre el jue-
go, puedes saber perfectamente
cuando debes agacharte, hacerte
a un lado, o hincarle el pufio a la
mandibula de tu adversario. Si es-
tas menos familiarizado con el
tema, normalmente te llevaré al-
gun tiempo hacerte con el de-
sarrollo del juego, y los
combates, a menudo
acaban reducién-
dose a una serie
inacabable de
pufetazos.

Pero, aun asi,
al final los comba-
tes tienden a seguir
esa direccion de to-
das formas. Senci-
llamente, es gue no
hay bastante varie-
dad camo para mante-
ner vivo el interés. Y, en realidad,
no es que sea fallo del juego —que
es una contundente racion de bo-
Xeo—, sino, mas bien del propio
tema en el que se basa. Al menos,
en la vida real, siempre puedes
disfrutar del particular encanto y
teatralidad que envuelve el mundo
del boxeo. En el juego, tienes mu-
chos jugadores que no responden
a tus érdenes siempre que lo
deseas, y unos tiempos de carga
insoportables. En cuanto a sies
mejor que Victory Boxing 2... Sl y
no. VB2 es més variado, sin duda,
pero Knockout Kings tiene todos
esos luchadores reales. Sélo para
los més entusiastas. [

Knockout Kings es un juego, sin duda, muy
competente, pero apenas consigue que
tengas ganas de repetir. Los hoxeadores
reales no bastan para despertar el interés
necesario.

AFAOR | EN CONTRA

© Amplia base de @ Los luchadores
datos sobre los tendrfan que ser més
luchadores rapidos

© Cantidad de © Todo bastante
movimientos parecide

© Muy buena imagen. @ Después de un rato,
Un gran ntimero de se hace aburrido
poligonos que ha

logrado maravillas con

la atmdsfera del juego

Puntuacion61%

ra tenga la oportunidad de

golpearte, agachandote
completamente. Luego,
contempia como se balan-
cea y falla irremisible-
mas espantoso, ya puedes
cambiar de tactica y pasar
al tradicional gancho. No

mente. Después de que
haya hecho el ridiculo

L

—

d n
El mundillo del ring

@ Cada vez que empiezas
un combate, aparece una
serie de estadisticas y un
rapido resumen de cada
luchador. Todo este
interesante material sale
de la revista de boxeo Ring
Magazine.

=
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APégale ahi, en la sien, y aturdirds a
tu adversario por completo. Pobre
infeliz.

A Sitodo lo demas falla, pulsa R1 y dale a X
repetidamente. Esta es ilegal (véase: aporreamiento
masivo de gonadas ajenas).

* BplayStation

» B

A Ve a por el estamago. Cuidado
porque te pueden penalizar por
«machacar los rinones» de tu
contrincante
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Cubiletes endemoniados

Jugadores: 1-5
Editor: Sony

Disponible: Si
Precio: 6.990 pesetas

iQue empiece la guerra!

@ No penséis que
en PlayStation
Power nos hemos
vuelto unos
guerreros
empedernidos.
Seguimos siendo
tan «pacifistas»
como antafio
(siempre que no
tengamos por la
mesa alglin que
otro ejemplar de
Apocalipse). La
nueva proclama se debe a la diversion que ofrece la modalidad para cinco
jugadores [lamada Wars. Si tienes un Multi-Tap y cuatro amigos a tu vera,
no te la pierdas.

N i
A Este especticulo va a tener mayor audiencia que los atagues a Irak.

A Cinco dados, cinco jugadores, un objetivo: la victoria,

10 PiayStation Power

Fabricante: Shift
Distribuidor: Sony

Compatible con: Multi-Tap/
Tarjeta de memoria

Un delicioso puzzle, protagonizado por
dados, esté a punto de entrar en el
universo PlayStation. Cuidado porque

viene muy fuerte..

maginate un tablero dividido
en espacios con forma de
cuadrado y que esta transita-
do por dados. Imagina tam-
bién que estos dados son im-
pulsados por pequeiios y di-
vertidos demonios. Sigue imagi-
nando que estas frente a un juego
de puzzle de los mas originales
del planeta software... ;Ya lo tie-
nes? Su nombre es Devil Dice.
Los chicos de Shift han decidi-
do retar a tu inteligencia con el
lanzamiento de este curicso y
slper original programa, del cada
vez mas nutrido género de los
puzzles. La mecanica de este ti-
tulo es sencilla. Antes de empe-

RECENARLD
ook

A Sino vas con cuidado, aparecera
este cartelillo insolente.

zar cada una de las 150 fases
que componen el juego, debes
prestar mucha atencién a las ex-
plicaciones que te da la CPU.
Cada mision te obliga a unir un
namero determinado de dados
que muestran una de las seis ci-
fras de las que estan compuestos
estos cubos. Si lo consigues, los
haras desaparecer. De lo contra-
rio, perderés una vida.

Hasta aqui la cosa parece sen-
cilla, pero a medida que vas avan-
zando todo se vuelve més oscuro
y tus neuronas deberan trabajar
tres veces més para superar cada
nueva fase, asi que prepara el
analgésico de turno. Pero no te

A Cuatro pasos para un solo final, o
fjuiza dos.

A Inténtalo de nuevo chaval.



TRUGOS
® Haz facil lo dificil
No te apures, en algunas
fases de dificultad extre-
ma podras hacer que tu
diablillo salte de los cu-

Tetrisdice

dados y empujarlos desde
lo, pulsa X en el borde del

bos para acercarse a otros
el tablero. Para conseguir-
dado (sblo en las panta-

|las dificiles).

@® La opcion Trial te permitira participar en una especie
de Tetris tridimensional en el que los dados iran
Ilenando tu espacio vital. Se trata de uno de los modos
de juego mas interesantes para un solo jugador.

A La eleccion del modo Trial, te
proporcionara algunas sensaciones ya
conocidas, pero excitantes.

L
:!:, ﬁ PUNTY M TIERVO mg
HNETRADG oQo000OE 2wWO0S 00%210

A Para este modo se ha creado un
tahlero especial. Ya era haora.

A Tanta acumulacion no puede ser buena para fa salud.

angusties. La dificultad aumenta
de manera progresiva y no existen
demasiados sobresaltos entre una
fase y otra.

Si piensas que la cosa prome-
te, después todavia promete mu-
cho més. Los creadores de Devil
Dice no se han limitado a ofrecer
una Unica modalidad de juego.
Dispondras de hasta cuatro, en
este CD. En primer lugar, tienes
la tipica modalidad para dos juga-
dores (aqui denominada Battle).
En ella, debes completar un ni-
mero determinado de series antes
que tu adversario. Digamos que
es regularcilla, pero interesante.
La segunda te permite jugar al
mas puro estilo Tetris. En este
modo (llamado Trial), tu objetivo
consiste en eliminar el mayor ni-
mero de dados posibles antes de
que éstos Ilenen por completo tu
tablero. Es bastante divertido y
relativamente sencillo.

La dltima opcidn (si exceptua-
mos el modo Individual) es la que
ofrece la mayor diversién. Esta
modalidad (bautizada con el ex-
plicito nombre de Wars) te permi-
te, si posees un Multi-Tap, en-
frentarte a otros cuatro jugadores,
en una batalla sin cuartel que ga-
nara aquel que mantenga su nivel
de energia mas alto. Muy, pero
que muy divertida.

Con todo lo dicho hasta ahora,
habras adivinado ya cuales son
las virtudes y cuéles los defectos
de este juego. Sus puntos positi-
vos vienen claramente definidos
por estos dos conceptos: originali-
dad y jugabilidad. Los negativos,
por su parte, se hacen visibles en
una excesiva sencillez graficay
en el simplismo en el uso del apa-
rato sonoro. Pero, que més da. Lo
importante es la diversién y, de
ella, hay mucha en Devil Dice. [}

Devil Dicees uno de los juegos mas
divertidos y adictivos que puedes
encontrar en el catalogo PlayStation. Su
mec4nica sencilla pero, a la vez,
complicada lo convierten en un
extraordinario pasatiempo. Eso si, no es
apto para todos los piblicos.

AFVOR | ENGCONTRA

© Originalidad porlos @ Sencillez en el
cuatro costados apartado técnico

© Jugabilidad @ Si no te gustan los
endiablada juegos de puzzles,

© Mecénica sencillay cambia de pégina
comprensible

© La modalidad Wars

Puntiiacion 88%
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PASOS

PULSAR =~

A Los pasos que aparecen a la izquierda son los que puedes realizar en esta fase.

BESCTENARYO
001

Bixs

A Objetivo cumplido: tres de tres.

@ Solo un diablillo de esta guisa seria capaz de mover tus dados.
Nada de movimientos inexplicables. Todo lo domina nuestro guerido.
y a veces impertinente, diablo.

ESCENARIO BSCENARIO
ook 0z0

[ FY

A Nuestre diablillo particular se toma un
merecido descanso.

A Un tablero psicadelico para nuestro héroe.

PlayStation n




Jugadores: 1-4
Editor: GT Interactive

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Puntos de interés

@ Todas las pistas de Rogue Trip estan basadas en lugares muy famesos que

no tardaras en reconocer, siempre'y cuando tuvieras buena nota en geografia.

w ol

e ?
[': - 4
A Ahoga tus penas en un acuario
de 50 calorias de humungous.

A El nivel Destrozar es en
general un poco malo.

AjEl Palacio del Zar! Qué juego
de palabras tan divertido.

A Nisiquiera el juego de palabras «Daddywood»
pretende ser gracioso, cosa que nos parece bien.

A Instantes lejos de la muerte en Hell-0-Stone
Park. Parece hastante terrible caer en ese caiion.

A Esta colosal salchicha proporciona
una efimera diversion.

A {Turistas a la carga! Mejor recdgelos y, entonces, habla sin
parar del tiempo y de politica, una tradicidn entre los taxistas.

12 PlayStation Power

Fabricante: Single Track
Distribuidor: New Software Center

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Pondras cara de poker mientras Rogue
Trip arranca con una serie de humor
digamos que no muy acertado...

os juegos no deberian inten-
tar ser graciosos. Juega una
vez con Rogue Trip y acaba-
ras harto del «divertido»
ataque ensordecedor de las
aves de corral y de la gran
ofensiva de vagones de carne en
forma de salchicha. La tinica cosa
verdaderamente divertida es la
misica, que tiene un nivel exce-
lente; una gran banda country que
interpreta la divertida melodia de
Hill-Billies Do it again. Incluso
aqui, resulta dificil determinar si
el humor es realmente intencio-
nado.

Rogue Tripviene de la mano de
los fabricantes de Twisted Mefal, y
sigue el mismo patrén. Después de
conseguir un vehiculo y algo de ar-
tillerfa pesada, te encuentras en
una especie de escenario con cin-
co compatrictas armados por un
estilo, y se espera de vosotros que
hagais algo de ruido.

Existe ofro modo de ver las co-
sas, y éste implica llevar a turistas a
«puntos especfificos donde haceros
fotos con elios», con la tnica finali-
dad de ganar dinero para armas y
reparaciones. Sin embargo, puedes
completar felizmente un nivel sin ni
siquiera fijar la vista en un solo tu-
rista, lo que significa que es mucho
mas probable gue persigas el noble
arte de «hacer que otros coches se
suman en el alvido».

Gamiceria total

La destruccion esté a la orden del
dia, ya que tu vehiculo puede
aplastar o destruir cualquier parte
del paisaje por la que circule. El
sano complemento de explosiones
masivas también contribuye, e in-
cluye un terremoto cuando chocas

contra el fondo del barranco en
«Hell-O-Stone Park».

No obstante, una vez que inten-
tas progresar de verdad, se acaba
la diversién, puesto gue los coches
estan dirigidos directamente por la
CPU. Cuando empiezas a perjudi-
car su contador eléctrico, van a pie
hasta la fuente de energfa mas cer-
cana para recuperar asf la salud
mermada, por lo que agotaras to-
dos los taces que conoces antes de
acabar con ellos.

Ninguno de los niveles contribu-
ye a mejorar el juego y no ofrece
nada en particular a excepcién de
un escenario diferente que, de to-
das formas, puedes ver mientras
escoges el nivel. Resulta de lo més
aburrido tardar mas de 15 laborio-
s0s minutos en despachar a cada
coche para, a continuacidn, repetir
lo mismo. [

PlayStatich

Aunque correr por un escenario acabando
con todo lo que se interpone en tu camino
resulta divertido, no ofrece nada nuevo
con respecto a Twisted Metalo Vigilante 8.
Ademds, se convierte en aburrido
demasiado pronto.

A FAVOR EN CONTRA

© Bonitos escenarios @ Intenta ser

© Diversién durante un divertido y fracasa
rato ESUEQIIDSBITIBI'I‘G

© Muchas explosiones @ Lo mismo en cada

¥ demés nivel, sin excepcion

© La opcién © Amenudo resulta

multijugador permite d\flcl! Ver qué esta

alargar un tanto la nt:urnendoA

duracidn del juego. © Demasiada
complicado

Puntuacion 60%
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Practica el hoverboarding

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Jugador: 1
Editor: Psygnosis

«Uniremos en un solo juego plataformas y
planchas para practicar el hoverboarding», dijo
el Sr. Psygnosis. «;Y eso qué es?», le contestaron

lgunos nos preguntamos

si Psybadek, con su mez-

cla de plataformas y emo-

ciones futuristas gracias

a las planchas de hover-

boarding, sera un titulo
decisivo para los chicos de Psyg-
nosis.

Es una lastima porque en Psy-
badek los niveles son mucho mas
variados que en la mayorfa de jue-
gos de plataformas. Deambular
por laberintos, adentrarse en po-
70s mineros y esquivar postes en
slaloms de alta velocidad siempre
es de agradecer.

Pero no tardaras mucho en te-
ner que corretear alrededor de Je-
fes despiadados por escenarios
diminutos, o en tener que dar tres
vueltas contra rivales que, sin ex-
plicacién légica, hacen gala de
enorme velocidad y siguen siendo
faciles de derrotar. Los graficos
son buenos y chillones a lo «si be-
bes, no juegues», pero su anima-
cion es abismal.

Tahla diahélica

Tu tabla est4 disefiada por el mis-
misimo Satan. Se para en seco en
cuanto te acercas a un obstaculo.
Tienes que pulsar botones para
subir una cuesta y debes girar,
por lo menos, 100 metros antes
para evitar estrellarte contra una
pared. Por lo menos, tu personaje
tiene algo que le motiva para se-
guir en su empefio: su capacidad
de recolectar piruetas tras cada
Jefe derrotado. También hay nive-
les extra si vences un nimero de-
terminado de veces 0 si recoges
un nimero determinado de estre-
llas que alumbran cada pista.

«Deambular por
laberintos, y
esfuivar postes en
slaloms de aita
velocidad siempre
es de agradecer»

|

Esto hace que los niveles sean
mas tolerables.

A pesar de todo, los pésimos
controles, la manipulacién y la in-
suficiencia de sus dos elementos
hacen que Psybadek no sea ni un
buen juego de hoverboarding, ni
un titulo de plataformas excelen-
te. ;En la variedad esta el gusto?
;Seré la mezcla? [

Un intento no muy exitoso de lograr algo
nuevo en el campo de los juegos de
plataformas en 3-D con la mezcla de otro
género en un mismo titulo.

AFAVOR | EN CONTRA

€ Tene una buena @ Controles
estética increiblemente flojos

© Granvariedaden €@ Las tablas de
sus niveles hoverhoard son un

@ Las pirustas ylos  auténtico desastre
extras te mantienen © En algunos
acupado momentos es

demasiado dificil
& Fea animacidn

Puntuiacion 61%

Psynade

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Dual Shock

Fabricante: Psygnosis
Distribuidor: Sony

( < ;Sientes una
pasion irracional
por los pingilinos?
Esta galeria de tiro
es la mas indicada
en estos casos.

P Un pufietazo no
es suficiente. Son
demasiados.
Nuestro héroe es
transportado por
aire. jAhh!

El maestro de las piruetas

@ Derrotar a los malos en Psybadek no es
mas que presentar batalla a los Jefes. Hay.
dos en cada nivel. Cuando lo consigas,
ganaras otro segmento de tu medidor de
piruetas. Solo tienes que seguir estos
pasoes...

A Para derrotarlo tendras que tomar los misiles y
machacarlo sin piedad. Tres disparos, y se ira al otra barrio.

» Pero aungue le derrotes, se resistira a quedarse quieto y
prometera acabar con tu vida. Ahora empieza la batalla.

» Cuando le
hayas derrotado,
soltara a uno de
tus amigos preso
el Sus garras.

< Y, jmira! Tienes
otra bharra sobre tu
medidor de
I EAEERE]
pena o na?

A Primero tendras que competir contra
el Jefe en una pista chillona. Esta vez
es una morsa rodando sobre una boia
de nieve.

PlayStation Power 13



Un arcade pasado por pixels

Jugadores: 1-2
Editor: 989 Studios

Disponible: Marzo
Precio: 6.900 pesetas

Mejor serd que te lo trabajes ti

@ Lo mejor de esta nueva entrega (y a la larga la méas entretenida) es la
posibilidad de crear tus propios circuitos. No es ninguna maravilla pero
por lo menos seran como a ti te gusten (mas 0 menos). Lastima que no
haya una opcién que te permita eliminar los dichosos pixels...

@) track editor 372"} "*

@ create track
Dedit track
P road track

track editor

O duiste ® paste_ & copy B change Sieme
€ back ® accept 1 gn % (¥ &~ FiAr done E0OCT aBort

Allenar esta planilla de iconos es uno de los

F AlLaverdad es que esta posibilidad tiene su
mejores pasatiempos de Rally Cross 2.

encanto.

select car

power: 220 hp
top spoed: 83 mph
walght: 3124 Ibs

8 back @ accep

A Este es uno de los modelos que se pondran a tu
disposicion. Todo un lujazo ;no?

A Si, no te asustes, seguimos hablando de
PlayStation. Si la misma de Gran Turismo...

[ currerns S OHEZ besi $ T B8 ot 502 B 1

A Los decorados son muy grandes, pero los

AEI seguimiento de la camara es algo, como lo
detalles que los componen... buf.

diriamos, anérquico.

‘- m-quunn <0 ;Dénde
Perspectiva = ‘ hanidoa

9 -
g ?‘;' el
R g'ﬂw

e

frontal. parar los
Para puder poligonos
apreciar traseros?
. maés de
v cerca los
S—
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Fabricante: Idol Minds
Distribuidor: Sony

Compatible con: Pad analégico/
Vibration/Tarjeta de memoria

Afirma el refranero popular que las

ace mas o menos un
aio aparecia en el mer-
cado un curioso progra-
ma de conduccion que
ofrecia un punto de vis-
ta diferente sobre los
rallies. Su nombre: Rally Cross.
En aquel momento, se convirtié
en la alternativa arcade del exce-
lente V-Rally.

Quizé porque el mercado no
ofrecla demasiadas variaciones
sobre el tema, la prensa especiali-
zada fue benévola con aquel pro-
ducto, que pretendia ofrecer una
diversién mas directa de la con-
duccion sobre coches todoterre-
no. Con el paso del tiempo y con
la aparicién del inmenso Colin
McRae, las aguas volvieron a su
cauce y aquel producto quedé re-
legado a un olvido a todas luces
merecido. Si aquel producto en-
vejecié de manera tan alarmante
en pacos meses, jpor qué lanzar
una secuela que repite los mis-
mos errores que el juego anterior?

La respuesta sélo puede estar
en la mente de los desarrollado-
res. Por suerte, el andlisis esta en
nuestras manos...

Rally Cross Z es un juego que
no engancha ni con cola. Ya pue-
den poner 10 coches a nuestra
disposicion, ocho pistas entre las
que escoger, campeonatos que
completar o escuelas de conduc-
cién en las que aprender. El gran
defecto de este programa estriba
en la confusa propuesta que ofre-
ce. Sin duda, no se trata de un
juego realista (al estilo Colin
McRae), y sus intenciones de
ofrecer un juego directo y diverti-
do se ven truncadas una vez te
pones al volante de los coches.
Un juego de intenciones arcade
ha de ofrecer una conduccion in-

segundas partes nunca fueron buenas.
En algunos casos es cierto, pero ;lo
fueron alguna vez las primeras?

tuitiva y suave. En el caso que nos
ocupa, esta conduccion es todo
menos intuitiva. Es tan imprevisi-
ble y esta tan llena de sobresaltos
que haria desesperar al méas pa-
ciente de los mortales (y mejor
que no hablemos de los chogues
frontales). Si a esto le sumas que
los caches son ficticios (caracte-
ristica que no significa ningln
handicap para juegos del tamafio
de Ridge Racer), que los gréficos,
aungue hayan mejorado respecto
a la primera parte, siguen ofre-
ciendo un aspecto cutre y repleto
de escandalosos pixels, el progra-
ma no puede llegar a buen
puerto.

En definitiva, se trata de un jue-
g0 que se queda a medio camino
de todo, gue muestra lo de siem-
pre sin ninguna gracia ni carisma
y que, por encima de todo, ofrece
una conduccién espantosa. [{)

Rally Cross Zes el tipico juego que no tiene
razén de ser. i suintencidn era emular la
creacion de un mundo alternativo de
carreras como el conseguido por Ridge
Racerse queda a verdaderos afios luz.

A FAVOR EN CONTRA

© La variedad de @ La poca claridad de
caches género
© Loque prometen €@ La pésima

conduccion que ofrece
© Lainsufrible
pixelacion

© Lo poco que
muestran los circuitos
una vez estas en medio
de la carrera

Puntiiacion 33¢%

algunos circuito




nnﬁl-s-s

Fl arte de Ia tabla en suspension

Disponible: Si
Precio: 8.990 pesetas

Jugadores: 1-2
Editor: GT Interactive

l Los chicos de Single Trac se dedican al noble
arte de la tabla en suspension o hoverboard...

as carreras tendrian que ser
sobre... ;Coches aburridos y
motos pobres? No, gracias.
Tomaremos las rapidas ta-
blas autopropulsadas que
tanto os gustan, por favor.
;Arrastrarnos por aburridas pistas
de asfalto? Para ser sinceros, pre-
feririamos pasar autopropulsados
por parques de atracciones y casti-
llos con saltos de pelicula. ;Ganar
facilmente una carrera? Mejor cho-
carse como en un PC gracias a las
pistas sinuosas y ondulantes y a la
conduccién semidirigida. Esto...

El énfasis en Streak reside tanto
en realizar acrobacias en cada salto
como en acelerar. El problema es
que las acrobacias resultan bastan-
te poco imaginativas: las vueltas y
los giros demasiado lentos en el aire
son lo mejor que puede hacer tu
personaje. Y como la mayoria de los
saltos son en posiciones tales que
cada intento de maniobra en el aire
significa acabar con la cara del co-
rredor incrustada en el muro mas
cercano, es mas que probable que
te olvides de las acrobacias bastan-
te pronto.

Males guiados por laser

Incluso sl te concentras en la veloci-
dad, son muchos los obstaculos,
las esquinas, los saltos y los bordes
que se te acercan con demasiada
rapidez y que no tienes tiempo de
sortear. Sin embargo, lo que resulta
mas extrafio es que, a menudo, la
direccién de tu tabla esta controla-
da directamente por la maquina. A
veces significa que puedes quedar-
te totalmente inmovilizade tras un
chogue, ya que tanto ta como la In-
teligencia Artificial intentais sin éxito
dirigir la tabla hacia la direccion co-

A Uno de los circuitos atraviesa una
iglesia. No faltes al respeto, te estan
observando,

rrecta. No queremos decir que
Streak sea una pérdida de tiempo.
El juego no esta del todo mal y pue-
de entusiasmarte con rapidez. Hay
una brillante fase de instruccion, en
la que descubres que tu profesor es
un estrafalario personaje con un
aire a Danny DeVito. Pero, a menos
que obtengas algun extrafio placer
al estamparte contra un muro o al
precipitarte cientos de metros hasta
la muerte con cierta regularidad,
Streak no estara entre tus juegos fa-
voritos. (]

PlayStalic:

A pesar del entusiasmo momentaneo,
dehido a la velocidad que ofrece, resulta
demasiado dificil y confuso para que se
pueda calificar de verdaderamente grande.
Creemos que los editores deberian dejar
tranqguilas las tablas autopropulsadas.

| WFAVOR | ENCONTRA |

© Se pueden alcanzar @ La inclusion de
auténticas velocidades  vuelos acrobéticos
de vértigo carece de sentide

© Ciertas partes de @ La méisica es
las pistas estén bien  bastante malilla
disefiadas © Tu pileto

@ El modo dos automatico conduce

jugadores es brillante  francamente mal

© Muchos retos

Puntuacion61%

[ ¥ h T
A Correras sobre algo mas que simples
caminos, pero si ese punta para guardar cae al
agua se produciran descargas por doguier.

Fabricante: Single Trac Compatible con:
Distribuidor: New Software Center Pad analégico / Dual Shock

Juegos de tahlas

@ Cuando te aburras de las carreras de Streak, alin puedes admirar el
pufiado de nitidos togues que ofrecen algunas pistas:

D . - -
[ i

=
A s s ' TH
3 3 . - Wl . wd

A Uno de los saltos mas impresionantes de
cualquier corredor. Muchas oportunidades de
ejecutar infinidad de acrobacias, sélo debes
tener cuidado de no aterrizar de cabeza.

A Reflejos de esqueletos en la casa de los
espiritus. A pesar de todo, escaso ambiente

fantasmagérico.

P «jVoy a
conseguirlo!
iVoya
conseguirio!
iHoy es el dia
mas grande de
mi vida!
iUauhh!»

A Este brillante suelo te induce a pensar que estis
a punto de zambullirte en el agua. Aunque puede
que estés demasiado ocupado admirando los
impresionantes rascacielos como para darte cuenta.

w e 17

L

R

A En vez de averiguarla, el juego te da la puntuacién
de las acrobacias a medida que las ejecutas.

PlayStation Power 15

A Otro gran descenso. Aqui al menos nuestro amigo
de la cresta silo se arriesga a despeinarse.



El gran héroe americano

T1ger Wooas 99

Disponible: Enero
Precio: 7.990 pesetas

Las mil y una caras del tigre

@ Uno de los puntos fuertes que ofrece este producto de EA es la
cantidad de animaciones grabadas de Tiger Woods que veras realizar
después de cada lanzamiento. Si a esto le sumas lainfinidad de
comentarios del jugador norteamericano, el mito saldra reforzado de su
visita al universo PlayStation.

Jugadores: 1-4
Editor: Electronic Arts

a5 mph

A Como puedes comprobar, el estilo del
tigre se mantiene intacto en este CD.

= A
€
A Digitalizando un personaje de carne y

hueso consiguen crear una mayor
sensacion de realismo.

A El héroe americano dirige el bastdn hacia la bola, ;cual
sera el resultado?

(Skitls Chalfenge

A Recibiras informacidn cons-
tante de los terrenos de juego.

A El siguiente paso légico: el
salto a PlayStation.

A Como puedes comprobar, el estilo del
tigre se mantiene intacto en este CD.

A Las cosas no seran tan sencillas
como en la imagen.

A Mas informacion. Con tantos
tdatos, no sera demasiado
dificil superar el par.

Fabricante: Electronic Arts
Distribuidor: Electronic Arts

Compatible con:
Tarjeta de memoria/Pad analdgico

¢Puede un juego tan localista como Tiger
Woods traspasar las fronteras americanas?
Si, si detras de él esta EA, por supuesto

| deporte, como gigantesco
especticulo mediatico, es el
gran generador de mitos de
este fin de siglo. Y no hay
otro pais tan necesitado de
puntos de referencia como
Estados Unidos. El pentltimo héroe
de masas llegado desde la otra orilla
del Atléntico no es otro que el golfis-
ta Tiger Woods.

Este joven maestro del green se
ha convertido en un auténtico feng-
meno de masas en su pais. Camise-
tas, gorras, encendedores y monto-
nes de objetos muestran su risuefia
expresién, en una campana de
mérketing que no podia acabar de
otra manera mas que con el lanza-
miento de un juego para Play-
Station. Y jquién mejor que los chi-
cos de Electronic Arts para sacar
provecho de un deporte como el
golf? Nadie. La gente de EA ha vuel-
to a adquirir los derechos de la
competicion oficial (la PGA) y nos
ofrece un producto localista con vi-
sos de internacionalismo.

Esté claro que Tiger Woods ‘99 es
un producto claramente destinado
al mercado norteamericano, pero
no es menos cierto que, aparte de la
presencia de la estrella estadouni-
dense, el juego ofrece una jugabili-
dad més que aceptable y un aparta-
do técnico bastante bueno, cencep-
tos que se entienden en todo el pla-
neta.

Como no podia ser de otra mane-
ra en un producto de EA, tendras
cantidades ingentes de opciones a
tu disposicién. Podras modificar to-
das las variantes del juego y predefi-
nir las cantidades de hoyos en los
que quieres participar. Tendrés la
posibilidad de escoger entre ocho
golfistas y dispondras de infinidad
de pistas para recorrer. Un modo de

juego directo o el tipico campeona-
to. Jugar de manera individual o por
equipos. Todas estas opciones le
otorgan una mayor capacidad de di-
version, sobre todo si juegas solo.

Otra cosa es el apartado técnico.
La inclusién de jugadores digitaliza-
dos, puede ser una buena idea. El
prablema est4 en que, en muchos
momentos, tienes la sensacién de
que el jugador y el fondo ne tienen
nada que ver entre ellos.

Otro defecto que encontramos es
la poca fluidez con la que se despla-
za la pelota en su trayecto. Por lo
demés, el trabajo es fenomenal.
Montones de animaciones del pro-
tagonista, comentarios, repeticio-
nes, diferentes dngulos de cdmara y
todo lo que tiene gue tener un juego
de golf que se precie.

En definitiva, un juego de golf
bien hecho, que sin ser revoluciona-
rio ni extraordinario se deja jugar
con facilidad. [

PlayStati

Triger Woods 99es un producto que
combina, con cierta sabidurfa, la
Jugabilidad tipica de un juego de golf con el
marketing ms inteligente. Si admiras a
Tiger Woods, te encantara. Si te gusta el
golf, te divertiras.

AFAVOR | EN CONTRA |

© Una més que @ En algunos
notable jugabilidad momentos, los
© Montones de personajes digitalizados

opcianes no se acnplan bien a los
© Las animaciones y escenarios
los comentarios de Tiger @ Algunas

brusquedades en la
glbe: iﬁ:ﬂgmr oe trayectoria de la pelota

Puntuacion 60%




En husca de lo imposible

Disponible: Si
Precio: 7.990 pesetas

Los chicos de Cryo intentan llevar el
esplendor de una aventura gréfica de estilo
PC a la PlayStation. ;Lo lograran?

uando desarrollas un titu-

lo de aventura basado en

los graficos, tienes que

interesar a un cierto sec-

tor del piblico de juegos.

Esa extrafia raza de gente
adora sus misterios.

Probablemente leen novelas de
Agatha Christie y casi seguro que
tienen un sano interés por los
mitos y las leyendas. Atlantis
incorpora los mejores elementos
de todo lo dicho y también consi-
gue desperdiciar un motor bastan-
te bueno por su ejecucion.

El argumento gira alrededor de
la leyenda de la Atléntida y, més
concretamente, de la desaparicion
de la Reina del Continente
Perdido. Ta eres Seth, un recién
liegado a Atlantida, que ha sido
elegido para formar parte del
séquito personal de la Reina.

Tras tu llegada, entras inmedia-
tamente en el laberinto del misterio
y debes ponerte a descubrir qué
past con la, mmm, Reina perdida.

A medida que investigas tu entor-
no, empiezas a ver cémo se inte-
rrelacionan los diversos personajes
implicados en la historia. El reparto
de personajes es la tripulacion
habitual que encontrarias a bordo
de cualquier gran pelicula de
Hollywood.

Dos botones dan acceso a tu
interfaz (explicacion gréfica del
juego) con el atractivo mundo. El
botén X hace que tu personaje se
mueva hacia donde indica tu cur-

Compatible con:
Tarjeta de memoria

Jugadores: 1-2
Editor: Cryo

Fabricante: Cryo
Distribuidor: Virgin

sor y el Cuadrado hace aparecer tu
inventario, El resultado es una
accién muy sencilla. Si el cursor se
convierte en flechas giratorias
cuando estas hombro con hombro
con ofro personaje, entonces pue-
des hablar con él para obtener
informacion vital. A pesar de su
facilidad de uso y las bellas image-
nes, Atlantis padece un tiempo de
espera horroroso, tanto en la carga
de las escenas de animacién como
cuando te desplazas. El problema
de movimiento se podria haber
resuelto permitiendo desplazarte
directamente donde apuntas el
cursor en lugar del torpe sistema
que se ofrece. Affantis no es de lo
mas sofisticado y como tal sélo es
para auténticos fans de los miste-
rios y los mitos. [

p Este feo rufizn es el gran malo de todos los encuentros. Sus
rastreras insinuaciones no dejan lugar a dudas de lo malvado que es.

El Continente Perdido
® Segln la tedrica
localizacion aproximada
de la Atlantida, el
Continente Perdido tiene
un cierto parecido con
algunas regiones de
Grecia e Italia.
(;Educativo pero
divertido?)

A Es una pena que los
personajes no sean animados.

Si no fuese por la larga espera de las
cargas, Atlantis serfa una aventura
bastante buena. Sin embargo, tienes |a

sensacion de que la accion es demasiado

sencilla.

[ AFWOR | ENCONTRA

© Buena interfaz © Molesto tiempo de

grafica carga
© Muy buenas & Los actores que
iméagenes ponen sus vaces

© Trama interssante @ Stlo se puede
© Buena ufilizacién de realizar una cantidad
la conversacion limitada de aventura

© Acentos divertidos
de los personajes

Puntuacion 61%

R
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A ... pera un mejor sistema de
movimiento hubiese sido mejor.

A Tu capacidad de ver todo tu
alrededor es importante...

A Los entornos del juego son
exuberantes.

PlayStation Power 71



Disponible: Enero Jugadores: 1-2
Precio: 3,990 pesetas Editor: Sony

iYupi!  iMas movimientos que ¢l mismisimo Bruce Lee!

Fabricante: Namco
Distribuidor: Sony

Compatible con:
Tarjeta de memoria

@ Tal como rige una de las mayores tradiciones de los beat ‘em up (sobre todo tratdndose de Namco), en este juego hay més

movimientos y combinaciones que poligonos en la pantatla.

~ ST R e
Ammmmmmliyh A Sophitia también le saca

atrapa como si fuera came de brocheta.

Movimientos especiales

@ Namco no serfa Namco si no incluyera
alguno de sus fantésticos y
précticamente inviables movimientos
especiales. Aqul hay ataques mas
retorcidos y alucinantes que en

un combate de boxeo WCW.

buen provecho a su escudo.

;'mwummnmam- Aﬁmmumhunwm“
nos e los movimientos més espectaculares. forma de vestis: «deberias cortar por aqui.»

| cMejor que Tekken?

® El tnico aspecto en el que Soul Blade supera a
Tekken es en el de los escenarios de fondo. Las
localizaciones de Soul Blade a menudo estan animadas
y da gusto verlas. Dignos de especial atencién son los
dominios de Voldo, las mazmorras

A La hierba tiene una
pinta fantastica, e
incluso se mece al
viento.

INSERT CO1%
L]
Apunélales

cuando estén en
el suelo.

Ala pagoda de Mlgsurgl A Puedes ampliar o reducir todos los escenarios

o no tiene ningun interés. dependiendo de lo duro que quieras que sea el combate.
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® ;Dale ahi donde mas duele!

Una de las mejores formas de
ganar un combate es asestar
unos cuantos golpes bajos
mientras tu oponiente esta en
al suelo. A veces, puede deci-
dir. realmente entre ganar o

stés ante uno de los mejo-
res juegos de lucha de la
gama Platinum, a la par
can el excelente Tekken 2.
Soul Blade sigue el estilo
_ de Xena Warrior Princess
¥ te oftece accién combinada
de espadas y brujerfa, con la
més lujosa banda sonora orques-
tal que jamés haya tenido un
beat ‘e up.

Un raro método de control le
aporta a la accién una sensacion
extrafia, porque fos movimientos
son de la modalidad «dale al bo-
16n de ataque tres vecess, s de-
cir, al estilo de Star Gladiator. Des-
cubrirds que es bastante dificil co-
ordinar una tanda decente de
combos incorporando elementos
de cada tipo de atague. Aporrear
los botones le confiers a tus esto-
cadas y tus golpes una especie de
sensacién de inconexidn, ya que
casi tienes que parar entre movi-
mientc y movimiento.

Una de las razones por las que
Tekken se hizo tan popular fue
porgue podias arrancar con un
Jjuggle para empezar, enviando a
tu adversario por 10s aires, fuego,
pasar a un combo, un poco de la
tipica sarta de pufietazos, volver &
algun juggle... Las posibilidades
eran infinitas y la conexion entre
los elementos independientes era
absolutamente perfecta. Aungue
quiza, Soul Blade no parece ser
tan gratificante para el jugador ex-
perto.

El hecho de que muchos de los
combos mas duros sean muy faci-
les de lograr, incluso para un prin-
cipiante, también hace que el jue-
g0 resulie tmenos emocionante.
Tres golpes del dedito de un nifio
en un botén pueden dar coma re-
sultado un ataque impresionante.
Esto significa que tu chica/mujer
puede agarrar tranquilamente un
Pad y pegarte la paliza de tu vida
sin necesidad de préctica alguna.

INELRD FOUY,

L

e At 0T,
~3.8

A Lo que e pasa a Slegfried es que estd
un poco chiflado. Se cargé a su padre y
perdié la cabeza...

Hwang es el mejor personaje

perder un combate por un
para empezar porque es el

;Te apetece un slash ‘em up muy bien de
precio a cargo de los grandes expertos de
Namco? Soul Blade podria irte de perlas

No me pises que
lievo armas

La jugabilidad na se rige tanta
por el sentido de la sincroni-

zacion como ocurria en
Tekken 2. E| hecho de
que tu personaje utili-
ce un arma es decl-

didamente
mas intere- 1-.’

sante para el
3

jugador nedfitc
b o

L/

que para
el vetera-
no.Noes ¢
Tekken con
armas —-y no
deberias dejar
que nadie te con-
venciera de lo
contrario—, pero
probablemente
liegue a dominar §
U propio subgé- 3

nero basado en
amas. [3 ‘(é )

Tekken 3 es sin duda superior en cuanto a
la varledad de movimientosy a la
sensacion de satisfaccidn pura que
produce sv juego. Sin embargo, Soul Blade
es el heat ‘em upcon armas més atractivo
que existe.

© Grifices fantasticos €@ No es tan bueno
© Decentes modo C0MO Tekken

Historia y Desartallo de @ Un poco demasiado
personajes bésico para los expertos
© Bonitos fondos con &0 ¢l EENEN

un monttn de © Las bicgraflas de
animacidn los personajes dan risa
© Stlo vale 3,890

cucas

Puntuecin 4%

A"‘aﬁmmﬂn
interminable bisqueda del asesina de su
padre. Toc-toc ghay alguien?

A En la idea
Nunchukuy, p

lidad y son bastante variados.

mas facil de llevar. Sus movi-
mientos se ejecutan con faci-

j0ué guapos!

@ Otra de las caracteristicas por las
Tekken es por sus poligonos suaves.
32 pulgadas, es como tener una

maquina arcade en casa,

; -,l-'E’ ".33'.?1._
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1, pero a causa de...

@ Cada personaje de Soul

INSERT COIN
L LA
TSR
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AT
A Los grifices de Soul Blade
son impresionantes,

original, el arma de Li Long era un

Ademéas su combo especia:
puede hacer picadiilo a tu ad-
VErsario y enciima es muy vis-
toso. Si vas a por Taki, con un
poco gue pongas de tu parte,
puede significar tu ascenso
estrellato.

que Soul Blade se distingue sobre
Si juegas con un enorme televisor de

ol i
1 KNOCK™

AL
74
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Ammuﬂnnmﬂnm
que ademds son enormes.

HHANG
-

..1a censura, s cambi por un artilugio
idéntico. Buena ocurrencla.

A

Blade tiene una historia que contar. Alguno

de ellos incluso tiene un pasado verdaderamente turbulento. La idea era

que sintieras algo de comprension por los personajes, pero

historias da mas bien risa..

8 "ﬁ"-‘ : S .- f

A Lilong es un monje errante que se pasa
¢l dia viajando por el rio en una balsa.

» Taki es una fantasmaasesina que
ansia hacerse con Sou/ Blade para
ayudar a combatir contra los espiritus
del mal.

HEL
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A A Voldo le encerraron en las
mazmorras de su amo hasta que se
volvid ciego'y loco. ;Como esta hoy en
dia el servicio!

alguna de las




Analisis-

Disponible: Si Jugador: 1 Fabricante: Namco Compatabie con:
Precio: 3.990 pesetas Editor: Sony Distribuidor: Sony Gun Con 45
La iniciacion
@®E] primer nivel no es mas que una iniciacion al frenético ritmo de acci6n de los niveles posteriores. El enemigo no te penalizard demasiado.
No obstante, debes usar tu tiempo con sensatez. Ahora tienes la oportunidad de batir récords mundiales de tiempo en tus niveles.

A Una pista Otil sera disparar contra Ia caja A Malos fritos al instante. Y iste as ll finalde  ACuando te han dado de lleno, la pan:alla se A Déshazte del ditimo enemigo de ahf antes
que hay frente a Ia horquilla elevadiza. la primera seccidn. Vigila. vuelve roja. Debe de doler muche. e gue s& clerren las puertas.

En 1a variedad esta el gusto Accion con este clasico de Namco,
® A pesar de que puedas sentirte como si la CPU te estuviera llevando por Time Crisis. Si te haces con este JUegao,

un camino marcado, no puedes quejarte de la cantidad de accién que Nno saldras de tu casa durante dias
existe. Hay mucho mas que montones de tropas abalanzéandose contra ti. o Cefita o tiena laaal
A1, 1En

entre los titulos para
PlayStation. Los fondos
son poligonales, pero pare-
ce que todos adolecen de
un ataque de baja resolu-
cién. Son muy decepcio-
nantes, Puedes disparar confra
_ b 4 cristales o el tipico candelabro,
A Elhelicoptero hace un parde A Necesitards dol:enas de A Después de eso temiras que pero el resto del ambiente es anti-
apariciones. disparos para el helicoptero. vertelas conlos coches, J balas. Comparalo con la excelen-
te seccién de la fantastica trilo-

o gia de La jungla de cristaf, donde
' todo esta dispuesto para que lo
destruyas,

El aspacto positivo, tus princi-
pales blancos, los numerosos
guardaespaldas, se comportan y
: s¢ parecen muche mas a sus ho-
A No todos los/malos intentan mologos en las maguinas
eliminarte. Algunos sélo arcade. Tiene un entu-
quieren correr. slasmo admirable, re-

sty " acclonan con brillantez
A I:SA aﬂ':’i:ml; tamh:;nﬂ en aguella parte da su
< persﬂwal.q ¢ seadle cuerpo que resufta heri-
da y, por norma general,
® Esta es la parte interesada en el son muy buenos hacien-
amor. Su nombre es Rachel McPherson do de blanco. lgual que
y es la hija del Presidente. Por lo tl, gracias 3 la auténtica

menos es mas guapa que... Pillines. :
Lire innovacion de este jue-

00 PlaySiation Power



TRUGOS!
@ No descargues tu cargador

|
cuenta. Para empezar, tu pun-

Tomate tiempo y reparte tus
disparos porgue cada bala
terfa mejorard y no perderas

Los niveles

valiosos segundos recargando.

@ Recibir disparos

Los tnicos enemigos a los

que debes temer son los que
visten uniformes rojos. Todos

V‘!iﬁ

-

WALT i_s:ug?gs S
los demas te daran unas
cuantas veces antes de que,
por fin, pierdas una vida. Aho-
ra eres un héroe. Cuando haya
muchaes soldados azules, vigi-
la y tus tiempos mejoraran.

@ Mas que mucha accion todo el tiempo, en algunas secciones te esconderas tras las esquinas en tensos tiroteos. La musica es
profunda y hay un ambiente mas entretenido.

'l""“’

hmwﬁ:a ﬁoz- 15788

ALas secciones de interior son mas

peligrosas, ya que estas seguro de donde...

«fihora puetes
ponerte a cubierto
durante el tiroteo.
En ciertos niveles,
puedes huir de la
manuinaria pesatia

y del extraiio
automovik

go. En vez de quedarte ahi de pie,
donde los malos pueden disparar
contra ti a placer, ahora te puedes
pener a cublerto durante el tiro-
teo. De hecho, es asi porque el
juego también dispone de su ac-
cion de recargar. Ahora tu muni-
ci6n se recargaré cada vez que te
escondas o te pangas a cubierto y
puedes evitar con facilidad las
granadas lanzadas contra ti. En
algunos niveles podras huir de la
maquinana pesada y del extrafio
automdvil. Esto supera ese senti-
do de inutitidad que hace, a ve-
ces, de los juegos de pistola una
peripecia deprimente.

Ramificaciones

Ademés dispenes de! modo Histo-
ria. Aqul te sitiias en una fabrica
secreta de armas ocuita en un ho-
tel de primera clase. Te abres
pase desde las puertas de la en-
trada, a través del vestibulo, hacia
los ascensotes. Lo interesante es
que, en funcidn de lo rapide que
termines con cada etapa, el juego
se ramifica, derrotandote de ma-
neras muy distintas. Por ejempio,
s posible jugar hasta llegar al
enemigo final y encontrar a tu eb-
jetivo principal, el malvado Kan-
tarls, que togra escapar. Esto sig-

™
L o
; “,,,."4&23

bres | -]

nifica que tienes gue jugarlo otra
vez. También tienes la opeion
Time Trial, donde tendras que
abrirte paso por el nivel con vidas
infinitas. Tiene sus defectos, pero
por 1o gue se refiere a juegos de
pistola es el mejor que se ha visto
hasta ahora en la PlayStation.

¢Te gusta apretar
el gatilio?

Para algunos jugadores, los titulos
arcade son demasiado limitados ¥
su factor de replay no siempre
responde. Pero cabe decir que
Namco ha solucionado estos pro-
hlernas con una accion incraible y
una historia extra.

Point Blank es el Gnico titulo que
ha salido al mercado con un mini-
moe de garantfas en los dltimos
tiempos. Aqui tendras que emple-
ar més tu Gun Con de lo gue has
pagado pot Time Crisis. Perosi ya
te compraste una al adquirir Point
Blank, estarlas loco st dejaras pa-
sar semejante oportunidad y no te
comptas este juego.[M]

Puede que no sea el tftulo mas absorbente
de totlos los tiempos, pero serd dificil que
encuentres otro juego que pueda
satisfacer tus necesidades al mismo nivel
de Time Crisis.

| _AFAUOR | EN GONTRA

€© Buenz accidn con @ Un poco repetitivo
pistola en tu propia & S6lo un jugador
tasa © La Gun Con ahara
o Varios modos de es més cara que Time
juego Crisis

© Unico @ Point Blank es més
© Solo vale 3.990 divertido
pesetas

Puntuacion83%

=

A ....van a salir los malos. Ademas, estan
mucho mas cerca de ti. No tienes demasiadas...

. lfor 32 56

A .... opciones de derrotar a los guardianes
rojos (los mas mortiferos) durante |a confusion.

Mgosingular

@ No hay ningun otro titulo en el mercado que se iguale a Time Crisis.
Parece que no hay compafiias interesadas en desarrollar fa Gun Con 45
de Namco, la pistola mas precisa de todas las disponibles. El resultado es
que 3.990 pesetas por Time Crisis s una ganga. Pero tendras que
comprarte la Gun Con por separado y ain tiene su precio. De todas
formas, puedes estar seguro de que se trata de una buena compra.

A Llueven enemigos sobre la pantalla desde
todos los angulos.

A Estos tipos son muy duros de roer. Se necesitan
auténticas hahilidades para eliminarlos.

A Apesar de que
te «avisan» par
dénde dehes
huscar ef motor

del juego, los
diferentes angulos
tesds donde entras
en accidn assguran
Ia distraccion.

A La forma en que giran o s retuercen los
enemigos al caer tocados #s un buen punto,

@ Este eres tii. Tu nombre es Richard Miller.
Ningin parentesco con Windy. Eres un tipo
genial. Eres la accion. Lievas un arma mas

A Si, hay explosiones. Por desgracia no dispones arande que los brazos de algunos.

de explosivas en tu arsenal. :




Disponible: Si
Precio: 3.990 pesetas

Canibales, torturas y huesos rotos. ;Te
suena? No es mas que otro dia para
los habitantes de Oddworld...

be es un tipo polifacético

(corre, se arrastra, gira,

monta, trepa, lanza, canta

y habla siguiendo tus ér-

denes). Su flamante pre-

clo Platinum junto con sus
puzzles de estructura soberbia ha-
cen de este juego uno de los mejo-
res del género de aventuras de to-
dos los tiempos.

Eres Abe, un pobre limpiador de
suelos, que trabaja en uno de los
mataderos mas grandes del plane-
ta: las tetricas granjas hostiles.

Una noche, mientras pule i piso,
hace un descubrimiento sorpren-
dente. Son malos tiempos v ti y tus
colegas pronto no seréis mas que el
relleno de un pastei de carne.

Suéltalo

Abe puede hablar. O algo parecido.
Pero su vocabulario se limita a
hola/sigueme/quedate agul. Pueds
gruftir (algo bastante molesta), ex-
pulsar aire a la vez que hace mue-
cas v, lo que es més divertido, can-
ta. Con elio desencadena una nube
psiquica en las cabezas de los in-
cautos Sligs (los malos) que caen
hajo tu control.

Mientras estan poseidos, los Slig
pueden ser dirigidos de pantalia en
paritaiia accionando interruptores y
detonando minas. No pueden sal-

82 PiayStation Power

Fabricante: Oddworld Inhabitants
Distribuidor: New Software Center

Jugador: 1
Editor: GT Interactive

Compatible con:
Tarjeta de memoria

® jExodus! jVivimos en Exodus! El comportamiento de Abe es
indescriptible. Esta totalmente fuera de lugar.

tar o trepar, por lo que su movili-
dad es limitada. Tu castafieteo ma-
gico puede hacer de todo, desde
obtener pistas de luciérnagas (al
mas puro estilo Walt Disney) a ha-
Cer ftepicar campanas o abrir puer-
tas. Cada puzzle es bastante sim-
ple, pero en general, la aventura se
compone de largos acertijos, de
miltiples pantallas, consistentes
en una serie de problemas, cada
uno de los cuales es muy divertido
de resolver. A pesar de que se limi-
ta al patron interruptor/ puerta/pa-
larica, tienes la sensacion de avan-
zar, muchas secuencias de video v
un gran argumento. [

A Uiro pazzie dificil de resolver para
nuestro héroe verde de fos lablos
cosidos.

A Cuanto has logrado salis

w‘ﬂ..,\ de las granjas hostiles, las

PIaVSIa ﬁ,u.u J niveles tienen una aparienc
mis natural. Eso es, si
«hatural» guiere decir que
Una aventura gética salpicada de A Encuentras puntos de informacion, «le cayé una bomba
posesiones, canibalismo y torturas. Genial, minas y trampas por todas partes. encimas.

diverticla, amena y sorprendentemente
desafiante.

| AHNOR | EN GONTRA |

© Muyentretenido @ Su disefio en 2-D o
© Gran profundidad  es del agrado de todos
© Una buena © Se necesita
alternativa en 2-D paciencia para aprender
creada con realismo el sistea de control

<« Ei seudoambients en

: 3-D causa una
Facil de entendery @ Hay muchos explo-
E!?am:rllte Z::.l:ta.ca o radares en 3-D por ahf sensacién de mayor
Ve - profundidad y mayor
“ A Sifallas en el tinting al detonar una escala. Mayor que en
u | bamba, los brazos y las piernas cuialguier otro juego de

exploracién en 2-D.

terminaran esparcides por todas partes.
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jColahiora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRIA!

rorum Play

Forum Play es un espacio que tiene cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, pregun-
tas y respuestas... Eso si, necesitamos de tu colaboracion. Tt eres el verdadero protagonista y sin ti, esta seccién no puede ser
posible. Si, td, el que esta ahi, deseando que el mundo se entere de que ;ERES EL MAESTRO DE LA PLAY!

Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, Paseo
San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona o envianos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicandonos lo que se te ocurra.
Recuerda, como dicen los fans de los beat ‘em up «a veces es mejor dar que recibir».

Un saludo desde Buenos Aires

iHola a todo PlayStation Power!

Me Hamo Alex Hammill, tengo 15 afos
y soy un fief seguidor de la revista. Puedo
asegurar que es la mejor, ya que trae lo
que mas no$ interesa a los consaleros:
TRUCOS. Cuantas veces te has encontrado
ante el dilema, jy ahora qué hage? Uste-
des me han salvado la vida {literalmente).
Unicamente tengo una cosa en contra: la
revista llega a mi pals con tres meses de
retraso. Esta carta, por ejemplo, la escribi
al leer PlayStation Power de agosto.

Buene tengo alguna informacion que
me gustaria proporcionarles, como pueden
ser algunas ventajas y desventajas que
tenemos aqui. Entre las ventajas,
cabe destacar que los juegos
salen antes que en Espafia, lo
cual esta muy bien. Por lo que
se refiere a las desventajas,
todos los juegos vienen,
generalmente, en inglés,

Para mi esto no significa
muche problema porgue soy Nortea-
mericano, pero algunos liegan incluso
en jJaponés. Ademas, la consola fun-
clona con el sistema NTSC y la nueva
PlayStation toma los juegos PAL, Bro-
ken Sword 2 todavia no ha llegado aqul
y la Play vale unos 300 délares. Mis
Juegos favoritos soni: Tomb Raider 2,
Resident Evil 2y el que ocupa ef lugar
de honor es Final Fantasy VII. Y pensar
que antes de comprar }a Play estuve a
punto de adquirir la Nintendo 64...

Espero que mi carta no hiaya sido muy
densa. Me gustarfa gue publicaran un
mensaje:

Quisiera cartearme con chicos y chicas
fanaticos consoleros como yo. Prometo
contestar todas las cartas:

Alexander Julien Hammili

CC 65

C.P. (1403) SUC 3 (B}

Buenos Aires

Argentina

Sin mas, los saludo. Muchas gracias por
todo. No cambien nunca.
Desde Argentina, un fan

Alexander Julien Hammill (Buenos Alres,
Argentina)

84 PlayStation Power

Final Fantasy Uil

Querido PlayStation Power,

Quisiera que alguien me facilitara los
cadigos para pro-action replay (PAL espa-
fiol) pata Final Fantasy VIi, y de este modo
poder escoger a Sephiroth. Y ademas si
alguien tiene mas trucos interesantes,
pues también seran bienvenidos
iGracias por adelantado!

Pedro Mutua Mundd (Barcelona)

Hola a todos,
Estoy formando un club
de Final Fantasy VII. Si
queréis haceros socios,
mandad vuestros datos perso-
nales y una foto tamafio carnet
d:
Club Final Fantasy VI
C/ Infanta Mercedes, 33,
1°A
28020 Madrid
A cambio, recibiras tu
proplo carnet e intercam-
blaremos trucos de Final
Fantasy Vil y otros juegos.
Graclas por todo,
Manuel Gomez (Madrid)

Discworld 2

Estimados lectores de PSP,

Tengo la Play desde las Navida-
des pasadas y me gustaria hace-
ros unas preguntilias sobre el

juego Discworld 2.

No consigo pasarme el Acto 1y
me fastidia bastante. Tengo el
hedor, los palos, los desteltes,
las velas y me falta la sangre de
raton (con fa gailina consigo que
el vampiro regrese a su tumba en

el cementerio). Tengo el raton y el
tubo que arranca la maquina de hormigas.
He hablado con Casanunda (ya sabes, el
del bar) y me habla de una escalera. Yo la
qulero para alcanzar la tumba del vampiro
porque veo gue deja alge encima, o al
lado, no sé. Casanunda no me dara la
escalera hasta que le presente una bella
mujer. He probado a hablar con todo el
mundo, objeto por objeto, incluso lo he
intentado con {a {echera pero nada de

nada. ;Qué debo hacer? Otra cosg,
¢calguno de vosotros me puede dar algun
truco para Gran Turismo? No hay manera
de pasarme la licencia A y A-1.

Se despide un amante de la Play,

Joel Calafell Marcos (Castellar del Vallés,
Barcelona)

Tomb Raider |

Hola me liamo Wojtek y tengo
fa PlayStation. Poseo Tomb
Ratder I'y estoy blogue-
ado. Me hallo en la
pantalla 6. Os
escribo para
VEr st me
podéis dar ¥ {
una selu- .
cion. Si hay
alguien que
ademas me
pueda dar tru-
cos para 1SS
Pro, Discworld
I, Need for
Speed Il y Jungla de Cris-
tal también le estaré
muy agradecido.
Un saludo,
Wojtek Wolkiewiuz
Jaussi (Majadahonda,

Madrid)

Tombi

Hola,

Os escribo para ver si alguno de los lecto-
res de PlayStation Power me puede ayudar
Estoy jugando con Tombiy nada mas

empezar me he guedado atascado. Estoy
en el pobiado de los enanos, con la sefiora
que me pide que le lleve la fruta del saber,
Ne consige encontrar la colina del arbol
noble; por mucho que busco no soy capaz
de hallarla. Tampoco puedo encontrar la
jungla profunda.

Bueno, eso es todo. Muchas gracias y per-
don por las molestias,

Fernando Colodrero Martinez (Vilanova i la
Geltru, Barcelona)

Humilde opinion

Hela consolegas,

Simplemente mejorable. Esta es mi
humilde opinton sobre vuestra revista. Lo
que mas me gusta de PlayStation Power
son las primeras paginas sobre noticias y
los estupendos reportajes que hacéis, al
estilc de la desaparecida revista Ultima
generacidn. Y lo que menos me gusta es la
seccion de trucos, ya que ocupa muchas
paginas. El apartado de Andlisis tampoco
me gusta muche porque mostrais pocas

Imagenes de los juegos y a veces no
estoy de acuerdo con las puntuacio-
nes. Creo que faitan secciones en las

que el lector pueda participar mas, asi
como un apartado de entrevistas a per-

sonajes relevantes def mundiilo de la
PSX, una seccién de magui-

nas recreativas, mas con-
CUrsos y jmas paginas!

Pero atin me queda una

sugerencia
todavia mejor.

Me gustaria

que dierais
con la
\ revista un
video pro-
mocional sobre
los juegos de PSX
que van a salir o un
video con los 100 mejores jue-
gos para Play para que el lector
pueda ver y olr los titulos que estan por lle-
gar y pueda juzgar si le va a gustar o no.

Esto serfa estupendo, ino creéis? Aunque

también sé que ninguna revista de video-
juegos espanola lo hara Jamas. Sin mas me
despido y espero que mis SUgerencias no




calgan en saco roto para que PlayStation
Power se convierta en la revista de mas

calidad, seriedad, rigurosidad y objetividad

de todo el pais.
Un saludo,
Javier Barat (Godella, Valencia)

Tomamos nota de todo y prometemos
estudiario cuidadosamente. Gracias por
intentar que PlayStation Power sea fa
mejor revista del mercado.

ng&'
AR Gen

Loco de Ia Play

Hola ;que tal?

Soy un loco de la Play y me encanta la
revista, pero tengo algunas dudas:

;Para cuéndo (SS Pro 27 ;Tendra rega-
tes especiales como el de N647 ;Resident
Evil 2, GTA, Alundra o Theme Hospital?
:No es muy parecido Alundra al Secrets of
Evermore de Supernes? Los decorados
parecen los mismos aungue canibien el

tema, la velo-

cidad y los colores
;N0 pensais que se
parece? Recomendadme un juego de fut-

bol realmente dificil. Lo unico que exijo es

Fd jugabilidad y dificultad. Ya tengo /SS Proy

FIFA 98. ;Alguno de vosotros podria
decirme direcciones de Internet de las que
pueda bajarme logos y fotos de

"~ A PlayStaticn?

Muchas gracias,

FIER 98: Rumho al mundial

Hola PlayStation Power,

Quisiera que modificarais el contenido
de algunas sacciones como por ejemplo
que respondierals a las preguntas de las
cartas en la seccién Forum Playy que
pusierais més concursos. También podriais
regalar algln que otro obsequio como pos-
ters o demos. Tampoco estarfa nada mal
que hicierais una gran seccidn de dibujos.

Querrfa daros algunos trucos para los
que tengais el juego FIFA 98: Rumbo al
mundial:

Mientras aprietas el botén R2 pulsa el
Cuadrado. Para aumentar las finanzas de

tu club o bajarlas tienes que apretar Cua-
drado, X, Cuadrado, L2 y L1, Si lo

en las faltas, los cor-

ners, los fueras de

Juego o los saques de
puerta, lo que debes
hacer es apretar R1
y R2.

Si une de tus juegos

favoritos es Pandemo-

nium, ahi van unos cuan-

tos passwords:

Borfre, HaraBodi y Yitamins.

Hasta pronto y espero que os

sirvan de ayuda estas sugerencias

y trucos.

Un saludo,

Javier Narro Martinez (Calpe, Alicante)

que quieres es darle efecto al balén

Tomh Raider 2
Hola,

Para mi el mejor juego al que he jugado
es Tomb Raider 2. Si tedos los juegos
tuvieran la movilidad de Lara Croft o simi-
lar y la forma de grabar de Tornb Raider 2
(para no tener que repetir escenarios lar-
g0s y costosos) todo seria diferente. Algu-
nos juegos estan muy bien hechos, en fo
que se refiere a graficos, historia y forma
de los personajes y serla una pasada que
pudieran ser como Tomb Raider 2. Si Core
sacara 40 titulos al mercado, me los com-
praria todos si no decae o varia su factica
de juego. Lara Croft tendria que ser la pio-
nera de futuros juegos. Por ejempla, en
Resident Evil 2 echo de menos los saltos
de Lara para escaparse del penditimo
monstruc de la segunda parte e indagar
por las alturas, el mirar por todas partes
como hace Lara... y es que Lara es mucha
Lara. Ne entiendo como pueden tomar
titulos tan buenos como Allens o Batman y
hacer juegos tan malos. Si los chicos de
Core tuvieran titulos asf y los hicleran
como Tomb Raider, los juegos serlan ufia
auténtica pasada.

Enrique Nadal Armalte (Valencia)

Gran Turismo
Hola,

Os escribo por si hay algin despistado
por ahi gue no sabe sacar las bonificacio-
nes en el juego Gran Turismo. En el
modo Quick arcade, |uega
carreras simples con el
nivel gue quieras,
Juega con un
coche de
clase

A B C
pulsando
Abajo e lzquierda. Gana la carrera y en as
bonificaciones apareceran los puntos, Con
las tres clases conseguiras circuitos exiras
y marcas de coches que antes eran inacce-
sibles en este modo.

Miguel Angel Martin «Mickey» (Madrid)

Toca Touring Car Championship

Hola,

Me llamo Juan A. Y tengo un problema
Tados los dias tengo el mismo dolor de
cabeza. No puedo dejar de pensar en lo
mismo. No puedo pasarme el juego Toca
Touring Car Championship. Si pudierais
darme algunos consejos o trucos os lo
agradeceria. Me gustaria comprarme un
juego de aventuras y si me pudierais acon-
sejar tambieén os estaria agradecida

Juan A, Mariscal Ramirez (Jaén)

Mas Tomb Raider 2
Hola,

Tengo un problema con el juego Tomb
Raider 2. Hasta ahora me ha ido bien, pero
al Hlegar al cuarto nivel, el que vas en un
submarino que te lleva y te deja en el
fondo del mar, lo unico que he conseguido
ha sido entrar en un barce. En el barco me
meto par agujeros que hay en las paredes
hasta llegar a la sala donde hay una puer-
tecita en el suelo que no cansigo abrir. No
encuentro ninguna palanca o algo para
poder abrirla. Me gustarfa que algtn lector
me ayudara y me contestara en proximas
ediciones de la revista.

Mirin Lépez Esteban (Calpe, Alicante)

Escribe a:
PlayStation Power, Forum Play,
Paseo San Gervasio, 16-20,
08022 Barcelona.
e-mail:
playpower@mcediciones.es
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Deseo suscribirme a PiayStation Power por un afio (12 nimeros) al precio
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici-
par en la promocién vigente, (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10,150 ptas.)
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Forma de pago

[J Adjunto talén nominativo a MC Ediciones S.A.

[] Tarjeta de crédito
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Ly PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer
Enternainment Inc.

Remite el holetin adjunto
por carta o fax a:

MC Ediciones S.A.
Paseo San Gervasio, 16-20
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Tel: 93 254 12 58
Fax: 93 254 12 59

GT Interactive
Software

Mortal Kombat 4 © 1997 Midway Games
Inc. Todos los derechos reservados.
MIDWAY, MORTAL KOMBAT, el DISENO
DEL DRAGON y cualgquier otro nombre
de personajes mencionados son
propiedad de Midway Games Inc.
Empleados con autorizacion. Distribuido
por GT Interactive Software Corp. Bajo
licencia de Midway Home Entertainment
Inc. GT™ es una marca registrada de GT
Interactive Software Corp.

.

Recorte por aqui




a PlayStation Power y participa en el sorteo de
10 JUEGOS MORTAL KOMBAT 4
de Grolier Interactive (New Software Center)

Consigue uno de estos
10 juegos y reserva cita
con el traumatdlogo.
Vuelve la temporada de

corazones y desencaje
de extremidades...
Las roturas de rodilla y los
retorcimientos de cabeza
son un espectaculo digno
de ver. El gore esta a la
orden del dia.
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Estos son los ganadores de los 10 juegos
V2000, de Grolier Interactive (Ubi Soft):

Andreu Iburo Otero (Barcelona)
Javier Andreu Prieto (Viladecans, Barcelona)
Laura Soledad Morales Blanco
(Arroyo San Servan, Badajoz)

Adrian Rodriguez Ruiz (Madrid)

Asier Escudero Ciruelo (Basauri, Vizcaya)
Fco. José Hernandez Jiménez
(Mostoles, Madrid)

Héctor Gallo de Diego (Segovia)
Domingo José Vergara Guillén
(Callosa Segura. Alicante)

Miguel Monforte Castello (Catarroja, Valencia)
Eduardo Ortigosa Murcia (Olius, Lleida)
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14 guia que 18 informa te los ultimos estrenos te PlayStation

¢Has visto una ganga, pero no sabes su puntuacion? ;Quieres
adquirir otro juego para tus estanterias? ;jBuscas soélo algo
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum...
Todos los titulos estan aqui, puntuados y actualizados cada
mes para ti. Bienvenido a la lista que ademas te informa de
cuales son los Super ventas de este mes. jDescubrela!

Actua Golif

Sony « 6.990 ptas. « Golf

Las opciones de juego brillantes, las
vistas soberbias y los comentarios
espléndidos def as del golf Peter Allis
te haran ganar de calle, Sin duda, es el
mejor juego de golf que puedes com-
prar, sin olvidarnos, claro ests, de su
secuela,

Puntuacion 80%

Actua Soccer

Sony + 3.990 ptas. * Futbol

Un buen juego de futbol y uno de los
favoritos en la editorial. Muestra ya
algunos sintomas de envejecimiento y
ha sido superado por la aparicién de
155 Pro pero es una buena ganga de la
serie Platinum.

Puntuacién 70%

Actua Pool

Infogrames » 1.990 pesetas

Simulador de hillar

Actua Soccer 2

Arcadia ¢ 7.990 pesetas * Firthol
iS(1 jSIt {¥ si otra vez! Uno de los
mejores simuladores de todos los
tiempos, con equipos reales. El titulo
que todos los fans del deporte rey
estaban esperando. Pon en practica las
teorias que explicas en el bar.
Puntuacién 90%

adidas Power Soccer

Sony = 3.990 ptas. « Fatbol

Menos flexible que el sofisticado
Actua, este juego afiade movimientos
especiales a un céctel futbolistico que
no es més que una mezcla de accion y
realismo que no conseguird llamar tu
atencién. Anticuado.

Puntuacién 60%

adidas Power Soccer 2

Centro Mail » 7.990 ptas.« Fatbol
Mejor que el primero de la saga, pero
es0s movimientos especiales sin senti-
do siguen arruinando lo que es un
simulador correcto. En el arcade puede
funcionar, pero no es tan entretenido
como IS5 y Actua 2.

Puntuacién 50%

Air Combat

Sony ¢+ 3.990 ptas. *

Simulador de vuelo

Otro simulador aéreo de tipo arcade.
Graficos no muy conseguidos y unas

ol

El billar es un juego de pub que como mejor se juega es en tu
local preferido, con monedas sobre la mesa y cacahuetes
en los bolsillos. Actua Pool es un titulo que te llevas a casa
sin la caiia de cerveza ni la maguina tocadiscos.
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reglas de juego repetitivas. Con este
producto, la todopederosa Namce ha
lanzado una ganga al precic de la
serie Platinum.

Puntuacién 50%

Alien Trilogy

New Software Center »

3.990 ptas.* Clon de Doom

Es una pena, pero esto no es Doom.
Hay muchas variedades de afiens, aun-
que parecen mas bien hombrecillos
enfundados en trajes de goma. Un
clon competente pero alge repetitivo.
Puntuacién 70%

Alundra

Sony « 7.990 ptas. «

Accién de rol

YYa est# aqui la nueva gran aventura
para PlayStation. Su nombre es Alundra
y llega de la mano de la todopoderosa
Psygnosis. Esté dispuesto a arrebatar el
primer lugar que ocupa, por el
momento, el maravilloso

Final Fantasy Vil.

Puntuacién 91%

Andretti Racing

Electronic Arts « 7.930 ptas. «
Carreras

Sus trazados hacen que seguir la carre-
tera sea un poco mas dificil de lo
deseable. Sin embargo, la pulida pan-
talla del modo dos jugaderes funciona
a las mil maravillas, y hay un montén
de pistas.

Puntuacién 60%

Assault

Proein » 8.490 ptas. « Shoot 'emup
Un agradable, variado y explosivo
recorrido a través de un mundo
futurista infestado de alienigenas. Sus
puntos fuertes son una buena cantidad
de accién, distintas perspectivasy un
sonido delirante. Los controles son muy
cémodos, asi que lolvidate de todo y
dedicarte a disfrutar con esto.
Puntuacién 84%

Azure Dreams

Konami + 8.490 ptas. » Juego de rol
No es Final Fantasy VI, pero es sin duda
una idea novedosa. El plan es llegar alo
alto de una peligrosa torre, cosa que se
complica por el heche de que dicha
torre es diferente cada vez que entras.
Alos fans del rol les encantara.
Puntuacién 62%

Batman & Robin

New Software Center « 8,990 ptas.
Accién

Una mezcla de estiles de juego gue
casi funciona. Los impresionantes
gréficos le otorgan una atmésfera
oscura e inguietante, pero la
jugabilidad basada en puzzles pronto
genera frustracién en el consolero.
Una pena.

Puntuacién 72%

Battle Arena Toshinden 2

Sony * 7.490 ptas. ¢

Beat ‘em up en 3-D

Pocas mejoras. Los graficos estan
actualizados y los nueves personajes,
€on sus nuevas armas y movimientas,
SON MUy guays, pero, a pesar de las
mejoras, no se acerca ni por asomo al
listén que supone Tekken 2.
Puntuacién 70%

Battle Arena Toshinden 3

Sony * 7.990 ptas. *

Beat ‘em up

Maés diversién Toshinden, El tercero de
la serie y todavia no se puede compa-
rar con ningune de los de Tekken. En
vez de reprimir la locura de accién
total de los anteriores juegos, han
vuelto a hacer exactamente lo mismo.
Puntuacién 70%

Breath Of Fire Il

Infogrames + 7.990 ptas.»

Juego de rol

Un &gil, fluide y convincente juego de
rol en el que td actdas como dragén,
huérfano, ladrén y héroe dentro de un
isométrico mundo en 3-D, en el que
puedes girar en todas las direcciones
para deleitarte la vista, Una magnifica
historia, aunque con demasiado
«deambularn a veces.

Puntuacién 84%

Blasto

Sony « 6.990 ptas. « Shoot ‘em up
Blasto es un juego que tenia muchos
ndmeros para convertirse en una
propuesta inteligente y siper criginal,
pero parece que sus creadores se han
quedado en la mera anécdota. De
todos modos, es divertido y
entretenido (al menos) durante algin
tiempo.

Puntuacién 71%

Blast Radius

Sony ¢ 7.990 ptas. « Shoot ‘em up
La correccién ha de dejar paso al riesgo
para conseguir que un juego tenga mdas
que loya conocido. Blast Radius es un
juego cuya correcta realizacién y

0%-20%

r
L]

«Porca miseria»

2% -50%

Piénsatelo dos veces

1% - 10%

Por encima de la media

1% - 80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCoémpralo!

91%-100%

iGenial!

desarrolle le asignan el papel de «esto
ya lo he visto antes».
Puntuacién 67%

Blazing Dragons

Erbe + 8.990 ptas. + Aventuras

El segundo juego de apuntar y sefalar
para PlayStation presenta algunos
enigmas un tante escures, didlogos
desangelados y un humor de gusto
dudoso que haré que llores de risa.
Puntuacién 70%

Bloody Roar

e e

Iguana Games+ 3.990 ptas, «

Beat ‘em up

SI, otro beat ‘em up en 3-D, pero con
una diferencia. Cada uno de los perso-
najes puede transformarse en un alter
ego animal si llena su barras de ira, lo
que les permite no séle parecer distin-
tos, sino también realizar diferentes
series de movimientos. Buen aspecto,
muy facil de jugar y muy divertido. Su
Unico punto débil es su sencillez, si lo
comparas con los productos de Namco.
Puntuacién 80%

Aclua Soccer3

Bomberman World

Sony + 6.990 ptas.+ Plataformas
Una conversién mas de un viejo clasico
que te colaca en la azarosa situacién
de tener que abrirte camino a disparos
a través de 10 niveles completamente
atestados, No es muy divertido jugar
solo, pero el modo multi-jugador
resulta soberbio.

Puntuacién 75%

Brahma Force

Virgin « 8.990 ptas. + Shoot ‘em up
Es una excelente y valiente creacién de
Genki. Este CD goza de una increible
ambientacién y de unos estupendos
gréficos. Pero algunos puntos
ensombrecen el resultado final.
Puntuacién 85%

Broken Sword

Sony * 6.490 ptas. * Aventuras
Una aventura interactiva bastante
sobrevalorada. Si, esté bien y es el
mejor juego de aventuras para

6%

Infoyrames « 1.990 pesetas

Simulador de fiithol

Los chicos de Gremlin nos han traido un simulador de futbol
fue no es tan bueno como nos tenian acostumbrados. Tiene
montones de buenos togues y a los aficionados les
encantara poder jugar con su equipo.




PlayStaticn, pero es aburrido. Tiene
una Jugabilidad adictiva, aunque no
puedes esperar emociones intensas.
Puntuacién 70%

Broken Sword 2

Sony + 7.990 ptas. * Aventuras

Una aventura de apuntar y sefialar
que cumple totalmente con su cometi-
do. Si te van las aventuras de este tipo,
perfecto. Si te disqusta la lentitud
metédica tipica de los rompecabezas y
las historias con argumento buscate
mejor otro titulo.

Puntuacién 70%

Bust-A-Move 2

New Software Center +

3.990 ptas, * Rompecabezas

Uno de los mejores puzzles que se han
creado. Bajo su floja apariencia de 16
bits se esconde un rompecabezas de
gran adictividad y velocidad, que
rivaliza incluso con Tetris.

Lo mejor es el Modo dos jugadores.
Puntuacién 90%

Bust A Groove

Sony * 7.990 ptas, * Baila 'em up
Vaya juego mds guapo. Una captura de
movimiento perfecta, unos pasos de
baile fabulasos y, sobre tedo, una
masica sencillamente genial, hacen de
Bust A Groove una de las mejores
opciones del momento. Y jde qué va?
Pues bueno... jtienes que bailar!
Después de PaRappa... ha nacido un
nuevo género.

Puntuacién 88%

Castlevania

Konami * 9.490 ptas. *
Aventuras

Un juego de aventuras brillante gue
sigue la clsica tradicién de los

Al Star Tennis

Castlevania para 16 bits. ¥ ahl empie-
zan sus problemas. A pesar de su gran-
diosidad y su complejidad digna de un
juego de rol sigue teniendo el aspecto
de un viejo juego de SNES.
Puntuacién 80%

Cardinal Syn

Sony « 7.990 ptas. « Beat ‘emup

De vez en cuando la vida te depara
alguna que otra sorpresa. Todo el juego
ensi es maravilioso y tiene todos los
nimeros para convertirse en el nuevo
beat ‘em up a batir. Soul Blade y Tekken
2 ya tienen un firme competidor: su
nombre, Cardinal Syn.

Puntuacion 90%

Carnage Heart

Sony * 6.490 ptas. =

Estrategia

No es el juego de batallas de mechas
que todos esperdbamos, pere si un
entretenimiento estratégico con posi-
bilidades. Disefia y construye robots y
envialos a hacer el trabajo sucio.
Puntuacion 80%

C&C Retaliation

Virgin + 7.990 ptas. +

Estrategia

No es la secuela de Red Alert, sino una
actualizacién, Si, las actualizaciones
suelen serinnecesarias, pero ésta no.
Terriblemente dificil y adictiva a partes
iguales, la Gltima aportacion a la familia
Congquer haré que pronto estés
malgastando dias de tu vida.  Qué
tiene la guerra de bueno? jEstal
Puntuacién 92%

City of the Lost Children

Sony « 7.990 ptas. *

Aventuras en 3-D

Aparte de unos buenos grafices y una
trama intrigante no es mucho més que
un refrito del viejo Afone in the Dark.
Los controles lentos lo entorpecen un
poco. A pesar de todo, constituye un
esfuerzo destacable.

Puntuacién 70%

Circuit Breakers

Proein = 8.990 ptas, *

Carreras

Este juego es casl insuperable.
Unicamente cabe destacar que el modo
un jugador, comparado con la
fantastica opcidn multijugador, no estd
ala altura de las circunstancias. Cuando
se trata de videojueges noimporta

83%

Ubi Soft » 7.995 pesetas « Simulator de tenis

Casi alcanza los niveles de grandeza y rarezas de Smash
Court. Accion rapida, furiosa y creible combinada con
elementos como el tenis homba que convierten a este titulo
en toda un éxito. Puesto que Smash Courfyano estaatu
alcance, All Star Tennis se ha convertido en el mejor
simulador del mercado. jBuenisimo!

AVENTURA GRAFICA/ROL
1 Breath of Fire IH

2 Azure Dreams

3 Heart of Darkness

4 Final Fantasy VII

5 Dark Omen: Warhammer

ROMPECABEZAS

1 Lemmings

2 Baby Universe

3 Music

4 Bust A Groove

5 Spice World
tanto lo bonitos que son, como el
tiempo que puedes jugar con ellos.
Puntuacién 88%

Clock Tower

New Software Center = 7.990 ptas.
Aventuras en 3-D

Es corno si tomasemos Resident Evil y
lo transforméramos en un sucedaneo
mas flojo Se trata de escapar del loco
hombre-tijera, mientras investigas
algunos asesinatos. Una trama poco
atemorizante de asesinatos.
Puntuacién 60%

Colin McRae Rally

Proein + 8.990 . + Carreras

Estds ante uno de los mejores juegos de
coches para la gris de Sony, ya que
supera en realisme al mismisimo V-
Rally. 5i eres amante de los retos, aqul
tienes uno nuevo.

Puntuacién 90%

Apocalypse

Proein « 8.990 pesetas ¢ Shoot ‘em up

CARRERAS

1 Colin McRae Rally
2 Test Drive 4x4

3 Moto Racer 2

4 C3 Racing

5 Toca Touring Car 2

ESTRATEGIA

1 Colony Wars: Vengeance
2 Command & Conguer:
Retaliation

3 Sentinel Returns

4 War Games

5 Xenocracy

Colony Wars

Sony * 7.490 ptas, *

Shoot 'em up

Juego de combate espacial de aspecto
estupendo pero de accion ya conocida.
Se trata de volar por el espacio buscan-
do y destruyendo naves de una belleza
grafica magnifica, con unas armas
poderosas en grado sumo.
Puntuacidn 80%

Constructor

New Software Center « 7.990 ptas,
Estrategia

Los amantes de la estrategia tienen en
Constructor un titulo mas en el que
desarrollar sus actividades edificadoras.
Tiene elementos interesantes pero su
excesiva complejidad no le ayuda
demasiado.

Puntuacién 79%

Contra: Legacy of War

Centro Mail » 6.490 ptas. *
Shoot ‘em up

Al

Apocalypse es uno de los juegos mas trepidantemente
adictivos que puedes encontrar en |a PlayStation. Su
apartado grafico es una auténtica gozada. Si no eres muy
exigente, éste es tu juego. Pero si prefieres un desarrollo
mas complejo, biiscate otro titulo.

;Estas interesado en algan tipo de juego en parti-

cular? Bueno, pues aquf tienes una guia clara de
nuestros super ventas de este mes, divididos por

BEAT ‘EM UP

1 Tekken 3

2 X-Men vs Street Fighter
3 Mortal Kombat 4

4 Rival Schools

5 Pocket Fighter

SHOOT ‘EM UP

1 Apacalypse

2 Pequefios guerreros

3 R-Types

4 Wild 9

5 Forsaken
Accion répida y frenética, cantidades
industriales de reforzadores y armas,
réfagas de balas surgiendo de todas
partes y monstruos rapidisimos que
conseguiran atraparte antes de que
puedas decir jque me pillal

Puntuacion 70%

Cool Boarders

Sony + 6.490 ptas. *

Carreras

Un juego de carreras en el que, en rea-
lidad, no tienes que correr contra
nadie. Es un poco raro y frustrante,
pero la opcidn para aprender a reali-
zar trucos hace que el juego mejore
mucho y anima las ¢osas considerable-
mente. No esté mal.

Puntuacién 60%

Cool Boarders 2

Sony + 7.990 ptas, « Carreras
El mejor juego de snowboard

Asteroids

Proein ¢ 6.990 pesetas *Shoot ‘em up

géneros, por gentileza de Centro Mail.
Son los juegos que nos han entretenido y por eso
te recomendamos que te hagas con ellos.
Comiparalos unos con otros y para mas informa-
% c¢ion, lee los examenes en nuestra revista

o los minianalisis de Ia Powerlista.

PLATAFORMAS

1 Tomb Raider 3

2 Abe's Exoddus

3 Crash Bandicoot 3
4 Medievil

5 Tenchu

DEPORTIVOS

1 FIFA ‘99

2 NBA Live ‘99

3 AH Star Tennis '99
4 Cool Boarders 3

5 Knockout Kings

LOS 5 MAS VENDIDOS
1 FIFA '99

2 Tomb Raider 3

3 Colin McRae Rally

4 Breath of Fire [l

5 Lemmings

disponible. No deben perdérselo ni los
fans de este deporte de vértigo ni los
amantes de los juegos de carreras. Aqul
se corrigen todos los defectos del
primer CB. Tienes otros «surfistas» con
los que competir, un excelente modo
dos jugadoeres y un montén de nuevas
pistas y piruetas.

Puntuacién 90%

Copa del mundo: Francia ‘98

EA » 7,990 ptas.s
Simulador de fitbol

El primer FIFA PlayStation de EA
realmente jugable que combina
imégenes de video de los jugadores
reales con un estadio lleno de sus
homdleges renderizades, para crear
una atmésfera deslumbrante.
Jugabilidad genial, controles muy
eficientes e inteligentes &ngulos de
camara se unen para crear una
experiencia futbolistica de lo més
fluida y envolvente. Buen trabajo.
Puntuacién 79%

La version de Asteroids para PlayStation sigue las
directrices del original. La diversion es la mejor palabra

para definir esta pequena maravilla que, sin un desarrollo
complicado, te hara vivir grandes momentos.
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|-1 Glasificados

6%

New Software Center « 8.990 pesetas « Shoot ‘em up

El encanto obvio de B-Movie —salvar la Tierra de los feos
hombres verdes— viene aderezado con unos niveles algo
dificultosos, horribles horizontes grises y una jugabilidad
ligeramente floja. Una lastima porque durante un buen rato
es un shoot ‘em yp soberhio basado en misiones.

Crash Bandicoot

Estupendo juego de plataformas en
3-D. Vale, quiza no sea muy 3-D, pero
si més que cualquier otro. Es grande,
colorista y nunca te cansas de jugar.
Sin dudas, el mejor juego de platafor-
mas para PlayStation.

Puntuacién 90%

Crime Killer

Proein + 8.990 ptas.«

Shoot "em up

Un juego de disparos muy logrado,
con un montonazo de armas y
artilugios de alta tecnclogia. Tu
coche/moto es el no va a mas, con un
mode de persecucién turbo, radar
incorporado e incluso una conexidn de
comunicacién. Violento y fluido.
Puntuaciéon76%

Critical Depth

New Software Center « 6.990 ptas.
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D «interesantex»
por el hecho de estar bajo el agua,
aunque no tengas que elegir un sub-
marino particularmente fabulose. Se
trata de un alocado marasmo de gue-
rra entre submarinos que utilizan todo
el armamento que pueden recoger.
Puntuacién 50%

CE&C: Red Alert

Virgin » 7.990 ptas, »
Accién/estrategia

Ex monstruo del PC, en la PlayStation
todo este tinglado de
soldados/estrategas parece un poco
monétono. Pero no desestimes su
jugabilidad; éste es uno de los juegos
més absorbentes que existen.
Puntuacién 80%

ust-A-Move 4

New Software Genter e 8.990 pesetas « Puzzle

Estds ante uno de los juegos mas divertidos de la historia.
La incursion de nuevas opciones maquilla, en cierta
manera, una falta de innovacidn y un descarado «explotar
el filon», De todas formas, se trata del mejor y méas
completo producto de la serie.

90 PlayStation Power

Dark Stalkers

Iguana Games * 4.990 ptas. *

Beat ‘em up

Un juego de lucha que esta bien, pero
€5 una conversion un poco decepcio-
nante -han suprimido algunos cuadros
de animacién-. Su jugabilidad es
buena, pero un poco fuerte para los
que tengéis un gusto sutil.
Puntuacién 60%

Dead Or Alive

Sony * 7,990 ptas. Beat ‘em up
El mejor juego de lucha «no-Tekken»
Gréficos en 3-D saper fluidos combi-
nados con un detalle de textura muy
definido, un combate rapido y unos
combas multi-golpe espectaculares-
Una compra obli-gada para cualquier
experto «beat 'em uperow.
Puntuacion 86%

DeadBall Zone

New Software Center »

7.990 ptas.+ Deportes

Es bdsicamente una actualizacion del
clasico Amiga Brutal Deiuxe. Menos en
nombre y apariencia, se parece en
todo. Esta nueva version en 3-D tiene
trazas bastante viclentas y un
armamento con bastante mala idea.
Por desgracia, se viene un poco abajo
a causa de una ejecucién demasiado
simplista y una ocasional dificultad de
ver la bola.

Puntuacién 60%

Deathtrap Dungeon

Proein = 8,990 ptas. =
Plataformas

Ne hay duda de que Deathtrap
Dungeon es un juego que tiene un
aspecto estupendo. Tras un largo
proceso de desarrollo, su argumento
se basa finalmente en esos libros de
aventuras medievales fantasticas con
las que siempre has sofiade. Sin
embargo, cuando llevas un rato
jugando eso de «estupendo» queda
un poco en entredicho.
Puntuacidn 80%

Destruction Derby

Sony + 3.990 ptas. « Carreras
Compite en pistas diminutas y aburri-
das, chocande continuamente mien-
tras intentas sacar a tus rivales de la
carrera. Una buena idea que no acaba
de funcionar. No consigue ser un buen
juego de carreras y le falta accién.
Puntuaci6n 60%

Destruction Derby 2

Iguana Games * 3.990 ptas. *
Carreras

Una mejora del 100%, DD2 acaba con
casi todos los errores de su antecesor. Su
enorme variedad de pistas lo sitGa al
nivel de Ridge Revolution, compitiendo
en adictividad y desafios de velocidad.
Puntuacién 90%

Die Hard Trilogy

' Electronic Arts + 3.990 ptas. +

Blaster/conduccién

Tres juegos de unas B.00D cucas en uno.
Un juego de disparos de alto nivel al
estilo de Virtua Cop, de persecuciény
chogques sobre ruedas, con ingredientes
de atrapar al rival en el punto de mira.
Gréficos fabulosos.

Puntuacién 90%

Doom

New Software Center +

6.990 ptas. « Doom

El juego que ha inspirado millones de
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE
3-Dy destruye montenes de cosas
diabélicas. Todos los niveles de los dos
juegos de PCestan aguf con toda su
sangre y su gore,

Puntuacidn 100%

Duke Nukem

New Software Center « 8.990 ptas.
* Clon de Doom

No es una maravilla comparado con
los las ofertas mas recientes; pero esta
conversion de PC a PlayStation del clon
de Doorn ofrece una fantastica juga-
bilidad, combinada con un agudo sen-
tido del humor.

Puntuacién 80%

Duke Nukem

Time to Kill

New Software Center » 8.990 ptas. *
Shoot ‘'em up

Duke Nukem Time to Kill es un juego
muy pero que muy divertido. Su
desarrollo es interesante y el mapeado
extenso. S6lo algunas pequenas
deficiencias técnicas le impiden subir la
nota.

Puntuacién 95%

Everybody's Golf

Sony * 6.990 ptas.*

Simulador de golf

Un juego estupendo y accesible que te
presenta unos jugadores cabezones
que manejan los palos de golf que da
gusto verlos. Controles
maravillosamente simples que ofrecen
toda suerte de opciones de ajuste,
giros y golpes de efecto. También nos
brinda unos gréficos fluidos y un buen
disefio de campos.

Puntuacién 84%

0% - 20%

r
[ ]

«Porca miseria»

2%~ 50%

Piénsatelo dos veces

at%-10%

Por encima de la media

% - 80%

Un buen esfuerzo

81%-90%

iCompralo!

§1%-100%

iGenial!

Explosive Racing

Iguana Games « 4.990 ptas. *
Carreras

La secuela de Burning Road presenta
mas carreras, mas vehiculos (incluyen-
do motos y camiones) pero sigue insis-
tiendo en una perspectivaen 3-Dun
tanto enganosa y unos muros que
parecen empefiados en atraerte.
Puntuacién 60%

Fade to Black

Iguana Games « 3,990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Buenos graficos, una trama envolvente
y una limpia mezcla de accién y rom-
pecabezas. No es un siper bombazo,
sus texturas han sido superadas ultima-
mente por Tomiz Raider, pero sigue
siendo muy bueno.

Puntuacién 80%

Felony 11-79

Erbe « 7.990 ptas. « Entorno 3-D

Lo que comienza como un clon decen-
te de Doom pasa a convertirse en un
buen juego muy adictivo y de disefio
exquisito. Mucha accidn, enigmas y
algunos niveles entranables, con mons-
truos geniales y un montén de efectos.
Puntuacién 80%

Gran Turismo

Sony « 1.990 ptas. « Carreras

New Software Center « 7.990 ptas.
Conduccién

La cuestién es alborotar. Conduces por
pueblos y ciudades causando estragos.
Es muy divertido perg le faltan pistas,
opciones y oportunidades para llegar a
dominario.

Puntuacién 60%

8%

Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismoya estaen la
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si
lo tuyo son las carreras, este titulo de Sony no te
decepcionara.

Final Fantasy VI

Sony « 8.990 ptas. * Juego de rol

El mejor y mas grande juego de rol que
existe. Es muy bueno. Incluse las nuevas
persecuciones consiguen estar a la
altura de sus magnificos gréficos y su
intrigante argumento. En pocas
palabras: lo adoramos.

Puntuacién 100%

Fluid

Sony ¢ 6.990 ptas. *

Musica interactiva

La concepcion del juego en Fluid es
tan original e innovadora que
descolocard incluso al més pintado. Su
concepto aparece como contrapunto a
la violencia y la rapidez de estos
tiempos. Agradable y relajante.
Puntuacién 80%

Formula 1

Sony + 3.990 ptas. * Carreras

Puede que le falte el tino de F1'97, y
F1 '98 ya esta en tu tienda favorita,
pero por 3.990 pesetas dificilmente te
divertiras tanto en los circuitos de todo
el mundo como con Formula 1. Vale la
pena solo por volver a ver esos
estupendos graficos.

Puntuacién 90%

Formula 197

Sony * 8.490 ptas. * Carreras

iYa estd aquil Y no se limita a actualizar
los coches y las carreras, sino que
presenta un nuevo modo de graficos de
alta resolucion, comentarios mejorados
y opciones de simulacién que hacen de
este juego una auténtica maravilla.
Puntuacién 90%

Formula 198

Sony = 8.990 ptas. * Carreras

La arriesgada decision de Psygnosis ha
dado un excelente frute. Visual Science
ha realizado un magnifico trabajo.
Posiblemente se trata de la mejor
entrega de la serie, aunque se le pueda
encontrar algdn pequefiiiisimo fallo.
Puntuacién 95%

Forsaken

New Software Center « 3.990 ptas.
Shoot ‘em up

Esta nueva creacién de Probe se ha
convertido en el pistoletazo de salida
de las nuevas generaciones de shoot
‘em up, Este titulo ha nacido con la
vocacidn de unir tres conceptos en
uno: el shoot ‘em up subjetivo, algin
que otro toque de simulacién y
pequefios destellos de puzzle.
Puntuacién 92%

Frenzy!

Infogrames ¢ 7.990 ptas. «

Shaot 'em up

Para un mocoso de un afio y medio
que se chupa el dedo, Frenzy! debe de
ser una pasada. Una era inteligente y
culta como la nuestra, demanda algo
bastante mejor que esto.
Absclutamente frustrante y aburrido.
Puntuacion 84%

Future Cop: LA.P.D.

Electronic Arts « 7.990 ptas.

Shoot ‘em up

Una encantadora visién de las sérdidas

calles del future. Aniquilas a la escoria
ntras un pico de oro va soltando

lineas al més puro estilo James Bond en

el cuartel central, por cortesfa de tu

controlador en la base. Un desafiante

juego de disparos de primera.

Puntuacién 82%

GeDarius

Proein * 6.990 ptas. » Shoot ‘em up
Adivina... tienes que volar cosas. Un
montén de cosas, Continda con la
intencion de hacer renacer el scroll
horizontal, y no es un mal intento,
Pero, no podras remediar sentir que es
un producto que sélo atraerd a los
maniacos mas dotados (y pacientes) de
Jos juegos de disparos.

Puntuacién 40%



8%

New Software Center » 3.990 ptas.

* Plataformas

Abe regresa para salvar a los indefensos Mudokon de los
trabajos forzados en las minas, desenterrando los huesos
de sus antepasados. Una repeticion del Oddysee del aio
pasado, pero no por ello menos entretenida. De compra

obligada para sus seguidores.

Centro Mail » 4,990 ptas. «
Plataformas

Gekko, el chistoso de turno, brinca a
través de niveles basados en platafor-
mas con un estilo algo pasado de
meda y se dedica a contar los chistes
méas malos que existen sin conseguir
arrancarte ni una sonrisa.
Puntuacién 50%

Ghost in The Shell

Sony « 7.990 ptas. ¢

Shoot ‘em up en 3-D

Aunque se llama Ghost in The Shell y
esta basado en la pelicula manga del
mismo nombre, tiene muy poco que
ver con ella. Un montén de secuencias
de video manga centran la escena al
principio del juego y al final de cada
etapa. Cuentan la historia de un piloto
novato al mando de un Fuchikoma en
su lucha contra las fuerzas del mal.
Puntuacién 62%

Grand Theft Auto

Proein + 9.490 ptas. *
Crimen/accidn

Un encrme, envolvente y tomplejo
juego de asesinato, robo y contraban-
do de drogas en tres grandes ciudades,
de ingeniosa Inteligencia Artificial.

Los gréficos son tan bésicos que no
puedes pensar que su contenido es tan
atemorizante como pretenden hacer
reer.

Puntuacién 80%

G-Police

Sony *+ 7.490 ptas. *

Shoot ‘emup

i Qué sucede cuando combinas una
presentacion inmejorable, el mejor
juego de estrategia desde que aparecio
C&Cy el shoot ‘em up mas exquisito
que se ha visto nunca en el entorne
PlayStation? Pues ni mas ni menos que
G-Police.

Puntuacién 90%

Heart of Darkness

Infogrames « 7.990 ptas. »
Plataformas en 2-D

Se trata de una excelente aventura
plataformera. Sus graficosy su
apartado soncro lo convierten en un
auténtico espectaculo. Lastima de
alglin que otro detalle y de su
extremada dificultad.

Puntuacién 88%

Hexen

New Software Center »

7.990 ptas.+ Clon de Doom

La secuela genuina de Doom afiade
elementos de rol para un juego impor-
tante y absorbente. Pero es lento y las
imagenes son pobres, no akanzan las
excelencias de Doom. Jugando puedes
descubrir su profundidad.

Puntuacién 70%

Indy 500

Virgin + 8.990 ptas. «

Carreras

La Férmula Indy parece empefiada en
entrar en nuestros hogares. ¢ Podré la

compania Tomy conseguir su objetivo
con su nueva creacion? De momento,

te servird para conocer mas de cerca la
Indycar,

Puntuacién 78%

ISS Pro 98
Konami = 9.490 ptas. *
Futbol

Esta nueva version del clésico de
Konami es todavia mas jugable y
espectacular que la entrega anterior. Se
han incluido muchas opciones més,
pero seguimos encontrandoe a faltar
algunas. No es excesivamente diferente
del anterior, pero es genial.
Puntuacién 91%

SELEC.

J AUTOMATICO

Jet Rider

Sony * 6.990 ptas. * Carreras

El tipico juego de carreras que sustitu-
ye la dosis habitual de motores con
unas excitantes motocicletas futuristas
que corren tanto por tierra como por
agua, Aunque esto no aporta nada a
un juego un tanto deslucido.
Puntuacién 70%

Iguana Games + 8.990 ptas.
Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D que se basa
en el cémic del misma riombre y que
es compatible con todas las pistolas.
Suena bien, es entretenido, perc no es
tan bueno como Time Crisis, ni goza
de su brillante sistema de contral.
Puntuacién 60%

Jumping Flash 2

Sony * 7.990 ptas.

Plataformas en 3-D

Mucho mejor que su buen predecesor.
Hay muchas texturas mejores y [a cali-
dad de los niveles que vas a encontrar
es superior, De todas formas, el juege
sigue siendo demasiado fécil y no tar-
darés en terminarlo.

Puntuacién 80%

Klonoa
Sony * 7.990 ptas, * Plataformas
Podria ser el mejor juego de platafor-
mas a no ser porque puedes acabarlo
en un dia. A pesar de todo, es un gran
titulo. Las secuencias de video son
excelentes y el juego en 3-D es sober-
bio. El juego tiene una riqueza y pro-
fundidad que no puedes ver muy a
menudo,
Puntuacién 78%

ESTAD. VEHICULO

* SELECCIONAR

G3 Racing

Infoarames » 7.990 pesetas » Simulaor de coches
Divertido, rapido, lleno de opciones y muy jugable. Con
estos argumentos, £3 se convierte en el tercer mejor juego
de conduccion para PlayStation. Sélo Toca 2y GTlo
superan. Pero si te gustan este tipo de juegos, este titulo de
Infogrames es una referencia obligada en tu coleccion.

" VOLVER

91%

Kula World

Sony * 7.990 ptas. « Puzzle

Se trata de un rompecabezas que te
llevara por el camino de la amargura.
Estar totalmente confundido serd tu
estado natural. Te ofrece unos niveles
que consisten en grupes de riesgo con
un cierto sentido. El desafio no esté
nunca fuera de tu alcance y siempre es
jugable.

Puntuacién 90%

Kurushi

Sony + 6.990 ptas. *+ Rompecabezas
Rompecabezas enigmético para adul-
tos en el que debes eliminar grandes
cubos antes de gue te aplasten. Se
parece un poco a Tetris perc, es un
concepto del todo nuevo en el mundo
de los rompetabezas..

Puntuacién 80%

Legacy of Kain

Erbe * 7.990 ptas. « Shoot ‘em up
Eres un vampiro que va por ahi devas-
tandolo todo, dando pufialadas a dies-
tro y siniestro y mordiendo el cuello a
las virgenes. Es un buen juego, pera los
gréficos sprite le dan aspecto de juego
de rol de 16 bits un tanto anticuado.
Puntuacién 70%

Libero Grande

Sony * 7.990 ptas, * Simulador de
fatbol

Es un juego tan original y extrafio
dentro de un género tan «visistadon
como el del futbol, que no pasard
desapercibide ante tus ojos. Tiene algan
que otro fallo, pero en general las
virtudes se llevan la palma.
Puntuacion 88%

Lost Vikings 2

Iguana Games +3.900 ptas.
Plataformas

Tiene un aspecto un tanto polvoriento,
pero es un buen juego de plataformas.
Son tres vikingos, cada uno con sus
propias habilidades, y los guias por un
montén de niveles 2-D. Mezcla perfec-
ta de puzzles y accion.

Puntuacién 80%

Lucky Luke

Infegrames » 7.990 ptas.
Plataformas en 2-D

El lejanc Oeste mds cerca que nunca
gracias a este comic adaptade para
PlayStation. Conviértete en el vaquero
mas intrépido del far west y ayuda a
nuestro héroe a vencer a los malvados
hermanas Dalton,

Puntuacién 68%

Madden NFL '99
Electronic Arts * 7.990 ptas.
Simulador de futbol americano
Un simulador de fithel americano con
toda la credibilidad del mundo. Por
primera vez, Madden ha apostado por
lo poligonal. Los jugaderes pueden
moverse con la mayor suavidad del
mundo y tienes estadisticas a mas no
poder. El mejor de su género.
Puntuacién 88%

Maximum Force

New Software Center * 6.990 ptas.
Pistola

La posibilidad de jugar tanto con la
Gun-Con 45 como con las viejas pistolas
tipo Predator es lo mas destacado de
este tipicamente repetitivo juego de
tiros. Gente digitalizada en plan cémi-

Resident Evil 2

Virgin » 8.990 pias. ¢ Aventuras

La segunda parte mas esperada por los consoleros europeos.
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y preparate para

regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo.

co aparece tras barriles prerrenderiza-
dos anhelando que le des en la cabe-
za. jPero ojo no mates a los civiles!
Puntuacién 65%

MDK

Iguana Games + 4.990 ptas.

Shoot ‘em up

Un shoot ‘em up en 3-D de accién tre-
pidante con una imagen muy original
y niveles de alta tecnologla muy bien
disefiados. Es un shoot ‘em up tipo
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider.
Puntuacién 90%

Medievil

Sony « 8.490 ptas. *

Aventuras en 3-D

Estas ante un juego espléndido,
divertidisimo, absorvente y cuya
realizacién técnica te dejara pasmado.
La mezcla de géneros es excelente.
Puntuacién 90%

Megaman X4

Virgin * 7,990 ptas. « Shoot ‘em up
Estas ante un juego que ofrece lo de
siempre, entretenimiento y diversion,
pero que no aporta nada nuevo y es
extremadamente sencillo en casi todos
sus apartados. Ne es demasiado apto
para consoleros exigentes.
Puntuacién 72%

Men in Black

Infogrames+ 7.990 ptas. *
Aventura de accién

Se trata de un més que notable CD que
hubiera podido llegar mucho mas lejos
con algunos retoques en o que a
accidn se refiere. De todas formas, es
muy entretenido y sobre todo muy
vistoso.

Puntuacion 82%

MicroMachines V3
Centro Mail + 4.490 ptas. *
Carreras en 3-D

Cool Boarders 3

Sony » 8.490 pesetas ¢ Garreras

Esta alocada versién lleva a los coches
2-D a la tercera dimension. No podia
ser menos. Una suave camara flota
sobre nuestras cabezas para captar la
accién que transcurre a través de 30
increibles circuitos.

Puntuacién 90%

Monster Trucks

Sony * 7.990 ptas. » Carreras
Puedes hacer todo lo que se te ocurra
para poder llegar el primero a la meta.
Anadele algunas minas criminales y
encontraras un esfuerzo poco brillante
y valorado.

Puntuacién 70%

Mortal Kombat4

New Software Center » 8.990 ptas. +
Beat’emup

Cuarto intentc para esos pobres
Kombatientes, pero la sombra de los
Tekken es demasiado alargada.
Diversién temible, pero no la suficiente
para perdurar a la larga.

Puntuacién 68%

Meortal Kombat Trilogy

WAL OO
-

Centro Mail » 3,990 ptas, =

Beat ‘'em up en 2-D

Trifogy contiene todos los personajes,
todos los movimientos y todos los fon-
dos de los tres juegos MK EN UNO.
Aunque esto no implica que sea la
misma diversién, MKT satisface todas
tus MK necesidades.

Puntuacién 80%

91%

Hace lo mismo que hace Cool Boarders 2, pero muchisimo
mejor. Si ya te has comprado la segunda entrega y te metes
en esta tercera, no desesperes. Aunque la iltima adicion no
es infinitamente mejor, lo que si tienes asegurado es una
buena sesion de accion de snowhoarding casi perfecta.
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Deortmund

FIFA "99 93%

Hlectronic Arts « 7.990 pesetas « Simulador de fathol

i Copa del mundo: Francia ‘98 con las hotas mas lustrosas?
Si, pero qué mas da cuando lo que tienes entre manos es
tan bueno como este juego. Un monton de mejoras, mas y
miles de equipos entre los que elegir, hacen de éste el
mejor juego de balompié creado por los chicos de EA hasta
lafecha. jVenga ese FIFA 2001!

Moto Racer2 Music
Electronic Arts » 7.990 ptas. = Proein + 6.990 ptas.
Carreras de motos Creacién musical

Estas ante el mejor simulador de
carreras para PlayStation. Es superable
en bastantes aspectos, pero su
velocidad, su infinidad de opciones y las
emociones que desprende lo
convierten en el nimero une, por

Una idea absolutamente genial y el
Unico sistema para hacer musica de
baile sin tener que repetir miles y miles
de muestras y secuencias con un equipo
de sintetizadores. jCompdn musica con
las minimas habilidades! ;No te

ahora. apeteceria ser DJ7
Puntuacién 90% Puntuacién 85%
Motorhead

Infogrames + 7.990 ptas. «

Carreras

Un juego de carreras rapido y con
nervio cuyo mecanismo funciona a la
increible velocidad de S0 cuadros por
segundo. No hay opciones para dar y
regalar, pero con los 10 coches y el
modo Fantasma {que puedes guardar
en la tarjeta de memoria) deberias
tener mas quesuficiente.
Puntuacién 30%

Mr Domino
Virgin « 8,990 ptas. « Puzzle

Es, sin lugar a dudas, una de las
experiencias mas originales e intensas
que hemos vivido Ultimamente en
nuestra querida Play. Su increible
dificultad y su original desarrolio te
engancharén al Pad por mucho que
luches en contra,

Puntuacién 85%

Namco Museum Vol 1

Sony * 6.990 ptas. « Arcade
tJugar con Galaga? {Si!, jcon Pac-
man? {También! ;Qué tal Pole
Position? [Por favorl, jte apetece Toy
pop? Bueno, y ;Rally-X?, ;qué? Estos

Lemmings Collection 72°

Sony « 4.990 pesetas » Puzzle

Uno de los juegos de puzzles mas dificiles y enfurecedores
fue hayas visto jamas. Y, a la vez, un clasico en su género.
No es tan bonito como habia sido en sus mejores tiempos,

pero ;a quién le importa? Ati noy a nosotros tampoco. No

podias emplear esas 4.990 pesetas en nada mejor.
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dlasicos estan demasiado desfasados
como para resultar interesantes.
Puntuacién 50%

Namco Museum Vol 2

Sony * 6,990 ptas. *

Arcade

En esta nueva entrega de la colec-
cién de Namco Museum nos encontra-
mos con Gaplus (bueno), Xevious
(bueno), Mappy (extrafio), Grobda
(tarado), Dragen Buster (viejo) y Ms
Pac Man (sin comentarios).
Puntuacién 50%

NBA: In the Zone 2

Centro Mail » 6.990 ptas. *
Baloncesto

Las criticas han surtido efecto y los de
Konami han mejorado muchisimo in
the Zone. Pero, a pesar de gue han
puesto a nuestra disposicién un buen
juego de baloncesto, preferimos el cui-
dado Total NBA.

Puntuacién 80%

NBA Live 98

Electronic Arts = 7,990 ptas. *
Baloncesto

Un juegoe de balencesto perfectamen-
te respetable, pero no muy diferente
del anterior. Buena imagen y buen
juego, Pasaras unos ratos excelentes
enganchado a esto, aunque aun asf, es
un pelin repetitivo.

Puntuacién 70%

INBA Fastbreak '98

New Software Center + 6.990 ptas. «
Baloncesto

Podrés disfrutar de un inmenso
catalogo de formas de meter la pelota
dentro del aro. Pases per la espalda,

longevidad y su sonido y su imagen son
esmerados, Es el mejor simulador de
hockey del mercado.

Puntuacién 74%

Nightmare Creatures

Sony +7.990 ptas. «

Aventura en 3-D

El que podria haber sida un perfecto
rival de Temb Raider, resulta ser un
juego de lucha y exploracian muy bien
conseguido, pero un poco flojo. La
lucha es simple y las exploraciones no
llegan a la altura de Tormb Raider.
Puntuacién 60%

Ninja

Proein « 8.990 ptas. «
Aventura/Beat ‘emup

¢Qué es esto? ;Un plataformas? ;Un
beat ‘em up? ;Un juego de aventuras?
Um.., Es todo —y nada— de eso; y ese
es su verdadero defecto. Los enemigos
mds ingeniosos son los soldados
esqueleto, cuyos torsos se agitan
violentamente después de ser
decapitados.

Puntuacién 75%

N20

Infogrames « 6.990 ptas. +
Shoot ‘'em up

Diversién veloz y frenética en
retorcidas cafierias pobladas de
enemigos. A nivel grafico hay
demasiado movimiento para que sea
un ganader: acaba siendo sélo un
shoot ‘em up. Buena banda sonora,
es0sl.

Puntuacién 60%

dworld: Abe's Oddy

dejadasy montonesde imientos
que hacen de este juego el més
divertido del género de la canasta.
Puntuacion 89%

NBA Pro '98

Konami * 9.490 ptas. *

Baloncesto

Crea jugadores, fichalos, intercdmbialos
o traspasalosatu antojo enun mend
de opciones inacabable. Participar del
juego o mirarte el partido desde el
banquillo como entrenador es otra de
las posibilidades que te ofrece NBA Pro.
Puntuacion 83%

Need for Speed Il

Electronic Arts = 7.990 ptas. «
Carreras

La simulacién ha dejado paso a la
velecidad, y lo que antes era un simple
escaparate de prototipos de lujo se ha
convertido en un excelente arcade que
derrocha jugabilidad por los cuatro
costados, Los mitémanos del género de
las carreras no quedaran defraudados.
Puntuacién 78%

Newman Haas Racing

Sony «7.990 ptas. ¢

Carreras

Basicamente, es F7 2.5. El motor que
controla este simulador es el de F1 con
algunos retoques. Tendras que estar
vagamente interesado en la Indycar,
eso si. Los 15 nuevos circuitos y el
renovado modo a pantalla partida
justifican que los locos por las carreras
compren este titulo.

Puntuacién 86%

NHL Face Off '97

Sony * 6.490 ptas, = Hockey

Mas de lo mismo. Se nota que los crea-
dores se han pasado el afo tumbados
a la bartola, porque es igualito a la
versién del afio anterior. Todavia resul-
ta bastante pobre comparado con
NHL 97.

Puntuacién 50% .

NHL ‘99

Electronic Arts = 7.990 ptas.

Hockey sobre hielo

Excelente diversién para los conversos a
NFL pero si tienes una versién anterior,
piénsatelo dos veces antes de
desembolsar tu dinero. Los acabados
normales le afiaden profundidad y

3.990 ptas. * Plataformas

Bajo unes graficos deslumbrantes se
esconde un juego de plataformas en
2-D. |Pero vaya juego de plataformas!
Mezcla de accion frenética, habilidades
especiales y una solucién de enigmas

al estilo Lemmings.

Puntuacién 90%

r
m

0%~ 20% «Porca miseria»

% - 50% Piénsatelo dos veces
51%-10% Por encima de la media
1% - 80% Un buen esfuerzo

81% - 90% iCémpralo!

91% - 100% iGenial!

Pandemonium

NASCAR ‘99

18%
Electronic Arts » 1.990 pesetas ¢ Carreras
Aficionados afa formula Nascar, vuestras plegarias han sido
escuchadas. Nascar '99es una recreacion muy fiel de este
deporte tan americano. Lo malo es que es un poco aburrido.

PaRappa The Rapper

Sony * 6.990 ptas. * Accién
rapeadora

Un juego Gnico que no tiene ningln
antecedente parecido. Pulsa los boto-
nes al ritmo de la musica para que
PaRappa rapee. Lo malo es que se
queda un poco corto y puedes acabar-
lo en unas pocas horas.

Puntuacién 80%

Point Blank

Sony * 6.990 ptas (sin pistola) *
Shoot ’'emup

Vale la pena gastar un poco y
comprarse una Gun-Con, aunque sélo
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene
un mentoén de juegos, cuatro nivelesy
ofrece alegriay humillacién a raudales.
Una diversién estupenda para después
de un dfa agotador

Puntuacién 84%

Parsche Challenge

Erbe « 8,990 ptas. » Plataformas
Por su aspecto 3-D, tedo se reduce a
moverse, saltar, moverse, saltar... la
camara va como una flecha para con-
seguir un 3-D mas creible pero esto es
incluso molesto porque tienes que sal-
tar a plataformas que ni se ven.
Puntuacidn 60%

Sony * 3.990 ptas. * Carreras
El mejor juego de carreras para dos
jugaderes. Conduces Porsches que

Proein » 8,990 ptas. »

Shoot "em up

iComo el clasico de SNES Super
Probotector pero en 3-D! ;Pero ése no
era Contra? 5, pero One cumple
mucho mejor. Gréficos maravillosos,
suave como la seda, repleto de malos
alucinantes, armas de potencia obsce-
nay con explosiones que queman las
retinas. Solo alguna que otra trampa
injusta y su escasez de niveles {cinco)
malogran un poco las cosas. Muy
buenc.

Puntuacién 90%

Overblood

Iguana Games * 4,990 ptas. *
Aventuras en 3-D

Lo que en un principio parece una sim-
ple copia de Resident Evil, pronto se
transforma en un desafio para tu
mente, a base de enigmas,

Es envolvente, aunque le falta

N

NFL Bliz

89%

Pumtucien 80% New Software Genter » 7.950 pesetas
overbosr Fithol americano

Sony « 7.490 ptas. » Shoot ‘em up
Una loca mezcla de dibujos animados
entre disparos y resolucién de enig-
mas. Navega con un pequefio bajel
pirata por unos complicados niveles
abriendo puertas, sorteando rampas y
enfrentandote a los enemigos en unos
combates divertides.

Puntuacién 80%

Futbol americano. ; Demasiado para los forofos del fiitbol
europeo? jQue va! Sin las interminables series de
estadisticas y jugadas de Madden, estas ante un brutal y
divertido festival futbolero. Es el mejor en su género.




Pequeiios guerreros §1Y

Flectronic Arts » 7.990 peselas » Aventura/shoot ‘em up
Pequeiios guerreros es un juego que tiene una realizacion
técnicainmejorable. Es divertido durante algun tiempo, pero
algunos problemas, basicamente de desarrollo, juegan en su
contra. Hubiera podido ser un fuera de serie y ha acabado

siendo interesante.

valen una millenada en 24 tipos de
carreras con un montén de opciones.
Gréficos impresionantes y una
jugabilidad fuera de serie. El no va mas.
Puntuacién 90%

Powerboat Racing

Proein + 8.990 ptas. *

Carreras de lanchas

Podrés jugar durante un rato, pero
tendrés que pensértelo dos veces. Seria
mejor que te plantearas la idea de
seguir haciendo carreras con chismes
sobre cuatro ruedas, al menos, por el
momento.

Puntuacién 56%

Project Overkill

Centro Mail » 5.990 ptas. *
Shoot ‘'em up

Disparar a la gente y ver cémo se des-
parrama el tomate puede ser diverti-
do, perc un buen biaster tiene que
ofrecer algo més, Por ejemplo, un
poco de variedad. Tampoco los gréfi-
cos son nada del otro jusves.
Puntuacién 70%

Rage Racer

Sony ¢+ 6.490 ptas. *

Carreras

El mejor juego arcade de carreras que
puedes comprar. Rapido hasta la locura,
con gréficos de miedo y mogellén de
carreras y coches, El increible agarre de
los coches y la falta de una pantalla
partida apenas lo desmerecen.
Puntuacién 90%

Rally Cross

Sony + 6.490 ptas. * Carreras

Uno de los juegos de carreras que han
llegado a nuestras pantallas en los Glti-
mos meses. En vez de ser realista, te
ofrece experiendias arcade que te
divertiran bastante, aunque no tanto
como otros.

Puntuacién 70%

Rayman

Ubi Soft + 2.995 ptas. *
Plataformas
Plataforma excesivamente brillante,
complicada hasta la exasperacién. Es
bésicamente un juego de 16 bits, pero
mas duro y de mejor aspecto. Por eso,
estd destinado a ser un firme integran-
te del nivel medio.

Puntuacién 50%

Ray Storm

Seny + 6,490 ptas, * Vuelo arcade
Nos encanta, pero no llega a ser del
todo bueno a causa de su jugabilidad
un tanto simplista (disparar y salvar el
pellejo) y su falta de gran variedad.
Brillantes gréficos 3-D con un estilo
anticuado de accidn y tiroteo. Buen
trabajo a pesar de todo.

Puntuacién 70%

Ray Tracer

Sony + 6,490 ptas. » Carreras

No es de carreras propiamente dicho,
pero es una nueva version del éxito
arcade Chase HQ, en el cual corres por
una carretera tras Unos enemigos que
te interrumpen el paso. Es un alocado,
divertido y répido juego arcade.
Puntuacién 70%

Resident Evil DC

Virgin « 6.990 ptas,

Aventura

A Resident Evil le aftades una versién
avanzada més potente, con més
monstruosy objetos cambiados. iMAS
un €D con una demo jugable de 20
minutos de Resident Evil 2!
Imprescindible.

Puntuacion 90%

Ridge Racer

Sony + 3.990 ptas. *

Carreras

Aunque Revolution (arriba) lo supera,
este titulo de Platinum esta
practicamente por encima de tedos los
Jjuegos de carreras que puedes comprar.
Este gran éxito de arcade te mantendrd
ocupado durante varias semanas.
Puntuacién 90%

Ridge Racer Revolution

Sony ¢ 3.990 ptas. *

Carreras

El mejor gracias asu 4gil jugabilidad, su
veloz puesta a punto, una
impresicnante pista nueva y el modo
de conexién para dos jugadores. Los
gréficos son brillantes, y sélo son
superados por una jugabilidad
excelente. Superior.

Puntuacién 50%

Riot

Centro Mail « 3.990 ptas. *
Deportes futuristas

No es futbol, ni baloncesto, ni hockey
sobre hielo, sino una mezcla fascinante
y futurista de los tres deportes. Un
esfuerzo de Psygnosis que no resulta
mucho més divertido que el fitbol o e!
baloncesto normales.

Puntuacién 60%

Yy, .ﬁ—t{*’“""ﬂ
Virgin » 7.990 ptas. « Beat ‘emup
Rival Schoofs es uno de los mejores
juegos de lucha que podras encentrar
en el catalogo para tu querida
PlayStation. Sus combates son los mas
espectaculares jamas vistos. Lastima
que falten movimientos.

Puntuacién 94%

Road Rash 3D

Electronic Arts « 7.990 ptas. *
Carreras de motos

Este titulo de Electronic Arts irrumpe
en el mercado consolero como la
mejor alternativa para los amantes de
las motos. No es perfecte, pero sus
gréficos, su velocidad, su conduccion,
su espectacularidad y sobre todo su
jugabilidad le convierten en un
excelente producto.

Puntuacién 90%

Roscoe McQueen

Sony « 7.990 ptas. *

Plataformas en 3-D

Explora un edificio de dibujos anima-
dos apagando fuegos con tu mangue-
ra y rescatando a los pabres inquilinos
atrapados. Ten cuidado con los malva-
dos robots con los que deberas enfren-
tarte.

Puntuacién 70%

S.C.ARS.

UbiSoft » 6.995 ptas. » Carreras
¢tUna partidita a Mario Kart? Afalta de
una SNES, esto servird. Sin embarge, no
es tan divertido de entrada, aunque el
modo a cuatro jugadores es una sabia
decisin, y en conjunte tiene un buen
aspecto, Merece 1a pena considerar su
adquisicién.

Puntuacitn 81%

Sentinel Retums.

Sony + 6.990 ptas, * Estrategia
Més o menos los 12 primeros niveles te
mantienen enganchado, pero este
interés empieza a desvanecerse
répidamente. Carece de la variedad
necesaria para tenerte pegado a la
pantalla durante horas.

Puntuacién 68%

Shadow Gunner

UbiScft * 6,995 ptas. *

Accién en 3-D

A lo mejor la originalidad no es el
punto fuerte de este programa. Puede
que la accl6n no capte tu interés mas
de una hora o dos. Aungue tiene un
excelente entorno tridimensional, los
anteriores factores juegan un poco en
su contra.

Puntuacién 69%

Shadow Master

Sony + 7.990 ptas, » Shoot ‘em up
En cuanto a graficos, este juego de dis-
paros es inmejorable. La jugabilidad
tampoco est4 nada mal, aunque no es
especialmente original. Sin embargo,
una vez més, Psygnosis ha demostrado
su maestria en el campo de la
PlayStation.

Puntuacién 80%

Skull Monkeys

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Plataformas

Plataforma tradicional en 2-D con una
{iamativa animacién a base de
plastilina. Un juego muy consistente,
pero que carece de algunas de las
caracteristicas que han hecho famoso
Oddworld. Bueno, aunque ligeramente
anticuado.

Puntuacion 77%

Soul Blade

Sony * 6,490 ptas. * Beat ‘em up
Namco casi iguala su saga magistral de
Tekken con este juego de lucha de
espadas. Los personajes son GRANDES y
maravillosos, y se baten en ruedos en
3-D de lujo, mostrando sus divertidos
movimientos de artes marciales.
Puntuacién 90%

Soviet Strike

Electronic Arts * 3.990 ptas. *
Helicopter ‘em up

Vuela en tu helicéptero por pantallas
de estupendas vistas aéreas con un
gran surtido de armamento. Buenos
gréficos y un montén de misiones
variadas para un blaster que resulta un
poco durc de pelar.

Puntuacién 70%

r

Sony * 7.950 ptas. « Carreras

Una especie de MicroMachines V3
pero con coches areales». Buenos esce-
narios y un manejo sensible para
peqguefios coches, mas las emociones
de los chogues y empujones que el
juege conlleva. MMV3 es mejor.
Puntuacién 70%

Star Wars Masters

of Ters Kasi

Virgin + 7.990 ptas. «

Beat ‘emup

Un increfble beat 'em up, con
personajes carismaticos y con montones
de golpes a realizar. Si no fuera por un
par de carcateristicas estarias ante un
auténtico nimero uno. De todas
formas, se trata de uno de los mejores.
Puntuacién 86%

Steel Reign

Sony * 6.990 ptas. *

Shoot ‘'em up en 3-D

Deberia haber sido toda una revela-
citn, pero este juege militar de Seny,
basado en misiones, resulta un tanto
decepcionante. Podria estar mas traba-
jado, o ser mas estratégico, aungue no
estd mal del todo.

Puntuacién 60%

Street Fighter Alpha 2

Iguana Games * 3,990 ptas. *

Beat 'em up

Como el juego de arriba pero con més
personajes, una animacion incluso
mejor y una sensacian intuitiva muy
lograda. Gustara tanto a los novatos
como a los maestros de SF. Sin duda,
el mejor juego de lucha en 2-D.
Puntuacién 90%

Street Fighter EX

Virgin » 7,990 pesetas ¢

Beat ‘em up en3-D

Si pensabas que los jueges de lucha
PlayStation se limitaban a la serie
Tekken, ya puedes ir cambiando de
opinién. Capcom se ha vuelto a llevar el
juego al taller para investigar a fondo y
renovar su producto.

Puntuacién 90%

Supersonic Racers

Centro Mail » 2.990 ptas. *
Carreras

Es, basicamente, MicroMachines pero
en 3-D. MicroMachines V3 ya esta aqui
y es mucho mejor que este producto
de aparlencia correcta, El funcicna-
miento de estes coches de dibujos es
un poco frustrante.

Puntuacién 60%

Supercross ‘98 Jeremy McGrath
New Software Center «

7.990 ptas. ¢« Motos

Este juego no pasard a los anales de la
historia de las consolas. Su primitivo
disefio no le permitird llegar
demasiado lejos en este sentido. Sin
embargo, no todo es malo y tiene
algunos detalles que lo convierten en
bastante interesante.

Puntuacion 63%

Swagman
Iguana Games ¢ 4.990 ptas. «
Acci6n de rol

Pocket Fighter

Virgin * 7.990 pesetas » Beat 'em up

Al

Bueno, bonito y barato es lo que han conseguido los chicos
de Capcom con este beat ‘em up. Movimientos especiales
fantasticos y un extraordinario modo dos jugadores hacen
de este juego un paquete excelente, a pesar de ser algo

simple.

Decepcionante para ser de los creado-
res de Tomb Raider. Juego derol ala
vieja usanza que combina el martilleo
de teclas con la bsqueda de llaves y
las artimafias para abrir puertas. Es un
gran juego, pero sin pasarse.
Puntuacién 70%

The Fifth Element

Sony * 7.990 ptas, « Puzzle en 3-D
No se trata de Tomb Raider, pero es
jugable y su nivel gréfico es excelente.
Lastima que los puzzles son demasiado
sencillos y que la accidn es un poco
repetitiva.

Puntuacion 80%

Theme Hospital

Electronic Arts » 7.990 ptas. +
Simulacién de gestion

Olvidate de Theme Park. Theme
Hespital es una mejor aproximacién al
enfoque de la estrategia y la gestién
de recursos. Construye un hospital,
diagnostica y cura luego dolencias
«chifladas». Gracioso, divertido y
ademés estimulante. Genial.
Puntuacion 83%

Tempest X3

Virgin » 6.990 ptas. « Shoot ‘em up
La ltima reelaboracién del viejo gran

Tekken 3

arcade Tempest. Es simple y tlene un
aspecto un tanto anticuado, pero es
muy adictivo. Lastima que en Atari
Classics aparezca también una version
arcade perfecta.

Puntuacién 80%

Tekken

Sony * 3,990 ptas. + Luchaen3-D
Fantastico juego de lucha, superado
s6lo por su continuacion, Gréficos de
fabula, cantidades industriales de
luchadores y algunos movimientos
especiales que son una pasada. Y solo
por 3.990!

Puntuacién 80%

Tekken 2

Sony *3.990 ptas. » Luchaen 3-D
Lo mejor que puedes comprar. Los
personajes son induso mejores, con el
aspecto y el comportamiento de fa
gente real, miniaturizada, claro, para
que quepan en la PlayStation. Sélo un
loco lo dejaria escapar.

Puntuacién 94%

Proein » 8,990 ptas, * Ninja ‘em up
Un increfble festival de violencia ninja,
que imita aspectos de Bushido Blade y
Metal Gear Solid para crear accion
arcade en su estado més puro, con una
gran Inteligencia Artificial del enemigo,
movimientos sigilosos y golpes
mortales.

Puntuacién 87%

ME ATTACK
e

iy

1%

Sony « 1.990 pesetas. « Beal 'em up

Se trata del mejor beat ‘em up que puedes encontrar en el
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es
tan increible que te sentiras obligado a comprartelo.

PlayStation Power 93



\-1 Glasificados

= W2l oL R S
e =

SECTRA =T

/’/ o=
T0A 2 204
Progin + 8.990 plas. « Carteras

Levantar polvareda, derrapar a lo loco, versiones
mejoradas del coche de papa... Es el mejor juego de
carreras que se haya creado jamas. El no va a més parala
PlayStation. No es tan bonito como 7 pero nite vasa

enterar. Mucha adrenalina y muy jugable.

Tenka

Sony * 7.990 ptas. « Clon de Doom
A pesar de usar los poligonos 3-D para
crear los niveles y los malos, esta
remarcable proeza técnica no destaca
por su jugabilidad. Tenka es un buen
clon de Dooem, pero inferior a Doom y
a su competidor Disruptor.
Puntuacién 70%

Test Drive 4

Electronic Arts « 7,990 ptas. *
Juego de carreras

As| es exactamente como deberia
haber sido Need For Speed 2.
Montones de coches reales, unos dise-
fios de carreras larguisimos y origina-
les, y una conduccidn excelente y dife-
rente para cada coche, Terrorifico,
Puntuacién 80%

Spyro The Dragon 921/0

Sony ¢ 8.490 ptas. »
Plataformas en 3-D
Estas ante el mejor jiego en tres dimensiones para
PlayStation. Es rapido, divertido, adictivo y con una factura
técnica envidiable. Una auténtica maravilla en colores.
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The Lost World

Iguana Games « 7.900 ptas. +
Plataformas

Puedes ser un réptor, un compsogna-
thus o un cazador humano y trotar a
través de un magnifice paisaje en 3-D.
Fantéstico aunque presenta una curva
de dificultad frenética y unas malos
demasiado duros.

Puntuacién 70%

Tiger Shark

New Software Center ¢ 6.990 ptas.
Shoot "em up

No estd mal, pero es un poco simple.
Se basa en un artefacto que es a la vez
un submarino y una barca. jUffl En
realidad es como los juegos de volar
en 3-D, con montones de misiones.
Puntuacién 50%

Time Commando

Electronic Arts + 7.990 ptas. »
Aventura/Lucha

Combinacién de personajes estilo

Alone in the Dark y beat 'em up con la
tediosa monotonia de una jugabilidad
aburrida: patadon y andar, patadén...
Los controles lentos ne facilitan el pro-
cedimiento,

Puntuacién 60%

Time Crisis

Sony = 12.900 ptas. * Shoot ‘em up
Lo hemos estado esperando con
ansias, pero la verdad es que resulta
un poco decepcionante. Viene con la
pistola Gun-Con 45 (de ahi su precio
exorbitante), aunque la diversién se
acaba un poco pronto.

Puntuacién 70%

TOCA Touring Car

Proein » 4.490 ptas. * Carreras
Uno de los mejores juegos de carreras
que existen. Una presentacion que no
es la que se merece, unos graficos
granulados y la falta de opciones le
han impedido sacar un 9/10, pero es
un juego de carreras fantéstico y
perfectamente jugable,

Puntuacién 80%

Tobal No. 1

Sony * 6.990 ptas. * Lucha en 3-D
Un poco flojo comparado con las tex-
turas de Tekken 2. La movilidad sobre
el cuadrildtero es Gnica. El disefio de
los personajes, un poco raro (robots,
monstruos, ancianos), puede hacerlo
interesante.

Puntuacién 70%

Tokyo Highway Battle

Iguana Games * 8.900 ptas. *
Carreras

Un curioso juego de carreras con el
que, gracias al realismo de los coches,

nunca consigues fa velocidad que dese-

arfas. Gran variedad de vehiculos y
carreras gue te mantendran despierto
toda la noche.

Puntuacién 80%

Tomb Raider

Proein « 4.990 ptas.

Aventuras en 3-D

Deja de leer esto y ve a comprarlo.
Tomb Raider mezcla acciény
exploracién en un solo juego de una
manera alucinante. El disefio de los
niveles es una obra maestra, Te
encantard. Nc puedes dejar de
comprarlo.

Puntuacién 92%

Tomb Raider 2

Proein » 8.990 ptas, «

Aventuras

Lo de Core Design no tiene nombre, No
contentos con las inigualables
cantidades de CD vendidos del titulo
original, han continuado con las
aventuras de Lara Croft, sin duda una
de las segundas partes mds esperadas
del mundo PlayStation.

Puntuacién 94%

Tombl

Sony * 6,990 ptas,

Plataformas

Es un juego muy divertido que se
dedica a acumular elementos surgidos
de otros géneros aunque bisicamente

Gomo puntuamos:

0%=-20% «Porca miseria»

2% - 50% Piénsatelo dos veces
51% -10% Por encima de la media
1% -80% Un buen esfuerzo

1% -80% iCémpralol

91% - 100% iGeniall

es un plataformas. Léstima que su
aspecto gréfico no esté a la altura de
la méquina para la que ha sido creade,
Puntuacién 81%

Tommi Makinen Rally

Infogrames + 7.990 ptas. «

Carreras

Ciento treinta circuitos diferentes y un
editor de pistas en 3-D contribuyen al
facil recoge-y-juega simulador de
rallies. 5i vas a aguantar mucho rato
jugando, es discutible, pere aln queda
mucha carrera por delante.
Puntuacién 64%

Rushdown 6%

Infogrames Espana « 1.990 pesetas « Simulador deportivo
Rushdown es un titulo que tiene muy buenas maneras pero
que da como resultado dnicamente una buena intencion. De
todas formas, ofrece hastantes momentos de diversion y tres
juegos en uno. En la variedad esta el gusto.

infogrames » 7.990 ptas. *

Carreras

Afiade a las opciones de carreray
vehiculo de V-Rally el estilo divertido y
tipo arcade de Rage Racer y tendras
algo parecido. Gréficos muy elegantes,
velocidad, 40 coches y 20 carreras a cual
mds extrafa. highly under-rated gem.
Puntuacién 90%

Total NBA '97
Sony * 6.490 ptas, * V-Rally
Baloncesto Centro Mail » 4,990 ptas, «

Mejor apariencia que el ‘96 pero
menos divertido. Qué raro. Los reto-
ques en la jugabilidad hacen que el
juego sea més dificil y que el jugador
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi-
llose pero confuso.

Puntuacién 70%

Carreras

No es Sega Rally, pero es un juego de
carreras que presenta un nuevo estilo
stiper realista, Al principio, estaras des-
concertado pera con paclencia podras
llegar a dominar las 45 carreras del
juego.

Puntuacién 90%

Track & Field

Iguana Games * 4.900 ptas. *
Machacacontroles

Apretando botones {o aporréandolos)
haces mover al atleta. Puedes hacerte
destacar en once pruebas distintas,
aunque son las mismas que encuentras
en el fantastico modo para cuatro
jugadores.

Puntuacién 70%

Vandal Hearts

Treasures of the Deep

Sony » 7.990 ptas. «

Exploracién submarina

Es una auténtica joya. Sus graficos y
misiones le auguran una vida exitosa,
Si no fuera porgue en alglin momento
(muy pocos) te costara alcanzar a los
adversarios, seria perfecto, De todas
formas, es de lo mejorcito para nuestra
consola, Una maravilla,

Puntuacién 93%

Twisted Metal World Tour

Seny *+ 6.490 ptas, +

Carreras

Una gran mejora sobre el original que
afade muchos niveles inspiradas en
ciudades famosas y algunos vehiculos
nueves de gran factura con armas
también innovadoras. Aungue sigue
sin ser una maravilla gréfica. Lastima.
Puntuacién 80%

Uengeance

Golony Wars:

lguana Games * 4.990 ptas. «
Estrategia

Un juego de rol de batallas que podria
llegar a reclutar a un buen pufiado de
ex adeptos a los duendecillos. Es un
juego de estrategia por turnos con
una trama envolvente y unos gréficos
impresionantes.

Puntuacién 80%

Versus

Proein » 8,990 ptas « Beat ‘em up
Dispones de un montén de opcicnes.
Puedes luchar con una pandilla de cua-
tro contra otra banda, o puedes eco-
ger un solo personaje para que se
enfrente a todos los demds, y los jefes,
o incluso cuentas con una apcién de
exhibicién. Hace unos afios hublera
representado un buen desafio, pero
hoy en dia no.

Puntuacién 64%

Victory Boxing 2

3%

Sony « 7.990 ptas. « Shoot ‘em up espacial

Colony Wars: Vengeance se convierte en uno de los titulos
mas gratificantes dentro del catalogo para PlayStation. Sus
graficos, su desarrollo, su longevidad y su apartado sonoro
lo convierten en un auténtico ntimero uno.
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Proein » 8.990 pesetas
Rventura grafica en 3-D

Tiraras el Pad por los suelos en un ataque de rabia pere
volveras a recogerlo en cuanto te des cuenta de tu error. Es
un juego dificil, asi que no digas que no te hemos avisado.
Pero, por encima de todo, es una obra de arte.

Virgin » 8.990 ptas. « Simulador de
boxeo

Més movimientos, boxeadoresy
ambiente que en el original. Captura la
sudorosa violencia del boxeo con una
gran naturalidad. Pero sélo lo
recomendamos para los amantes de
este deporte, No tiene el ritmo ni la
fascinacion de otros juegos de lucha al
estilo de Tekken.

Puntuacién 76%

Vigilante 8

Proein + 8.990 ptas. * Shoot “em up
Un juego divertido, adictivo y de
excelente factura técnica. Si tuviera
més opciones y se solventara algiin

movimiento en un juego sper realis-
ta. El problema es que se basa en uno
de los deportes menos entretenidos
del mundo. No se complicaron mucho
la vida.

Puntuacién 60%

up

Esta actualizacién del antiguo Virus de
Amiga presenta variaciones en las
misiones y algunos buenos togues en
los gréficos, pero es victima del
sindrome de la repeticién, unos
controles confusosy un movimiento

desiqual

que otro problemilla en la generacién
de poligonos serfa perfecto. De todas
formas, es una pequefia maravilla,
Puntuacién 85%

Viper

Infogrames » 7.990 ptas. +

Shoot ‘em up

Viper es, sin miedo a equivocarnos, el
mejor «matamarcianos» para la Play.
Tiene algunos errores, pero su
jugabilidad, sus gréficos y su capacidad
para hacerte volver a un pasado
moderna le hacen merecedor de caer
en tus manos.

Puntuacién 85%

Virtual Pool

Proein + 6.990 ptas. « Billar

Toda la diversién de jugar en un bar
pero sin aguantar el ruido. La fisica del
juego es precisa, pero, aunque ofrece
una buena visién y capacidad de con-
trol, un poco més de presentacién no
hubiera estado mal.

Puntuacién 80%

VR Baseball * 97

Iguana Games * 4.950 ptas, *
Béishol

Bonitos gréficos en 3-D, llenc de
opciones y montones de capturas de

Test Drive 4xd

Puntuaci6n 61%

WarCraft Il

68%

Electronic Arts « 1.990 pesetas « Carreras

Si te gusta un poco de polvo. .. comprate Colin McRae Rally.
Test Drive 4x4 no esta a la altura por sus graficos pobres,
sus carreras sosas y su lentitud aungue es una experiencia
divertida. Puedes salirte de la pista mas que en el juego de
Colin, pero eso no quiere decir que vayas a ganar la
carrera. Ni mucho menos.

Electronic Arts « 7.990 ptas. +
Accibn/estrategia

Sus gréficos «grumosos» ocultan un
juego de asombrosa complejidad, Se
parece bastante a C&C, pero lo
preferimos gracias a una extraiia
jugabilidad que permite la aparicién
de elementos amagicos».
Puntuacién 90%

War Games

Electronic Arts » 7.990 ptas. *
Acciénlestrategia

Los creadores de este juego tomaron
sabiamente el argumento bésico de la
peliculay lo catapultaren 20 afos en el
futuro. Ahora los ordenadores tienen
cerebroy controlan las defensas de los
paises. Elementos de C&Cy Return Fire
combinados en un juego fascinante de
ligera estrategia y toneladas de accién
Puntuacién 86%

Warhammer
Iguana Games ¢ 8.900 ptas. *
ia

Estrategl

Enanos y duendes resuelven sus dife-
rencias a pufietazos en esta adapta-
¢ién accidniestrategia de los tipicos
juegos de mesa de rol. Es una fantasia
trasladada a la época medieval.
Puntuacién B0%

Warhammer: II

EA « 7.990 ptas.+ Estrategia
Nombre complete Warhammer: Dark
Cmen. Gana todas las contiendas en
campos de batalla poligonales y
ahorra tu buen dinerillo para
actualizar tus criaturas medievales con
un fabuloso equipo. En resumen, un
juego de estrategia decente que se
pierde un poco en la repeticién y en la
dificultad de sus niveles.

Puntuacién 78%

Wayne Gretzky 98

New Software Center »

6.990 ptas, * Hodkey sobre hielo
Mas hockey en 3-D, pero esta vez
patrocinado por jWayne Gretzky! Los
chicos de GTI han aprendido de los
veteranos y el resultade es un juego
de simulacién fantéstico en cuanto a
estadlsticas.

Puntuacién 65%

Wreckin® Crew

Proein * 8.990 ptas.* Carreras

No es el juege mas despampanante
del mundo pero es rapido y
descaradamente divertido. Wreckin’
Crew presenta una experiencia de
carreras basada en personajes de
dibujos que corren en coches shuevo»
a través de cuatro mundos tematicos.
Es para tomédrselo con buen humor.
Puntuacién 70%

Wipeout

Sony + 3,990 ptas. * Carreras

Un clasico absoluto, Controlarlo es
complicado pero resulta muy gratifi-
cante cuando ya dominas su maxima
velocidad y sus controles, flotantes
pero correctos. Y ahora lo tienes en la
gama Platinum por 3.990 pesetas.
Puntuacién 90%

wild9

Proein » 8.990 ptas, « Plataformas
No tenemoas la menor duda de que
estamos ante un gran juego. La
diversién estd asegurada con esta
creacion de Shiny. Si no fuera por aigun
que otro problemilla seria perfecta.
Puntuacién 88%

Wild Arms

Sony * 7.490 ptas. * de rol
1Cansado de Final Fantasy VII? Wild
Arms deberia servirte para cubrir tu
necesidad de una accion parecida hasta
que llegue el nimero ocho. Este juego
basado en turnos es bastante
impresionante, pero si los juegos derol
noson lo tuyo, entonces ¢qué haces
leyendo esto?

Puntuacién 79%

Wipeout 2097

Iguana Games * 3,990 ptas. *
Carreras

Una nueva clase Vector, més lenta, un
sistema para superar mejor las
colisiones, una clase Phantom mas
répida, un enemigo mejoradoy nuevas
armas, constituyen todo un reto incluso
para los veteranos.

Puntuacidn 93%

World League Soccer

Proein * 8,990 ptas.

Futbol

World League Saccer no deberia ser tu
primera eleccién entre la multitud de
titulos que con motivo del Mundial se
han editado, aunque bien podria ser la
segunda si eres un entusiasta del
balompié. No esta nada mal y puedes
elegir entre un buen nimero de equi-
pos. Los jugadores se parecen a los de
verdad.

Puntuacién 70%

WWF Warzone

Grash Bandicoot

Warped 3

gyStatizd

=

oY%

Sony « 8.400 pesetas.  Plataformas

Es uno, 0 el mejor plataformas, para la gris de Sony. Su
accion es tan trepidante, sus graficos tan perfectos, su
variedad tan inabarcable y todo tan perfecto que sera
mejor que no leas mas y vayas a comprario ahora.

Ubi Soft + 7.995 ptas. ¢
Simulador espacial

Eres un Ala Dorada y el comandante
de las fuerzas de pacificacion de la
Organizacién de las Naciones
Planetarias Unidas. Tu objetivo es
restablecer la paz en la galaxia o morir
en el intento. Para ello, tendrés a tu
disposicion cantidades industriales de
arsenal de destruccion,

Puntuacién 71%

X-Men Vs Street Fighter

Virgin = 7.990 ptas. *

Beat ‘em up

La idea original de combinar
luchadores era interesante, pero si le
falta esto se convierte en un juego que
ofrece més de lo mismo. Muy bien
acabado pero mas de lo mismo.
Puntuacién 70%

z
Sony * 6,490 ptas. +

New Software Center + 7,990 ptas. *
Boxeo

Pensaras que no es cierto, Creeras que
nos hernos vueito loces. Pero, no. Aqul
tienes, per fin, un juego de lucha
medianamente decente para que
puedas darle una buenatunda atu
pesado cuerpo. Y el modo 4 jugadores,
sobre todo con tus propios personajes
creados especialmente para la ocasion,
es una verdadera maravilla.
Puntuacién 80%

En esencia es Command & Conquer,

Test Drive 3

pero con robots borrachos como per-
sonajes y una jugabilidad algo extrafa,
sobre tomar banderas y ocupar zonas.
Sumamente dificil y, gracias al estricto
disefio de niveles, {donde sélo con una
{nica secuencia de érdenes bien corec-
grafiada acabas el nivel) nc esta abier-
to a la misma experimentacién que
Red Alert.

Puntuacién 65%

Zero Divide 2

Sony * 6.990 ptas. * Beat "em up
Zero Divide 2 es sin lugar a dudas
mejor que su antecesor. Pero sus
intenciones no llegan demasiado lejos
en un terreno, el de la lucha, de por si
ya muy competitive en el universo de
la Play.

Puntuacién 63%

18%

Electronic Arls » 7.990 peselas « Carréras
Los coches se manejan como barcazas por el Canal de/la

Mancha, pero si rompes las pistas, te encontraras con un
emocionante juego de carreras. Aungue su modo Replay al
estilo de Gram Turisma no llega a niveles de asombro
ahsoluto, no deja de ser un buen juego con el que
disfrutaras corriendo como un rayo por las calles de medio
mundo.
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